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RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion aborda el juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en el
nivel inicial Il, en los antecedentes investigativos se recopila informacién de documentos
cientificos y de fuentes confiables sobre investigaciones previas al estudio. El objetivo se
enfoca en describir los aportes del juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social
en nifios del nivel inicial Il. La metodologia tiene un enfoque cualitativo que busca la
comprender y profundizar el fendmeno estudiado, el alcance es exploratorio ya que se
pretende tener un primer intento de comprender las caracteristicas del fendmeno. Cuenta
con un tipo investigacion bibliografica y de campo ya que se recopila informacién de
documentacién confiable, ademas, ayuda a la participacién de los nifios. Se tuvo coémo
técnicas a la entrevista con su instrumento el guion de entrevista que constaba de 8
preguntas abiertas que fueron validadas por expertos en el area de educacion inicial,
aplicadas a las docentes del nivel inicial 11 de la Escuela de Educacion Basica “Jerusalén’’
y la observacion con su instrumento el diario del campo para realizar el analisis de la
informacién que fue aplicado a los nifios del nivel inicial Il para asi lograr cumplir los
objetivos propuestos de esta investigacion, se concluye que el juego dirigido es una
herramienta pedagdgica efectiva que permite el desarrollo de la interaccién social de los
nifios, permitiendo adquirir nuevos conocimientos para establecer socializacion que
benefician a las relaciones interpersonales y a la comprension de sus pares.

PALABRAS CLAVE: juego dirigido, interaccion social, relaciones interpersonales.
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ABSTRACT (SUMMARY)

The research deals with directed play in the development of social interaction in pre-
school level 11, in the research background information is collected from scientific
documents and reliable sources on research prior to the study. The aim of the study is to
describe the contributions of directed play in the development of social interaction in
children at the Il level of kindergarten. The methodology has a qualitative approach that
seeks to understand and deepen the phenomenon studied, the scope is exploratory as it is
intended to have a first attempt to understand the characteristics of the phenomenon. It has
a bibliographic and field research type, as it collects information from reliable
documentation, and also helps the participation of the children. The techniques used were
the interview with its instrument, the interview script, which consisted of 8 open questions
that were validated by experts in the area of early education, applied to the teachers of the
initial level II of the School of Basic Education “Jerusalen” and the observation with its
instrument, the field diary, to carry out the analysis of the information that was applied to
the children of the initial level 1, in order to achieve the proposed objectives of this
research, it is concluded that directed play is an effective pedagogical tool that allows the
development of children's social interaction, enabling them to acquire new knowledge to
establish socialisation that benefits interpersonal relationships and understanding of their
couples.

KEY WORDS: directed game, social interaction and interpersonal relationships.
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A. CONTENIDOS

CAPITULO I.- MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes Investigativos

En su estudio "Influencia de los juegos dirigidos en la clase de educacion fisica, para
reducir la violencia fisica y psicoldgica entre los alumnos de quinto curso de la Escuela
Robert F. Kennedy", (Baron, 2021) destaca que el juego dirigido inspira a los jugadores a
participar en un aprendizaje centrado en el trabajo en equipo; sin embargo, para que el
juego pueda desarrollarse, la coordinacion debe establecerse en un plan de juego en el que
se especifiquen los objetivos que deben alcanzarse, la descripcion de la actividad, su

importancia y el calendario.

La investigacion "El juego dirigido como estrategia didactica y metodoldgica para el
aprendizaje de las ciencias naturales” de (Granjay Mora, 2018) traza objetivos especificos
y alcanzables que se enmarcan en reconocer el valor de la didactica y la metodologia como
herramienta para fomentar el desarrollo de competencias de aprendizaje en los juegos
dirigidos. Los autores afirman que al utilizar el juego como herramienta didactica, los
docentes han podido encontrar actividades atractivas con las que reemplazar las lecciones
aburridas y monotonas para brindar a los estudiantes la oportunidad de aprender y

divertirse al mismo tiempo.

En su estudio "El juego dirigido como herramienta pedagégica en la dimension cognitiva
de los nifios y las nifias del nivel de parvulos 7 en el Hogar Infantil Pequefiines de
Popayan", (Castillo y Ortega, 2019) afirman que, al dar valor, fomentar y guiar el
desarrollo de éste como actividad humana innata, el juego dirigido como herramienta
pedagdgica ayuda a la dimension cognitiva de los nifios. Esto inspira a los profesores a ir
mas alla de los métodos de ensefianza convencionales para promover momentos

pedagdgicos orientados al desarrollo cognitivo.
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En su estudio "El juego dirigido en el desarrollo del esquema corporal de los nifios del
subnivel 11, de la unidad educativa Quislag, de la comunidad Quislag, parroquia Tixan,
provincia de Chimborazo, periodo octubre 2020 - marzo 2021", (Riera, 2021) encuentra
que los juegos son la base de un desarrollo simétrico, pertinente, coherente y, sobre todo,
positivamente acogido en los nifios. Les motivan y desafian tanto individualmente como
en grupo a través de la identificacion y el conocimiento de actividades que pueden

utilizarse para el desarrollo del esquema corporal en los nifios.

En el tema "El juego dirigido en el proceso de iniciacion a la lectoescritura en los nifios
del sub nivel 11 de la unidad educativa José Mara Roman, del cantén Riobamba, provincia
de Chimborazo, periodo octubre 2020-marzo 2021", desarrollado por (Guaman, 2021), se
sefiala que no se trata de "jugar por jugar", sino que el juego es el mecanismo por el cual
puede producirse el aprendizaje. Los juegos dirigidos que los nifios practican
habitualmente en el espacio del recreo dentro de un sistema regular de aprendizaje con
finalidad educativa, son una propuesta que requiere la integracion de todos los

componentes que conforman el sistema educativo.

En su estudio “La interaccion social en el desarrollo de la convivencia de los nifios”,
(Sigcha, 2020) propone que el objetivo de las sesiones de ensefianza-aprendizaje sea el
desarrollo de habilidades de interaccion social en los nifios de nivel primaria a través de
estrategias ludicas que el docente puede utilizar dentro y fuera del aula para trabajar la
interaccidon social en la convivencia infantil desde el aspecto emocional. Dado que
interactlan con nifios tan pequefios y moldeables, la investigadora afirma que los
profesores son responsables del desarrollo de las capacidades que los aprenden, tanto

individual como colectivamente.

En la investigacion “Desarrollo de habilidades de interaccion social y escolar a través del
juego, en los estudiantes de la Escuela Rural Tanacuta del municipio del Cerrito
Santander”, (Olejua, 2021) propone el objetivo de identificar los procesos cognitivos, el
autoconcepto, la autoestima, la motivacion y las actitudes prosociales con el fin de

desarrollar una propuesta pedagogica para superar las dificultades demostradas y afirma
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que los tres primeros afios de vida son cruciales para estimular el desarrollo cerebral del
nifio y en ese momento se debe privilegiar el contacto social y la interaccion con sus padres

y otros seres vivos, lo que debe continuar a medida que el nifio crece.

(Salas, 2018) en su investigacion “Interaccion social entre pares y alteridad: un estudio
en el patio de recreo con nifios y nifias del nivel de transicion” manifiesta que los nifios
necesitan mas tiempo y espacio para jugar, asi como mas tiempo para profundizar en las
relaciones de forma que se fomente un comportamiento interpersonal, en el que el respeto,
la igualdad y la tolerancia formen parte del proceso de socializacion. El tiempo de
descanso no es suficiente.
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1.2 Objetivos

Objetivo general

Describir los aportes del juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en nifios

del nivel inicial II.

Objetivos especificos

Primer Objetivo Especifico: Sustentar desde la teoria el juego dirigido en el desarrollo

de la interaccion social en nifios del nivel inicial Il.

Para dar cumplimiento al objetivo planteado se indagd en varias fuentes bibliograficas,
las cuales permitieron obtener informacién relevante de investigaciones ya realizadas y

que puedan aportar en la investigacion.

La recreacion es definida por (Nifio, 2015) como todas las circunstancias y actividades
que implican disfrute, relajaciéon y diversion. Los nifios y adolescentes se benefician
especialmente de ella, ya que mejora su calidad de vida y les ayuda a comprometerse,
aprender y experimentar el mundo. La relajacién y el sano entretenimiento que la persona
puede dedicar a su vida, incluida su familia, también contribuyen a su tranquilidad como

persona, a su equilibrio emocional y a su sensacién interna de calma.

Jugar es un pasatiempo normal para los nifios en sus primeros afios de vida. Hay que
destacar que los nifios prefieren expresarse a través del juego, donde pueden proyectar su
mundo y conectar con el que les rodea. El pequefio realiza esta actividad esencial como
una forma divertida y educativa de interactuar con la realidad. Los nifios juegan
continuamente y recrean sus experiencias e interacciones con el entorno en sus juegos,
por lo que es una forma de que desarrollen sus habitos intelectuales, fisicos, sociales y

morales, asi como su aprendizaje espontaneo (Galvari, 2013).
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(Meneses & Monge, 2001) sefialan que el juego es un componente fundamental de la
educacién porque los nifios aprenden més jugando. El juego ofrece al nifio muchas
ventajas, como el desarrollo del potencial cognitivo, la percepcion, la activacion de la
memoria y el arte del lenguaje, y la adquisicion de habilidades motrices como patear,
perseguir, correr, saltar y trepar. Ademas de promover el desarrollo fisico, el juego infantil
también influye en el crecimiento cultural y emocional, asi como en las actitudes y los

comportamientos.

El objetivo de ofrecer a los nifios la oportunidad de participar en juegos organizados y
competitivos es ayudarles a desarrollar las capacidades fisicas y cognitivas necesarias para
integrarse con éxito en su entorno. El entorno escolar es un lugar donde se educa para la
vida, y es un elemento que interviene en el proceso de ensefianza-aprendizaje de forma

desvinculada.

(Alvarez, 2014) define el juego dirigido como un tipo de juego que se utiliza para lograr
un objetivo predeterminado. Se caracteriza por ser el resultado de diversas
manifestaciones ideoldgicas, motrices, sociales y de otra indole del juego que, al
combinarse, regularse y repetirse como actividad de una manera especifica, reflejan la
naturaleza ladica de un grupo social y sirven como medio para alcanzar metas en

educacién, recreacion, psicologia, deporte y otras areas.

Ademas, el juego dirigido ayuda a los nifios a desarrollar sus habilidades fisicas y
cognitivas, como la percepcion, las sensaciones, la atencién, la concentracion, la memoria,

la imaginacion, el lenguaje, el pensamiento y el razonamiento I6gico.

El docente actia como mediador durante el juego dirigido y es el encargado de organizar,
esquematizar y guiar la actividad. El profesor debe tener en cuenta que las experiencias
que viviran los alumnos durante el juego deben ser favorables. Lo que se desea es que se
produzca un aprendizaje social, lo que significa que los alumnos tengan la oportunidad de
obtener experiencias sociales y emocionales mientras juegan, lo que permitiria la

asimilacion cognitiva de las experiencias y asi alcanzar la conciencia (Meneses & Monge,
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2001). Deben ser habiles y tener iniciativa y comprension para comprender y resolver

favorablemente las situaciones que se les presentan.

Dado que el ser humano adquiere habilidades cotidianas para desenvolverse en su nuevo
entorno, un entorno familiar concreto, y en un contexto situado historica, social y
culturalmente, el proceso de socializacion comienza en el momento del nacimiento.
Dentro de este proceso pueden distinguirse dos fases: la socializacion primaria y la

socializacion secundaria.

La socializacion primaria, en la que se trascienden las situaciones de interaccion cara a
cara para comprender el conjunto de normas y relaciones que estan en juego en el mundo
social y ayudar al individuo a entender qué tipo de comportamiento se espera, €s
apropiado, etcétera, en diversas situaciones sociales, es la socializacion mas crucial para
el individuo. Una vez finalizado este proceso, se produce la socializacion secundaria, que
segun (Salas, 2018) es el aprendizaje de ciertos "roles” que necesita del aprendizaje de
vocabularios y conocimientos especificos. Esto es posible gracias a la socializacion del
conocimiento y a la division del trabajo.

Un conjunto de comportamientos ensefiados conocidos como habilidades sociales incluye
componentes conductuales, cognitivos y emocionales. Estos talentos no pueden
clasificarse como rasgos de la personalidad, ya que en su mayoria son aprendidos, lo que
constituye su cualidad definitoria. A traves del proceso de socializacion, las habilidades
sociales se aprenden por primera vez al nacer. La educacion y la practica de las habilidades
sociales son cruciales porque, segun varias teorias del desarrollo, el crecimiento motor y
mental del nifio a lo largo de los afios preescolares o de la primera infancia favorece su

desarrollo social y emocional (Lacunza & Contini, 2009).
Es a través de las habilidades sociales como se desarrollan la interaccion y la

comunicacion entre dos 0 mas personas. Algunos ejemplos de habilidades sociales son el

autocontrol, la empatia, la motivacion para resolver problemas, compartir y escuchar.
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La experiencia rutinaria es la base de la interaccion social que se desarrolla en actividades
con los demés y en su presencia. En la escuela, cuando las actividades se apoyan en la
disciplina, se frenan los intereses espontaneos y los impulsos naturales. El nifio pequefio
llega progresivamente a comprender que los demas pueden tener opiniones autbnomas
que difieren de las suyas. Adquiere habilidades cognitivas que le permiten discernir con

mayor eficacia los detalles de los puntos de vista ajenos (Salas, 2018).

Las relaciones interpersonales, que deben formarse entre al menos dos individuos, son
vitales para la vida cotidiana en sociedad. Esto indica que, en cualquier entorno
sociocultural, una persona convive con otras, lo que le permite conocerse mutuamente y
conocerse a si misma. Para potenciar este proceso, los docentes deben adoptar una nueva
mentalidad que les comprometa tanto emocional como profesionalmente. La adaptacion
del nifio a la escuela puede presentar ciertos problemas ldgicos debidos a la integracion
en este nuevo entorno y a los retos a los que se enfrenta a la hora de completar las tareas

que se le asignan (Arias, 2018).
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Tabla 1. El juego dirigido

AUTOR

Sigmund
Freud

Jean

Piaget

Lev S.
Vygotsky

Leidy
Castillo

CONCEPTUALIZACION
El  juego  dirigido  esta
relacionado con la expresion de
los deseos que no pueden ser
satisfechos en la realidad y por lo
tanto las actividades ludicas que
el nifio realiza le sirven de
manera simbdlica.

El juego dirigido no es solo una
forma de  desahogo o
entretenimiento  para  gastar
energia, sino un medio que
contribuye y enriquece el
desarrollo intelectual del nifio.
Es una actividad social en donde
gracias a la interaccién de un
nifio con otros se logra que
adquieran roles y papeles que
son complementarios a los que
ya posee.

El juego dirigido es una
herramienta con la cual el
docente cuenta para realizar y
observar diferentes
acontecimientos que suceden en
el entorno de los nifios.

El juego dirigido permite asi,
generar experiencias y
aprendizajes significativos

CARACTERISTICAS

» Se caracteriza por permitir

la intervencion y
participacion del docente
como guia, en el
desarrollo de las
planeaciones con una
intencionalidad

pedagdgica y
estableciendo pautas
necesarias para llevar a
cabo el juego en su
intervencion.

Se hace mas significativo
cuando el nifio tiene
acceso a una libre
manipulacion de
elementos y situaciones,
en donde el pasa a
reconstruir  objetos vy
reinventar cosas, lo cual
implica una adaptacion
mas compleja.

Uno de los elementos
fundamentales en este tipo
de juego es la
planificacion adecuada de

20

APORTES

Aporta en los procesos de
aprendizaje y en el desarrollo de
procesos cognitivos de una forma
innovadora y motivadora.

Es indispensable no solo para
mejorar habilidades motrices sino
capacidades y habilidades
necesarias para que el nifio y la nifia
tengan aprendizajes significativos
para la vida.

Permitira que no solo se juegue en
momentos especificos si no que

aprendan  jugando en cada
momento compartido.
Permite a los nifios explorar

diferentes espacios de aprendizaje
desarrollando  su  creatividad,
imaginacion, sus habilidades y
destrezas para el trabajo individual
y en equipo.

Ayuda a determinar pautas y
lineamientos a seguir para la
realizacion de las planeaciones de



Maria
Ortega

donde los nifios y nifias tienen la
posibilidad de compartir con
pares y adultos, de esta manera
se ve reflejada  mayor
participacion de los maestros en
el proceso de formacion para
establecer espacios de
aprendizaje 'y enseflanza en
equipo.

Elaborado por. Gilmar Saquinga
Fuente. (Meneses & Monge, El juego en los nifios: enfoque tedrico, 2001)

>

las actividades que se
pretenden desarrollar para
responder a los intereses y
necesidades de los nifios y
nifas.

Se caracteriza por poseer
la direccion o presencia de
un adulto. Con el fin de
llevar a cabo una actividad
la cual se caracteriza por
ser recreativa y educativa.

Existe la presencia del
docente el cual se encarga
de guiar la actividad y
cumplir con el objetivo
planteado.
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>

manera eficiente, eficaz y efectiva
para las y los docentes.

También se puede destacar que, a
través del juego dirigido, el nifio y
la nifia consiguen multitud de
aprendizajes de una forma fécil,
motivadora y que aporta una gran
transferencia para otros
aprendizajes.



Tabla 2. Interaccion social

AUTOR

Erving
Goffman

Durkheim

Georg
Simmel

Ritzer

CONCEPTUALIZACION
La interaccion social es el
conjunto de influencias
reciprocas que se desencadenan
en toda situacion en la que dos o
mA&s personas se encuentran en
presencia fisica inmediata.

Las relaciones sociales no se
convierten en elementos
constitutivos de la
sociedad por el simple hecho de
repetirse, y menos a través de la
imitacion, sino porque estan
prescritas por la colectividad, es
decir, por el caracter coercitivo
que poseen.

Denomina a la interaccion social
como el momento en donde los
individuos entran en accion
reciproca movidos por
determinados intereses o fines y
de este modo forman una unidad,
una asociacion en donde éstos se
realizan.

La interaccion social se da
cuando dos o mas actores se
implican en una accion social
mutua en donde pueden existir
caracteristicas distintivas.

INTERACCION SOCIAL

>

CARACTERISTICAS

Interactuar también implica
influenciar.

Cuando dos 0 mas personas se
encuentran, pueden actuar entre
si de innumerables maneras.

En la interaccién la pregunta es
el estimulo y la informacién
dada es la respuesta.

Puede involucrar a dos 0o méas
personalidades,  grupos o
sistemas sociales que se
influyen mutuamente.

La interaccion en si misma
puede involucrar a una sola
persona. Tal interaccién con
uno mismo ocurre cuando
alguien analiza una idea dada o
discute consigo mismo los pros
y los contras de una cuestion o
decision importante.

Los socidlogos a menudo usan

el concepto de “relacion social”
como un sindnimo de
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BENEFICIOS
Reducen los niveles de estrés.

Mejoran la salud fisica.
Reducen las posibilidades de
padecer una demencia o0
deterioro cognitivo.

Te aportan mas diversion.

Favorecen nuestro desarrollo
personal.

Sirven como apoyo emocional.

Animan a realizar nuevas
actividades.
Pueden ayudar a tomar
decisiones.
Facilita la resolucién de
problemas.

Mejora la funcion ejecutiva del
cerebro.



La interaccibn es un proceso interaccion social. La

social que es previa a la mente y interaccion simbdlica también
George al self (proceso  mental), se usa con bastante frecuencia,
Herbert  representa el conjunto pero este término denota
Mead organizado de respuestas que interaccion a través de la
adopta el individuo cuando actua comunicacion humana.

el “mi” (actitudes de los demas
que uno asume). En este sentido, » La interaccion social se

las personas llevan a la sociedad manifiesta de muchas maneras.
a cuestas controlando sus Un extremo se refleja en una
acciones mediante la autocritica. interaccion  muy  intensa,
La interaccion es un sistema mientras que el extremo opuesto
social que consiste en una consiste en el cero grado de
pluralidad de actores interaccion  social o el

Talcott  individuales que interactian aislamiento completo.

Parsons  entre si en

una situacion que tiene, al
menos, un aspecto fisico o de
medio ambiente, actores
motivados, y cuyas relaciones
con sus situaciones incluyendo a
los demaés actores estan mediadas
y compartidas por un sistema de
simbolos culturalmente
estructurados y compartidos.

Fuente. (Pino D. , Las teorias de la interaccion social en los estudios sociolégicos, 2011)
Elaborado por. Gilmar Saquinga
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Segundo Obijetivo Especifico: Identificar el desarrollo de la interaccién social a traves

del juego dirigido en nifios del nivel inicial I1.

Para alcanzar este objetivo se elabor6 un diario de campo que permitié observar y analizar
directamente el desarrollo de la interaccion social a través del juego dirigido en nifios y
nifias del nivel inicial I1, la observacion se dio de manera directa, por otra parte, también
se realizé una entrevista a las docentes de educacion inicial 1l para obtener un punto de
vista desde la experiencia sobre como el juego dirigido aporta para el desarrollo de la
interaccion social en los nifios, dichos instrumentos permitieron recoger informacion

relevante para realizar el andlisis respectivo.

El juego dirigido es una herramienta educativa fundamental en el nivel inicial 11, ya que
ofrece multiples oportunidades de aprendizaje y desarrollo para los nifios. Ademas de
mejorar su concentracion, memoria y habilidades motoras, el juego dirigido también
fomenta la interaccion social en los nifios. Durante el juego dirigido, los nifios aprenden a
compartir, cooperar y trabajar en equipo, lo que les ayuda a construir relaciones
interpersonales saludables. Ademas, el juego dirigido permite a los nifios aprender a
respetar las reglas, a comprender las consecuencias de sus acciones y a tomar decisiones

informadas.

En resumen, el juego dirigido puede ser una poderosa herramienta para fomentar el
desarrollo socioemocional de los nifios en el nivel inicial 11, ya que les permite interactuar
de manera colaborativa y mejorar sus habilidades sociales en un entorno seguro y

controlado.
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Tercer Objetivo Especifico: Proponer una guia de juegos dirigidos para el desarrollo de

la interaccion social en el nivel inicial 11.

Se denomina guia didactica a un recurso didactico que incorpora otros materiales y
elementos del proceso de ensefianza-aprendizaje, como objetivos, contenidos, estrategias
metodoldgicas, recursos de apoyo a las estrategias, formas de organizar el proceso y
estrategias de evaluacion, todo ello adaptado al proceso de planificacion del profesor y a

los puntos fuertes, débiles y necesidades de los alumnos (Pino & Urias, 2020).

Se propone una guia didactica digital con juegos dirigidos, los mismos que tienen el
objetivo de contribuir al desarrollo de la interaccion social en nifios del nivel inicial 11. La
guia muestra el objetivo, el espacio, la cantidad de personas que pueden intervenir, los
materiales y finalmente el proceso de desarrollo del juego. Es una guia didactica llamativa,
original, clara y objetiva para contribuir al desarrollo de la interaccién social en nifios de
4 a 5 afios de una forma llamativa y divertida sin dejar de lado el propoésito educativo de

la guia.

La guia didactica mencionada esta disponible en el siguiente enlace:
https://view.genial.ly/64610bb1621526001279e105/quide-guia-didactica-de-juegos-

dirigidos
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CAPITULO Il.- METODOLOGIA

2.1 Materiales

En el desarrollo del proyecto de investigacion se utilizaron dos instrumentos: el primero
fue un guion de preguntas abiertas y el segundo un formato de diario de campo. Estos
instrumentos se construyeron de manera adecuada, comenzando con la operacionalizacion
(ANEXO 4) tanto de la variable dependiente como de la independiente, luego la
conceptualizacidn, la cual se logré a través de una laboriosa investigacion que incluyé a
varios autores para construirla, esto permitio desarrollar el concepto de las variables y
categorizarlas adecuadamente para llegar a las distintas preguntas que se envian para su
validacion por expertos (ANEXO 5-6).

Por altimo, se cred una carta compromiso y consentimientos informados (ANEXO 8-9-

10) para que los profesores de la institucion y los padres permitan aplicar los instrumentos

aprobados permitiendo observar a sus hijos sin ningin problema.
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2.2 Métodos

El método es cualitativo porque pretende reunir informacion completa para analizar e
intentar comprender los ¢por qué?, los ¢como? y los ¢qué? de diversos aspectos del
comportamiento humano. Normalmente, este método se centra en un tema especifico
porque se utilizaran datos no numéricos para analizar la situacion del juego dirigido.
Ademas, este método retrata sucesos complicados en sus escenarios naturales, en este
ejemplo, como se promueven y ensefian los juegos dirigidos para que los alumnos en el

aula aprendan a conectar e interactuar entre si (Renteria, 2015).

El alcance de este estudio es exploratorio; se aplica a ocurrencias que no se han estudiado
antes, y esta motivado por el deseo de observar sus cualidades. Las cualidades y ventajas
que ofrece el juego dirigido para el crecimiento de la interaccidn social de los nifios ain
no estan claras porque actualmente no se emplea de forma sustancial para el aprendizaje
en las aulas de nivel Il. Por lo tanto, para tener un primer intento de comprender las

caracteristicas del fendmeno, se requiere comenzar por investigarlo (Ramos, 2020).

En relacion con el tipo de investigacion, en este caso es documental, la investigacién
documental tiene una personalidad propia de la que toma su analisis interpretativo de
como los nifios desarrollan la interaccion social. Por otro lado, trata de sistematizar y dar
a conocer conocimientos producidos con anterioridad al que ahora tratamos de construir
sobre el uso del juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en nifios del nivel
inicial Il utilizando documentos que fueron escritos con una intencion diferente a la que

tratamos de comprenderlos (Gomez, 2011).

Para este proyecto se utiliz6 la investigacion de campo, que ofrece una visién integral del
investigador y desmonta el mito de que el ser humano es un decisor independiente. Se
determinan puntos relevantes como: la visita a la institucion educativa donde se afirma

que visitar un lugar es la mejor manera de reflexionar sobre él; observar el lugar y tomar
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fotografias del mismo para evaluar los gréaficos del entorno y cualquier otro signo o sefial,

esbozar los temas relevantes; y determinar el mejor método de reflexion (N4jera, 2017).

En la presente investigacion se ha tomado en cuenta como parte del universo de estudio a
19 nifios y nifias del nivel inicial 11, 2 docentes pertenecientes a este subnivel de la Escuela

J4

de Educacion Basica “Jerusalén” de la ciudad de Ambato.

En el presente proyecto de investigacion se utilizé la técnica de la entrevista para la
recoleccion de datos, (Diaz, 2013) la define como la comunicacién interpersonal que se
establece entre el investigador y el sujeto de estudio con el fin de obtener respuestas
verbales a preguntas planteadas sobre el problema propuesto. Adicionalmente, se utilizé
la observacion, que consiste en observar atentamente a una persona 0 grupo de personas

con el objetivo de registrar lo que ven y posteriormente interpretarlo (Curipoma, 2021).

El instrumento utilizado fue un guion de entrevista, que consiste en una serie de preguntas
realizadas al sujeto de la entrevista con énfasis en el juego dirigido como una de las
variables del tema de estudio (Folgueiras, 2016). Por otro lado, el diario de campo, a
veces denominado diario del investigador, es una herramienta perfecta para la recogida de
datos en la investigacion cualitativa. Para (Sanchez, 2021) es una herramienta
frecuentemente utilizada por los investigadores para registrar la informacion que puede
ser interpretada, tomando notas organizadas de las fechas y lugares de las reuniones, los
nombres de las actividades y los participantes, descripciones y otra informacion
pertinente.
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CAPITULO Ill.- RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Andlisis y discusién de los resultados

En este capitulo se analizd los resultados conseguidos mediante la entrevista aplicada a
las docentes de Educacion Inicial 11 de la Escuela de Educacion Bésica “Jerusalén’ y un
diario de campo aplicado a los nifios de inicial de la misa institucion, se obtuvieron los

siguientes resultados:
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Analisis de datos obtenidos del diario de campo

Tabla 3. Sistematizacion del diario de campo

Aspectos para

valorar

Fecha

Fecha

16/05/2023

17/05/2023

Anélisis

- Incrementar su
posibilidad de
interaccion  con
las personas de su
entorno
estableciendo
relaciones que le
permitan
favorecer su
proceso de
socializacion
respetando
diferencias
individuales.

las

Los nifios llegan de 07:45 a
08:00, saludan a todos (docentes
y compafieritos). Iniciaron la
clase jugando al ‘“barquito de
papel” en donde algunos nifios
interactian entre ellos pidiendo
ayuda para armar el barquito,
conversan entre ellos y con las
docentes, tenian que pintar el
barco con el color que empiece
con la letra inicial de su nombre.
Cuando terminaron y querian
guardar el barco del juego, piden
permiso, alzan lamano y realizan
gestos. Siempre realizan
dinamicas para el silencio, para
salir al bafio, al recreo y para salir
a casa.

Los nifios van llegando al curso,
saludan y se sientan en su lugar,
que o era fijo, ya que cada dia se
iban sentando en diferentes
lugares, si llegan antes invitan a
jugar a todos en el patio,
particularmente juegan futbol. No
salian todos, algunos preferian
quedarse y esperar en el aula a que
inicie clases y se ponian a dibujar,
colorear y armar rompecabezas.
Estaba mucho sol y entre todos
conversaron 'y acordaron no
cantarle al sol porque decian que se
iban a quemar, después la
profesora dio indicaciones para
llenar una hoja del libro con
crayones y empezaron a conversar,
a mirar haciendo gestos e
interactuar entre parejas, grupos y
entre todos.

- Los nifios socializan e
interaccionan con sus
comparieros y las docentes en
todo momento, desde que
llegan a la escuela, se
incrementa la  interaccion
cuando inicia clases, en el
recreo, en la hora de Ila
comida, e incluso cuando van
al bafio, los nifios también
comprenden cuando  un
comparfero no quiere
interactuar, es decir, respetan
sus espacios y decisiones.

- Los nifios al jugar, dialogan
y acuerdan cual va ser la
actividad, las reglas, los roles
y todos asumen sin ningun
tipo de problemas, respetando
las opiniones de cada
compariero, no todos, pero si
en la mayoria.
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- Demostrar
actitudes de
colaboracion en
la realizacion de
actividades
dentro y fuera de
la clase para el

cultivo de la
formacion de
valores como la
solidaridad.

Fecha

Fecha

18/05/2023

19/05/2023

Los nifios y los docentes se
saludan con un abrazo y despues
empiezan a conversar entre todos.
La profesora manifesto que van a
trabajar en recorte de periodico
para buscar las letras que formen
su nombre, aqui los nifios se
prestan, se cambian las hojas de
periédico, conversan y piden

ayuda para recortar a las
docentes. Después de terminar la
actividad, salen al recreo, al

ingresar observaron un video
para preparar un baile, los nifios
opinan, conversan entre si para
tomar alguna decision,
finalmente se  hacen las
actividades finales y
posteriormente se retiran a casa.

Llegan los nifios, saludan con un
abrazo y siguen ingresando al aula,
esto no es en todos, pero si en su
mayoria. Antes de iniciar la clase
realice el juego “¢él es mi amigo”
para interactuar con los nifios,
participaron todos de manera
armonica. La profesora les indico
que deben llenar del libro hasta que
sea la hora de salir al recreo en
donde juegan entre todos, después
del recreo tuvieron inglés y de
igual forma los nifios saludaban,
respondian y obedecian a lo que el
teacher especificaba, antes de salir
a casa sobro unos 30 minutos que
salieron a repasar el baile que
tienen que presentar.

Fecha

Fecha

22/05/2023

23/05/2023

Llegan los nifios, saludan y
entran al curso. Para iniciar clases
cantaron la cancion “ventanita” y
después la cancidn “sol solecito”.
La docente manifesté que en el
dia de hoy van a trabajar con
acuarelas en una hoja del libro,
los nifios se entusiasmaron y
conversaban entre ellos y con la

En la entrada los nifios saludan con
un abrazo a las profesoras e
ingresan al aula a conversar, a
dibujar o armar rompecabezas,
otros se quedan jugando en el
patio. Al iniciar la clase Ila
profesora empezd conversando
con los nifios, sobre que habian
hecho ayer y recordando en que dia

- Mediante la ejecucion de la
actividad inicial la profesora
observaba que habilidad o
destreza habia que fortalecer y
a partir de eso planteaba un
juego con el objetivo
netamente  enfocado  en
fortalecer la destreza elegida.

- Cuando sucede algun
conflicto dentro de un juego o
actividad establecida, los
nifios siempre exteriorizan sus
emociones y generalmente
para arreglar un conflicto
conversan entre los
protagonistas, se  piden
disculpas y se dan un abrazo.

- La docente era una
participante mas en el
momento del juego, explicaba
que esta bien y que esta mal
cuando se presentaba algun
conflicto.

- Cuando se realiza una
actividad ya sea dentro o fuera
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- Adquirir
normas de
convivencia social
para relacionarse

profe, después de terminar la
actividad se levantaron en orden
para irse al bafio a lavar las manos
y al recreo. Al terminar el recreo
tenian cultura fisica en donde el
profesor les hizo correr y jugar, se
divirtieron mucho y también
repasaron un poco del baile, para
finalizar cantaron la cancion
“relojito” y se retiraban a casa
con sus padres.

estaban. Después, indico que van a
sequir llenando el libro, era una
hoja sobre los numeros, ellos
conversaban, se preguntaban cosas
o0 hablaban de lo que hay que hacer
0 lo que hicieron el dia de ayer

mientras hacen la tarea. Al
terminar cada quien se va
levantando y piden el jabon para ir
a lavarse las manos 'y
posteriormente al recreo. Al

ingresar realizaron el juego de las
estatuas y siguieron trabajando en
el libro hasta que sea la hora de irse
a casa.

Fecha

Fecha

24/05/2023

25/05/2023

Al ingresar, los nifios saludan a
las docentes y a sus compafieros,
cuando es hora ingresan al aula y
se inicia la clase con preguntas
sobre el clima, el dia y
actividades que hicieron ayer,
todos quieren participar 'y
dialogar. La profesora da
indicaciones que se va a trabajar
una hoja con la bandera de
Ecuador en donde los nifios
deben pegar bolitas de papel
crepe: amarillo, azul y rojo,
empieza la actividad mientras
escuchan musica, cantan entre

Los nifilos Saludan a todos e
ingresan al aula, para iniciar la
clase la profesora empieza
preguntando el clima, el dia y
cantan la cancion “ventanita” y
“sol solecito”, después empezaron
a llenar una hoja del libro sobre los
nameros, era de repasar con lapiz
sobre los numeros que estaban
formados con rayas entrecortadas,
terminada la actividad
interactuaron con la cancidon “soy
una serpiente” para salir al bafio y
posteriormente al recreo. Al
ingresar tuvieron cultura fisica y

de la clase, los nifios siempre
tratan de ayudar y colaborar a
sus compafieros de cualquier
forma, puede ser conversando,
interviniendo y prestandose
las pertenencias.

- Para llevar a cabo cualquier

actividad, la docente
interactuaba con los nifios de
forma verbal y gestual,

preguntandoles que querian
hacer, teniendo en cuenta que
lo elegido contribuya para
Ilevar a cabo el objetivo que se
busca cumplir con el juego o
actividad.

- Los niflos demuestran
solidaridad y comprenden las
necesidades de sus

comparieros, se prestan las
cosas cuando alguien no tiene,
comparten los juguetes e
incluso  intercambian  la
comida para satisfacer el
deseo de algun nifio.

- La docente realizaba siempre
la rotacion de la ubicacion de
los nifios, a fin de favorecer la
interaccion entre pares y
mejorar la relacion
interpersonal durante la
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activamente con
las personas de su
entorno.

ellos, piden ayuda a sus
comparieros o a la docente, llega
la hora del recreo y salen al bafio
y al recreo. Al ingresar continGian
con la actividad ya que estaban
haciendo despacio para que
quede bonito. Al terminar
dialogaron con la profe sobre que
les parecio la actividad, les gusto
o no y les explico que hacian esa
hoja porque hoy se recordaba
algo muy importante para el pais,
que es la batalla de Pichincha, de
igual forma todos opinaban y
expresaban sus ideas, después ya
se alistaron para irse a sus casas 'y
se despedian de la profesora.

salieron al patio, en ese tiempo
ellos jugaban, gritaban, saltaban,
corrian, hacian actividades de
calmay unos 20 minutos repasaron
el baile, cogieron sus cosas y se
iban retirando con sus
representantes a casa.

Fecha

Fecha

29/05/2023

30/05/2023

Saludan e ingresan los nifios, se
forman en el patio para el tiempo
civico, en donde cantan el himno
nacional, el himno al maestro y el
himno a la escuela, después de
eso ingresan al curso y realizan
las actividades iniciales con la
maestra, después da indicaciones
que van a escuchar un cuento
para después socializar sobre él,
escuchan y responden a lo que la
maestra  pregunta.  Despues
salieron al recreo, comieron y

Los nifios llegan, saludan a las
docentes e ingresan al curso,
algunos se quedan jugando en el
patio y los otros prefieren
conversar, dibujar y pintar dentro
del curso. La profesora inicia con
los nifios cantando la cancion
“ventanita” 'y  después  “sol
solecito”, después conversan entre
todos sobre lo que hicieron ayer,
que dia es y que desayunaron,
todos los nifios  participan.
Terminada esta etapa la profe da

gjecucion de  actividades
ludicas.

- Cuando se establece una
actividad o juego, los nifios
dan sus opiniones, reglas y
sugerencias para efectuarlo,
ademas, colaboran  para
preparar los materiales y el
espacio.

- Al momento de jugar o
efectuar una actividad los
nifios adquieren normas de
convivencia social mediante
las indicaciones y pautas que
de la docente lo que les
permite relacionarse
activamente con las personas
de su entorno.

- Cuando la profesora
proponia una actividad o juego
y desarrollaban, al finalizar
daba una retroalimentacion
sobre la  actividad e
interactuaba con los nifios para
evaluar el aprendizaje de
aquella actividad.

- La mayoria de tiempo en un
juego o dindmica se crea un
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jugaron, al regresar del recreo
tenian inglés, saludan al teacher y
trabajaron una hoja sobre las
frutas, el teacher les preguntaba
sobre el nombre de las frutas en
inglés 'y todos respondian,
alzaban la mano para participar.
Finalmente se termind la hora y
alistaron sus cosas para retirarse a
casa, salen del aula y se despiden
de la maestra cuando llegan los
papas.

indicaciones para trabajar en una
malla de enhebrado y empezaron a
trabajar, los nifios conversaban, a
veces molestaban al de alado o
pedian ayuda a la profesora. Llego
la hora de salir al recreo, salieron y
fueron a comer y a jugar,
regresaron al aula y la profe dijo
que van a repasar el baile el tiempo
restante, asi que guardaron todo
cantando la cancién “a guardar a
guardar”, culminaron y salieron al

patio y empezaron a formarse para
repasar el baile, pasaron asi hasta
que llegd la hora de la salida,
cogieron sus maletas y se iban
retirando y despidiendo de la
profe.

Fecha

31/05/2023

Llega cada nifio, saluda a la profesora y se ponen a jugar con otros
comparieros. Inicia la clase con las actividades iniciales en donde la
docente y los nifios cantaban canciones y realizaban preguntas.
Después dio indicaciones para llenar una hoja del libro sobre los
numeros, empezaron la actividad y como siempre se ponian a
conversar, algunos a molestar, entre otras cosas. Llego la hora del
recreo, salieron al bafio, después a comer y a jugar, regresan del recreo
y la profesora dijo que hasta ahi van a quedar por ese dia ya que habia
alguien que estaba cumpliendo afios y le iban a realizar un pequefio
homenaje entre todos, era el cumpleafios de una nifia y realizaron
juegos, bailaron, cantaron y hubo pastel, estuvo todo muy divertido.

ambiente armonioso gracias al
respeto y acogida de las
normas de convivencia que
establece la profesora, si es

que se presenta algun
conflicto, siempre se Ilo
resuelve entre los

protagonistas y la docente
como mediadora.

- La profesora tenia sus
métodos para mantener la
disciplina dentro del aula,
utilizaba canciones,
dindmicas, rimas, juegos y el
lenguaje corporal, gestual y
verbal de una forma muy
correcta y adecuada que le
permitia capar la atencién de
los nifios.
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Llego la hora de salida, se iban despidiendo de todos y se iban retirando
CON sus representantes.

Elaborado por. Gilmar Saquinga
Fuente. Diario de campo
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Anadlisis de datos obtenidos de la entrevista

Tabla 4. Sistematizacién de la entrevista

ensefianza para los
nifos?

PREGUNTA DOCENTE 1 DOCENTE 2
1. ¢Aplica el juego | Si, en la mayor parte del tiempo porque | El juego dirigido en educacion inicial es sumamente
dirigido para el | ellos no pueden hacer ciertas cosas solos, | importante y se aplica en el momento de la
proceso de | siempre se les esta acompafiando. experimentacién, con los nifios primero empezamos a

realizar juegos como por ejemplo simén dice, le damos
unas instrucciones y ellos van y las aplican, es muy
importante porque mediante el juego dirigido ellos
aprenden a seguir instrucciones y respetar las reglas.

respetar las reglas.

Analisis: Las docentes del nivel inicial 1l expresan que el juego dirigido es utilizado con frecuencia en el momento de la
experimentacion con el acompafiamiento de la docente, lo cual favorece a que los nifios aprendan a seguir instrucciones y

2. ¢Es evidenciable
el beneficio del juego
dirigido para el
aprendizaje de los
nifos?

Si es evidente porque no todos los nifios
aprenden del mismo modo, no tienen el
mismo ritmo y hay personas que todavia
necesitan un apoyo mas centrado, entonces
con ellos tengo que concentrarme un
poquito mas.

Si, en este caso es muy beneficioso ya que se trabaja la
coordinacion visomotora, la motricidad gruesa,
entonces permitimos que los nifios tengan una
coordinacion equilibrada.

Analisis: Las docentes manifiestan que se si evidencia el beneficio del juego dirigido para el aprendizaje de los nifios,
especialmente para aquellos que necesitan un apoyo mas centrado y personalizado. Hay que ter en cuenta, que no todos los

nifios aprenden de la misma manera y que pueden necesitar un enfoque de ensefianza mas dirigido y enfocado que contribuya
al desarrollo una coordinacién equilibrada.

3. El juego dirigido
cpermite que los
nifios aprendan de
una forma precisa?

Yo creo que es un juego intermediario,
porgue interviene el nifio y yo, entonces, a
veces se le limita a ciertas cosas, no se le
deja solos a realizar actividades, pero a
veces también no se les deja aprender
completamente porque se les dice hasta ahi

Mediante el juego dirigido como educadoras hay que
tener en cuenta que esa es nuestra estrategia de
ensefianza-aprendizaje ya que con el juego motivamos
a que los nifilos aprendan nuevas cosas de forma
divertida, con lo tradicional ellos se aburren, entonces
los juegos permiten que ellos experimenten e incluso
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nomas y ellos quieren proseguir en la
actividad.

aumenten lo que es el lenguaje y amplien el
vocabulario

Analisis: Las docentes mencionan que el juego dirigido es intermediario y puede ser limitante en algunos casos, sefialan que
es una estrategia efectiva y motivadora que les permite explorar y fortalecer el aprendizaje, contribuyendo el desarrollo del

lenguaje.

4. ;Esta de acuerdo
que el juego dirigido
es importante para
que los nifios
desarrollen la
interaccion social?

Si, porque de ese modo a veces hay nifios
que se niegan a prestar algo, entonces ahi yo
intervengo a decirle que le preste y a
explicarles las razones del porque hay que
compartir ciertas cosas.

Muy de acuerdo ya que mediante los juegos dirigidos
los nifios al momento de socializar, interactian, y
permiten que conozcan a los compaiieritos e incluso
conozcan la cultura de otros.

Analisis: Las docentes manifiestan que los juegos dirigidos son importantes para el desarrollo social de los nifios y mencionan
la importancia de este para la interaccién social, aporta a que se conozcan entre si, se presten cosas y conozcan las culturas

de otros.

5. El juego dirigido
¢cumple  con el
objetivo de una
buena metodologia
de ensefianza-
aprendizaje?

Si, si cumple porque de este modo vamos
ensefiando ciertas cosas que ellos no
comprenden, hay muchos nifios que no
ingresan al inicial I, ingresan al nivel Il y
tienen una desventaja de aprendizaje
entonces ahi uno se proporciona un poquito
mas de ensefianza y ayuda pedagdgica.

En si el juego si es una buena metodologia, pero
nosotros siempre como educadores debemos aprender
a ser muy creativos y acompafar todo juego con
material didactico, para hacerlo méas llamativo y que
los nifios se motiven.

Anélisis: Las docentes mencionan que el juego dirigido es una buena metodologia de ensefianza-aprendizaje, hay que tener
en cuenta que hay casos en donde los nifios presentan alguna desventaja de aprendizaje y es muy importante el papel del
docente y su ayuda pedagdgica, destaca la importancia de ser creativo y acompafiar los juegos con materiales didacticos para
hacerlos mas atractivos para los nifios.

6. ¢con que
frecuencia emplea el
juego dirigido en sus
jornadas de clase?

La mayor parte del tiempo, en toda
actividad, en todo juego y todos los dias
porgue no hay ningun momento que les deje
solos, hasta la hora de salida y dejarles con
su representante legal se les acompana.

Normalmente se cumple todas las mafianas al ingresar
a clases, porque en educacion inicial eso es basico,
como por ejemplo el juego de las palmas, entonces
aqui los nifios aprenden nociones de tiempo, se podria
decir que es dificultoso no establecer un juego
dirigido.
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Analisis: Las docentes expresan que utilizan el juego dirigido la mayor parte de tiempo en sus jornadas de clases,
normalmente al iniciar y refuerzan la idea de que el juego dirigido es una herramienta basica para la ensefianza.

7. ¢Los nifnos
muestran interés al

momento de la
ejecucion del juego
dirigido?

Yo creo que depende tanto del docente y el
alumno, porque hay nifios que se aburren,
se les manda a hacer algo y ellos dicen no,
yo quiero hacer otra cosa, entonces es ahi
que uno como docente se modifica la
planificacion con la actividad que ellos
quieran realizar, de este modo se les puede
ensefiar mas porque no se puede venir a
imponer ya que se aburren 0 no prestan
atencion.

Aqui entra el papel de la docente como imitador, debe
saber llegar a los nifios, si tiene que convertirse en
payasito pues hay que hacerlo, porque ese en nuestro
trabajo, asi no dejamos que ellos se aburran, incluso
con la imitacion de voz se puede captar la atencion
para que efecttan el juego. Podria decir que ellos no se
aburren por el contrario ellos interactian y efecttan el
juego con entusiasmo.

Anadlisis: Las docentes

expresan que es fundamental que el educador capte el interés de los nifios y los involucre en la
actividad, el educador tiene que saber como llegar a los nifios, si hay que modificar algo o imitar algo, debe los nifios se
entusiasmen con el juego dirigido.

8. Al momento de
establecer un juego
dirigido ¢Se crea un
ambiente armonioso
0 se presenta algin
conflicto?

En ese sentido si hay nifios que no se llevan,
se pelean y toca estar cambiandoles de
puesto para que de este modo presten
atencion porque si se les deja juntos hay
veces que se ponen a discutir y no se puede
Ilegar a una buena ensefianza.

Normalmente si es armdnico el ambiente que se
genera, pero no se puede negar que siempre hay nifios
que van a querer hacer o tener lo que otro tiene, por
ejemplo, en el juego del lobo todos quieren ser el lobo
entonces se generan disgustos, pero con explicacion
adecuada se puede controlar todas esas situaciones.

Anélisis: Las docentes manifiestan que al llevar acabo un juego dirigido se genera un ambiente arménico, pero hay veces en
gue se presentan algunos desafios, especialmente cuando existen nifios que no se llevan o tienen ciertos disgustos. Sin
embargo, se pueden manejar estas situaciones con explicaciones adecuadas y asi controlar los posibles conflictos que puedan
surgir y que impidan gue los nifios presten atencion.

Elaborado por. Gilmar Saquinga
Fuente. Entrevista
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Triangulacién de datos

Tabla 5. Triangulacion de datos

CATEGORIAS | RESPUESTAS RESPUESTAS ARGUMENTO RESULTADOS RESULTADOS
SELECCIONADAS SELECCIONADAS TEORICO O ESTADO | POR CATEGORIAS | POR VARIABLE
ACORDE AL TEMA | ACORDE AL TEMA |DE ARTE (OTRAS
EXTRAIDAS DE LA | EXTRAIDAS DE LAS | INVESTIGACIONES)
OBSERVACION ENTREVISTAS SOBRE LO  QUE
OPINAN LOS AUTORES
EN TORNO A LAS
CATEGORIAS
VARIABLE EL JUEGO DIRIGIDO
INDEPENDIENTE
Adulto mediador | La docente era una | Las docentes | EI juego dirigido | Mediante el | El juego
participante mas | mencionan que el | responde al impulso | juego  dirigido | dirigido es una
en el momento del | juego dirigido es | humano fundamental | los nifos | herramienta

juego, explicaba
que esta bien'y que
estd mal cuando se
presentaba algln
conflicto.

una buena
metodologia de
ensefianza-

aprendizaje, hay

que tener en cuenta
que hay casos en

donde los nifios
presentan  alguna
desventaja de

aprendizaje 'y es
muy importante el
papel del docente y
su ayuda
pedagdgica, destaca
la importancia de
ser creativo Yy

acompanar los

de expresar la propia

imaginacion,
curiosidad y
creatividad, al
tiempo que sienta las
bases para el
desarrollo de
conocimientos y
habilidades sociales
y emocionales
fundamentales.
Conviene recordar
que el profesor debe
ser creativo,
solucionador
habitual de

problemas y capaz de

aprenden de una
forma divertida
y permite que el
docente  pueda
evaluar
directamente si
el objetivo del
juego se logré o
no,
permitiéndole
también
intervenir
manera
adecuada en el
caso de que se
presente  algun
conflicto.

de

pedagogica
efectiva para
que los nifios
aprendan  de
manera ludica
y divertida,
ademas de
facilitar al
docente la
evaluacion
directa del
logro de los
objetivos

planteados. A
través del
juego dirigido,

el docente
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juegos con
materiales

didacticos para
hacerlos mas

atractivos para los
nifnos.

crear nuevos
materiales 0 métodos
de ensefianza (Lopez,
2019).

Objetivos
especificos

Mediante la
ejecucion de la
actividad inicial la

profesora
observaba que
habilidad 0

destreza habia que
fortalecer y a partir
de eso planteaba
un juego con el

objetivo

netamente
enfocado en
fortalecer la

destreza elegida.

Las docentes del
nivel inicial 1l
expresan que el
juego dirigido es
utilizado con
frecuencia en el
momento de la
experimentacion

con el
acompariamiento

de la docente, lo
cual favorece a que
los nifios aprendan
a seguir
instrucciones y
respetar las reglas.

El juego dirigido es
una actividad
esencial para el
crecimiento 'y el
aprendizaje de los
nifios porque les da la

oportunidad de
desarrollar su
imaginacion,

explorar el mundo
que les  rodea,
expresar Su vision
Unica del mundo a
traves de su

creatividad en el
habla y el lenguaje

corporal, y
desarrollar las
habilidades

socioemocionales 'y
psicomotoras que se
derivan de  sus

interacciones con
comparieros y
adultos (Pérez,
2021).

Mediante el
juego dirigido el
docente  busca
fortalecer

destrezas 0
habilidades que

observa que
faltan por
desarrollar
completamente
en los nifos,
planteando
juegos 0
actividades con
objetivos
enfocados

totalmente para
el desarrollo de
aquella
habilidad.

puede

fortalecer
destrezas 0
habilidades
especificas que
los nifios
necesitan
desarrollar,
permitiéndoles
establecer
actividades o
juegos con
objetivos
claros y

enfocados en el
desarrollo de
aquellas
habilidades. Es
importante
destacar que, al
establecer un

juego 0
actividad

especifica, el
docente debe

tener en cuenta
que debe ser
efectiva y
motivadora
para el
aprendizaje de
los nifos.
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Actividad concreta

Para llevar a cabo

cualquier
actividad, la
docente
interactuaba con

los nifios de forma
verbal y gestual,
preguntandoles
que querian hacer,
teniendo en cuenta
que lo elegido
contribuya para
Ilevar a cabo el
objetivo que se
busca cumplir con
el juego 0
actividad.

Las docentes
manifiestan que se
si evidencia el
beneficio del juego
dirigido para el
aprendizaje de los
nifios,
especialmente para
aquellos que
necesitan un apoyo
mas centrado Yy
personalizado. Hay
que tener en cuenta,
que no todos los
nifios aprenden de
la misma manera y

que pueden
necesitar un
enfoque de
ensefianza mas

dirigido y enfocado
que contribuya al
desarrollo una
coordinacion
equilibrada.

El nifio aprende una
variedad de cosas
mediante el juego
dirigido  en un
enfoque divertido y
motivador que se
transfiere
correctamente a otros
aprendizajes.  Para
mantener motivados
a los alumnos, es
importante tener en
cuenta su edad, sus
capacidades fisicas y,
por ultimo,si es
adecuado centrarse
en el objetivo que se
persigue  (Mufoz,
2009).

Al establecer
una actividad o
un juego
especifico, el
docente debe
tener claro cual

es el objetivo
que quiere
cumplir,

teniendo en

cuenta que debe
ser una actividad
efectiva y
motivadora para
el aprendizaje de
los nifios.

Elaborado por. Gilmar Saquinga
Fuente. Diario de campo y entrevista
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Tabla 6.Triangulacion de datos

pueden manejar
estas  situaciones
con explicaciones
adecuadas y asi
controlar los
posibles conflictos
que puedan surgir y

persona que suele
desempefiar este papel
es el docente, que
adquiere una nueva
perspectiva frente al
grupo de alumnos, ya
que éstos perciben en

docente  como
mediador es el
encargado  de

explicar y
resolver lo que
acontezca.

CATEGORIAS | RESPUESTAS RESPUESTAS ARGUMENTO TEORICO | RESULTADOS RESULTADOS
SELECCIONADAS SELECCIONADAS O ESTADO DE ARTE POR CATEGORIAS | POR VARIABLE
ACORDE AL TEMA | ACORDE AL TEMA | (OTRAS
EXTRAIDAS DE LA | EXTRAIDAS DE LAS | INVESTIGACIONES)
OBSERVACION ENTREVISTAS SOBRE LO QUE OPINAN
LOS AUTORES EN
TORNO A LAS
CATEGORIAS
VARIABLE INTERACCION SOCIAL
DEPENDIENTE
Ambiente La docente | Las docentes | En cualquier proceso | Los nifos | Los nifios
realizaba siempre la | manifiestan que al | pueden surgir | interactdan entre | aprenden
rotacion de la| llevar acabo un | conflictos, por lo que | si a través del | importantes
ubicacion de los | juego dirigido se | es importante destacar | juego, habilidades
nifios, a fin de | genera un ambiente | el valor de un| normalmente sociales y
favorecer la | armdnico, pero hay | mediador que | con un ambiente | emocionales a
interaccién  entre | veces en que se | provenga de la | tranquilo y | través del
pares y mejorar la | presentan algunos | negociacion y sirva de | armonioso, pero | juego y la
relacién desafios, contrapeso a  las | también habia | interaccién
interpersonal especialmente actitudes y acciones | ocasiones en | con sus
durante la ejecucién | cuando existen | que se derivan de un | que, Si se | compafieros y
de actividades | nifios que no se | conflicto, como la | presentan docentes. La
ludicas. llevan o tienen | hostilidad, la | pequefios mediacion del
ciertos  disgustos. | violencia, la falta de | conflictos, docente en la
Sin  embargo, se | respeto,  etc. La | entonces, el | resolucion de

pequefos
conflictos hace
posible un
ambiente
tranquilo y
armonioso,
mientras  los
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que impidan que los

él a la persona que

nifios presten | fomenta las relaciones
atencion. positivas dentro del
grupo (Pantoja, 2005).
Aprendizajes de | Cuando la | Las docentes | A través del juego | Los nifos
la escuela profesora proponia | manifiestan que los | dirigido, los nifios | buscan
una actividad o | juegosdirigidosson | aprenden y desarrollan | interactuar  de
juego y | importantes para el | las habilidades que | cualquier forma,
desarrollaban,  al | desarrollo social de | necesitan para | ya sea con el
finalizar daba una | los nifios y | prepararse para las | docente o con
retroalimentacion mencionan la | situaciones sociales, la | otros
sobre la actividad e | importancia de este | escuela y la vida | compaiieros, lo

interactuaba con los
nifios para evaluar
el aprendizaje de
aquella actividad.

para la interaccién
social, aporta a que
se conozcan entre
si, se presten cosas
y conozcan las
culturas de otros.

posterior. Fomenta la
competencia  social
permitiendo a los
nifilos autorregularse,
manejar el estrés y

comunicar sus
emociones. También
les permite aprender a
colaborar 'y mostrar
comportamientos
socialmente
aceptables. (Daubert,
Ramani, & Rubin,
2018).

hacen mediante
gestos,
movimientos
corporales o de
manera verbal,
permitiendo que
aprendan a
expresarse  de
forma
espontanea y
correcta con el
mundo que lo

rodea, puede
darse al
momento de
pedir algo
prestado, de
jugar, de
dialogar, etc.

nifos

aprenden a
expresarse de
forma efectiva
y espontanea
con el mundo
que les rodea.
La disciplina
es un factor
crucial en este
proceso, Yya
que  permite
que los nifios
aprendan a

comprender
cuando deben
hacer algo,
cuando es
correcto 0
incorrecto, y a
respetar
turnos, asi
como a
resolver

conflictos de
manera
satisfactoria.

43




Disciplina

La profesora tenia

sus métodos para
mantener la
disciplina  dentro
del aula, utilizaba
canciones,
dinamicas, rimas,

juegos y el lenguaje
corporal, gestual y
verbal de una forma
muy correcta 'y
adecuada que le
permitia capar la
atencion de los
nifos.

Las docentes
expresan que €S
fundamental que el
educador capte el
interés de los nifios
y los involucre en la
actividad, el
educador tiene que
saber como llegar a
los nifios, si hay que
modificar algo o
imitar algo, debe
los nifos se
entusiasmen con el
juego dirigido.

El docente debe ser
consciente de que su
trabajo consistird en

dirigir,  inspirar y
motivar a los alumnos
mientras juegan.

También debe actuar
de forma directiva,
organizada, seria y
positiva para que los
alumnos le perciban
como un adulto digno
de confianza (Quicios,
2017).

La disciplina de
los nifios es
indispensable
para que se dé

una buena
interaccién, la
disciplina
correcta se da
cuando ellos
comprenden
cuando  deben
hacer algo,
cuando es
correcto 0 esta
mal, cuando
respetan turnos y
sobre todo
cuando
resuelven

conflictos entre
ellos de manera

adecuada y
satisfactoria.

Elaborado por. Gilmar Saquinga
Fuente. Diario de campo y entrevista
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Conforme las observaciones realizadas en las categorias, mencionando la variable
independiente, se evidencia ciertos puntos importantes; entre ellos, como el juego dirigido
permite la integracion y participacion activa de los nifios y nifias, aportando al desarrollo
de la interaccidn social, permitiendo establecer relaciones interpersonales entre los nifios
del nivel inicial 11, a su vez, permitiendo construir un aprendizaje significativo y adquirir
nuevos conocimientos con respeto a sus pares de forma ladica y divertida. Es importante
destacar que, al establecer un juego o actividad especifica, el docente debe tener en cuenta

que debe ser efectiva y motivadora para el aprendizaje de los nifios.

Dentro de las distintas categorias que conforman la variable dependiente, se puede
analizar que para el desarrollo de la interaccion social la mediaciéon del docente en la
resolucion de pequefios conflictos hace posible un ambiente tranquilo y armonioso,
permitiendo que los nifios aprendan a expresarse de forma efectiva y espontanea con el
mundo que les rodea. Hay que recalcar que un factor crucial es la disciplina y permite que
los nifios comprendan cudndo deben hacer algo, cudndo es correcto o incorrecto, y a

respetar turnos, asi como a resolver conflictos de manera satisfactoria.

3.2 Idea a defender

Tras el adecuado analisis de la informacion recopilada, se puede concluir que el juego
dirigido es un método eficaz para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es especialmente
importante para fomentar la interaccién social de los nifios porque, a través del juego
dirigido, los nifios socializan con su entorno y son capaces de expresarse verbalmente o
mediante gestos. También aprenden a obedecer instrucciones y a respetar las reglas de una
actividad determinada. Esto se basa en la capacidad del profesor para motivar a los
alumnos, como afirma (Choez, 2020), quien manifiesta que la motivacion al juego es
crucial durante el proceso de aprendizaje porque esta estrechamente relacionada con la

disposicion y el interés del alumno por aprender. A traves del juego dirigido, se puede
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mantener al nifio ocupado, fomentando la exploracion y la creatividad, y garantizando que

los nifios comprendan y sepan interactuar con sus comparieros.
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CAPITULO IV.- CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Después de una exhausta investigacion tedrica se concluye que el juego dirigido
es una herramienta pedagdgica efectiva que permite el desarrollo de la interaccion
social de los nifios, permitiendo adquirir nuevos conocimientos y establecer
relaciones sociales que benefician a las relaciones interpersonales y a la
comprension de sus pares. A la vez, el juego dirigido es un medio que utilizan los
niflos para expresar sus sentimientos o emociones en base a gestos, lenguaje verbal

y movimientos corporales.

A través de la informacion obtenida en base a la entrevista dirigida a las docentes
de educacion inicial 11 y a la observacion de los nifios se pudo notar que, para
desarrollar la interaccion social en ellos, la utilizacion de los juegos dirigidos fue
muy eficaz ya que los nifios aprenden de una manera divertida y espontanea sin
dejar de lado el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje. Los instrumentos
tanto el guion de entrevista como el diario de campo fueron elaborados partiendo
de la conceptualizacion, categorias e indicadores de cada variable, con la finalidad
de obtener informacion clara y concisa que ayude a dar respuesta a cada uno de

los objetivos plateados inicialmente.

Durante el proceso que se realiz6 en esta investigacion se selecciond juegos
dirigidos tomando en cuenta la edad de los nifios y se elabord una guia didactica
con los mismos, también se tomd en cuenta la finalidad de dichos juegos para que
sean utilizados por las docentes de educacion inicial de cualquier institucion

logrando estimular el desarrollo de la interaccion social de los estudiantes.
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4.2 Recomendaciones

Hay que tener presente la importancia de evitar el aburrimiento de los nifios en la
jornada educativa y en especial en el momento del juego dirigido, hay que emplear
juegos que contengan un sentido ludico, recreativo y divertido los cuales generen

en los estudiantes mucho interés, curiosidad y ganas de aprender.

Es fundamental que los instrumentos sean elaborados de forma clara para que el
investigado pueda responder sin ningln inconveniente y por ende la informacion
recogida sea lo mas amplia posible con la finalidad de tener conocimientos de algo
desconocido.

Es importante que las docentes se mantengan en constante actualizacion sobre los
juegos dirigidos y también en la utilizacion de recursos didacticos novedosos, ya
que de esa forma se capta de mejor manera la atencion de los nifios y facilitaria el
proceso de ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta que los juegos dirigidos
permiten a los nifios establecer relaciones sociales con sus pares beneficiando al
desarrollo de la interaccion social.
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ANEXOS

Anexo 1. Red de inclusién

Figura 1. Red de inclusion
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Anexo 2. Constelacion de ideas

Figura 2. Constelacion de ideas
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Anexo 3. Arbol de problemas
Figura 3. Arbol de problemas
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Anexo 4. Operacionalizacion de variables

Variable independiente: el juego dirigido

Tabla 7. Operacionalizacion de variable independiente

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
Es aquel juego que se e Adulto e Docente - ¢Aplica el juego dirigido para e Técnica
caracteriza porque se lleva a mediador e Responsable | €l proceso de ensefianza para | Entrevista
cabo bajo la presencia de un los nifios? e Instrumento
adulto, en este caso, el docente, - ¢Es evidenciable el beneficio | Guion de entrevista
el cual cumple el rol de e Objetivos e  Propésitos del juego dirigido para el
mediador con el fin de alcanzar especificos e Estudios aprendizaje de los nifios?
objetivos especificos de manera - El juego dirigido ¢ permite que
concreta y precisa. e Actividad . Abstracto los nifios aprendan de una

concreta forma precisa?

e Preciso

- ¢Esta de acuerdo que el juego
dirigido es importante para que
los nifios desarrollen la
interaccion social?

- El juego dirigido ¢cumple con
el objetivo de una buena
metodologia de ensefianza-

aprendizaje?
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- ¢(Cada cuanto emplea el juego
dirigido en sus jornadas de
clase?

- ¢ Los nifios muestran interés al
momento de la ejecucién del
juego dirigido?

- Al momento de establecer un
juego dirigido ¢(Se crea un
ambiente armonioso o se

presenta algun conflicto?

Elaborado por. Gilmar Saquinga
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Variable dependiente: interaccion social

Tabla 8. Operacionalizacion de variable dependiente

CONCEPTUALIZACION

CATEGORIAS

INDICADORES

ITEMS BASICOS

TECNICAS

Es el ambiente en donde se
desarrollan las actividades
con otros y en vista de otros,
donde los intereses
espontaneos y los impulsos
naturales son sometidos en los
aprendizajes de la escuela,
con actividades acompariadas

de disciplina.

e Ambiente

o Aprendizajes
de la escuela

¢ Disciplina

e Confianza

e Armonioso

e Control de
impulsos

e Integracion

e Trabajo en

equipo

e Compromiso
e Autocontrol
e Comportamiento

e Personalidad

- Inicia y/lo  mantiene

conversaciones.

- Se comporta asertivamente
cuando alguien se acerca.

- Es sociable con sus pares,
especialmente a personas que
no se conoce muy bien.

- Habla con personas con
autoridad, es decir, sin recelo,
verglienza o pena.

- Devuelve algin material a la
persona que le pidio prestado.

- Hace contacto ocular con
personas que se manifiestan
ante el/ella.

- Da, recibe y acata érdenes.

- Habla en sin

dificultad.

publico

e Técnica
Observacion
e |nstrumento

Diario de campo
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- Actla con naturalidad fuera
del aula educativa.

- Escribe mientras le estan
observando.

- Utiliza los urinarios
institucionales.

- Pide un favor a alguien
desconocido o poco conocido.

Elaborado por. Gilmar Saquinga
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Anexo 5. Guion de entrevista a docentes

é/@%
& % O

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
ENTREVISTA
GUION DE ENTREVISTA

Objetivo: Describir el juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en nifios
del nivel inicial 11.

Nombre:

Nombre del entrevistador:

Institucion:

1.

2
3.
4

¢Aplica el juego dirigido para el proceso de ensefianza para los nifios?
¢Es evidenciable el beneficio del juego dirigido para el aprendizaje de los nifios?
El juego dirigido ¢permite que los nifios aprendan de una forma precisa?

¢Esta de acuerdo que el juego dirigido es importante para que los nifios desarrollen
la interaccion social?

El juego dirigido ¢cumple con el objetivo de una buena metodologia de ensefianza-
aprendizaje?

¢Con que frecuencia emplea el juego dirigido en sus jornadas de clase?
¢Los nifios muestran interés al momento de la ejecucion del juego dirigido?

Al momento de establecer un juego dirigido ¢Se crea un ambiente armonioso o se
presenta algun conflicto?
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Anexo 6. Validacion por expertos del guion de entrevista

Ambato, 05 de mayo de 2023

Lic. Veronica Patricia Gutiérrez Tasinchana, Mg.
Docente de Educacion Inicial

Presente.

De mi consideracion:

Yo, Carlos Gilmar Saquinga Galora, con cédula de ciudadania N° 1850346568, estudiante
de la Carrera de Educacion Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revision
y validacion del instrumento cualitativo de recogida de datos: entrevista dirigida a
docentes de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Basica Jerusalén, sobre el tema
de investigacion: “EL JUEGO DIRIGIDO EN EL DESARROLLO DE LA
INTERACCION SOCIAL EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II”; en calidad de

experta en el area de Educacion Infantil.

Por la atencion que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Carlos Gilmar Saquinga Galora

CC. 1850346568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO .
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDA A
DOCENTES DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“JERUSALEN”

Objetivo de validacion de instrumento: Aprobar la validez de las preguntas planteadas
en el guion de la Entrevista dirigida a docentes de Educacion Inicial.

Tema del Proyecto: El juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en ninos
del nivel inicial II.

Instrucciones:

e A continuacion, se presentan una serie de preguntas planteadas en el guion de la
entrevista, seglin el tema de investigacion para ser evaluadas segun su criterio,
para ello se adjunta el objetivo de investigacion: Describir el juego dirigido en el
desarrollo de la interaccion social en nifios del nivel inicial IL.

e Elijja y sefiale con una X la valoracion correspondiente para dar validez y
fiabilidad al instrumento, segun la escala.

1.- ;Aplica el juego dirigido para el proceso de ensefianza para los nifios?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura X
organizada, coherente
y sistematica.

Laredaccionesclaray | x
exacta.
Recoge la informacion | x
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada | x
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

.........................................................................................................
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2.- ;Es evidenciable el beneficio del juego dirigido para el aprendizaje de los nifios?

Valoracion
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

3.- El juego dirigido ;permite que los nifios aprendan de una forma precisa?

Valoracion

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

Laredaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

.........................................................................................................
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4.- ;(Esta de acuerdo que el juego dirigido es importante para que los nifios
desarrollen la interaccion social?

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

5.- El juego dirigido ;cumple con el objetivo de una buena metodologia de

enseflanza-aprendizaje?

Valoracion
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

.........................................................................................................
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6.- ;Cada cuanto emplea el juego dirigido en sus jornadas de clase?

Valoracion
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

Laredaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

7.- ;Los nifios muestran interés al momento de la ejecucion del juego dirigido?

Valoracion
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

Laredaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:
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8.- El momento de establecer un juego dirigido ;Se crea un ambiente armonioso o
se presenta algin conflicto?

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

Nombre del experto: Lic. Veronica Patricia Gutiérrez Tasinchana, Mg.

C.C: 0503138679

Titulo: Magister en Innovacion y Liderazgo educativo

Experiencia en el area de la investigacién: Docencia

Firma
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Ambato, 05 de mayo de 2023

Lic. Mariela Estefania Moya Moya, Mg.
Docente de Educacion Inicial

Presente.

De mi consideracion:

Yo, Carlos Gilmar Saquinga Galora, con cédula de ciudadania N° 1850346568, estudiante
de la Carrera de Educacion Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revision
y validacion del instrumento cualitativo de recogida de datos: entrevista dirigida a
docentes de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Basica Jerusalén, sobre el tema
de investigacion: “EL JUEGO DIRIGIDO EN EL DESARROLLO DE LA
INTERACCION SOCIAL EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II”; en calidad de

experta en el area de Educacion Infantil.

Por la atencion que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Carlos Gilmar Saquinga Galora

CC. 1850346568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO .
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDA A
DOCENTES DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“JERUSALEN”

Objetivo de validacion de instrumento: Aprobar la validez de las preguntas planteadas
en el guion de la Entrevista dirigida a docentes de Educacion Inicial.

Tema del Proyecto: El juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en ninos
del nivel inicial II.

Instrucciones:

e A continuacion, se presentan una serie de preguntas planteadas en el guion de la
entrevista, segun el tema de investigacion para ser evaluadas segin su criterio,
para ello se adjunta el objetivo de investigacion: Describir el juego dirigido en el
desarrollo de la interaccion social en nifios del nivel inicial IT.

e Elijja y sefiale con una X la valoracién correspondiente para dar validez y
fiabilidad al instrumento, segun la escala.

1.- ;Aplica el juego dirigido para el proceso de ensefianza para los nifios?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura | X
organizada, coherente
y sistematica.

Laredaccion es claray | X
exacta.
Recoge la informacion | X
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada | X
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

.........................................................................................................
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2.- ;Es evidenciable el beneficio del juego dirigido para el aprendizaje de los nifios?

Valoracion
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

X

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

3.- El juego dirigido ;permite que los nifios aprendan de una forma precisa?

Valoracion

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

X

Laredaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

.........................................................................................................
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4.- ;(Esta de acuerdo que el juego dirigido es importante para que los nifios
desarrollen la interaccion social?

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

X

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

5.- El juego dirigido ;cumple con el objetivo de una buena metodologia de

ensefianza-aprendizaje?

Valoracion
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

X

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................
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6.- ;Cada cuanto emplea el juego dirigido en sus jornadas de clase?

Valoracion
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

X

Laredaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA: A lo mejor se podria redactar de otra manera por ejemplo ;Con

qué frecuencia emplea el juego dirigido en su jornada de clase?

7.- (Los niflos muestran interés al momento de la ejecucion del juego dirigido?

Valoracion
Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

X

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------

.........................................................................................................
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8.- El momento de establecer un juego dirigido ;Se crea un ambiente armonioso o
se presenta algin conflicto?

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

X

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

0 00000000000000000000000000000000000000000000000000sesesesesessssesessssssescsssssscssssscscsssssnsnsans

Nombre del experto: Mariela Estefania Moya Moya

C.C: 1804591160

Titulo: Licenciada en Ciencias de la Educaciéon Mencién Educacion Parvularia; Magister en

Didactica de la Lengua en Educacion Infantil y Primaria

Experiencia en el area de la investigacion: Docencia

Firma

/
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Ambato, 05 de mayo de 2023

Lcda. Johanna Elizabeth Pico Espin. Mg
Docente de Educacion Inicial

Presente.

De mi consideracion:

Yo, Carlos Gilmar Saquinga Galora, con cédula de ciudadania N° 1850346568, estudiante
de la Carrera de Educacion Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revision
y validacion del instrumento cualitativo de recogida de datos: entrevista dirigida a
docentes de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Basica Jerusalén, sobre el tema
de investigacion: “EL JUEGO DIRIGIDO EN EL DESARROLLO DE LA
INTERACCION SOCIAL EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II”; en calidad de

experta en el area de Educacion Infantil.

Por la atencion que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Carlos Gilmar Saquinga Galora

CC. 1850346568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO )
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: ENTREVISTA DIRIGIDA A
DOCENTES DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“JERUSALEN”

Objetivo de validacion de instrumento: Aprobar la validez de las preguntas planteadas
en el guion de la Entrevista dirigida a docentes de Educacion Inicial.

Tema del Proyecto: El juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en ninos
del nivel inicial II.

Instrucciones:

e A continuacion, se presentan una serie de preguntas planteadas en el guion de la
entrevista, segtin el tema de investigacion para ser evaluadas segin su criterio,
para ello se adjunta el objetivo de investigacion: Describir el juego dirigido en el
desarrollo de la interaccion social en nifios del nivel inicial IT.

e Elija y sefiale con una X la valoracion correspondiente para dar validez y
fiabilidad al instrumento, segun la escala.

1.- ;Aplica el juego dirigido para el proceso de ensefianza para los nifios?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura X
organizada, coherente
y sistematica.

Laredaccion es clara y X
exacta.
Recoge la informacion X

necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada X
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

.........................................................................................................
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2.- ;Es evidenciable el beneficio del juego dirigido para el aprendizaje de los nifios?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

\ 100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura X

organizada, coherente

y sistematica.

La redaccion es clara y X

exacta.

Recoge la informacion X

necesaria para cumplir

con el objetivo

planteado.

Presenta adecuada X

ortografia y signos de

puntuacion.
SUGERENCIA:
3.- El juego dirigido ;permite que los nifios aprendan de una forma precisa?

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%

Criterios

Tiene una estructura X

organizada, coherente

y sistematica.

Laredaccion es clara y X

exacta.

Recoge la informacion X

necesaria para cumplir

con el objetivo

planteado.

Presenta adecuada X

ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................
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4.- ;(Esta de acuerdo que el juego dirigido es importante para que los nifios
desarrollen la interaccion social?

ortografia y signos de
puntuacion.

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
\ 100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es clara y X
exacta.

Recoge la informacion X
necesaria para cumplir

con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada X

SUGERENCIA:

5.- El juego dirigido ;cumple con el objetivo de una buena metodologia de

enseflanza-aprendizaje?

ortografia y signos de
puntuacion.

Valoraciéon | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

\ 100% 75% 50% 25% 0%

Criterios

Tiene una estructura X

organizada, coherente

y sistematica.

La redaccion es clara y X

exacta.

Recoge la informacion X

necesaria para cumplir

con el objetivo

planteado.

Presenta adecuada X

SUGERENCIA:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------
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6.- ;Cada cuanto emplea el juego dirigido en sus jornadas de clase?

ortografia y signos de
puntuacion.

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable

\ 100% 75% 50% 25% 0%
Criterios

Tiene una estructura X

organizada, coherente

y sistematica.

La redaccion es clara y X

exacta.

Recoge la informacion X

necesaria para cumplir

con el objetivo

planteado.

Presenta adecuada X

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

7.- (Los nifios muestran interés al momento de la ejecucion del juego dirigido?

ortografia y signos de
puntuacion.

Valoraciéon | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente
y sistematica.
La redaccion es clara y X
exacta.
Recoge la informacion X
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.
Presenta adecuada X

SUGERENCIA:

.........................................................................................................
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8.- El momento de establecer un juego dirigido ;Se crea un ambiente armonioso o
se presenta algin conflicto?

Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

X

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

.........................................................................................................

Nombre del experto: Lcda. Johanna Elizabeth Pico Espin. Mg

C.C: 1804599635

Titulo: Licenciada en Ciencias de la Educacién Mencion Educacion Parvularia/ Magister

Experiencia en el area de la investigacién: Docente de Educacion Inicial
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Anexo 7. Diario de campo a los nifios

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

DIARIO DE CAMPO
INSTITUCION EDUCATIVA | CONTACTO
UBICACION |
INVESTIGADOR (A) D.L
FECHA N° DE HORA DE HORA DE ESTUDIANTES
VISITA INICIO TERMINO ASISTENTES

DESCRIPCION (registro detallado de Ia practica pedagogica) (opcional la integracion de fotografias)

REFLEXION CRITICA (reflexion sobre las debilidades y fortalezas registradas)

CONCLUSION
FIRMA FIRMA
DOCENTE TITULAR OBSERVADOR
Duloeeeeeeeeeeeeeseeeesesseessenenssneesesennns Dloeeeeeeeeeeeseeeenensesesesessesensennsnnns




Anexo 8. Validacion por expertos: diario de campo

Ambato, 05 de mayo de 2023

Lic. Veronica Patricia Gutiérrez Tasinchana, Mg.
Docente de Educacion Inicial

Presente.
De mi consideracion:

Yo, Carlos Gilmar Saquinga Galora, con cédula de ciudadania N° 1850346568, estudiante
de la Carrera de Educacion Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revision
y validacion del instrumento cualitativo de recogida de datos: entrevista dirigida a
docentes de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Basica Jerusalén, sobre el tema
de investigacion: “EL JUEGO DIRIGIDO EN EL DESARROLLO DE LA
INTERACCION SOCIAL EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II”; en calidad de

experta en el area de Educacion Infantil.

Por la atencion que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Carlos Gilmar Saquinga Galora

CC. 1850346568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALID~ACI(')N DEL INSTRUMENTO: DIARIO DE CAMPO DIRIGIDO A
NINOS DE EDUCACION INICTAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“JERUSALEN”

Objetivo de validacion de instrumento: Aprobar la validez del diario de campo
planteado como instrumento para la recoleccion de datos dirigido a ninos del nivel inicial.

Tema del Proyecto: El juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en ninos
del nivel inicial II.

Instrucciones:

e A continuacion, se presenta el formato propuesto del diario de campo, para ser
evaluado segun su criterio, para ello se adjunta el objetivo de investigacion:
Describir el juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en nifios del
nivel inicial II.

e Elija y senale con una X la valoracion correspondiente para dar validez y
fiabilidad al instrumento, seglin la escala.
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ortografia y signos de
puntuacion.

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
\ 100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es clara y X
exacta.

Recoge la informacion X
necesaria para cumplir

con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada X

SUGERENCIA:

Nombre del experto: Lic. Veronica Patricia Gutiérrez Tasinchana, Mg.

C.C: 0503138679

Titulo: Magister en Innovacion y Liderazgo educativo

Experiencia en el area de la investigacion: Docencia

Firma
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Ambato, 05 de mayo de 2023

Lic. Mariela Estefania Moya Moya, Mg.
Docente de Educacion Inicial

Presente.

De mi consideracion:

Yo, Carlos Gilmar Saquinga Galora, con cédula de ciudadania N° 1850346568, estudiante
de la Carrera de Educacion Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revision
y validacion del instrumento cualitativo de recogida de datos: entrevista dirigida a
docentes de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Basica Jerusalén, sobre el tema
de investigacion: “EL JUEGO DIRIGIDO EN EL DESARROLLO DE LA
INTERACCION SOCIAL EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II”; en calidad de

experta en el area de Educacion Infantil.

Por la atencion que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Carlos Gilmar Saquinga Galora

CC. 1850346568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VALID~ACI(’)N DEL INSTRUMENTO: DIARIO DE CAMPO DIRIGIDO A
NINOS DE EDUCACION INICIAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“JERUSALEN”

Objetivo de validacion de instrumento: Aprobar la validez del diario de campo
planteado como instrumento para la recoleccion de datos dirigido a ninos del nivel inicial.

Tema del Proyecto: El juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en ninos
del nivel inicial II.

Instrucciones:

e A continuacion, se presenta el formato propuesto del diario de campo, para ser
evaluado segun su criterio, para ello se adjunta el objetivo de investigacion:
Describir el juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en nifios del
nivel inicial II.

e Elija y senale con una X la valoracion correspondiente para dar validez y
fiabilidad al instrumento, segiin la escala.
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Criterios

Aplicable
100%

Modificable
75%

Regular
50%

Deficiente
25%

No aplicable
0%

Tiene una estructura
organizada, coherente
y sistematica.

X

La redaccion es clara y
exacta.

Recoge la informacion
necesaria para cumplir
con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada
ortografia y signos de
puntuacion.

SUGERENCIA:

En el formato de diario de campo se podria implementar el objetivo de investigacion.

Nombre del experto: Mariela Estefania Moya Moya

C.C: 1804591160

Titulo: Licenciada en Ciencias de la Educacion Mencion Educacion Parvularia; Magister

en Didactica de la Lengua en Educacion Infantil y Primaria

Experiencia en el area de la investigacion: Docencia
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Ambato, 05 de mayo de 2023

Lic. Johanna Elizabeth Pico Espin, Mg.
Docente de Educacion Inicial

Presente.

De mi consideracion:

Yo, Carlos Gilmar Saquinga Galora, con cédula de ciudadania N° 1850346568, estudiante
de la Carrera de Educacion Inicial, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
Universidad Técnica de Ambato; agradeceré a usted de ser factible, proceder a la revision
y validacion del instrumento cualitativo de recogida de datos: entrevista dirigida a
docentes de Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Basica Jerusalén, sobre el tema
de investigacion: “EL JUEGO DIRIGIDO EN EL DESARROLLO DE LA
INTERACCION SOCIAL EN NINOS DEL NIVEL INICIAL II”; en calidad de

>

experta en el area de Educacion Infantil.

Por la atencion que sirva dar a la presente, suscribo de usted.

Carlos Gilmar Saquinga Galora

CC. 1850346568
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

VAL]])~ACI(')N DEL INSTRUMENTO: DIARIO DE CAMPO DIRIGIDO A
NINOS DE EDUCACION INICTAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“JERUSALEN”

Objetivo de validacion de instrumento: Aprobar la validez del diario de campo
planteado como instrumento para la recoleccion de datos dirigido a ninos del nivel inicial.

Tema del Proyecto: El juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en nifios
del nivel inicial II.

Instrucciones:

e A continuacion, se presenta el formato propuesto del diario de campo, para ser
evaluado segun su criterio, para ello se adjunta el objetivo de investigacion:
Describir el juego dirigido en el desarrollo de la interaccion social en ninos del
nivel inicial II.

e Elja y sefale con una X la valoracion correspondiente para dar validez y
fiabilidad al instrumento, segin la escala.
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ortografia y signos de
puntuacion.

Valoracion | Aplicable | Modificable | Regular | Deficiente | No aplicable
\ 100% 75% 50% 25% 0%
Criterios
Tiene una estructura X
organizada, coherente
y sistematica.

La redaccion es clara y X
exacta.

Recoge la informacion X
necesaria para cumplir

con el objetivo
planteado.

Presenta adecuada X

SUGERENCIA:

Nombre del experto: Lcda. Johanna Elizabeth Pico Espin. Mg

C.C: 1804599635

Titulo: Licenciada en Ciencias de la Educacion Mencién Educacion Parvularia/ Magister

Experiencia en el area de la investigacion: Docente de Educacion Inicial

Firma
{ 3 ,/\‘ r /» ),i}
i y YA
e
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Anexo 9. Carta compromiso

CARTA DE COMPROMISO
Ambato, 17 de abril del 2023

Doctor

Marcelo Nifiez Espinoza

Presidente

Unidad de Titulacién

Carrera de Educacién Inicial

Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion

Lic. Fanny Leonor Herndndez Pinto en mi calidad de
Director/Coordinador de la Institucion Educativa “Jerusalén”, me permito poner en su

conocimiento la aceptacion y respaldo para el desarrollo del Trabajo de Titulacién:
“El juego dirigido para la prevencion de riesgos dentro del aula del nivel inicial 11™.

Propuesto  por ella estudiante Carlos Gilmar Saquinga Galora, portador/a de
la Cédula de Ciudadania, 1850346568, estudiante de la Carrera de Educacion Inicial
de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de
Ambato.

Anombre de la Institucion a la cual represeito, me comprometo a apoyar én el desarrollo
del proyecto.

Particular que comunico a usted para los fines pertinentes.

Lic/Fanny Leonor Heméndez
1801222223

035505271

0979143532
18h00018@gmail com
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Anexo 10. Consentimientos informados: docentes https://utaedu-

my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jiimenapmantilla uta edu ec/EfOWD9EwW-

kJBkJGM8NzyWGABTSvzPL6AXUY NaGce-twlR7w?e=Zyfidc

Anexo 11. Consentimientos informados: padres de familia https://utaedu-

my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jimenapmantilla uta edu ec/EXuhh8EwuPdEpmI68

CbMJ-ABCpJuMNcpnSmbR5hNKcX3C0Q?e=0OnpolY

Anexo 12. Fotografias de entrevista




Anexo 13. Fotografias de la observacion
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