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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion se lleva a cabo, debido a la necesidad de
conocer el impacto que ha tenido los recursos web 3.0 en el nivel de comprension
lectora de los estudiantes. El objetivo de esta investigacion es analizar los recursos
web 3.0 en la comprension lectora de los estudiantes de quinto afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Juan Leén Mera “La Salle”. Se emplea un
tipo de investigacién Experimental-Exploratoria basada en un enfoque mixto, es
decir, cualitativo y cuantitativo. La técnica utilizada es la encuesta con sus
respectivos instrumentos de acuerdo con el test de comprension lectora y del
Modelo TAM. Los participantes fueron 97 estudiantes de quinto grado de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Juan Leoén Mera “La Salle”, a
quienes se les aplico la experimentacion basada en la metodologia ADDIE para el
desarrollo de los recursos digitales. Los resultados obtenidos en esta investigacion
muestran que aplicado el experimento en 6 semanas (un parcial) los estudiantes
mejoraron su comprension lectora de acuerdo con el calculo del estadistico Chi
Cuadrado, en donde se obtiene un P(valor) menor a 0.05. Para comprobacién de
estos resultados se aplica el Modelo TAM donde se evidencia que los estudiantes
aceptan de forma satisfactoria la tecnologia aplicada basada en herramientas web
3.0 que aportan a lacomprension lectora. En conclusidn, resulta fundamentales para
el docente emplear estos recursos para ejercitar la comprension lectora. Los
estudiantes pueden emplear estos recursos dentro y fuera del aula como un refuerzo
0 una actividad complementaria a las actividades curriculares.

Descriptores: comprension lectora, TIC, herramientas web 3.0, recursos digitales
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THEME: Web 3.0 resources for reading comprehension of fifth-grade students of
Basic General Education of the Juan Leon Mera "La Salle” School, of Ambato
County.

Author: Viviana Janeth Fuentes Lopez

Tutor: Ing. Maria Cristina Paez Quinde, Mg.

ABSTRACT

This research work is carried out due to the need to know the impact that web 3.0
resources have had on the level of reading comprehension of the students. The
objective of this research is to analyze web 3.0 resources in the reading
comprehension of fifth-year students of Basic General Education at the Juan Ledn
Mera “La Salle” school. A type of Experimental-Exploratory research is used based
on a mixed approach, that is, qualitative and quantitative. The technique used is the
survey with its respective instruments according to the reading comprehension test
and the TAM Model. The participants were 97 fifth-grade students of Basic General
Education of the Juan Leon Mera “La Salle” Educational Unit, to whom
experimentation based on the ADDIE methodology for the development of digital
resources was applied. The results obtained in this investigation show that applying
the experiment in 6 weeks (one partial) the students improved their reading
comprehension according to the calculation of the Chi-Cuadrado statistic, where a
P (value) less than 0.05 is obtained. To verify these results, the TAM Model is
applied, where it is evidenced that students accept satisfactorily the applied
technology based on web 3.0 tools that contribute to reading comprehension. In
conclusion, it is essential for the teacher to use these resources to exercise reading
comprehension. Students can use these resources inside and outside the classroom
as a reinforcement or complementary activity to curricular activities.

Keywords: Reading comprehension, ICT, web 3.0 tools, digital resources,
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes Investigativos

Vilatufia (2020), en su tesis de maestria denominada “Sitio web 3.0 de escritura
creativa para estudiantes de tercer afio de Educacion General Basica”. Como
objetivo tuvo elaborar un sitio web 3.0 que contribuya a la ensefianza y aprendizaje
relacionada a la escritura creativa de los estudiantes. Empled la técnica de la
observacion a los estudiantes de tercer afio para diagnosticar las destrezas que los
estudiantes requieren para la escritura creativa. Ademas, aplico encuestas a los
docentes de Lengua y Literatura sobre el manejo de las Tic en la ensefianza.
Concluye con la creacion de un sitio web denominado “JIMBO” para la ensefianza
y aprendizaje de la escritura creativa, al encontrarse actividades para el desarrollo
de habilidades cognitivas como como la percepcién y la memoria lo que a su vez

aporta a las habilidades sociales y afectivas.

Salcedo, Villamar, & De Rosario (2020), en su articulo “La importancia de la web
3.0y 2.0 en el desarrollo de la pedagogia educativa en tiempos de pandemia”, como
articulo de revision, busca dar respuesta sobre si los docentes estan preparados para
hacer frente a una educacion en tiempos de pandemia del Covid19. Es asi como las
herramientas tecnoldgicas que se han empleado para mantener en marcha el sistema
educativo una vez que la pandemia se ha suscitado. Se han convertido en una
necesidad de realizar orientaciones pedagdgicas, técnicas de ensefianza, videos
tutoriales, aulas virtuales en base a la web 2.0y 3.0, vista no solo como un elemento
de apoyo sino como una forma de transformarla en una educacion 3.0. Con esto
concluyen que adn falta por profundizar esta tematica, las experiencias actuales
serviran a futuros investigadores en el desarrollo de redes y web que aporten a la

pedagogia post pandemia.

Guix Parés (2021), en su articulo investigativo con el tema “Aplicaciones web 3.0
para la mejora del aprendizaje. Una experiencia con profesores de Educacion
Secundaria Obligatoria” aqui se muestra basicamente como un marco conceptual

referente a los recursos donde se combinan la tecnologia y pedagogia. Esta

1



investigacion consiste en un estudio de caso de tres instituciones de Educacion
Superior, presenta una metodologia mixta. Mediante grupos de discusion se
elaboraron cuestionarios para recabar la informacién. Con esto se muestra que
existen pocas empresas que se encuentran dedicadas a desarrollar aplicaciones 3.0.
De igual manera se resalta la distraccion que presentan los estudiantes y el bajo
nivel en el manejo y uso de las herramientas tecnoldgicas. Con esto se concluye que
existe poca oferta en la tecnologia 3.0 enfocada en la educacion secundaria, es asi
como se logra disponer de varias herramientas que puedan ser usadas en las aulas.
Los docentes reconocen que la tecnologia 3.0 ayudan en la motivacion,

colaboracién, iniciativa y autonomia en el proceso educativo.

Cadme, Garcia, Cardenas, & Erazo (2020), en su articulo investigativo titulado
“Comprension lectora e innovacion educativa: estrategias para mejorar la
lectoescritura en los jovenes del bachillerato”, la comprension lectora es de gran
relevancia en la educacion, pero no precisamente se logra desarrollar en los
estudiantes. Buscaron determinar la eficacia de las estrategias de la lectoescritura
en la mejora de la compresion lectora. En base a encuestas a los docentes de la
Unidad Educativa Luis Rogerio Gonzalez de la ciudad de Azogues, se obtuvo que
las estrategias con mayor efectividad se encuentran en las aulas virtuales como
periddicos digitales, audiolibros, concursos de relatos y conversatorios con
escritores. En consecuencia, esto incentiva a los estudiantes en el habito de la
lectura, que por pandemia del Covid-19 se lo lleva a cabo en entornarnos virtuales
de aprendizaje, donde es necesaria el acompafiamiento familiar para afianzar el

habito de auto aprendizaje.

Silva (2021), en su trabajo investigativo titulado “La comprension lectora y los
avances en la educacion basica regular”, se enfatizd en la recoleccion de
informacion de las estrategias empleadas por los docentes para el incremento de la
comprension lectora. Una vez sistematizada la informacion se obtuvo que los
estudiantes comprenden mejor cuando conocen el significado de las palabras. Leer
con fluidez, con una adecuada pronunciacion y entonacidon no asegura la
comprensién de los textos. Concluye que en los primeros afios de escolaridad los
docentes priorizan la comprension lectora, pero esto cambia a media que avanzan

los grados y terminan centrandose mas en los conocimientos y no en la comprension



de lectora. La planificacion, organizacion y ejecucion influye para su desarrollo,
pero una mala préctica puede ser un obstaculo. Incluir recursos tecnologicos traen
buenos resultados, los estudiantes a través de programas educativos se sienten

motivados a leer e interactiian con mayor interés.

Valdez (2021), en su estudio denominado “Comprension lectora y rendimiento
académico”, afirma que la ensefianza de la lectura se enfoca en la interaccion entre
el lector y el texto. Es una investigacion correlacional y descriptiva, puesto que se
enfoco en la relacion existente entre la comprension lectora y el rendimiento de los
estudiantes. Aqui se muestran varios modelos de procesamiento de la lectura,
ademas se revisaron los procesos psicologicos presentes en la comprension lectora,
de acuerdo con la experiencia personal favorecen a tener mejores resultados. Con
una perspectiva mas amplia se concluye que el interés por leer mejora cuando se
hace interesante la lectura, lo que contribuye al desarrollo habilidades en la
comprension y se refleja en el progreso del rendimiento académico de los

estudiantes.

1.2 Objetivos

Objetivo General
- Analizar los recursos web 3.0 en la comprension lectora de los estudiantes de

quinto afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Juan Ledn
Mera “La Salle”.

Objetivos Especificos
- Sustentar teéricamente los recursos web 3.0 y la comprensién lectora a traves

de revision bibliogréfica.

- Identificar el nivel de comprensidon lectora que poseen los estudiantes de quinto
afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Juan Le6én Mera “La
Salle”.

- Desarrollar un recurso digital de autor empleando herramientas de la Web 3.0
para la comprension lectora en los estudiantes quinto afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa Juan Le6n Mera “La Salle”



1.3 Descripcién del cumplimiento de objetivos

Objetivo especifico 1: Sustentar tedricamente los recursos web 3.0 y la

comprension lectora a través de revision bibliografica.
TAC

Los sistemas educativos se estan trasformando, por ende, los modos y las
metodologias de ensefianza estdn cambiando. Con esto surge la posibilidad de
completar el proceso de ensefianza aprendizaje con el empleo de la tecnologia que
requiere de la necesidad de adquirir competencias digitales para alfabetizar y a su
vez aprender a usar las TIC para luego transformalas en las TAC y potenciar en los
estudiantes el desarrollo de habilidades sociales. Esto involucra a las instituciones
y a los docentes a educar dando un paso del individualismo a buscar un beneficio

para todos (Santos, Carrefio, & Camargo, 2016).

En el contexto educativo las TAC conocidas como las Tecnologias del Aprendizaje
y el Conocimiento buscan direccionar a las TIC hacia un empleo mas formativo y
pedagdgico, por lo que las TAC nos brindan la posibilidad de explorar herramientas
tecnolodgicas que favorezcan los aprendizajes y faciliten el conocimiento. Con esto
se buscar que los aprendizajes se vayan actualizando constantemente, con una
generacion de entornos virtuales que se pueden utilizados en las aulas incluso en
otros contextos para una mayor participacion y autonomia el estudiante (Velasco,
2017).

En el quehacer educativo Pinto & Diaz (2015), manifiesta que en esta era digital las
TAC son de gran utilidad pedagogica puesto que favorecen a la innovacion y al
avance educativo al incluir este tipo de recursos en los procesos de ensefianza
aprendizaje. Al emplear estas herramientas tecnoldgicas promueven el trabajo
colaborativo, dan la posibilidad que dinamizar las clases ademés de emplear varias
herramientas a la vez de forma inmediata y gratuita de acuerdo con la afinidad y
metodologia que el docente emplea de acuerdo con el contenido. Esto influye

directamente en el desarrollo competencias digitales de los alumnos.



Web 3.0

La Web 3.0 es conocida como la Web semantica, Lima-Montenegro & Fernandez-
Nodarse (2017) asevera que permite afiadir informacion para completar contenidos
y a su vez facilita el intercambio de informacion entre varios usuarios. Es asi como
Corino (2017), compara la web 2.0 y la web 3.0, en la que se considera que la web
2.0 son herramientas gestionadas por las personas, mientras que la web 3.0 los

procesadores de la informacion se pueden ejecutar por cualquier dispositivo.

En la educacién es necesaria la organizacién y personalizacion de la informacion
por lo que las herramientas Web dan un alto grado para poder organizarlas y
personalizarlas. De este modo Llorente (2012), muestra a la Web 3.0 como aquella
que incluye contenidos semanticos a aquellos documentos que la integran. Su
ejecucion se realiza por las maquinas y se basa en la informacion importante que es

descubierta en perfiles de la red.

Nifio, Fernandez, & Duarte (2019), manifiestan que la Web 3.0 brinda herramientas
en un escenario dinamico que contribuyen al estudiante en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Puesto que no solo espera que la informacién llegue, sino que ademas
tiene la posibilidad de ir por ella, se puede buscarla, compartirla e incluso crearla
para lograr asi una retroalimentacion. Constantemente se generan nuevas
aplicaciones Web 3.0 con diversas caracteristicas de uso, colaboracién y

comunicacién. De esta manera se encuentran herramientas como:

(;_R;Edes sociales
Herrameintas .~ Mapas
“_ colaborativas Kconceptuales Y/
: L _mentales
" Herramientas
- web 3.0
< Wikis —_— -~ :
— - (_ Presentaciones
4 ~ \\\k——_,7 I
< Blogs <___ Podcast

Figura 1. Herramientas web 3.0
Recuperado de: (Nifio, Fernandez, & Duarte, 2019)



Diferencias entre la Web 1.0, 2.0y 3.0

En el siguientes cuadro se resumen las principales dierencias entre la Web 1.0, 2.0
y 3.0 en diferentes aspectos:

WEB 1.0 | WEB 2.0 | V
El Significado Dictad Construido
es... socialmente
- | Confiscado en el |Adoptado con cautela |
La Tecnologia s tad pm
es... digitales) digitales)
La ensenanza Profesor-Al Profesor-Alumno y
se hace... "% | Alumno-Alumno
Las escuelas se ifici. En un edificio u
ubican en.. v ad online
Lo% paet'!are;\rl::'.la ..una guarderia | ..una guarderia
Los profesores | Profesionales Profesionales
son.. certificados certificados
Hardware y “m| €N | 5on abiertos y de
Software... mn“ ,M:m e bajo coste
La empresa ve a | Trabajadores para Trabajadores mal
los graduados | unacadenade | feevadosetiee
como... montaje una economia global

Imagen 1. Diferencias Web 1.0, 2.0,y 3.0
Recuperado de: (CEUPE, 2020)

Caracteristicas Web 3.0

La aparicion de una nueva etapa de la Web recae en la necesidad de contar con un
Internet cada vez mas inteligente, en la que los usuarios puedan realizar sus
busquedas y estas a su vez se encuentren mas cercanas a un lenguaje natural. Por lo
que las busquedas proporcionen informacién que sea relevante de acuerdo con el

significado del contenido web. Esa si como dentro de las principales caracteristicas
de la Web 3.0 se encuentran:

Caracteristicas

Registran los historiales de cada usuario
Web 3.0

Personalizacion de la web
Analizan los datos
Asistencia de inteligencia artificial y semantica
Personalizacion de la web
Interoperactividad entre plataformas y redes sociales
Geolocalizacion
Busquedas inteligentes
Figura 2. Caracteristicas de la Web 3.0
Recuperado de: (CEUPE, 2020)



La comprension lectora

La lectura es un trabajo complejo, que requiere de procesos y secuencias de
acciones, que tiene gque estar armonizados y encaminados con acciones, habilidades
y destrezas cognitivas para alcanzar a construir significados y poder comprender.
Para Garcia, Arévalo, y Hernandez (2018), la lectura es una actividad estratégica
cuyo propdsito es comprender y analizar los textos escritos para apropiarse
mentalmente de un determinado contenido, como desarrollo intelectual para
participar en la sociedad. Al leer se activa los conocimientos previos del lector, se
construyen ideas del contenido, ademas de organizarlas, reflexionarlas y poder ser

evocadas.

La comprensidn lectora es un tema relacionado con el aprendizaje, esta comienza
en los primeros afios de la escolaridad y se desarrolla a lo largo de toda la vida.
Segun Romo (2019), la compresion lectora es un proceso para elaborar un
significado de las ideas mas relevantes de un texto y relacionarlas con los conceptos
previos que posee el lector, es decir, la comprension lectora no es mas que entender
realmente lo que se lee. Comprender es un proceso individual donde el lector se
interactia con el texto y en el que se involucra habilidades cognitivas y

metacognitivas.

De igual manera Ramirez (2017), afirma que la comprension lectora consiste en
desarrollar significados, mediante la extraccion de las ideas mas importantes de un
escrito, lo que permite generar vinculos con conocimientos adquiridos
anteriormente, lo que ayuda a tener una vision global del mismo. La lectura no solo
nos ayuda a comunicarnos y a transmitir informacion, ademas de esto contribuye al
desarrollo de habilidades comunicativas basicas como leer, escuchar, hablar y
escribir. Al ser de gran importancia al emplearse en cualquier &mbito de la vida, lo

que ayuda a aprender a convivir y desarrollarse en la sociedad.



Componentes que articulan la comprensién lectora

Mufioz y Ocafia (2017), manifiestan que durante la compresion lectora se articulan

tres componentes como el lector, texto y contexto, cada uno de ellos aportan para

comprender:

Lector: Es el elemento primordial al aportar con los procesos mentales, lo
que permite la construccion del significado del texto en base a los
conocimientos previos y la informacion que se extrae del texto.

Texto: Considerado como un escrito que trasmite un mensaje ordenado,
coherente y cohesionado. La informacién es inter oracional, es decir, la
forma en como se integran las oraciones.

Contexto: Comprende los elementos que rodean al lector y al texto. Son
todas aquellas situaciones que permiten que el lector y el texto interactten.

Por lo que en acto lector se presentan varios factores.

Factores que intervienen en la comprension lectora

Pérez y Céceres (2017) sefiala que en el proceso de la comprension lectora

intervienen diferentes factores que inciden en los habitos de los lectores. De ahi

parte la importancia de trabajar estos factores con los estudiantes para que su

comprensioén mejore. Aqui se encuentran:

Conocimientos previos: Es la informacion que el lector posee y esta
almacenadas en la memoria con anterioridad ya sea a través de experiencias
pasadas. Es importante valorar los conocimientos que se adquieren por
medio de lecturas de cuentos, narraciones, libros, enciclopedias e incluso de
la observacion sobre la vida el mundo, &mbito social e ideas.

Capacidad de analisis: Dentro de la lectura comprensiva el analizar
implica identificar las ideas de un texto ya sean primarias, secundarias o
terciarias. Para analizar se requiere de una lectura minuciosa para poder
discernir, realizar inferencias, predicciones y extraer conclusiones.
Motivacion: No puede darse una buena lectura si la persona no posee
motivos para aprender, es decir la motivacién es el componente emocional

dentro de la lectura. Estar motivado por leer ayuda a enfocar mejor la



concentracion para satisfacer la curiosidad y alcanzar una lectura
comprensiva eficaz.

- Vocabulario: Dentro de la comprension lectora es fundamental desarrollar
un amplio vocabulario con el conocimiento del significado de las palabras
desconocidas, sinbnimos y anténimos lo que facilita obtener informacion
del texto al leer rapidez y precision.

- Concentracion: Es importante tener claro el término de la atencion,
consiste en centrar la energia mental en algo determinado, con esto se logra
que los conocimientos se asimilen de mejor manera. Un estado de
concentracion se alcanza cuando la atencion es focalizada.

- Memoria: Es la capacidad de recordar contenidos prendidos, de tal forman
un buen lector no solo adquiere conocimientos ademas los recuerda y sabe

cémo aprovecharlos.
Estrategias lectoras

Las estrategias lectoras de acuerdo con Marin (2008), las considera como un
conjunto de acciones que son empleadas para conseguir un objetivo. Es la manera
en como se desarrolla algo para alcanzar los resultados esperados con eficiencia y
eficacia en la decodificacion de textos y significado de las palabras. Ademas de esto
se integran estrategias de aprendizaje que permite a los estudiantes tener mayor

control y consciencia de los procesos que implican leer y comprender un texto.

Dentro de la sociedad de la informacion es primordial comprender lo que se lee,
para entender la realidad. De esta forma se recurre a estrategias lectoras que
gestionan y se supervisan por el propio lector bajo control de la metacognicién
entendida como conocimiento del conocimiento en si de acuerdo con la regulacién

de procesos cognitivos.

Es asi como segun Gutierrez & Salmerdn (2012), afirma que las estrategias
metacognitivas se pueden clasificar de acuerdo el momento que son empleadas. Las
estrategias metacognitivas se pueden llevar a cabo antes, durante y después de la

lectura. En la siguiente figura se enuncia algunas estrategias:



p

Previas a la lectura

\l

*Determinar el género discursivo.
*Determinar la finalidad de la lectura.
« Activar conocimientos previos.

*Hacer predicciones sobreel contenido y genera
preguntas.

(S
P

N
\{

«Identificar palabras que necesitan ser aclaradas.

*Reller, parafrasear y resumur partes confusas del
texto.

*Uso de represnetaciones graficas.
*Realizar inferencias.
* Detectar informacion relevante.

= Construccion global de representacion mental.

* Discutir con los compaiieros las visiones
personales del texto.

B/ \.

Figura 3. Estrategias metacognitivas segin el momento de la lectura
Recuperado de: (Gutierrez & Salmerdn, 2012)

Objetivo especifico 2: Identificar el nivel de comprension lectora que poseen

los estudiantes de quinto afio de Educacion General Béasica de la Unidad

Educativa Juan Leon Mera “La Salle”.

Teoria de las seis lecturas de Miguel de Zubiria

Leer involucra una serie de procesos cognitivos que son desarrollados en secuencia
lo que se llama decodificacion. En este sentido De Zubiria (2001), sostiene que
estos procesos se manifiestan en seis niveles de lectura. Con esto se propone que el
proceso lector se desagregue en cada una de estas etapas de manera ascendente, en

las que se cumple con un objetivo especifico para alcanzar el procesamiento total

de la informacion y construir el conocimiento.

Y

y I— :
Primaria
IFonética

Figura 4. Decodificacion

Recuperado de: (De Zubiria, 2001)

A
' Metatextual
A Categorial

I Terciaria
Secundaria
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La Teoria de las seis lecturas para De la Cruz & Huaman (2016), es un modelo

neuro psicopedagdgico de la lectura, al constituirse como un intento para mejorar

la comprension lectora y desarrollo intelectual de los estudiantes alcanzando un

aprendizaje significativo. De esta forma los docentes ven a la lectura como una

necesidad de la que requiere dedicarle tiempo. El interés radica en la pregunta ¢En

qué consiste leer? Para esto se debe analizar los procesos desde sus componentes

cerebrales que son la neurologia, componentes mentales de acuerdo con la

la

psicologia, y a los componentes pedagdgicos relacionados con la teoria de
ensefianza.
Caracteristicas y funciones de los niveles de lectura
{Modificado de Miguel de Zubiria, 1998).
CARACTERISTICAS
NIVELES DE LECTURA PROCEDIMIENTOS MECANISMOS FUNCIONES
DECODIFICADORES (MDs)
Metasemantica de las circunstancias Contrastar la obra con el
LECTU_RA socioculturales. Metasemantica del autor, la sociedad y los
METASEMANTICA individuo. Critica y metasemantica. productos de la cultura.
LECTURA CATEGORIAL
Ensayos. Tesis. Argumentos.
Subargumentos. Definiciones. Encontrar la estructura
LECTURA Proposiciones derivadas. Lecturas. argumental y derivativa del
PRECATEGORIAL

Analisis elemental. Analisis guiado
por la sintesis Sintesis guiada por
el analisis.

ensayo

DECODIFICACION
TERCIARIA

T
Mds.: Macroproposiciones.
Estructura semantica. Modelos.

Encontrar la estructura

basica de las

ideas del texto.

DECODIFICACION
SECUNDARIA

Mds.: Puntuacion.
Pronominalizacion. Cromatizacion.
Inferencia proposicional.

Encontrar las proposiciones

subyacentes

en las frases.

DECODIFICACION
PRIMARIA

MDs.: Léxico. Sinonimia.
Contextualizacion. Radicacion.

Determinar el significado de

las palabras.

LECTURAFONETICA

Ciclosanalitico/sintéticol analitico/
sintético

Leer palabras mediante el

analisis vy
fonemas.

sintesis de

Imagen 2. Caracteristicas y funciones de los niveles de lectura
Recuperado de: (Ramirez L. , 2006)
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Niveles de comprensidn lectora

Alliende & Condemarin (1986), sostienen que existe diversos niveles de
comprensién lectora. Se los clasifica de manera gradual al partir desde los aspectos
mas basicos hasta los mas complejos de la comprension. En la siguiente figura se

detallan los niveles con algunas de las actividades cognitivas que realiza el lector

en cada una de ellas.

Literal Reﬁ#g?ﬂ:é%ﬁ:o" Inferencial Critico AFI)_r:gt'gféon
*El lector *Nueva *El lector *Conlleva +El impacto
reconocer y ordenacion de realiza emitir juicios que el texto
recuerda, la informacion conjeturas e « Debatir tuvo en el
ademas de: mediante: hipétesis « Argumentar lector
* Percibir + Clasificar  Comparar «Evaluar * Inferencias
*Observar *Bosquejar + Contrastar « Juzgar sobre
« Discriminar * Resumir « Analizar relaciones
*Nombrar o «Sintetizar * ldentificar Ll .
identificar causa y efecto | égf%rgi?icc'gg .
. Emparejfar . Interprgtar t e>F<)t % el
*Secuenciar *Predecir relaciones
*Generalizar espacia|es y
temporales.

Figura 5. Niveles de comprension lectora
Recuperado de: (Alliende & Condemarin, 1986)

Procedimiento

Para identificar el nivel de compresion lectora se empled una bateria de test
denominado “CLIP”, para lo cual se seleccioné los test pueden ser aplicado en
estudiantes de 5° y 6° afios de educacidn basica. Este test esta integrado por dos
textos tanto narrativos como expositivos, ademéas de contar con tres tipos de
preguntas: locales, globales e inferencias. Estas respuestas exigen al lector procesos

basicos para la comprension del texto.

La primera intervencion con los estudiantes se realiz6 forma tradicional a través de
Zoom, aqui se les socializo el cuadernillo que consta con dos lecturas en formato
PDF, para esto los estudiantes de forma impresa tanta las lecturas como la hoja de

respuestas. Luego se dio las instrucciones donde los estudiantes tienen que llenar
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sus datos informativos, después van a encontrar unos textos que deben leer y
contestar las preguntas. Para esto se les record6 que en la hoja de respuestas existe
solo una respuesta correcta la cual se deberd marcar con un circulo. Es primordial
que se conteste todas las preguntas y que cologuen tanto la hora de inicio como la

hora en la que terminan la actividad.

La institucion educativa al encontrarse laborando de manera hibrida los estudiantes
gue se encontraban asistiendo de manera presencial se les entreg6 las hojas para
que puedan realizar las lecturas, mientras que los estudiantes que se encuentran de
manera virtual tomaron una fotografia de la hoja de respuestas y esta informacion
es nuevamente enviada por medio de WhatsApp a mi nimero personal. Una vez
terminado el primer paso de la recoleccion de la informacion y mediante una
tabulacion de los resultados, se pudo comprobar el nivel de compresion lectora de
los estudiantes. Con los valores encontrados se puede decir que los estudiantes

tienen un nivel un bajo de comprension.

Objetivo especifico 3: Desarrollar un recurso digital de autor empleando
herramientas de la Web 3.0 para la comprension lectora en los estudiantes
quinto afio de Educacién General Béasica de la Unidad Educativa Juan Le6n
Mera “La Salle”.

La sencillez en el uso deberia ser la premisa que los desarrolladores tendrian que
mantener al construir plataformas con herramientas faciles de usar y que permitan
el intercambio de informacion para que los usuarios no requieran emplear una nueva
aplicacion para aprender desde cero. Una interfaz facil llamativa y facil de utilizar
son esenciales. Con la variedad de herramientas tecnolégicas dan la posibilidad de
construir cualquier tipo de recurso en cualquier aplicacion, inclusive crear una

pagina web que se encuentre conectada a otra (Ramirez & Pefia, 2011).

Actualmente se cuenta con una Internet abierta y accesible, pero no seria
recomendable desarrollar diversas plataformas virtuales con una tecnologia
especifica, esto a la larga dificultaria que pueda ser sostenible en el tiempo. La
interoperabilidad es imprescindible, es decir que las herramientas puedan compartir

informacion y contenidos, que puedan ser publicados bajo una interfaz de
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navegacion que sea estandarizada donde el usuario sea lo principal y tenga a su

alcance varias herramientas que pueda emplear en lo que desee.

Cada herramienta Web 3.0 tiene niveles y caracteristicas diferentes y particulares,
pero que a su vez logran incentivar y desarrollar la imaginacion y la creatividad de
los docentes y estudiantes que participan en el aprendizaje y pueden emplear
cualquier herramienta Web 3.0 que facilite este proceso. Es asi como Shah (2016),
afirma que es de gran importancia que los docentes actten en incorporar la Web 3.0
en la educacion. Los docentes deben prestar atencion al nivel de aprendizaje de los
estudiantes y a su vez deber incrementar la creatividad e imaginacion de los
estudiantes con la tendencia de la Web 3.0 para incorporarla en actividades de

ensefianza aprendizaje de manera dindmica, activa y participativa.
Genially

Los recursos interactivos que nos brinda Genially dan vida a la forma en se
comunican contenidos al volverse atractiva con una interfaz sencilla y creativa. Se
puede embember todo tipo de contenidos, hipervinculos o videos o cualquier
herramienta de Goggle, convirtiéendose en una herramienta ideal para desarrollar
habilidades digitales en los estudiantes, al ser una manera divertida de aprender. Al
ser una herramienta que se trabaja en linea se puede gestionar una gran cantidad de
contenidos interactivos donde todo lo creado se aguara en la nube automaticamente
lo que permite trabajar desde un ordenador o cualquier dispositivo maévil. Ademas,
permite el trabajo colaborativo donde tanto estudiantes como docentes pueden
trabajar conjuntamente para la creacion de recursos educativos (Educacion 3.0,
2016).

En Genially se puede encontrar una gran variedad de plantillas para crear
contenidos educativos, Utiles para estrategias de gamificacion. Dentro de esta
herramienta se puede realizar:

- Presentaciones

- Informes

- Learning Experiencie

- Gamificacion

- Iméagenes interactivas

14



- Infografias

- Guias

- Video presentacion
- Personal Brading

- Social

Genially proporciona multiples ventajas el usuario puede a las presentaciones
cualquier contenido multimedia, audio, video, con esto se puede configurar los
disefios, incrementar o eliminar paginas, modificar fondos tamafios de letras,
imagenes al gusto del usuario. Existe un sinnumero de recursos interactivos,
gréficos, iconos, bloques que pueden ser empleados para sacar a flote la creatividad

en cada presentacion y contenido creado.

Esta herramienta es constantemente mejorada y se incluyen nuevos disefios y
funcionalidades, por lo que cada vez existe mas recursos y plantillas. Con esto se
convierte en una herramienta dinamica y atil en el campo educativo no solo para
docentes sino también para estudiantes. Ademas, brinda un uso sencillo por lo que
es facil crear contenido y se puede acceder a ella registrandose de manera gratuita

por medio de una cuenta de Google o alguna red social.

Es asi como a través de la herramienta virtual Genially se va a presentar varias
lecturas de manera creativa para dinamizar el proceso tradicional de leer. Aqui los
estudiantes tendran la posibilidad de leer varios textos y a su vez podran ir

respondiendo preguntas donde se evaluara su comprension lectora.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

2.1 Materiales

Bateria de comprension lectora

Se desarrolla la bateria de Comprension Lectora para Intervenir en Primaria
denominada “CLIP”, consta de tres textos narrativos y expositivos, cada lectura
cuenta preguntas de seleccion mdaltiple que pueden ser locales, globales e
inferenciales que exigen procesos basicos en el lector para evaluar la comprension
lectora de los estudiantes de quinto grado de Educacién General Béasica. Esto

permite arrojar que resulta de interés para la intervencion docente.
Encuesta a los estudiantes

Se empled la encuesta como técnica de investigacion con su respectivo instrumento,
un cuestionario estructurado por un total de 19 preguntas de las cuales 17 de ellas
poseen una escala de Likert y solo 2 preguntas son dicotémicas. Cada una de estan
preguntas permite recabar informacién relacionada con el tema de la investigacion,
con la finalidad de conocer la posicion de los estudiantes de quinto grado de la
Unidad Educativa Juan Leon Mera “La Salle” respecto a las herramientas Web 3.0
mas empleadas por los ellos, y que a su vez pueden ser empleados para desarrollar

la comprensién lectora.

Modelo TAM

El Modelo de Aceptacién Tecnoldgica (TAM), permite conocer el nivel de
aceptacion y la forma en como emplean la Tecnologia. Lo que da la posibilidad de
inferir de que si la sociedad presenta una predisposicién para incorporar las
novedades tecnoldgicas a su diario vivir o por lo contrario prefiriere manejarse sin
ellas. De esta manera se obtiene expectativas respecto al aporte de la tecnologia, al
brindar una nocién sobre la actitud y el interés que presentan las personas por
aprender utilizando la tecnologia, con la caracteristica de su adaptabilidad a

cualquier &mbito social, esto depende exclusivamente de la persona que las emplee.
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2.2 Métodos

La presente investigacion es de tipo experimental — exploratoria al aplicarse
recursos de autor en la herramienta Genially. Primero se realizé un diagndstico que
constaba de dos partes. La primera consistié en un Test de Comprension Lectora
para Intervenir en Primaria especificamente en estudiantes de quinto afio
denominado CLIP. Este Test fue desarrollado por un equipo investigador de la
Universidad de Deusto que trabajaba en el aprendizaje de la lectoescritura y las
formas de intervencién para aumentar la lectura y la comprensién. Ha sido revisado

y probado en varias oportunidades, por lo que se encuentra en la quinta version.

La segunda consistio en un Pre- test conformado por un cuestionario estructurado
debidamente validado a través del Alfa de Cron Bach para ser implementado en el
proyecto de investigacion “Recursos web 3.0 para la comprension lectora de los
estudiantes de quinto grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa

Juan Ledn Mera “La Salle”, del cantobn Ambato”.

Finalmente se aplico el Modelo de TAM, con la intencion de conocer y medir el
grado de satisfaccion que presentan los estudiantes en el uso de esta herramienta
tecnologica destinada para el aprendizaje. De igual manera se considera
exploratoria debido a este estudio permitid tener una aproximacion sobre el empleo
de recursos Web 3.0 en la comprension lectora lo que permiti6 obtener informacion

preliminar como un acercamiento para tener una vision general sobre el tema.

La hipétesis que se plated para esta investigacion es: Los recursos Web 3.0 aporta
a la comprension lectora de los estudiantes de quinto afio de Educacion General

Bésica.

Tiene un enfoque mixto al buscar datos tanto cuantitativos como cualitativos. Al
aplicar el test de comprension lectora y el Modelo TAM con sus respectivos
instrumentos se buscd medir el nivel de comprension lectora de los estudiantes y
obtener asi datos cuantitativos; para luego obtener la parte cualitativa sobre las

percepciones y aceptacion del uso de la tecnologia en la poblacién en estudio.

Este estudio tuvo una modalidad biografica-documental para la conceptualizacion

de las dos variables y su fundamentacién de forma confiable; de igual manera sera
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de campo para recolectar la informacion directamente de los estudiantes como

fuente primaria.

La poblacién investigada estuvo constituida por los 97 estudiantes de quinto afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Juan Ledon Mera “La Salle”.
ubicada en la provincia de Tungurahua en el canton Ambato. Los instrumentos se
aplicaron al 100% de la poblacion. Una vez recabado los datos se procedio a

desarrollar el recurso de autor.
Desarrollo de las herramientas de autor
Metodologia ADDIE

ADDIE es una metodologia enfocada en el disefio de objetos destinados al
aprendizaje. Se constituye en un marco referencial para la eficiencia y la eficacia
en la produccion de recursos educativos de ensefianza aprendizaje. Esta
metodologia cuenta con 5 fases entre las que se puede sefialar: 1) analisis, 2) disefio,

3) desarrollo, 4) evaluacion y 5) implementacion.
Anélisis

En esta fase se busca un analisis de las experiencias de los usuarios a fin de obtener
ideas concretas, argumentos ldgicos sobre el objeto que se esta estudiando. Es asi
como en esta etapa se les aplicé a los estudiantes de quinto afio de Unidad Educativa
Juan Le6n Mera “La Salle” una encuesta realizada en los formularios de Goggle
Forms con el proposito de conocer la situacion actual del uso de las herramientas
Web 3.0.

En el analisis previo para el desarrollo del recurso empleando Web 3.0 se analizo
la herramienta que aporte con creatividad, dinamismo y de la posibilidad de que el
proceso de leer salga de lo tradicional. Por lo que es importante seleccionar una
herramienta que brinde una interfaz que llame la atencion del estudiante, sea fécil
de manipular y a su vez no presente dificultades al momento de su navegacion,
puesto que esto también influye a que estudiante presente o no interés por el recurso

creado por el docente.
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Los estudiantes estan acostumbrados y familiarizados con el empleo de Zoom o
Microsoft-Teams como plataforma para las clases virtuales, de igual manera a
observar y participar contenidos y presentaciones elaboradas solo en Word o
PowerPoint, y para la evaluacion emplean Google Forms. Estas son las
herramientas comunes a las que recurren los docentes como una forma de ayuda
para las clases en linea, pero a poco los estudiantes van perdiendo el interés en este
tipo de herramientas que son consideradas como monotonas, por lo que es necesario
para el docente indague y busque constantemente herramientas que den la
posibilidad de interaccion con el estudiante y que en este caso la lectura sea mas

Ilamativa y participativa por medio de recursos tecnoldgicos.

Antes de disefiar el recurso, era necesario realizar un diagnostico a los estudiantes
para conocer cudl era su nivel de comprension lectora. Para ello se les aplicd dos

lecturas que a su vez contaba con preguntas locales, globales e inferenciales.

Al momento de aplicar el diagndstico a los estudiantes se les compartié el
instrumento, con la aclaracion de que no es una actividad calificada. Lo importante
era que ellos lean el texto y seleccionen una respuesta segun la pregunta. Aclarado
este aspecto los estudiantes mostraron una actitud mas positiva y estaban mas
predispuesto a realizar la actividad, puesto que la primera percepcion de los
estudiantes era que asociaban a este tipo de actividades una calificacion.

Durante el desarrollo del diagnostico también se pudo observar que entre los
estudiantes existia la duda de que ciertas preguntan no se encontraban en el texto,
siendo un indicador de que algunos estudiantes esperaba encontrar solo preguntas
textuales que se encuentren inmersas en el texto, mientras que otros aludian que son

preguntas para pensar.

A continuacion, se muestra las tablas donde se sintetiza los resultados encontrados

con las lecturas aplicadas.

Tabla 1. Resultados lectura 1

Hombre  Mujer

Segun el texto, los alumnos se  un nifio se cay6 por laventana 6 7

levantaron corriendo porque  oyeron una ambulancia 43 31
oyeron un auto de policia 2 5
era la hora del recreo 3 0
Dar un grito 0 0
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Segun el texto, ¢(Qué hizo el Dar tres palmadas 43 30
profesor para conseguir que Golpear la mesa 0 0
sus alumnos se sentaran? Dar seis palmadas 11 13
Elige la frase que mejor Un nifio atropellado 46 38
resume el contenido del texto: Una ambulancia en el colegio 0 0
Una clase alborotada 5 5
Un nifio jugando 3 0
Segun el texto, ¢Qué estaba Dictando 3 1
haciendo el profesor cuando  Pasando lista 14 5
sono el ruido? Mandando deberes 5 6
Evaluando 32 31
Probablemente, segln el texto, emocionado 4 0
Ramon, al mirar a sus arrepentido 10 1
comparieros, se sintié tranquilo 11 12
aterrorizado 29 30
Teniendo en cuenta los Respetar las normas de
ety R > 34 20
sucesos de esta historia, ;Qué circulacion para peatones
le recomendarias a Ramon? Levantarse antes de la cama 0 0
Esperar a que el semaforo tenga 15
luz verde para cruzar
Caminar despacio por la calle 13 8

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)

Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

En la primera lectura la mayoria de los estudiantes respondieron adecuadamente las

preguntas textuales, referente a las preguntas globales mas de la mitad de los

estudiantes responden correctamente y de igual manera lo hacen con las preguntas

inferenciales. Es importante indicar que a pesar de obtener estos resultados aun

existen estudiantes que muestran falencias y dificultades en preguntas globales

como inferenciales.

Tabla 2. Resultados lectura 2

Hombre  Mujer
Segun el texto, ¢cuantos Un 22% 11 6
estudiantes de secundaria tienen 100 jévenes 14 13
dolores de espalda? Practicamente, todos 5 4
Aproximadamente una tercera 24 20
parte
Segun el texto, ;como tendrian Con respaldo inclinado hacia 17 1
que ser las sillas bien atras
disefiadas? Con bastante altura 0 6
Con apoya-brazos 23 12
Con apoya-rodillas 14 24
Elige la frase que mejor resume Dolores de espalda en primaria 25 16
el contenido del texto: Dificultades para hacer buenos 9 12
trabajos
Problemas de espalda en 16 8
escolares
Nifos de primaria 4 7
usan sillas muy pequefias 13 18
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Segun el texto, una de las usan pupitres mal adaptados 17 4
causas del dolor de espaldaen  usan mochilas mal disefiadas 8 9
los estudiantes es que : pasan mucho tiempo en clase 16 12
Probablemente, segln el texto, se acostumbren a cambiar de 12 99
una solucion para reducir los postura cada poco tiempo
problemas de espalda y al tengan mesas con una superficie 11 1
mismo tiempo hacer buenos ligeramente inclinable
trabajos como escribir serd que mantengan la espalda pegada al
. . 17 6
los estudiantes : respaldo de la silla
se reclinen hacia atrés sobre el
- 14 14
respaldo de la silla
Teniendo en cuenta el texto, ja  Profesores 17 8
quiénes recomendarias leer este Padres 12 12
texto para reducir rapidamente  Directores 13 8
los dolores de espalda del Médicos 12 15

mayor nimero de estudiantes?
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

En cuestion a la segunda lectura menos de la mitad de los estudiantes respondieron
correctamente a las preguntas textuales; por otro lado, solo la minoria de estudiantes
contestd adecuadamente a las preguntas globales; de igual manera sucede con las
preguntas inferenciales que solo la minoria de los estudiantes las responde
satisfactoriamente. Lo que evidencia que la mayoria de los estudiantes muestran
falencias en preguntas globales e inferenciales del texto.

Estos aspectos indicados sirvieron de referente para la fase del disefio, al tener en
cuenta que los recursos debian contar con preguntas mas inferenciales que textuales
en relacion con la lectura, con la finalidad de que los estudiantes puedan reflexionar

sobre el texto y ejerciten su comprension lectora.

Disefio

En esta fase de disefio consiste en realizar un bosquejo de como va a ser creado el
recurso tecnoldgico que emplee herramientas de la Web 3.0. De esta manera se
desarrolla el recurso de autor especificado en el objetivo numero tres del presente
trabajo. Este recurso al estar enfocado en la comprension lectora se recurrié a la
busqueda de lecturas acorde a la edad y nivel académico, para que los estudiantes
puedan leerlas y extraer de informacion de los textos. Con este recurso se busca
tener una evaluacién formativa que se dé durante todo el proceso de la lectura y no
solo se trate de una evolucion sumativa sobre la lectura. El docente lo puede
emplear como una manera de reforzar y ejercitar la lectura en los nifios.
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Genially

En esta ocasion se empled Genially para el bosquejo de la creacion del recurso
tecnologico. Genially es utilizado tanto para ensefiar como para aprender, es una
herramienta de la Web 3.0 de fécil acceso que permite el aprendizaje interactivo,
ademéas cuenta con varias plantillas predisefiadas lo que facilita variar las

presentaciones.

Esta herramienta no requiere de descarga, con un link se puede compartir dicho
recurso, antes de esto es importante seleccionar plantillar gratuitas. Genially cuenta
con varias opciones para realizar diversas presentaciones, pero es este caso se
selecciond la seccion de Gamificacion, dentro de ella existo una opcion que nos

permite crear Quizz para jugar y evaluar de manera divertida.

Este Quizz muestra la lectura de una forma creativa y que no simplemente se la
visualiza en una hoja en blanco, después cuenta con un maximo 6 preguntas de
seleccion maltiple dependiendo de la extension de la lectura, con la finalidad de
evitar que esta actividad se vuelva tediosa para los estudiantes y puedan ir

ejercitando la lectura y la comprension de los textos escritos.

INSTRUCCIONES

¢ Qué tenemos que Vamos a leer

pequefias historias

hacer?
e pora locgo conkestar

unas pregun*%

BT

i Atentos!

Imagen 3. Instrucciones previas
Elaborado por: Fuentes (2021)

En esta imagen se puede visualizar las instrucciones antes de lo que se va a

desarrollar en la herramienta Genially.



Imagen 4. Lectura en Genially
Elaborado por: Fuentes (2021)

En esta imagen se puede visualizar la presentacion de la lectura en la herramienta

Genially.

Pregunta 1/6

Segin el textod Con quicn pensaba
pasar la tarde Pilar?

Con su | Con sus
padre amigos

"
Imagen 5. Pregunta 1
Elaborado por: Fuentes (2021)

Pregunta nimero uno en la que el estudiante debe seleccionar la respuesta segun la

lectura.



Jc ORRECTO|

SIGUIENTE

Imagen 6. Mensaje
Elaborado por: Fuentes (2021)

Se visualiza un mensaje con una imagen interactiva si la respuesta es correcta o
incorrecta.

Desarrollo

Para desarrollar el recurso el docente debe ingresar al siguiente enlace
https://genial.ly/es/

@ genially paraquién v Crear v Porqué Genially  Planes | ES ~
Crear contenidos interactivos es G
_ 000
D | =
) I o
€80

Haz presentaciones, infografias y mas contenidos
alucinantes, por tu cuenta o en equipo.

Comienza ahora, jes gratis!

Imagen 7. Pagina principal de Genially
Elaborado por: Fuentes (2021)

En la ventana principal de Genially el docente debe dar en el boton “Registrate”
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@ genially Natienesunacuenta? | ACCEDER | ES v

Alvaro Barbado
Global Digital & Internal Comms, Telefénica
Registrate con Google > Genially es intuitiva, interactiva y facil de usar.
G Acerca el mundo del disefio a cualquier usuario.

Registrate con otros v

Crea tu cuenta, jgratis!

@

= Registrate con tu email @ @ @ @

CJ

a cuenta? Iniciar sesion

Imagen 8. Elegir con que cuenta registrarse en Genially
Elaborado por: Fuentes (2021)

El docente debe seleccionar con que cuenta registrarse con la cuenta que desee, ya
sea con Google, con su email u otras. En este caso se selecciono la cuenta de

Google.

Echa un ojo a la tipica letra pequeiia

Al continuar con el registro aceptas los términos de uso y la
politica de privacidad de Genially.

Descuida, no nos venderas tu alma @

E> ACEPTAR Y CONTINUAR

Imagen 8. Término de uso en Genially
Elaborado por: Fuentes (2021)

Una vez seleccionada la cuenta, aparecerd un mensaje en el que se solicita aceptar

los termino y politicas de privacidad. Damos clic en “Aceptar y continuar”
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CREAR GENIALLY @
| Crear carpeta

B8 Creaciones
W Papelera
Creaciones
@& Mimarca
{al Inspiracion - — h
B .,
7 £ ; £ Presentacién °
° 1 S 12 Genial 4
s — T kst i | I
€ (%)
. y 8 i .
Crear Genially & g 2 B
BNy Eorrador Borrador ) Borrador
INSTUMENTOS DE GESTIO... PRESENTACION VUELTAA... PRESENTACION GENIAL
Presentaciones 9/712021 Presentaciones 9/712021 Presentaciones 8/7/2021

Imagen 9. Crear Genially
Elaborado por: Fuentes (2021)

Para crear un recurso se da clic en la opcion “Crear Genially”

- - R
= Presentaciones - - Infografias I '. Gamificacion @
—] -

Imagen — Video

. Guia
interactiva presentacion

e

i

.
9 y Material . Creacién en
£ - ‘ Mas /

~r formativo *e e . blanca

Imagen 10. Seleccion de la actividad
Elaborado por: Fuentes (2021)

Existen varias opciones para trabajar, en este caso selecciona la opcion de
Gamificacion.
Gamificacion

Crea tus propios contenidos basados en la mecénica del juego. Ideal para motivar, enganchar, evaluar y fomentar el recuerdo de tus contenidos.

Quiz
Plantilla "
Quiz basico
= 0
" -rme
Importar PPTX
QuIZ BASICO QUIZ GENIAL QUIZ DARDOS
m juguetes
. auiz 4
{ IO PEGATINAS

"N v
4 - Al e

QUIZ JUGUETES QUIZ PREHISTORIA QUIZ EDUCACION SEXUAL QUIZ PEGATINAS

Imagen 11. Seleccion de plantilla
Elaborado por: Fuentes (2021)

Existen varias plantillas en las que se puede trabajar, se sugiera seleccionar aquella

que son gratuitas, es decir, que no con contengan la estrella en la parte superior.
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Quiz Lorem ipsum r.
dolor sit amet ‘

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer
adipiscing elit sed diam nonummy

N

=3

T e e—

(==

I

2

Pregunta 01

- Q 100% &

@

© Afadir pagina

|@ Lista 38 Cuadricula

Imagen 12. Configuracion de la plantilla en Genially
Elaborado por: Fuentes (2021)

Una vez seleccionada la plantilla en la parte lateral izquierda y en la parte inferior
se encuentra varias opciones que permiten la configuracion de la plantilla con

imagenes, recurso, fondos, efectos interactivos, etc.

1 BORRADOR o PASATE APREMIUM ‘ e K 3f < wusmol

Mas alla de libros

Vamos a inciar una nueva
aventura con la lectura

Imagen 13. Terminar el recurso en Genially
Elaborado por: Fuentes (2021)

Una vez desarrollada la lectura se da clic en “Listo” para terminarla.
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W Publicar .l Estadisticas

© PUBLICO EN LAWEB & PRIVADO

1a URL piblica y

aparecer

REUTILIZABLE P
PROTEGER CON CONTRASENA

Escribe una conlrasedia de accese a tu Genially

MOSTRAR EN MI PERFIL SOCIAL

TiTULO

Mas alla de libros lectura 1

DESCRIPCION

[ Lecturas para ejercitar la comprensién lectord ]

Imagen 14. Publicar el recurso en Genially
Elaborado por: Fuentes (2021)

Antes de publicar el recurso es necesario seleccionar que sea publico en la Web,

titulo y una rapida descripcion y dar clic en “Listo”.

iEnholl;abuena! Has puesto en orbita tu creacion

Ahora elige la forma en la que quieres mostrarsela al Mundo

U
B & | A

VISUALIZAR COMPARTIR DESCARGAR

Abre tu creacion en otra Comparte tu creacién a Descarga tu genially en
pestafiay obtén tu través de un link, Redes el formato que prefieras
enlace personalizado. Sociales, Mail o Codigo. (HTML, JPG o PDF).

Imagen 15. Seleccionar la opcion para mostrar el recurso en Genially
Elaborado por: Fuentes (2021)

Se selecciona la opcion “Compartir” para obtener el siguiente enlace:

https://view.genial.ly/619h23ad3329df0d8662cf7e/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-1
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Implementacion

Es esta fase se procedio a la aplicacion a los estudiantes de quinto de la Unidad
Educativa Juan Leon Mera “La Salle” los recursos creados con herramientas de la
Web 3.0, es este caso se Genially. Fue imprescindible que los estudiantes contaran
con algun tipo de dispositivo tecnologico ya sea teléfono celular, computadora o
Tablet, siempre y cuando cuenten con servicio de internet que le permita tener

acceso a los recursos en linea.

Para acceder a estos recursos se requiere de un link que es ejecutado en linea. Los
alumnos al encontrarse estudiando de manera hibrida, es decir, las clases son
desarrollas al mismo tiempo tanto de manera presencial como virtual. Por lo que
solicitd a las autoridades de la institucion se pueda realizar estas actividades de
forma extracurricular para que todos puedan tener acceso a un dispositivo
tecnologico. Es asi como se recurrio a trabajar con los estudiantes de manera

sincronica a través de la plataforma Zoom.
Evaluacion

Finalmente se recurrio al modelo TAM, como post test para conocer la aceptacion
de los estudiantes sobre los recursos desarrollados con herramientas Web3.0, con
la finalidad de estar al tanto de su percepcion con la implementacion de este tipo de

recursos con herramientas virtuales.
Modelo TAM

El Modelo de Aceptacion Tecnoldgica denominada como TAM, tiene precedentes
en la Teoria de la Accion Razonada. Este modelo pretende determinar si los
usuarios o en este caso las personas a quienes se aplicé aceptan o rechazan la
introduccion de cierta tecnologia, al convertirse en una base para evaluar
determinados factores que influyen como la percepcion de utilidad y facilidad de
uso de acuerdo con la adopcién de las tecnologias (Ramirez, Alfaro, & Durand,
2016).

Como lo sostiene Martin (2018), existen factores que se consideran en la percepcion

de los usuarios como:
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- Utilidad: En el que el usuario considere que va a verse realmente beneficiado al
incorporar este tipo de tecnologia en su vida personal o laboral. De no ser asi sera

mas complejo que al final lo adquiera.

- Factibilidad de uso: La persona al percibir que existe dificultad al utilizar nuevas
tecnologias, puede ser determinante para su empleo, debido a que existen personas

como mayor o menor experticia en el manejo de herramientas tecnolégicas.

-Actitud sobre el uso: Consiste en la predisposicion que tiene los usuarios para
trabajar con este tipo de herramientas tecnologicas. Una persona predispuesta

aprende con mayor rapidez a manipularla.

- Intensién hacia el uso: La tecnologia al estar asequible se busca conocer si las
personas con las ganas de contar con este tipo de tecnologia. Cabe aclara que
mientras la predisposicién es pasiva por lo contrario la intension de adquirirlo es

proactiva.

A continuacion, se muestra la tabla que contiene el cuestionario de evaluacion
TAM, el mismo que recoge informacion necesaria para valorar la aceptacion de los
recursos web 3.0 para la comprension lectora de los estudiantes de quinto grado de
la Unidad Educativa Juan Leon Mera “La Salle”. El cuestionario est4 conformado
por preguntas relacionadas a los factores percibidos de acuerdo con su utilidad y
factibilidad.

Seleccionar 1 el mas bajo y 5 el mas alto

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

Indeciso

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

arwdE
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Tabla 3.Evaluacion TAM

Pregunta
Indicador

El uso de herramientas web 3.0 me permite realizar
mi trabajo mas rapidamente

El uso de herramientas tecnol6gicas en clases
virtuales mejora la calidad de mi trabajo.

Las herramientas tecnoldgicas mejorar mi iniciativa
en clase.

Las herramientas tecnoldgicas hacen que realice mi
trabajo con mas facilidad

En general, yo encuentro que estas herramientas son
Gtiles en mi trabajo en clases virtuales.

Aprender a utilizar las herramientas de gamificacion
y tecnoldgicas es facil para mi.

Encuentro que es facil hacer lo que yo quiero con el
uso de la tecnologia

Mi interaccion con una computadora es clara y
entendible

En general, encuentro que la computadora es facil de
usar.

En general, encuentro que las herramientas de la web
3.0y las de gamificacion son faciles de usar.

Las herramientas tecnoldgicas me ayudan a trabajar
en equipo de forma mas frecuente

El uso de herramientas web 3.0 y de gamificacion
per permiten sostener una comunicacién mas
amigable con mi entorno (compafieros y docente)

Me he sentido satisfecho/a al momento de realizar
actividades con herramientas web 3.0 o de
gamificacion

Me gustaria utilizar con mayor frecuencia este tipo
de herramientas dentro de la clase virtual

Me gustaria utilizar con mayor frecuencia este tipo
de herramientas fuera de la clase virtual

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
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Analisis e Interpretacion del Modelo TAM

Para realizar el analisis y discusion de los resultados obtenidos del post- test se
considero los resultados de la evaluacion del Modelo TAM, que fue aplicado a los

estudiantes de quinto afio de Educacion General Bésica.

Una vez que se ha llevado a cabo la fase de implementacién donde se ejecutd los
recursos de autor con la Web 3.0 para la comprension lectora, se aplico la
evaluacion TAM a los estudiantes de quinto afio. Esta evaluacién cont6 con una
escala valorativa de Likert comprendida de 1 a 5 donde 1 es considerado el valor
mas bajo mientras que 5 es el valor mas alto. De esta manera se consideran los

siguientes puntos:

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Indeciso

De acuerdo

o ~ w0 N

Totalmente de acuerdo
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Pregunta 1. EIl uso de herramientas web 3.0 me permite realizar mi trabajo

mas rapidamente

Tabla 4.Uso de herramientas web 3.0 para trabajar rdpidamente

Items Frecuencia Porcentaje
Indeciso 18 18,6
De acuerdo 39 40,2
Totalmente de acuerdo 40 41,2
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

[Cindeciso
[EDe acuerdo
[ Totalmente de acuerdo

Gréfico 1. Uso de herramientas web 3.0 para trabajar rapidamente
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 41,2% estan
totalmente de acuerdo que el uso de herramientas web 3.0 permiten realizar su
trabajo mas rapidamente, el 40,2% estan de acuerdo, mientras que el 18,6% se
encuentran indecisos. Con la informacion recabada se puede decir que la mayoria
de los estudiantes estan de acuerdo y totalmente de acuerdo con el uso de
herramientas 3.0 para realizar sus trabajos mas rapido, gracias a la gran variedad de
herramientas que el estudiante puede encontrar a su disposicion para realizar tareas

y la facilidad para encontrar informacién en la web.
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Pregunta 2. El uso de herramientas tecnoldgicas en clases virtuales mejora la

calidad de mi trabajo.

Tabla 5. Herramientas tecnoldgicas para la mejora del trabajo

Items Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 2 2,1
Indeciso 15 15,5
De acuerdo 41 423
Totalmente de acuerdo 39 40,2
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

BEn desacuerdo
OIndeciso

BDe acuerdo
BTotalmente de ac

Gréfico 2. Herramientas tecnoldgicas para la mejora del trabajo
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 42,3% estan de
acuerdo de que el uso de herramientas tecnoldgicas en clases virtuales mejora la
calidad de su trabajo, el 40,2% estan totalmente de acuerdo, el 15,5% estan
indecisos, y tan solo el 2,1% estan en desacuerdo. Con la informacion recabada se
puede decir que la mayoria de los estudiantes estan de acuerdo y totalmente de
acuerdo que el uso de herramientas tecnoldgicas en clases virtuales mejora la
calidad de su trabajo, puesto que varias herramientas muestran un entorno amigable
y llamativo para los estudiantes y que pueden ser adaptados a cualquier contenido

de estudio.
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Pregunta 3. Las herramientas tecnoldgicas mejorar mi iniciativa en clase.

Tabla 6. Herramientas tecnol6gicas en la iniciativa

items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 3 3,1
En desacuerdo 4 4,1
Indeciso 21 21,6
De acuerdo 37 38,1
Totalmente de acuerdo 32 33,0
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

B Totalmente en desacuerdo
B En desacuerdn
Oindeciso

HEDe acuerdo

E Totalmente de acuerdn

Grafico 3. Herramientas tecnoldgicas en la iniciativa
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 38,1% estan de
acuerdo que las herramientas tecnoldgicas mejoran su iniciativa en clase, el 33% se
encuentran totalmente de acuerdo, el 21,6% se encuentran indecisos, el 4,1% estan
en desacuerdo y finalmente el 3,1% estan toralmente en desacuerdo. Con la
informacion recabada se puede decir que la mayoria de los estudiantes estan de
acuerdo que las herramientas tecnoldgicas mejoran su iniciativa en clase, puesto

que le permiten interactuar y participar activamente de las actividades.

35



Pregunta 4. Las herramientas tecnoldgicas hacen que realice mi trabajo con

mas facilidad
Tabla 7. Herramientas tecnoldgicas que facilitan el trabajo
Items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 1,0
En desacuerdo 4 4,1
Indeciso 12 12,4
De acuerdo 40 41,2
Totalmente de acuerdo 40 41,2
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

B Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

B Indeciso

EDe acuerdo

[ Totalmente de acuerdo

Gréfico 4. Herramientas tecnoldgicas que facilitan el trabajo
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 41,2% estan de
acuerdo de que las herramientas tecnoldgicas hacen que realicen su trabajo con mas
facilidad, de igual manera el 41,2% estan totalmente de acuerdo, el 12,4% se
encuentran indecisos, el 4,1% estdn en desacuerdo y finalmente el 1% est4
totalmente en desacuerdo. Con la informacion recabada se puede decir que la
mayoria de los estudiantes estan de acuerdo y totalmente de acuerdo que las
herramientas tecnolégicas hacen que su trabajo se realice con mas facilidad, puesto
que estds herramientas cuentan con plantillas, recursos y graficos que permiten

optimizar el tiempo para la presentacién de contenidos.
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Pregunta 5. En general, yo encuentro que estas herramientas son Gtiles en mi

trabajo en clases virtuales.

Tabla 8. Herramientas Utiles en el trabajo de clases virtuales

items Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 4 41
Indeciso 15 15,5
De acuerdo 39 40,2
Totalmente de acuerdo 39 40,2
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

BEn desacuerdo
[CIndeciso

D¢ acuerdo

[ Totalmente de acuerdo

Gréfico 5. Herramientas Utiles en el trabajo de clases virtuales
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 40,2% estan de
acuerdo que en general encuentran que las herramientas son Utiles en su trabajo en
clases virtuales, de igual manera el 40,2% estan totalmente de acuerdo, el 15,5% se
encuentran indecisos, mientras que el 4,1% estan en desacuerdo. Con la
informacion recabada se puede decir que la mayoria de los estudiantes estan de
acuerdo y totalmente de acuerdo que en general encuentran que estas herramientas
son Utiles en su trabajo en clases virtuales, puesto que permiten realizar linea, en

grupo, individual y sobre todo en tiempo real.
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Pregunta 6. Aprender a utilizar las herramientas de gamificacion y

tecnologicas es facil para mi.

Tabla 9. Facilidad para aprender herramientas tecnolégicas y de gamificacion

Items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 1,0
En desacuerdo 8 8,2
Indeciso 15 15,5
De acuerdo 37 38,1
Totalmente de acuerdo 36 37,1
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

B Totalmente en desacuerde
I En desacuerdo
Ondeciso

EDe acuerdo

I Totalmente de acuerdo

Grafico 6. Facilidad para aprender herramientas tecnoldgicas y de gamificacion
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 38,1% estan de
acuerdo que aprender a utilizar las herramientas de gamificacion y tecnolégicas son
faciles para ellos, el 37,1% esta totalmente de acuerdo, el 15,5 se encuentran
indecisos, mientras que el 8,2% estan en desacuerdo y finalmente el 1% esta en
totalmente en desacuerdo. Con la informacién recabada se puede decir que la
mayoria de los estudiantes esta de acuerdo y totalmente de acuerdo que aprender a
utilizar las herramientas de gamificacion y tecnoldgicas son faciles para ellos puesto
que los estudiantes actuales son nativos digitales y aprenden a utilizar las

tecnologias desde una edad temprana.
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Pregunta 7. Encuentro que es facil hacer lo que yo quiero con el uso de la

tecnologia
Tabla 10. Facilidad para el uso de la tecnologia
Items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 2,1
En desacuerdo 7 7,2
Indeciso 18 18,6
De acuerdo 40 41,2
Totalmente de acuerdo 30 30,9
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

2 06% |7 22%

Gréfico 7. Facilidad para el uso de la tecnologia
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 41,2% estan de
acuerdo que encuentra que es fécil hacer lo que quiera con el uso de la tecnologia,
el 30,9% estan totalmente de acuerdo, el 18,6% se encuentran indecisos, mientras
que el 7,2% estan en desacuerdo y finalmente el 2,1% estan totalmente en
desacuerdo. Con la informacion recabada se puede decir que la mitad de los
estudiantes se estan de acuerdo que es facil hacer lo que ellos quieran con el uso de
la tecnologia puesto que por iniciativa propia recurren a herramientas que le

permitan la gamificacion del contenido, por ende, buscan las maneras de como

aprender a manejar estas herramientas.
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Pregunta 8. Mi interaccion con una computadora es clara y entendible

Tabla 11. Interaccion con una computadora

items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 1,0
En desacuerdo 6 6,2
Indeciso 19 19,6
De acuerdo 40 41,2
Totalmente de acuerdo 31 32,0
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

B Totalmente en desacuerdo
En desacuerde
Dlndemso

EDe acuerdo

[ Totalmente de acuerde

Gréfico 8. Interaccién con una computadora
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 41,2% estan de
acuerdo que su interaccidn con una computadora es clara y entendible, el 32% estan
totalmente de acuerdo, 19,6% se encuentran indecisos, mientras que el 6,2% estan
en desacuerdo y finalmente el 1% esta totalmente en desacuerdo. Con la
informacion recabada se puede decir que la mayoria de los estudiantes estan de
acuerdo que su interaccion con una computadora es clara y entendible puesto que
una computadora presenta una interfaz sencilla con instrucciones faciles de

entender para los estudiantes.
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Pregunta 9. En general, encuentro que la computadora es facil de usar.

Tabla 12. Facilidad para usar la computadora

items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 1,0
En desacuerdo 6 6,2
Indeciso 16 16,5
De acuerdo 43 443
Totalmente de acuerdo 31 32,0
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Gréfico 9. Facilidad para usar la computadora
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, 44,3% estan de
acuerdo de que en general encuentran que la computadora es facil de usar, el 32%
estan totalmente de acuerdo, el 16,5%, mientras que el 6,2% estan en desacuerdo y
finalmente el 1% esta totalmente en desacuerdo. Con la informacién recabada se
puede decir que la mayoria de los estudiantes estan de acuerdo que en general
encuentran que la computadora es facil de usar, puesto que los estudiantes han

comenzado a utilizarlas desde tempranas edades con la intencion de satisfacer su

B Totalmente en desacuerde
En desacuerde
Dlndemo

EDe acuerdo

[ Totalmente de acuerdo

curiosidad, lo que los ha llevado con el tiempo a manejarlas con facilidad.
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Pregunta 10. En general, encuentro que las herramientas de la web 3.0 y las de

gamificacion son faciles de usar.

Tabla 13. Herramientas web 3.0 y su facilidad de uso

Items Frecuencia Porcentaje
En desacuerdo 2 2,1
Indeciso 19 19,6
De acuerdo 41 42,3
Totalmente de acuerdo 35 36,1
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

I En desacuerde
[OIndeciso

BDe acuerde

[ Totalmente de acuerdo

Gréfico 10. Herramientas web 3.0 y su facilidad de uso
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 42,3% estan de
acuerdo que en general, cuentan que las herramientas de a web 3.0 y las de
gamificacion son faciles de usa, el 36,1% estan totalmente de acuerdo, el 19,6% se
encuentran indecisos, mientras que el 2,1% estdn en desacuerdo. Con la
informacion recabada se puede decir que la mayoria de las estudiantes en general,
encuentran que las herramientas de la web 3.0 y las de gamificacion son faciles de
usar, puesto que tienen accesibilidad a estas herramientas y pueden generar sus

propios trabajos en poco tiempo con bueno resultados.
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Pregunta 11. Las herramientas tecnoldgicas me ayudan a trabajar en equipo

de forma mas frecuente

Tabla 14. Herramientas tecnolégicas y el trabajo en equipo

items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 3 3,1
En desacuerdo 4 4.1
Indeciso 19 19,6
De acuerdo 40 41,2
Totalmente de acuerdo 31 32,0
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

B Totalmente en desacuerdo
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Graéfico 11. Herramientas tecnoldgicas y el trabajo en equipo

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 41,2% estan de

acuerdo que las herramientas tecnoldgicas les ayudan a trabajar en equipo de forma

mas frecuente, el 32% estan totalmente de acuerdo, el 19,6% se encuentran

indecisos, mientras que el 4,1% estan en desacuerdo y finalmente el 3,1% estan

totalmente en desacuerdo. Con la informacion recabada se puede decir que

favorecen el aprendizaje colaborativo y permiten el intercambio de informacion que

puede ser Gtil para cualquier usuario de la web.
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Pregunta 12. El uso de herramientas web 3.0 y de gamificacion permiten

sostener una comunicacion mas amigable con mi entorno (comparieros y

docente)

Tabla 15. Herramientas web 3.0 en una comunicacion amigable

items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 1,0
En desacuerdo 5 5,2
Indeciso 20 20,6
De acuerdo 41 42,3
Totalmente de acuerdo 30 30,9
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

B Totalmente en desacuerdo
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Gréfico 12. Herramientas web 3.0 en una comunicacién amigable

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 42,3% estan de

acuerdo que el uso de herramientas web 3.0 y de gamificacidn permiten sostener

una comunicacién mas amigable entre docentes y estudiantes, el 30,9% estan

totalmente de acuerdo, el 20,6% se encuentran indeciso, mientras que 5,2% estan

en desacuerdo y finamente el 1% esta totalmente en desacuerdo. Con la informacién

recaba se puede decir que la mayoria de los estudiantes estan de acuerdo que el uso

de herramientas web 3.0 y de gamificacién permiten sostener una comunicacion

mas amigable con compafieros y el docente, puesto que de esta manera se abren

nuevos espacios donde los estudiantes pueden participar y opinar activamente a

través de la tecnologia.
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Pregunta 13. Me he sentido satisfecho/a al momento de realizar actividades

con herramientas web 3.0 o de gamificacion

Tabla 16. Satisfaccion al realizar actividades en herramientas Web 3.0

items

Frecuencia  Porcentaje

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

Indeciso

De acuerdo

Totalmente de acuerdo
Total

3
3
12
38
41
97

3,1

3,1
124
39,2
42,3
100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 13. Satisfaccion al realizar actividades en herramientas Web 3.0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 42,3% estan

totalmente de acuerdo de que se sienten satisfechos el momento de realizar

actividades con herramientas web 3.0 de gamificacién, el 39,2% estan de acuerdo,

el 12,4% se encuentran indecisos, mientras que el 3,1% estan en desacuerdo, de

igual manera el 3,1% estan totalmente en desacuerdo. Con la informacion recabada

se puede mencionar que la mayoria de los estudiantes estan totalmente satisfechos

al momento de realizar actividades con herramientas web 3.0 o de gamificacion,

puesto que estas herramientas captan su atencién y disfrutan mientras aprenden.
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Pregunta 14. Me gustaria utilizar con mayor frecuencia este tipo de

herramientas dentro de la clase virtual

Tabla 17. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas dentro de clases virtuales

items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 2,1
En desacuerdo 4 41
Indeciso 15 15,5
De acuerdo 33 34,0
Totalmente de acuerdo 43 443
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

B Totalmente en desacuerdo
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Gréfico 14. Utilizacion de herramientas tecnolégicas dentro de clases virtuales
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 44,3% estan
totalmente de acuerdo que les gustaria utilizar con mayor frecuencia este tipo de
herramientas dentro de la clase virtual, el 34% estan de acuerdo, el 15,5% se
encuentran indecisos, mientras que el 4,1% estan en desacuerdo y finalmente el
2,1% estan totalmente en desacuerdo. Con la informacion recabada se puede decir
que la mayoria de los estudiantes estan totalmente de acuerdo que les gustaria
utilizar con mayor frecuencia este tipo de herramientas dentro de la clase, puesto
que al presentarles recursos de autor en la herramienta Genially desperto el interés
de los estudiantes mostrando una actitud positiva para leer a través de este tipo de

herramientas.
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Pregunta 15. Me gustaria utilizar con mayor frecuencia este tipo de

herramientas fuera de la clase virtual

Tabla 18. Utilizacion de herramientas tecnoldgicas fuera de clases virtuales

Items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 2 2,1
En desacuerdo 6 6,2
Indeciso 13 13,4
De acuerdo 32 33,0
Totalmente de acuerdo 44 454
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 15. Utilizacion de herramientas tecnolégicas fuera de clases virtuales
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 45,4% estan
totalmente de acuerdo que les gustaria utilizar con mayor frecuencia este tipo de
herramientas fuera de la clase virtual, el 33% estan de acuerdo, el 13,4% se
encuentran indecisos, mientras que el 6,2% estan en desacuerdo y finalmente el
2,1% estan totalmente en desacuerdo. Con la informacion recabada se puede decir
que la mayoria de los estudiantes les gustaria utilizar con mayor frecuencia este tipo
de herramientas fuera de la clase virtual, puesto que mostraron una gran aceptacion
a los recursos de autor en estas herramientas, lo que resulta estimulante tanto para
el docente como para el estudiante y a su vez favorece al autoaprendizaje por la

facilidad de aprender no solo en la clase sino también desde casa.
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Comprobacion del Modelo TAM

Para el andlisis de la comprobacion del Modelo TAM se procedié con la tabulacién
de los datos obtenidos por medio de la encuesta a los estudiantes de Quinto afio
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Juan Leon Mera “La Salle”, a
quienes se le aplico una experimentacion basada en el uso de recursos web 3.0

enfocados en la comprension lectora.

Tabla 19. Comprobacion de hipétesis TAM

Hipotesis nula Pruebha Sig. Decision

Las categorias de Me he sentido

satisfechofa al momento de realizar Prueba de chi- Fechazar la
1 actividades con herramientas web  cuadrado para 000 hipdtesis
3.0 o de gamificacidn se producen  una muestra nula.

con probabilidades iguales.

Las categorias de Me gustaria

utilizar con mayor frecuencia este Prueba de chi- Rechazar la
2 tipo de herramientas dentro de la cuadrado para 000 hipotesis

clase virtual se producen con una muestra nula.

probahilidades iguales.

Las categorias de Me gustaria

utilizar con mayor frecuencia este Prueha de chi- Rechazar la
3 tipo de herramientas fuera de la cuadrado para 000 " hipdtesis
clase virtual se producen con una muestra nula.

probabilidades iguales.

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de 05

De acuerdo con el estadistico de prueba Chi-cuadrado para una muestra se
consideraron las tres preguntas mas apropiadas segun el objeto de estudio, las cuales
son las P13: Me he sentido satisfecho/a al momento de realizar actividades con
herramientas web 3.0 o de gamificacion; P14: Me gustaria utilizar con mayor
frecuencia este tipo de herramientas dentro de la clase virtual; P15 Me gustaria
utilizar con mayor frecuencia este tipo de herramientas fuera de la clase virtual. Una
vez analizados los datos al obtener un P (valor) menor a 0,05 se rechaza la hipdtesis
nula para el Modelo TAM y se acepta la hipétesis alterna, por consiguiente, los
estudiantes estan de acuerdo con la aceptacion de las tecnologias en recursos web

3.0 aplicados a la comprension lectora.
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Tabla 20.Estadisticos descriptivos TAM

N Media De.sv.. p
Desviacion

Minimo Méaximo

Me he sentido
satisfecho/a al
momento de realizar
actividades con
herramientas web 3.0 0
de gamificacion

Me gustaria utilizar con
mayor frecuencia este
tipo de herramientas 97 4,14 ,968 1 5
dentro de la clase
virtual

Me gustaria utilizar con
mayor frecuencia este
tipo de herramientas
fuera de la clase virtual

97 4,14 ,968 1 5

97 4,13 1,007 1 5

Segln el Estadistico descriptivo para las preguntas 13, 14 y 15 como las mas
representativas para la investigacion, cuentan con una media de 4,14, es decir, que
se encuentra sobre el estandar 4 en el que estan de acuerdo de que aceptan la
tecnologia, se sienten satisfechos al momento de realizar actividades con
herramientas web 3.0, ademas estan de acuerdo en que les gustaria utilizar con

mayor frecuencia este tipo de herramientas dentro y fuera de la clase virtual.
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CAPITULO 111

RESULTADOS Y DISCUSION

Para el analisis e interpretacion de los resultados se ha considerado 19 preguntas
que fueron aplicadas en una encuesta a 97 estudiantes de quinto afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Juan Leon Mera “La Salle” del canton

Ambato, las cuales se encuentran validades a través del Alfa de Cron Bach.

3.1 Analisis e interpretacion de los resultados de la encuesta a los estudiantes

Tabla 21. Nivel de Educacion
Items Frecuencia  Porcentaje
Educacién basica media 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

M Educacién basica media

a7
100,00%

Grafico 16. Nivel de Educacion
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion
Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, manifiestan que
se encuentran en el nivel de Educacion Basica Media. De acuerdo con los resultados

obtenidos se afirma que todos los estudiantes dentro de nivel establecido y cursan

quinto afio de EGB, para la cual esta establecida la investigacion.
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Edad

Tabla 22. Edad de los estudiantes

Items Frecuencia Porcentaje

Valido 8-11 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Hs-11

97
100 00%

Gréfico 17. Edad de los estudiantes
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, manifiestan que

tienen entre 8 a 11 afos. De acuerdo con los resultados obtenidos se afirma que los

estudiantes se encuentran dentro de la edad promedio establecido por el Ministerio

de Educacion para cursar el nivel de Educacion Basica Media, comprendido por

quinto, sexto y séptimo afio.
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Sexo

Tabla 23. Sexo de los estudiantes

Items Frecuencia Porcentaje
Hombre 54 55,7
Mujer 43 443
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

HHombre
.MuJ er

Gréfico 18. Sexo de los estudiantes
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 55,7%
equivalente a 54 estudiantes son hombres mientras que el 44,3 % equivalente a 43
estudiantes son mujeres. De acuerdo con los resultados obtenidos se puede decir
que el porcentaje de hombres es mayor que el porcentaje de mujeres, por que si
infiere que la tasa de matricula de los hombres es mayor en comparacion con las

mujeres.
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Pregunta 1. Elija los tipos de herramientas 3.0 que usted utiliza para aprender.

Tabla 24. Herramientas 3.0 que utilizan para aprender

items Frecuencia  Porcentaje
Kahoot 36 10,9%
Wix 7 2,1%
Canva 10 3,0%
Mural 0 0,0%
Classdojo 0 0,0%
Redes sociales (Facebook, Instagram, Tik-Tok) 27 8,2%
Pagina personal (Blog, correo electrénico) 31 9,4%
Plataformas educativas (moodle, easle) 54 16,4%
Dispositivos moviles (Whatsapp, telegram, viber) 34 10,3%
Zoom, Teams 86 26,1%
Microsoft forms, google forms 44 13,4%

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Canva Muwal  Clwsdojo  Redes Pigina  Platafoumas Dispositivos  Zoow,  Microsoft
sociales exso Giles T ;

peonal  educativas  movile

Grafico 19. Herramientas 3.0 que utilizan para aprender
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 26,1%
equivalente a 86 estudiantes manifiesta que utilizan Zoom y Temas como
herramientas para aprender, el 16,4% equivalente a 54 estudiantes emplean
Plataformas educativas, el 13,4% equivalente a 44 estudiantes, usan Microsoft forms y
Google forms, el 10,9% equivalente a 36 estudiantes emplean Kahoot, el 10,3% equivalente
a 34 estudiantes emplean dispositivos moviles, el 9,4% equivalente a 31 estudiantes
emplean pagina personal, el 8,2% equivalente a 27 estudiantes emplean redes sociales,
mientras que el 3% emplea Canva y solo el 2,1% emplea Wix para aprender. De acuerdo
con los resultados obtenidos se afirma que la mayoria de los estudiantes emplean Zoom y
Teams como herramientas Web 3.0 para aprender, puesto que son las herramientas mas

empleadas durante la jornada académica por su accesibilidad y facilidad de empleo.
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Pregunta 2. ;Cuales de estas herramientas web 3.0 utiliza su docente en el

proceso de ensefianza?

Tabla 25. Herramientas web 3.0 utiliza el docente en el proceso de ensefianza

Items Frecuencia  Porcentaje
Kahoot 31 21,2%
Wix 0 0,0%
Canva 24 16,4%
Mural 1 0,7%
Classdojo 0 0,0%
Redes sociales (Facebook, Instagram, Tik-Tok) 0 0,0%
Pégina personal (Blog, correo electrénico) 0 0,0%
Plataformas educativas (moodle, easle) 28 19,2%
Dispositivos moviles (Whatsapp, telegram, viber) 5 3,4%
Zoom, Teams 44 30,1%
Microsoft forms, google forms 13 8,9%

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 20. Herramientas web 3.0 utiliza el docente en el proceso de ensefianza
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 30,1%
equivalente a 44 estudiantes consideran que emplea Zoom y Teams como
herramientas web 3.0 para el proceso de ensefianza, el 21,2% equivalente a 31
estudiantes utilizan Kahoot, 19,2% representado por 28 estudiantes utilizan
plataformas educativas, el 16,4% equivalente a 24 estudiantes utiliza Canva, el
8,9% utiliza Microsoft forms y Google forms, mientras que el 3,4% equivalente a
5 estudiantes utilizan dispositivos moviles, mientras que solo el 0,7% equivalente a
1 estudiante menciona que su docente emplea la herramienta Mural para aprender.
De acuerdo con los resultados obtenidos se afirma que la mayoria de los estudiantes
mencionan que sus docentes emplean Zoom y Teams para la ensefianza, debido a

gue son herramientas de uso diario y son el medio para el desarrollo de las clases.
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Pregunta 3. ;/Con qué frecuencia los docentes aplican trabajo colaborativo

mediante uso de herramientas web 3.0?

Tabla 26. Trabajo colaborativo mediante herramientas web 3.0

items Frecuencia Porcentaje
Nunca 4 4.1
Raramente 30 30,9
Ocasionalmente 28 28,9
Frecuentemente 25 25,8
Muy frecuentemente 10 10,3
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

B Nunca
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Gréfico 21. Trabajo colaborativo mediante herramientas web 3.0
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 30,9%
equivalente a 30 estudiantes manifiestan que raramente los docentes aplican
trabajos colaborativos mediante herramientas web 3.0, el 28,9% equivalente a 28
estudiantes manifiestan que ocasionalmente, el 25,8% equivalente a 25 estudiantes
mencionan que frecuentemente, el 10,3% equivalente a 10 estudiantes mencionan
que muy frecuente mientras que el 4,1% mencionan que nunca aplican. Con los
datos recabados, se puede decir que menos de la mitad consideran que emplean
ocasionalmente herramientas web 3.0 para el aprendizaje colaborativo, puesto que
resulta complejo para el docente supervisar que los estudiantes puedan trabajar en
grupos reducidos las actividades propuestas.
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Pregunta 4. ¢(Conoce el término herramienta y/o recurso sincrénico y

asincronico?

Tabla 27. Término sincrénico y asincrénico

items Frecuencia Porcentaje
Si 76 78,4
No 21 21,6
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Hsi
ENo

Graéfico 22. Término sincrdnico y asincronico
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 78,4%
equivalente a 76 estudiantes si conoce el termino sincronico y asincrénico, mientras
que el 21,6% equivalente a 21 estudiantes no conocen los términos. Con los datos
recabados se puede decir que la mayoria de los estudiantes manifiestan que se
encuentran familiarizados con los términos que son empleados para denominar las

actividades que van a desarrollarse durante la clase o fuera de ella.
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Pregunta 5. En el caso de que la respuesta anterior sea positiva

herramientas- recursos de la siguiente lista son sincrénicos.

Tabla 28. Recursos sincronicos

. Cuales

items Frecuencia Porcentaje
Zoom 83 49,1%
Blog 5 3,0%
Sitio web 21 12,4%
Chat 19 11,2%
Foro 11 6,5%
Google meet 30 17,8%

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

100
80
60
40

20

o

Zoom Blog Sitio web Chat

Graéfico 23. Recursos sincrénicos
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 49%

equivalente a 83 estudiantes consideran que la herramienta Zoom es sincronica,

mientras que el 17,8% equivalente al 30 estudiantes consideran que es Google meet,

el 12,4% equivalente a 21 estudiantes consideran que es Sitio web, el 11,2%

equivalente a 19 estudiantes consideran que es el Chat, por otro lado el 6,5%

equivalente a 11 estudiantes consideran que es el Foro, finalmente el 3%

equivalente a 5 estudiantes consideran que el Blog es una herramienta sincronica.

De acuerdo con los resultados obtenidos se afirma que casi la mitad de los

estudiantes consideran al Zoom como herramienta sincrdnica, puesto que al ser

empleada a diaria les permita la comunicacion entre docente y estudiantes en tiempo

real.
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Pregunta 6. ¢Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldgicas 3.0 para

aprender?

Tabla 29. Frecuencia del uso de herramientas tecnoldgicas 3.0 para aprender

Items Frecuencia Porcentaje
Raramente 5 5,2
Ocasionalmente 26 26,8
Frecuentemente 46 474
Muy frecuentemente 20 20,6
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Graéfico 24. Frecuencia del uso de herramientas tecnoldgicas 3.0 para aprender
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 47,4%
equivalente a 46 estudiantes mencionan que frecuentemente utilizan herramientas
tecnoldgicas 3.0 para aprender, el 26,8% equivalente a 26 estudiantes mencionan
que utilizan ocasionalmente, el 20,6% equivalente a 20 estudiantes utilizan muy
frecuentemente, mientras que el 5,2 equivalente a 5 estudiantes mencionan que
raramente las utilizan. De acuerdo con los resultados obtenidos se afirma que menos
de la mitad de los estudiantes emplean herramientas web 3.0 para aprender, ya sea
por escaso conocimiento en el empleo de herramientas web 3.0 o falta de costumbre
para aprender con estas herramientas a pesar de haberse encontrado en una

educacion virtual.
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Pregunta 7. ;{Con qué frecuencia utilizan los docentes las herramientas

tecnologicas 3.0 para ensefiar?

Tabla 30. Frecuencia del uso de herramientas tecnoldgicas 3.0 para ensefiar

Items Frecuencia Porcentaje
Raramente 2 2,1
Ocasionalmente 24 24,7
Frecuentemente 45 46,4
Muy frecuentemente 26 26,8
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 25. Frecuencia del uso de herramientas tecnoldgicas 3.0 para ensefiar
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 46,4%
equivalente a 45 estudiantes consideran que frecuentemente los docentes utilizan
herramientas tecnolégicas 3.0 para ensefiar, el 26,8% equivalente a 26 estudiantes
consideran que utilizan muy frecuentemente, el 24,7% equivalente por 24
estudiantes consideran que utilizan ocasionalmente, mientras que el 2.1%
equivalente a 2 estudiantes consideran que raramente utilizan. Con los datos
recabados se puede mencionar que menos de la mitad de los estudiantes consideran
que los docentes utilizan frecuentemente herramientas web 3.0 para ensefiar, puesto
que en esta modalidad virtual es necesario su empleo para lleva a cabo el proceso
educativo, y se requiere de herramientas que capten la atencion de los estudiantes.
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Pregunta 8. ;Qué tipo de dispositivos tecnoldgicos utiliza para aprender en
clases virtuales?

Tabla 31. Dispositivos tecnolégicos para aprender virtualmente

items Frecuencia Porcentaje
Teléfono celular 47 31,1%
Computadora 46 30,5%
Laptop 55 36,4%
Tablet 2 1,3%
Notebook 1 0,7%
Chromebook 0 0,0%

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 26. Dispositivos tecnoldgicos para aprender virtualmente
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 36,4%
equivalente a 55 estudiantes mencionan que emplean la Laptop como dispositivo
tecnoldgico para aprender en clases virtuales, el 31,1% equivalente a 47 estudiantes
mencionan que utilizan Teléfono celular, el 30,5% equivalente a 46 estudiantes
mencionan que utilizan computadora, por otro lado el 1,3% equivalente a 2
estudiantes consideran que emplean Tablet mientras que solo el 0,7% equivalente
a un estudiante utiliza Notebook. Con los datos recabados se puede mencionar que
la mayoria de los estudiantes cuentan con una Laptop para aprender en clases
virtuales, puesto que se ha convertido en un medio necesario para poder estudiar en
este tipo de modalidad.
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Pregunta 9. ;Qué tipo de herramientas tecnoldgicas utiliza su docente para la

presentacion de informacion?

Tabla 32. Herramientas tecnoldgicas para la presentacion de informacion

items Frecuencia Porcentaje
Canva 18 13,3%
Prezzi 21 15,6%
Power point 83 61,5%
Padlet 1 0,7%
Geneally 12 8,9%

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 27. Herramientas tecnoldgicas para la presentacion de informacion
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 61,5%
equivalente a 83 estudiantes mencionan que su docente utiliza Power Point como
herramienta para la presentacion de informacién, el 15,6% equivalente a 21
estudiantes mencionan que utilizan Prezzi, el 13,3% equivalente a 18 estudiantes
mencionan que utilizan Canva, el 8,9% utilizan Genially y solo el 0,7% equivalente
a 1 estudiante mencionan que utilizan Padlet. Con los datos recabados la mayoria
de los estudiantes mencionan que el docente emplea Power Point como herramienta
para la presentacion de la informacion, al ser una herramienta de facil acceso y que

comunmente es empleada para presentaciones.
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Pregunta 10. ;/Qué tipo de herramientas tecnoldgicas utiliza su docente para

consolidar el conocimiento?

Tabla 33. Herramientas tecnolégicas para consolidar el conocimiento

Items Frecuencia Porcentaje
Moodle 13 10,7%
Kahoot 69 56,6%
Redes sociales 22 18,0%
Entornos Virtuales Inmersivos 16 13,1%
Contenidos 3D 2 1,6%

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 28. Herramientas tecnoldgicas para consolidar el conocimiento
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 56,6%
equivalente al 69 estudiantes mencionan que el docente utiliza Kahoot como
herramienta tecnoldgica para consolidar el conocimiento, el 18% equivalente a 22
estudiantes mencionan que utilizan Redes sociales, el 13,1% equivalente a 16
estudiantes utilizan Entornos Virtuales Inmersivos, mientras que el 10,7%
equivalente a 13 estudiantes mencionan que utilizan Moodle y finalmente solo el
1,6% equivalente a 2 estudiantes mencionan que utilizan Contenidos 3D. Con los
datos recabados se puede decir que la mayoria de los docentes utilizan Kahoot como
herramienta para consolidad el conocimiento gracias a su forma interactiva de

evaluar.
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Pregunta 11. ;Qué tipo de herramientas web 3.0 utiliza para realizar mapas

conceptuales y mentales?

Tabla 34. Herramientas web 3.0 para mapas conceptuales y mentales

items Frecuencia Porcentaje
Creatly 42 37,8%
Lucidchart 26 23,4%
Mindmodo 18 16,2%
Bubbl.us 17 15,3%
Mind meinster 8 7,2%

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Graéfico 29. Herramientas web 3.0 para mapas conceptuales y mentales
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 37,8%
equivalente a 42 estudiantes mencionan que utilizan Creatly como herramienta Web
3.0 para realizar mapas conceptuales y mentales, el 23,4% equivalente a 26
estudiantes utilizan Lucidchart, el 16,2% equivalente a 18 estudiantes emplean
Mindomo, el 15,3% equivalente a 17 estudiantes utilizan Bubblu. us mientras que
el 7,2% equivalente a 8 estudiantes utilizan Mind meinster. Con los datos recabados
se puede decir que menos de la mitad de los estudiantes emplean Creatly como
herramienta para realizar mapas conceptuales y mentales, puesto que existe una
gran variedad de herramientas a la que recurren los estudiantes para realizar este

tipo de organizadores.
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Pregunta 12. ; Qué tipo de herramientas web 3.0 utiliza su profesor para la
evaluacién?

Tabla 35. Herramientas web 3.0 para la evaluacion

Items Frecuencia Porcentaje
Educaplay 5 3,4%
Kahoot 30 20,7%
Proprofs 0 0,0%
Classmaker 6 4.1%
Google Forms 59 40,7%
Microsoft forms 45 31,0%

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Educaplay Kahoot Proprofs Classmaker  Google Forms  Microsoft forms
Gréfico 30. Herramientas web 3.0 para la evaluacion
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 40,7%
equivalente a 59 estudiantes mencionan que el docente utiliza Google Forms para
la evaluacion, el 31% equivalente a 45 estudiantes mencionan que utilizan
Microsoft forms, el 20,7% equivalente a 30 estudiantes utilizan Kahoot, por otro
lado, el 4,1% mencionan que utilizan a Classmaker, mientras que el 3,4%
equivalente a 5 estudiantes mencionan que utilizan Educaplay. Con los datos
recabados se puede decir que menos de la mitad de los docentes utilizan Google
Forms como herramienta Web 3.0 para evaluar por su facilidad para realizar las

evaluaciones y acumular los resultados de cada estudiante.
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Pregunta 13. De la siguiente lista. ; Qué herramientas utiliza su docente con
fines de aprendizaje?

Tabla 36. Herramientas utilizadas con fines de aprendizaje

Items Frecuencia  Porcentaje
Blogs 7 3,3%
Wikis 2 1,0%
Redes sociales 16 7,6%
Documentos digitales 41 19,5%
Recursos multimedia 48 22,9%
Plataformas educativas 61 29,0%
Podcasts 0 0,0%
Pizarra digital 35 16,7%

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 31. Herramientas utilizadas con fines de aprendizaje
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 29%
equivalente a 61 estudiantes mencionan que el docente utiliza plataformas
educativas con fines de aprendizaje, el 22,9% equivalente a 48 estudiantes
mencionan que el docente utiliza recursos multimedia, el 19,5% equivalente a 41
estudiantes mencionan que utilizan documentos digitales, el 16,7% equivalente a
35 estudiantes mencionan que utilizan la pizarra digital, el 7,6% equivalente a 16
estudiantes mencionan que emplean redes sociales, mientras que el 3.3%
equivalente a 7 estudiantes mencionan que emplean Blogs, y tan solo el 1%
equivalente a dos estudiantes mencionan que utilizan Wikis. Con los datos
recabados se puede decir que la mayoria de los docentes utilizan las plataformas
educativas como herramientas con fines de aprendizaje, como forma de apoyo para

dinamizar los contenidos y captar la atencion de los estudiantes.
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Pregunta 14. ; Qué tan importante es el uso de herramientas web 3.0 en su

aprendizaje?

Tabla 37. Importancia del uso de herramientas web 3.0 en el aprendizaje

items Frecuencia Porcentaje
De poca importancia 2 2,1
Moderadamente importante 18 18,6
Importante 33 34,0
Muy importante 44 454
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 32. Importancia del uso de herramientas web 3.0 en el aprendizaje

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 45,4%
equivalente a 44 estudiantes mencionan que el uso de las herramientas Web 3.0 son
muy importantes en el aprendizaje, el 34% equivalente a 33 estudiantes mencionan
que es muy importante, el 18,6% equivalente a 18 estudiantes mencionan que es
moderadamente importante, por lo contrario, el 2,1% equivalente a 2 estudiantes
mencionan que es de poca importancia. Con los datos recabados se puede decir que
los estudiantes consideran que el uso de las herramientas Web 3.0 son muy
importantes, puesto que permiten la interaccion entre docentes y estudiantes ademas

de brindar la facilidad de presentar contenidos de forma dinamica y llamativa para

el estudiante.
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Pregunta 15. Considera que el uso de herramientas web 3.0 en el aprendizaje

colaborativo es

Tabla 38. Consideracion de herramientas web 3.0 en el aprendizaje colaborativo

items Frecuencia Porcentaje
Es un factor determinante en el aprendizaje de 38 27,7%
los estudiantes
Es una moda, dada la era tecnoldgica en la 5 3,6%
que vivimos
Es una herramienta de apoyo alternativa para 45 32,8%
la ensefianza de los diversos contenidos
Es una herramienta totalmente prescindible 9 6,6%
Es una alternativa que no necesariamente 4 2,9%
influye en el aprendizaje de los estudiantes
Facilita el trabajo en grupo, la colaboracion y 15 10,9%
la inclusion con sus alumnos
Minimiza tiempos y recursos 9 6,6%
Ayuda a la bisqueda de informacion con 12 8,8%

mayor rapidez
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 33. Consideracion de herramientas web 3.0 en eI aprendizaje colaborativo
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 32,8%
equivalente a 45 estudiantes consideran que el uso de herramientas web 3.0 en el
aprendizaje colaborativo es una herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza
de los diversos contenidos; el 27,7% equivalente a 38 estudiantes consideran que
es un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes; el 10,9% equivalente
a 15 estudiantes consideran que facilita el trabajo en grupo, la colaboracion y la
inclusién con sus alumnos; el 8,8% equivalente a 12 estudiantes consideran que

ayuda a la busqueda de informacion con mayor rapidez; el 6,6% equivalente a 9
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estudiantes consideran que es una herramienta totalmente prescindible; de igual
manera el 6,6% equivalente a 9 estudiantes consideran que minimiza tiempos y
recursos; mientras que el 3,6% equivalente a 5 estudiantes consideran que es una
moda, dada la era tecnoldgica en la que vivimos; finalmente el 2,9% equivalente a
4 estudiantes que consideran gque es una alternativa que no necesariamente. Con los
datos recabados se puede decir que la mayoria de los estudiantes consideran que el
uso de herramientas web 3.0 en el aprendizaje colaborativo es un factor
determinante en el aprendizaje de los estudiantes, pues en una educacion virtual son
indispensables las herramientas tecnoldgicas para llevar a cabo el proceso de

ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 16. ¢ Piensa usted que el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje
(EVA) hace al estudiante dependiente en el uso de la tecnologia y poco reflexivo

al momento de trabajar de forma colaborativa?

Tabla 39. Dependencia a los EVA

Items Frecuencia Porcentaje
Si 48 49,5
No 49 50,5
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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.No

Gréfico 34. Dependencia a los EVA
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Analisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 50, 5%
equivalente a 49 estudiantes consideran que el uso de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA) No hace al estudiante dependiente en el uso de la tecnologia y
poco reflexivo al momento de trabajar de forma colaborativa, mientras que el 49,5%
equivalente a 48 estudiantes que consideran que Si. Con los datos recabados se
puede decir que el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) No hace al
estudiante dependiente en el uso de la tecnologia y poco reflexivo al momento de
trabajar de forma colaborativa, pues que el uso de estos entornos fomenta la
responsabilidad, participacion y colaboracion lo que permite tener un aprendizaje

colaborativo y activo.
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Pregunta 17. Considera usted que el docente deberia generar sus propios
recursos basados en herramientas web 3.0 para el desarrollo del trabajo

colaborativo.

Tabla 40. Recursos propios basados en herramientas web 3.0 para el trabajo colaborativo

Items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 5 5,2
En desacuerdo 6 6,2
Indeciso 17 175
De acuerdo 44 454
Totalmente de acuerdo 25 25,8
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Grafico 35. Recursos propios basados en herramientas web 3.0 para el trabajo colaborativo
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 45,4%
equivalente a 44 estudiantes estan de acuerdo que el docente deberia generar sus
propios recursos basados en herramientas web 3.0 para el desarrollo del trabajo
colaborativo; el 25,8% equivalente a 25 estudiantes consideran que estan totalmente
de acuerdo, por otro lado, el 17,5% equivalente a 17 estudiantes se encuentran
indecisos, mientras que el 6,2% equivalente a 6 estudiantes estan en desacuerdo y
el 5,2% equivalente a 5 estudiantes estan totalmente en desacuerdo. Con los datos
recabados se puede decir que la mayoria de los estudiantes estan de acuerdo de que
el docente deberia generar sus propios recursos basados en herramientas web 3.0
para el desarrollo del trabajo colaborativo, puesto que mediante varias herramientas
tecnologicas se podria captar la atencion de los estudiantes y fortalecer el trabajo
colaborativo dentro de la clase.
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Pregunta 18. Considera usted que el desarrollo de recursos web 3.0 por parte
del docente es importante para mejorar la ensefianza en la virtualidad de la
educacion para mejorar el trabajo colaborativo.

Tabla 41. Importancia de los recursos web 3.0 en la ensefianza y el trabajo colaborativo

items Frecuencia  Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 4 4,1
En desacuerdo 1 1,0
Indeciso 11 11,3
De acuerdo 49 50,5
Totalmente de acuerdo 32 33,0
Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 36. Importancia de los recursos web 3.0 en la ensefianza y el trabajo colaborativo
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 50,5%
equivalente a 49 estudiantes estan de acuerdo que el desarrollo de recursos web 3.0
por parte del docente es importante para mejorar la ensefianza en la virtualidad de
la educacién para mejorar el trabajo colaborativo; el 33% equivalente a 32
estudiantes estan totalmente de acuerdo, el 11,3% equivalente a 11 estudiantes se
encuentran indecisos, mientras que el 1% equivalente a 1 estudiantes estd en
desacuerdo, finamente el 4,1% equivalente a 4 estudiantes estan totalmente en
desacuerdo. Con los datos recabados se puede decir que la mayoria de los
estudiantes esta de acuerdo que el desarrollo de recursos web 3.0 por parte del
docente es importante para mejorar la ensefianza en la virtualidad de la educacion
para mejorar el trabajo colaborativo, pues que el docente deber recurrir a varias
estrategias entre ellas el empleo de herramientas tecnoldgicas innovadoras que

mejoren la calidad de educacion virtual.
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Pregunta 19. Cree usted que la correcta aplicacion y utilizacion de
herramientas web 3.0 promueven el interés, la participacion y la motivacion

de los alumnos dentro de trabajo colaborativo.

Tabla 42. Herramientas web 3.0 promueven interés, participacion y motivacion

Items Frecuencia  Porcentaje

Valido  Totalmente en desacuerdo 3 3,1
En desacuerdo 1 1,0

Indeciso 12 12,4

De acuerdo 46 47,4
Totalmente de acuerdo 35 36,1

Total 97 100,0

Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB
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Gréfico 37. Herramientas web 3.0 promueven interés, participacion y motivacion
Elaborado por: Fuentes, V. (2021)
Fuente: Estudiantes de Quinto afio EGB

Andlisis e interpretacion

Del total de 97 estudiantes encuestados que representan el 100%, el 47,4%
equivalente a 46 estudiantes estdn de acuerdo que la correcta aplicacion y
utilizacion de herramientas web 3.0 promueven el interés, la participacion y la
motivacion de los alumnos dentro de trabajo colaborativo, el 36,1% equivalente a
35 estudiantes estan totalmente de acuerdo, el 12,4% equivalente a 12 personas se
encuentran indecisos, mientras que el 3,1% equivalente a 3 personas estan en total
desacuerdo y finalmente el 1% equivalente a 1 persona esta en desacuerdo. Con los
datos recabados se puede decir que la materia de los estudiantes esta de acuerdo que
la correcta aplicacion y utilizacion de herramientas web 3.0 promueven el interés,
la participaciéon y la motivacion de los alumnos dentro de trabajo colaborativo,
puesto que es de gran importancia saber como emplearlos correctamente para que

estas herramientas tengan efectividad y resultados favorables al ser aplicadas.
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3.2 Verificacion de hipodtesis

Para la verificacion de la hipétesis se recurrié a al empleo de prueba no paramétricas
como es el caso del Chi-cuadrado para la verificacion ya sea de hipdtesis nula o
alterna. Para esta investigacion tuvo una muestra de 97 estudiantes del quinto afio

de Educacion General Bésica paralelos A, By C.

Se selecciond las categorias de la frecuencia y los tipos de herramientas Web 3.0
que utilizan para aprender, al ser las méas representativas para la comprobacion de
la hipotesis. En la siguiente tabla se muestra del estadistico mediante la prueba del
Chi- cuadrado En el gque se evidencia que el P(valor) es menor a 0,05 por lo que se

rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna.

Tabla 43. Chi-cuadrado, verificacion de hipotesis

Hipotesis nula Prueha Sig. Decisidn
Las categoarias de Con qué
frecuencia utiliza herramientas Frueba de chi- Rechazar la
1 tecnoldgicas 3.0 Eara aprender se  cuadrado para 000 * hipdtesis
producen con probabilidades una muestra nula.
iguales.
Las categorias de Tipos de . .
2 herramientas 3.0 que usted utiliza E:J:?j?aadge ';T; 000 Eieg?::iir la
para aprender: se producen con una muestpl'a ' nupia
probabilidades iguales. :

Se muestran significaciones asintdticas. El nivel de significacidn es de 05

Para comprobar la hipétesis se corrobord los resultados del Chi-cuadrado con el
estadistico de Kolmogoérov-Smirnov (KS), el cual permite comprobar una hipotesis
de acuerdo con la poblacion, en este caso se contdé con una poblacién de 97
estudiantes, por lo que se procede a la verificacién con las dos preguntas
significativas que permitieron comprobar la hipotesis.

Se revisd nuevamente el P (valor) para las preguntas 6 y 11 es menor a 0,005 se
rechaza de igual manera la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna.

Ho= Los recursos Web 3.0 no aporta a la comprension lectora de los estudiantes.

Hi= Los recursos Web 3.0 aporta a la comprension lectora de los estudiantes.
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Tabla 44. Prueba de Kolmogorov-Smirnov, verificacion de hipétesis

Tipos de Con qué
herramientas frecuencia
3.0 que usted utiliza
utiliza para herramientas
aprender tecnoldgicas
3.0 para
aprender
N 97 97
Parametros normales a.b Media 4,48 3,84
Desviacion tipica 3,506 ,812
Diferencias mas externas Absoluta 211 ,261
Positiva 211 ,213
Negativa -,160 -,261
Z de Kolmogorov- Smirnov 2,078 2,569
Sig. Asintét. (Bilateral) ,000 ,000

a. Ladistribucién de contraste es la Normal.
b. Se han calculado a partir de los datos.

Con esto se afirma cuando el docente desarrolla sus propios recursos empleando
herramientas Web 3.0 aporta a la comprension lectora de los estudiantes de los
estudiantes de quinto grado de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa

Juan Ledn Mera “La Salle”,
Discusion final de los resultados

Con los instrumentos aplicados se obtuvo informacion relevante en la que se puede
afirmar que los estudiantes de Quinto afio de Educacion General Béasica de la
Unidad Educativa Juan Leén Mera “La Salle” presentan un nivel de comprension
lectora poco satisfactorio y con los recursos de autor empleados se busco aportar a
su comprension lectora. Con esta intervencion los estudiantes aceptaron de forma

satisfactoria la tecnologia basados en herramientas web 3.0.

Fombona y Pascual (2020) mencionan que el incorporar aplicaciones y
herramientas web 3.0 en el aula facilitan la formacion en competencias digitales
necesarias para la innovacion en cada proceso formativo. Es asi como los resultados
obtenidos muestran que la mayoria de los docentes utilizan las plataformas
educativas como herramientas con fines de aprendizaje, como una forma de apoyo
para captar la atencién de los estudiantes. Lo que favorece en la realizacion de

actividades que antes no se podian entender o realizar.
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Rouet & Potocki (2018), afirman que hasta el momento los docentes se han limitado
a presentar textos escritos netamente académicos, lo que lo que en ocasiones limitan
al estudiante a leerlos de una manera mecénica sin haberlos comprendido
totalmente, lo que hace que pierdan el interés por la lectura. De esta manera con los
recursos de autor elaborados con herramientas web 3.0 se busco dinamizar los
contenidos al presentar lecturas que aporten informacion novedosa para los
estudiantes y no solo se centren en contenidos escolares. Es asi como este tipo de
recursos digitales contribuyeron a presentar las lecturas como una actividad sencilla

lo que generd interés por conocer el contenido de los textos selectos.

Chacha-Supe & Rosero-Morales (2020), las herramientas web dan la facilidad de
acceder a recursos digitales que pueden ser empleados en estrategias metodoldgicas
al momento de fortalecer la comprension lectora de los estudiantes. De esta forma
se recurrio a emplear recursos digitales enfocados ejercitar la comprension lectora
de los estudiantes de quinto afio que consideraron de gran importancia a las
herramientas web 3.0, puesto que a traves de ellas se presenta de manera mas
creativa y dinamica los contenidos lo que llama su atencion visualmente, ademas

de facilitar la interaccion con el docente.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Los recursos web 3.0 para la comprensién lectora brindan varios escenarios
dinamicos que por sus singularidades captan la atencion de los estudiantes y
esto a su contribuye en el proceso de ensefianza aprendizaje. De esta manera los
estudiantes no son receptores pasivos de informacion, sino que también tienen
la posibilidad de buscar y compartir, ademas de crear contenidos de una manera
creativa que pueden ser empleados en cualquier momento de la clase o
especificamente para trabajar la comprension lectora, pero de una forma
divertida. Es asi como constantemente se generan nuevos recursos web 3.0 con
diversas caracteristicas en cuestion a su empleo, comunicacion y colaboracion

de acuerdo con su finalidad.

Al tener en cuenta el test de Comprension Lectora para Intervenir en Primaria,
los estudiantes de quinto afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa Juan Leon Mera “La Salle”, presentan un nivel de comprension
lectora poco satisfactorio, puesto que los estudiantes respondian correctamente
solo a las preguntas textuales, es decir los estudiantes procuran encontrar
respuestas explicitas en las lecturas, mientas que presentaban falencias y

dificultades en las preguntas globales e inferenciales de los textos.

Los recursos digitales de autor para la comprension lectora empleando la
herramienta Genially, presentaron una gran aceptacion por parte de los
estudiantes, puesto que se les incentiva a leer de una manera divertida, donde
no se pretende realizar una evaluacion sumativa para extraer una calificacion,
sino en este caso una evaluacion formativa, en el que los estudiantes pueden
jugar y aprender a la vez, sin importar si se equivocan, lo importante es que lo
pueden volver a intentar y el estudiante vaya comprendiendo lo que lee. Es asi
como este tipo de recursos resultan fundamentales para el docente debido que
son llamativos, modificables y pueden utilizados dentro y fuera de la clase para

que el estudiante ejercite su comprension lectora.
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4.2 Recomendaciones

Promover capacitaciones constantes sobre el uso de herramientas web 3.0 para
que los docentes puedan generar sus propios recursos digitales, los cuales
puedan ser optimizados e implementados de manera eficiente y sean Utiles en
cualquier momento de la clase. De igual manera que aporten al proceso de
ensefianza aprendizaje y de igual manera a un aprendizaje colaborativo y

auténomo por parte de los estudiantes en los entornos virtuales.

Dedicar un tiempo exclusivo para la lectura, para que se convierta en un habito
para los estudiantes, donde lo importante no sea lo rapido que lean, sino que de
a poco vayan comprendiendo las lecturas. Ademas, es importante generar un
ambiente de confianza y evitar una evaluacion sumativa, para que el estudiante
tome gusto por la lectura, y de esta manera le dediquen tiempo dentro y fuera
del aula clase para que puedan ir desarrollando su comprension lectora y

extraigan su propio mensaje de los textos.

Poner en préctica los recursos elaborados en “Genially” 0 en cualquier otra
herramienta de la web 3.0 para que los estudiantes ejerciten su comprension
lectora, de igual manera realizar nuevos recursos con lecturas que sean del
interés de los estudiantes. Ademas, es importante motivar a los estudiantes
participen de estas actividades para que aprendan voluntariamente y evitar que

estas actividades se vuelvan monotonas y tediosas para ellos.

77



BIBLIOGRAFIA

Alliende, F.; & Condemarin, M. (1986). La lectura: teoria, evaluacion y desarrollo.
Santiago: Editorial: Andrés Bello. Obtenido de Alliende, F. & Condemarin,
M. (1986). . Santiago. Editorial: Andrés Bello.

Chacha-Supe, M., & Rosero-Morales, E. (2020). Procesos iniciales de ensefianza
—aprendizaje de la lectoescritura en los estudiantes del nivel de
preparatoria. Revista Arbitrada Interdisciplinaria Koinonia, 5(9), 311-336.
Recuperado de: https://bit.ly/330Nrcp

Cadme, T.; Garcia, D.; Cardenas, N., & Erazo, J. (2020). Comprension lectora e
innovacion educativa: estrategias para mejorar la lectoescritura en los
jévenes del bachillerato. Cienciamatria Revista Interdisciplinaria de
Humanidades, Educacion, Cienciay Tecnologia. Recuperado de
https://bit.ly/3Jygk54

CEUPE. (2020). Qué es la Web 3.0. Recuperado de https://bit.ly/3Bm8N6A

Corino, C. (2017). Evolucion de la web 2.0 a la 3.0, y su impacto en la empresa.
(Tesis de maestria) Universidad de Cantabria.

De la Cruz, J.; & Huaman, R. (2016). De la Cruz, J. N., & Huaman, R. Y. (2016).
Las seis lecturas de la teoria conceptual en la comprension lectora de los
nifios de 2° grado de educacion primaria . Truijillo.

De Zubiria, M. (2001). Teoria de las seis lecturas. Bogota: Fundacién Alberto
Merani para el desarrollo de la inteligencia. FAMDI.

Educacion 3.0. (2016). Recursos educativos e interactivos con Genially.
Recuperado de https://bit.ly/33008ar

Fombona, J. & Pascual. M.A. (2020). Percepcion de los estudiantes de Maestro de
Educacion Primaria sobre su competencia digital: Urgencias formativas
detectadas. Education Siglo XXI: Revista De La Facultad De
Educacion,38(3), 105-127.

Garcia, M. A.; Arévalo, M.; & Hernandez, C. (2018). La comprension lectora y el
redimiento escolar. Cuadernos de Linguistica Hispanica, 155-174.

Guix Parés, E. (2021). Aplicaciones web 3.0 para la mejora del aprendizaje.
Didactica, innovacion y multimedia. Recuperado de https://bit.ly/34Y xjii

Gutierrez, C.; & Salmerdn, H. (2012). Estrategias de comprension lectora:
ensefianza y evaluacion en Educacion Primaria. Profesorado Revista de
curriculum y formacion del profesorado.

78



Lima-Montenegro, S.; & Fernandez-Nodarse, F. (2017). La educacion a distancia
en entornos virtuales de ensefianza aprendizaje. Reflexiones didacticas.
Atenas, 31-47.

Llorente, M. (2012). Llorente-Cejudo, M. (2012). De la web tradicional a la web
semantica: cambios y aplicacion al &mbito educativo. Apertura, 3(1), 120-
129. Apertura, 120-129.

Marin, M. (2008). Linguistica y ensefianza de la lengua. Buenos Aires: Aique.

Martin, J. (2018). Modelo TAM. Obtenido de https://www.cerem.ec/blog/sabes-
que-es-un-modelo-tam

Mufioz, A.; & Ocafia, M. (2017). Uso de estrategias metacognitivas para la
comprension textual. Cuadernos de Linguistica Hispanica N°. 29, 233-244.

Nifo, J., Fernandez, F., & Duarte, J. (2019). Disefio de un recurso educativo digital
para fomentar el uso racional de la energia eléctrica en comunidades rurales.
Saber, Cienciay Libertad, 256-272.

Pérez, A.; & Caceres, R. (2017). Factores para mejorar la comprension lectora.
Recuperado de https://bit.ly/3HUVIUv

Pinto, A.; & Diaz, J. (2015). Convivencia Escolar en la era de la hiperconectividad.
Cultura Educacion y Sociedad, 149-164.

Ramirez, L. (2006). Desarrollo de habilidades lectoras en estudiantes de la Facultad
de Medicina de la Universidad de Manizales. Archivos de Medicina, 7-14.

Ramirez, L. (2017). Instituto para el Futuro de la Educacion. Recuperado de La
comprension lectora: un reto para alumnos y maestros: Recuperado de
https://bit.ly/3rPX9xI

Ramirez, P.; Alfaro, J.; & Durand, P. (2016). Aceptacion y uso de los sitios web de
transparencia gubernamental: Un estudio empirico en Chile. Espacios.

Ramirez, Y.; & Pefia, J. (2011). La Web 3.0 como Herramienta de Apoyo para la
Educacion a Distancia. Etica net.

Romo, P. (2019). La comprension y la competencia lectora. Universidad Central
del Ecuador, Vol. 1 N° 377.

Rouet, J.-F., & Potocki, A. (2018). De la lectura a la alfabetizacion documental:
aprender a buscar, evaluar e integrar informacién de diversos textos.
Journal for the Study of Education and Development.

79



Salcedo, D.; Villamar, D.; & De Rosario, E. (2020). La importancia de la web 3.0
y 2.0 en el desarrollo de la pedagogia educativa en tiempos de pandemia.
Reciamuc, 13-23. Recuperado de https://bit.ly/3sKCzOt

Santos, A.; Carrefio, J.; & Camargo, C. (2016). Modelo Espiral de Competencias
Docentes TICTACTEP aplicado al Desarrollo de Competencias Digitale.

Shah, F. (2016). Tendencia de la Web 3.0 en la Educacion.

Silva, S. (2021). La comprension lectora y los avances en la educacién basica
regular. Polo de Conocimiento. Recuperado de https://bit.ly/33qSSaO

Valdez, J. L. (2021). Comprension lectora y rendimiento académico. Recuperado
de https://bit.ly/34TsJIf

Velasco, M. (2017). Las TAC vy los recursos para generar aprendizaje. Infancia
Educacién y Aprendizaje, 771-777.

Vilatufia, M. D. (2020). Sitio web 3.0 de escritura creativa para estudiantes de
tercer afio de Educacion General. Recuperado de https://bit.ly/3sM1G3p

80



ANEXOS
Anexo 1. Carta de compromiso

CARTA DE COMPROMISO

Ambato, 20/ 08 /2021

Doctor

Marcelo Nufiez

Presidente

Unidad de Titulacion

Carrera de Educacion Basica

Facultad de Ciencias Humanas v de la Educacion
Presente.

De mi consideracion:

Yo, Mg. Silvana Meléndez Ibarra, en mi calidad de Rectora de la Unidad Educativa Tuan
Leon Mera “La Salle” me permito poner en su conocimiento la aceptacion y respaldo
para el desarrollo del Trabajo de Titulacién bajo el Tema: “Recursos web 3.0 en la
comprension lectora en los estudiantes de quinto grado de EGB de la Unidad Educativa
Juan Leon Mera La Salle” propuesto por la sefiorita VIVIANA JANETH FUENTES
LOPEZ, portadora de la cédula de ciudadania N° 180523193-1, estudiante de la Carrera
de Educacion Basica, Facultad de Ciencias Humanas v de la Educacion, de la Universidad
Técnica de Ambato.

A nombre de la Institucion a la cual represento, me comprometo a apoyar en el desarrollo
del provecto.

Particular que comunico a usted para los fines pertinentes.

Atentamente,

Mg. Silvana Meléndez Tharra

Rectora de la Unidad Educativa Juan Ledon Mera “La Salle™
Cédula de ciudadania: 020163163-0

N? teléfono convencional: 2841007

N* teléfono celular: 099 288 6527

Correo electronico: silvanamelendezambylm/@ gmail com
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Anexo 2. Pretest

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE
LA EDUCACION

PROYECTO DE INVESTIGACION: "Desarrollo de herramientas web 3.0 en la educacion como
apoyo

en el trabajo colaborativo”.

OBJETIVO: Diagnosticar el uso de herramientas web 3.0 en el aprendizaje colabaorativo
Indicaciones: Marca la respuesta segun tu experiencia real con las herramientas web 3.0 en
el entorno educativo.

@ janeth.fulop@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta Yy

*Obligatorio

Nombre *

Tu respuesta

Paralelo

DATOS INFORMATIVOS

1. Nombre de la institucion *

Tu respuesta
2. Sector*

(O Piblico
(O Privado
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3. Mivel de educacion al que usted pertenece:; *
(O Educacion inicial

Educacion basica elementa

Educacion basica media

Educacion basica superior

Bachillerato general unificado

OO OO0O0

Educacidn superior

4. Escoja la edad a la que usted corresponde: *

O 23

O a7

O sn
O 1215
QO 1619
O 2023
M) 2427

5. Sexo: *

() Hombre
O Mujer

CONOCIMIENTOS HERRAMIENTAS WEE 3.0
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6. Elija los tipos de herramientas 3.0 que usted utiliza para aprender: *

Kahoot

Wi

Canva

Mural

Classdajo

Redes sociales (Facebook, Instagram, Tik-Tok)
Pagina personal (Blog, correo electronico)
Plataformas educativas (moodle, easle)

Dispositivos madviles (Whatsapp, telegram, viber, etc.)

Zoom, Teams

00000000000

Microsoft forms, google forms

8. ;Con qué frecuencia los docentes aplican trabajo colaborativo mediante uso
de herramientas web 3.07 *

Nunca
Raramente
Ocasionalmente

Frecuentemente

O O O0OO0O0

Muy frecuentemente

9. ;Conoce el término herramienta y/o recurso sincronico y asincronico? *

O si
O nNo
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10.En el caso de que la respuesta anterior sea positiva, ;Cuales herramientas-
recursos de la siguiente lista son sincrénicos? *

D Zoom

Blog
Sitio web
Chat
Foro

Google meet

0000

11. ;Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldgicas 3.0 para aprender? *

Nunca
Raramente
Ocasionalmente

Frecuentemente

O OOO0O0

Muy frecuentemente

12. ;Con qué frecuencia utilizan los docentes las herramientas 3.0 para ensefiar?

*

Munca

Raramente

QOcasionalmente

Frecuentemente

O O OO0O0

Muy frecuentemente
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13. ;Qué tipo de dispositivos tecnoldgicos utiliza para aprender en clases
virtuales? *

[] Teléfono celular
Computadora
Laptop

Tablet

Notebook

OO0000

Chromebook

14. ;Que tipo de herramientas tecnologicas utiliza su docente para la
presentacion de informacion? *

[] canva

[] Prezz

[] Power point
[] Padiet

[] ceneally

15. ;Que tipo de herramientas tecnologicas utiliza su docente para consolidar el
conocimiento? *

|:| Canva
D Kahoot

[] Redes sociales
[] Entornos Virtuales Inmersivos

|:| Contenidos 3D
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16. ;Que tipo de herramientas web 3.0 utiliza para realizar mapas conceptuales y
mentales? *

[ creatly

Lucidchart
Mindmodo

O
O
(] Bubbl.us (http://bubbl.us)
(] Mind meinster

17. ;Qué tipo de herramientas web 3.0 utiliza su profesor para la evaluacion? *

[] Educaplay

Kahoot
Proprofs
Classmaker

Google Forms

O0o0o000d

Microsoft forms

18. De la siguiente lista, ; Qué herramientas utiliza su docente para fines de
aprendizaje? *

Blogs

Wikis

Redes sociales

Documentos digitales

Recursos multimedia

Plataformas educativas

Podcasts

00000000

Pizarra digital
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19. ;Queé tan importante es el uso de herramientas web 3.0 en su aprendizaje? *

O
O
O
O
O

Sin importancia

De poca importancia
Moderadamente importante
Importante

Muy impartante

20. Considera que el uso de herramientas web 3.0 en el aprendizaje colaborativo

25

O
O

0000 O

Es un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes
Es una moda, dada la era tecnoldgica en la que vivimos

Es una herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos
contenidos

Es una herramienta totalmente prescindible

Es una alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje de los estudiantes
Facilita el trabajo en grupo, la colaboracion y la inclusion con sus alumnaos

Minimiza tiempas y recursos

Ayuda a la busqueda de informacién con mayor rapidez

21. ;Piensa usted que el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) hace
al estudiante dependiente en el uso de la tecnologia v poco reflexivo al momento

de trabajar de forma colaborativa? *

O
O

Si

No
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22. ;Considera usted que el docente deberia generar sus propios recursos
basados en herramientas web 3.0 para el desarrollo del trabajo colaborative? *

o Totalmente en desacuerdo
(O Endesacuerdo

(O Indeciso

(O De acuerdo

(::) Totalmente de acuerdo

23.;Considera usted que el desarrollo de recursos web 3.0 por parte del docente
es importante para mejorar la ensefianza en la virtualidad de la educacion para
mejorar el trabajo colaborative? *

(:) Totalmente en desacuerdo
(O Endesacuerdo

(O Indeciso

(O Dpeacuerdo

(O Totalmente de acuerdo

24, ;Cree usted que la correcta aplicacion y utilizacion de herramientas web
3.0promueven el interes, la participacion y la motivacion de los alumnos dentro
de trabajo colaborativo? *

O Totalmente en desacuerdo

O En desacuerdo

O Indeciso

o De acuerdo

o Totalmente de acuerdo
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Anexo 3. Bateria de comprension lectora

NOMBRE Y APELLIDOS:

SEX0O: Hombre DMujer EDAD: FECHA:

COLEGIO: CURSO:

Instrucciones: Encierra en un circulo la letra que creas comecta. Acuérdate de anotar hora de nicio

v fin.

HOF.A DE INICIO:

10 a b c d

11 a b c d
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1. Segun el texto, los alumnos se levantaron
corriendo por qué

/e o

El profesor de lenguaje saludo a los alumnos y al ver una mesa vacia
preguntd: «;Alguien sabe si Ramon esta enfermo?». «No, no esta enfermo» -
respondieron sus companeros. “Entonces se le habran pegado las sabanas otro dia
mas”, pensd el profesor. Después dijo a sus alumnos: «;Atencion!, hoy quiero ver
qué han aprendido de la leccion trabajada. Separense todos, y en la mesa dejen solo
un lapiz y una...», cuando, de repente, un inesperado ruido le obligé a callarse.

Aquella sirena hizo que todos se levantaran rapidamente v se asomaran a la
ventana. Desde alli vieron dos sefiores sacando una camilla de una ambulancia, un
policia ayudando, una sefiora echandose las manos a la cabeza y un nifio tumbado
en medio de la carretera. «;Es Ramoén!», gritaron todos al ver que éste miraba hacia
ellos. Su mirada era inquieta y su rostro se puso palido. Parecia que iba a desfallecer,
como si fuera incapaz de moverse y de respirar)

Al cabo de cinco minutos, el profesor dio tres palmadas y mando sentar a
todos. Pero nadie se movio. Tuvo que dar otras tantas para que le hicieran caso.
Entonces les dijo: «Tranquilos, Ramon esta en buenas manos y nosotros podemos
continuar. No obstante, para mafiana quiero que hagan una redaccion sobre qué
deberian hacer ustedes para aumentar la seguridad vial.»

4. Segun el texto, ;queé estaba haciendo el
profesor cuando sond el ruido?

un niflo se cayod por la ventana
oyeron una ambulancia
oyeron un auto de policia

era la hora del recreo

2. Segun el texto, ;qué hizo el profesor para
conseguir que sus alumnos se sentaran?

an o

anc o

Dictando

Pasando lista
Mandando deberes
Evaluando

5. Probablemente, segiin el texto, Ramon, al
mirar a sus compafieros, se sintié

Dar un grito a. emocionado
Dar tres palmadas b. arrepentido
Golpear la mesa c. tranquilo
Dar seis palmadas d. aterrorizado

3. Elige la frase que mejor resume el
contenido del texto:

ac o

6. Teniendo en cuenta los sucesos de esta
historia, ;qué le recomendarias a Ramon?

Un nifio atropellado a. Respetar las normas de circulacion
Una ambulancia en el colegio para peatones
Una clase alborotada b. Levantarse antes de la cama
Un nifo jugando c. Esperar a que el semaforo tenga luz
verde para cruzar
d. Caminar despacio por la calle
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. Sabias que 22 de cada 100 estudiantes de primaria y 33 de cada 100 estudiantes de secundaria
se quejan de dolores de espalda? Los dolores de espalda generan molestias y no dejan realizar bien
las actividades de clase.

Pero jpor qué les duele la espalda? Las razones pueden ser varias. Por ejemplo, una razén
puede ser porque cargan mucho peso en sus espaldas, a menudo llevando muchos libros en sus
mochilas. Otra razén puede ser porque pasan mucho tiempo sentados en la misma posicidén y, a
menudo, emplean malas posturas, como tener la cabeza inclinada hacia abajo y encorvarse. Y otra
razon puede ser porque las sillas y las mesas que utilizan en clase no tienen el tamafio ni el disefio
adecuado. Aunque las causas son diferentes, en el fondo todas las causas tienen una caracteristica en
comin y es que los estudiantes tienen los misculos del cuello en tension.

Entonces, ;como se pueden evitar los dolores de espalda? Una solucién podria ser cuidar el
tamafio de las sillas y las mesas. Estas deberian tener el tamafio ajustado a la altura de cada alumno,
¥ no ser ni muy grandes ni muy pequeiias, como sucede con mucha frecuencia. Otra solucidn podria
ser usar sillas adecuadamente disefiadas, por ejemplo, sillas construidas con una barra acolchada sobre
la cual poder apoyar las rodillas, con un asiento inclinado hacia delante y sin respaldo, para que la
columna mantenga su forma natural.

7. Segin el texto, ;cuantos estudiantes de a. usan sillas muy pequefias
secundaria tienen dolores de espalda? b. usan pupitres mal adaptados
¢. usan mochilas mal disefiadas
a. Un22% d. pasan mucho tiempo en clase
b. 100 jovenes ’ )
c. Practicamente, todos 11. Probablemente, segin el texto, una
d. Aproximadamente una tercera parte

solucion para reducir los problemas de
espalda v al mismo tiempo hacer buenos

8. Segun el texto, ;como tendrian que ser las . Y .
& - q trabajos como escribir sera que los estudiantes

sillas bien disefiadas?

a. Con respaldo inelinado hacia atras .
b. Con bastante altura a. se acostumbren a cambiar de postura
) cada poco tiempo
¢. Con apoya-brazos .
.y b. tengan mesas con una superficie
d. Con apoya-rodillas . S
ligeramente inclinable
c. mantengan la espalda pegada al
0. Elige la frase que mejor resume el 1‘espalda dela %1119
- . d. sereclinen hacia atras sobre el respaldo
contenido del texto: .
de la silla
a. Dolores de espalda en primaria . .
b. Dificultades para hacer buenos 12. Teniendo en cuenta el texto, ;a quiénes
trabajos recomendarias leer este texto para reducir
c. Problemas de espalda en escolares rapidamente los dolores de espalda del mayor
d. Nifios de primaria numero de estudiantes?
a. Profesores
10. Segun el texto, una de las causas del dolor b. Padres
de espalda en los estudiantes es que c. Directores
d. Médicos
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Anexo 4. Evaluacion Modelo de Aceptacion de la Tecnologia (TAM)

U

NIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

MODELO DE ACEPTACION DE LA TECNOLOGIA

@ janeth.fulop@gmail.com (no compartidos) Cambiar de cuenta

*Obligatorio

Seleccionar segun considere. 1 es el valor mas bajo v 5 es el valor mas alto

1.

mo W

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

Indeciso

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

1. El uso de herramientas web 3.0 me permite realizar mi trabajo mas

rapidamente *

OO OO0OO0

2. El uso de herramientas tecnologicas en clases virtuales mejora la calidad de mi

trabajo. *

93



4. Las herramientas tecnologicas hacen que realice mi trabajo con mas facilidad *

O
O 2
O s
O 1
O s

5. En general, yo encuentro que estas herramientas son utiles en mi trabajo en
clases virtuales. *

O OOO0O0

6. Aprender a utilizar las herramientas de gamificacion y tecnoldgicas es facil
para mi. *

O

2

O OO0O0
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7. Encuentro que es facil hacer lo que yo quiero con el uso de la tecnologia *

O
O 2
O s
O 4
O s

8. Mi interaccion con una computadora es clara y entendible *

O
O 2
O s
O 4
O s

9. En general, encuentro gue la computadora es facil de usar. *
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10. En general, encuentro que las herramientas de la web 3.0 y las de
gamificacion son faciles de usar. *

O OO0OO0O0

11. Las herramientas tecnologicas me ayudan a trabajar en equipo de forma mas
frecuente *

O
O 2
O s
O 4
O s

12. El uso de herramientas web 3.0 v de gamificacion per permiten sostener una
comunicacion mas amigable con mi entorno (compafieros v docente) *

OO O0OO0O0
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13. Me he sentido satisfechola al momento de realizar actividades con
herramientas web 3.0 o de gamificacion *

O
O 2
O s
QO a
O s

14. Me gustaria utilizar con mayor frecuencia este tipo de herramientas dentro de
la clase virtual *

O 1

O O 0O

15. Me gustaria utilizar con mayor frecuencia este tipo de herramientas fuera de
la clase virtual *

O
O 2
QO s
O 4
QO s
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Anexo 5. Links de los recursos de autor

https://view.genial.ly/619h23ad3329df0d8662cf7e/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-1

https://view.genial.ly/619f316e75¢c5¢c20d8bdcb0da/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-2

https://view.genial.ly/61a3ca29454d310d91d39db2/interactive-content-mas-alla-

le-libros-lectura-3

https://view.genial.ly/61a79886aa5a8a0d781belf6/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-4

https://view.genial.ly/61ad9ecdcec5b10d5140d551/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-5

https://view.genial.ly/61adb730df3d3b0d55e80e77/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-6

https://view.genial.ly/61a7970a0a6b010dalab2d3a/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-7

https://view.genial.ly/61ae560aebbf050d587b5896/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-8

https://view.genial.ly/61ae77c1bflacf0d8529a2c4/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-9

https://view.genial.ly/61aec03c1f45790d4fa8911e/interactive-content-mas-alla-

de-libros-lectura-10
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https://view.genial.ly/619b23ad3329df0d8662cf7e/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-1
https://view.genial.ly/619b23ad3329df0d8662cf7e/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-1
https://view.genial.ly/619f316e75c5c20d8bdcb0da/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-2
https://view.genial.ly/619f316e75c5c20d8bdcb0da/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-2
https://view.genial.ly/61a3ca29454d310d91d39db2/interactive-content-mas-alla-le-libros-lectura-3
https://view.genial.ly/61a3ca29454d310d91d39db2/interactive-content-mas-alla-le-libros-lectura-3
https://view.genial.ly/61a79886aa5a8a0d781be1f6/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-4
https://view.genial.ly/61a79886aa5a8a0d781be1f6/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-4
https://view.genial.ly/61ad9ecdcec5b10d5140d551/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-5
https://view.genial.ly/61ad9ecdcec5b10d5140d551/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-5
https://view.genial.ly/61adb730df3d3b0d55e80e77/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-6
https://view.genial.ly/61adb730df3d3b0d55e80e77/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-6
https://view.genial.ly/61a7970a0a6b010da1ab2d3a/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-7
https://view.genial.ly/61a7970a0a6b010da1ab2d3a/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-7
https://view.genial.ly/61ae560aebbf050d587b5896/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-8
https://view.genial.ly/61ae560aebbf050d587b5896/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-8
https://view.genial.ly/61ae77c1bf1acf0d8529a2c4/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-9
https://view.genial.ly/61ae77c1bf1acf0d8529a2c4/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-9
https://view.genial.ly/61aec03c1f45790d4fa8911e/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-10
https://view.genial.ly/61aec03c1f45790d4fa8911e/interactive-content-mas-alla-de-libros-lectura-10

Anexo 6. Aplicacién de los recursos de autor para la comprension lectora

@ genially

Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA VALERIA FALCON

Mas alld de
libros

B
@ genially a

jintentalo!

“Mas alla de

libros

EMPEZAR >

iQuieres hacer contenidos tan geniales como este? REGISTRATE AHORA
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ks

' P Y
MAS ALLMSTY
DE LIBRO®®

1

1 ¥ 5C Dayana Santamaria
EMPEZAR

€ Esté compartiendo la pantalla U1 ® Dejade e

& Emily Pifialoza

< Redimensionar ventana para
mostrar el video de mas
participantes.

- B
% SANICOLAS CASTRO

"

% VALERIA FALCON [

EMPEZAR

s Esta compartiendo la pantalla )"} ® Dejade 3 e

2

¥ Emily Pifialoza

A
(i

& nicolas castro

% Ronny Santamaria

vw’h, -
@ genially a
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SI!

Completado

Volver a jugar...

ALAN ORTIZ

@ genially % e [ ]

EMPEZAR >

@ genially:
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