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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion se centra en la técnica grafo plastica del armado en el
desarrollo de la creatividad, donde se plantea como objetivo el analizar la importancia
que tiene la técnica grafo plastica del armado en el desarrollo de la creatividad, para lo
cual se basa en un estudio cuantitativo puesto que se indaga las causas y por ende la
explicacion de los diferentes fendmenos en estudio, los mismos que fueron
comprobados Yy verificados, para la respectivo andlisis e interpretacién de resultados.
La investigacion tiene como finalidad el plantear una posible solucion que contrarreste
la baja creatividad en los nifios, de esta forma se obtendra un alcance correlacional,
para su respectiva relacion de las variables planteadas, entre los instrumentos de
investigacion se utilizo el test de Torrance (TTCT) Torrance Test Crative Thinking,
que fue aplicado a los nifios y nifias de 4 a 5 afios y la entrevista para las docentes de
la institucion. Se trabajo con una poblacion de 4 docentes y 20 nifios y nifias.
Finalmente, a través de investigaciones y articulos de varios autores el presente
proyecto investigativo se fundamenta teéricamente en base a las variables en estudio
como es la técnica grafo plastica del armado y el desarrollo de la creatividad, el mismo
que fue parte esencial para tener otras perspectivas y enriquecer conocimientos propios
para la ejecucion de la investigacion. Ademas, serd un aporte importante para futuras

investigaciones que tenga similitud con el tema propuesto.

Palabras claves: creatividad, desarrollo, estimulacion, grafo plastica, técnica
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Topic: The graphic plastic technique of assembly in the development of creativity in
children from 4 to 5 years old.
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EXECUTIVE SUMMARY

The present investigation focuses on the plastic graph technique of assembly in the
development of creativity, where the objective is to analyze the importance of the
plastic graph technique of assembly in the development of creativity, for which it is
based on a quantitative study since the causes are investigated and therefore the
explanation of the different phenomena under study, the same ones that were verified
and verified, for the respective analysis and interpretation of results. The purpose of
the research is to propose a possible solution that counteracts the low creativity in
children, in this way a correlational scope will be obtained, for their respective
relationship of the variables raised, among the research instruments the Torrance test
(TTCT ) Torrance Test Crative Thinking, which was applied to boys and girls from 4
to 5 years old and the interview for the teachers of the institution. We worked with a
population of 4 teachers and 20 boys and girls. Finally, through research and articles
by several authors, this research project is theoretically based on the variables under
study, such as the graphic plastic technique of assembly and the development of
creativity, which was an essential part to have other perspectives. and enrich their own
knowledge for the execution of the investigation. In addition, it will be an important

contribution for future research that is similar to the proposed topic.

Keywords: creativity, development, plastic graph, stimulation, technique
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes investigativos

En la actualidad el proceso educativo se interesa en el desarrollo integral del
estudiante, especialmente en aspectos psicomotrices, afectivos y cognitivos; siendo
necesario la implementacion de estrategias innovadoras, que llame la atencién al nifio
y sobre todo facilite su aprendizaje; incorporando lo ladico como una técnica
interactiva y participativa. El estudio se centra en la aplicacién de la grafoplasticas
para el estimulo de las habilidades y destrezas del alumno e inclusive perfeccionar
mano, ojo y objeto. Ademas, el autor describe que este tipo de actividades
grafoplasticas permite que el infante exprese sus intereses, emociones y sentimientos
por medio de la creatividad y por sus vivencias personales; en tal sentido la educacion
actual se centra en alcanzar un conocimiento mas cognitivo y constructivista. (Copo
& Llamuca, 2020)

Por su parte Andrade (2016) sostiene que en los primeros afios de estudio del nifio, es
pertinente que los docentes se centren en estimular la creatividad con técnicas activas,
puesto que se encuentran en el periodo de desarrollo, ademas este tipo de actividades
grafoplasticas son esenciales para preparar al infante en el trascurso de su aprendizaje,
ya que estas técnicas no estimulan Gnicamente la creatividad, al contrario tienen un
amplio campo de aplicacidn, ya sea en la motricidad fina en especial el estimulo de la
pinza digital para la pre-escritura, ademas del control de movimientos, coordinacion
de sus manos y dedos, que le permite el movimiento fino y manipular los objetos, al
igual del desarrollo de la habilidad manual para realizar formas, figuras como parte de

la educacion psicomotriz.

Mientras tanto Galan (2019) expresa que la representacion de tecnicas grafoplasticas
promueve la creatividad del nifio, lo cual les permite expresarse y al mismo tiempo
aprender, ademas de mejorar sus habilidades motrices y emocionales. Ademas el autor

resalta la educacion desarrollada en Singapur, donde se encuentran los nifios mas
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inteligentes, ya que los padres desde que nace sus hijos dejan fluir su creatividad, los
progenitores constantemente incentivan a que el nifio mejore sus aptitudes creativas,
gracias a estos aspectos el talento del nifio se ve beneficiado a lo largo de su vida, por
tal motivo ese pais se considera unos de los mas exitosos en la parte educativa, e
inclusive la transformacion de econdmica de un estatus de pobreza a un nivel alto se

lo adjudica y se construye en base a la educacion y el profesionalismo del docente.

El autor llega a la conclusion que es pertinente que el nifio mantenga su educacion en
base a su habilidad, el cual ayudard a generar un pensamiento diferente y crear
personas con una vision innovadora, visionaria y creativa, con seguridad, impulso y
sin temores a enfrentarse a nuevas experiencias, por tal motivo es pertinente su
aplicacion de forma primordial para mejorar la autonomia y desenvolvimiento del

infante.

En el estudio realizada por Gonzélez et al. (2020) en su estudio sobre la creatividad
y técnicas grafoplastica innovadoras, determinan que este tipo de técnicas son
importantes en el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios, especialmente en
edades iniciales, puesto que la creatividad artistica genera motivacion a travées del
desempefio manual del infante, al igual de experimentar y fortalecer las habilidades y
destrezas; otro aspecto primordial que incentiva en el nifio es la creatividad e
imaginacion, que sera parte esencial en su etapa educativa. Para esto es esencial que
los docentes se capaciten en estrategias innovadoras acorde a las exigencias educativas
actuales y segun la edad del estudiante, aspecto necesario para fortalecer los procesos
mentales del infante, sean estos la manipulacion, busqueda, imaginacion, explorar,

diferenciar, experimentar, comparar y sobre todo ser activos y participativos.

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General

Analizar la importancia de la Técnica Grafo plastica del armado en el desarrollo de la

creatividad en nifios de 4 a 5 afios Unidad Educativa “UK Kids” del canton Ambato.
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1.2.2 Objetivos especificos

Objetivo 1
e Sustentar tedricamente la técnica grafo plastica del armado y el desarrollo de

la creatividad en nifios de 4 a 5 afos.

TECNICAS GRAFO PLASTICAS

Este tipo de técnicas ayuda a que los nifios puedan expresarse de forma mas creativa,
el cual contribuye al mejorar las capacidades cognitivas, al igual de su imaginacion,
pensamiento e interés por actividades participativas y creadoras, de esta forma se
obtendrd un pensamiento més creativo y significativo, por tal motivo utilizar las
técnicas grafo plasticas para el desarrollo de sus habilidades y capacidades de

imaginacion, percepcion y sensibilidad para promover la creatividad.

Es una alternativa de expresion y un medio educativo realmente importante
durante la infancia; ya que permite desarrollar los procesos del pensamiento,
percepcion, reflexion, abstraccion, comprension; conjuntamente estimula la
creatividad, el descubrimiento, la experimentacion y la accion corporal;
constituye una facultad para representar de manera creativa y artistica los que

plasma su intelecto. (Farias, 2019, p. 5)

Las técnicas grafo plasticas son determinadas como técnicas y expresiones utilizadas
en el transcurso del proceso de ensefianza aprendizaje, capaz de estimular la
creatividad e incentivar al nifio a obtener nuevos conocimientos. Cabe mencionar que
el grafo plastia debe ser aplicada en edades tempranas para mejorar las habilidades del
infante, puesto que las actividades de arte que ellos realicen reflejan algo méas de una
simple ilustracion, adorno, rasgado, punteado u otros, al contrario, es la expresion

interna de como los nifios se expresan y perciben su entorno.

“La pintura, el dibujo y el modelado son formas de expresion fecundadas del espiritu
creativo del hombre y medio de comunicacion con el mundo que le rodea. El arte por

tener estas caracteristicas no podria faltar en la formacion del nifio” (Chuva, 2016, p.
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43). Es decir, los nifios aprenden de una forma mas eficiente y eficaz cuando el proceso
de ensefianza se direccione en el arte, al utilizar diversas texturas, formas y colores, al
igual de explorar y reflexionar cuando se desarrolla una actividad con la finalidad de
evitar un sistema repetitivo, tradicional, rutinario y memoristico, y fomentar una

actitud creativa en la cual intervengan todos los sentidos.

Importancia de las técnicas grafo plasticas

La finalidad de utilizar este tipo de técnicas es el apoyar en el desarrollo cognitivo e
integral del nifio, para potenciar sus destrezas y habilidades que no han sido
estimuladas de forma adecuada y presenta ciertas limitaciones, por tal motivo es
necesario la utilizacion de técnicas innovadoras, llamativas e interactivas para que el
infante potencie sus capacidades. Otro aspecto importante es facilitar al nifio la
autonomia y libertad para que desarrolle y plasme sus experiencias, sentimientos y

conflictos.

Segun Salazar (2019) menciona que la aplicacion de técnicas grafo plasticas ayuda al
nifio a mejorar su organizacién y experiencia de vida, es decir conocerse asi mismos y
comprender su entorno; utilizando las artes el infante logra experimentar la
manipulacion y a comprender las formas, estructuras, colores, objetos, movimientos,
y sombras, aspectos que describen a un objeto. Es decir, la importancia de esta técnica
radica en el desarrollo de las habilidades, destrezas y creatividad del nifio, basandose
en un contexto ludico y direccionamiento del docente, dando paso a que el infante
tenga libertad de expresar sus emociones y sentimientos, ademas que logre representar
un lenguaje plastico adecuado, a pesar que la ensefianza de las artes plasticas sea un
proceso continuo y complejo es importante que se formen en las diferentes areas del

ambito educativo, para generar un pensamiento critico, creativo y reflexivo.

Objetivos de las técnicas grafo plasticas

Las técnicas grafo plasticas tienen como finalidad que los nifios expresen contenidos
cognitivos tanto en el area visual y espacial, evitando metodologias tradicionales,

repetitivas, seriadas, que en su desarrollo provoca desinterés, fastidio y cansancio, por
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tal motivo la docente debe involucrar en su metodologia de trabajo, técnicas
planificadas, interactivas, participativas y sobre todo creativas.

Segun Arguello (2016) menciona los objetivos principales de las técnicas grafo

plasticas, en el cual se argumenta lo siguiente:

Desarrollo emocional y afectivo: sucede cuando el nifio mantiene relacién con su
entorno a ser mas sociable y compartir con los demas, con la finalidad de expresar sus

ideas, sentimientos y emociones.

Desarrollo intelectual: a través de las técnicas grafo plasticas el nifio fortalece su
intelecto, dibujos, actividades relacionadas con el arte, donde desarrolla dibujos de
diferentes detalles subjetivos, los mismo que indican el nivel intelectual que ellos
tienen, a falta de detalles se puede mencionar que existe una baja capacidad mental por

aspectos de restriccion afectiva.

Desarrollo fisico: para el desarrollo de una actividad artistica o pléstica es necesario
articular las partes del cuerpo, necesitando mayor coordinacién viso motriz, control de

movimientos y la perfeccion de su motricidad sea esta fina o gruesa.

Desarrollo creativo: en el transcurso de su etapa formativa el nifio desarrolla sus
capacidades a través de la observacion, sensibilidad, atencion y concentracion, con la
finalidad de fortalecer su imaginacion y creatividad, para lograr solucionar dificultades
0 problemas que se presenten en el transcurso de su vida. Por tal motivo es importante
que la educacion artistica se ejecute en los primeros afios de vida, puesto que es la

etapa donde ellos desarrollan con mayor potencialidad su creatividad.

Desarrollo emocional: se refiere al proceso donde el nifio construye su propia
identidad es decir el “yo”, ademas de su seguridad, autoestima y confianza en si mismo
y de su entorno, para lo cual es necesario que exista interaccion con las personas que
se encuentran alrededor, presentando sus propias cualidades y caracteristicas que lo

identifican como un individuo distinto y unico.
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Tipos de técnicas grafo plésticas para el desarrollo de la creatividad

Las técnicas grafo plasticas son parte del proceso ludico y directo, donde los infantes

se expresen y desarrollen su creatividad, a través de diferentes actividades manuales,

por medio del movimiento coordinado de sus dedos y manos, expresando sus ideas de

una forma auténoma. Cabe mencionar que siempre es necesario la intervencion o guia

de un adulto o docente.

Tabla 1: Tipos de técnicas grafo plasticas

Técnica

Definicion

Objetivo

Arrugado

Este tipo de técnica se desarrolla al
arrugar el papel de cualquier tamafio

o color.

Desarrolla la motricidad fina

y la
ademas de preparar al infante

integracion  grupal,

al proceso de aprendizaje de

la lectoescritura.

Rasgado

Consiste en cortar papel utilizando

los dos dedos pulgar e indice.

Fortalecer el desarrollo de la

creatividad.

Trozado

Actividad enfocada en cortar

papeles pequefios utilizando los

dedos indice y pulgar.

Mejorar el  movimiento
adaptativo de los dedos y

manos del nifio

Entorchado

En primer lugar, se recorta papeles
en tiras largas para empezar a torcer,
técnica utilizada antes de trabajar

con la tijera y lapiz.

Facilitar los procesos

mentales.

Colorear

Una de las técnicas mas faciles y
utilizadas, consiste en colorear

imagenes o patrones.

Alcanzar un nivel maximo de
precision digital, ademas de

estimular fuentes mentales

Cosido

enhebrado

0

Es el coser siguiendo lineas de
patrones o puntos del dibujo, para
estimular la presion palmar y la

pinza digital.

Estimular la creatividad del

nifio, al igual de Ia

coordinacién viso-manual.

Encajado

Concierne el reunir, encajar o juntar

objetos o ensamblar piezas.

Inducir al nifio al proceso de

escritura, a través de la
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precision y soltura en sus

trazaos

Recortado Separacion de pedazos de papel, hilo | Perfeccionar los diversos
0 tela, para luego pegar sobre una | movimientos digitales al
superficie. igual de la coordinacion viso

manual.

Collage Es una expresion plastica donde se | Facilitar la creatividad y
aplica diferentes elementos que se | estimular la sensibilidad.
encuentran en el entorno.

Papel picado | Técnica que se trabaja con tijeras, | Mejorar la precision digital y
para realizar cortes de papel grandes | controlar los movimientos de
y pequefos. la mano.

Arrastre de | Actividad con plastilina para | Ampliar  experiencias de

plastilina ensefar la ubicacion en el espacio, | exploracion con  diversas
respetando limites. técnicas y recursos,

respetando sus limites.

Modelado Actividad con plastilina para | Mejorar la exploracion en el

con ensefiar al nifio la ubicacion en el | nifio a través de diversas

plastilina espacio respetando limites técnicas y recursos.

Modelado Técnica divertida con papel | Ejercitar la coordinacion

papel maché | periddico, higiénico y bond. gruesa y fina y fortalecer los

musculos de la mano

Plegado Se refiere al arte de plegado de papel | Mejorar las destrezas de
es decir al gami papel. exactitud, y  precision

manteniendo  atencién vy
concentracion.

Punzado Actividad que permite al nifio a | Fortalecer la precision digital

dominar y mantener precision en los
movimientos de la mano, al igual de

la coordinacién viso motriz.

y funciones mentales, mejora

la creatividad del nifio.

18




Dibujo ciego | Técnica donde se plasma diversas | Desarrollar el control de
ideas en un papel blanco. movimiento y fomentar la
libre creatividad.
Déctilo Se desarrollaatravés de la pinturade | Promover la creatividad a
pintura agua y con las huellas de los dedos, | través de la utilizacion de
manos, codos, pies, para plasmar | pinturay su propio cuerpo.
diversas figuras de colores.
Sellado o | Técnica que sella dibujos en | Desarrolla la motricidad fina,
estampado | superficies para formar figuras. y creatividad a través de la
grafo plastica
Pluviometria | Consiste en salpicar tintas de varios | Fortalecer la  ubicacion
colores sobre una cartulina o papel, | espacial, y mejorar la
los mismos que tienen plantillas, | discriminacion de su
para lo cual se utiliza cepillo de | imaginacion y creatividad.
diente u otros objetos de raspar.
Pintura con | Se lo desarrolla con un rodillo, para | Mantener libre expresién
rodillo lo cual se utiliza un carrete de hilo. | mediante la utilizacion de la
pintura.
Pintura en | Técnica que concierne en la grabar | Incentiva a explorar vy
piedra en una superficie. descubrir objetos que se

encuentra alrededor.

Fuente: (Farias, 2019)

Las tecnicas son un medio utilizado para el desarrollo del aprendizaje integrador y

sobre todo para la formacion ludica del nifio; se lo considera como un recurso que

facilita la expresion del infante, generando una posibilidad de comunicacion y

creacion, donde su imaginacion y creatividad son puntos altos en su desarrollo. Este

tipo de técnicas son parte de un sinnumero de actividades donde se acoplan los

diferentes recursos del entorno, con la finalidad de construir acciones innovadoras que

surja de la imaginacién del nifio, para obtener experiencias que motive y oriente a ser

un individuo creativo con la capacidad de desenvolverse y resolver problemas que se

presente en su dia a dia.
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Elementos de las grafo plasticas

Entre los elementos mas utilizados en la técnica de la grafo plastica se tiene las
imagenes, colores, formas, texturas y el circulo cromaético; los mismos que son
importantes para desarrollar cualquier técnicas antes estudiada. A continuacion, se

describe cada uno de los elementos presentados.

De acuerdo a lo mencionando por Vaca (2019) se contextualiza los siguiente:

Las imagenes: son representaciones graficas relacionadas con un objeto que se
encuentra en su entorno, a traves de estas se logra que el infante mejore su aprendizaje
y acelere sus conocimientos, puesto que facilita la correlacion entre color, forma y
tamarfio para el fortalecimiento de desarrollo visual y su potencial artistico, este tltimo

porque es parte esencial para expresar sus sentimientos, pensamientos e ideas.

Las formas: es aquella que define un lugar en el espacio, estos pueden ser de diversas
formas segun el objeto, estas cumplen con una funcién de ser parte importante en el
proceso de comunicacion, ya que presenta actitudes, movimientos y gestos que son

necesarios para la convivencia social.

Los colores: en el proceso de aprendizaje es importante por su afectacion al ambito
emocional, ademas es esencial en la formacién educativa del nifio porque le ayuda a
recordar e identificar contenidos en base a los colores de cada objeto, cabe mencionar

que cada uno de estos tienen un significado.

Circulo cromatico: resulta ser una representacion visual de varios colores
denominados primarios, y estos con su respectiva combinacion llamados secundarios;
siendo necesarios para presentar colores visibles que llamen la atencién al nifio y

mantener libertad por utilizarlos como a ellos les convenga.

La textura: es una caracteristica de una superficie, la misma que puede ser sentida y
observada, las mismas que se denominan textura Optica visual y textura optica tactil,

ademas las texturas se encuentran divididas en blandas y duras.

20



Técnica del armado

Segun Aparicio y Balladares (2022) menciona que este tipo de técnicas son
importantes para transformar de forma creativa un elemento u objeto en la descripcion
de sus ideas, pensamientos y emociones. Es decir, estimula sus funciones mentales,
como la percepcion, atencion, razonamiento y concentracion, cabe resaltar que la
técnica de armado es necesario para estimular la creatividad y estimulacion del infante,
de esta forma podra captar los recursos, objetos, materiales que se encuentra en su

entorno.

En la importancia de la técnica del armado estd el desarrollo del control de
movimientos, a través de esta logra colocar, coger y ubicar; ademas de motivar la
imaginacion ante diversas posibilidades cuando trabaja con varias formas y espacios,
como los cubos, bloques, juegos de construccion, entre otros. “Estimula la
comprension del ambiente mediante la utilizacion de materiales diversos y del medio
natural como flores, hojas, palos, etc., mediante el juego se estimula la atencién visual

desarrollando las funciones mentales del nifio” (V. Vargas, 2019, p. 21).

En esta técnica, existen dos tipos de armados, el uno consiste en armar rompecabezas,
que son realizados en plastico, fomix, madera, etc.; el segundo por su parte se utiliza
diversos materiales para cumplir con una consigna dada por la docente, por ejemplo
se entrega al nifio diferentes figuras y el se encarga de pegar en la hoja de trabajo segun
su criterio; de esta forma ayuda al nifio a fortalecer la capacidad de analizar a través

de la coordinacién visomotora que es esencial para comparar y asociar.

LA CREATIVIDAD

La creatividad se refiere a la capacidad natural que tienen los nifios, el mismo que les
permite alcanzar un pensamiento formal y l6gico, ademas de incentivar a ser infantes
mas creativos y participativos, que tengan mayor confianza en ellos para resolver sus
propios problemas de forma auténoma, es decir que su forma de pensar sea
independiente. En tal sentido se describe a la creatividad como la capacidad y la accion

para la solucién de problemas a través del pensamiento analitico, critico, reflexivo.
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“La creatividad es un concepto complejo que abarca una extensa variedad de
comportamientos y suele presentarse asociada a otros constructos tales como el de
inteligencia, talento, genialidad o superdotacion” (Contini, 2021, p. 2). “...la
creatividad implica que los componentes cognitivo, afectivo y motivacional, se
relacionen y conduzcan la actuacion del sujeto y poner en préctica en las actividades
humanas como la comunicativa, artisticos musicales, danzas, pinturas,
dramatizaciones, literatura, cientifica y otras manifestaciones propias de su desempefio
psicosocial” (Medina et al., 2017, p. 3)

En la actualidad las diversas metodologias implementadas en la educacion se enfocan
en el desarrollo del pensamiento convergente del infante; sin incentivar o desarrollar
su pensamiento creativo, lo cual crea inconvenientes en los nifios por no poder realizar
las actividades cotidianas, esto a cuestion de un limitado coeficiente intelectual; cabe
mencionar que este proceso de la creatividad debe se estimulada tanto en el entorno
familiar, social y educativo, dentro de un ambiente propicio que no exista presiones
externas o autoritarismo, lo que implicaria que el pensamiento del nifio tenga

inconvenientes.

En etapas iniciales los nifios tienen la predisposicion y deseos por indagar, explorar,
investigar, experimentar, relacionar y crear, sobre todo en resolver sus propios
problemas de forma autonoma, cabe sefiar que hoy en dia el adulto debe ser quien este
siempre debe mostrar su apoyo, motivacion, incentivar a mejorar en sus actividades.
Muchas veces se tiene un concepto diferente de ayuda, donde el nifio es simplemente
un observador de como el adulto le ayuda en sus tareas, en las actividades diarias u

otra, lo que genera un grave problema donde decae su imaginacién creadora.
La creatividad de acuerdo a otros autores
A continuacion, se describe definiciones importantes presentadas por autores

pedagogos que a través de su experiencia han dado un valor significativo en el proceso

educativo.
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Figura 1: La creatividad del punto de vista de otros autores

Jean Piaget

"La creatividad constituye la forma final del juego simbdlico de los nfios, cuando éste es asimilado en su pensamiento"

Guilford

La creatividad, en sentido limitado, se refiere a las aptitudes que son caracteristicas de los individuos creadores, como la
fluidez, flexibilidad, originalidad y pensamiento divergente

Getzels y Jackson

La creatividades la habilidad de producir formas nuevas y reestructurar situaciones estereotipadas

Bruner

La creatividad es un acto que produce sorpresas al sujeto, en el sentido de que no lo reconoce como produccién anterior.

Fuente: (M. Vargas, 2016)

Como se puede observar los diferentes autores describen a la creatividad como un
proceso para fortalecer el pensamiento creativo y facilitar la expresion de sus
habilidades, emociones, sentimientos, destrezas y vivencias, a través de diversas
manifestaciones artisticas que afianzan la expresion, manifestacion y sensibilizacion
del nifio y utilizando varios recursos y materiales. Por tal motivo es importante que el
infante tenga una motivacion adecuada y sean capaces de resolver sus problemas de
una forma creativa. Ademas de puede mencionar que la creatividad es esencial para el
desarrollo del pensamiento creativo y original, con el proposito de generar nuevos

conceptos e ideas que desarrollan soluciones innovadoras a diversos inconvenientes.
Importancia de la creatividad

La creatividad tiene su valor significativo para promover una imaginacién mas activa,
quienes a traves de los sentidos absorben informacion y luego lo representan de alguna

forma que ellos deseen demostrar; es asi que los nifios por medio de la creatividad son

capaces de mejorar su imaginacion.
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Ademaés, la creatividad desarrolla el crecimiento mental, donde los nifios pueden
explorar su entorno y a su vez ser capaces de dar solucion a los problemas que suscitan
en su dia a dia, promoviendo una imaginacion mas activa, tomando en cuenta que la
creatividad es presenciada en todo momento para propiciar el disfrute de las
actividades que el nifio realiza, ademas podran construir su propia autoestima y

fortalecer su comunicacion y socializacion con su entorno. (Ramoén & Llamas, 2019)

Como se puede evidenciar la creatividad permite que los nifios sean capaces de tomar
riesgos y encuentre alternativas de solucion ante situaciones adversas a su vida
cotidiana, cabe recordar que el nifio al observar su entorno el asimilara toda la
informacién de acuerdo a sus capacidades, siendo necesario generar un ambiente
propicio que incentive y estimule al infante a manipular, imaginar e investigar, dando
libertad para que se sienta mas seguro y evitar frustraciones o fracasos que lo

desanimen.

Dimensiones de la creatividad

Entre las principales dimensiones se encuentran dos que son la cognitivista y la
emocional las mismas que ayudaran a mejorar la creatividad y por ende los nifios seran

mas activos, interactivos, autbnomos, criticos, analiticos, entre otros.

Dimensidn cognitivista: se refiere a la dimensidn que permite conocer la creatividad
basada como un proceso del pensamiento, para lo cual se enfoca en las siguientes

caracteristicas.

e Fluidez: sigue el proceso de pensamiento para asociar ideas y pensamientos y
luego se pueda generar una variedad de respuestas.

o Flexibilidad: sirve para aproximarse a los eventos en diversas opciones, esto
permite alternar y cambiar los sucesos que se generan en su vida y percibir el
problema de una forma diferente.

e Originalidad: produce nuevas ideas en base a las experiencias e informacion

antes adquirida.
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e Elaboracidn: con la informacion adecuada se generard nuevos conocimientos

y ser parte de elaborar ideas mas complejas. (M. Vargas, 2016)

Dimensién emocional: por medio de esta dimensidn permite que la creatividad sea
concebida como un proceso afectivo, para lo cual se presenta las siguientes

caracteristicas.

e Curiosidad: en esta caracteristica se basa en el juego de las ideas para luego
mediante la intuicion se pueda conseguir una solucion.

e Complejidad: se basa en ordenar de forma adecuada los diferentes elementos
que se origina en la creatividad.

e Correr riesgos: ayuda en la expresion de ideas a pesar de los cuestionamientos
y criticas, y que esto sea una fortaleza para tener mas confianza y crear nuevas
ideas.

e Imaginacion y fantasia: mediante esta caracteristica se tiene la facilidad de
crear imagenes mentales y por medio de la intuicién de lo que puede
suceder.(Copo & Llamuca, 2020)

Las dimensiones antes presentadas permiten que los nifios desarrollen sus propias
ideas mediante actividades artisticas, y mejorar su imaginacion con libertad y
autonomia y poder expresar sus pensamientos y nuevas ideas que le ayuden a
solucionar problemas de una forma mas original, cabe resaltar que los infantes por
naturaleza son mas curiosos e investigativos, que por medio de la manipulacion y tacto

descubren caracteristicas propias de su entorno como son la textura, color y sonido.

Objetivo 2
o Determinar los niveles la creatividad en el proceso de aprendizaje de los nifios

y nifias de 4 a 5 afios.
Para el cumplimiento de este objetivo fue necesario la aplicacién del test de Torrance

(TTCT Torrnace Test Crative Thinking), el mismo que sirvid para medir el nivel del

pensamiento creativo del nifio.
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Segun Torrance (1974) citado por Gervilla (2018) menciona que la creatividad se
refiere al proceso donde el individuo es sensible a vacios de conocimiento y a los
distintos fallos que se presente en su dia a dia. Ademas, sostiene que una persona
creativa tiene la capacidad de identificar los diversos problemas e inconvenientes de
las situaciones, el mismo que indaga soluciones donde otros no lo encuentran, de esta
forma se establece hipdtesis o conjeturas para solucién del inconveniente encontrado

y comunicar los resultados.

De igual forma se establece varios factores que representa a las personas creativas,
siendo los tres primeros los que dan fundamento a la creatividad, a continuacion, se

argumenta lo mencionado por Torrance.

e Fluidez: es la capacidad de generar ideas y respuestas diferentes en una mayor
cantidad y en un lapso de tiempo determinado. Ademas, describir como la
forma de recuperar informacion de la memoria en base a un aprendizaje previo.

e Flexibilidad: es el suceso donde se puede renovar, transformas o cambiar ideas
previas para generar unas nuevas, para lo cual es necesario olvidar
conocimientos arraigados.

e Originalidad: es considerado como uno de los factores mas importantes para
la identificacion de la creatividad, es donde se origina pensamientos o hechos
inéditos y poco comunes.

e Sensibilidad a los problemas: se considera que los individuos creativos tienen
facilidad para enfocarse en situaciones inusuales y manifestar el centro del
problema.

e Capacidad de redefinicidn: se refiere a la capacidad que tienen las personas
en percibir por si mismo los problemas desde diferentes puntos de vista, sin
tomar en cuenta las vinculaciones funcionales.

e Elaboracion: es un factor que se encuentra en todo el proceso de la creatividad,
en si resulta el desarrollo de diversas ideas para el origen de otra.

e Comunicacion: es de vital importancia, puesto que a través de esta se puede
expresar las emociones, pensamientos e ideas, respetando los criterios de los
demas y observando el punto de vista de otras personas. (Torrance, 1974)
citado por (Panata, 2016).
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El test de Torrance fue aplicado dos veces, con la finalidad de conocer el nivel de
creatividad del nifio en pretest y postest luego de aplicar las actividades
correspondientes, cabe mencionar que el TTCT, tiene como objetivo detectar la
capacidad creativa a través de las actividades y tareas propuestas en el mismo test, que
Torrance las define como juegos. Entre los juegos seleccionados se encuentrael TTCT
figurativo, el mismo que se encuentra conformado por juego 1: componer un dibujo,

juego 2: acabar un dibujo y juego 3: las lineas paralelas.

En el primero juego se le entrega al nifio un papel de color verde, y se solicita que
piense en un dibujo o algo que pueda dibujar en el trozo de papel entregado, una vez
que haya realizado el dibujo, se solicita que lo pegara en una pagina de papel boom en
cualquier lugar y posterior a esto con la ayuda de un lapiz que dibuje méas objetos o
figuras que complemente el dibujo del papel verde. En este caso se evaluard la

originalidad y elaboracion.

Figura 2: Muestra del juego 1

L 1 |

Fuente: Test de Torrance (Gonzalez et al., 2007)

En el juego 2 debe terminar el dibujo, y se le da la consigna que el nifio lo termine,
afiadiendo imagenes, objetos, elementos u otros que el vea conveniente agregarlo, se
le sugiere que plasme sus ideas u experiencias, en esta actividad es necesario que
coloquen un titulo al grafico, pero al ser nifios de 4 a 5 afios se solicita que ellos
mencionen a la docente un titulo. En este juego se evalta la fluidez, flexibilidad,

originalidad y elaboracion.
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Figura 3: Muestra del juego 2

e i S —

Fuente: Test de Torrance (Gonzalez et al., 2007)

En el juego 3 al nifio se le entrega una hoja con diversas lineas paralelas y en cada una
de ellas puede dibujar cosas en esas dos lineas, ya sea abajo, afuera, arriba, adentro,
segun el criterio e idea del nifio. Es necesario mencionar que las lineas son la parte
principal del dibujo y evitar que se repitan. En esta actividad se evaltala fluidez,

flexibilidad y originalidad.

Figura 4: Muestra juego 3

Fuente: Test de Torrance (Gonzélez et al., 2007)

Objetivo 3
e Establecer la relacion existente entre las Técnicas Grafo plasticas del armado

y la creatividad.

Para el cumplimiento de este objetivo se desarrolla un instrumento de investigacion,
en este caso una entrevista aplicada a las docentes, con la finalidad de obtener
informacidn directa en relacion al tema planteado, las mismas que sirvid para tener

otra precepcion de la investigacion.
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Objetivo: Analizar la importancia de la Técnica Grafo plastica del armado en el
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 anos Unidad Educativa “UK Kids” del
canton Ambato

1 ¢Por qué usted cree importante el uso de las técnicas grafo plasticas en
Educacion Inicial?

2 ¢Desde su criterio profesional con qué frecuencia se debe utilizar la
Técnica Grafo pléstica del armado en Educacion Inicial y por qué?

3 ¢ Qué aspectos toma en cuenta cuando aplica la Técnica Grafo plastica del
armado?

4 ¢Qué tipo de materiales utiliza para aplicar la Técnica Grafo plastica del
armado?

5 ¢Qué actividades incluye en la planificacion micro curricular para
desarrollar la creatividad?

6 ¢ Como identifica usted los momentos de creatividad de sus estudiantes?

7 ¢Por qué considera usted que la creatividad es parte importante en la
formacion del nifio?

8 ¢ Desde su punto de vista profesional, desde que edad se debe estimular la
creatividad?

9 ¢ Como utiliza usted el rincdn del arte para desarrollar la creatividad con
sus estudiantes?

10 ¢Qué actividades artisticas utiliza usted para fomentar la creatividad del

nifio?
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

2.1 Materiales

Para la recoleccion de la informacion por medio de las herramientas investigativas, se
lo realiz6 en la Unidad Educativa “UK” Kids School, especificamente en el nivel
inicial, con el proposito de cumplir los objetivos propuestos en el presente proyecto.
El instrumento utilizado fue el test de Torrance (TTCT) Torrance de Test Crative
Thinking para conocer el nivel de creatividad del infante. De igual forma se utiliz6 la
técnica de la entrevista con su instrumento la guia de preguntas, la cual fue aplicada a

los docentes de la institucion

2.2 Métodos

El proyecto investigativo tiene caracteristicas cuantitativa y cualitativa, puesto que se
indaga las causas y por ende la explicacion de los diferentes fendmenos en estudio, los
mismos que fueron comprobados y verificados, para la respectivo analisis e
interpretacion de resultados.

La investigacion tiene como finalidad el plantear una posible solucion que contrarreste
la baja creatividad en los nifios, de esta forma se obtendra un alcance correlacional,
para su respectiva relacion de las variables planteadas, entre los instrumentos de
investigacion se utilizé el test de Torrance (TTCT) Torrade Test Crative Thinking, que
fue aplicado a los nifios y nifias de 4 a 5 afios y la entrevista para las docentes de la
institucion.

El test de Torrance se basa en 3 juegos que son: componer un dibujo, que evalua la
originalidad y elaboracién; acabar un dibujo que mide la fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracién; finalmente lineas paralelas que se valora la fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion. Mientras que la entrevista consta de 12

preguntas vinculadas al proyecto investigativo.
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Disefio de investigacion

El disefio investigativo del presente proyecto se basa en el descriptivo — exploratorio;
es descriptivo porque se enfoca en obtener informacion de forma independiente, para
obtener aproximaciones mas concretas y con sus respectivas argumentaciones ayuden
a una mejor entendimiento del fenébmeno en estudio, cabe mencionar que todas las
preguntas realizadas seras registradas para su respectivo analisis, mientras que en el
Test de Torrance se evaluara los procesos descritos anteriormente para ser tabulados,
graficados y expuestos en una tabla estadistica. Por su parte es exploratorio por ya que
examina el tema o un caso que no ha sido antes estudiado, en este caso la aplicacion

de la técnica grafo plastica del armado en el desarrollo de la creatividad.

Poblacion y muestra

La presente investigacion se encuentra conformada por una poblacion finita, ya que es
un namero medible y cuantificable, en este caso 20 nifios y nifias de 4 a 5 afios y 4
docentes de la Unidad Educativa UK- Kids; dicha poblacion sera parte esencial para

la obtencion de la informacion que es importante para el presente estudio.

Tabla 2: Poblacion

Poblacién Cantidad
Nifos y nifias 20
Docentes 4
Total 24

Elaborado por: Katherine Hidalgo
Fuente: Unidad Educativa UK- Kids
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CAPITULO Il
RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Analisis e interpretacion de resultados
Los datos expuestos fueron obtenidos a través del Test de Torrance (TTCT) Torrade
Test Crative Thinking, el mismo que fue aplicado en un pretest y postest, con los

siguientes resultados.

Tabla 3: Resultados pretest y postest

N° PRETEST POSTEST
PD Bajo | Medio | Alto PD Bajo | Medio | Alto
1 10,4 X 21,25 X
2 19,6 X 23,85 X
3 15,5 X 21,7 X
4 23,80 X 23,25 X
5 14,65 X 19,8 X
6 22,55 X 23,35 X
7 17,6 X 25,35 X
8 12,9 X 18,05 X
9 12,1 X 25,9 X
10 14,95 X 22,7 X
11 21,08 X 22,2 X
12 22,05 X 25,65 X
13 23,15 X 24,85 X
14 11,15 X 19,15 X
15 18,08 X 23,6 X
16 16,25 X 25,03 X
17 14,35 X 22,35 X
18 12,9 X 21,5 X
19 21,2 X 23,25 X
20 22,05 X 25 X
Total 8 10 2 0 9 11

Elaborado por: Katherine Hidalgo
Fuente: Unidad Educativa UK- Kids
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Se utilizaron los siguientes rangos de valoracion para determinar el porcentaje de

creatividad, cada valor se establece de forma individual para cada estudiante y de igual

forma se obtiene resultados de forma general tanto en el pretest y postest,

Tabla 4: Rangos y niveles del Test de Torrade

NIVEL RANGO
6-14 Bajo
15-22 Medio
23-30 Alto

Elaborado por: Katherine Hidalgo
Fuente: Test de Torrade

3.2 Resultados estadisticos

Tabla 5: Resultado consolidado pretest y postest

RANGO PRETEST POSTEST
Frecuencia % Frecuencia %
Bajo 8 40% 0 0%
Medio 10 50% 9 45%
Alto 2 10% 11 55%
Total 20 100% 20 100%

Elaborado por: Katherine Hidalgo
Fuente: Test de Torrade

Figura 5: Resultado consolidado pretest y postest

12

10

8

[e)]

B

N

Bajo

10

Medio

M PRETEST m POSTEST

Elaborado por: Katherine Hidalgo
Fuente: Test de Torrade
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Anélisis: De un total de 20 nifios y nifias que corresponde al 100%, en el PRETEST 8
niflos con el 40% se encuentra en el rango bajo, mientras que 10 infantes que
corresponde al 50% en el rango medio, mientras 2 nifios que representa al 10% en el
rango alto. En cuanto al POSTEST, 9 nifios que concierne al 45% en el rango medio y

11 infantes con el 55% en el rango alto.

Interpretacion: como se puede evidenciar la mayoria de nifios y nifias en la primera
aplicacion del test de Torrade se encuentran en el rango de bajo, esto a consecuencia
que la docente no aplica estrategias adecuadas para mejorar la creatividad, muchos
nifios en los juegos propuestos en el Test tuvieron complicaciones, especialmente en
el juego tres y dos que consiste en dibujar en base a un patrén y lineas paralelas,
dejando en libertad su imaginacion y creatividad, para lo cual los nifios tienen
limitaciones en su despliegue creativo, ya que presenta figuras que no tienen sentido,
otros repiten varias veces la misma figura, no cumplen con la consigna dispuesta por
parte de la docente, al solicitar que mencionen el titulo, se queda callados. A través de
la tabla de baremos, se determina que en su (PD) puntaje directo no tienen originalidad
en los tres juegos, al igual de la elaboracion donde no se aplica detalles representativos
que identifique al grafico, mientras que su fluidez no tienen sus ideas claras motivo
por el cual tiene un pensamiento rigido que no fluye libremente, con relacion a la
flexibilidad los infantes no aceptan la ayuda de los docentes y no logran renovar o
transformar ideas previas; finalmente en la creacion se puede dilucidar que se
mantiene los problemas ya que no tienen un pensamiento creativo estimulado, sus
hojas de trabajo tienen fallas muy notorias, algunos cuadros o items no son

desarrollados.

Mientras que en el POSTEST se puede mencionar que existen cambios significativos
al aplicar nuevamente el test de Torrade, donde la mayor parte se encuentra en el rango
de medio y alto, esto significa que el nifio a mejorar su pensamiento creativo, muestra
mayor interés por el desarrollo de las actividades, inclusive su presentacion es mas
detallada y llama la atencidn sus figuras que ahora ya tienen inclusive color, ademas
en el juego de lineas paralelas y acabar un dibujo ya demuestran ideas mas claras y

entendibles.
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3.3 Andlisis de la entrevista

Tabla 6: Andlisis de la entrevista aplicada a docentes de la institucion

plasticas en
Educacién

Inicial?

proceso de aprendizaje en
la preescritura y la
lectura.

Docente  2:  Porque
desarrolla  tanto la
imaginacion creativa
como la expresion de
igual manera en la

lectoescritura.

desarrollar los procesos del
pensamiento,  percepcion,
reflexion, abstraccion,
comprension;

conjuntamente estimula la
creatividad, el
descubrimiento, la
experimentacion y la accion
corporal,

constituye una

facultad para representar de

psicomotricidad fina, al
igual de preescritura e
imaginacion creativa, de
esta forma el nifio se va
formando

para  grados

superiores 'y no tenga
complicaciones en  su

desarrollo.

Categoria | Entrevista Descripcion respuesta Definicion conceptual Interpretacion por Interpretacion por
S pregunta textual categorias variables
Técnica | 1. ¢Por qué | Docente 1: Estas técnicas | Es una alternativa de | Las docentes mencionan | Las tecnicas grafo

grafo : L : e -

plastica usted cree | son importantes ya que | expresion 'y un medio | que la utilizacion de las | plasticas son
importante el | ayudan al desarrollo de la | educativo realmente | técnicas grafo plasticas son | determinadas como
uso de las | psicomotricidad fina, con | importante  durante  la | importantes para el | técnicas y expresiones
técnicas grafo | el propoésito de ayudar al | infancia; ya que permite | desarrollo de la | utilizadas en el

transcurso del proceso
de ensefianza

aprendizaje, capaz de

estimular la
creatividad e
incentivar al nifio a
obtener nuevos

conocimientos.
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Docente 3: Porque ayuda
al nifio a la motricidad
fina.

Docente 4: Para la

motricidad de cada nifio.

manera creativa y artistica
los que plasma su intelecto.
(Farias, 2019, p. 5)

2. ¢(Desde su
criterio
profesional
con que
frecuencia se
debe utilizar
la  Técnica
Grafo pléastica
del armado en
Educacién
Inicial y por

qué?

Docente 1: Todos los dias

ya
actividades utilizando la

que al realizar
técnica grafo plastica el
nifio ird perfeccionando la
pinza digital, reiterando
que estas técnicas son
utiles para el correcto
agarre del lapiz.

Docente 2: Siempre ya
que nos ayuda en su
imaginacion y de igual
manera le ayudamos a

manejar la pinza digital.

“La pintura, el dibujo y el
modelado son formas de
expresion fecundadas del
espiritu creativo del hombre
y medio de comunicacién
con el mundo que le rodea.
estas

El arte por tener

caracteristicas no podria
faltar en la formacion del

nifio” (Chuva, 2016, p. 43).

La mayoria de docentes
mencionan que la técnica
grafo plastica del armado
debe

continuamente,

ser utilizada
con la
finalidad de mejorar la
motricidad fina, la
creatividad y en especial la

pinza digital.
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Docente 3: Por lo menos
unas 3 o 4 veces por
semana  porque  asi
estaremos fortaleciendo
su motricidad.

Docente 4:  Siempre
porque con eso se trabaja

la memoria y atencion.

3. ¢Qué
aspectos toma
en cuenta

cuando aplica
la  Técnica
Grafo pléastica

del armado?

Docente  1: Deben
proporcionar un
aprendizaje de calidad
tomando en cuenta que
estos ayudaran al
desarrollo integral del
nifio, puesto que si aplico
correctamente la técnica
tendré un buen resultado.
Docente 2: La agilidad y

la independencia del nifio.

Antes de iniciar la aplicacion
de las técnicas grafo
plasticas, es conveniente que
realices con las nifias y los
nifios algunos ejercicios
corporales, mediante los
cuales  reconozcan  los
materiales con los que van a
trabajar. (Arguello, 2016)

Las educadoras mencionan
que entre los aspectos a
tomar en cuenta para el
desarrollo de la técnica
grafo plastica del armado,
es la agilidad, del nifio;
cabe mencionar gue no solo
depende de esto, es
propicio la motivacion del
nifo, los recursos vy

actividades innovadoras.
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Docente 3: La
concentracion y agilidad
para que el nifio logre
armar lo requerido.

Docente 4: Primero la
retencion y

concentracion.

4. ;Qué tipo
de materiales
utiliza para
aplicar la
Técnica

Grafo pléastica

del armado?

Docente 1: son materiales
que se pueden conseguir
en el entorno, por
ejemplo, papel reciclado
0 a su vez papel brillante,
adicionando también la
goma si es factible
realizar otras actividades.
Docente 2: Papel
periédico, papel de
revista, papel bond, papel

brillante, goma.

El grafo plastia debe ser
aplicada en edades
tempranas para mejorar las
habilidades del infante,
puesto que las actividades de
arte que ellos realicen
reflejan algo méas de una
simple ilustracion, adorno,
rasgado, punteado u otros, al
contrario, es la expresion
interna de como los nifios se

expresan 'y perciben su

Entre los materiales mas
importantes que utilizan las
docentes para el desarrollo
del grafo plastia del armado
se encuentra el papel
brillante, goma, revistas,
periddicos, rompecabezas,
entre otros; cabe mencionar
que es necesario utilizar
recursos del entorno para
que el nifio mejor su

creatividad.
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Docente 3: Yo,
principalmente utilizo el
papel brillante o papel de
revista y en ocasiones
también  que  armen
rompecabezas.

Docente 4:
Rompecabezas, trozado,

papel, goma, tijeras.

entorno.  (Aparicio &
Balladares, 2022)

La

creatividad

5. ;Qué
actividades
incluye en la
planificacion
micro
curricular
para
desarrollar la

creatividad?

Docente 1: Las
actividades que pueden
realizarse para poder
desarrollar la creatividad
es dejar que al nifio con el
material que se le
proporcione, desarrolle o
realice algo a su

imaginacion.

“La creatividad es un
concepto  complejo  que
abarca una extensa variedad
de comportamientos y suele
presentarse asociada a otros
constructos tales como el de
inteligencia, talento,
genialidad o superdotacion”

(Contini, 2021, p. 2).

Las docentes en la
planificacion curricular
describen que incluyen
actividades donde el nifio
se desempefie libremente,
de esta forma generan
autonomia en ellos y pueda
resolver cualquier
problema, ademas de

fomentar la creatividad.

La creatividad
se refiere a la
capacidad natural que
tienen los nifios, el
mismo que les permite
alcanzar un
pensamiento formal y
logico, ademas de
incentivar a  ser

infantes mas creativos
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Docente 2: Que se arme
el mismo con pedazos de
papel, estos ir en forma de
triangulos, cuadrados y
circulos.
Docente  3: Hemos
realizado lo que son obras
de arte con material
reciclado.

Docente 4: Dejar que

dibuje libremente.

y participativos, que

tengan mayor
confianza en ellos
para resolver sus

propios problemas de
forma auténoma, es
decir que su forma de
pensar sea

independiente.

6. {Como
identifica
usted los
momentos de
creatividad de
sus

estudiantes?

Docente 1: Se puede
identificar cuando €l esta
apto para desarrollar su
creatividad, viendo su
estado de &nimo y como
el va reaccionando al
momento de realizar una

actividad.

En etapas iniciales los nifios
tienen la predisposicion y
deseos por indagar, explorar,
investigar, experimentar,
relacionar y crear, sobre todo
en resolver

Sus propios

problemas de forma

auténoma, cabe sefiar que

Entre las formas mas
destacadas para identificar
que el nifio tiene momentos
de creatividad, las docentes
mencionan cuando
desarrollan una actividad
por ellos mismo, sin la

ayuda de la docente o de
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Docente 2: Cuando trata
de crear una historia
basada en algun cuento.
Docente 3: Cuando veo
que se esfuerzan en hacer
algo nuevo.

Docente 4: Cuando esta
feliz de haber realizado
alguna actividad por su

propia cuenta.

hoy en dia el adulto debe ser
quien este siempre debe
mostrar su apoyo,
motivacion, incentivar a
mejorar en sus actividades.

(Gervilla, 2018)

algin compafiero, es ahi
cuando se forma la

autonomia creativa.

7. ¢Por qué
considera
usted que la

creatividad es
parte

importante en
la formacion

del nifio?

Docente 1: Considero

que la creatividad es
fundamental en el
desarrollo del nifio, ya
que este ayuda a que el
mismo pueda expresar
sus emociones, ideas y
sentimientos a través del

juego y actividades, esto

“...la creatividad implica
que los componentes
cognitivo, afectivo vy

motivacional, se relacionen
y conduzcan la actuacién del
sujeto y poner en practica en
humanas

las actividades

como la comunicativa,

artisticos musicales, danzas,

Las docentes mencionan
que la creatividad es
importante porque a través
de esta los nifios pueden
expresar sus ideas,
emociones y sentimientos,
ademas de generar

autonomia en ellos vy
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permite ver que el nifio en
un futuro va a poder
desenvolverse.

Docente 2: Porque asi
asimila de mejor manera
las situaciones que vive,
también ayuda a la
exploracion de nuevas
cosas para él.

Docente 3: Porque ayuda
principalmente al
desarrollo del cerebro.
Docente 4: Porque ayuda

a su desenvolvimiento.

pinturas, dramatizaciones,
literatura, cientifica y otras
manifestaciones propias de
su desempefio psicosocial”

(Medina et al., 2017, p. 3)

puedan tomar sus propias

decisiones.

8. ¢Desde su
punto de vista
profesional,

desde

edad se debe

que

Docente 1: Debe ser

estimulado todo un
siempre, ya que se reitera
que por medio de este el

nifo va a poder expresar

En etapas iniciales los nifios
tienen la predisposicion y
deseos por indagar, explorar,
investigar, experimentar,

relacionar y crear, sobre todo

Existe controversias entre
las docentes que menciona
que la creatividad se
desarrolla entre los 3 afios,

mientras otras desde su
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estimular la

creatividad?

sus sentimiento y
emociones, por lo tanto,
puede ser estimulada
desde el uso de razon a
nuestros nifos.

Docente 2: Desde mi
punto de vista se debe
estimular  desde el
preescolar que seriaméas o
menos desde los 3 afios de
edad.

Docente 3: Desde la
gestacion.

Docente 4: Desde que son
muy pequefios un tiempo
estimado seria desde los 3

anos.

en resolver sus propios
problemas de forma
auténoma, cabe sefiar que
hoy en dia el adulto debe ser
quien este siempre debe
mostrar su apoyo,
motivacion, incentivar a
mejorar en sus actividades.
(Vaca, 2019)

gestacion; la verdad la
creatividad esta presente a
partir que el nifio nace, lo
importante es motivarlo de
forma adecuado segln su

rango de edad.

9. ¢Cémo

utiliza usted

Docente 1: Este espacio

nosotros usamos para

La creatividad tiene su valor

significativo para promover

Entre los aspectos

importantes que ejecutan
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el rincon del
arte para
desarrollar la
creatividad

con sus

estudiantes?

desarrollar la creatividad,
es dejar que él por si
mismo pueda realizar la
actividad o pueda ejecutar
el juego libremente sin
ninguna restriccion,
dejando asi volar su
imaginacion.

Docente 2: Que sea un
lugar libre de
interrupciones para un
correcto resultado que se
desea alcanzar.

Docente 3: Le trato de
utilizar con temperas
porque ahi los nifios
dibujan mas libremente.
Docente 4: Con nuevas

Cosas como colocar

una imaginacion mas activa,
quienes a través de los
sentidos absorben
informacion 'y luego lo
representan de alguna forma
que ellos deseen demostrar;
es asi que los nifios por
medio de la creatividad son
capaces de mejorar su
imaginacion. (Copo &
Llamuca, 2020)

las docentes para el
desarrollo de la creatividad
en el rincon del arte se
encuentra el dejarles trabar
libremente, con recursos
adecuados y sobre todo que

llamen la atencion.
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nuevos mufiecos 0

imagenes en el rincon.

10. ¢Qué
actividades
artisticas
utiliza usted
para fomentar
la creatividad

del nifio?

Docente 1. Son varias y
una de ellas seria la
dactilopintura.

Docente 2: Las caritas
pintadas con la fiesta de
disfraces para realizar un
cuento a su imaginacion.
Docente 3. Como lo
respondi  anteriormente
las obras de arte con
material reciclado y de
igual manera fiesta de
disfraces.
Docente 4: El trozado
para que cree nuevas

COsas.

La creatividad permite que
los nifios sean capaces de
tomar riesgos y encuentre
alternativas de solucién ante
situaciones adversas a su
vida cotidiana, cabe recordar
que el nifio al observar su
entorno el asimilara toda la
informacién de acuerdo a sus

capacidades, siendo

necesario generar un
ambiente  propicio  que
incentive 'y estimule al
infante a manipular,
imaginar e  investigar.

(Medina et al., 2017)

Entre las  principales
actividades que utiliza la
docente para fomentar la
creatividad en los nifios es
la dactilopintura, fiesta de
disfraces, obras de arte con
material  reciclado, el

trozado; este tipo de
actividades son importantes
para que el niflo mejore su

imaginacion, y creatividad.
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Resultados de los instrumentos de investigacion

Una vez aplicado el Test de Torrade a los 20 nifios y nifias, se pudo conocer que en el
pretest existio infantes en un rango bajo y medio, esto a consecuencia que existe
inconvenientes en las estrategias que utiliza la docente para mejorar la creatividad del
nifio, no se utiliza actividades innovadoras que llame la atencion del nifio, en ciertos
casos son mondtonas. Todo lo contrario, cuando se aplicé las actividades propuestas
en el test de Torrade que a través de los juegos que este tiene el nifio mejoro
considerablemente su nivel creativo, esto comprobado por medio del Postest, donde la

mayorl’a se encuentra en un rango alto.

A partir de la entrevista aplicada a las docentes se destaca que la mayoria de docentes
estan conscientes de la importancia de aplicar las técnicas grafo plasticas en educacion
inicial, ya que les ayuda a mejorar su motricidad, creatividad, aprendizaje, entre otros,
cabe sefialar que dichas técnicas deben ser aplicadas de una forma continua y con
diversas estrategias, con la finalidad que no exista monotonia en su utilizacion, ademas
se considera a la creatividad como un aporte significativo en la formacion y
personalidad del nifio, asi como también es necesario para que el infante sea mas

interactivo y sociable.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Entre la informacion recopilada a través investigaciones y articulos de varios
autores el presente proyecto investigativo se fundamenta tedricamente en base
a las variables en estudio como es la técnica grafo plastica del armado y el
desarrollo de la creatividad, el mismo que fue parte esencial para tener otras
perspectivas y enriquecer conocimientos propios para la ejecucion de la
investigacion. Ademas, sera un aporte importante para futuras investigaciones

gue tenga similitud con el tema propuesto.

A través del Test de Torrance (TTCT Torrnace Test Crative Thinking), se
puedo evidenciar en un pretest que el nivel de creatividad de los nifios en un
50% se encuentra en un rango medio, mientras el 40% en un rango bajo; es
decir el nivel de creatividad y aprendizaje de los nifios presentaron
inconvenientes, ya que no lograban completar los juegos que la docente le
designa que desarrolle como el componer un dibujo, acabar un dibujo y lineas
paralelas; siendo este Gltimo uno de mayor dificultada para el nifio ya que
presentaban incompletos o no se entendia la figura realizada.

Por medio de la entrevista aplicada a las docentes y la triangulacion de
resultados se pudo determinar la relacion existen entre las técnicas grafo
plasticas del armado y la creatividad, puesto que las educadoras atribuyen que
este tipo de técnicas son necearias para el desarrollo autonomo del nifio, motivo
por el cual ellas les facilitan los recursos, ambiente propicio y sobre todo les

permite trabajar libremente para que el nifio mejore su creatividad.
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4.2 Recomendaciones

Se recomienda a las docentes que a través de la informacion presentan en la
investigacion se pueda obtener mayor conocimiento sobre la importancia de
las técnicas grafo plasticas del armado en el desarrollo de la creatividad; ya que
dicha informacion es recopilada de autores con experiencia en el area
educativa, al igual de pedagogos que fueron aporte significativo en la
educacion. Ademas, la informacion descrita se encuentra detallada de forma
adecuada para un mejor entendimiento en beneficio de las actuales y futuras

investigaciones.

Una vez observados los resultados obtenidos por medio del test de Torrance
(TTCT Torrnace Test Crative Thinking), es pertinente que las docentes
incentiven y estimulen la creatividad del nifio con estrategias que llame la
atencion al nifio, cabe mencionar que los juegos del mismo Test fueron
participes de un cambio significativo cuando se ejecut6 un postest, motivo por
el cual se recomienda insistir con las mismas actividades para alcanzar mayores

beneficios en cuanto a la creatividad del nifo.

Comprobada la relacion existente entre las técnicas grafo plasticas del armado
y la creatividad, las docentes deben agregar en sus micro planificaciones,
actividades del armado que llame la atencion al nifio, de esta forma se podra
obtener nifios autbnomos con una creatividad importante que sera de gran valor

en grados superiores.
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ANEXOS

Anexo 1: Entrevista a las docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

Objetivo: Analizar la importancia de la Técnica Grafo pléstica del armado en el
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 anos Unidad Educativa “UK Kids” del
canton Ambato.

ENTREVISTA A DOCENTES

1. ¢Por qué usted cree importante el uso de las técnicas grafo plasticas en Educacion

Inicial?

2. ¢Desde su criterio profesional con qué frecuencia se debe utilizar la Técnica Grafo

plastica del armado en Educacion Inicial y por qué?

3. ¢Qué aspectos toma en cuenta cuando aplica la Técnica Grafo pléstica del armado?

4. ¢ Qué tipo de materiales utiliza para aplicar la Técnica Grafo plastica del armado?

5. ¢Qué actividades incluye en la planificaciéon micro curricular para desarrollar la

creatividad?
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6. (Como identifica usted los momentos de creatividad de sus estudiantes?

7. ¢Por qué considera usted que la creatividad es parte importante en la formacion del

nifio?

8. ¢Desde su punto de vista profesional, desde que edad se debe estimular la

creatividad?

9. (Como utiliza usted el rincon del arte para desarrollar la creatividad con sus

estudiantes?

10. ¢ Qué actividades artisticas utiliza usted para fomentar la creatividad del nifio?

Muchas gracias
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Anexo 2: Hoja de Vaciado de puntuaciones Test de Torrade

ADAPTACION DEL TEST DE PENSAMIENTO CREATIVO DE TORRAMNCE (EXPRESION FIGUIRADA)

&lumrala Ezcalarizsdo &n EUrsa

Certro

JUEGD 1 COMPONEMDS UN DIBUMD

ORIGIMALIDAD ELABORALION
PD | FD |
JUEGO E ACABAMOS UN DIBLLIOD
ORIGIHALIDAD FLINCEZ | ELABDEACIOM | FLEMIBILIDAD
Puntuaciones directas en cada subtest
121456?E'illﬂ';tl;‘liﬂ PD FD

JUEGO 3 LINEAS PARALELAS

ORGINALIDAD FLUIDEZ ELABRORACHOM FLEXIBILIDAD:
FD FD [l )] rD
TOTAL CREATIVIDAD FIGLURATIV A
OFIGMALIDAD FLUIDEZ ELABORACION FLEXIEILIDAD
PO Juwgo 1
P Juwgo 2
P Jugo
PO sumativa de las
= Tl Tatal Total Total
PD: P P P
ML par . . . =
Surma del total de ls PD de los PC de crestividad jobamida a parti de la
‘Cuatro CoMmponenbes: suma ded notal de las PO de s Duakns
CONM O CES
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Anexo 3: juegos del Test de Torrade

Educacion
Primaria

JUEGO 1
COMPONEMOS UN DIEUJO

“Mira cox mevo de paped werde. Pierna e un dibujo 0 m o sma cosa e pucdas
dibups ussada car troeo de papel como parer dd dibop. Piessa on algn qur sesgan ganas de
dbups: juones wna bussa idea! Cope ¢l trosn de puped varde v pégaln wber cma pigisa e
lugsr que dowes hacer tu dibujo. Venga, pega d tupo. Abaea, con pe bper vas 2 afder todas
v conan que quicras para hacer un bonio dibsjo. Intemes ddvupr algn que nadse haya penada
kacer amwes. Asode un momoe de ideas para qur cucrees una verdadera haooria, Pars acabas,
xo or alvader de paverie v tiexle 2 ra dibage, wa nosshie diverrado que expliqee bries os hicors”™.
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Educacidn
Primaria

JUEGO 2

ACABAMOS UN DIBUTO

“Mira, hemaos empezado dibujos en los pequeios cuadrados, pero no ks hemas termi-
nado. Eres ti quien va a acabarbos afadiendo cosas. Puedes compaoner objesos, imigenes... wodo
ke que quieras, pere es preciso que cada dibujo cuente una historia. Recuerda que los mazos
que ya estin hechos serin la parte mas impartante de o dibujo. Afade un montén de ideas
para que sea algo interesante. Despuds, exvibe en dz parte de alujo de cada cunarads of ifrla del
ditraria quee furs becho. Una vez mas intenta pensar en ideas en las que nadie haya pensado anzes”™

PRI
- e

+
A=

CONTINUA EN LA PAGINA SIGUIENTE
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Educacidn
Primaria

JUEGO 3
LAS LINEAS

“Ahora vamos a ver cudneos dibujos puedes hacer 2 partir de dos lineas. Con tu bipex
puzﬂu afiadir cosas a esas dos lineas: abajo, arriba, par dentro, par fuera. como i
quicras. Pere e weceserio gue exar dor linews seaw br parte mds fmpertante de o dibugo.
Intenza hacer dibujos bonitos, que cuenten una hisorda. Fijare bien en que mus dibujos oo sean
todes iguales. Recuerda poner un situbo 2 cada dibuja”.

| i
|
!=
|

L L e )

g

4 5 ]

e L L St L

P P S

COMTIMUA EN LA PAGINA SIGUIENTE
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Anexo 4: Resultados del PRETEST

Resultados del PRETEST del Test de Torrance en los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa UK Scholl, para medir la creatividad.

Nomenclatura: ORI Originalidad — ELAB: Elaboracién — FLU: Fluidez — FX: Flexibilidad — PD: Puntaje Directo

N° Juego 1 Juego 2 Juego 3 PRETEST
Ori Ela Flu Fx Ori Ela Ori Flu Fx Ela PD Bajo Medio Alto
1 3 3 2 0,5 0,25 0 0,5 0,2 0,75 0,25 10,4 X
2 5 4 2,25 1,7 1,25 2,25 0,75 0,4 1 1 19,6 X
3 3 2 2 1,2 1 2 2,25 0,6 0,5 0,5 15,5 X
4 5 4 2,5 1,4 1,75 2,25 2,25 1 1,5 1,5 23,80 X
5 4 4 2,25 0,9 15 1,75 0,25 0,2 0,25 0,25 14,65 X
6 3 4 2,5 1,7 1,75 2,5 2,5 11 15 15 22,55 X
7 5 4 2 0,5 1,5 1,5 2 0,6 0,25 0,25 17,6 X
8 3 1 2 08 | 0,75 2 0,25 0,3 0 2 12,9 X
9 0 1 2 0,9 1,25 1,25 2 0,5 2 2 12,1 X
10 3 3 2 0,6 0,5 1 2 0,6 1 1 14,95 X
11 5 2 2,25 1,3 1,75 2,25 2,25 0,1 2,25 2,25 21,08 X
12 5 4 2 11 1 2 2,25 0,9 1,75 2,25 22,05 X
13 5 4 2,25 1,4 1,75 2,25 2,25 1 1,5 1,5 23,15 X
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14 0 0 2,5 0,8 1 1 2,25 0,6 1 1 11,15
15 3 2 2 0,7 1,5 1,75 2 0,9 2,25 2,25 18,08 X
16 3 1 2,25 1,4 0,5 1,75 2 1,1 1,50 1,75 16,25 X
17 5 2 2,25 0,9 15 1,75 0,25 0,2 0,25 0,25 14,35
18 1 2 0,9 1,25 1,25 2 0,5 2 2 12,9
19 5 2 2,25 1,3 1,5 2 2 0,8 2 2 21,2 X
20 2 4 2,5 1,7 1,75 2,5 2,5 11 15 15 22,05 X
Total 10
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Anexo 5: Resultados del POSTEST

Resultados del PRETEST del Test de Torrance en los nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa UK Scholl, para medir la creatividad.

Nomenclatura: ORI Originalidad — ELAB: Elaboracion — FLU: Fluidez — FX: Flexibilidad — PD: Puntaje Directo

N° Juego 1 Juego 2 Juego 3 POSTEST
Ori Ela Flu Fx Ori Ela Ori Flu Fx Ela PD Bajo Medio Alto

1 5 4 2,25 1,7 1,25 2,25 2 1 1 1 21,25 X

2 5 4 2 1,1 1 2 2,25 1 2,75 2,25 23,85 X
3 5 3 2,25 1,5 0,5 2 2 1 2 2 21,7 X

4 5 4 2,25 1,5 1,75 1,75 2 1,4 2 2 23,25 X
5 4 3 1,75 1,2 2 2 2 0,8 1 1 19,8 X

6 5 4 2,25 1,5 1,75 1,75 2 14 2 2 23,35 X
7 5 4 2,5 1,9 1,5 2,5 2 2 2,25 2,25 25,35 X
8 5 3 2 1 1,25 1,25 2 0,9 1 1 18,05 X

9 5 4 2,25 2 1 2,5 2,5 1,8 1,75 2,5 25,9 X
10 4 3 2,25 1,3 1,75 2,25 2,25 0,8 2,25 2,25 22,7 X

11 5 4 2,5 1,2 2 2,5 2 1 2,5 2 22,2 X

12 5 4 2,5 2 1,5 15 2,5 1 2,5 2,5 25,65 X
13 4 4 2,5 1,7 1,75 2,5 2,5 1,1 1,75 1,75 24,85 X
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14 5 3 2 0,9 1,25 2 2 1 1 1 19,15
15 4 2,25 1,5 1,75 1,75 2 1,4 2 2 23,6 X
16 5 4 2,5 1,5 2,25 2,25 2,2 1,1 2 2 25,03 X
17 5 4 2,25 1 2 2 2 0,8 1,75 1,75 22,35
18 5 3 2 1 1,25 1,25 2 1,5 2 2 21,5
19 4 3 1,75 1,2 2 2 2 0,8 1 1 23,25 X
20 5 4 2,5 1,9 1,5 2,5 2 2 2,25 2,25 25 X
Total 11
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Anexo 5: Arbol de Problemas

EFECTOS Desmotivacién del nifio por Desarrollo de aprendizajes Desinterés del nifio en Limitado desarrollo de la
trabajar en clases repetitivos actividades creativas creatividad
A A A A
Ve N

LIMITADA UTILIZACION DE TECNICAS GRAFO PLASTICA DEL

PROBLEMA ARMADO PARA EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

1 1 1 1

Docentes con escasos
conocimientos sobre técnicas
de creatividad

Desconocimiento de técnicas Resistencia al cambio por parte Falta de motivacién hacia la
CAUSAS porp

grafo plastica del armado del docente creatividad
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Anexo 6: Fotografias

Socializacion de los juegos del Test de Torrance
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Analyzed document HIDALGD KATHERIME TESE. (11.doex [D142183745)
Submitted 2022-07-18 18:40:00
Submitted by Accata Bores Shvis Beatriz
Submitter email dilvisbaccatabuta sdu e
Sirnilarity 5%
Analysis address silviabacestab.utapanatysi s urkund com

Sources included in the report

SA Patricia Guaman.docx oo 3
Decurmert Patricis Guarman docs (D3E396334) e

SA Verdnica Rivera y Melina Mufioz.decx oo gy
Decurnent Verdnics Rivera y Malina Mufioz docx (D29281253) “d
TESIS SOMIA completa.docx -

SA 0 1

Decurnent TESIE SOMIA completa.docs [D14331546)

Entire Document

CAPTULD
MARCC TECRICD

Arflacadariad inuu.!igat'm::s

Er la sctualidad &l PrOCess aducalivg Lo inteneds éan &l detanmolla inbegrald-elem.dim, upe:n.*nenbeeﬂ EipEchod
fectlaalypraliy o= ﬂhtﬁmyc&gﬁi!ium: SiErda MeceLsna la l"l"lplEl'l'lEﬁl:.!r:l\fl‘l ﬂeesuabegins innovadanas, e Marre La
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El s e o cEnilra an la apljcar:nﬁn dela grﬂl'npl.&ﬂi:ﬂ.‘.mrﬂ &l actirmulo de las I"l.!tiljd.!ld!i._l,l destreras del alurmno &
inclusive parfeccionar mana, oje y objeta. Ademds, o suler describe que este tipe de sctividades grafoplésticas permite
gue &l infante expreas S Nereses, armocianes y 2ertimientos por medio de la creatividsd v por $us vivenciag
erionales; an tal sentid 18 eduecacion actual 28 centra én SCanZan un CoOnocuTians mad mg‘i!iun ycm‘u‘.!ruﬂiuii.‘l.!l.
|Cope b Llarmuea, 20200

Par su parte Andrade (2016] sosbens que an Lo prirnernas afios de eshedio del nifie, & partinenbe gus lod decenes s
carbien e edtirmlar 1 creatvidad oo bECricad aclivad, PSSk dues S8 EnCusniran 2n &l pl!rlr_‘lﬂn de detarolla adermds
eghe tipo de actividades grafoplisticas son esenciales para preparar al nfante en el rascurso @ su aprendiza)e, ya gque
estas Menicas ro estirmulan Onicaments la crestividad, sl caontrano tienan un amplio carmpo de aplicacian, ya sea en la
motricidad fins en especial &l astimulo de la pinza digital pars la pre-escrituea, adermas del control de mavimientos,
coondnacion de sus manas y dedad, gue |8 penmite &l movirmients fing y manipular los objetas, al igual @&l desarrollo de
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