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RESUMEN EJECUTIVO.
Las Herramientas Colaborativas son aplicaciones en linea que permiten a los usuarios
comunicarse y trabajar en equipo sin importar barreras de tiempo y distancia, cumplen
un rol importante en el dambito educativo especialmente en la ensefianza virtual;
fortalecen el autoaprendizaje, el razonamiento, la independencia y el aprendizaje
colaborativo. El objetivo de la investigacion fue determinar la incidencia de las
herramientas colaborativas en la ensefianza virtual de la matematica, investigacion
desarrollada con los estudiantes de octavo afio de Educacion General Basica Superior
(EGBS) de la Unidad Educativa Oscar Efrén Reyes ubicada en el canton Bafios de

Agua Santa.

Se utilizé la metodologia basada en una investigacion Bibliografica-Documental,
correlacional y de campo con enfoque cuantitativo, cuya poblacion de estudio fue de
120 estudiantes pertenecientes a los octavos afios de EGBS, la recoleccion de datos se
realiz6 mediante un cuestionario cuya confiabilidad fue del 0,779 medida a través del
coeficiente Alfa de Cronbach. Entre los hallazgos, se destaca: el uso de la herramienta
colaborativa Microsoft Teams (93,3%), la publicacion de contenidos innovadores e
interesantes por los docentes (68,8%), uso de Teams para evaluar (44,2%), uso de

recursos multimedia para promover el autoaprendizaje (42,5%), el uso de herramientas
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colaborativas mejoran el razonamiento (45,8%), las aulas virtuales fomentan el trabajo
cooperativo (44,2%), uso de metodologias: Aula invertida (53,3%), aprendizaje
cooperativo y colaborativo (50%), Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) (48,3%)

considerados como aspectos positivos.

Como conclusiones se constata que Microsoft Teams es el software que ha contribuido
mayoritariamente en la ensefianza virtual, en donde docentes y estudiantes utilizan
constantemente las herramientas basicas para el desarrollo de las actividades escolares.
Ademas, se evidencia como debilidad el uso que le dan para el desarrollo de
actividades de aprendizaje colaborativo; por lo que se requiere capacitacion para

mejorar el dominio de las competencias digitales que poseen los docentes.

Descriptores: Aula Invertida, Aprendizaje Basado en Problemas, Herramientas
Colaborativas, Ensefianza Virtual, Metodologias Activas, Microsoft Teams.
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EXECUTIVE SUMMARY.

The Collaborative Tools are online applications that allow users to communicate and
work as a team regardless of time and distance barriers; they play an important role in
the educational field, especially in virtual teaching; they strengthen self-learning,
reasoning, independence, and collaborative learning. The research objective was to
determine the incidence of collaborative tools in virtual mathematics teaching; the
research was developed with Eighth-year students of Superior Basic General
Education (SBGE) of the Oscar Efrén Reyes Educational Unit located in Bafios de
Agua Santa city.

The methodology based on a Bibliographic-Documentary, correlational, and field
research with a quantitative approach was used, whose study population was 120
students belonging to the Eighth year of SBGE, data collection was carried out through
a questionnaire whose reliability was 0.779 measured through Cronbach's Alpha
coefficient. Among the findings, the following stand out: the use of the collaborative
tool Microsoft Teams (93.3%), the publication of innovative and interesting content
by teachers (68.8%), the use of Teams to evaluate (44.2%), the use of multimedia
resources to promote self-learning (42.5%), the use of collaborative tools improve
reasoning (45.8%), virtual classrooms encourage cooperative work (44.2%), the use
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of methodologies: Flipped classroom (53.3%), cooperative and collaborative learning

(50%), Project-Based Learning (PBL) (48.3%) considered as positive aspects.

In conclusion, it is verified that Microsoft Teams is the software that has contributed
the most to virtual teaching, where teachers and students constantly use the basic tools
for the development of school activities. In addition, the use they give it for the
development of collaborative learning activities is evidenced as a weakness; therefore,

training is required to improve the mastery of digital skills that teachers possess.

Keywords: Collaborative Tools, Virtual Teaching, Active Methodologies, Problem-

Based Learning, Flipped Classroom, Microsoft Teams.
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CAPITULO I
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1.Introduccién.
En la actualidad, la utilizacion de ambientes virtuales en el &mbito educativo es de
tendencia mundial, no solo para las instituciones que ofertan educacién a distancia sino
también para aquellas con modalidad presencial, mismas que como recursos

pedagdgicos, permiten potenciar los procesos de ensefianza aprendizaje.

Barraez (2020) menciona que los entornos virtuales, brindan oportunidades de mejorar
la experiencia de aprendizaje por parte de los estudiantes, permite transformar los
modelos establecidos en la educacién tradicional en donde los estudiantes participan
activamente en el proceso de aprendizaje y los docentes en la elaboracion y

apropiacion de conocimientos, por parte de los educandos.

Las aplicaciones de aprendizaje en linea cuentan con una gran cantidad de
herramientas colaborativas que potencializan la comunicacion y el trabajo en equipo
en base a estrategias innovadoras utilizadas por el docente; por lo que, es importante
destacar ;como aprendemos? socialmente y ;donde aprendemos? en la red (Mora-

Vicariol & Hooper-Simpson, 2016).

El interés de esta investigacion, fue determinar el grado de incidencia de las
herramientas colaborativas en la ensefianza virtual de la matematica en los estudiantes
de los octavos afios de Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa
Oscar Efrén Reyes, con la finalidad de mejorar la educacion que oferta el mencionado

centro de educacion.

El trabajo de investigacion contempla los siguiente: capitulo I: hace referencia al
problema de investigacion, enmarcado en el desconocimiento por parte de los docentes
en el uso de las herramientas colaborativas para la ensefianza virtual de la matematica,
la introduccidn; realiza un acercamiento al tema de investigacién; mientras que la
justificacion refiere a aspectos como: importancia, beneficiarios, factibilidad entre

otros ajustados a los objetivos generales y especificos planteados.

El capitulo 1I: Antecedentes investigativos o estado del arte, contempla aspectos
importantes de investigaciones desarrolladas por varios autores a nivel nacional e

internacional, mientras que el capitulo 111: marco metodoldgico, hace referencia a la



metodologia utilizada durante el desarrollo de la investigacion; de igual forma se cita
el lugar o ubicacion, siendo este la Unidad Educativa Oscar Efrén Reyes, como
equipos y materiales requeridos se mencionan los recursos humanos y tecnoldgicos,
en relacion a los tipos de investigacion se menciona: un enfoque cuantitativo, con
modalidad: documental-bibliografica, de campo y correlacional y un nivel de

asociacion de variables.

De la misma forma se efectla la prueba de hipétesis, pregunta cientifica, idea a
defender, en base a una poblacién o muestra, de donde se obtuvo la informacion para
su procesamiento, analisis estadistico y variables respuesta o resultados alcanzados. El
capitulo 1V: relacionado a resultados y discusion, desarrolla un analisis de los datos
obtenidos en base a un enfoque cuantitativo para finalmente en el capitulo V, emitir
conclusiones y recomendaciones que permitan mejorar la problematica identificada,

sustentada en una gama de bibliografia y anexos.

1.2 Justificacion.

Dentro de los aspectos mas importantes para el desarrollo de la investigacion se
considerd: El impacto causado por la pandemia del Covid 19, acontecimiento que
obligd a que educacion tradicional con modalidad presencial se traslade a una
educacion no presencial apoyado por la virtualidad, en donde las nuevas tecnologias
juegan un papel importante en el aprendizaje del estudiante, por lo que se requiere los
actores de la educacién tengan un enfoque distinto al de las clases que se dictaban de

manera presencial.

Segun, Cifuentes-Faura (2020) los estudiantes y muchos docentes tienen poca o
ninguna experiencia con esta forma de ensefianza, existen docentes que piensan que
pueden utilizar las mismas practicas pedagdgicas y didacticas que en la ensefianza
presencial, de igual forma el desconocimiento acerca de la utilidad que prestan las

herramientas colaborativas en el ambito educativo.

Otro aspecto considerado es el escaso dominio de competencias digitales por parte de
los profesionales en educacion y sus estudiantes, un estudio desarrollado por Martinez-
Garcés y Garcés-Fuenmayor (2020) en el departamento Valle del Cauca — Colombia
sefiala que solo un 34,02% de los docentes llega al nivel de innovacion y son capaces
de argumentar como las TIC facilitan el aprendizaje, situacion similar que ocurre en

el centro educativo donde se desarrollo la investigacion.



En este contexto, fue importante y necesario el desarrollo de la investigacion sobre la
utilizacion de la herramienta colaborativa Microsoft Teams como un medio para la
ensefianza de la Matematica en modalidad virtual con los estudiantes de octavo afio de

Educacion General Béasica Superior dentro de la Unidad Educativa Oscar Efrén Reyes.

La indagacion permitid determinar la incidencia de la herramienta colaborativa
Microsoft Teams dentro del proceso ensefianza — aprendizaje, los resultados aportaron
significativamente en la toma decisiones, permitiendo sugerir innovaciones en cuanto
a la metodologia y los recursos empleados por parte de los docentes para ensefiar
matematicas mediados por la tecnologia en aras de alcanzar aprendizajes

significativos.

Ademas, el trabajo investigativo se desarroll6 enmarcado en: la normativa legal
vigente, fuentes bibliogréaficas, respeto a los derechos de autor y propiedad intelectual,
justificando asi su originalidad; como beneficiarios estan los docentes y estudiantes
del centro educativo en mencion, su ejecucion fue factible gracias a la apertura y apoyo
incondicional por parte de los directivos, padres de familia, docentes y estudiantes del
mencionado centro educativo.

1.3. Objetivos.

1.3.1. Generales.

e Determinar la incidencia de las herramientas colaborativas en la ensefianza
virtual de la matematica en los estudiantes de octavo afio de Educacion General
Basica Superior de la Unidad Educativa Oscar Efrén Reyes.

1.3.2. Especificos.

e Diagnosticar el uso de las herramientas colaborativas en la ensefianza virtual
de la matemaética con los estudiantes de Octavo Afio de educacién General
Basica.

e Aplicar la herramienta colaborativa Microsoft Teams como un medio para la
ensefianza de la matematica en modalidad virtual con los estudiantes de octavo
afio de EGB.

e Valorar la aplicabilidad de la herramienta colaborativa Microsoft Teams como
un medio para la ensefianza de la matemética en modalidad virtual con los

estudiantes de octavo afo de EGB.



CAPITULO II
ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS
El desarrollo de la investigacién, se sustenta en articulos cientificos y trabajos de
titulacién desarrollados por diferentes autores a nivel nacional e internacional, mismos
que por su estrecha relacion con el tema planteado sus resultados apoyaron el presente

estudio, asi:

Segun, Quiroga et al. (2017) en su articulo “Herramientas colaborativas para la
enseflanza, el aprendizaje y la evaluacion en la escuela primaria”, menciona que la
utilizacion de los recursos TIC por parte de los docentes, optimiza y mejora los proceso
de ensefianza — aprendizaje y el estudiante aprende a trabajar de manera colaborativa

utilizando un recurso tecnoldgico.

El estudi6 fue desarrollado con un grupo de 43 estudiantes de dos cursos de sexto afio
de un colegio de educacion privada de nivel primario de la Argentina, con una edad
aproximada de 11 afios basada en la metodologia de aprendizaje colaborativo, la
investigacion refiere a la herramienta colaborativa Google Drive y las actividades que
podian desarrollar con el software en linea, para ello desarrollaron practicas con una

serie de instrucciones que fomentan el aprendizaje colaborativo.

Se pudo evidenciar que los estudiantes se mostraron entusiasmados por la experiencia,
la utilizacion de la herramienta favorecio el aprendizaje colaborativo y el compromiso
social, el uso de los dispositivos tecnoldgicos resultd préctico y novedoso, ademas;
refieren que el programa aporta al proceso de evaluacion tanto para el docente como

para el estudiante.

Mora-Vicariol y Hooper-Simpson (2016) en su investigacion “Trabajo colaborativo
en ambientes virtuales de aprendizaje: Algunas reflexiones y perspectivas
estudiantiles” desarrollado con un grupo de 37 estudiantes de la Universidad Estatal a
Distancia (UNED) de Costa Rica, destacan la diferencia existente entre el trabajo
colaborativo y grupal y las herramientas tecnolégicas que se pueden utilizar para el

desarrollo de este tipo de actividades utilizando entornos virtuales de aprendizaje.

Aplicaron una encuesta a dos grupos de estudiantes, pertenecientes a dos cursos
virtuales, uno de matematica para informatica y otro de estrategias didacticas apoyadas

en la tecnologia movil, asignaturas que incluyen actividades individuales y



colaborativas, utilizaron la investigacion cuantitativa, con un instrumento con

preguntas abiertas y cerradas de items de opcion multiple.

Se evidencia que mas del 50% de los encuestados son mujeres con una edad entre 26
y 32 afios, quienes poseen alguna experiencia en el desarrollo de cursos en linea,
ademas, en lo referente al trabajo individual y colaborativo un 47% opina que no existe
diferencia mientras que un 53% menciona que si; con respecto al tipo de trabajo que
se promueve en los cursos, un 34% selecciona trabajo colaborativo, un 30% trabajo

individual, un 21% trabajo grupal, un 13% trabajo en equipo y un 2% otro.

Sobre la percepcion del uso del trabajo colaborativo en los cursos en linea, un 42%
manifiesta que casi siempre estan a gusto al formar parte de estas actividades mediados
por las herramientas de trabajo colaborativo; referente a la manera de conformar los
grupos para el desarrollo de estas actividades, el 79% manifiesta que, son ellos quienes

conforman los grupos y un 16% que los crean los docentes.

Sin embargo, la diferencia entre trabajo grupal y colaborativo esta en que el primero
promueve la competicion mientras que la segunda la cooperacion entre sus miembros;
a la mayor parte de estudiantes les gusta participar en este tipo de actividades, siendo
los foros y las wikis las herramientas més utilizadas, cabe sefialar que las instrucciones
dadas por los docentes para trabajar de manera colaborativa son asertivas permitiendo

promover la organizacion, el autoaprendizaje y las habilidades de comunicacion .

Igualmente, Rios Camelo y Suarez Cruz (2020) como resultado de su trabajo
investigativo crearon una guia orientadora para que estudiantes y docentes conozcany
hagan uso de las herramientas de trabajo colaborativo y optimicen su labor académica
en la modalidad virtual, cuya poblacion de estudio fue los docentes y estudiantes del
Programa de Administracion en Mercadeo de la modalidad virtual de la Fundacién
Universitaria del Area Andina constituida por 132 personas: 109 estudiantes, 4

docentes y 19 egresados de la misma.

El estudio se desarrollé con una investigacion descriptiva y un enfoque mixto, desde
el punto de vista cualitativo se buscé identificar los niveles de percepcion por parte de
docentes y estudiantes sobre la importancia del uso de las herramientas de trabajo
colaborativo y desde el enfoque cuantitativo el nivel de utilizacion de las mismas en

base a encuestas dirigidas a la poblacion objeto previo a una revision documental.



Como resultados de la investigacion se puede mencionar que el género predominante
fueron mujeres con un 74,2% frente a un 25,8% hombres, con un rango de edad que
oscila entre los 20 y 40 afios, el 86,4% de la poblacion encuestada mencionan haber
utilizado este tipo de herramientas con una frecuencia entre 3 y 5 veces por semana,
en cuanto a los beneficios que brindan las herramientas de trabajo colaborativo, las
opciones de mayor inclinacion fueron que: facilitan la participacion y trabajo en

equipo, mejora la habilidad comunicativa y favorece la construccion del conocimiento.

Respecto a la importancia del uso, un 71 % de los encuestados manifiestan que han
mejorado el desempefio educativo y laboral, destacan que docentes y estudiantes deben
aprender a utilizar las herramientas colaborativas ya que estas facilitan la interaccién
y comunicacion, promueve el aprendizaje continuo tanto en docentes como en los

estudiantes para la construccion del conocimiento con mayor calidad y eficiencia.

Se presenta como una oportunidad para que el sector educativo continte operando y
logre un mejor posicionamiento, sin olvidar que existen algunas barreras en las cuales
se debe trabajar, en este sentido es necesario que los docentes transformen su forma
de ensefianza e incentiven a los estudiantes a generar su propios contenidos, que estos
sean mas conscientes y responsables de su propio aprendizaje, promover la mejora en

la calidad de sus tareas y la participacion activa cuando efectian trabajos en equipo.

Asi mismo, en el estudio de corte cuantitativo, basado en un enfoque exploratorio-
descriptivo y de correlaciéon desarrollado por Garcia Martin J. y Garcia Martin S.
(2021) hacen un andlisis sobre el uso de quince herramientas digitales para la docencia
con una poblacién de 108 docentes en activo de Espafia, investigacion realizada
utilizando el método de encuesta, a través del disefio y de la aplicacion de un
cuestionario en linea cuyo objetivo era el de conocer y valorar el uso de las

herramientas digitales por parte del profesorado.

Como resultados del estudio destacan que 4 de cada 10 profesores han utilizado
plataformas de ensefianza virtual tales como Moodle, Google Classroom, Classdojo,
E-dixgal, Escholarium y, otras; durante la emergencia sanitaria; del mismo modo cerca
del 90% de los profesores han utilizado herramientas digitales o aplicaciones para el

disefio instruccional.

Con respecto a la valoracion del uso de las herramientas por parte de los docentes, un

96,3 % menciona un uso relevante, 91,7% necesario, 85,2% funcional y un 79,6% y
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satisfactorio, en sentido opuesto, Unicamente 6 de cada 10 docentes consideran haber
realizado un uso profundo de cada una de las herramientas. De igual manera menos

del 60% cree que dicho uso sea valorado suficientemente.

Por su parte, Campos Arroyo et al. (2021) en el estudio acerca de la contribucién de
Google Drive como estrategia de ensefianza aprendizaje de las asignaturas de
investigacion y desarrollo de proyectos de titulacion I, apoyada en la investigacion con
enfoque mixto, concurrente y exploratoria, utiliz6 como herramienta de recoleccion de
datos la encuesta misma que fue aplicada a 117 estudiantes de la Universidad de
Morelia.

Dentro de sus hallazgos, destacan que los dispositivos electronicos con los que mas
cuentan los estudiantes son los Smart phone y computadoras personales, con una
frecuencia de 39 respuestas, equivalente al 41,5% de la poblacion encuestada, una de
las actividades mas frecuentes realizadas por los estudiantes en internet es el usar un
buscador para encontrar informacion (66%), seguido de participar en redes sociales
(Facebook, Twitter) (16%), descargar audios, imagenes, videos, musica y fotos

(9,6%), buscar materiales para resolver tareas (7,4%) y recibir y enviar correos (1,1%).

De igual forma, el 97,9% de los estudiantes considera que Google drive es una buena
estrategia de ensefianza aprendizaje que permite trabajar de forma colaborativa, sin
embargo, el 2,1% menciona que no, caracteristicas tales como: accesibilidad, facilidad
de manejo entre otros hacen que un 62,73 % de la poblacidn, perciba las bondades del

uso de la plataforma Google drive en el &mbito educativo.

Igualmente, Sandoval (2020) en su trabajo de investigacion con enfoque mixto
empleando los métodos cualitativo y cuantitativo dirigido a directivas, docentes y
padres de familia de los niveles educativos de preescolar y primaria de una institucion
de la ciudad de Bogota, mediante el uso del instrumento de la encuesta, obtuvo datos
para el analisis de la integracion de las herramientas TIC como estrategia didactica en
el aprendizaje colaborativo en los espacios de formacion académica, actividad

desarrollada como parte del replanteamiento del ejercicio docente.

En tal virtud, un 80, 8% de los encuestados afirman que la practica docente sufri6 un
alto impacto a causa de la Covid 19, mientras que un 34.6% considera que el proceso

de ensefianza aprendizaje de las clases con los estudiantes se ha visto afectado, por



otra parte, un 84,6% de los docentes manifiestan que ha sido dificil adaptase a los

nuevos procesos de ensefianza — aprendizaje.

Ademas, con respecto al dominio de las habilidades y competencias digitales los
docentes consideran insuficientes, por lo que su confianza es de nivel medio, los
directivos en su mayoria (81,8%) mencionan que los entornos virtuales son un medio
eficaz para el proceso ensefianza aprendizaje, finalmente los padres de familia (80,8%)

consideran que las nuevas tecnologias constituyen un avance en el proceso académico.

Por otro lado, la investigacion efectuada por Martinez et al. (2018) a 46 estudiantes de
Maestria, de segundo y cuarto semestre de las maestrias Docencia en Educacion Media
Superior y Gestion del Aprendizaje en Ambientes Virtuales de la ciudad de
Guadalajara, con un enfoque mixto, busco recopilar datos acerca de las percepciones
de los estudiantes sobre la utilizacion de las herramientas colaborativas y sus efectos
en el aprendizaje, en base a una encuesta cuyos datos fueron procesados apoyados en

la estadistica descriptiva.

Dentro de sus hallazgos, el 73.9 % de los encuestados manifiestan que las herramientas
colaborativas permiten el desarrollo y gestion de tareas en equipo, el intercambio de
informacion, opiniones y comentarios y favorecen la construccién del aprendizaje y
solucion de problemas de un grupo. Ademas, el 65.2%, de los estudiantes manifiestan
que aprendieron a usar las herramientas por experimentacion propia y un 15.2% por

medio de tutoriales.

Para la interaccion con los docentes, utilizan el correo electrénico, WhatsApp, chat y
foros este Gltimo con un 73,9% de frecuencia, con respecto a las percepciones sobre el
aprendizaje colaborativo en linea, cerca del 70% le gusta trabajar de manera
colaborativa, esto hace que un 80% de los estudiantes considere que la interaccion y
colaboracién entre compafieros favorece la construccion de nuevos aprendizajes y

mejora el rendimiento académico.

Por su parte, el estudio con carécter descriptivo, exploratorio y explicativo realizado
por Tejedor et al. (2020) con estudiantes y docentes de universidades de Espaiia, Italia
y Ecuador, sobre las percepciones acerca de la ensefianza virtual durante la crisis
sanitaria producida por la Covid 19, mediante la aplicacion de una encuesta en linea,

obtuvo respuestas de 300 estudiantes (100 por pais) y 196 docentes.



Los hallazgos sefialan que, el traslado de lo presencial a lo virtual ha sido considerado
por la mayor parte de estudiantes como cambio negativo asi: Espafia con el 93%,
Ecuador con 83,3% e Italia con un 64,8%, mientras tanto con respecto al traslado de
la actividad docente presencial a la virtual los datos son muy parejos, un 37,78%
opinan que les ha beneficiado y un 35,7% piensan que les ha perjudicado y un 26,5%

valora dicho cambio como una modificacion de poco interés.

Referente a la calidad docente, Espafia tiene el mayor porcentaje 39,5%, con respecto
a la cantidad de lecturas y trabajos, Espafia 27,9% e Italia 28,06%, el indicador en que
aprenden menos Ecuador con un 35,1%, finalmente el parametro menos estimulante
corresponde a Espafia con un 58,1% e Italia con un 54,9%. En lo concerniente a la
deficiencia de los docentes para la enseflanza virtual, los datos mayoritarios
corresponden a Espafia con un 83,2%, mientras tanto en Ecuador el 73,9% menciona
que no adaptan la docencia al nuevo escenario, finalmente Italia muestra un 50% de

datos referente a otros aspectos relacionados a la docencia

Igualmente, concerniente a las deficiencias para la ensefianza virtual, Ecuador ocupa
el primer lugar con un 52% seguido de Italia y Espafia, la deficiente organizacion del
tiempo se ve reflejada en un 71,8% a favor de Espafia y con un menor porcentaje los
otros paises, finalmente la forma en la que las instituciones educativas gestionaron el
impacto de esta crisis, los encuestados manifiestan: Suspenso para Espafia (50,9%),
notable para Ecuador (44,4%), aprobado para Italia (63,5%), y un porcentaje inferior

al 2,5% para una gestion de Excelente en relacion a los tres paises.

Del mismo modo, el estudio de caracter cualitativo efectuado por Fernandez-
Escarzaga et al. (2020) en el que se encuesta mediante videoconferencia a 20 docentes
de nivel primario y secundario de México, permitié identificar las experiencias acerca
de la implementacion de la educacion a distancia durante la época de pandemia por la
Covid 19, sefialan que uno de los aspectos mas relevantes fue la localizacion de los

estudiantes para impartir las clases virtuales.

Ademas, el cumplimiento de tareas por parte de los estudiantes es menor al 60%,
mencionan también; que existen estudiantes que no han podido participar de las clases
por falta de recursos econémicos y tecnoldgicos o por estar en lugares muy alejados
del centro educativo, la principal herramienta de comunicacion utilizada es el

WhatsApp y Google Classroon, y los programas transmitidos por la Television.



Los docentes también manifiestan que la preparacion en el uso de TICS es deficiente,
algunos prefieren las clases presenciales, mientras que unos pocos mencionan tener un
manejo regular o avanzado de las tecnologias, en cuanto al cumplimiento de objetivos
de aprendizaje estos oscilan entre 70% y 40%, ya que no saben si los alumnos aprenden

0 que las tareas son realizadas de manera autbnoma.

Con respecto a las obligaciones de los padres de familia la mayor parte sefiala que han
recibido apoyo en el desarrollo de las actividades escolares, ya que son los encargados
de recibir y entregar las actividades desarrolladas por sus hijos, finalmente los docentes
dan a conocer su preocupacion por los vacios que se presentardn a futuro en la

formacion académica de sus estudiantes.

En este contexto, Vargas-Murillo (2020) en su estudio acerca de la Virtualizacion de
contenidos académicos en entornos de Aprendizaje a Distancia, define al Entorno
Virtual como “el ambiente de aprendizaje mediado por las Tecnologias de Informacién
y Comunicacion” que promueven el trabajo activo, colaborativo e interactivo de

docentes y estudiantes, todo esto con la finalidad de alcanzar objetivos académicos.

Virtualizar los contenidos académicos consiste en transformar los diferentes materiales
para el Entorno Virtual de Aprendizaje utilizando las tecnologias digitales, es decir los
materiales académicos se transforman en contenidos interactivos, tales como:
autoevaluacion, actividades interactivas, retroalimentacion entre otros, todo esto con
la finalidad de dar continuidad al proceso de ensefianza aprendizaje de manera virtual

0 a distancia.

Seguidamente, Martinez-Garcés y Garcés-Fuenmayor (2020) en la investigacion
descriptiva desarrollado con un grupo de 52 docentes de una institucién de educacién
superior de Colombia, permitié determinar el nivel de competencias digitales que
poseen los docentes frente a la implementacién de la educacién virtual, utilizando la

encuesta como técnica y el cuestionario como instrumento de recoleccién de datos.

Respecto a, la informatizacion y alfabetizacion informacional, un 57,69% de los
encuestados consideran que es facil localizar informacion relevante para sus clases en
Internet, junto a un 30,77% que mantiene una tendencia positiva referente a esta
competencia, de igual forma, un 57,69% considera facil y un 25% tiene una tendencia
positiva para identificar cual de los contenidos encontrados es el mas idoneo para sus

clases, sin embargo un 13,46% respondié negativamente a este indicador,
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evidenciando que se les hace dificil desarrollar esta actividad, finalmente, un 78,85%
lo considera facil y 15,38% mantiene una tendencia positiva para clasificar la

informacion.

Referente a la comunicaciéon y colaboracién, un 34,62% responde que es facil
comunicar con los estudiantes utilizando entornos digitales con una tendencia
medianamente positiva del 48,08%, el compartir informacién con sus estudiantes
38,46% menciona facil con tendencia positiva del 50%, finalmente el colaborar con
otros docentes es considerado facil con un 34,62% con tendencia medianamente
positiva del 44,23%.

Otra competencia considerada fue la creacién de contenido digital, 32,69% afirma que
es facil crear contenidos digitales con una tendencia positiva del 42,31%, de la misma
forma editar es considerado facil con el 40,38% con tendencia a favor del 38,46; en
relacion al manejar software con licencia existe una notable tendencia negativa del
36,54% y un 23,08% que manifiestan dificil identificar y manejar este tipo de permisos
por falta de una cultura de respeto a los derechos de autor.

La competencia de seguridad informatica durante el desarrollo de las clases bajo
entornos digitales, los resultados muestran tendencias no absolutas, un 32,69% se
inclina por la facilidad mientras que un 30,77% considera dificil su uso; de igual forma,
la proteccion de datos personales muestra una alta tendencia positiva con un 40,38%.
Sin embargo, la proteccion de identidad personal indica una inclinacion negativa con
un 32,69% y un 17,31% que consideran definitivamente dificil instaurar protocolos de

proteccion digital durante el desarrollo de sus clases de manera virtual.

Por ultimo, la competencia resolucién de problemas, el item resolver tiene una
tendencia positiva del 46,15% junto a un 34,62% que considera absolutamente facil,
el usar de manera creativa la tecnologia para dictar las clase mediado por entornos
digitales presenta resultados positivos con un 36,54% sumado a un 42,31% que lo
considera facil, en este contexto un 38,46% muestra una tendencia positiva junto a un
42,31% que considera sumamente facil desarrollar competencias digitales propias
para cada una de las asignaturas que dictan, permitiendo integrar las herramientas

tecnologicas adecuadamente dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

Entre tanto, la investigacion de caracter mixta realizada por Aguirre Rea et al. (2020)

permitio: determinar el impacto causado por la Covid 19 sobre la educacion

11



ecuatoriano, la infraestructura tecnoldgica que poseen las familias y las instituciones
educativas del Ecuador asi como, el dominio de destrezas referente al manejo de la
tecnologia por parte de los docentes, los datos obtenidos se basaron en fuentes

primarias y secundarias utilizando como técnica la observacion.

Los autores dentro de sus hallazgos mencionan algunos factores que ayudaron o
imposibilitaron el acceso a la educacién virtual asi: EI Ministerio de Educacion del
Ecuador, a pesar del recorte presupuestario, continta tratando de que las actividades
se desarrollen con normalidad utilizando plataformas virtuales, de igual manera, la
utilizacion de las herramientas tecnoldgicas ha permitido la interaccion entre docentes

y estudiantes dentro del proceso ensefianza aprendizaje.

Durante la crisis sanitaria, la internet se ha convertido en el aliado clave para el
desarrollo de las actividades académicas de nifios, jovenes y adultos, sin embargo,
existe una brecha significativa entre las personas del area urbana con respecto a la rural
que cuentan con este servicio, otro aspecto importante, refiere a las politicas
econdmicas, ya que debido a la disminucion del presupuesto para la educacion, el
gobierno no ha prestado la atencion debida a los grupos vulnerables que no cuentan
con los recursos tecnolégicos con la finalidad de garantizar el acceso universal a la

educacion.

Por lo tanto el impacto causado por la Covid 19 sobre la educacion ecuatoriana es muy
significativa, puesto que la educacién en modalidad presencial ha tenido que
trasladarse a la virtual, la carencia de recursos tecnologicos por parte de las
instituciones educativas y las familias han sido considerados como factores negativos
impidiendo que los estudiantes reciban una educacion de calidad, sin contar con la
escasa capacitacion sobre herramientas tecnoldgicas para que los docentes puedan

desarrollar sus actividades académicas de manera virtual.

Por otro lado, Baque-Castro y Vigueras-Moreno (2021) en su estudio basado en la
investigacion Mixta, analizan el desempefio docente desde el contexto de la educacion
virtual utilizando la técnica de la encuesta con su instrumento el cuestionario para la
recoleccion de datos, mismos que fueron aplicados a una poblacion de 73 docentes con
una muestra de 25 participantes pertenecientes a instituciones educativas del Distrito
Educativo 13D03 de la ciudad de Manta — Ecuador.
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Como resultados, se evidencian los retos y desafios que enfrentan los docentes en el
contexto de la educacion virtual asi: la ensefianza utilizando herramientas tecnologicas
con un 32%, manejo de TICs un 28%, planificacion curricular un 24% y conectividad
con estudiantes un 16%, cabe sefialar que la mayor parte de docentes manifiestan tener

problemas al momento de utilizar las herramientas tecnolégicas.

Ademas, se puede destacar, la predisposicién a los cambios, el interés por mantener en
marcha los procesos de la educacidn por parte de los docentes pese a las limitaciones
existentes, por lo que es necesario el desarrollo de competencias para el manejo de las
TIC en el contexto virtual y garantizar aprendizajes significativos enmarcados en la

formacion personal, la autoeducacion y los valores humanos de los estudiantes.

De la misma manera, Sdnchez Pachas (2020) en su trabajo investigativo de caracter
descriptivo documental, realiza una revision y analisis de la literatura de varias fuentes
primarias acerca del uso de las herramientas tecnologicas por parte de los docentes en
el area de la matematica versus la experiencia de aula de la autora con estudiantes de

VII ciclo de educacion bésica regular de una institucion educativa del Per.

En este contexto, la ensefianza de la matematica inicia un nuevo proceso dentro del
ambito de la virtualidad apoyados en las herramientas tecnolégicas, aspectos en
analisis tales como: la competencia digital, los resultados del estudio muestran que
existen vacios con respecto al uso de las herramientas digitales por parte de docentes
y estudiantes, la autora menciona que es necesario que los estados planteen nuevos
modelos educativos tendientes al uso de estas herramientas en la educacion virtual o a

distancia.

Otro aspecto revisado fue: la utilizacién de las plataformas digitales y el proceso de
adaptacion para ensefiar matematicas, indican que las autoridades institucionales
indagaron sobre la existencia de un recurso tecnoldgico en la casa de los estudiantes,
si su uso era compartido, si los dispositivos cumplian con las especificaciones técnicas

y tenian conexion a la internet para el acceso a las clases virtuales.

De igual forma, con respecto a la eleccion de las herramientas tecnologicas adecuadas
para la ensefianza de la matematica tomando en cuenta las competencias basicas a
desarrollar en los estudiantes, estas deberian ser faciles de manejar, permitir la

simulacion, la visualizacion de graficas y la interaccion entre el docente y estudiantes
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promoviendo el trabajo colaborativo, mismas que puede ser utilizadas de manera

sincronica y asincronica.

Los autores citan como herramientas tecnoldgicas mas utilizadas para la ensefianza de
la matematica a: Google Classroon, Hyperdocs, Foros, Zoom, Google Meet,
Jamboard, Genially, Flipgrid, Teacher Desmos y Desmos, herramientas que permiten
que el desarrollo de las actividades académicas sean mas interactivas en aras de

alcanzar aprendizajes significativos.

Finalmente, la evaluacidn es considera como parte fundamental en la formacion del
estudiante, esta permite obtener informacion relevante para la retroalimentacion de los
temas tratados durante la clase, para ello el docente de matematica hace uso de
herramientas tecnoldgicas tales como: Kaizena, Kahoot, Google Forms entre otros.
Por lo que, se puede afirmar que las herramientas tecnologicas facilitan el proceso de
ensefianza aprendizaje de la matematica, propician el uso de nuevas estrategias

metodoldgicas y favorecen el desarrollo del pensamiento critico.

Por su parte, en el estudio con enfoque cuantitativo realizado por Flores Lopez (2021)
a 83 docentes de educacion secundaria de Nicaragua, se identifico la percepcion de los
docentes de matematicas respecto a los ambientes educativos de las matematicas,
mediante la aplicacion de una encuesta en linea en donde se valor6 los aspectos:
tecnologicos, cognitivos y aprendizaje, ensefianza, diversidad en la poblacion,

contenidos disciplinarios, campo del conocimiento y diversidad como orientacion.

Los hallazgos muestran que el ambiente de aprendizaje de las matematicas es positivo
en el &mbito de ensefianza virtual, puesto que la integracion de la tecnologia fortalece
la aprehension del conocimiento y el enriquecimiento cognitivo. Otro aspecto
analizado tiene que ver con la cognicién y aprendizaje, en este contexto los contenidos

disciplinarios y el enfoque didactico responde a la diversidad.

Como posibles mecanismos para afianzar el reconocimiento de la diversidad en la
didactica de las matematicas y alcancen un impacto positivo, se puede considerar: la
formacién del docente de matematica, con perspectiva al trabajo en equipo para la
construccion del nuevo conocimiento, de la misma forma, es importante considerar la
construccion de ambientes de aprendizaje basados en comunidades de aprendizaje, que

permitan alcanzar un aprendizaje significativo con un trabajo compartido.
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Asi también, el reconocimiento a la diversidad, es otro aspecto a considerar ya que
todas las personas sin importar raza, sexo 0 creencias aportan en la construccion de
nuevos conocimientos que favorecen el buen vivir de los pueblos, finalmente la
resiliencia efectiva e interculturalidad aportan de manera positiva en el mejoramiento

de la ensefanza de las matematicas en un contexto diverso.

Por otra parte, Bonilla Guachamin (2020) en su articulo las dos caras de la educacion
en el Covid 19, realiza un analisis sobre el contexto educativo particular y fiscal, frente
a los requerimientos que exige el nuevo modelo educativo virtual. Estudio apoyado en
el Art. 26. de la Constitucion de la republica del Ecuador que cita: “La educacion es
un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable
del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica pablica y de la inversion estatal,

garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir”.

En cumplimiento a lo expuesto, la ministra de Educacion Monserrat Creamer, el 16 de
marzo del 2020, presenta el Plan Educativo Covid 19 que contiene lineamientos para
que la comunidad educativa continde desarrollando las actividades académicas.
Dentro de sus hallazgos, cita lo expuesto por el ministro de telecomunicaciones Andrés
Michelena, quien manifiesta que: alrededor de 1 millon de estudiantes de
establecimientos fiscales y fiscomisionales no cuentan con conexion a internet, por lo

que el cierre de los centros educativos agrava las desigualdades en educacion.

Ademas, el ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00014-A, emitido por el
Ministerio de Educacion, suspende las actividades escolares en todo el territorio
nacional, en todas sus jornadas y modalidades y dispone al personal administrativo y
docente del Sistema Nacional de Educacion, continuar sus labores mediante la
modalidad de teletrabajo, en base a estrategias tales como: utilizacién de recursos
digitales publicados en el portal web https://recursos2.educacion.gob.ec/, curso de

autoaprendizaje docente Mi aula en linea dictado por la universidad Central del
Ecuador y el Ministerio de educacion, implementacion de la plataforma Microsoft

Teams y cursos de capacitacion a través de la plataforma me capacito.

La autora refiere que el 37,23 % de los hogares ecuatorianos no cuentan con una
computadora y que estos datos en el area rural son inferiores al 23,27% segun,
informacion tomada del INEC, pese a ello el Ministerio de educacién continud con la

implementacion del Plan educativo Aprendamos juntos en casa, determinando que los
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docentes hagan uso de estrategias de seguimiento y apoyo mediante videos,
comunicacion por medio WhatsApp, plataformas etc., provocando que los docentes se
vean obligados a trasladar de la modalidad presencial a la virtual para la cual no

estaban preparados y capacitados.

Otro aspecto considerado, es el cambio de mentalidad en la educacién del Ecuador, en
respuesta a los avances tecnoldgicos, puesto que el uso de las TIC por parte de los
docentes, implica escoger y adaptar el material segun los contenidos curriculares,
ademas, el estudiante debe estar en la capacidad de diferenciar lo positivo de lo

negativo que encuentra en el web basado en un juicio critico y valorativo.

Referente a la educacion particular y fiscal, la segunda presenta serios inconvenientes
por el aspecto econdémico y tecnoldgico, mientras que la particular continu6 trabajando
con normalidad por contar con plataformas educativas en linea propias para el
desarrollo de sus actividades académicas, de la misma forma citan otros aspectos que
impiden un cambio radical del modelo educativo durante la emergencia tales como:
falta de competencias digitales por parte de docentes, colapso de las plataformas,
dispositivos electronicos de uso compartido, padres de familia que no saben utilizar la
plataforma, estudiantes con falencias en computacion ocasionadas por la reforma

educativa.

La autora concluye, que la emergencia sanitaria deja a la vista la gran brecha de
desigualdad social, la necesidad de cambio de mentalidad de una sociedad
acostumbrada a clases presenciales, la necesidad de que los estudiantes se adapten y
asimilen el nuevo modelo pedagdgico acorde a la nueva era de aprendizaje, la
obligatoriedad de que los docentes entiendan que la tecnologia es un recurso para la
interaccion con los estudiantes, sin olvidar del rol que cumplen los padres de familia

ya que de ellos depende el poder enfrentar con éxito estos nuevos desafios.

Por otro lado, Castro-Salazar y Rodriguez-Guijarro (2021) en su estudio descriptivo
no experimental con enfoque mixto desarrollado con 58 estudiantes y 2 profesores de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa 16 de Abril de la ciudad de
Azogues, analizan el uso y la influencia en el aprendizaje de la plataforma Microsoft

Teams utilizando la encuesta como instrumento de recoleccién de datos.

Como resultados, mencionan que el 51,7% de los encuestados afirman que casi hunca

tienen problemas al utilizar este recurso tecnoldgico, con respecto a la relacion entre
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las estrategias de aprendizaje y el uso de la aplicacion para el acompafiamiento
pedagogico la perspectiva de la poblacion es afirmativa, sefialan que los profesores
realizan actividades grupales, organizadores graficos, resimenes, etc., utilizando

Microsoft Teams incidiendo positivamente en el aprendizaje de los estudiantes.

Con respecto a: si la plataforma Microsoft Teams facilita la ensefianza, un 36,2%
manifiesta totalmente de acuerdo y un 48,3% de acuerdo, datos que corroboran que la
utilizacion de la plataforma con estrategias y herramientas adecuadas y pertinentes a

un tema de estudio, incide positivamente en el aprendizaje.

Sobre el uso de la Plataforma Teams, los docentes sostienen que es facil ya que permite
administrar tareas, asignar actividades utilizando las herramientas que trae incluida, de
igual manera los docentes entrevistados indican que durante el proceso de ensefianza
aprendizaje, utilizan la aplicacién para desarrollar trabajos de manera colaborativa,

dialogos entre otros, aplicando metodologias activas de aprendizaje.

Finalmente, la influencia de Microsoft Teams es vista de manera positiva por los
encuestados, mencionan que el uso adecuado de la tecnologia y las plataformas
acompariadas de estrategias metodoldgicas adecuadas favorecen el aprendizaje, por si
solas no marcan diferencia, la combinacion perfecta para alcanzar un aprendizaje
significativo: la tecnologia, las estrategias metodoldgicas activas (ABP - Aprendizaje

basado en proyectos y Flipped Classroon — Aula invertida) y el docente.

Del mismo modo, el estudio cuantitativo realizado por Sarauz et al. (2020) a 55
personas de la ciudad de Quito — Ecuador, permitié conocer la satisfaccion de los
estudiantes sobre el uso de la herramienta colaborativa Microsoft Teams, cuyos datos
fueron obtenidos en base a la técnica de la encuesta conformada por 17 items

relacionados al tema.

Los autores entre los resultados destacan lo siguiente: acerca de la importancia de la
utilidad del software, el 33% de los encuestados creen que es muy importante y facil
para su aprendizaje, frente a un 7% que considera de menor importancia, otro aspecto
analizado es la simbologia utilizada acorde a la funcion del software, un 55% de la

poblacion no lo considera ni de baja ni de mucha importancia.

Anélogamente, el andlisis realizado sobre la importancia del funcionamiento de las

computadoras con la herramienta Teams para el aprendizaje, del 100% Unicamente un
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33% opina que para alcanzar un aprendizaje integral y continuo es necesario una
computadora que aporte con un buen funcionamiento, asi también en lo concerniente
al funcionamiento de los recursos de audio y video dentro del software, un 60%

manifiestan que se demora 0 no se carga.

Concluyen que en la actualidad la tecnologia cumple un rol fundamental dentro de la
sociedad, siendo Microsoft Teams la herramienta colaborativa que ha contribuido
significativamente con el desarrollo de las actividades académicas en modalidad
virtual, puesto que trae incluido funciones didécticas que aportan en el desarrollo del
razonamiento logico de los estudiantes. En resumen, en la educacion virtual el

problema no es la herramienta, sino el uso que se hace de la misma.

e manera similar, en el estudio de tipo descriptivo no experimental con enfoque
metodoldgico mixto realizado por Mendoza-Noriega et al. (2020) con estudiantes y
docentes de la asignatura de fisica pertenecientes a la institucién educativa Dr. Juan
Enriquez Coello de la ciudad de Machala - Ecuador, permiti6 analizar las perspectivas
de los actores educativos referente a la utilizacion de Microsoft Teams para la
ensefianza de la asignatura de fisica, los datos para el analisis fueron obtenidos
utilizando la encuesta como instrumento a una poblacién de 137 estudiantes y 3

docentes.

Como resultados de la investigacion los autores citan: que el 48.91% de los
encuestados afirman que los docentes que dictan la asignatura de fisica, utilizan
estrategias que facilitan el aprendizaje por medio de Plataforma Microsoft Teams. De
igual forma, mencionan la existencia de una relacion entre el uso de Teams en los
acompafiamientos pedagdgicos ha resultado favorable para sus aprendizajes y los
docentes realizan los acompafiamientos pedagdgicos de manera dinamica, la
informacion obtenida, permite determinar las fortalezas de la combinacion de

Microsoft Teams con metodologias activas de aprendizaje.

Referente a la relacion existente entre: Teams una plataforma fécil de utilizar y la
ensefianza de fisica es entendible, las respuestas son afirmativas, haciendo de esta
dualidad una alternativa para los acompafiamientos pedagdgicos, en donde el trabajo
colaborativo bajo la guia del docente permita la comprension de los contenidos
curriculares por parte de los estudiantes; de igual manera un 55,5% de la poblacion
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manifiestan que los mencionados acompafiamientos se dan se manera similar a las que

se impartian en modalidad presencial.

Finalmente, los docentes refieren que el uso de la aplicacion Teams no es dificil gracias
al aporte de los compafieros de la institucion y las capacitaciones dadas por el
Ministerio de Educacion, ya que las herramientas que trae integrada son similares a las
del paquete office, sefialan que la utilizacion de estrategias metodoldgicas activas
basadas en la experiencia de los estudiantes en combinacion con las herramientas

tecnoldgicas ha hecho que los estudiantes comprendan fisica.

De manera similar, Pujota Sanchez (2021) en su estudio con enfoque mixto,
desarrollado con 41 estudiantes de Tercero de BGU de la Unidad Educativa
Tabacundo, permitié determinar la relacion entre el uso de las herramientas de la
Plataforma Microsoft Teams y el proceso de ensefianza-aprendizaje de Matematica,
apoyados en la encuesta como técnica y el cuestionario como instrumento de

recoleccion de datos.

Dentro de sus principales hallazgos se puede evidenciar informacion referente a: la
utilizacion de herramientas tecnoldgicas para impartir clases, de ahi que un 39% de los
encuestados manifiestan siempre, un 19,5% casi siempre, el 29,3% algunas veces, el
9,8% casi nunca y un 2,4% nunca, de la misma manera referente a la utilizacion de la
plataforma Microsoft Teams, el 19,5% menciona siempre, el 56,1% casi siempre, el

24,4% algunas veces y un 0% casi nunca y nunca.

En cuanto al uso de los elementos basicos de Microsoft Teams, el 12,2% de los
encuestados refieren siempre, el 17,1% casi siempre, el 26,8% algunas veces, y un
22% casi nunca y nunca, en lo referente al uso del chat en el desarrollo de la clase los
datos con mayor frecuencia muestran un porcentaje del 26,8% para casi siempre, de la
misma forma referente al uso del calendario, la mayor frecuencia corresponde a
algunas veces con un 36,6% ademas, se evidencia el uso de otras aplicaciones tales
como: miro, quizizz, Google forms, Mind Meister, mural, y Presentations Al.

La investigadora, concluye que los docentes de matematica, no utilizan todas las
herramientas que trae integrado Microsoft Teams para optimizar los procesos de
ensefianza aprendizaje en modalidad virtual o presencial, siendo la videoconferencia
una de las herramientas de mayor uso, los resultado evidencian la falta de capacitacion

por parte de los docentes en el manejo de las aplicaciones tecnoldgicas para el
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desarrollo de contenidos interactivos que permitan generar aprendizajes significativos

en los estudiantes.

En los contextos analizados, las herramientas colaborativas apoyan el desarrollo de las
actividades académicas, puesto que promueven el razonamiento, el autoaprendizaje, el
trabajo colaborativo, la responsabilidad individual, facilita la comunicacion sincronica y
asincronica entre docentes y estudiantes, permite alcanzar destrezas sociales etc., en la
actualidad el dominio de la tecnologia y los recursos digitales es considera una habilidad

necesaria en los docentes.

La correcta seleccion de contenidos curriculares, recursos y estrategias metodologicas,
permitirdn dinamizar la accion formativa de los estudiantes y alcanzar las competencias
previstas en el curriculo nacional. Para ello, existe una gama de aplicaciones que favorecen
el desarrollo de la accion educativa en modalidad virtual, una de ellas es Microsoft Teams
que pone al alcance un abanico de posibilidades en torno a la comunicacion y el trabajo
en equipo, cabe mencionar que los programas informéaticos por si solos no realizan el

trabajo propuesto, es necesario la destreza y creatividad del docente.

Conceptualizacion.

El trabajo en equipo.

Segln, Ander-Egg y Aguilar (2001) el trabajo en equipo se refiere a un grupo de
personas que unen sus capacidades para alcanzar objetivos comunes, realizado dentro
de un contexto socioafectivo de respeto y confianza en donde todos sus miembros se
consideran mutuamente responsables y con un proposito comun, basada en una

adecuada coordinacion y articulacion de tarea (pp. 13).

El trabajo en equipo hace referencia a la cohesion y transformacion de una institucién
u organizacién, significa productividad, competitividad y alcance de objetivos
teniendo como meta el mejoramiento continuo, en el ambito educativo el trabajo
colaborativo se basa en la correspondencia de conocimientos entre los integrantes de
un grupo de personas, permite alcanzar un aprendizaje variado y enriquecedor; el
conocimiento se construye en base a un proceso, la interaccion permite aprender mas

de lo que lo harian por si solos.

La puesta en préactica resulta dificil ya que se necesita una serie de procesos antes de
empezar. Para trabajar en equipo se debe tomar en cuenta algunas pautas asi: no se

debe repartir el tema entre los miembros y luego unir en uno solo y presentar, sino
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organizar las actividades con la finalidad de alcanzar una participacion activa de sus
integrantes alcanzando resultados Utiles para todos y ricos en contenido; se debe
mostrar empatia entre sus miembros, es necesario establecer acuerdos antes de dar

inicio a la actividad (Vargas-Sierra, 2014; Ayovi-Caicedo, 2019).

Herramientas colaborativas.

Las herramientas colaborativas son aplicaciones web que permiten la interaccion de
varios usuarios para construir un nuevo conocimiento sin la presencia fisica, aceleran
los proceso y disminuye los tiempos para el desarrollo de una actividad, en educacién
se utiliza para apoyar el proceso de ensefianza aprendizaje, despierta en los estudiantes
el interés, la imaginacion y la creatividad; levanta el autoestima y garantiza la

autonomia en el aprendizaje (Chasi & Lara, 2018).

Ademas, las mencionas herramientas son programas informaticos que ayudan a las
personas a trabajar juntos utilizando la internet, la cooperacion y la reciprocidad
favorece la creacién de nuevos conocimientos, su uso permite crear ambientes de
aprendizaje virtuales; en este contexto los estudiantes pasan de ser receptores a
creadores de sus propios conocimientos con la interaccion de los deméas miembros del
grupo, mejorando de esta manera los procesos de ensefianza aprendizaje (Martinez de
la Cruz et al., 2018).

A las herramientas colaborativas también se les conoce como Groupware, hardware y
software que sirven de soporte para el trabajo colaborativo, aumenta la eficacia en los
niveles de: coordinacion, comunicacién y cooperacion de sus integrantes, el software
colaborativo trabaja como un portal desde donde los usuarios construyen documentos,
presentaciones, y otro tipo de archivos con la participacion de todos sus miembros
(Gonzales, 2020).

El aprendizaje colaborativo permite potenciar la inteligencia emocional y las
relaciones interpersonales entre los miembros del equipo de trabajo en este contexto
las herramientas colaborativas constituyen el medio para la interaccion con los demés
(UNIR La universidad en internet, 2018):

Ventajas.
e Aumenta el interés, autoestima y motivacion.

e Desarrolla el pensamiento critico.
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e Fomenta el autoaprendizaje.
e Mejora el asertividad y la empatia.
e Fomenta la adquisicion de destrezas en el ambito social.

e Flexibilidad y movilidad por estar en la web.

Desventajas.
e Necesitan conexion a la internet.
e Dependen de una infraestructura Tecnoldgica.
e Aprendizaje variable por el desconocimiento del manejo de las aplicaciones.
e Requiere de actividades planificadas con cuidado y anterioridad.
e Se presentan desequilibrios al formar los grupos de trabajo.

e Desmotivacion por la pérdida de tiempo.

Microsoft 365.

] Office 365

Es una herramienta que permite la creacion, edicion y acceso compartido a archivos
generados en la suite Ofimatica de Microsoft (Ferrefio, 2018). Es un paquete con
caracteristicas similares al office que se instalan en las computadoras, su diferencia
prima en el trabajo en tiempo real, se puede acceder desde cualquier dispositivo con
conexién a internet sin importar la plataforma o sistema operativo, existe versiones
para pequefias empresas, administradores y profesionales de TI, para desarrolladores

y para el ambito educativo.

Microsoft 365 Education permite que los profesionales en educacion desbloqueen o
desarrollen la creatividad, fomenten el trabajo en equipo, ofreciendo una experiencia
sencilla e innovadora para los estudiantes, los docentes ahorran tiempo frente a la
planificacién y evaluaciones, los estudiantes adquieren habilidades que necesitan para
triunfar en la vida, el uso de las herramientas y aplicaciones, mejora la creatividad, la

comunicacion y el trabajo colaborativo (Microsoft, 2021).

Dentro de las soluciones para el ambito educativo existen: Microsoft 365 Al*,
Microsoft 365 A3 y Microsoft 365 A5, cada una de ellas con aplicaciones y
herramientas que fomentan el trabajo y aprendizaje colaborativo asi: Office on line:

permite la edicion de documentos en linea, Aplicaciones de Office para clientes: Word,
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Excel, Power Point, Outlook; correo electronico, Messenger, Yammer y Gestion de
Archivos y Contenido: almacenamiento, intercambio, grupos, Planner (Cabezas,
2020).

Google Drive.

Gougle Drive

Es una herramienta que permite crear, editar, almacenar, compartir y acceder a los
archivos desde cualquier lugar por medio de la Internet, es un servicio proporcionado
por Google, en su version gratuita ofrece hasta 15 GB de almacenamiento que puede
ser ampliado segun el plan, incluye un paquete de aplicaciones similares al de office
de Microsoft mismos que me permiten trabajar de manera colaborativa; esté disponible
para Windows, Linux, Mac y sistemas operativos méviles como Android, iOS etc.;
esta herramienta es Util para el trabajo dentro del &mbito educativo, puesto que
estudiantes y docentes crean, comparten y editan archivos generados con aplicaciones
de Microsoft o en su propia Suite Ofiméatica (Centro de Apoyo Tecnoldgico a
Emprendedores, 2013).

Dropbox.

Herramienta informatica que permite almacenar y compartir archivos en la nube, y
acceder a los mismos desde cualquier lugar a cualquier hora a través de la internet, en
la actualidad la herramienta permite el trabajo colaborativo ya que cuenta con
aplicaciones de la suite ofiméatica de Microsoft y Google, ademas permite la
administracion de los archivos mediante la aplicacion desde los sistemas operativos
Mac, Linux y Windows y las aplicaciones para teléfonos inteligentes con sistemas
Android e i0S (Abascal-Gaytan & Abascal-Gaytan, 2017).

La version gratuita ofrece 2 GB de capacidad de almacenamiento con la posibilidad
de aumentar la misma segin la necesidad del usuario, para su acceso necesita
registrarse con cualquier correo electronico preferentemente de Google, de la misma

manera que las mencionadas herramientas permiten hacer copias de seguridad de los
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datos, mismos que pueden ser recuperados en caso de dafios o pérdidas de los
dispositivos (Melo, 2020).

Microsoft Teams.

T

Es una plataforma colaborativa, en donde personas de una misma organizacion
pueden: organizarse en equipos de trabajo, compartir informacion, realizar llamadas o
videollamadas, elaborar documentos de manera colaborativa, unirse a un equipo como
invitado y acceder al histérico de informacion de ese equipo, entre otros (Universidad
Complutense, 2020).

Microsoft Teams para el aprendizaje remoto.

Segun, Microsoft (2022). Teams es conocido como un centro digital que agrupa
conversaciones, contenido, tareas y aplicaciones en un mismo sitio, permite a los
docentes crear entornos de aprendizaje dindmicos, organizar aulas colaborativas,
conectarse con comunidades de profesionales de aprendizaje y ponerse en contacto
con colegas desde un solo lugar. En Teams, los docentes pueden conversar con los
estudiantes, crear Blocs de notas de clase en OneNote, compartir archivos y sitios web,

distribuir y calificar tareas.

Ademas, Microsoft Teams para educadores permite: planificar una leccion de clase y
trabajar de manera colaborativa desde cualquier lugar, reunirse virtualmente para
comunicarse con docentes y estudiantes, otro aspecto es el de compartir contenidos
guardados en un solo lugar con los estudiantes, asi también asignar trabajos y realizar
evaluaciones en linea para mantener a los estudiantes involucrados con ideas creativas,

interactiva e inclusivas.

Equipos de Clase.

Microsoft Teams para el ambito educativo permite crear equipos de tipo equipo de
clase, mismo que esta disefiado para aulas y que tiene caracteristicas que apoyan las
necesidades del aula tales como: Tareas, notas, bloc de notas de OneNote, carpetas de
materiales de clase, Insights, acceso anticipado para profesores para configurar la

clase, capacidad para silenciar a participantes entre otros permisos especiales.
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Ensefianza virtual.

El término educacion se fundamenta en la ayuda que se debe proporcionar al aprendiz
para que alcance niveles de desarrollo que no puede hacerlo por si mismo, de la misma
forma el término virtual se lo toma como efecto o simulacién es decir imitar lo real,
en este contexto la educacion virtual hace referencia a la simulacion de lo real
permitiendo alcanzar niveles de desarrollo que no se puede alcanzar por cuenta propia
(Diaz, 2012).

La ensefianza virtual es la modalidad de educacion en la que el proceso de ensefianza-
aprendizaje ocurre en la internet, mediado por las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién, ajusta el aprendizaje a circunstancias de espacio-tiempo respetando el
ritmo en el que los estudiantes adquieren el conocimiento y competencias, es conocido

como formacion online, e-learning o educacion virtual (Busines School ioe, 2018).

La ensefianza virtual denominada educacion en linea, desarrolla el proceso ensefianza-
aprendizaje de manera virtual, permite la interaccion entre el docente el estudiante
mediante un aula virtual a través de la Internet evitando la relacion presencial entre los

actores educativos (Zabala, 2020).

Historia.

La educacion virtual en el Ecuador aparece en los afios 70 en el nivel secundario con
la denominadas “escuelas radiofonicas” y en el nivel superior sus inicios datan al afio
1976 siendo la Universidad Particular de Loja la pionera en la modalidad abierta y a
distancia; gracias al éxito alcanzado por la mencionada institucion, otras universidades

publicas y privadas empezaron a ofertar carreras bajo esta modalidad.

Inicialmente la educacion a distancia se lo realizaba utilizando los medios de
comunicacion tradicionales tales como: la correspondencia, la radio, la television,
modulos impresos, grabaciones en CD etc., en la actualidad gracias al avance
tecnoldgico y la internet existen una gran cantidad de estrategias para llegar al
estudiante: Herramientas tecnoldgicas para el trabajo cooperativo, plataformas
virtuales, software para trabajo en equipo entre otros, mismos que permiten la
interaccion entre el docente y el estudiante (Universidad Técnica Particular de Loja,
2020).
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Segun, Vargas-Murillo, (2020) el aspecto mas importante en esta modalidad es la
virtualizacion del proceso ensefianza - aprendizaje por medio de plataformas
informéaticas mediadas por un dispositivo electronico con conexion a la internet,
permitiendo desarrollar las actividades escolares de manera sincronica y en tiempo
real; en este contexto se puede afirmar que previo a la pandemia ocasionada por el
Covid 19, la educacion en modalidad presencial era la mas dominante, mientras que
en la actualidad lo es la educacion por medio de entornos virtuales siendo las
herramientas tecnoldgicas las precursoras del traslado de la modalidad de educacién

presencial a la virtual o en linea.

Caracteristicas de la ensefianza virtual.

La ensefianza virtual o educacion en linea ha sufrido grandes e importantes cambios
haciendo que la distancia y el tiempo no sea un impedimento para la preparacion
académica de las personas, gracias a ello las tienen la oportunidad de estudiar desde
cualquier lugar bajo esta modalidad, entonces se puede establecer las siguientes

caracteristicas (Salismey, 2020):

Distanciamiento fisico entre docentes y estudiantes.

¢ Interaccion entre estudiantes y docente.

e Accesibilidad por medio de dispositivos electronicos con conexion a internet.
e Flexibilidad en el horario.

e Aprendizaje colaborativo e individual.

e Utiliza herramientas tecnoldgicas y medios digitales.

e Alcance masivo en la transmision de la informacion.

e Optimiza el tiempo.

e Asesoria continua por parte del docente.

e Nuevas formas de evaluacion.

Metodologias de la educacion virtual.

Las metodologias permiten guiar un proceso educativo, por ello es importante definir
las formas de interaccion entre el docente y estudiante, las herramientas colaborativas
juegan un papel preponderante en el proceso de ensefianza-aprendizaje virtual, los

métodos més utilizados en esta modalidad son las que se describen (Cisnado, 2019):
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Tabla 1.

Metodologias de la Educacion Virtual.

Metodologias de la Educacién Virtual
El docente y el estudiante interactan en tiempo real
independientemente del lugar donde se encuentren, misma que se lo
Meétodo sincroénico. realiza mediante herramientas tecnolégicas colaborativas tales
como: pizarras electrénicas, videoconferencias, chat etc.

Modalidad de interaccion entre docente y el estudiante en momentos
y espacios diferentes, el estudiante desarrolla su propio proceso de
aprendizaje en base a los recursos dotados por el docente, las
herramientas mas utilizadas son: los emails, foros, pizarras
informativas etc.

Método asincronico.

Combinacién de los métodos sincrénico y asincrénico, aqui el
Meétodo B - Learning. proceso de educacion virtual es mucho mas efectiva, flexible, no
existen horarios y estimula la comunicacion permanentemente.

Elaborado por: Torres (2022).

Metodologias activas para la ensefianza.

Son aquellas en las se considera al estudiante como el centro del aprendizaje,
despiertan la curiosidad, la investigacion, desarrollan el intelecto y propician una
comunicacion activa entre los miembros de la comunidad educativa. Como principales
metodologias, podemos citar: la gamificacién, el aprendizaje cooperativo y
colaborativo, el aula invertida, aprendizaje basado en problemas, tareas entre otros
(Ministerio de Educacion, 2021).

Momentos de una clase Virtual.
Segun, Caceres-Pifialoza (2020) los momentos de una clase virtual son los que se

describen:

Inicio, proceso en el que el docente debe: saluda a los estudiantes, lo motiva y da a

conocer los objetivos o logros que pretende alcanzar.

Desarrollo, momento en el que se abordan los temas planificados de acuerdo a
curriculo vigente, finalizada la misma se debe propiciar un espacio para responder

inquietudes.

Cierre, en este momento se realiza actividades de evaluacion para constatar si se
alcanzo los objetivos de aprendizaje, y despedida en donde el docente emite mensajes

de recomendacidn y se evalUa la experiencia para establecer mejoras.
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO
3.1. Ubicacion.
El trabajo investigativo se desarroll6 en la Unidad Educativa Oscar Efrén Reyes,
ubicada en las calles 12 de noviembre y Ambato del canton Bafios de Agua Santa,
provincia del Tungurahua perteneciente al circuito C03, Distrito educativo 18D03,

zona 03.

Centro educativo de sostenimiento fiscal con jornada matutina y modalidad presencial,
oferta Educacion General Bésica Superior, Bachillerato General Unificado y

Bachillerato Técnico Figura Profesional Servicios Hoteleros.

La institucion cuenta con 950 estudiantes, 44 docentes, con una amplia infraestrura
con capacidad para 31 aulas de clase, espacios para el personal directivo y
administrativo, estadio, coliseo, patios, laboratorios de fisica, quimica, biologia,
computacién y un taller cocina, conexidn a la internet por medio de fibra dptica y red
LAN con conexién Wifi para la comunidad educativa.

El estatus socioecondmico de los estudiantes, padres de familia y/o representantes
legales se sitla en la categoria medio y bajo, las familias que pertenece a esta unidad
educativa tienen nacionalidad ecuatoriana y extranjera, se dedican al turismo, el
negocio, hoteleria y agricultura de donde obtienen el sustento econémico, por la
emergencia sanitaria que esta atravesando el mundo el pais y la localidad, se aplico
una encuesta y se pudo determinar con exactitud el nimero de estudiantes con
dispositivos electrénicos con conexion a la internet para el desarrollo de las actividades
escolares, se evidencio que un 90% cuentan con este requerimiento, lo que hara viable
la investigacion en el cual se determing la incidencia de las herramientas colaborativas
en la ensefianza virtual de la matematica en el nivel de Educacion General Bésica

Superior.

3.2. Equipos y materiales.
Para el desarrollo de la investigacion se utilizara los equipo y materiales que se

describen a continuacion.
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Tabla 2.

Equipos y materiales.

Recursos.

Humanos:

Investigador.

Docentes.

Estudiantes.

Padres de familia y/o representantes legales.
Directivos institucionales.

Tecnolbgicos:

Laptop.

Internet.

Herramienta colaborativa Microsoft Teams.
Suite Ofimatica.

Smart phone.

Aplicaciones moviles.

Pendrive.

Impresora.

e  Papel bond.

Elaborado por: Torres (2022).

3.3. Tipo de investigacion.

Los tipos y enfoques en los que se sustentd la investigacion son los que se detalla:

Tabla 3.

Tipo de Investigacion.

Enfoque.

Cuantitativo.

Procura establecer el nivel de asociacion o correlacion entre las variables y la
generalizacion y objetivacion de los resultados en base a una muestra para
establecer inferencias causales a una poblacién y explicar por qué sucede o no
determinado hecho o fendmeno (Alan Neill y Cortez Suérez, 2018). Por lo que el
enfoque cuantitativo permitié recolectar datos mediante la aplicacion de una
encuesta con su herramienta cuestionario con 20 items, probar hipotesis apoyados
en la matematica y la estadistica para extraer conclusiones y recomendaciones.

Modalidad de la Investigacion.

Documental-
bibliografica.

De campo.

Correlacional.

Permite detectar, ampliar y profundizar diferentes enfoques, teorias,
conceptualizaciones y criterios de diversos autores sobre un determinado tema,
basandose en documentos (fuentes primarias), 0 en libros, revistas, periddicos y
otras publicaciones (fuentes secundarias) (Herrera E. et al., 2010). En este
contexto, se efectud una revision sistematica de la literatura en textos, articulos de
revistas cientificas, trabajos de titulacion, paginas web etc., a nivel nacional e
internacional referente a las variables independiente y dependiente.

Aquella que tiene como finalidad la recoleccion y el registro ordenado de los datos
referentes al tema seleccionado como objetos de estudio (Baena Paz, 2014). Por
tanto, se utilizé la encuesta como técnica y el cuestionario como instrumento de
recoleccion de datos, es decir los datos fueron obtenidos de la realidad de los
estudiantes.

Permite conocer la relacion existente entre dos 0 mas variables en una muestra
(Hernandez Sampieri, 2014) . Al respecto se procedié a relacionar los items
correspondientes a la variable herramientas colaborativas con los de la variable
ensefianza virtual de la matemaética, con la finalidad de determinar su grado de
incidencia.

Nivel o tipo de Investigacion.

Asociacion de

variables.

Este nivel, permite evaluar las variaciones de una variable en funcién de otra, medir
el grado de relacion entre variables y determinar tendencias (Herrera E. et al.,
2010). En este contexto se procedi6 a asociar variables con la finalidad de probar
la hip6tesis, ademas se establecio relaciones entre los resultados del pretest con los
del postest y determinar si existe variaciones en cuanto a los valores alcanzados.

Elaborado por: Torres (2022).
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3.4. Prueba de Hipotesis - pregunta cientifica — idea a defender.
La fiabilidad del cuestionario, se evalu6 utilizando el modelo estadistico Alfa de

Cronbach, en donde se demostré la relacion existente entre los items plateados.
Para la verificacion de hipotesis se utilizo el estadistico Chi cuadrado.

Hipotesis de la investigacion: Las herramientas colaborativas inciden en la ensefianza

virtual de la matematica en los estudiantes de Educacion General Bésica Superior.
Comprobacion de hipotesis:

HO: Las herramientas colaborativas no inciden en la ensefianza virtual de la

matematica en los estudiantes de Educacion General Bésica Superior.

H1: Las herramientas colaborativas si inciden en la ensefianza virtual de la matemética

en los estudiantes de Educacion General Basica Superior.

3.5. Poblacion o muestra.

La poblacién o universo es el conjunto de elementos, objetos, individuos, unidades de
estudio que posee caracteristicas similares y medibles necesarias para realizar una
investigacion en cambio la muestra es considerada como una parte o fraccion de la

poblacion a ser investigada (Naupas et al., 2018).

Para el desarrollo de la investigacion se tom6 como poblacion a los estudiantes de los
octavos afios de Educacion General Bésica Superior de la Unidad Educativa Oscar
Efrén Reyes como se describe en la tabla:

Tabla 4

Poblacion de Investigacion.

Grado/Curso Paralelo. Numero de estudiantes.
Octavo. A. 30.

Octavo. B. 30.

Octavo. C. 30.

Octavo. D. 30.

Total: 120.

Fuente: secretaria del Plantel.
Elaborado por: Torres (2022).

No se realiz6 el calculo de la muestra por ser una poblacion finita, motivo por el cual
se aplicd el instrumento de investigacion a todos los estudiantes del curso y paralelos

descritos.
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3.6. Recoleccion de la informacion.

Para la recoleccion de la informacion se utiliz6 como Técnica la encuesta con su
instrumento el cuestionario, mismo que fue desarrollado utilizando la aplicacién on
line Microsoft Forms con un total de 20 items, con preguntas informativas, de escala
Likert, y de seleccién multiple. Encuesta que fue aplicada a los estudiantes de los

octavos afos de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Oscar Efrén Reyes.

Cabe sefialar, que la validaciéon se lo realizo a través docentes expertos validadores de
Instrumentos de Investigacion seleccionados de la base de datos proporcionada por la
Unidad Académica de Titulacién mediante resolucion FCHE-UAT-P-008-2022, como

se puede evidenciar en Anexos.

3.7. Procesamiento de la informacién y analisis estadistico:

La tabulacion de los datos obtenidos mediante la encuesta se efectud utilizando la
aplicacion ofimética Microsoft Excel 2016, la informacion resultante de este proceso
fue ingresada al software IBM SPSS Statistics Version 25 para el andlisis estadistico
en base a los requerimientos del investigador, con la finalidad de obtener resultados
organizados en tablas con su respectiva grafica para su posterior interpretacion y

discusion.

Ademas, se utilizo el coeficiente del Alfa de Cronbach para medir la fiabilidad de la
escala de medida del Instrumento obteniendo los siguientes valores:

Tabla 5
Resumen de procesamiento de casos.
N %
Valido 120 100,0
Casos  Excluido® 0 0
Total 120 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.
Elaborado por: Torres (2022)

Tabla 6
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
79 13

Elaborado por: Torres (2022)
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Segun, George y Malley (2019, p. 244) la regla general sugerida para evaluar los
coeficientes del Alpha de Cronbach es:

a=.9 — Excelente.

a=.8 — Bueno.

a=.7 — Aceptable.

a=.6 - Cuestionable

a=.5— Pobre.

a<.5 — Inaceptable.

Con los datos obtenidos a través del Software IBM SPSS Statistics Version 25, y
apoyados en los valores sugeridos, se pudo estimar la fiabilidad de la consistencia
interna del instrumento, con un valor de coeficiente alfa de 0,779, se concluyo que el

instrumento es Aceptable.
3.8. Variables respuesta o resultados alcanzados.

Se determino la existencia de una relacién entre las Herramientas colaborativas y la
Ensefianza virtual de la matematica en los estudiantes de los Octavos Afios de

Educacion General Basica.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION.
4.1. Encuesta a estudiantes.

Pregunta 1. Indique el sexo y Pregunta 2. Indique la edad.

Tabla7

Sexo y Edad de los Encuestados.

Edad. Total
10 - 12. 13 - 14.
Hombre Recuento a7 4 51
Sexo ' % del total 39,2% 3,3% 42 5%
' Muier Recuento 65 4 69
Jer. % del total 54,2% 3,3% 57,5%
Total Recuento 112 8 120
% del total 93,3% 6,7% 100,0%

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).

Grafico - Sexo y Edad de los Encuestados

D‘ I
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Edad.
@12
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Frecuencia

lHustracion 1. Sexo y Edad de los Encuestados.
Fuente: Encuesta.

Anélisis y discusion.

En la Tabla 2, se puede observar que la poblacion estudiantil encuestada esta
conformada por personas con una edad aproximada entre 10-12 afios equivalente a un
93,3% y 13-14 afos equivalente a un 6,7%, de estos el 42,5% corresponde al sexo
Hombre; mientras que el 57, 5% pertenecen al sexo Mujer evidenciando una ligera

diferencia entre ellos.
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Pregunta 3. ;Qué alternativa, considera usted que define con mayor precision a las

herramientas colaborativas?

Tabla 8
Definicion de Herramientas Colaborativas.
Frecuencia Porcentaje Porge_nta;e Porcentaje
valido acumulado
Son programas o alecac_lones utll_es para la 20 167 167 167
comunicacién y el trabajo en conjunto.
Son programas informaticos que permiten 12 10,0 100 26,7

trabajar en equipo.
Son sistemas web que facilitan a los
usuarios trabajar conjuntamente  sin 14 11,7 11,7 38,3

,8 barreras de tiempo y espacio.

;" Son servicios informéticos que permiten a
los usuarios comunicarse Yy trabajar 25 20,8 20,8 59,2
conjuntamente.
Software para intercambiar, socializar o
construir conocimientos, utilizando la web, 49 40,8 40,8 100,0
sin estar fisicamente presentes.
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
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llustracion 2. Definicion de Herramientas Colaborativas.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

En la tabla 5y su respectivo grafico estadistico, se observa respuestas emitidas por los
sujetos de la investigacion de los cuales, el 40,8% definen a las Herramientas
Colaborativas como un software para el intercambio, socializacion o construccion de
conocimientos a través de la web ,sin la presencia fisica; mientras que un 20,83% junto
a un 16,67% sefialan que son programas para comunicarse y trabajar en equipo, de
igual manera, un 11,67% en concordancia a un 10% de los encuestados afirman que

las aplicaciones facilitan el trabajo en equipo sin barreras de espacio y tiempo.

En los contextos sefialados se puede determinar que la mayor cantidad de la poblacion
encuestada posee un conocimiento sdlido sobre la definicion de Herramientas
Colaborativas, sus formas de utilizacion y las aplicaciones que estas tienen dentro del

ambito educativo
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Pregunta 4. ;Del listado, seleccione la herramienta colaborativa utilizada con mayor

frecuencia por el docente de matematica para el desarrollo de la clase?

Tabla 9

Herramienta Colaborativa Utilizada con Mayor Frecuencia.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
o  Microsoft 112 93,3 93,3 93,3
° Teams.
g Ot 8 6.7 6,7 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
£Del listad I lone la herr faborativa utifizada con mayor frecuancia por el docente de

matematica para el desarrolio de la clase?
Bt Teans

B

lustracion 3. Herramienta Colaborativa Utilizada con Mayor Frecuencia.
Fuente: Encuesta.

Anélisis y discusion.

En la Tabla 6, se puede evidenciar que del 100% de encuestados, el 93,33% utiliza la

Herramienta Colaborativa Microsoft Teams para el desarrollo de las clases virtuales

de matematica frente a un 6,67% que prefiere otra herramienta.

Se observa una clara tendencia por Microsoft Teams, debido a que el Ministerio de

Educacion del Ecuador implemento esta plataforma en convenio con Microsofty CNT,

para hacer frente a la emergencia sanitaria dentro del &mbito educativo.
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Pregunta 5. ¢La Organizacion del contenido y la planificacion de actividades
publicadas por el docente de matematica en el aula virtual de Microsoft Teams es
innovador e interesante?

Tabla 10

Organizacion del Contenido y Planificacion Publicados en el Aula Virtual.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Ni de acuerdo ni en desacuerdo. 5 4,2 4,2 4,2
S De acuerdo. 42 35,0 35,0 39,2
‘§ Totalmente de acuerdo. 73 60,8 60,8 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).

A Organizacion del contanids y fa plansficacion de actvidades pusicadas por o dscems @ matematcs sn
o auls virtual de Microsoft Teams o5 Inavadar e nteresante ?
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lHustracion 4. Organizacion del Contenido y Planificacion Publicados en el Aula Virtual.
Fuente: Encuesta.

Andlisis y discusion.

En la tabla 7 y su respectivo grafico, se puede observar informacion referente a la
organizacion de los contenidos curriculares y la planificacion publicada en Teams, del
100% de encuestados; el 60,83% manifiestan estar Totalmente de acuerdo, mientras
que el 35% esta de acuerdo y un 4,17% seleccionan Ni de acuerdo ni en desacuerdo,

respecto a que las publicaciones son innovadoras e interesantes.

Esto se debe a que los docentes tienen un dominio sobre los temas a tratar en clase y
la secuencia que deben seguir de acuerdo al curriculo nacional; y estan descritos en la
micro planificacion, de igual manera el constante uso de la aplicacion hace que las

publicaciones resulten interesantes e innovadores para los estudiantes.
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Pregunta 6. El docente de matematica, ¢Con qué frecuencia utiliza las herramientas

integradas en Microsoft Teams: tarea o cuestionario para evaluar?

Tabla 11

Uso de las Herramientas de Microsoft Teams: Tarea o Cuestionario Para Evaluar.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Casi Nunca. 4 33 3,3 33
° Con poca frecuencia. 1 8 8 4,2
=} Ocasionalmente. 14 11,7 11,7 15,8
§ Frecuentemente. 48 40,0 40,0 55,8
Muy Frecuente. 53 44,2 44,2 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).

El docente de matematica, 2Con qué frecusncia utiliza las herramientas integracdes en Microsoft Teams: tares o
cuestionario para evaluar?
B Can tuncs
Con pocs hecusntis
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B rocuertamente.
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llustracién 5. Uso de las Herramientas de Microsoft Teams: Tarea o Cuestionario Para Evaluar.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

En latabla 8 y su grafico estadistico, se aprecia la frecuencia de uso de las herramientas
tarea o cuestionario de Teams para evaluar, un 44,15% manifiesta que su uso es Muy
frecuente, un 40% Frecuentemente; sin embargo, un 11,67% selecciona

Ocasionalmente, un 0,83% con poca frecuencia y un 3,33% no lo usa casi nunca.

Se observa una tendencia positiva en cuanto al uso de estas herramientas para la
evaluacion de los aprendizajes, puesto que facilita la revision y retroalimentacion con
respecto a un tema de clase cuyos resultados son publicados dentro del respectivo
equipo de clase; ademas, los datos con respecto a la no utilizacién se deben a que los
docentes utilizan otras aplicaciones y en ocasiones al escaso dominio de competencias

digitales.
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Pregunta 7. El docente de matematica, /Con que frecuencia integra recursos
multimedia (texto, audio, video, animaciones) dentro del aula virtual creado en

Microsoft Teams para promover el autoaprendizaje?

Tabla 12
Recursos Multimedia en el Aula virtual Para Promover el Autoaprendizaje.
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Casi Nunca. 1 8 8 8
Con poca frecuencia. 2 1,7 1,7 2,5
s Ocasionalmente. 15 12,5 12,5 15,0
E’ Frecuentemente. 51 42,5 42,5 57,5
Muy Frecuente. 51 42,5 425 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
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lHustracion 6. Recursos Multimedia en el Aula virtual Para Promover el Autoaprendizaje.
Fuente: Encuesta.

Andlisis y discusion.

La tabla 9 y su grafico muestran datos acerca de la frecuencia de uso de los recursos
multimedia para promover el autoaprendizaje, se puede observar que un 42,50%
menciona que su uso es Muy frecuente, junto a un 42,50% que selecciona
Frecuentemente, sin embargo, el 12,50% manifiesta Ocasionalmente, un 1,67% con

poca frecuencia y un 0,83% casi nunca.

De igual forma, se observa una tendencia positiva respecto a que los recursos
multimedia integrados de manera correcta dentro de las aulas virtuales creadas en
Microsoft Teams promueven el Autoaprendizaje, ya que los estudiantes por
encontrarse en la modalidad virtual pueden revisar los temas las veces que consideren

necesarias y alcanzar destrezas respecto al tema.
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Pregunta 8. El docente de matematica, ¢Con qué frecuencia utiliza el Bloc de notas
de clase de OneNote en Microsoft Teams para el desarrollo de actividades

colaborativas durante una clase?

Tabla 13
Uso del Bloc de notas de clase de OneNote en Teams para actividades
colaborativas.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Casi Nunca. 12 10,0 10,0 10,0
Con poca frecuencia. 12 10,0 10,0 20,0
S Ocasionalmente. 26 21,7 21,7 41,7
§ Frecuentemente. 49 40,8 40,8 82,5
Muy Frecuente. 21 17,5 17,5 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).

B dsoene @ matematca, L Ton que recuancis Utize ol Bloc de notas de clase de Onefote #n Nicrosaft
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lHustracion 7. Uso del Bloc de Notas de Clase de OneNote en Teams para Actividades Colaborativas.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

La tabla 10 y su respectiva ilustracion, proporciona informacion acerca de la
frecuencia de uso del Bloc de notas de Clase de OneNote integrado en Microsoft
Teams y su aporte para el desarrollo de actividades colaborativas, se observa que el
17,50% de los encuestados menciona que su uso es Muy frecuente junto a un 40,83%
que prefiere Frecuentemente; por otra parte, un 21,67% selecciona Ocasionalmente y

un 10% con poca frecuencia o casi nunca.

De igual manera, se mantiene una tendencia positiva respecto al uso de la Herramienta
para trabajar de manera colaborativa, puesto que la interaccion entre los miembros de
los equipos de trabajo permite alcanzar resultados de mejor calidad en aras de construir

un mejor conocimiento en beneficio de sus integrantes.
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Pregunta 9. El docente de matematica, /Con qué frecuencia utiliza la
videoconferencia con participantes agrupados en salas en Microsoft Teams para el
desarrollo de actividades colaborativas durante una clase?

Tabla 14
Uso de la videoconferencia en salas en Teams para Trabajar Colaborativamente.
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje
acumulado
Casi Nunca. 8 6,7 6,7 6,7
Con poca frecuencia. 7 5,8 5,8 125
8 Ocasionalmente. 15 12,5 125 25,0
S Frecuentemente. 47 39,2 39,2 64,2
Muy Frecuente. 43 35,8 35,8 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
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lHustracidn 8. Uso de la videoconferencia en salas en Teams para Trabajar Colaborativamente.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

La tabla 11 y su gréafico evidencia la frecuencia de uso de la videoconferencia con
participantes trabajando en grupos, de los encuestados: el 35,83% sefialan que su uso
es Muy frecuente en concordancia a un 39,17% que menciona frecuentemente, no
obstante; un 12,50% manifiestan ocasionalmente, un 5,83% con poca Frecuencia y un

6,67% casi nunca.

Los resultados muestran una tendencia positiva hacia la forma de trabajo utilizada por
los docentes, esto se debe a que las actividades desarrolladas de manera colaborativa
permiten alcanzar mejores resultados, sin embargo; la existencia de una tendencia
negativa en cuanto a su uso es por el desconocimiento de las bondades de esta versatil

herramienta integrada en Microsoft Teams.
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Pregunta 10. Del listado, seleccione la herramienta que utiliza con mayor frecuencia
el docente de matematica para establecer comunicacién en tiempo real (sincrénica)

con el estudiante.

Tabla 15
Herramienta Utilizada para la Comunicacién Sincronica con el Estudiante.
. . . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
WhatsApp. 52 43,3 43,3 43,3
Zoom. 27 22,5 22,5 65,8
S Llamgda de audio y videollamada 12 10,0 100 758
= en Microsoft Teams. )
> Reunién programada en Microsoft 29 24,2 2.2 100,0
Teams.
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
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lustracién 9. Herramienta Utilizada para la Comunicacion Sincronica con el Estudiante.
Fuente: Encuesta.

Anélisis y discusion.

En cuanto a la comunicacién sincronica entre el estudiante y el docente, la tabla 12 y
su grafico muestran datos referentes a su frecuencia de uso, se puede observar que un
43,33% prefiere WhatsApp, un 22,50% zoom, mientras que un 10% selecciona
Ilamada de audio y videollamada en Microsoft Teams, y un 24,17% usa reuniones

programas en Microsoft Teams.

Se observa una tendencia alta con respecto a aplicaciones de uso frecuente y gratuitas,
frente a resultados con tendencia baja respecto a las multiples opciones que presenta
la plataforma Teams para la comunicacion sincrénica, debido al desconocimiento y

formas de uso de las mismas en el &mbito educativo.
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Pregunta 11. Del listado, seleccione la herramienta que utiliza el docente de

matematica para establecer comunicacidn asincrénica con el estudiante.

Tabla 16

Herramienta Utilizada para la Comunicacion Asincrénica con el Estudiante.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Correo electronico. 2 1,7 1,7 1,7
Chat de Microsoft Teams. 12 10,0 10,0 11,7
o - -
Al M f
% nuncios de Microsoft 6 5.0 5.0 16,7
S Teams.
WhatsApp. 100 83,3 83,3 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
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lHustracién 10. Herramienta Utilizada para la Comunicacion Asincronica con el Estudiante.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

En cuanto a la herramienta utilizada para la comunicacion asincronica, un 83,33%
menciona WhatsApp, un 10% Chat de Microsoft Teams, un 5% Anuncios de Microsoft
Teams y un 1,67 % correo electrdnico.

Existe una tendencia marcada respecto a WhatsApp como software de comunicacion
asincronica, debido a la popularidad alcanzada en los Gltimos tiempos y la menor
complejidad en cuanto a su manejo, frente a las otras herramientas en estudio

mencionadas.

42



Pregunta 12. ;Esta usted de acuerdo, que las herramientas colaborativas permiten
mejorar el razonamiento logico, numérico y abstracto para alcanzar un mejor

aprendizaje?

Tabla 17
Las Herramientas Colaborativas Mejoran el Razonamiento.
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
En desacuerdo. 3 2,5 2,5 2,5
. Ni de acuerdo ni en 9 75 75 10,0
S desacuerdo.
S Deacuerdo. 53 44,2 44,2 54,2
Totalmente de acuerdo. 55 45,8 45,8 100,0
Total 120 100,0 100,0
Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
1,50" usted de acuerdo, que fas herramientas colaborativas permitan mejorar el razonamiento logico,
numerico y abstracto para alcanzar un mejor aprend|zaje?
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lHustracion 11. Las Herramientas Colaborativas Mejoran el Razonamiento.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

Los datos proporcionados por la Tabla 14 y su grafico, muestran informacion acerca
de la opinidn de los encuestados respecto a que las herramientas colaborativas mejoran
el razonamiento, en este contexto; el 45,83% manifiesta estar totalmente de acuerdo
junto a un 44,17% que menciona de acuerdo, un 7,50% ni de acuerdo ni en desacuerdo
y un 2,50% en desacuerdo.

Las respuestas se concentran en una tendencia positiva frente a un minimo porcentaje
negativo, se puede concluir que los docentes y estudiantes conocen los beneficios de
la integracion de las herramientas tecnoldgicas dentro del proceso educativo, puesto

que facilitan el trabajo individual y colectivo.
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Pregunta 13. ;Cual es el dispositivo tecnolégico que usted utiliza para las clases de

matematica en la virtualidad?

Tabla 18

Dispositivo Utilizado para las Clases Virtuales.

Respuestas Porcentaje de
N Porcentaje €asos
S » Teléfono movil. 71 52,2% 59,2%
= 3 g8 5 Tablet. 5 3,7% 4,2%
8 S 2 £ Computadora de mesa. 11 8,1% 9,2%
@ 3 7 Computadora Portatil. 49 36,0% 40,8%
Total 136 100,0% 113,3%

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).

Dispositivo Utilizado Para tas Clases Virtuales
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lHustracidon 12. Dispositivo Utilizado para las Clases Virtuales.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

En cuanto al dispositivo electronico utilizado para el desarrollo de las clases virtuales,
el 52,21% menciona Teléfono movil junto a un 36,03% computadora portatil, un
8,08% computadora de mesa y un 3,67% Tablet.

Se evidencia que existe una tendencia al uso de teléfonos mdviles y computadoras
portatiles para las clases virtuales ya que en la actualidad son los dispositivos méas
utilizados en el ambito académico debido a la gama de marcas y caracteristicas con
precios accesibles, sin embargo; los datos muestran el uso de otros dispositivos con

pero con menor frecuencia.
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Pregunta 14. Durante la clase virtual sincrénica, ¢Con qué frecuencia usted evidencia
momentos de inicio (saludo, motivacién, objetivos); desarrollo (Contenidos
conceptuales) y cierre (evaluacion, despedida) utilizados por el docente de

matematica?

Tabla 19

Momentos de Una Clase Virtual.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Con poca frecuencia. 3 2,5 2,5 2,5
o Ocasionalmente. 10 8,3 8,3 10,8
= Frecuentemente. 48 40,0 40,0 50,8
> Muy Frecuente. 59 49,2 49,2 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
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llustracion 13. Momentos de Una Clase Virtual.
Fuente: Encuesta.

Anélisis y discusion.

La tabla 16 con su grafico, muestra informacion referente a los momentos de una clase
virtual desarrollada por el docente de matematica, de los encuestados; un 49,17%
menciona Muy frecuente junto a un 40% que selecciona frecuentemente, mientras que
un 8,33% sefala ocasionalmente y un 2,50% con poca frecuencia.

Existe una tendencia alta con respecto a los momentos que desarrolla el docente
durante una clase virtual, evidenciando el dominio de estrategias metodoldgicas y uso
de recursos para ensefiar un determinado tema, no obstante; existen datos que sefialan

como debilidad la falta de planificacion y organizacion de la clase.
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Pregunta 15. El docente de matematica, ¢Con qué frecuencia desarrolla actividades
escolares en el aula virtual para fomentar el trabajo cooperativo que mejore el
aprendizaje?

Tabla 20

Actividades en el Aula Virtual para Fomentar el Trabajo Cooperativo.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje 0
vélido acumulado
Casi Nunca. 1 8 8 8
Con poca frecuencia. 2 1,7 1,7 2,5
3 Ocasionalmente. 8 6,7 6,7 9,2
S Frecuentemente. 56 46,7 46,7 55,8
Muy Frecuente. 53 44,2 44,2 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).

€l docents de matematica, ;Con qué frecuencia desarrolla actividades escolares en o aula virtual para
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lHustracién 14. Actividades en el Aula Virtual para Fomentar el Trabajo Cooperativo.
Fuente: Encuesta.

Andlisis y discusion.

En la tabla 17 y su grafico, se observa la frecuencia con la que el docente de
matematica realiza actividades para fomentar el trabajo cooperativo en la virtualidad
y mejorar el aprendizaje, de los encuestados: un 44,17% manifiesta muy frecuente
junto a un 46,67% que selecciona frecuentemente, por otro lado; un 6,67% considera

ocasionalmente, un 1,67% con poca frecuencia y un 0,83% casi nunca.

En este contexto, se puede observar una tendencia alta con respecto a las actividades
que el docente desarrolla a través del aula virtual mediante la estrategia de trabajo

cooperativo para alcanzar un mejor aprendizaje.
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Pregunta 16. El docente de matematica para fortalecer la ensefianza, ¢Con qué

frecuencia utiliza la metodologia activa aula invertida?

Tabla 21

Uso de la Metodologia Activa Aula Invertida.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Casi Nunca. 2 1,7 1,7 1,7
Con poca frecuencia. 3 2,5 2,5 4,2
3 Ocasionalmente. 22 18,3 18,3 22,5
g Frecuentemente. 64 53,3 53,3 75,8
Muy Frecuente. 29 24,2 24,2 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
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lHustracion 15. Uso de la Metodologia Activa Aula Invertida.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

En cuanto a la frecuencia de uso de la metodologia activa Aula invertida utilizada por
el docente de matematica para fortalecer la ensefianza, del total de la poblacién; un
24,17% selecciona muy frecuente junto a un 53,33% que prefiere frecuentemente; por
otra parte, un 18,33% afirma ocasionalmente, un 2,50% con poca frecuencia y
finalmente un 1,67% casi nunca.

De los resultados, se puede determinar que el docente de matematica conoce el proceso
de la metodologia activa Aula invertida, ya que a través de la plataforma Teams publica
informacion referente a un tema, para que el estudiante revise con anticipacion el

contenido a tratar en las sesiones de trabajo virtual y apoye a mejorar el aprendizaje.
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Pregunta 17. El docente de matematica para fortalecer la ensefianza, ;Con qué

frecuencia utiliza la metodologia activa de aprendizaje cooperativo y colaborativo?

Tabla 22

Uso de la Metodologia Activa de Aprendizaje Cooperativo y Colaborativo.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Casi Nunca. 2 1,7 1,7 1,7
Con poca frecuencia. 2 1,7 1,7 3,3
3 Ocasionalmente. 18 15,0 15,0 18,3
g Frecuentemente. 60 50,0 50,0 68,3
Muy Frecuente. 38 31,7 31,7 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).

El docente de matematica para fortalecer s ensenanza, ;Con que frecuencia utiliza |a metodologia activa de
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lHustracién 16. Uso de la Metodologia Activa de Aprendizaje Cooperativo y Colaborativo.

Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

En cuanto a la frecuencia de utilizacién de la metodologia activa aprendizaje

cooperativo y colaborativo por parte del docente de matematica para fortalecer la

ensefianza, del total de encuestados; un 31,67% seleccionan muy frecuente y un 50%

frecuentemente, mientras que un 15% marca ocasionalmente, un 1,67% con poca

frecuencia y casi nunca.

Se evidencia una tendencia alta con respecto al uso de la metodologia activa

aprendizaje cooperativo y colaborativo, puesto que el docente; para mejorar el

aprendizaje prefiere ejecutar la accidon educativa mediante actividades grupales

mediados por las herramientas tecnologicas para fortalecer los procesos de ensefianza.
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Pregunta 18. El docente de matematica para fortalecer la ensefianza, ¢Con qué

frecuencia utiliza la metodologia activa el aprendizaje basado en problemas (ABP)?

Tabla 23
Uso de la Metodologia Activa el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP).
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Casi Nunca. 1 8 8 8
Con poca frecuencia. 3 2,5 2,5 3,3
3 Ocasionalmente. 19 15,8 15,8 19,2
g Frecuentemente. 58 48,3 48,3 67,5
Muy Frecuente. 39 32,5 32,5 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).
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lustracion 17. Uso de la Metodologia Activa el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP).
Fuente: Encuesta.

Andlisis y discusion.

En la tabla 20 y su gréfico, se observa la frecuencia de uso de la metodologia activa
Aprendizaje Basado en Problemas por parte del docente de matematica con la finalidad
de fortalecer la ensefianza, los resultados muestran un 32,50% a favor de Muy
frecuente junto a un 48,33% que afirma frecuentemente, sin embargo; un 15,83%
considera ocasionalmente, un 2,50% menciona con poca frecuencia y un 0,83%
considera la alternativa casi nunca.

De manera similar en los dos casos anteriores, se observa una tendencia marcada con
respecto a que la metodologia activa ABP es utilizada por el docente para mejora la
ensefianza, puesto que permite que el estudiante lleve a cabo un proceso de
investigacion y creacion que finaliza con la respuesta a una interrogante, siendo

importante el proceso de aprendizaje, y el desarrollo de competencias.
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Pregunta 19. ;Considera usted que es importante que el docente de matematica

domine las competencias digitales para desarrollar una clase?

Tabla 24

Dominio de las Competencias Digitales por el Docente.

Frecuencia  Porcentaje Porge_ntaje Porcentaje
valido acumulado
En desacuerdo. 1 ,8 8 8
Ni de acuerdo ni en
,8 desacuerdo. 10 8,3 8,3 9.2
~<§ De acuerdo. 58 483 48,3 57,5
Totalmente de acuerdo. 51 42,5 42,5 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).

LTonsiders usted que o5 Importams Gue of Jocents de materaca domine las competancias dgtales pars
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lHustracién 18. Dominio de las Competencias Digitales por el Docente.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

Otro aspecto en andlisis, corresponde a la importancia que tiene el dominio de las
competencias digitales por parte del docente de matematica para impartir las clases en
la virtualidad, de la poblacion encuestada un 42,5% selecciona la alternativa
totalmente de acuerdo junto a un 48,33% que menciona de acuerdo; sin embargo,
existe un 8,33% a favor de ni de acuerdo ni en desacuerdo y un 0,83% en desacuerdo.
Se puede concluir que existe una tendencia positiva a favor de que el docente debe
dominar las competencias digitales con la finalidad de los procesos de ensefianza
aprendizaje se desarrollen de manera innovadora apoyados en los recursos

tecnologicos.
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Pregunta 20. ;Esta usted de acuerdo, que las herramientas colaborativas fortalecen la

ensefianza virtual de la matematica?

Tabla 25
Las Herramientas Colaborativas Fortalecen la Ensefianza Virtual de la Matematica.
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Totalmente en desacuerdo. 1 8 8 8
. Ni de acuerdo ni en 13 108 10,8 117
S desacuerdo.
g De acuerdo. 55 45,8 45,8 57,5
Totalmente de acuerdo. 51 42,5 42,5 100,0
Total 120 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes de Octavos Afios de EGB.
Elaborado por: Torres (2022).

LEsta usted de acuerdo, que las harramisntas colaborativas fortalecen |a ensenanza virtual de la matematica?
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lustracion 19. Las Herramientas Colaborativas Fortalecen la Ensefianza Virtual de la Matematica.
Fuente: Encuesta.

Analisis y discusion.

Finalmente, en la tabla 22 y su gréafico, se observa informacion relevante acerca del
criterio que tienen los encuestados acerca de las Herramientas Colaborativas y como
estas fortalecen la ensefianza virtual de la matemaética, los datos muestran un 42,50%
a favor de la opcion totalmente de acuerdo en correlacion a un 45,83% que prefiere la
opcion de acuerdo; mientras tanto, existe un 10,83% que prefiere la alternativa ni de

acuerdo ni en desacuerdo y un 0,83% a favor de totalmente en desacuerdo.

En este contexto se observa una tendencia marcada referente a que las herramientas
colaborativas fortalecen la ensefianza virtual de la matematica, ya que las aplicaciones
web permiten acceder a una gran cantidad de servicios, facilitando al usuario
comunicarse y trabajar en equipo desde cualquier lugar del mundo siempre y cuando

cuente con conexién a la Internet.
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4.2. Validacion de Hipotesis.

La validacion de la hipotesis se realizd con el software IBM SPSS Statistics Version
25, el andlisis se lo efectu6 mediante una tabla cruzada en la cual se relacionaron 2
variables utilizando el estadistico Chi-Cuadrado, y se obtuvo los siguientes resultados:

Tabla 26

Tabla Cruzada Prueba de Hipétesis.

¢ Esta usted de acuerdo, que las herramientas colaborativas
fortalecen la ensefianza virtual de la matematica?

- - Total
Totalmente en Ni de acuerdo ni De Totalmente
desacuerdo. en desacuerdo.  acuerdo. de acuerdo.

o 5 Recuento 1 3 1 0 5
2 go Ni de Recuento esperado ,0 5 2,3 2,1 5,0
2E 3 acuerdoni % dentrode ¢Esta usted de
3 % g en acuerdo, que las herramientas
E 5 2 d colaborativas fortalecen la 100,0% 23,1% 1,8% 0,0% 4,2%
= £ £ desacuerdo. < .
S 5z ensefianza virtual de la
3'0 @ matematica?
- ‘qé % Recuento 0 4 29 9 42

[«5)
888 j Recuento esperado A4 4,6 19,3 17,8 42,0
el De % dentro de ¢Esta usted de
g2 § | acuerdo. acuerdo, que las herramientas
385 | colaborativas fortalecen la 0,0% 30,8% 52,7% 17,6% 35,0%
T8S ensefianza virtual de la
o8 g matematica?
2 % = Recuento 0 6 25 42 73
g S_E Recuento esperado 6 7,9 33,5 31,0 73,0
é @ > Totalmente % dentro de ¢Esta usted de
5 B S de acuerdo. acuerdo, que las herramientas
s E s colaborativas fortalecen la 0,0% 46,2% 45,5% 82,4% 60,8%
=45 ° ensefianza virtual de la

© matematica?

Recuento 1 13 55 51 120
Recuento esperado 1,0 13,0 55,0 51,0 120,0
% dentro de ¢Estéa usted de
Total acuerdo, que las herramientas
colaborativas fortalecen la 100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

ensefianza virtual de la
matematica?

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavos de EGB Superior.
Elaborado por: Torres (2022).

Tabla 27

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion

Valor df asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 52,8842 6 ,000
Razon de verosimilitud 32,935 6 ,000
Asociacion lineal por
) 23,595 1 ,000
lineal
N de casos validos 120

a. 7 casillas (58,3%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento

minimo esperado es ,04.

Fuente: Encuesta a estudiantes de Octavos de EGB Superior.
Elaborado por: Torres (2022).
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Aceptacion H1

Rechazo HO

gih 6

[ X /€ |r 1259158 =X )= 0,08

Al 95% de confianza y con un nivel de significacion alfa = 0.05 el valor de la tabla
para X2 asociado a 6 grados de libertad es de 12.5916, por tanto; al ser el valor de Chi
Cuadrado calculado = 58.884 mayor que el valor obtenido en la tabla, se puede
determinar que existe relacion entre las variables: herramientas colaborativas y
ensefianza virtual de la matematica y como el p-valor de significancia o Significacion
asintdtica bilateral (p = 0.000) es menor que 0.05; se rechaza la hipdtesis nula y se
acepta la hipdtesis alternativa, es decir: Las herramientas colaborativas si inciden en
la ensefianza virtual de la matematica en los estudiantes de Educacion General Basica

Superior.

4.3. Pretest y Postest.

Con la finalidad de dar cumplimiento a los objetivos 2 y 3 de la investigacion, se
desarroll6 una planificacion microcurricular que abarcd los temas del curriculo de
matematica de Octavos de Educacion General Béasica Superior: lenguaje algebraico,
ecuaciones lineales de primer grado e inecuaciones; con una duracion de 06 semanas.
Seguidamente, se procedio a dividir a la poblacién en dos grupos cada uno con 60

estudiantes.

Con el grupo perteneciente a los paralelos C y D conformado por 60 estudiantes, se
trabajo los temas planificados de manera tradicional alcanzando un promedio de
rendimiento académico de 7,44 y 6,95 puntos respectivamente. Con la poblacién
perteneciente a los paralelos A y B integrado por 60 estudiantes, se utilizo la
herramienta colaborativa Microsoft Teams como un medio para la ensefianza de la

matematica.
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Para ello, se integro en el aula virtual actividades para que los estudiantes trabajen de
manera individual y colaborativa, siendo de vital importancia el uso de la aplicacién
Bloc de nota de clase y Video conferencia con participantes agrupados en salas,
finalizado el proceso de formacién con el segundo grupo, se alcanzé un rendimiento

académico de 8,64 puntos para el paralelo A y 8,36 puntos para el paralelo B.

El promedio de las actividades desarrolladas por los dos grupos durante el pretest y
postest, se representd mediante un grafico estadistico tipo radial, como se muestra en

la figura.

Incidencia de uso de la Herramienta Colaborativa
Microsoft Teams en la Ensefianza Virtual de la
matematica

e Pretest Postest
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lustracion 20. Uso de Teams en la ensefianza Virtual.
Fuente: Estudiantes de Octavos de EGB.

Se concluye, que la herramienta colaborativa Microsoft Teams, utilizada como un
recurso para el desarrollo de las clases de matematica de manera virtual o presencial,
permite mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. Por consiguiente, se
puede afirmar que la herramienta colaborativa incide de manera positiva en la

ensefianza virtual de la matematica, como se puede evidenciar en el gréafico.

4.4. Discusion.

A partir de los hallazgos del estudio, se puede determinar que la herramienta
colaborativa utilizada con mayor frecuencia para el desarrollo de las actividades
escolares por parte del docente de matemaética es Microsoft Teams, debido a que es

una aplicacion de uso obligatorio en la educacién pablica y de facil manejo, sin
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embargo; existen docentes que utilizan otras aplicaciones para el desarrollo de las

actividades escolares en la virtualidad.

Estos resultados guardan relacion con lo que sostienen Castro-Salazar y Rodriguez-
Guijarro (2021), quienes sefiala que Microsoft Teams es una plataforma que simula
los escenarios de aprendizaje presencial, ya que permite organizar informacion y
favorece la interaccion entre docentes y estudiantes. Ademas, los autores mencionan,
que la mediacion del docente es de suma importancia ya que la plataforma por si sola
no permite alcanzar resultados esperados, por lo que es necesario el uso de estrategias
metodoldgicas innovadoras y la motivacién para potenciar en el estudiante el interés

por aprender, desarrollando asi habilidades y competencias tecnolégicas.

De igual forma, otro aspecto en analisis de la presente investigacion, refiere a la
frecuencia de uso de recursos multimedia dentro del aula virtual para promover el
autoaprendizaje, al respecto se pudo evidenciar que un 44,50% junto a un 42,50% de
la poblacion mencionaron que los docentes integran estos recursos muy
frecuentemente y frecuentemente, lo que evidencia un conocimiento sélido respecto a

los recursos multimedia a utilizar con la herramienta colaborativa.

Cabe sefialar que los resultados tiene relacion con el estudio desarrollado por Sarauz
et al. (2020), quienes sefialan que la herramienta Microsoft Teams es un software que
ha contribuido a la educacion virtual, no obstante; los investigadores sefialan que un
60% de los encuestados consideran que los recursos multimedia de audio y video
deben funcionar de manera répida y eficaz dentro de la aplicacion ya que los
principales problemas de las clases virtuales es que estos recursos no funcionan, se
demoren al cargar 0 no se cargan correctamente, por lo que consideran fundamental

que Microsoft Teams cumpla con este requerimiento.

Del mismo modo, los datos obtenidos referente a las actividades desarrolladas por el
docente en la virtualidad para fomentar el trabajo colaborativo y este aporte a la mejora
del aprendizaje, un 90,84% de los encuestados sefialaron que su uso es muy frecuente
y frecuente, debido a que el conocimiento construido de manera colaborativa es de

mejor calidad.

Esta informacion obtenida guarda relacion con lo que sostienen Mora-Vicariol y
Hooper-Simpson (2016), quienes sefialan que el trabajo colaborativo, promueve la

competicion, la organizacion, el autoaprendizaje y el desarrollo de habilidades de

55



comunicacion, siendo el foro y la wiki las herramientas mas utilizadas por los
encuestados del estudio en mencidn, otro aspecto importante sefialado; refiere a las
buenas y excelentes instrucciones emitidas por parte del docente para el desarrollo de

este tipo de actividades.

De igual forma, los resultados alcanzados en la investigacion sobre el dominio de las
competencias digitales que debe poseer el docente de matematica para desarrollar una
clase, el 91,33% de los encuestados considera que es importante que los docentes
conozcan la funcionalidad y utilizacién de los programas informaticos dentro del

ambito educativo y garantizar una educacion de calidad.

Se puede afirmar, que estos tienen estrecha relacion con lo expuesto en el estudio
desarrollado por Martinez-Garcés y Garcés-Fuenmayor (2020), quienes afirman que
los docentes, utilizan las TIC en labores cotidianas, saben sobre las implicaciones
éticas de su uso dentro del ambito educativo, combinan diferentes herramientas para
el disefio de ambientes de aprendizaje, pese a todo, solo un 34,02 % alcanza un nivel
de innovacién, siendo capaces de argumentar como las TIC facilitan el aprendizaje,
por lo consideran imperativo el desarrollo y fortalecimiento de las competencias

digitales en los docentes.

Por otra parte, los resultados alcanzados en el estudio con respecto a la frecuencia de
usos de las herramientas para evaluar tarea y cuestionario de Microsoft Teams, el
84,17% de la poblacion sefiala que su uso es muy frecuente y frecuente, ya que estas
herramientas ayudan a que el estudiante evidencie el logro de la destreza alcanzada, y
en base a los resultados el docente emprenda cambios en el desarrollo de las clases con

la finalidad de mejorar los aprendizajes.

El estudio tiene estrecha relacidn con lo expuesto por Sdnchez Pachas (2020) , quienes
sefialan que las herramientas digitales estan disefiadas para brindar retroalimentacion,
permite que el estudiante observe donde debe mejorar, haciendo que el aprendizaje sea
méas solido y autorregulado, otro aspecto considerado por los autores en la
investigacion es que propician el aprendizaje colaborativo y auténomo, ya que el
estudiante puede verificar sus aciertos y fallos fomentando la autonomia en el logro de

sus aprendizajes.

Finalmente, con lo expuesto se puede afirmar que las herramientas colaborativas si

inciden en la ensefianza virtual, como se pudo observar en los resultados obtenidos en
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la prueba de la hipdtesis planteada, sin embargo es importante que los docentes
planifiquen sus clases de manera virtual o presencial integrando recursos tecnologicos
y aplicaciones informéaticas de manera innovadora, para ello es importante la
autoformacion en el dominio de competencias digitales para enfrentar con éxito los

retos de la nueva era tecnoldgica dentro del &mbito educativo.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES, BIBLIOGRAFIA Y ANEXOS

5.1. Conclusiones.

Para el desarrollo de la investigacion se plante6 como objetivo: determinar la
incidencia de las herramientas colaborativas en la ensefianza virtual de la matematica,
luego de la obtencidn de datos y su respectivo analisis se evidencia que la herramienta
colaborativa utilizada con mayor frecuencia por docentes y estudiantes es Microsoft
Teams, siendo el software que ha contribuido mayoritariamente en la ensefianza virtual
de la matematica ademas, los estudiantes mencionan que las aulas disefiadas por los
docentes de matematica son innovadoras e interesantes ya que integran recursos
multimedia que favorecen el autoaprendizaje, de igual manera la utilizacion de la
herramienta tarea y cuestionario muestran resultados favorables referente a la

frecuencia de uso.

En relacion al objetivo especifico: diagnosticar el uso de las herramientas
colaborativas en la ensefianza virtual, se puede evidenciar que los docentes y
estudiantes utilizan las herramientas mas bésicas para el desarrollo de la actividades
académicas, siendo las herramientas para el trabajo colaborativo Bloc de notas de clase
de OneNote y videoconferencia con participantes agrupados en salas aquellas
utilizadas con menor frecuencia, lo que evidencia falencias en el dominio de las

competencias digitales por parte de los docentes de matematica.

Ademas, en lo referente al proceso de una clase se evidencia un conocimiento sélido
sobre técnicas activas de aprendizaje por parte del docente, mientras que al aplicar las
herramientas colaborativas como un medio para la ensefianza de la matematica su
valoraciéon fue positiva ya que los resultados del pretest y postest aplicados a la
poblacidon de estudio mostro resultados favorables, en los contextos sefialados se puede
afirmar la Hipétesis: Las herramientas colaborativas si inciden en la ensefianza virtual

de la matematica en los estudiantes de Educacion General Basica Superior.
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5.2. Recomendaciones.

Continuar utilizando la herramienta colaborativa Microsoft Teams para el desarrollo
de las actividades académicas en modalidad virtual o presencial ya que integra una
variedad de aplicaciones que fomentan el trabajo individual y colaborativo y aportan
significativamente en el logro de las destrezas con criterio de desempefio de cada una

de las asignaturas del curriculo.

Coordinar con el departamento de Tecnologias de la institucion educativa para la
planificacion y desarrollo de capacitaciones con respecto al manejo de la herramienta
colaborativa Bloc de notas de clase de OneNote y videoconferencia con participantes
agrupados en salas, de Microsoft Teams y potenciar las competencias digitales del
personal docente acerca de la utilizacion de la herramienta colaborativa como medio

de ensefianza innovador para el desarrollo de las actividades académicas.

Integrar dentro de la micro planificacion curricular de matemaética estrategias
metodoldgicas activas de aprendizaje, recursos pedagdgicos y técnicas e instrumentos
de evaluacion apoyados en las herramientas colaborativas y mejorar el rendimiento

académico alcanzado por los estudiantes.
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5.4. Anexos.
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Anexo 2. Validacion del instrumento de la investigacion.
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Anexo 03.

Planificacion microcurricular.

Ministerio de Educacién a o |
— PLANIFICACION MICROCURRICULAR

Nombre de la institucién: Unidad Educativa Oscor Efrén Reyes,

Nombre del Docente: Lic, Jorge Rodolfo Torres Aimara Fecha: 07 de lebrero del 2022.

Area: Matemético, | Grodo: | Octavos de EGB. ARo Lectivo: 2021 - 2022,

Asignatura: Matemdtico, Tiempo: 06 sermanas,

Unidod didéctica: Algebra y funciones.

Objelive de la unidod: O. M. 4.3, Reprasantar y resolver de manera grafico y analifica ecvociones & inecuaciones con una variable,

Criterios de Evaluocién: CEMA.). Emplea los relaciones de orden, las propiedades algebroicas |adicidn y multipicacidn), los opetaciones con distintos fipos de nimeros (1. Q, Oyupvabnn
algebraicas. para ofrontar inecuacionas y ecuociones con soluciones de diferantes MvmmabMMnmm
de cdiculo opropioda e interprelando y juzgando ias soluciones oblenidas dentro del contexto del p uonahnbmmdduodobhcn@_

24Gué van a aprender? $Cémo van o aprender? RECURSOS $Qué y cdémo evaluar?

DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EVA

DESEMPERO (Estrotegias Indicadores de Evaluacién Técnicas e instrumentos de
de

M.A4.18. Expresar enunciados | Anlicipacién. Recunos convencionales. IMA4.1.2, formula y | Téenica:

simples en lenguaje | Observar ot videos sobre languaje olgebroico, ecuociones * Fcho pedogigica resuelve problemas | Ejercicios practicos,

matematico {algebraico) m“mm‘mﬂmw‘, *  Texto escolar. aplicando las propiedades | |aaumento,

para resciver b tes:/ A sostutse compwateh PveUNWFLULIUAS *  Marcadores. deo 108 | posohucion de problemas.

MA110. Resolver |~ " IO LT T pe— ¢ Peordn, nomeros  enferos y el

ecuaciones de primer grado i WL Ry = HIRIQIG e 12200 *  Reglo plonteamiento y

con una Incégnito en 2 en jo | NitEElwwiyouiube comimalen SN g *  Hojas con sjercicios. | resokicidn de ecuociones | Téenica:

wiucién de problemas, Recursos oudiovisuales. & inecuaciones da primer | Prueba.

M40, Resolver | Explorar los conocimientos previos a partir de una lluvia de ideas en *  Imdgenes, grodo con una incognita: | Intrumento.

inecuaciones de  pimer | base o las sigulentes preguntas: *  Videotutorales, jzga e Interpreta los | Cuestionario.

grado con uno incdgnita en o 3GQué et lenguaie algebraico? Recursos tecnolégicos. soluciones obtenidas

1, de manera analtica, en lo x + Computadoras, dentro del contexio del

e 4Qué et una ecuacdn? Enlac e lenguaje algebraico.
solucidn de ejercicios *  Proyector. problema, (L2.). A :

numAncos y problemas +  AQué e3 una inecuocion? o Heaomienios L J

¢ AQué representa las lefras en una ecuacién y en uno colaborativas -
inecuocion? Microsoft Teams. .
o $Qué proceso utilizd en el autor de coda uno de los videos *  Cuestionarios en
pora resolver los ejerciciosy finea. e Wb
Construccién. '
En grupos e individuaimente:
« Presanior los temas: lenguale aigebrakco, ecuaciones &
inecuaciones,

«  Defink conceptos fundamentales.

* Mediante ejompios. explicar los procesos de solucion
ejercicios y problemas.

« Presentor enunciodos en lenguaje comin paro que
expresen en su equivalente lenguaje matemdfico,

* Analzar problemas y determinar procedimientios para la
solucion.

Consolidacién.
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necuaciones.

dominio de la destreza.

conclusiones

« En gupos vy de manera individual, resolver problemas
relocionados con lenguoje algebraico, ecuaciones &

«  Plantear ejercicios y problemas encaminados a la solucién
de problemas de o cotidianidod y determinagr el logro de
ka destreza con criterio de desempedio,

*  Aplcaorinstrumentos de evaluacion y determinar el nivel de

o PReflexionar sobre los resultodos clconzados y emifi

Adaplaciones curiiculares: En este aportado se deben desarolor las odaptaciones curriculares para fodes ios estudiontes con N.EE asociodas o no ¢ lo discopacidad.

Especificacion de la Especificacion de lo odoplacién o ser aplicada
necesidad educaliva DESTREZAS CON CRITERIO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS “EVALUACION
DESEMPERO indicodores de Bvoluacion | Tacnicas & insrumentos de
de la unidad Evaluacién
No apica,
ELABORADO POR: REVISADO POR: divecior de Area. APROBADO POR: Vicemector Encargade.

DOCENTE(S): Lic. Jorge Rodolio Tares Aimara,

NOMBRE: Mg, David Chaverz.

ﬁlm:’/_———‘——‘—«; i
L e

"

Fecha: 07 de febrero del 2022,

Fecha: 07 de febrero del 2022,

Focha 07 de
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Anexo 04. Imagenes Pretest.
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Ministerio de Educacion

RESUMEN DE RENDIMIENTO PRETEST,
Asignatea o e o Grodo Cone. =
m::m Jerige Yook Fordels G
- st
3
g PROMEDIO
W NOMINA g OBLERVACIONES
i CUANT, CUALIT,
- — - - - —
T [ACUIG NERNANDES AMDRLS ESTEBAN B0 10.00 10.00 V.50 DA
3 NGUIETA GRETA DOMENICA TRANCISCA 8.5 0.0 0w | oo 5A
Y [ARGUELO BOORIGAIES KIMBERLY MIRELLE .00 10 10.00 T4 A
1 |BALSECA CIFUENTES STEVEM ALEXANDER TR0 0.0 0.0 v.93 OA
3 |w»-om TUORES MATHIAS PATINCIO .50 700 1,00 30 A
¥ {BARRERA TUBCIN ERCY ISMALL 750 0 ) [XE) "~
7 {BUSTAMANIT AAIRTATD MATTAS STRAITIAN 10 10,00 1000 7.0 AR
B |CAICEDO TURTIA SANTIAGO DAVID .00 o0 0 1.00 WA
T [CARPASCD FUALLCYS HAMCMI BOMINA w0 ) 10.00 nas A
10JCASCO PAIMING EDU CHRSTOPHER 10,00 2.0 10,00 V.40 DA
11 {CAZA DIAZ CHIGSTIAN FAUL 90 10,00 10.00 LA DA
12JCAZA GARAN DMBERLY PAMELA 950 +00 10.00 V.40 DA
T3|COLINA CAICLDO LEONARDO DAVID V0 V0 100 in PA
TA|CRUT RIYES ALLISON MICAELA .50 7.50 F00 (¥ AA
15|FREGE POBALING STEPHANE WICOLE W0 0 16.00 7.40 AR
18] GARCTA SALAS MARLA CRACIA [ X 4.00 10.00 LAl AA
17| OMEL HERRERA, GENESSS AMATELL 740 0 10.00 7.8 WA
TR GUANGA SARABIA ROBLIIO CARLOS 8,00 700 7.00 2.00 AR
THGUEVARA ACISTA MARTIN ALEJANDRT 100 [ 00 (] A
T0[GUEYARA CHIRRTS (LW PAUL V0 y 0 10.00 V5 DA
21 [GUEVARA MEDINA ANGELIGAIE .50 .00 10.00 .50 DA
[Z7[GUEVARA NUNEL MATTED JOSUE v T0.00 10.00 [ A
T3 [MERMG MIRANDA MAKELL JOSUE .50 3,00 10,00 7.90 A
TA[MAOEA ALDAZ LUT TERNANDIO 1000 00 10,00 133 [
FS{MORALES POORIGAIE] EVELYN MAYFLLY ) .50 Y00 [0 A
FAREDIES FEINO JESSENIA CECIBEL V0 [ T 2 NA
PASFUCSAN MORA LLYDER JESU3 1,00 [ .00 o A
FILATASIC) CAZA MATWIAS SERASTIAN 210 0 10,00 [E0) A
REYES PARTIRS DANILLA | ERNANDA 700 750 10.00 (X AA
TANCHET SANCHEL ANGELES MONSERRATH 70 S0 0 246 NA
B
)
3
35
3
3
x
»
ry
Pr——————— —
| . .. = 2 e
DG on aprencimae 7 10w04) 10,00 nn WOTA ALTA: 9.5
Mo joc sgwerclicgen (T-AP-AA| 1100 AP HOTA BAIAJ | 00
T Praamo © Moo Lol A TAl]  AtD 00 | PeosEDR: 744 (f L sy
P Cooram fosdaiA ) 100 1000 1Y 38 manao oo 022 —
x Too00 =y .
Dhecciin: 12 de noviemtve y AMboto. 4V
Cédigo pusiol: 183250 | Safos de Aguo Santo - Ecundor
Tt lono: 71-2-7A044477-740445 [ o ivcoswberseymdigmal.com ’4 %m I ’JOU?;;‘IMM
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Ministerio de Educacién

RESUMEN DE RENDIMIENTO PRETEST.
=
Asignaturach. remdtc o Grodo/Curso: Ociove.
Dﬁv_nmmm agm ¥oAn PFarclele: 0.
—
é
; PROMIDIO
w NOMINA g OBSERVACIONES
cuaNt. | cuaur

1 JALAXD MORALES DENNIS AREL 700 6,00 7.00 [ FA

2 |ANDRADE VITUETE SOLANGE SARANI 10.00 10,00 10.00 10,00 DA

3 [AYERVE PILLA SREILA ANALIA 1000 10,00 0,00 10.00 DA

1 [BARREPA ERAIC) MATEC) SMAEL S50 10.00 3,50 [ A

S [BONILLA PALACIOS DANNA CAMILA 730 5.50 7,00 "0 A

& JOMIFLA VARGAS HEIDY JAMILETH 8.50 1 00 10,00 450 A

T JOMLUTA GUTAMA HANNY PAULA 50 10,00 980 Lﬂr ‘DA

B [CORTEZ YANTAGUANG FRANK, DAVIE 100 100 7.00 300 WA

9 [GUERRIRO VALENCIA ANDY 700 10 10,00 400 A

10JGUERRERO VALENCIA DANNY | 0O | 00 4.5 AL NA

11 [GUEVARA COBO FEANCIS JOSUE 530 500 4,50 an FA

12JGUEVARA PALATE MAMOLY VALENTINA V20 700 7.5 10 AA

V3| FERNANDEZ PAREDES LUIS ANDRES BE0 700 8,00 79 AA

V4| JUELA AGUIRRE REILY YARET 100 900 .00 [0 A

TS|LOPEL CHITLA DIGAN JOEL 1.00 100 7.50 304 NA

12| LOPE] CORONEL GUSTAVO PATRICIO 10.00 900 10,00 V44 DA

[T7[MERIND ROSERD GALD PAUL SAD 500 10,00 713 AA

VB NARAN IO MONCAYO CRISTAL JEANETH V80 70 10 500 A

9| NALLA GRETA SOLANGE ESTETANIA 10.00 10.00 10,00 10,00 DA

Q0IPARRA LOPET THAYRA CAMILA 1000 10,00 10.2) 10,00 DA

21 [PAINARG MARTD AMY TERNANDA 1.00 100 1.5 1.8 NA

22| PERALTA VARGAS MATIAS FABAN 480 10.00 300 00 A

73| PERET BARRIONUEVD LUIS JERICO 7.00 10.00 7.00 8.00 AA

24| FINTO TAPIA TOF ISABELLA 10.00 ) 10,00 10,00 DA

25| RIVERA CORTLL GUSTAVO JOHAG A80 10.00 50 V.34 DA

26 |ROBALING SONILLA IMENA ALEXANDRA 1.00 1.00 80 0 NA

(27 [ROBALING CAJO ALEIANDRA SALOME 10.00 900 5.0 8,50 AR

28| RODRIGUEL GUBSHI THAYRA BITSABL 400 10.00 1,00 8.00 A

27| RODRIGUES SANCHEL DEYERLIN ALEXANDRA 670 100 500 o A

[S0[RUGH BARFAGUEL MAJKEL ARIEL 7.50 1600 800 843 AA

3

o

3

M

X

3%

b

)

39

[

rE—
“APRENDRIAIES SEGRERIDOS [ x TADIICOS
Oormwna los cpranciecges (- 1004} B.00 WA WOTA ALTAS 10,00
ANoorun s aprenclics |78 59 AA) 00 223 MOTA BAJA | B3 P /
£ pronmo 0 dlcareor (601 69FFAL] 1000 R T v z ) g d®
O CRCOre [<eaeiiA) 300 1647 17 de mod oe X022
Sohot] x 100,00 PECHA. AR

Dieccibes 12 da noviembie y Ambalo. 4V,

Codigo pofat: 180250 / Bafion de Agua Santa - fcuodkae
ToWIONG: 593-2-74044472- 740445 | vooscanohipreeycsBgmakcom
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Anexo 07. Datos Postest.

o,

Py -
i i >
. Ministerio de Educacion H
RESUMEN DE RENDIMIENTO POSTEST.
Asigr af a, Grodo/Curso: jocsave
mmuo o108 FOOoA0 0
Mivelk EMm Crorentd AT D Supeton
L NOMINA OBSERVACIONES
cuant. | cuaur

T IABANGCLS LOPEL YARTLLS 10,00 T0.00 10.00 10.00 DA

7 TAIMARA MORALES LEIDY MARIARLLA 700 10,00 10.00 V.64 DA

3 [APAANCHA LLERENA ERTKA ANAHI 700 700 7.00 7.00 AA

4 [BARRAGULL MORA RYAM AXEL 10,00 10.00 10,00 10.00 DA

5 [BARRENG PUNINA, EEYLA ADIGAIL 700 7.00 7.00 7,00 AA

6 [BEJARANG HERRERA MAIILL ISMAEL 7,00 7.00 7.00 7,00 AA

7 {CADENA BONILLA MAYL SARAHI 700 7.00 9.00 7.48 AA

B [CAIZA CORDOVA ALSON JASNIN 7.00 7.00 700 7.00 AA

9 {CAMPARA TANGUENO JOSE LUIS 9,00 10.00 10.00 7.66 DA

TO]CHANGO MATTULEAMA DAVID MATED 1000 10.00 10.00 70,00 DA

11{DELGADO CISNEROS AMELIA NORELLE 10.00 5.00 10.00 V.40 DA

T2|ESCOBAR LEON WENDY SADRINA 500 10.00 10.00 V.3 DA

13 [FREIRE BURAY KENDRICK 15A) £00 £.00 7.00 7,00 AA

14| GAMBOA CAICEDO SOFIA ANAHI 7.00 7.00 700 7.00 AR

15|GRIIA GALAPUCHA ALISSON ARIANA %.00 500 .00 Bae AR

T6|GUAMAN NAULA BRIGITTE MONSERRATH 10.00 1000 1000 10,00 DA

17 | WERRERA GUATD YIMERLY CRANNINA 10.00 900 1000 V.44 DA

TE[LARA ARIAS DAVIS JOEL 10.00 10.00 10,00 10,00 DA

T MERING PAREIA ARIANNA THALS 7.00 800 1000 5.3 AA

20[MOUNA VILLARROEL NAYLA TAMILETH 7.00 7.00 7,00 7.00 AA

Z1|ORTIE GUERRA JUNNIFER TATIANA 1000 9,00 [ ) DA

72| PARRA ANTOUA MATKCL ALEXANDER 10.00 “00 8,00 5,00 AA

T PERALTA CAMPO SHIRLEY MATILDE 900 700 %00 7.3 AA

24| PILAGUAND CHANGO MILENA SALOME 10.00 1000 10,00 10,00 DA

75| REING CHAVEL AYELEM MICALLA A00 10.00 1000 .39 DA

24| REVES PACA FOUARDO JESUS 700 .00 10,00 74k AA

27 [SABARIEGO SABARIEG SEBASTIAN ANDRES 700 500 [ 7.00 AA

2BSANCHEL BALLESTEROS KEILY SARAI 300 10,00 10,00 o DA

LFl’ivum MORETA VALENTINA TRINIDAD [ 10.00 10,00 V44 DA

| PLVA LESAND VICTOR GRAEL 1000 .00 10.00 o DA

31

3

X

3

38

3

3

38

a9

30
‘ ATRENDULAJES REGUERDOS [ = THADIICOS.

Dorrencs ko cpmenciaoges (510005 -I—cw 23 NOTA ALTA 10.00 e
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» NOMINA ORSERVACIONES
cuant. | cuaur
T [ANDRADE BARRE MADELTING JORDAHA 1000 1000 700 V.0 DA
7 [ARCOS RYOS BRITHANNY AMITIE 700 700 10.00 V.3 DA
3 JBAYAS VILLALVA ROOSEVELT ARIEL 1000 5.00 700 2] AA
2 [CASTANEDA CAMUENDO FEFLY YANINA 000 V.00 10.00 v.4h OA
5 JOHISAG CHIMBORAZO MELANIE DAYANA 800 800 10,00 .44 AA
3 |COPD QUISFE LUIS ALEXANDER 700 700 7.00 700 AA
[ TESCOBAR MASAGIUTTA ROSA MARBAL 8,00 10.00 10.00 953 OA
B [ REIRE BASTIOAS JEAN PALIL B0 700 €00 7.0 AA
7 IGAYAS YASACAMA RUB! ISTEFANIA 700 700 7.00 7.00 AA
TOJGUANOPATIN BONRLA NAHOMI SARAHI 1000 V00 10,00 o DA
11{GUEVARA NUNEL LULS HOMERD R0 V0 400 744 AA
[T2[HERRANDEL NENITEL_AARON ALEANDRO B0 5.00 10,00 ¥.00 DA
T3IHERNANDET BENITEL ANGEL LEANDRG [T 500 10.00 V.00 oA
VA1 IMENEL LOFEZ AMY CAMILA 10,00 700 700 0,00 A
TSILATACUNGA COCHIPARTE STEVEN JOEL 7,00 7,00 7.00 7,00 AA
TAIMANTILLA CHONATA JOEL ALEXANDER 700 7.00 7,00 7.00 AA
17 [MVORALES BOMILLA EDISON MALRICIO ) 10.00 10.00 Yk DA
18| OROPLIA OROPEIA ANGEL GARRIEL 900 10.00 10.00 V.00 DA
T9]ORATE CASTRO BRIGITTE JASU 1000 10.00 16,00 10.00 DA
[F0]PADILLA RARANIO KAWE. GUADALUTE ) 9,00 10.00 733 DA
21 [PAREDES GURSPE MATHEW STEVEN 1000 10,00 10,00 10,00 OA
73| PAREDES SANCHEZ MIREYA DE LOB ANGELES 700 10,00 10.00 V.06 DA
23| PEREL AMAGUAYA VALENTINA SARAHI 700 10,00 7.00 8,00 A
24 |[FEGUELME CAITA SEBASTIAN ALEIANDRO 700 7,00 7.00 7,00 AA
73 [FIVADENEIRA GUEVARA DANNA KRSTEL V00 200 7.00 7.5 AA
TA|SANCHET MATIRAN DIEGO ARMANDD 700 700 7.00 7.00 AR
27 [SANCHET FAVALA MILEY ALINN 700 7.00 7.00 7.00 AA
28| TAMAYO MENESES JORDY ALEXANDER 0.00 10.00 10.00 10,00 DA
79| T ALMALCHI EAROL FERMANDA .00 7.00 700 .46 AR
JOJURDANETA SORIA SYLVANA PATRICIA 700 700 700 7.00 AA
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