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RESUMEN EJECUTIVO
TEMA: “Los EVA como estrategia de aprendizaje en la educacion superior”
AUTOR: Carlos Marcelo Chicaiza Chiluiza
TUTOR: Ing. Mg. Wilma Lorena Gavilanes Lépez
RESUMEN:
El presente trabajo de investigacion permitio el desarrollo e implementacion de una
aplicacion informatica educativa que permite el uso de herramientas On line para mejorar
las estrategias de aprendizaje tradicionales permitiendo la implementacién de un EVA
Iconografica para estudiantes universitarios, la cual permite mediante su disefio, formas y
colores los alumnos adquieran y conserven el conocimiento de manera agradable. Para el
disefio y construccion del EVA Iconografico se aplica la metodologia PACIE; esta
metodologia consta de las 3 fases Fase 0 que describe al docente y temas a tratar en el
transcurso del curso, la Fase Académica en esta fase se genera el conocimiento, y la Fase
final la cual determina la despedida, ademéas posee las caracteristicas de la presencia,
alcance, capacitacion, interaccion, e-learning. La presente investigacion fue desarrollada
e implementada para los estudiantes de la carrera de Psicopedagogia de la materia de
Investigacion Educativa | donde los alumnos mediante la ayuda de herramientas
tecnoldgicas utilizaron el EVA Iconografico tales como videos que se encuentran en
YouTube, documentos en PDF, libros digitales, permitiendo de esta manera desarrollar
las actividades, tareas y evaluaciones para asi generar el conocimiento en cada uno de los
alumnos. En la investigacién se planted una variable independiente y una variable
dependiente. La técnica para la recoleccion de datos fue la encuesta de colles y la encueta
de validacion del disefio la cual se realizé a 50 estudiantes entre hombres y mujeres. Se
debe destacar que para la investigacion se determind la hipotesis la cual fue comprobada
en la fase del planteamiento de la propuesta mediante la aplicacién de la prueba estadistica
de Chi cuadrado, rechazando la hipotesis nula. Los resultados obtenidos en la encuesta
fueron validados mediante el uso del Coeficiente de Alfa de Cronbach con el valor de 0,98
los cuales fueron favorables
Palabras clave: EVA Iconografico, Estrategias de aprendizaje, Herramientas

tecnoldgicas, Encuesta de colles.
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EXECUTIVE SUMMARY
THEME: “EVA as a learning strategy in higher education”
AUTHOR: Carlos Marcelo Chicaiza Chiluiza

DIRECTED BY: Ing. Mg. Wilma Lorena Gavilanes Ldopez

ABSTRACT

This research work allowed the development and implementation of an educational
computer application that allows the use of online tools to improve traditional learning
strategies allowing the implementation of an iconographic EVA for university students,
which allows through its design, forms and colors students acquire and preserve
knowledge in a pleasant way. The PACIE methodology is applied to the design and
construction of the Iconographic EVA; This methodology consists of the 3 phases Phase
0 that describes the teacher and topics to be addressed during the course, the Academic
Phase in this phase generates knowledge, and the Final Phase which determines the
farewell, also has the characteristics of the presence, scope, training, interaction, e-
learning. The present investigation was developed and implemented for the students of
the Psychopedagogy career of the subject of Educational Research | where the students
through the help of technological tools used the Iconographic EVA such as videos found
on YouTube, PDF documents, digital books , thus allowing the development of activities,
tasks and evaluations to generate knowledge in each of the students. In the investigation,
an independent variable and a dependent variable were proposed. The technique for data
collection was the colles survey and the design validation survey which was carried out
on 50 students between men and women. It should be noted that for the investigation the
hypothesis was determined, which was verified in the phase of the proposal through the
application of the Chi-square statistical test, rejecting the null hypothesis. The results
obtained in the survey were validated by using the Cronbach Alpha Coefficient with the

value of 0.98 which were favorable

Keywords: EVA iconographic, learning strategies , Technological tools, Poll colles
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes Investigativos

En la actualidad el mundo esté viviendo una era digital tecnoldgica que con el pasar del
tiempo va cambiando constantemente (Beltran, 2017). Por lo tanto, las herramientas
informaticas se estan usando dentro de la educacion con mayor énfasis en varias areas del
conocimiento, logrando obtener buenos resultados de aprendizaje en los estudiantes
mejorando el rendimiento academico y facilitando a los docentes el desarrollo de sus
actividades educativas dentro del aula clase, de esta manera se integra la tecnologia con

la pedagogia de manera eficiente.

Los EVA son creados con medios tecnologicos para facilitar la organizacion de contenidos
de una asignatura especifica, donde los docentes son los innovadores y creadores de estos
entornos virtuales de aprendizaje a su vez motivan a los estudiantes a utilizar la tecnologia
con el fin de alcanzar un aprendizaje significativo (Nogales A. , 2018). Estos entornos
virtuales de aprendizaje se pueden visualizar mediante computadoras, celulares, tablets

siempre que estén conectados al internet.

Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) para la educacion superior es de gran
importancia porque permitird a los estudiantes y docentes trabajar con contenidos
multimedia como videos y audios explicativos en diferentes teméticas, ademéas de
organizar la informacion de una manera adecuada, permitiendo tener una interacciéon y
comunicacion entre alumno y docente (Pichucho, 2017). Entonces un (EVA) contribuye
para alcanzar varios objetivos en el proceso de la educacién superior de igual forma con
este recurso tecnoldgico ayuda a varios alumnos con timidez a entender de una mejor
manera la teméatica expuesta en el aula clase por el docente de este modo permite

enriquecer los ambientes de aprendizaje en la educacion superior.



En un entorno virtual de aprendizaje (EVA) debe tener la facilidad de uso para que el
estudiante pueda acceder de manera sencillay fécil a la herramienta tecnoldgica (Nogales
D., 2017). La seguridad dentro de los entornos virtuales de aprendizaje permite mantener
la informacidn protegida para que no pueda ser modificada por terceras personas ya que
podrian dafiar los contenidos o cambiarlos por otros que no sean adecuados para la

ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

Un entorno de ensefianza aprendizaje es el escenario fisico donde los alumnos desarrollan
su trabajo, incluyendo todas las herramientas, documentos que pueden ser encontrados en
dichos escenarios y las caracteristicas socio culturales. Asi, un entorno de formacién
presencial o a distancia basado en las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se
apoya en decisiones relacionadas con el disefio de la ensefianza de un EVA. Por lo tanto,
el docente puede implementar una serie de herramientas tecnoldgicas méas adecuadas para
el desarrollo de su clase de esta forma los estudiantes de educacion superior podran

interactuar y mejorar el aprendizaje (Salinas, 2017).

Gran parte de los EVA poseen herramientas suficientes para desarrollar las acciones
formativas de e-learning. Asi también es cierto que pueden presentar recursos innovadores
y puedan ayudar al proceso de ensefianza aprendizaje (Belloch, 2019). Por ello, existe la
necesidad de disponer de estandares con criterios claros que permitan valorar la calidad

de estas plataformas de formacion para los estudiantes de educacion superior.

Los entornos virtuales de aprendizaje se pueden incorporar en la educacién centrandose
en el proceso de ensefianza aprendizaje con nuevas herramientas tecnoldgicas. También
tiene el potencial de crear nuevos entornos virtuales. Se busca diferenciar el concepto de
repositorio, que responde a un espacio donde se almacenan archivos, con el de la
construccién de un entorno que favorece el vinculo y la mediacién pedagdgica (Morado
& Morado, 2017). Las teorias recientes en los circulos educativos que tratan de llenar este
bache, como el constructivismo y el aprendizaje activo, postulan que los estudiantes de
educacion superior creen el conocimiento activamente a través de la experimentacion, la

exploracion y la préctica.



En la actualidad las Universidades utilizan las herramientas tecnoldgicas y, de ese modo,
estima el abordaje del proceso de ensefianza-aprendizaje. En el nivel superior, el profesor
se construye como unico referente valido de un conocimiento que se concibe como
transmisible (Lopez & Ezequiel, 2018). Es decir, se vincula a los modelos metodoldgicos

clésicos, un entorno virtual de aprendizaje permitiendo reforzar el aprendizaje.

Un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), conocido en inglés como Virtual Learning
Environment (VLE), puede ser definido como un sistema de software disefiado para
facilitar la gestion del aula (Gomez, 2018). Con respecto a las caracteristicas particulares

que debe poseer un EVA, las mismas varian segun el autor.

La actividad docente entendida como la accion desarrollada para facilitar el aprendizaje
la necesidad a satisfacer de una persona concreta el docente debe articularse en un
determinado marco de relacion. Hoy, las organizaciones educativas avanzan hacia la
complementariedad del clasico entorno educativo el aula o el campus universitario con el
trabajo en un nuevo marco relacional que llamamos entorno virtual de aprendizaje EVA
(Duart, 2018). Actualmente los productos formativos dirigidos a los estudiantes y en pleno
ejercicio de su actividad profesional contemplan la complementariedad del marco
formativo clasico del aula con el uso mas o menos intensivo de las tecnologias aplicadas
a la educacion, ya sea a través de los recursos de la red Internet, de materiales multimedia

de aprendizaje o de espacios relacionales virtuales de aprendizaje.

La facilidad que la conectividad ofrece para intercambiar contenidos entre personas
situadas a distancia se contrasta con el alto costo de trasladarse fisicamente de un lugar a
otro, lo cual es una paradoja del mundo globalizado en la actualidad. Uno de los retos
actuales es el aprendizaje en red mediante la interactividad en el uso de la tecnologia, que
favorece un aprendizaje en colaboraciéon y de forma continua, al dar la posibilidad de
acceder a recursos de aprendizaje de modo permanente (Farias, 2018). El entorno virtual
facilita la interactividad y el acceso a recursos didacticos, ademas de un aprendizaje

autonomo y dirigido.

La inclusion de las tecnologias de la informacion y comunicacion en los distintos niveles

educativos ha impactado los procesos de ensefianza-aprendizaje y se han convertido en
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herramientas que brindan soporte a los entornos educativos, convirtiéndose asi en
tecnologia educativa. Los entornos virtuales de aprendizaje son ampliamente utilizados,
ofreciendo ventajas tanto a estudiantes como a instructores (Galo, 2015). Las distintas
plataformas incluyen diversos médulos de actividad, dentro de los cuales se construyen
comunidades colaborativas de aprendizaje, intercambio de archivos, manejo de
calificaciones, estadisticas de uso de la plataforma en donde se alojan los registros de
navegacion. Dichos registros dan cuenta del uso diario que se le da a la plataforma. La
informacidn que resulta genera un panorama acerca de las caracteristicas y preferencias
de navegacion en linea por parte de los usuarios. Por medio del anélisis de los registros es
posible extraer informacion relevante que puede ayudar a entender los procesos de

ensefianza-aprendizaje dentro de los entornos virtuales de aprendizaje.

Los Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), tiene como objetivo organizar mejor los
temas, optimizar la informacion, generar nuevas modalidades de aprendizaje, estimulando
a los estudiantes a aprender en forma auténoma, a desarrollar un pensamiento critico y
mejorar la comunicacion docente-estudiante en maltiples contextos (Reyes & Rodriguez,
2017). Los estudiantes tienden a tener una influencia motivacional referente a las
tecnologias, ya que recibir clases con un EVA, implica que los estudiantes tengan mucho
mas interés y motivacion en el aula, disefiado de forma coherente e interactiva por el

docente.

Los docentes son capaces de utilizar las tecnologias de la informacién como recurso de
ensefianza aprendizaje de esta manera se han implementado herramientas informaticas
dentro de un (EVA) para fortalecer el conocimiento, tanto en la educacion media,
universitaria logrando que los docentes pueden implementar nuevos recursos en el aula de
clases, motivando a los estudiantes hacia un aprendizaje significativo (Bautista, 2015).
Los docentes con la tecnologia actual son capaces de realizar sus clases de forma didactica
e interactiva de esta manera se implementa el uso de los (EVA), tomando en cuenta que
no se necesita de muchos recursos econdémicos para implementar esta herramienta

tecnologica.



Los entornos virtuales de aprendizaje es un espacio social virtual el mejor exponente es el
internet, son mas comunes cada dia y que uno de sus propdsitos es ofrecer flexibilidad,
dando al estudiante la posibilidad de estudiar en cualquier momento y desde cualquier
lugar mientras posea acceso a una computadora y a internet (Gonzalez, 2015). También
se puede mencionar que estos entornos virtuales de aprendizaje proporcionan diferentes
servicios y herramientas que permiten a los participantes la construccion del desarrollo de

las competencias necesarias para la sociedad del conocimiento.

Un alto porcentaje de entornos virtuales de aprendizaje tienen desarrollado un sistema de
pruebas de respuesta objetiva, de tipo test o autoevaluacion mediante una herramienta
informatica, este tipo de sistema puede realizar la creacion de preguntas, configuracion de
ejercicios y la correccion de respuestas de una forma automatica (Beltran, 2016). Entre
los tipos de preguntas de correccion automatica se puede encontrar cuestiones de
verdadero o falso, de tipo test respuesta simple, respuesta multiple, también se puede
incluir elementos multimedia, imagenes, sonido entre otros para que los estudiantes

puedan tener un mayor conocimiento en la materia evaluada.

Un entorno virtual de aprendizaje es una aplicacion informatica disefiada para facilitar la
comunicacion pedagdgica entre los participantes en un proceso educativo, que combina
de una interfaz grafico e intuitivo a su vez utiliza los servicios de la web 2.0 por lo cual
permite el acceso a través de navegadores, protegido por contrasefias para el ingreso a la
plataforma de un (EVA) (Baaez & Nufiez, 2015). También se adaptan a las caracteristicas
y necesidades del usuario permitiendo de esta manera la comunicacion e interaccion entre
los estudiantes y el profesor, este recurso facilita el seguimiento y evaluacion de los

estudiantes.

Los entornos virtuales de aprendizaje deben ser fiables es decir que se puedan acceder a
ellos sin interrupcion tecnoldgica, también gque sean seguros que ningdn usuario no
autorizado pueda modificar datos personales o contenidos que se encuentran dentro del
(EVA) y que cada usuario posea una contrasefia para acceder a su plataforma de

aprendizaje (Segura & Gallardo, 2015). Las posibilidades de acceso deben ser adaptables



para los participantes con el fin de que puedan ingresar de una manera facil a su entorno

virtual de aprendizaje.

Un EVA es un espacio disefiado con finalidades formativas, es un espacio social en que
los estudiantes pueden aprender de una mejor manera los contenidos de distintas materias
sin la necesidad de excluir los entornos fisicos (Silva, 2017). De esta manera un EVA
mejora la calidad de la ensefianza aprendizaje de los estudiantes de nivel superior o

educacion media.

En un entorno virtual de aprendizaje es importante plantear actividades y tareas de distinto
tipo que permitan reforzar los contenidos, cuando se disefia las actividades, tareas o
evaluaciones para un EVA es importante escoger las herramientas adecuadas para su
realizacion permitiendo de esta manera que los estudiantes no tengan dificultad al
momento de realizar dichos contenidos. (Avella, Sandoval, & Montafiez, 2017). Los
contenidos o actividades de aprendizaje en el EVA tienen el proposito de desarrollar

habilidades y destrezas que refuerzan los contenidos fisicos.

Un EVA esta disefiado para ayudar y mejorar al proceso de aprendizaje, mediante la
gestién de recursos educativos, como foros de discusion, tareas, chats, documentos,
evaluaciones juntamente con las herramientas tecnoldgicas (Pastor, Jimenez, Arcos,
Romero, & Urquizo, 2018). Los recursos creados en un (EVA) constituyen una
oportunidad de innovacion en el proceso de ensefianzas aprendizaje, en la cual se puede
realizar la creacién de nuevos contextos educativos la mayor parte de los entornos
virtuales de aprendizaje son realizados en Moodle que se caracteriza por ser una

plataforma de codigo abierto.

Una de las formas para el buen desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, mediante
la informatica es el Moodle, un ambiente educativo virtual que brinda un sistema de
gestién de cursos que ayuda a todos los docentes a crear plataformas virtuales en linea
(Romero, 2017). Por lo tanto, Moodle es una herramienta en la cual se puede construir
aulas virtuales, aulas iconograficas para mejorar la ensefianza aprendizaje de cada uno de

los estudiantes



Moodle es una plataforma de software libre, de uso gratuito para la creacion de cursos
online y de facil acceso para docentes y estudiantes esta plataforma se encuentra en todo
el mundo gracias al internet también cuenta con una interfaz amigable permitiendo al
administrador de Moodle personalizar el entorno virtual de aprendizaje de acuerdo a las
necesidades del estudiante (Almeida, Romero , & Arce, 2017). Moodle es una plataforma
que sirve para crear y gestionar recursos educativos proporcionados por el docente,
ademas de ser gratuita y de bajos costos para el aprendizaje se puede utilizar en varios
sistemas operativos que existen, también posee una gran cantidad de herramientas para el
disefio e implementacion de un entorno virtual de aprendizaje, todo esto para reforzar el

proceso de ensefianza aprendizaje en la educacion superior o colegios.

Dentro de la plataforma Moodle existe una gran cantidad de actividades que puede ser
elegidas por el docente para que puedan desarrollar los estudiantes, también se encuentra
una variedad de recursos que pueden ser usados por el docente para mejorar la ensefianza
aprendizaje de los alumnos (Sanchez, 2016). Las actividades y recursos gue se encuentran
en Moodle facilitan el acceso a la informacion, comunicacion y colaboracion permitiendo

a los estudiantes visualizar videos, imagenes, tareas entre otros.

1.2 Objetivos

1.2.1. Objetivo General:

Disefiar un EVA iconografica como estrategia para fortalecer el aprendizaje del médulo
de Investigacion Educativa | con los estudiantes del Quinto semestre de la carrera de
Psicopedagogia de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad

Técnica de Ambato.

1.2.2. Objetivos Especificos:

e Diseflar los recursos multimedia de un EVA Iconografico, del médulo de
Investigacion Educativa | del quinto semestre de la carrera de Psicopedagogia de
la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién de la Universidad Técnica de

Ambato.



La esencia de un aula iconografica es el desarrollo del entorno visual, que contiene
iconos disefiados en Photoshop por el administrador, también contiene videos
interactivos para reforzar el conocimiento disefiados en Powtoon las actividades
interactivas se desarrollaron en Edpuzzle y Educaplay para reforzar el aprendizaje
y finalmente las evaluaciones fueron disefiadas en Quizizz y Socrative, todas estas

herramientas tecnoldgicas son de acceso libre y de facil manejo.

e Aplicar una metodologia para el desarrollo de un EVA Iconografico para fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del Quinto semestre de la
carrera de Psicopedagogia de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion

de la Universidad Técnica de Ambato.

La metodologia empleada para organizar el (EVA) Iconografico serd PACIE
desarrolladla por (Camacho, 2003), como una alternativa para el disefio del aula
iconografica, siendo su énfasis en la parte visual con apariencia profesional y la
parte cognitiva, mediante el uso de herramientas tecnoldgicas para alcanzar los

objetivos de la asignatura.

e Socializar el EVA con los estudiantes del Quinto semestre de la carrera de
Psicopedagogia de Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion, la

Universidad Técnica de Ambato.

Para socializar el EVA Iconografico se utilizara la encuesta de Colles (Real) que
segun Charles y Maor (2000), el propdésito de Constructivist On-Line Learning
Envaronen Survey (Colles) fue disefiado para evaluar su capacidad de explotar el
caracter interactivo de internet e integrar estudiantes en un ambiente de practicas

educativas y dinamicas.

1.3 Hipdtesis

El EVA iconogréfica ayudara a fomentar estrategias de aprendizaje en los estudiantes del
Quinto semestre de la carrera de Psicopedagogia de la Facultad de Ciencias Humanas y
de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato.



1.3.1. Sefalamiento de las variables
Para la investigacion se plantea las variables independientes y la variable dependiente

como se indica a continuacion:

Variable Independiente

EVA iconogréfica

Variable Dependiente

Estrategias de aprendizaje



CAPITULO II

METODOLOGIA

2.1 Materiales

2.1.1. Hardware

Computadora
Teléfonos inteligentes

2.1.2. Software
Moodle

Photoshop
Socrative
Educaplay
Quizizz
Powtoon
Edpuzzle

2.1.3. Recursos institucionales
UTA (Laboratorio 8)
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2.1.4. Presupuesto

Tabla 1. Presupuesto del EVA iconografico

N | Descripcion Costo
1 | Planificacion 70%
2 | Materiales de oficina 20%
3 | Foto copiado 10%
4 | Informe final 60%$
Costo total 160$
2.2 Métodos

2.2.1. Tipo de investigacion

Descriptiva

La investigacidn descriptiva es uno de los procedimientos investigativos mas populares y
utilizados ya que demuestran resultados de una forma eminentemente descriptivo, de tal
forma estos estudios muestran, narran, resefian o identifican hechos, situaciones,
caracteristicas de un objeto de estudio, modelos, prototipos, guias entre otros (Bernal,
2010). La investigacion descriptiva permite explicar de forma detallada las causas de un
fendmeno, también permite describir frecuencia o promedios y se indican pardmetros con

intervalos de confianza.

El proyecto de investigacion se realizo con una descripcion de la situacion actual de los
estudiantes de Quinto semestre de la carrera de Psicopedagogia de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato en la cual no posee un

(EVA) iconogréfica para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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El principal interés de esta investigacion en la educacion superior es combinar la
pedagogia con la tecnologia, mediante estrategias innovadoras que permitan mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje, en donde el estudiante sea participe de su formacion

académica en espacios de interaccion que ayuda a fortalecer el conocimiento.

Correlacional

La investigacion correlacional es un tipo de estudio que tiene como propdsito evaluar la
relacion que exista entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables en un contexto en
particular, es decir, dos variables estan correlacionadas cuando al variar una variable la
otra varia también (Cancela, Cea, Galindo, & Valilla, 2010). La utilidad y el propdsito
principal es saber como se puede comportar un concepto o variable conociendo el
comportamiento de otras variables relacionadas, pero sin pretender de realizar una

explicacion completa al fendmeno investigado solo investiga grados de correlacion.

La presente investigacion llegara hasta el nivel de asociacion de variables porque permite
la medicion de relaciones entre la variable independiente (EVA Iconografico) y la variable
dependiente (Estrategias de aprendizaje), ambas en el mismo sujeto de un contexto

determinado.

2.3 Enfoque de la investigacion

En esta investigacion se aplico la metodologia de tipo mixto, cuantitativo porque se utiliz6
una encuesta estructurada sobre el modelo Colles (Real) para determinar el nivel de
aceptacion de los estudiantes, también un cuestionario sobre el disefio estético recabando
datos que fueron tabulados estadisticamente, también fue cualitativa porque permitio
evidenciar el acceso permanente al aula iconografico es decir se analizé los datos de
estudiantes universitarios para medir el nivel de conocimientos adquiridos, de esta forma

existe relacion directa entre el sujeto y el material educativo que se implementé.

El proyecto en general establece estrategias de investigacion aplicadas que favorecen la
formulacion de soluciones viables como la utilizacion de alternativas tecnoldgicas e
innovadoras que faciliten el uso y la implementacion de un (EVA), facilitando el

aprendizaje mediante graficos, videos, actividades interactivas de este modo los

12



estudiantes pueden interpretar acciones o elementos que ayuda a reforzar el aprendizaje y

el conocimiento.

2.4 Poblacion
La poblacion con la que se trabajé para esta investigacion fueron los estudiantes de los
paralelos “A Y B” del Quinto semestre de la carrera de Psicopedagogia de la Facultad de

Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato.

La poblacion fue de 50 integrantes, siendo el paralelo “A” el grupo con 23 alumnos y el
paralelo “B” con 27 alumnos. Por lo tanto, en el grupo de 50 estudiantes habia 13 hombres, y

37 mujeres.

2.5 Metodologia
2.5.1. Modelo para el desarrollo del EVA iconografico (ADDIE)

Para el desarrollo del aula iconogréafica se utiliz6 el modelo ADDIE es un disefio
instruccional interactivo lo cual es un proceso sistematico, planificado y estructurado,
ademas es un esquema tedrico sencillo en donde los resultados de la evaluacion formativa
de cada fase pueden conducir al disefiador de regreso a cualquiera de las fases previas
(Argota, 2017). El modelo ADDIE ayuda en el proceso de ensefianza aprendizaje debido

a la planificacion y analisis para la construccion de cada una de las fases.

El disefio y construccién del Entorno Virtual de Aprendizaje se desarrolld bajo el disefio
instruccional de ADDIE que sus siglas pertenecen a las palabras Andlisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion y Evaluacion. A continuacion, se describe el procedimiento

correspondiente al disefio instruccional.

2.5.1.1. Analisis

La fase de analisis es la principal de todas en la cual se procede analizar las necesidades
de los estudiantes para el proceso de ensefianza aprendizaje. El objetivo es ofrecer un
apoyo didactico y audiovisual para fortalecer las estrategias de aprendizaje de los
alumnos, ademas se debe revisar las imagenes, videos o actividades que se necesitan para

apoyar la comprension de la materia.
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Para el disefio y construccion del Entorno Virtual de Aprendizaje se utilizo el sitio web
Mil Aulas porque es una plataforma educativa virtual que permite llevar a cabo un sistema
de gestion de cursos. Mil Aulas es de distribucion libre, este tipo de recurso dispone de
una interfaz facil de utilizar, ademas es un recurso web 2.0, esta plataforma tiene
alojamiento gratuito, legal y sin necesidad de descargarla e instalarla en un computador,

también permite generar cursos de manera rapida y sencilla.

Mil Aulas es un ambiente educativo virtual que dispone de recursos, actividades y objetos
interactivos que ayudan a mejorar el aprendizaje en lo cual crea un ambiente centrado en
el estudiante que le motiva y ayuda a construir conocimientos en base a sus habilidades,
ademas tiene un sistema de gestion de cursos de libre distribucién, que ayuda a los
docentes a crear comunidades de aprendizaje en linea. Originalmente fueron disefiados
para el desarrollo de cursos a distancia, pero actualmente estan siendo utilizados como

complementos para cursos presenciales.

Es importante mencionar que Mil Aulas trabaja con una conexion a internet para que todos
los estudiantes puedan interactuar de una forma colaborativa por medio de computadoras,
celulares y tables, es decir, si no hay acceso al internet no se puede utilizar la plataforma

virtual.

El objetivo de Mil Aulas es generar una gran experiencia de aprendizaje por medio de un
EVA Iconogréfico lo cual estd disefiado para que los estudiantes puedan tener acceso a
diferentes recursos didacticos e innovadores al hacer clic en las imagenes o iconos, ademas
muestra una interfaz practica y llamativa que tiene relacion con la asignatura para la cual
fue creada. Por lo tanto, el EVA Iconogréfico ofrece un espacio educativo de interaccion,
es decir, que esta disefiado bajo un entorno organizado que utiliza iconos para que los

alumnos puedan acceder a cualquier recurso académico de su interés.

2.5.1.2.Disefo

En esta fase se detalla la estructura visual del aula iconografica, detallando una plantilla o
guion instruccional adecuado a las necesidades de los estudiantes de la educacion superior,
de igual forma se realizo un esquema de las unidades didacticas a desarrollar, secuencia

de contenidos, actividades y evaluaciones basadas en teorias y estrategias didacticas,
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ademas se selecciond las herramientas tecnoldgicas necesarias para formular actividades

interactivas y evaluaciones.

La estructura del Entorno virtual de Aprendizaje se muestra a continuacion:

15



Mapa de navegacion

Entorno Virtual de
Aprendizaje

\

|

Y

Y

Bloque Cero Bloque Academico Bloque de Cierre
| |
| Y v Y Y V Y Y Y Y
Tutor Chat Cafeteria V Ayuda Exposicién Construccion Evaluacion Ecuesta Graduacion Despedida

! r

B Y \

Siah Videos Actividades Internet
Presentacion ilabo Material
Enalaces A

Imagen 1: Mapa de Navegacion
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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2.5.1.3. Desarrollo

Para el desarrollo del aula iconografica se utilizo la metodologia PACIE aplicada en un
(EVA) contribuye a alcanzar los objetivos del proceso de ensefianza aprendizaje mediante
la incorporacion de las herramientas tecnoldgicas de forma gradual y reflexiva, aspectos
que son considerados en la formacion online (Flores & Bravo, 2012). Por lo tanto, la
metodologia PACIE en el entorno del aprendizaje ha permitido incorporar las
herramientas tecnoldgicas con un enfoque en la pedagogia basado en una metodologia que

nace en el entorno latino americano

Segun Diaz y Castro (2017). La metodologia PACIE fue desarrollada por el Ing. Pedro
Camacho en la cual se formé para crear y disefiar ambientes virtuales para la educacion,
permitiendo que los estudiantes adquieran conocimientos mediante el trabajo
colaborativo, cooperativo y el uso pedagdgico en cualquier modalidad, ademas el docente

debe estar capacitado en el uso de herramientas tecnologicas.

La metodologia PACIE por sus siglas significa que tiene 5 fases que permiten un
desarrollo integral de la educacion virtual las iniciales de cada uno de los procesos

secuenciales en los que se basa la metodologia.
FASE PRESENCIA

Esta fase busca crear una necesidad en el estudiante para que ingrese al entorno virtual de
aprendizaje para que pueda llamar la atencion y despertar el interés, se disefié una imagen
corporativa institucional, también fue necesario implementar una variedad de recursos
para organizar la informacién. El objetivo principal de esta fase fue disefiar el aula
iconografica a través de iconos representativos sobre el médulo Investigacion Educativa |

el entorno grafico se presenta de la siguiente forma:

17



INVESTIGACION EDUCATIVA |

@ ©

Jotfor Chat (Cafeterya V Aynda

© ©

[pydad ] (mdad ] [Inydad J11 Ondad TV

C =

Fncnesia Gradmacion [)espedida

L—

Imagen 2: Fase presencia — Pantalla Inicial
Elaborado por: Chicaiza, 2019

FASE ALCANCE

Esta fase de la metodologia PACIE pretende que las herramientas informaticas se utilicen
de una manera adecuada también se establece los objetivos académicos para determinar
habilidades y destrezas, de esta forma se determina las actividades o recursos que se

utilizaran de acuerdo con el contenido que proporcione la asignatura.

La estructura de un entorno virtual de aprendizaje debe estar organizado de una forma
adecuada para que los procesos de interaccidn se realicen correctamente y se incentiven
para que generen conocimiento en los estudiantes. La metodologia PACIE busca
establecer bloques que determinen los distintos procesos operativos y administrativos
dentro de un EVA.

La estructura de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) segin PACIE es de la siguiente
forma:
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Bloque Cero o Inicio

Este bloque es considerado como el més significativo dentro del proceso metodoldgico,
se ha transformado en el centro de interaccion de un EVA 'y el generador del aprendizaje
cooperativo, incentivando a los estudiantes a realizar actividades con la colaboracion de

los miembros del grupo.

El blogue cero permite tener acceso a la informacion que presenta el tutor a los estudiantes
y las herramientas que ayudan a la comunicacién como el chat, cafeteria virtual, ayuda y
la informacidn acerca del tutor, cada elemento del bloque cero esté disefiado de acuerdo

con la asignatura de la educacion superior.

Bloque Cero o Inicio

Tuotor b (afeferia Aynda

Imagen 3: Bloque Inicio
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Bloque Académico

El bloque académico permite que los estudiantes puedan acceder a la informacion,
contenidos y actividades de la asignatura mediante la seccion de exposicion, construccion
y comprobacion de esta forma se encuentran documentos que puede ser compartidos,
enlaces de los sitios web, videos que contengan informacion que se relacione con el

contenido del curso,
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Imagen 4: Bloque Académico
Elaborado por: Chicaiza, 2019

El bloque académico se encuentra dividido en las siguientes secciones:
Seccion de Exposicion

Se presenta la informacion, enlaces, documentos y videos que los estudiantes necesitan
conocer, sin embargo, la informacidn no debe ser repetitiva, sino que tiene que ser de una
forma creativa y variado colocando distintos tipos de recursos multimedia como: libros
digitales, documentos PDF entre otros, que faciliten el proceso de ensefianza aprendizaje

en la educacion superior, de esta manera el estudiante se interesara por la materia.

= T EEEEETEEE——————
Seccion de Exposicion

Material Frnlaces

Imagen 5: Seccién de Exposicion
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Seccion de Construccion

El estudiante utiliza el aprendizaje obtenido para generar o construir nuevos
conocimientos una vez que el alumno consiga la informacion necesaria en la seccion de
exposicion, podra realizar las actividades interactivas propuestas por el docente. En esta

seccion el tutor no interviene, es decir, no participa directamente solo observa.
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Seccion de Construccion
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Imagen 6: Seccién de Construccion
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Seccion de Comprobacion o Evaluacion

Esta seccion es conocida también como evaluacion esta conformada por tareas y
evaluaciones que permiten verificar si los estudiantes han obtenido conocimientos claros
acerca de la materia, también ofrece la posibilidad al docente de comprobar el progreso

del aprendizaje de cada uno de los estudiantes.

- —— =
Seccicon waaluasacicon

=

yalpacion >

Imagen 7: Secci6n de Evaluacion
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Bloque de Cierre

El bloque de cierre permite culminar con broche de oro el trabajo realizado en el (EVA),
ayudando a no dejar dudas en el proceso de aprendizaje, ademas en esta parte se hizo uso
del recurso encuesta también el docente se dirige a los estudiantes del aula mostrando
afecto y cortesia mediante la despedida. Finalmente, los estudiantes cumplieron con el

objetivo de aprobar la asignatura.
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Imagen 8: Bloque de Cierre
Elaborado por: Marcelo, 2019

FASE CAPACITACION

Esta fase permite la participacion entre el tutor y los estudiantes, donde el tutor es el
modelador y los estudiantes pasan a ser los actores de su propio aprendizaje, revisando los

contenidos propuestos y respondiendo a las actividades y evaluaciones propuesta.

Los estudiantes como beneficiarios de Entorno Virtual de Aprendizaje fueron capacitados
para el uso correcto, teniendo en cuenta que son nativos digitales, de esta manera pueden
desarrollar actividades académicas y la interaccion desde cualquier lugar que estén
conectados al internet, de esta manera los alumnos crean un ambiente participativo y
colaborativo entre los participantes el docente cumplira con el rol de moderador y los

estudiantes son participantes activos con el uso de los recursos interactivos.
FASE DE INTERACCION

Esta fase pretende que los recursos y actividades que se desarrollen en el Entorno Virtual
de Aprendizaje (EVA) sean los apropiados para que los estudiantes adopten habilidades
que les permita la construccion de su propio conocimiento, socializar y compartir
informacion y tener un aprendizaje cooperativo. Es también importante que el docente

guie y acompafie en todo momento en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Para poder acceder al EVA se debe ingresar al siguiente enlace
https://investigacioneducatival.milaulas.com/login/index.php una vez que accede se

muestra la pantalla de ingreso a la plataforma mediante un usuario, clave que va depender

del administrador o tutor para que el estudiante pueda ingresar. Una vez ingresado todos
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los estudiantes podran interactuar con las herramientas tecnol6gicas implementadas

dentro de un entorno virtual de aprendizaje.

<« C & investigacioneducatival.milaulas.com/login/index.php o i

Investigacioneducatival.milaulas.com

;0lvidd su nombre de usuario 0
contrasefia?

Contrasefia Las 'Cookies' deben estar
habilitadas en su navegador

Recordar nombre de usuario
Algunos cursos permiten el acceso

de invitados
Acceder

Entrar como invitado

Imagen 9:Entorno de la Plataforma Virtual
Elaborado por: Chicaiza, 2019

FASE E-LEARNING

Esta ultima fase de la metodologia PACIE consiste en utilizar la tecnologia que se
encuentra a disposicién de docentes, estudiantes, es decir, se incluye el proceso de
ensefianza aprendizaje mediante las herramientas informéticas generando interaccion y
conocimientos significativos en los estudiantes dentro de un Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA).

2.5.1.4 Implementacion
En esta fase de implementacion se ejecutd el Entorno Virtual de Aprendizaje Iconogréfico

mediante la plataforma online Mil aulas, a través del siguiente Link de acceso

https://investigacioneducatival.milaulas.com/login/index.php.

Los contenidos educativos digitales fueron expuestos a los estudiantes del Quinto
Semestre de la carrera de Psicopedagogia de la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacién de la Universidad Técnica de Ambato, también se contd con la presencia del

Dr. Rodrigo Andrade docente de la materia Investigacion Educativa I.
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La implementacion se llevo acabo en el laboratorio 8 durante cuatro sesiones en la
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato
con los alumnos de los paralelos del quito “A y B” de Psicopedagogia. Finalmente, los
estudiantes revisaron los videos, material educativo, enlaces asociados, tareas propuestas
por el docente, actividades interactivas y por ultimo la respectiva evaluacion de cada
unidad, permitiendo que los estudiantes desarrollen procesos de autoformacion y

capacitacion continua.

2.5.1.5 Evaluacion

Para esta fase se realizé la evaluacion del material educativo por parte de los estudiantes
después de la implementacion. Para esto se utilizé un formato de evaluacion propio de la
plataforma MOODLE sobre aspectos con los que cuenta con el Entorno Virtual de
Aprendizaje, en este caso se utilizé la encuesta del entorno de aprendizaje en linea
constructivista (Colles), que fue disefiada para ayudar a evaluar preguntas claves sobre la
calidad de un entorno de aprendizaje en linea desde una perspectiva constructivista social
(Taytor & Maor , 2000). El instrumento consta de 24 preguntas reales y organizadas en 6

categorias.

Relevancia: que tan relevante es el aprendizaje en linea para las practicas profesionales

de los estudiantes
Reflexion: el aprendizaje en linea estimula el pensamiento critico de los estudiantes

Interactividad: en qué medida los estudiantes se comprometen en linea en dialogo

educativo enriquecido.

Soporte del tutor: que tan bien habilitan los tutores el que los estudiantes participen en

el aprendizaje en linea

El soporte por pares: es sensible y promueve el soporte proporcionado en linea por

comparieros estudiantes
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Interpretacion: los estudiantes y tutore entienden las comunicaciones en linea de unos a

otros.
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CAPITULO III

RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Analisis y discusion de los resultados

Los datos obtenidos de la investigacién fueron ordenados y procesados, por medio de las
encuestas aplicadas a los estudiantes del quinto semestre paralelos “A” y “B” de la carrera
de Psicopedagogia, de esta forma se puede realizar el desarrollo de un analisis completo
en cuanto al tema EVA Iconogréafico, mediante los datos conseguidos en la encuesta de
(Colles), también se procede a realizar la validacion del nivel de confiabilidad con Alfa
de Cronbach.

Segln Rivero (2018). La encuesta Colles (Real) fue el instrumento empleado para la
recopilacion de datos sobre la percepcion del alumnado participante acerca de la calidad
ofrecida de un curso semipresencial en la plataforma Moodle, en donde los resultados
revelaron que la poblacién estudiantil prefiere realizar principalmente actividades
colaborativas. Asi mismo, los resultados permitieron detectar fortalezas relacionadas con
la Relevancia, Apoyo del tutor y la Interpretacion. En tanto que las de oportunidad
estuvieron relacionadas con el Pensamiento Reflexivo, la Interactividad y el Apoyo de los

compafieros.

A traveés del uso de la encuesta Colles (Real) se observd el grado de aceptacion del entorno
virtual de aprendizaje de la asignatura Aseguramiento de Calidad, perteneciente al perfil
Servicios Farmacéuticos en donde los 24 alumnos participantes, el 100% de los
estudiantes catalogaron que cada una de las categorias que contiene la encuesta de Colles
permiten el desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje de cada uno de ellos (Pefialver
& Perez, 2012). Ademas, se demostré que mediante la encuesta se puede mejorar los
ambientes virtuales de aprendizaje online en Interactividad, Pensamiento Reflexivo entre

otros.

La encuesta Colles (Real) se realizd con 19 estudiantes que cursaban el modulo de

energias renovables, para que dicha encuesta sea confiable se conté con ocho sesiones
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presenciales de dos horas en la plataforma Moodle con sus respectivas herramientas
tecnoldgicas, esta encuesta Colles fue aplicada al inicio y al final del médulo. Los valores
promedio en las categorias de relevancia, pensamiento reflexivo e interpretacion que las
nuevas tecnologias aportan a su aprendizaje los estudiantes la consideran mayor a 4,5. En
lo relacionado con el apoyo del tutor, apoyo de los compafieros y la interactividad la
calificacion es 4,0 (Navas, 2011). De esta forma se puede decir que la encuesta Colles es

muy importante para mejorar el recurso tecnolégico de Moodle.

El coeficiente alfa fue descrito en 1951 por Lee J. Cronbach. Es un indice usado para
medir la confiabilidad de tipo consistencia interna de una escala, es decir, para evaluar la
magnitud en que los items de un instrumento estan correlacionados (Oviedo & Campo,
2005). Por lo tanto, el Alfa de Cronbach es el promedio de las correlaciones entre los items

que hacen parte de un instrumento.

Alfa de Cronbach, requiere una sola administracion del instrumento de medicion y
producen valores que oscilan entre 0 y 1, ademas su ventaja reside en que no es necesario
dividir en dos mitades a los items del instrumento de comprobacidn, simplemente se aplica
la medicion y se calcula el coeficiente ( Bojérquez, Lopez, Hernandez, & Jimenez, 20013).
Por la tanto, se puede interpretar el valor de cada uno de los coeficientes, el instrumento
de medicion es excelente cuando es 0,9, entre 0,9 y 0,8 el instrumento es bueno, entre 0,8-
0,7 el instrumento es aceptable para el coeficiente de Alfa de Cronbach, mientras que entre
0,7-0,6 el instrumento es débil, entre 0,6-0,5 el instrumento es pobre y si es menor que 0,5
no es aceptable, es decir, si muestra la correlacion entre cada una de las preguntas un valor
superior a 0.7 revela una fuerte relacion entre las preguntas, un valor inferior a 0.6 hacia

atras revela una débil relacién entre ellas.
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Imagen 10: Escala Alpha de Cronbach

Muy baja 1 Baja j Moderada ; Aceptable [ Excelente
| | | L
0 0,2 0,5 0,7 0,8 1,0

0% de confiabilidad en la mediciéon, 1002 de confiabilidad en la medicién,
existe error. no existe error.

Elaborado por: Chicaiza, 2019

3.1.1. Validacién de los instrumentos
Tabla 2. Alpha de Cronbach Encuesta COLLES
Estadisticas de fiabilidad

Encuesta de Satisfaccion COLLES

Alfa de Cronbach NUmero de elementos

0,980 24

Fuente: Encuetas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Tabla 3. Alpha de Cronbach Encuesta validacion del disefio

Estadisticas de fiabilidad

Encuesta de Validacion del disefio

Alfa de Cronbach NuUmero de elementos

0,989 16

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

El Alfa de Cronbach tomo un valor de 0,98, tanto para la encuesta de satisfaccion Colles

y de validacién del disefio por lo que su grado de confiabilidad es (Excelente), permitiendo
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tener la fiabilidad del instrumento que se uso en la investigacion, como lo demuestra los

valores de latablaly 2.

3.1.2. Andlisis y resultados de encuesta Colles

En base a la encuesta aplicada a los estudiantes de la carrera de Psicopedagogia del quinto
semestre se puede realizar el desarrollo de un estudio completo en cuanto al tema EVA
Iconogréfico. A continuacién, se presenta el correspondiente andlisis de los resultados
obtenidos de cada una de las categorias referente a la encuesta de Colles (Real).

Para la valoracion de cada una de las categorias de la encuesta de colles, utiliza una escala
de Likert: que es 5=Casi siempre, 4=A menudo, 3=Alguna vez, 2=Rara vez, 1=Casi nuca

Tabla 4. Categoria: Relevancia del aprendizaje

Frecuencia
Alternativas .
Numero Porcentaje

Casi Siempre 32 64%
A menudo 11 25%
Alguna vez 4 8%
Rara vez 1 1%
Casi nunca 2 2%

Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Gréfico 1: Categoria Relevancia del aprendizaje

64%

m Casi Siempre
A menudo
25% Alguna vez
Rara vez

8% :
1% 2% = Casi nunca

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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Con un total de 50 alumnos se puede observar que en el analisis de la categoria relevancia
del aprendizaje, el 64% de los estudiantes responden Casi Siempre, mientras que un 25%
respondieron A menudo, siguiéndole un 8% de encuestados que consideran Alguna vez,
ademas se puede observar que el 1% se manifiestan con Rara vez, finalmente el 2% se

muestra con un valor diferente a las demas valoraciones.

La valoracion més significativa en relacion con la categoria relevancia indican que el
contenido presentado en el EVA Iconogréfico se centra en asuntos que interesan a cada
uno de los alumnos, mientras que una pequefia parte de estudiantes indican que los

contenidos aportan positivamente en su practica profesional.

Tabla 5. Categoria Pensamiento Reflexivo

Frecuencia
Alternativas )
Numero Porcentaje

Casi Siempre 30 61%
A menudo 14 28%
Alguna vez 5 9%
Rara vez 1 2%
Casi nunca 0 0%

Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Gréfico 2: Categoria Pensamiento Reflexivo

61%

28%

9%
2% 0%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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En relacion con el pensamiento reflexivo se puede observar mediante la gréfica que el
61% de los alumnos respondieron Casi Siempre, siguiéndole un 28% de encuestados
consideran A menudo, mientras que el 9% de la poblacion encuestada el valor recae en

alguna vez, dejando ademas un 2% en Rara vez, como se muestra en el grafico No 2.

De acuerdo con los resultados que se ha obtenido mediante la encuesta de Colles para la
categoria de pensamiento reflexivo la mayor parte de los estudiantes muestran un nivel de
pensamiento critico sobre su manera de aprender mediante un EVA Iconografico, mientras
que un porcentaje pequefio de alumnos consideran que piensan criticamente sobre sus

propias ideas.

Tabla 6.Categoria Interactividad

Frecuencia
Alternativas .
Numero Porcentaje

Casi Siempre 32 63%
A menudo 12 24%
Alguna vez 5 11%
Rara vez 1 2%
Casi nunca 0 0%

Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Gréfico 3: Categoria Interactividad

63%

m Casi Siempre

= A menudo
24% Alguna vez
Rara vez
0,
11% m Casi nunca
2% 0%
1

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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Se analizo la categoria interactividad como se puede verificar en la gréfica, el 63% de
estudiantes encuestados respondieron Casi siempre, mientras que el 24% se concentra en
responder con A menudo, también se obtuvo un valor diferente en Alguna vez con el 11%,
siguiéndole el 2% de la poblacién responden con Rara vez, como se indica en el grafico
No 3.

La mayoria de los estudiantes de la carrea de Psicopedagogia en correlacién con la
categoria interactividad muestran que el contenido presentado en el EVA Iconogréfico
casi siempre explica sus ideas a otros alumnos, asimismo una pequefia parte de los
encuestado indican que piden a otros alumnos que expliquen sus ideas con relacion a los

contenidos presentados.

Tabla 7. Categoria Apoyo del tutor

Frecuencia
Alternativas )
Numero Porcentaje

Casi Siempre 31 62%
A menudo 11 22%
Alguna vez 6 13%
Rara vez 2 3%
Casi nunca 0 0%

Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Graéfico 4. Categoria Apoyo del Tutor
62%

m Casi Siempre
A menudo

22% Alguna vez
13% Rara vez

3% 0% m Casi nunca

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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Las preguntas que brindan informacion acerca del apoyo del tutor presentan distribuciones
que se centra con el 62% de estudiantes que respondieron con Casi siempre, mientras que
solo el 22% respondieron con A menudo, por otro lado, un 13% se manifiestan con Alguna

vez, dejando asi un 3% de poblacion con Rara vez. Como se indica en el grafico No.4

El mayor nimero de estudiantes encuestados en la categoria apoyo del tutor manifiestan
que el tutor estimula a reflexionar, también los anima a participar sobre el contenido
presentado en el Eva Iconogréfico para su aprendizaje, mientras que el menor porcentaje

determina que el tutor ejemplifica la auto reflexion critica.

Tabla 8. Categoria Apoyo de Compafieros

Frecuencia
Alternativas .
Numero Porcentaje

Casi Siempre 31 62%
A menudo 11 22%
Alguna vez 7 15%
Rara vez 0 0%
Casi nunca 1 1%

Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Gréfico 5: Categoria Apoyo de Compafieros

62%

m Casi Siempre
= A menudo
Alguna vez

22%

Raravez
15% _
m Casi nunca

0% 1%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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Se analizo cada una de las preguntas de la categoria apoyo de compafieros con un valor
del 62% en Casi siempre, un 22% de alumnos respondieron con A menudo, y el 15% se
concentra en Alguna vez, mientras que el 1% de los estudiantes se manifiesta con Casi

nunca, como se indica en el grafico No 5.

Un alto porcentaje de alumnos en la categoria apoyo de comparieros indican que otro
estudiante los anima a participar en el EVA Iconogréfico para que puedan fortalecer sus
conocimientos en dicha materia, mientras que el menor porcentaje opina que otros
estudiantes valoran la contribucién de los alumnos referente a los contenidos presentados

por el docente,

Tabla 9. Categoria Interpretacion

Frecuencia
Alternativas ;
Numero Porcentaje
Casi Siempre 32 64%
A menudo 12 25%
Alguna vez 5 10%
Rara vez 1 1%
Casi nunca 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Gréfico 6: Categoria Interpretacion

64%

m Casi Siempre
= A menudo
25% Alguna vez
Rara vez
10% m Casi nunca
1% 0%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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Por altimo, se analiz6 la categoria interpretacion, el 64% de los encuestados respondieron
Casi siempre, siguiéndole un 25% que consideran A menudo, mientras que el 10% de
estudiantes indican con A menudo, dejando asi con 1% de poblacién con Rara vez, como

se indica en el grafico No 6.

La valoracion mas alta por los estudiantes en la categoria interpretacion mediante la
encuesta de Colles muestran que el alumno entiende bien los mensajes del tutor sobre los
contenidos presentados en el EVA Iconogréfico, mientras que una pequefia parte de la
poblacion encuestada indican que otros alumnos entienden bien los mensajes del

encuestado sobre los contenidos de la plataforma ya antes mencionada.

3.1.3. Andlisis y resultados de la encuesta de disefio
A continuacién, se presenta el correspondiente analisis de los resultados obtenidos de cada

una de las categorias referente a la encuesta de Disefio.

Para la valoracion de cada una de las categorias de la encuesta de disefio es de la siguiente

manera:

7=Altamente  Satisfactorio, 6=Medianamente  Satisfactorio, 5=Satisfactorio,
4=|nsatisfactorio, 3=Indiferente, 2=Medianamente Insatisfactorio, 1=Altamente

Insatisfactorio

Tabla 10. Categoria Calidad del Contenido

Frecuencia

Alternativas NUmero Porcentaje

Altamente Satisfactorio 32 64%

Medianamente Satisfactorio 11%

Satisfactorio 17%

Insatisfactorio 0%

Mediadamente Insatisfactorio 0%

6
8
Indiferente 3 7%
0
0
1

Altamente Insatisfactorio 1%

Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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Graéfico 7: Categoria Calidad del Contenido

64%

m Altamente Satisfactorio
m Medianamente Satisfactorio
Satisfactorio
Indiferente
m Insatisfactorio
17% = Mediadamente Insatisfactorio

11% m Altamente Insatisfactorio
7%

0% 0% 1%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Siendo un total de 50 estudiantes, el 64% consideran Altamente satisfactorio a la calidad
del contenido en el EVA Iconogréafico, un 11% de encuestados respondieron con
Medianamente satisfactorio, mientras que el 17% de alumnos considero satisfactorio los
contenidos de la plataforma ya mencionada y otro 7% considera Indiferente, dejando asi

al 1% de la poblacién en Altamente insatisfactorio, como se indica en el grafico No 7.

De acuerdo con los resultados obtenidos un alto porcentaje de los estudiantes consideran
que la secuenciay orden de los contenidos presentados en el EVA Iconogréafico ayudaron
a entender de una mejor manera la materia Investigacion Educativa I, también asegura que

el recurso fue interesante y motivador para seguir mejorando su proceso de aprendizaje.
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Tabla 11. Categoria Disefio del Recurso

Frecuencia
Alternativas Numero Porcentaje

Altamente Satisfactorio 33 66%
Medianamente Satisfactorio S 10%
Satisfactorio 9 19%
Indiferente 2 4%
Insatisfactorio 1 1%
Mediadamente Insatisfactorio 0 0%
Altamente Insatisfactorio 0 0%

Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Gréfico 8: Categoria Disefio del Recurso

66%

m Altamente Satisfactorio
Medianamente Satisfactorio
Satisfactorio
Indiferente
19% m Insatisfactorio

= Mediadamente Insatisfactorio

10% ) .
4% m Altamente Insatisfactorio
1% 0% 0%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

En la categoria Disefio del recurso los encuestados demuestran que el 66% consideran
Altamente satisfactorio el disefio del EVA Iconografico, un 10% de estudiantes
respondieron Medianamente satisfactorio, mientras que el 19% indica Satisfactorio con el
disefio de iméagenes videos entre otros y el 4% indica Indiferente, dejando asi con 1% de

poblacion Insatisfactorio, como se indica en el grafico No 8.
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Tomando en cuenta los resultados conseguidos en el disefio del recurso se observa que la
mayoria de los estudiantes encuestados, consideran que los textos, imagenes, videos,
tienen coherencia con la asignatura esto hace que las clases sean interactivas para captar
la atencion de los estudiantes, ademas los alumnos sefialan que la interfaz del EVA

Iconografico esté disefiada de una forma adecuada para su visualizacion.

Tabla 12. Categoria Utilidad

Frecuencia
Alternati ]
ternativas Numero Porcentaje
Altamente Satisfactorio 33 67%
Medianamente Satisfactorio 3 7%
Satisfactorio 11 22%
Indiferente 2 3%
Insatisfactorio 1 1%
Mediadamente Insatisfactorio 0 0%
Altamente Insatisfactorio 0 0%
Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Gréfico 9: Categoria Utilidad

67%

m Altamente Satisfactorio
Medianamente Satisfactorio
Satisfactorio
Indiferente
22% ® Insatisfactorio
® Mediadamente Insatisfactorio

7% . m Altamente Insatisfactorio
3% 1% 0w o%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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En relacion con la utilidad del Eva Iconografico, el 67% de alumnos respondieron
Altamente satisfactorio, un 7% consideran Mediamente satisfactorio, mientras que un
22% indican Satisfactorio en la utilizacion de la plataforma mencionada anteriormente,
dejando asi un 3% de encuestados que indican Indiferente y un 1% de estudiantes

considero Insatisfactorio, como se indica en el grafico No 9.

Un alto porcentaje de estudiantes de la carrera de Psicopedagogia del quinto semestre
consideran que los contenidos presentados en el EVA Iconogréafico aportan al desarrollo
de su aprendizaje, ademas indican que las actividades interactivas y las evaluaciones

ayudaron a enfatizar el conocimiento de la materia Investigacion Educativa .

Tabla 13. Categoria Accesibilidad

Frecuencia
Alternativas .
Numero Porcentaje

Altamente Satisfactorio 32 65%
Medianamente Satisfactorio 4 8%
Satisfactorio 11 23%
Indiferente 2 3%
Insatisfactorio 1 1%
Mediadamente Insatisfactorio 0 0%
Altamente Insatisfactorio 0 0%

Total 50 100%

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019

Gréfico 10: Categoria Accesibilidad

65%

m Altamente Satisfactorio
Medianamente Satisfactorio
Satisfactorio
23% Indiferente
® Insatisfactorio
8% = Mediadamente Insatisfactorio

3%
1% 0% 0% m Altamente Insatisfactorio

Fuente: Encuestas
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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Finalmente, se analizd la categoria de accesibilidad al Eva Iconografico, 65% de los
estudiantes consideran Altamente satisfactorio, mientras que un 8% afirma Medianamente
satisfactorio, siguiéndole un 23% de los encuestados consideran Satisfactorio y el 3% de
la poblacion considero Indiferente, y apenas el 1% de los alumnos indicaron
Insatisfactorio en la accesibilidad de la plataforma ya mencionada anteriormente, como se
indica en el grafico No 10.

Como se puede observar en los resultados obtenidos de la categoria accesibilidad la mayor
parte de los alumnos afirmaron que les resulto de facil manipulacion el EVA Iconogréfico,
asimismo consideraron que al momento de acceder a la plataforma mencionada
anteriormente desde sus ordenadores o dispositivos moviles no obtuvieron ningun
problema, mientras que una pequefia parte de los estudiantes respondieron que la

conectividad del internet no les permitid interactuar de una forma eficiente.

3.2. Verificacion de la Hipotesis
El chi cuadrado (x*) fue sugerida por Carl Pearson esta prueba estadistica se emplea en

el analisis de dos mas grupos, y de dos 0 mas variables (Hernadez de la Rosa, Hernandez,
Batista, & Tejeda Evelyn, 2017). Desde entonces se ha convertido en una prueba muy
aceptada y aplicable en multiples usos, cuando se dispone de datos independientes de tipo
nominal, ademas ofrece una prueba general sobre la existencia de diferencias entre las

categorias que agrupan a los datos de la variable dependiente.

Para la verificacion de la hipétesis se utiliz6 el estadistico Chi (x*) que permite validar

una hipotesis en funcion de las siguientes variables:
Variable Independiente

Eva Iconogréafico

Variable Dependiente

Estrategias de aprendizaje

Modelo Logico
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Los EVA Iconogréfico incide como estrategia de aprendizaje en la educacion superior
Hipétesis nula Ho:

Los EVA Iconograficos no incide como estrategia de aprendizaje en la educacion superior
Hipotesis alterna H1:

Los EVA Iconogréficos si incide como estrategia de aprendizaje en la educacion superior
Modelo Matematico

HO = H1

HO # H1

Chi cuadrado de tablas

Para el nivel de comprobacidn de la hipdtesis se escogio un nivel de significacion del 95%
x= (0,05).

Los grados de libertad utilizados en el experimento se determinan por el niamero de filas

(preguntas) y el nimero de columnas (alternativas de respuestas), de la siguiente forma:
Grados de libertad = (filas - 1) (columnas - 1)

Grados de libertad = (2 - 1) (7 - 1)

Grados de libertad = 6

De acuerdo con el nivel de significancia «c= (0,05) y de 6 grados de libertad, el chi

cuadrado tabular corresponde a 12, 59.

3.3. Método de validacion de hipotesis

Chi cuadrado calculado

Se aplica el modelo estadistico del chi cuadrado, por las caracteristicas de la poblacién

investigada, al existir diversas alternativas se elabora una tabla de contingencia y se
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selecciona el chi cuadrado de las tablas para la comprobacion de la hipétesis de la siguiente

forma:

x2 — Z(FO _Fe)z
Fe

Donde:

x2 = Chi cuadrado

Fo = Frecuencia observada
Fe = Frecuencia esperada

3.3.1. Célculo del Chi cuadrado
La hipotesis se valida con las dos categorias de disefio del recurso y utilidad del EVA

Iconografico.

Imagen 11: Prueba Chi — cuadrado

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
asintotica

Valor ilf (hilateral)
Chi-cuadrado de 74,1357 12 0on
Fearson
Razdn de verosimilitud 59191 12 000
Asociacion lineal por 32,420 1 oon
lineal
M de casos validos 50

Fuente: Encuesta Chi - cuadrado
Elaborado por: Chicaiza, 2019
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3.3.2. Regla de decision

Si xt2 > xc? tablas se rechaza la Ho

Para el presente caso el valor de X2 calculado es 74,135 y el valor de X2 de tablas es 12,59,
por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna que dice: “Los

EVA iconogréfica si inciden en las estrategias de aprendizaje en la educacion superior”.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

La plataforma de codigo abierto Moodle es una alternativa para la implementacion
del EVA Iconogréafico ya que permite utilizar recursos tecnoldgicos innovadores
permitiendo fortalecer las estrategias de aprendizaje. De esta manera los docentes
pueden implementar estrategias didacticas e interactivas que permiten combinar la
ensefianza tradicional con la tecnologia para fomentar el proceso de aprendizaje
de cada uno de los estudiantes.

La influencia del EVA Iconografico como una estrategia de aprendizaje en la
asignatura de Investigacion Educativa | de la carrera de Psicopedagogia del quinto
semestre es alta debido a que con la plataforma del ambiente virtual de aprendizaje
se pudo desarrollar un aprovechamiento de todos los recursos y herramientas
tecnoldgicas para que los estudiantes alcancen los resultados de aprendizaje
correspondiente.

El disefio educativo del Entorno Virtual de Aprendizaje Iconografico estéa disefiado
de acuerdo con las necesidades de la asignatura mencionada anteriormente en lo
cual se implementd las herramientas tecnoldgicas que permitieron incluir
actividades, tareas y evaluaciones con elementos multimedia como imagenes,
videos, y textos llamativos, también observaron la adecuada organizacion de los
contenidos por lo que se consiguid atraer y mantener la atencion de cada uno de

los estudiantes. De esta forma se obtuvo mejores resultados en el aprendizaje.

44



e Los estudiantes de la carrera de Psicopedagogia no tuvieron ningin problema al
momento de manejar las herramientas y recursos tecnologicos. porque son nativos
digitales, ademas los alumnos utilizan la tecnologia dentro y fuera del aula clase
por lo que no hubo ningan problema al momento de trabajar con el EVA
Iconografico.

e Finalmente, para evidenciar que se obtuvo buenos resultados del EVA
Iconogréfico existe estadisticas que demuestran que el uso de herramientas
tecnoldgicas permite mejorar las estrategias de aprendizaje de una forma

interactiva e intuitiva.

4.2 Recomendaciones

e Se recomienda que se desarrollen cursos o capacitaciones sobre la inclusion de
herramientas tecnologias referente a la educacion, permitiendo que los docentes y
estudiantes se vinculen con EVA Iconogréafico en donde tengan libertad de
interactuar entre si y de esta manera fortalecer las estrategias de aprendizaje en la
educacion superior.

e El docente debe apoyarse en los Entornos Virtuales de Aprendizaje con el uso del
laboratorio de computacion y del internet ya que la universidad proporciona todos
los recursos necesarios para implementar estrategias didacticas e interactivas que
permitiran fortalecer el conocimiento de cada uno de los estudiantes de las
diferentes carreras existentes.

e Los docentes deben disefiar contenidos enfocados a las necesidades de los
estudiantes de las distintas carreras para que puedan ser visualizados en un EVA

Iconogréfico, tanto dentro como fuera del aula de clases, es decir, el profesor
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implementa nuevas estrategias de aprendizaje para la educacion superior mediante
el uso de tecnologias innovadoras.

La educacion superior actual necesita mejorar las estrategias de aprendizaje
mediante un EVA permitiendo integrar las herramientas tecnoldgicas junto con la
pedagogia. De este modo se fomentard el autoaprendizaje y la innovacién

educativa a través de novedosos procesos de ensefianza.
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ANEXO 1

Imagen 12. Socializacién del EVA Iconografico

Imagen 13. Socializacién del EVA Iconografico




Imagen 15. Socializacién del EVA Iconografico
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Anexo 2

Modelo de encuesta Colles (Real) sobre el EVA Iconografico para los estudiantes de la

carrera de Psicopedagogia del quinto semestre.

Relevancia del Aprendizaje

Respuestas

Casi nuca

Rara vez

Alguna vez

A menudo

Casi siempre

Mi aprendizaje se centra en
asuntos que me interesan.

Lo que aprendo es importante
para mi practica profesional

Aprendo como mejorar mi
practica profesional,

Lo que aprendo tiene relacién
con mi préctica profesional.

Pensamiento Reflexivo

Respuestas

Casi nuca

Rara vez

Alguna vez

A menudo

Casi siempre

Pienso criticamente sobre como
aprendo.

Pienso criticamente sobre mis
propias ideas.

Pienso criticamente sobre las

ideas de otros estudiantes.

Pienso criticamente sobre las

ideas que leo.

Interactividad

Respuestas

Casi nuca

Rara vez

Alguna vez

A menudo

Casi siempre

Explico mis ideas a otros

estudiantes.

Pido a otros estudiantes que me
explique sus ideas

Otros estudiantes me piden que
expliqgue mis ideas.

Otros estudiantes responden a
mis ideas

53




Apoyo del tutor

Respuestas

Casinuca | Raravez | Algunavez | A menudo | Casisiempre
El  tutor me estimula a
reflexionar.
El tutor me anima a participar.
El tutor ejemplifica las buenas
disertaciones,
El tutor ejemplifica la auto
reflexion critica

N Respuestas
Apoyo de compafieros

Casinuca | Raravez | Algunavez | Amenudo | Casisiempre
Otros estudiantes me animan a
participar.
Los otros estudiantes elogian mi
contribucion.
Otros estudiantes valoran mi
contribucion.
Los otros estudiantes empatizan
con mis esfuerzos por aprender.

., Respuestas
Interpretacion

Casinuca | Raravez | Algunavez | A menudo | Casi siempre
Entiendo bien los mensajes de
otros estudiantes.
Los otros estudiantes entienden
bien mis mensajes
Entiendo bien los mensajes del
tutor.
El tutor entiende bien mis
mensajes.
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Anexo 3

Modelo de encuesta de Validacion de Disefio del EVA Iconogréfico.

Calidad del contenido

Respuestas

Altamente
satisfactorio

Medianamente
satisfactorio

Satisfactorio

Indiferente

Insatisfactorio

Medianamente
insatisfactorio

Altamente
insatisfactorio

¢ Como valorarias el contenido
presentado en el EVA iconografico?

¢Como valorarias el orden y la secuencia
de los contenidos presentados en el EVA
iconografico?

¢consideras  que  los  contenidos
presentados aportan en tu formacion
académica en qué medida?

jconsidera  que este  recurso fue
interesante y motivador en qué medida?

Disefio del recurso

Respuestas

Altamente
satisfactorio

Medianamente
satisfactorio

Satisfactorio

Indiferente

Insatisfactorio

Medianamente
insatisfactorio

Altamente
insatisfactorio

ilos  textos, videos te

parecieron?

imagenes,

¢Como valorarias la interfaz del EVA
Iconografico presentado?

¢Como valorarias el estilo y los colores
presentados en el EVA iconografico?

¢ Consideras que los graficos presentados
en el curso tienen pertinencia y
coherencia, en qué medida?
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Utilidad

Respuestas

Altamente
satisfactorio

Medianamente
satisfactorio

Satisfactorio

Indiferente

Insatisfactorio

Medianamente
insatisfactorio

Altamente
insatisfactorio

¢Considera que los  contenidos
presentados en el EVA iconogréafico
aportan al desarrollo de tu aprendizaje en
qué medida?

¢Al utilizar este recurso tu nivel de
compresion fue?

¢las actividades interactivas y las
evaluaciones te ayudaron a enfatizar el
conocimiento del tema planteado en qué
medida?

¢Como valorarias tu experiencia en la
utilizacion de este recurso?

Accesibilidad

Respuestas

Altamente
satisfactorio

Medianamente
satisfactorio

Satisfactorio

Indiferente

Insatisfactorio

Medianamente
insatisfactorio

Altamente
insatisfactorio

¢Los recursos disponibles para tener
acceso al EVA iconogréfico te
parecieron?

¢ Cuan facil te resulto la manipulacion del
recurso presentado?

¢Como te parecido la conectividad y
accesibilidad

El acceso al EVA Iconogréafico desde tu
ordenador o dispositivo movil fue
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ANEXO 4 MANUAL DE ACCESO Y USO DEL EVA

ICONOGRAFICO

El EVA iconogréfico debe aportar para el aprendizaje de forma divertida e interactiva
mediante actividades, videos entre otros, ademas su interfaz gréafica esté disefiada con los
colores pertinentes para su visualizacion, también se puede encontrar orden y secuencia
de los contenidos de la materia Investigacion Educativa | de esta forma el estudiante
encuentra este recurso interesante y motivador para fortalecer su conocimiento. Por lo
tanto, el administrador, tutor o estudiante deben tener el ordenador o dispositivo movil

conectado al internet.

Para ingresar a la plataforma se debe digitar en el navegador de su preferencia la direccion

donde se encuentra alojada el EVA Iconogréfico.

https://investigacioneducatival.milaulas.com/login/index.php

Cuando ingrese al sitio donde se encuentra el EVA Iconografico, le pedird que digite el

usuario y la clave generado por el administrador o docente del curso.

l M Investigacioneducatival.milaula: X [ =

a

& C & investigacioneducatival.milaulas.com/login/index.php L .E <« o i

i Aplicaciones A (1) (PDF) LIBRO PR. ﬁ Facebook @ youtube @ Clasificacionde Con...

Investigacioneducatival.milaulas.com

Admin ;0lvidd su nombre de usuario o
contrasefia?

""""" Las ‘Cookies' deben estar
habilitadas en su navegadaor

Recordar nombre de usuario
Algunos cursos permiten el acceso

de invitados
Acceder

Entrar como invitado
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https://investigacioneducativa1.milaulas.com/login/index.php

Cuando el estudiante ingrese el usuario y la clave correctamente la plataforma le pedir
cambiar la clave de acceso.

Para continuar, debera cambiar su contrasefia.

Cambiar contrasena

Nombre de usuario 0503882094

La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al menos 1 mintscula(s), al menos
1 mayuscula(s), al menos 1 caracter(es) no alfanuméricos como *-, 0 #
Contrasefia actual 0

Nueva contrasefia 0

Nueva contrasefia (de nuevo) @

Guardar cambios

En este formulario hay campos obligatorios @ .

Después que se ha cambiado la contrasefia aparecerd la siguiente pantalla en lo cual se
debe dar clic sobre el boton continuar.

= Moodle Espafal- Internzcional ) = A @ Evelyn Sinchiguano v

@ Area personal

A Inicio del sitio

# Calendario

Area personal / Preferencias / Cuenta de usuario / Cambiar contrasefia

[ Archivos privados

= Mis cursos

La contrasena ha cambiado

-1

Al realizar los cambios pertinentes que solicita la plataforma el estudiante se encontrara

con una interfaz amigable donde con un solo clic sobre el icono le llevara a una nueva
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pantalla que permitira revisar el material, observar los videos y realizar las actividades o

tareas interactivas la utilizacion del EVA iconografico es sumamente facil.

INVESTIGACION EDUCATIVA |

® &

Juotor Chat Cafeferia Vv Ayoda

© ©

Unydad T Umydad JT lindad 177 Unidad IV

@ S O

Fncresta Gradnacion Nespedida

Bloque cero o inicio

En la pantalla principal el estudiante dard un clic sobre el icono del tutor se abrira la
siguiente pantalla que es el mend del docente dende consta de tres iconos que son

presentacion de los temas de la materia mediante un video, el silabo y el botén de inicio

INVESTIGACION EDUCATIVA |

S

FCHE
PSICOPEDAGOGIA

@ THVESTIGACION

Silaho 4 TOHUCATINAL

|

© =—

lnicio
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Al dar un clic sobre el botdn video aparecera una pantalla con un video que se encuentra

alojado en YouTube sobre todos los temas que se veran durante todo el semestre.

Investigacion Educativa |

UNIDAD I
Concepcidon sobre el
Conocimiento
Cientifico

PowToon

Inicia

L—J

Realiza el mismo proceso anterior para ingresar a la pantalla del silabo donde encontraras
los temas, objetivos a tratar en el curso esta informacion se encuentra en un archivo PDF,
no te olvides de dar un clic sobre el botdn inicio el cual permite retroceder a la pantalla
desea.

UMIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACLLTAD DE: CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

GARRERA DE: Psicopstagogia

MODALIDAD PRESENCIAL
siLaB0
INVESTIGACION EDUCATIVA | MODELOS Y PROCESOS.
HIVEL
QUINTD
MARZQ - AGOSTO 2018
ANDREA GABRIELA SUAREZ LOPEZ
MASTER UNIVERSITARIQ EN INVESTIGACION EN DISCAPACIDAD
FRICOLOGA CLINICA
JORGE RODRIGO ANDRADE ALBAN

MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUGACION MENCION GERENCIA EDUCATIVA
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Para regresar al menu principal dar clic sobre el botdn inicio, esta imagen encontraras

como un icono estandar que te permitira retroceder a las distintas pantallas principales

Intcio

Sala de chat: En esta seccion el estudiante podra participar con temas relacionados a la
materia como también en el &mbito social esta seccion es para que cada uno de los alumnos

se conozcan de una manera mejor.

Animate e ingresa en nuestra sala
de chat para que puedas conversar
un poco y estrechar lazos de
amistad y comparanerismo

Hola... g _— Hols...
Conversemos iComo te lamas?

Cafeteria Virtual: Esta seccion servird para dar indicaciones a los estudiantes, también

pueden contar alguna novedad, preguntar cualquier cosa de su interés entre otros.
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Cafeteria Virtual

Aqui podras compartir tu cafecito

a la distancia coméntanos alguna novedad
Q que quieras compartir. pregunta cualquier

cosa, es un espacio para que dejes el estres.
Esta cafeteria esta disponible las 24 horas.

Caleferia V

lnicio

Ayuda: Este este foro permite desarrollar preguntas sobre los temas no entendidos durante
la clase esta parte es Gnicamente para consultas de ayuda.

i Comenta Tus Dudas!
A qui podras colocar cualquier

pregunta o inquietud que tengas.
@ Este espacio es de colaboracion

para entre todos aprender mejor.

'y

Bloque académico: Construccion de cefiimiento

Esta fase permite desarrollar el conocimiento mediante el uso de videos tareas, actividades
interactivas en esta parte encontraran toda la informacion que forma parte del silabo.
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En la pantalla principal del EVA iconografico encontraran 4 iconos que representan a cada

una de las unidades que se encuentran dentro del silabo.

© ®

Umdad ] ['mdad J] [Imdad 111 [mdad IV

-

Se debe dar clic sobre cada unidad para que muestre la siguiente pantalla ya que todas las

unidades tienen el mismo disefo.

Concepcion sobre el Conocimiento Cientifico

S eaecaidcanrm cade H amxgrear s aeassma

Nideno ral

Seccidcom dde CComnstranccidaam

Actividad | Actividad 2 Actividad 3

Sececccidodm de T valuaamcidam

Se debe dar clic sobre cada uno de los iconos que representa informacion para adquirir el
conocimiento, al dar clic sobre el icono video aparece la siguiente pantalla con la
informacion sobre la unidad 1.
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PowTOoON &
e

lnicia

p.
Presentacion del material en formato PDF se debe dar clic sobre el icono material = aterial
para que se muestre la informacidon. No te olvides que al dar clic en el boton inicio

regresara al submenu y al mend principal del EVA iconogréfico.

Conocimiento cientifico

Conocimiento
cientifico

¢Como se llega al
‘ Se define como: ‘ conocimiento

| cientifico? 5
] ] |
La busqueda del
| conocimiento it Por medio del 4 ”
% 5 sl = Método
organizado y meétodo cientifico
formal

1
Es la apliacion de
procedimientos de manera
planificada, metédica,
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wWwwW

Al dar clic sobre el icono enlace E£uslases  se abrird la siguiente pantalla que contiene un

libro digital en formato PDF referente a la materia Metodologia de la Investigacion.

Metodologia de la Investigacion

Metodologia de la investigacién - Sexta Edicién

ROBERTO HERNANDEZ SAMPIERI

CARLOS FERNANDEZ
COLLADO

PILAR BAPTISTA

Para proceder a realizar las actividades interactivas daremos clic en el icono Actividad | y
aparecera la siguiente pantalla que contiene una actividad desarrollada en una herramienta

tecnoldgica para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

0= 00:05

E= el conjunto _ comprobado yw Palabras para
completar los espacios

— de saberes obtenidos de forma

B  -i-t=matica a partic del estudio, la ===

observacian, la — y el analisis de

fenémenos o — :

El conocimiento cientifico es

coherente, preciso, — ¥ universal. Se

estructura como un sistema wverificable e

'Corrrprobar

INICIO
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®)

Para realizar la actividad nimero 2 se procede a dar clic en el siguiente icono A«tividad? lo
cual indica una pantalla que se debe ingresar el nombre para poder realizar la actividad
después indicara un video, mientras vas observando contestan las preguntas planteadas
por el docente.

§2 edpuzzle

Open class

Investigacion Educativa |
by Marcelo Chicaiza

Class code: dieblec

Nickname

Cancel

Pantalla interactiva donde pueden realizar el trabajo

$ edpuzzle
N

n

Leave

Conocimiento Centifico N
¢ Qué es Conocimiento cientifico? \» 9 WITREGHE g

X t ¢El conocimiento cientifico es el
m : \ conjunto de analisis comprobado y

sistematizado de conclusiones y

" ' analisis de forma aleatoria y
o, ? sistematica?
B} ,‘!’,
o
.
N
" ) Falso
Verdadero
-
20h can A
) . 8
Rewatch
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De esta forma se concluye con actividad #3 en lo cual dan clic sobre el icono 4w’ y de

inmediato mostrara la siguiente pantalla, donde podran completar la actividad interactiva.

- OBSERVACIOMNAL
2. INVESTIGACION

. ESTADISTICO

- OPERACIONAL

5. OBSERNVACION

5. EXPERIMENTO

7. CONCLUSION

8. HIPOTESIS

INICIO

En la misma ventana donde se realizo las actividades se encuentra los iconos de tarea y

evaluacion.

Concepcion sobre el Conocimiento Cientifico
S eaeaacaidcaarm cade H axgrarsi<assman

O
Materral

Nideno Eniaces

Sececccidcom dde CComstraianccidaonm

Actisidad 1 Actividad 2 Actividad 3

Scecccidom de TFHEvaluamcidam

67
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Se procede a dar clicen el icono tarea Tarea  pararealizar el trabajo con una herramienta

tecnoldgica propuesta por el docente, como se muestra en la siguiente pantalla.

Investigacion Educativa |

Area personal his cursos IE REALIZAR UN MAPA COMNCEPTUAL

REALIZAR UN MAPA CONCEPTUAL

tarea puedes utilizar la herramienta tecnolégica lucidchart

Para e

v lucidchart.com/pagesies

https:,

Descargala como imagen y pusedes subir
Estado de la entrega

Estado de la entrega Mo entregado

Estado de la calificacidon Sin calificar

Ultima modificacion

Comentarios de la entrega

Comentarios (0)
Agregar entrega

37
Para poder realizar la evaluacion dar clic en el siguiente icono z«amacion 'y aparece la

pantalla en donde el estudiante podra rendir su prueba mediante un codigo que le

proporcione el profesor.

EVALUACION

> .
H2rsocrative

Student Login

Room Name

m
i
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Los submenus del EVA iconogréfico tienen el mismo disefio para cada unidad lo Unico

que cambia son los temas planteados por el docente, como se indica en los siguientes

submenus.

Unidad 11

Proceso Metodologsico

S eaecaca—idesan cadle EH wmgrar<iacisdsma

Materyal

Actividad J Activydad 2 Actividad 3

Scecccidodm de Hvamluamcidam

Unidad 111

Acthividad 2 Actividad 5

dde IHEvalumcidom

==

Laiciu
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Unidad IV

INVESTIGACION EDUCATIVA |

Sceccion de Expposicion

S O

Video Material

Seccion de Construccion

&2 &

Actividad 1 Actividad Z Actividad 3

Seccion de Evaluacicon
= 7
Tarca @ FEsaloacion
lnicio

Bloque de cierre

En el menu principal encontraras tres iconos que son encuesta, graduacion y despedida

como se indica.

= 2]

Encnesia (radnacion espedida
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Al dar clic en el icono encuesta encontraras tres iconos uno de validacion del disefio del

EVA iconografico y el otro una encuesta de colles.

Bienvenidos
Realiza esta encuesta la cual
nos permitira mejorar el EVA
Iconografico.

Validacion

Satisiaccidn

lnicio

Para realizar la validacion del disefio dar clic sobre el icono ya mencionado anteriormente
después aparece la siguiente pantalla en donde puedes valorar el disefio del EVA

iconografico.

Calidad de contenido

sComo valorarias el contenido presentado en el EVA
iconografico? *

Altamente satisfactorio
Medianamente Satisfactorio

Satisfactorio

Insatisfactorio

Medianamente Insatisfactorio

O
O
O Indiferente
O
@)

INICIO
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Finalmente, se procede ha dar un clic sobre el icono satisfaccion para que el estudiante

puede llenar la encuesta de colles en donde la misma plataforma lo proporciona-

Encuesta de Satisfaccion

El propdsito de esta encuesta es ayudarnes a entender hasta qué punto la presentacién en linea de esta unidad le facilité el aprendizaje. Cada una de las 24 cuestiones siguientes le preguntara sobre su
experiencia en esta unidad. No hay respuestas ‘correctas’ o ‘erréneas’: sola queremas su opinién. Le garantizamos que sus opiniones seran tratadas con el mayor grado de confidencialidad y no
afectardn a su evaluacion, Sus respuestas, pensadas cuidadosamente, nos ayudardn a mejorar la manera de impartir esta unidad en el futuro, Muchas gracias.

Todas las preguntas son necesarias y deben ser contestadas

Casinunca Rara ver Alguna vez A menudo
En esta unidad en linea...
1 mi aprendizaje se centra en asuntos que me interesan. ® o ] o o o
2 lo que aprendo es impartante para mi practica profesional. @® o] o] (o] o o
3 aprendo coma mejorar mi practica profesional. @® e} o o o o
4 lo que aprendo tiene relacidn con mi préctica profesional O] (o] (o] (o] (o] @]
Pensamiento reflexivo

Casinunca Rara ver Alguna vez A menudo
En esta unidad en linea...
5 Pienso criticamente sobre cémo aprendo. @® o o o o o]
6 Pienso criticamente sobre mis propias ideas. ® (o] (o] (o] o o]
7 Piensa criticamente sobre la ideas de otros estudiantes. @ o] o] o] o] o]
8 Pienso criticamente sobre las ideas que leo. @® o] o] (o] o o

Interactividad

Al dar clic en el icono despedida aparecera la siguiente pantalla en donde podras comentar

como te parecido este curso.

Investigacion Educativa |

Area personal / Cursos / Mis Cursos / IE / / Como te parecio el curso

Como te parecio el cursoe

Vista general Editar preguntas Plantillas Analisis Mostrar respuestas

Vista general

Respuestas enviadas: 0
Preguntas: 0

Respaonda a las preguntas...

72



Al dar clic en el en el icono de graduacion indica la pantalla que todos los estudiantes
esperan la aprobacién de la materia con nuevos conocimientos gracias a las herramientas

tecnologias proporcionadas por el docente.

FELIDICADES

FELICIDADES POR TU GRADUACION

“En]:xoral)uena

por este otro
peldafio gue ‘

has alcanzado ‘
con la ayuda de

Dios, Que EL gy j7vosimvoray
te siga dando sabiduria !‘
para tomar las mejores
decisiones de tu vida"
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