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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto esta enfocado en brindar un aporte que beneficie al ambiente y
permita disminuir el impacto contaminante producido por la acumulacion de ciertos
materiales de desecho que puedan ser reutilizados. Proponiendo como principal
objetivo la confeccidn de trajes de fantasia para la participacidn en eventos propios de
festividades cantonales tales como pregones de fiesta, o posibles elecciones de reinas,
dichos trajes se realizaran mediante la aplicacion de técnicas de tejido manual con el
uso de material de reciclaje. Para lo cual se realizé una recopilacion bibliografica para
su posterior analisis e interpretacion, también se determinaron los gustos y preferencias
del grupo objetivo con relacion a diferentes aspectos concernientes a trajes de fantasia,
asi como también los materiales, eventos a los que van dirigidos y presupuesto de los

trajes antes mencionados.

Finalmente toda la informacion obtenida fue analizada y aplicada a este proyecto
debido a que se valora las preferencias de los encuestados con el objetivo de tener las
herramientas y criterios necesarios para poder estructurar varias propuestas de disefio
que estén acorde a los requerimientos del mercado. Por lo tanto se puede apreciar que
cada uno de los disefios toma factores esenciales en lo cual se evidencia que el uso de
materiales no convencionales en este tipo de vestuario se constituye en una herramienta
diferenciadora en este tipo de productos, dando como resultado una indumentaria

amigable con el medio ambiente.

El avance de la investigacion, propuesta y validacion del trabajo es realizado en
conjunto con docentes calificados y disefiadores de modas quienes determinan la

eficacia del resultado final.

PALABRAS CLAVE: MATERIALES DE RECICLAJE, REUTILIZACION,
TECNICAS DE TEJIDO MANUAL, TRAJE DE FANTASIA.
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ABSTRACT

This project is focused on providing a contribution that benefits the environment and
reduces the polluting impact produced by the accumulation of certain waste materials
that can be reused. Proposing as main objective the preparation of fantasy costumes for
participation in events typical of cantonal festivities such as party proclamations, or
possible queens' elections, these costumes will be carried out through the application
of manual weaving techniques with the use of recycling material. For which a
bibliographic compilation was made for later analysis and interpretation, the tastes and
preferences of the target group were also determined in relation to different aspects
concerning fantasy costumes, as well as the materials, events to which they are

addressed and budget of the suits mentioned above.

Finally, all the information obtained was analyzed and applied to this project because
the preferences of the respondents are assessed in order to have the necessary tools and
criteria to be able to structure several design proposals that are in line with the market
requirements. Therefore it can be seen that each of the designs takes essential factors
in which it is evidenced that the use of unconventional materials in this type of clothing
constitutes a differentiating tool in this type of products, resulting in a friendly clothing

with the environment.

The progress of the research, proposal and validation of the work is carried out in
conjunction with qualified teachers and fashion designers who determine the

effectiveness of the final result.

KEYWORDS: RECYCLING MATERIALS, REUSE, MANUAL FABRIC
TECHNIQUES, FANTASY SUIT.
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INTRODUCCION

El actual proyecto se realizé con el propdsito de presentar nuevas ideas de disefio en
trajes de fantasia en los que se integren técnicas de tejido manual mediante el uso de
materiales de reciclaje para obtener un vestuario que contribuya con la disminucion de

ciertos materiales de desecho.

En el capitulo I, se describen los antecedentes correspondientes al tema del proyecto,
también se muestra la justificacion pertinente que agrega valor al proceso investigativo.

De igual forma, se detallan los objetivos establecidos para el desarrollo del trabajo.

Enel capitulo 11, se anexa la informacién recopilada de otras investigaciones referentes
al tema propuesto, asi como el analisis de técnicas de tejido manual, temas relacionados
al reciclaje y los materiales adecuados para la confeccion de los trajes de fantasia,
herramientas, procesos y marcas referentes. Finalmente todo esto sirve de base para
estructurar el marco teorico y poder plantear las variables presentes en el tema del

proyecto.

En el capitulo 111, se retne informacion sobre el contexto en el cual se maneja el
proyecto analizando entorno, politico, econdémico, social, tecnoldgico, ambiental y
legal, con la finalidad de obtener los conocimientos necesarios para tomar
determinadas decisiones. Ademas, se estudia el mercado potencial al que va dirigido el
producto que se va a desarrollar, igualmente se realiza el estudio de la competencia

con el fin de obtener informacion que beneficie a este proyecto.

En el capitulo 1V, se centra en la aplicacion de la metodologia investigativa que para
este caso serd el Método Cuantitavo, mediante su herramienta la Encuesta la cual
permitira ir recopilando la informacion necesaria. Con todos los datos extraidos de la
encueta se procura el analisis e interpretacion de los datos mediante las tabulaciones,

este resultado es el que induce el conocimiento los gustos y preferencias del cliente.

En el capitulo V, se establece el control de calidad, ademas de la elaboracion del
cronograma de produccion, de forma detallada se analiza los equipos e infraestructura,

los requerimientos de la mano de obra y se instauran las medidas de seguridad tanto



dedica para el empleador como para el trabajador, con el fin de resguardarlos de los

accidentes laborales.

En el capitulo VI, se analiza la manera en la cual se llevara a cabo el producto final,
tomando en cuenta los objetivos que fueron establecidos al inicio del desarrollo del
mismo, ademas de toda la informacion recabada a lo largo del proyecto, también se
realiza el manual de la marca, al igual que las diferentes fichas de disefio donde se
identifican los esquemas del producto tanto en bocetos, ilustraciones, patronajes y ruta
operativa. Finalmente se establecen los costos para cada atuendo mediante la
realizacion de fichas en las cuales se especifican costos fijos, variables, ademas del
porcentaje de ganancia.



CAPITULO 1
1. ANTECEDENTES GENERALES
1.1. Nombre del Proyecto

“DISENO DE TRAJES DE FANTASIA, CON LA APLICACION DE TECNICAS
DE TEJIDO CON MATERIALES RECICLADOS.”

1.2. Antecedentes

La nocion del valor interior de los productos se ha perdido en la sociedad de la
abundancia, por lo que se piensa que un mayor conocimiento de los materiales podria
permitir revalorizarla. Una banal bolsa de plastico puede convertirse en un objeto
valioso debido a su excepcional practicidad (hermeticidad, ligereza, escaso volumen,
resistencia). Los paises menos industrializados, donde escasean los productos
manufacturados, saben aprovechar los materiales durante toda su vida 0til hasta su
agotamiento final, recurriendo a recursos imaginativos para derivar la funcion de estos
objetos, repararlos y adaptarlos a sus necesidades. Asi, generan una cantidad minima
de desperdicios y aplican en su sentido mas completo la nocion de reciclaje. (Virginie,
2011, p.10-11)

Con la sostenibilidad como impulso creativo y el desafio de crear algo diferente
y nuevo, Viktor &Rolf presentan su Gltima coleccidn de Alta Costura, en la que ademas
de mostrar su respeto por la naturaleza y al disefio organico le dan una nueva
oportunidad a todos los residuos de colecciones pasadas, formando parte de una nueva
perspectiva de rescate. Para lograr este propdsito se han explorado metodos creativos
de reciclaje, nuevas formas de reutilizar elementos obsoletos, ademas a sido necesaria
la colaboracion de diferentes empresas las cuales generan su aporte mediante proceos
de disefio en materiales de residuo. De esta manera gabardinas, chaquetas, pantalones
y vestidos se componen de restos de materiales, tejidos, patrones y demas objetos
olvidados, los cuales se visualizan en varias de las prendas de su linea de 'prét a porter'
de otofio invierno 2002 o prendas artesanales de su coleccion de Alta Costura, en las

que se aprecian elementos y detalles transformados en algo nuevo y hermoso



prolongando de esta forma el ciclo de vida de la moda y ademas tejiendo recuerdos de

su dilatada y exitosa carrera profesional. (Villarroya, 2017).

Un estudio de la Universidad Técnica de Machala denominado “Planificacion
de una Exposicion de Trajes Folcloricos de las Regiones del Ecuador con Diversos
Materiales Reciclables “realiza varios trajes de danza en el que el material de reciclaje
que se manejé fue un saquillo o costal de malla laminado de los que cominmente
sirven para transportar alimentos ,con el que se elabor6 un traje tipico que representa a
la vestimenta que utilizan las mujeres Natabuela, el cual consta de un anaco negro , una
camisa bordada y un mantén para su cabeza con llamativos colores también se realiz6
una falda tradicional de la mujer montubia, esta se la obtuvo mediante el enlazamiento
de fundas de parfiales desechables individuales y una armazon de alambre. (Robles,
2015)

Trabajan en equipo para presentar un proyecto sobre el cuidado al medio
ambiente; alumnos de la Escuela Primaria Eduardo Mendoza, quienes realizaron un
desfile con productos reciclados como parte del proyecto ecolégico “Cuidemos el
Planeta”. El plan contempla como objetivo hablar sobre el reciclado de productos
como el plastico, vidrio, papel, entre otros, ademas de que el vestuario a elaborar se
hizo con esos productos, las nifias lucieron atuendos hechos a mano, con los que la
escuela se convierte en una institucion ecoldgica, que sabra clasificar sus desechos.
(Martinez, 2018)

Novedad eco presentada en la Semana del Disefio Milan 2018.
El objetivo principal de EcoBirdy es reducir el mar de plastico. Para hacer esto, la
compafiia fabrico muebles para nifios completamente de plastico reciclado.
Ademas, cada elemento se puede reciclar facilmente de nuevo. Los disefiadores
basados en el desarrollo sostenible. (OBJECTBIS - DISENO ECOLOGICO
CREATIVO, 2018)

La moda, el arte y el reciclaje se unieron en "Elemental”, la nueva propuesta de

la disefiadora boliviana que pretende dar un mensaje de cuidado al medioambiente a


https://www.ecobirdy.com/shop/page/2/

través de sus creaciones hechas con material reciclado. Para esta nueva propuesta, la
disefiadora se inspird en elementos como el agua, el aire o la tierra, y animales como
aves y peces, entre otros, que se lucen en once creaciones hechas con materiales que
dafian al medioambiente para llamar la atencion al respecto, por ejemplo, Macedo
utilizé bolsas plasticas para recrear las escamas de los peces que se ven en uno de los
vestuarios exhibidos para que las personas puedan reflexionar sobre el dafio que puede
causar este material a estos animales, también buscé representar la polucion en un traje
hecho con cintas de VHS en un intento por emular esta "oscuridad” que trae consigo
la contaminacidn a los paises, explicd. Cada vestuario esta hecho con materiales como
el "forro galleta”, que es una especie de tela hecha con el reciclado de botellas de
plastico PET, ademas de papel, telas recicladas industrializadas, entre otros que van
acorde con el mensaje que quiere dar Macedo. Ha presentado antes propuestas
innovadoras como vestidos de fiesta de plastico, otros hechos con vasos desechables,
bufandas tejidas en papel y prendas de vestir de las "cholitas™ pacefias hechas con

papeles metalicos y forro galleta. (Macedo, 2018)
1.3. Justificacion

La sostenibilidad se ha convertido en un concepto que propende por una
prosperidad econémica, una calidad ambiental y una equidad social( Boada, 2005) .EI
presente trabajo de investigacion pretende propiciar soluciones que participen del
mejoramiento del ambiente, contribuir con el desarrollo sostenible, de forma que sirva
de aporte para fomentar el criterio de nuestra sociedad, logrando proponer otras
alternativas, mediante el uso de materiales de desecho, incrementando la presencia del

disefio sostenible.

La realizacion de este proyecto es de importancia porque busca restructurar
el disefio de trajes de fantasia mediante técnicas de tejido manual elaborado en
materiales plasticos provenientes del reciclaje, vinculandolo con texturas, conceptos,
colores, combinacion de materiales e innovacion, ademas de realizar un proceso de

confeccion que sea funcional, cdmodo y estético.


http://www.trt.net.tr/espanol/cultura-y-arte/2018/07/24/inicia-la-semana-de-la-moda-de-colombia-1018563

De igual forma es un trabajo de interés puesto que permite visualizar el
conocimiento sobre moda sostenible y procura que su impacto a futuro pueda originar
cambios positivos en las nuevas generaciones a nivel ambiental, econémico y social.
Ademas la presente investigacion se puede tomar como ejemplo de inversién en
nuevos nichos de mercado, debido a que existen muchos materiales que se ven como
basura y que a través de procesos de disefio pueden ser reutilizados como materia

prima, optimizando de esta forma el uso de residuos.

Los beneficiarios de este proyecto seran de dos tipos: Los directos que son los
usuarios del producto, debido a que los atuendos tendrdn formas , cromatica,
posibilidades texturales y estructuras , logrando con esto la exclusividad y distincion
del disefio, obteniendo un producto Unico e irrepetible en el mercado, generando en los
consumidores una particularidad distintiva. Los beneficiarios indirectos son los
recolectores que invierten su tiempo para recoger materiales de reciclaje como son

botellas, papel, carton, fundas de plastico entre otros.

Este proyecto serd un aporte ya que el producto final no sera el resultado de un
trabajo empirico, sino la aplicacion de los conocimientos adquiridos en la carrera
universitaria, realizando un verdadero proceso de disefio innovador. Ademas este
proyecto serd el punto de inicio para un ejercicio profesional como disefiadora de
modas, el cumplimiento de una de las metas propuestas al inicio de los estudios en la

Universidad.

Con todo lo antes mencionado este proyecto es factible de efectuar ya que estara
relacionado a la oportunidad de nuevas propuestas de disefio en el mercado nacional,
para un segmento femenino, que cuente con inspiraciones propias, con eso se propone
disefios con el valor agregado de la sustentabilidad con el medio ambiente y que sirvan
de imagen para los estudiantes de la carrera de Disefio de Modas y también para

participantes de eventos especiales o desfiles de fiestas de cantonizacion.



1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo General

e Desarrollar una coleccion de trajes de fantasia, que contribuyan con el cuidado
del medio ambiente, aplicando técnicas de tejido manual integrando materiales

plasticos reciclados.
1.4.2. Objetivos Especificos

e Identificar el tipo de material con el que se van a construir los disefios de trajes
de fantasia mediante procesos de prueba.

e Experimentar posibles combinaciones de materiales textiles y de reciclaje para
aplicar técnicas de tejido manual en los trajes.

e Disefiar trajes de fantasia integrando materiales reciclados, empleando procesos

de tejido manual.



CAPITULO II
2. MARCO REFERENCIAL
2.1. Marco Conceptual

En el presente capitulo, se ha realizado una revisién bibliografica, con el
proposito de sustentar el proyecto integrador, para ello se ha considerado plasmar las
ideas de los autores conforme con la moda, sostenibilidad y estrategias de
sostenibilidad en la industria de la moda.

2.1.1. Diseilo de Modas

Se conoce como el arte de manejar la imagen de la persona, mediante el disefio de
vestimenta y productos indumentarios creados dentro de influencias sociales y
culturales que se dan dentro de un periodo especifico de tiempo. En sentido general, el
Disefio de Modas es un concepto aplicable a diferentes fendmenos de la actividad
humana, que reflejan cambios constantes en cuanto a criterios sobre el vestuario y la

manifestacion ciclica de la moda. (Lando, 2009)

Navia (2014) autor del libro Industria de la Moda Produccion y Materiales,
argumenta sobre el disefio de modas como la labor de plasmar en un producto las ideas,
conceptos y todo lo que lo haga llamativo para los consumidores. Cuando se disefia
una prenda de vestir 0 accesorio es importante basarse en aspectos como la
funcionalidad, la estética, la ergonomia y algunas consideraciones simbdlicas que se
fortalecen como valor agregado que constituya la materializacion de lo que espera el
cliente, de esta forma se reconocera al producto a través del cual se busca distincion y

competitividad.

Frascara ( 2006 ) en su libro El Disefio de Comunicacion concluye que disefar
es coordinar una larga lista de factores humanos y técnicos, trasladar lo invisible en
visible y comunicarlo a un publico objetivo, el disefiar implica evaluar e implementar
conocimientos adquiridos, usar la experiencia para guiar la toma de decisiones y que

ademas necesita de planificacion para obtener un proposito especifico perseguido.



Segun el criterio de los autores se puede sefialar que el Disefio de Modas es un
arte que involucra varios aspectos importantes, convirtiéndose en una tarea rigurosa y
dindmica, que comprende la integracion de requerimientos técnicos, sociales y
econdmicos, asi como de necesidades bioldgicas y ergondmicas. Ademas para realizar
un disefio es necesario analizar los materiales, forma, color, volumen, luego generar
estrategias de ventas, cubrir las necesidades del consumidor en cuanto al disefio pero
sobretodo mantener siempre la innovacion para poder llegar al consumidor con un

producto innovador y con un valor significativo.
Disefiador de Moda

Lando (2009), autora del libro Disefio de Moda ,analiza al creativo del disefio
y argumenta que su posicion actual es el resultado de un largo proceso de conquista
desde épocas anteriores , debido a que esta profesion anteriormente no existia ,todo lo
relacionado con el vestuario Yy su produccion fue un trabajo muy laborioso y mal
pagado. Con el desarrollo de la sociedad el disefiador empezo a ser tomado en cuenta
cada véz mas , dandoce a lo largo del tiempo un proceso de gerarquizacion, que a
llevado al disefiador de moda a una nueva etapa donde actualmente se lo posiciona

como un estratega y principal protagonista de la empresa textil .

Saltzman (2004) en su libro ElI Cuerpo Disefiado, se pronuncia sobre el
disefiador como la persona quien percibe y analiza los aspectos expresivos en funcion
del contexto y se compromete a transmitirlo a través del objeto de disefio, su rol esta
basado en el estudio minucioso de la forma, el textil y sobre todo del cuerpo ya que es
la estructura que portard sus disefios, su finalidad es la realizacion de prendas
vestimentarias que se adapten a las necesidades que surjan del mismo, ya sean técnicas,

estéticas o funcionales.
Inspiracion

Las fuentes de inspiacion para un disefiador de modas, pueden ser maltiples,
por lo gue es necesario estar muy conectado con la actualidad y poseer una intuicion

especial que le permita predecir con anticipacion cual es la necesidad del cliente , sus



ideas pueden surgir de diferentes situaciones o sucesos del etorno , ser un investigador
constatante le ayudara a mantenerse informado del aconteser social , cultural y politico,
su vida es muy activa por lo que estara involucrado en difrentes acciones , viajes y
actividades que le permitan fijarse en el estilo de vida de la gente y profundizar
conocimientos que le facilitaran ideas que luego se implantran en nuevas colecciones
de moda. (Lando, 2009)

Los motivos de inspiracion varian en todas partes del mundo, tomando en
cuenta que sus principales fuentes instigadoras son las estaciones, épocas, costumbres
y tradiciones autdctonas y extranjeras, el origen étnico, culturas ancestrales, la tierra,
el entorno, entre otros elementos que aportan con un aire exético a las colecciones o a
las tendencias, ademas la busqueda de otras fuentes de inspiracion brindan otra
oportunidad de ser parte de la moda global. Muchas veces los disefiadores se basan mas
en las preferencias y estilos provenientes de paises ectrangeros , aunque otros optan
por disefiar con su propio estilo ya que piensan que la auenticidad es mas valorada.
(Colzani, 2014)

2.1.2. Universos de Vestuario

Los Universos del Vestuario son un conjunto de prendas de vestir y demas
complementos que estan determinadas para ciertas ocasiones de uso segun el perfil,
necesidad y estilo de vida del consumidor, estos universos se definen desde su contexto
histdrico, caracteristicas, siluetas, gustos, preferencias, fibras, colores que son lo que
permite mantener propuestas con identidad frente a un mercado objetivo. Ademas se
debe de analizar que el vestuario cumple con una necesidad que esta acompafiada de

deseo de confort, sentido estético y distincion social.

Los universos del vestuario aparecen segun las manifestaciones y los rangos
de edad de los consumidores de quienes depende su clasificacion y sus variaciones
cuyo objetivo es catalogar las tipologias existentes del vestuario y su uso apropiado.
(Lopez , 2018)
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Formal

Nace a finales del siglo X1X y a principios del siglo XX en Inglaterra y Paris,
se lleva conforme a la ocasion y para cumplir las reglas y requisitos que dependan del
lugar y tiempo, aunque fue de uso muy frecuente en el diario vestir hasta los afios 50-
60, luego de esta época surgen nuevas manifestaciones en la historia de la moda y
vestuario, basados en nuevos cambios culturales, sociales y estéticos. Para este
universo peculiarmente se utilizaban fibras como lana, algodon, fibras naturales y seda,
se lucia una silueta estructurada y con cortes definidos, el uso de colores era definido
seguin ocasiones y clima como por ejemplo el color negro se usaba para ocasiones de
gala o duelos, el blanco para bodas , los tonos obscuros eras para climas templados y
frios. Sus, colores claros para climas calidos y calientes. Sus prendas claves son los

trajes sastre de falda y pantalon, chaquetas, faldas, smoking. (Aura, 2013)
Casual

Nace en los afios sesenta con la incorporacion de la mujer en el mundo laboral
y la participacion de los jévenes con capacidad de consumo. Este universo se compone
de prendas versatiles y flexibles que pueden combinarse para el uso cotidiano y ser Gtil

para diferentes ocasiones. Entre sus principales caracteristicas se encuentran:

El uso de fibras sintéticas, artificiales y naturales, la que méas predomina algodén %100
con mezcla de otras fibras manteniendo una apariencia novedosa y que sea agradable

al tacto, ademas de la aceptacion de nuevas tecnologias.

Sus colores varian segun la gama de las tendencias aunque también maneja la escala
de tonos crudos y grises, sus prendas claves son los pantalones, camisas, chaquetas,
buzos, faldas, vestidos, chalecos, cualquier prenda puede incorporarse a este universo

siempre que mantenga su ase textil como identidad. (Lopez, 2016)
Jeanswear

Surge de la cultura norteamericana siendo utilizados como prendas de trabajo

para los mineros, con la marca LEVI'S nace el mito de los “vaqueros - perseguidos®,
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para luego convertirse en uniformes urbanos de jovenes y de rebeldes sin causa. Con
el tiempo a logrado posicionarse en varios de los universos para diferentes momentos
y ocasiones de uso, su color basico es el indigo y sus prendas se consideran como un
éxito del siglo XX. En la actualidad se siguen reinterpretando y renovando para
consumidores de nuevas generaciones, tiene una tendencia de desgastado y un intento
aparente de lo usado por lo que introduce procesos de lavanderia y bases textiles nuevas
para la creacion de efectos y procesos de desgaste mas personalizados.

Sus fibras son el algodon mesclado con fibras sintéticas y artificiales, esté representado
por el clasico pantalén jeans de cinco bolsillos, su color proviene del afil extraido de
la planta del indigo y sus prendas mas comunes son pantalones , chalecos , faldas ,
vestidos , shorts, bermudas. (Aura, 2013)

Kakiwear

Nace en los afios 80 cuando los YUPPIES proponen asistir a su entorno laboral
de una manera menos formal, surgiendo el auge del "friday look™ donde finalmente el
pantalon es elaborado en una base de algoddn (drill), el cual adquiere status y
aceptacion para multiples ocasiones. Este universo es un sub-grupo del Jeanswear:
confortable, dinamico, funcional, nueva estética masculina, mas relajado y flexible, en
nuestro medio es asumido como causal en el mercado masculino, se presenta en color
kaki en todas sus tonalidades, complementado por el blanco y nuevas alternativas de

color sugeridos a partir de los conceptos de moda.
Sportwear

Nace en los afios 80 por el interés y la masificacion de los deportes y la
influencia de los juegos olimpicos, estd compuesto por prendas exteriores influenciadas
por los detalles caracteristicos del active wear. Originalmente sus colores fueron el
negro y plata, el rojo, el blanco y el azul, pero debido a la evolucién y a su aceptacién
como vestuario del dia a dia, se ha ampliado la gama de color segun las propuestas y
conceptos de moda. Las fibras que predominan son las sintéticas por ser mas livianas,

flexible, resistente y de tacto suave. Sus prendas clave son las sudaderas, chompas,
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pantalones deportivos complementados con accesorios como el velcro y cierres. Este
universo es el de mayor participacion en fibras inteligentes y tecnologia. EI grupo de
prendas de vestir y calzado deportivo es el mas grande y competitivo a nivel mundial
en donde la marca es la mayor fuente de ventaja en la industria, la compra de prendas
de los clientes esta influenciada por figuras deportivas y la marca que desearian usar.
(Hawley, 2009)

Activewear

Vestuario comodo, confortable, funcional, nace en los afios 80 debido a la
obsesion por el cuerpo, la estética, el frenesi, la vitalidad y las actividades deportivas y
los gimnasios. Este universo es cada vez mas importante debido a la necesidad de las

personas en conservar su salud y el bienestar mediante actividades fisicas.

Las prendas de este universo estan disefiadas para realizar diferentes actividades
fisicas aunque no correspondan al universo de deportes tradicionales. Los tonos que
sugieren fuerza y energia, son los mas importantes ademas de colores neutros
trabajados con fuertes contrastes de color, que hoy estan influenciados por propuestas
y conceptos de moda. El estilo activewear incluye ademas de ropa, zapatillas y
accesorios también como bolsos, accesorios para el pelo y ropa interior; el activewear
es utilizado principalmente por personas activas y dinamicas que les gusta hacer

ejercicio fisico y estar activos. (Tandapilco, 2019)
StreetWear

Este nuevo universo surge para fin de siglo. Mas que un universo de vestuario,
se puede definir como un estilo propio de la gente joven con efectos diferentes en cada
individuo. EI concepto "Lo inter" donde hay fusion de siluetas en distintas bases
textiles, lo vintage, brillo, transparencias, procesos industriales y manuales para crear
tactos novedosos y futuristas, variedad de colores, presencia de bordados, estampados
y aplicaciones, que pueden no estan sugeridas como grupo o coleccidn, pero al vestirlas
y complementarlas con la actitud caracteristica de este grupo de gente, armonizan y

presentan un concepto vanguardista, irreverente e innovador. La elegancia aqui se
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reinterpreta dentro de un mundo de alto rendimiento, mediatizado, globalizado. En
siluetas todo es permitido dentro del Confort, las siluetas se mesclan generando nuevas
creaciones, la figura es menos destacada, dando un aspecto de mas soltura y
desestructurado. (Barcel6, 2019)

Underwear

Esta conformado por prendas interiores, desarrolladas bajo caracteristicas de
los demas universos del vestuario, como complemento de prendas exteriores para
diferentes ocasiones de uso. Sus prendas denotan sensualidad, intimidad, seduccion,
feminidad, masculinidad, los colores siempre son tomados de influencias e
inspiraciones de los conceptos de moda, actualizados en cada tendencia. Ademas
existen diversidad de fibras que se utilizan en la actualidad para la confeccion de ropa
interior tanto en pantis como en brasieres, puesto que se esta modificando el uso de
materiales, debido a que algunos textiles son perjudiciales para la salud intima de la
mujer, la mayoria de las empresas utilizan fibras naturales como el algodén %100 y a
menudo la mezcla de fibras artificiales y sintéticas para darle mayor durabilidad a las
prendas. (Lema, 2019)

Beachwear

Constituido por prendas para playa, aire libre, deporte por conviccion o
competencia y recreacion, complementa su estilo con demas articulos para lograr un
look relajado y de diversidn. Su concepto esta influenciado por tendencias de moda en
donde el estampado es un detalle muy importante y los colores dependen de los
conceptos de moda. Para el mercado femenino se caracteriza por el ajuste al cuerpo
algunos con realce para lograr una figura mas esbelta, para el mercado masculino son
validas las siluetas ajustadas y la mas sueltas o sobredimensionadas. Las fibras que se
utilizan son nylon, algodon, mezcla de fibras. Las prendas que mas sobresales son los
bikinis, trikinis pareos, vestidos de bafio, sandalias, gorras, bolsos, pafioletas. (L6pez,
2016)
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2.1.3. Trajes especiales

Boucher (2009),autor del libro Historia del Traje en Occidente deduce que ,el
traje corresponde a condiciones mentales en el que el resultado es la eleccion de un
vestido de manera determinada y con una ocasion de uso en concreto, en el que se
pueden interpretar escenarios como las creencias religiosas, magia, condiciones

sociales , estéticas , diferencia de razas, gusto por la imitacion.

Clunes (2014) en su investigacion El Vestuario como fuente Estética analiza la
belleza sobre el cuerpo utilizando pintura, tatuajes, escarificaciones, deformaciones y
complementandolo posteriormente con arreglos externos, elaborados en un comienzo
con materiales al alcance de la mano y luego mediante elementos que dependen de
preparacion técnica e historica de la artesania vestimentaria. Estos elementos de
ornamentacion se perfeccionan con lineas, formas, vectores, texturas y se perfilan para
la confeccidn del vestuario. De igual forma la autora realiza una interpresentacion a
cerca del vestuario y el traje, haciendo notar que el vestuario es considerado como un
elemento que se utiliza para cubrir el cuerpo por las condiciones climéticas , pudor, o
a su vez como un instrumento de distincion o de marginacion social , mientras que el
traje es un signo de pertenecia a su sociedad y época, razon por la cual se pueden
interpretar historias y simbologia que se pueden ver reflejados en trajes historicos,

regionales, folcloricos ,tribales , uniformes especiales , trajes de moda.

Gréfico 1 Tajes especiales

Fuente : (Arguello, 2014)
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Traje Tipico

El traje tipico es la indumentaria que expresa la identidad cultural de una regién,
pueblo, cultura o nacién. Esta vestimenta se puede vestir para el uso cotidiano o para
eventos especiales, ya sean celebraciones religiosas como bodas, bautizos , fiestas
mayores, festivales o ferias , suele variar seglin sexo, edad, condicion social, estado

civil y situacion econémica . (Villacis, 2019)

Esta vestimenta permite evaluar rasgos, valores culturales y simbolismo.
Mediante el atuendo se difunde a su vez la riqueza cultural de los pueblos, ademas se
puede identifican a la comunidad a la que se pertenece, este vestuario representa a cada
sector por sus prendas y accesorios como por ejemplo semillas en el vestuarios de la
amazonia ecuatoriana. (Heraldo, 2018)

Gréfico 2 Traje Tipico

Fuente : (Heraldo, 2018)
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Traje de Fantasia

Segun el autor Maldonado (2013) manifiesta que , un traje de fantasia responde
a una sola necesidad y esta es la expresion artistica del autor, su identidad, su filosofia,
su ambicién y su pasion, sin duda deben poseer ciertas caracteristicas de uso y

funcionalidad asi como de disefio innovador y creativo.

Villasis (2019) expresa que este tipo de vestuario realza y engalana la belleza
de la mujer de una manera mistica , que permite que la mente del espectador fluya con

su imaginacion.

Martinez (2005) en la historia del carnaval estos trajes han presentado algunos
cambios, anteriormente se trataban como vestidos tipicos, por lo que las reinas exhibian
atuendos decorados con recursos mas simples y naturales, con el tiempo este vestuario
se ha transformado a trajes de fantasia, porque llevan muchos elementos llamativos
como lentejuelas y plumajes. Para su construccion son necesarios varios dias de intensa
labor y arduo trabajo para el disefiador y su equipo, Su disefio se hace en base a un
concepto que luego se transforma en vestuario. Los trajes de fantasia son una de las
atracciones principales de elecciones y coronacion de reinas, de igual manera, en
desfiles, carrozas, pues constituyen la base de la decoracion consiguiendo todo un

derroche de luz y color.

Velasco (2019 ) en su proyecto de investigacion , desarrolla un analisis sobre
el traje de fantasia e identifica a este tipo de ropajes como vestimenta no moda por qué
no siguen un lineamiento establecido por la moda, ademas expresa que este vestuario
constituye un mecanismo de expersion cultural que destaca los colores , atributos y
principales caraceristicas de un concepto que se enmarcan en un personaje principal el
cual se visualizara como figura principal cuando se exibe en las calles o esenarios de
algun lugar del mundo, es evidente que este vestuario cause curiosidad, deseo de

conocer porque se disefio ,entre otras interrogantes.

Martinez (2015) en un articulo ciéntifico, realiza un analisis sobre festejos

tradicionales y espectaculos caracteristicos de Espafia y expresa que su evolucion ha
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hecho que estos eventos muchas veces se teatralicen y busquen a la vez, cierta
historicidad mediante los espectaculares trajes que portan, por consiguiente, han hecho
que las fiestas regionales se conviertan en atractivos turisticos y que estén intimamente
relacionadas con las artes escénicas a través de sus majestuosos desfiles,
representaciones teatrales, bailarines y danzantes, musica, entre otros, por otra parte,
por medio de lujosas vestimentas e indumentarias de fantasia llenas de colorido, luz y
contrastes en su pedreria y telas, asi como en el maquillaje de sus actores, verdaderas

composiciones pictoricas.

Gréfico 3 Traje de Fantasia

Fuente : Miss Ecuador 2013
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Existen caracteristicas indispensables y sobresalientes para estos trajes como
por ejemplo la proyeccion del disefio, necesaria para transmitir a los espectadores la
informacién correcta sobre la inspiracién escogida por el disefiador, sus valores
religiosos y culturales, sus tradiciones, sus actividades y su medio, todo esto
representado en un disefio que denote un concepto en sus colores, texturas, en sus
formas y accesorios, sin dejar de lado la exaltacion fisica de quien lo luce. (Arcos,
2015, pag 42)

Certamenes de Belleza

Cadena, Vasco (2017) en su proyecto de investigacion Cuerpo y Reinados de
Belleza Construccion social y Estética del Cuerpo Femenino “Reina de Ambato”
analizan los certamenes de belleza como espacios donde se construye la percepcion y
valoracion estética de los cuerpos, abriendo paso a los ideales de belleza como simbolos
de inspiracion para grandes grupos de personas. Desde otro punto de vista las autoras
consideran que la importancia que han adquirido estos eventos a nivel mundial
mediante patrocinio y publicidad industrial y televisiva han generado el
reconocimiento social y econdmico por parte de la clase social alta y de las marcas
mas relevantes , quienes en ocasiones forman parte del evento siendo patrocinadores
de los mismos , también hacen un planteamiento sobre el reconocimiento social hacia
los certamenes de belleza por parte de importantes firmas de moda y empresas de
cosmetologia, al igual que de diferentes empresas publicitarias que han encontrado en
estos eventos la forma de mercantilizar con la belleza, mostrando a la figura femenina

como un modelo de consumo creando de esta forma un estereotipo de la belleza ideal.

Segun el autor Ruiz ( 2018) en su proyecto de maestria denoinado Construccion
de la belleza en el certamen Reina de Cuenca, se pronuncia sobre los certamenes de
belleza como un evento que tiene el mismo proposito sin importar el pais o ciudad en
el que se realice , su principal objetivo es la busqueda de belleza ideal por lo que todas
las candidadtas deben somerterce a una rigurosa disciplina de cuidados , rutinas y
ejercicio, debido a que su cuerpo en cierto modo sera la entrada principal al mundo del

modelaje y la television su estilo de vida estrd acompafiado de actividades rutilantes y
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ademas se convertird en una figura publica , debera realizar actividades de ayuda social

y apoyo a diversas causas sociales.

Grafico 4 Certdmenes de Belleza

Fuente : (ElI Comercio, Candidatas a Miss Ecuador 2019)

Comparsas

Es un evento que se realiza gracias a la participacion de varias instituciones
educativas, que engalanan el desfile o procesion con sus vistosos trajes y excelentes
coreografias, en este tipo de programa participan diferentes unidades educativas a las

gue un comite entrega el vestuario, calzado y accesorios.

Los hermosos trajes que lucen cada una de las comparsas nacen de la
creatividad de disefiadores locales quienes trabajan en conjunto con las unidades
educativas que participan en el desfile. A cada uno de los integrantes de la
comparsa se le realizan la toma de medidas para la confeccion del vestuario y calzado.
El disefio de los trajes son seleccionados por un jurado mediante concurso publico,
una vez escogido el disefio, se elabora el traje prototipo para verificar que los materiales
y confeccion sean los mejores y permitan a los participantes desenvolverse
correctamente durante su intervencién. Las tematicas, coreografias y trajes se realizan
en alusion a la responsabilidad, la puntualidad, el amor, la creatividad, la bondad, la

alegria, la honestidad, la ternura, la sorpresa. (Moreta, 2016)

Las comparsas se componen de un gran nimero de participantes cominmente

jovenes y dinamicos con cualidades para el baile, estas agrupaciones se distinguen por
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exhibir el brillo y lujo de sus trajes ademas de la diversidad de propuesta estéticas que
reconstruyen al mundo de manera colorida y diferente. A lo largo del recorrido del
desfile se acompafian al ritmo de la musica desplegando su encanto en diferentes
coreografias. La creacion de las comparsas ha permitido generar varias fuentes de
ingresos para la comunidad convirtiéndose en un espectaculo turistico y un gran
activador econémico, promueve la integracién social y familiar también genera el
retorno de migrantes durante el periodo de carnaval, ofrece un rumbo de desarrollo y
expresion para muchos artistas, ademas constituye una fuente de identificacion cultural

que expresa la capacidad creativa. (Martin, 2005)

Sanchéz (2019), expresa en un articulo del diario Argentino Infobae
denominado Entre Plumas y Brillos sobre la cautivante precencia de los vistosos y
magicos trajes de las comparsa de carnaval , cuya elaboracion depende de varios meses
de disefio , preparacion y de un eficiente equipo de trabajo que colabore con un
exelente disefiador, cada traje esta compuesto de varias piezas que llevan un sin
numero de detalles cargados de lentejuelas, piedras, canutillos, plumas Yy tocados
exuberantes . Cada traje esconde un significado diferente , el trabajo de bordados,
seleccion de telas e insumos , armado de texturas , colores y tematica es planificado y
ejecutado dentro de un lapso de tiempo determinado , ademas es necesario realizar un

prototipo antes de confeccionar el traje definitivo.

Gréfico 5 Comparsas

Fuente : (Pinto, 2019)
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2.1.4. Accesorios

En el mundo de la moda, los complementos sirven como su nombre lo indica
para complementar un atuendo. Su uso se remonta a los origenes de la humanidad,
cuando seres primitivos decidieron colgarse al cuello caracoles o colmillos de animales
prehistoricos, ademas usaron cuernos en la cabeza, entre otros ornamentos a su alcance
para diferenciarse de los demas miembros del clan, iniciando de este modo un largo
proceso de evolucién hasta la actualidad en donde los accesorios son sumamente
importantes ya que constituyen un recurso ideal para cambiar la apariencia en unos
minutos. (Arias, 2012)

Los accesorios para una mujer sin duda son un complemento en el uso diario, y
cumplen un papel fundamental describiéndolo como algo funcional, se puede decir que
los accesorios ayudan y crean un “look” nuevo, diferente en la imagen de una mujer y
de un hombre. (Cevallos, 2017)

Lau (2013) autor del libro Disefio de Accesorios argumenta que los accesorios
son un objeto completamente independiente del usuario, el cual se destaca por su
diversidad de formas y materiales, ademas el autor reconoce el adelanto de los
artesanos debido a que han ido perfeccionando sus conocimientos para lograr disefios
mas sofisticados que muestren la suntuosidad del usuario ya que el accesorio
actualmente se ha convertido en un articulo esencial que reclama la atencion del usuario

como del observador.

Actualmente se pueden observar una gran diversidad de accesorios por lo que
se ha visto necesario destacar las categorias que seran de aporte para este proyecto y

que se detallan a continuacion:
Collares:

Hablar de accesorios exige estar al dia en tendencias, colores, maquillaje y
otros; es por eso que la nueva tendencia de hoy son collares como “maxi palabras” y
collares “tipo gargantilla” estilos inspirados en el barroco, recargados con lentejuelas,

cristales combinados con brocados, randas, bordados o accesorios que simulan la plata
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con monedas y mezclas de colores llamativos, de diversos tamafios que actualmente se
han vuelto més versétiles, mientras que para las jovenes en el mercado existen cadenas
delgadas realizadas en materiales como tela y con dijes pequefios sin duda el estilo
Hippie Chic es lo que esta en boga en la actualidad. ( Cevallos, 2017)

Gréfico 6 Collares
Fuente : (Czech Beads Exclusive, 2017)

Tocados

Son un accesorio de adorno para la cabeza, cuyos disefios son derivados del
sombrero y la gorra, los materiales para su confeccién hoy en dia son mucho mas
modernos y han permitido a los disefiadores crear piezas arquitecténicas cuyos limites
son la imaginacion y creatividad. Tomando en cuenta la resistencia de la cabeza del
usuario se pueden elaborar diferentes estructuras que pueden ser moldeables segun su

armazon, ademas los tocados son piezas que no se limitan solamente a realzar las
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prendas sino que pueden funcionar de manera independiente, suelen ser muy llamativos
y fundamentalmente se crearon para destacar, expresar y fascinar al que lo observa,

otorgandole asi al que lo porta poderio e importancia. (Lau, 2013)

Gréfico 7 Tocados
Fuente : (Miss Latinoamerica ,2019 )

Penachos

El penacho es un accesorio para la cabeza compuesto por una agrupacion de
plumas coloridas de aves exoticas que se tejen mediante técnicas artesanales sobre una
estructura, con la combinacion de diversos materiales. EI disefio de este accesorio
sirve como complemento de trajes tipicos o especiales que se utilizan para eventos
especificos de diversos lugares del mundo. Anteriormente esta pieza aparecié en
culturas de la selva, o en la costa del Pacifico, asociandose al adorno personal y a la
vestimenta desde hace muchos afios antiguamente, su uso tiene diferente simbolismo

dependiendo de su tamafio.
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La plumaria ademas del uso vestimentario sirvié también para la elaboracion
de muchos mas objetos como estandartes, escudos, flechas, abanicos, sombrillas,
instrumentos musicales y objetos chaméanicos de culto, debido a la simbologia que
representa la pluma, ya que se la califica como una manifestacion artistica y simbdlica
dado a que encierra muchas leyendas y creencias en cuanto a su significado, es también
un marcador de poderio y diferencias sociales por lo que se considera que los personaje
vestidos con plumas adquieren la divinidad de los péajaros, ademas de poder ,
conocimiento, sabiduria .(Elicabe, 2010)

.e.....,
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Gréfico 8 Penachos

Fuente : (UNAM)

Espaldares

Los espaldares son respaldos formados de varilla y alambre, que permiten
sujetar a la espalda las estructura que conforman los trajes tipicos o de fantasia . Los
talleres artesanales son los lugares especificos para confeccionar los espaldares , su

tiempo de construccion dependerad de la complejidad del disefio , forma y tamafio.
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Bolsas de lentejuelas, amplios recipientes de canutillos de todos los colores, plumas,
alambres y mucha pasion, son los materiales para el armado de espaldares, los bordados
y las costuras dejan sin suefio a cientos de artesanos que hacen de estas piezas una

verdadera obra maestra. (Epoca, 2011)

Grafico 9 Espaldares

Fuente : (Sanchez, 2018)

2.1.5. Construccion de Trajes de Fantasia

El arte del vestir posee una doble naturaleza en donde se combinan el libre volar
de la fantasia del disefiador y la realizacion del producto el cual dependera de la
tecnologia, maquinaria de diferentes tipos , procesos de produccién , mano de obra de
personal calificado, energia eléctrica , entre otros factores necesarios que se suman para

dar forma a una idea artistica . (Lando, 2009)

Considerando las necesidades del disefio de las prendas y sus acabados, se han
seleccionado dos procesos de produccion que se llevaran a cabo para el desarrollo de
este proyecto los cuales fueron analizados detenidamente por la disefiadora y que se

detallan a continuacion:
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Procesos manuales

Dentro de los procesos de confeccion mas utilizados en la elaboracién de un
traje especial se menciona de manera sobresaliente el trabajo manual, ya que al tratarse
de un tipo de vestuario muy complejo debido a su disefio y estructura, es necesaria la
aplicacion de detalles como bordados artisticos en pedreria, lentejuelas, abalorios,
labores de ganchillo e incluso estampados. Este tipo de proceso se considera uno de los
mas utilizados dentro de los procesos de confeccion debido a su calidad y aspecto
exclusivo ya que es muy dificil de imitar. Cabe recalcar que para este tipo de proceso
no se escatima tiempos, cantidad de piezas ni materiales con los que trabajar como en
el proceso industrial, aunque de igual forma debe someterse a los ajustes necesarios
para que resulte comodo, estético y funcional. (Lando, 2009)

Aplicacion de cuentas a mano

La aplicacion de piedras semi-preciosas como los cristales, canutillos,
chaquiras, y demas accesorios es fundamental en los trajes especiales. Para coser este
tipo de elemento se debe de coser de una en una sobre las prendas, 0 accesorios.
Ademas se las puede conseguir en varios disefios, tamafios y colores y con ellas se
pueden lograr una enorme variedad de efectos, dependiendo de la saturacion de
cristales que se ocupen para dar mayor elegancia y calidad al atuendo o al accesorio.
(Pico, 2017)

Procesos de maquinaria

Por otra parte es muy importante también mencionar este otro aspecto necesario
ya que si bien el trabajo manual permite que exista precision, la maquinaria permite
que el trabajo sea mas rapido ayudando a unir, cerrar y sellar piezas de manera
eficiente. Es asi como de manera general se menciona estos dos aspectos de la
confeccion necesarios y complementarios que dependiendo de la necesidad de un

disefio son validos.|(Lando, 2009)
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2.1.6. Tejido Manual

Desde el principio de los tiempos el tejido ha sido la inspiracion principal de
muchos artesanos, historiadores, artistas, y demas personajes, por ser una de las
principales manualidades que las personas han trabajado, también trae consigo una
serie de beneficios que muchos deberiamos aplicar para nuestras vidas y entornos
cotidianos.

Garcia (2017) , Analiza en su articulo Tejer y Resistir al tejido como una
estrategia muy antigua, que tiene diferentes objetivos como el de cubrir el cuerpo,
plasmar la historia y tradicion de los pueblos, permite ejercer el derecho a la memoria
y a la justicia mediante lo que refleja su expresion, entrelaza disciplinas y
conocimientos siendo un medio de subsistencia y de empoderamiento, ademas piensa
que el tejido posee la capacidad de despejar el pensamiento y aclarar las ideas por sus
caracteristicas meditativas y repetitivas ,la autora ademas expone que el tejido hoy en
dia se visualiza como un acto revolucionario que lo revierte de ser una simple labor
doméstica o un pasatiempo desarrollado solo por mujeres a ser una actividad con

inmensas virtudes y capacidad de comunicar.

Anabella (2013), en su trabajo de Maestria, EI Tejido como Relato Social
,expone que , de igual forma el tejido, asi como la pintura, la escultura, ha sido también
una manifestacion cultural a través de la cual se han ido relatando los diferentes
acontecimientos sociales, a pesar de ser un acto sencillo que se convierte en una cadena
de pasos y decisiones técnicas cargadas de intenciones culturales y sociales especificas,
ha ido aportando en los diferentes periodos para el desarrollo social, y considera que lo
gue para muchos es un acto sumiso, 0 un entretenimiento para quienes no tienen nada
que hacer, para otros es una expresion artistica, una herramienta del arte, una tendencia
de la moda, la prolongacion de una tradicion o placer a secas. Es, también, una manera
de narrar y de comunicarse, una forma de sumarse a la tendencia organica de
reconexién con la naturaleza, de recuperar lo hecho a mano, del hazlo td mismo es decir

que usar las manos y el cerebro no ha pasado de moda.
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2.1.7. Técnicas de tejido manual

El tejido se ha constituido en una expresion artistica y ha contribuido al
desarrollo nacional, a pesar de ello en la actualidad existen factores que inciden en los
aspectos formales del tejido, en la vida del artesano y consecuentemente en el
desarrollo local.

Crochet 0 aguja

Los trabajos en crochet tienen origen en la Prehistoria. El arte del crochet, fue
desarrollado en el siglo XV1. El escritor danés Lis Paludan (1995) intent6 descubrir el
origen del crochet en Europa y fundé algunas teorias. Una de ellas es que el crochet se
origino en Arabia y lleg6 a Esparia por las rutas comerciales del Mediterraneo. Tambiéen
hay indicios posteriores de la técnica en tribus de América del Sur, que usaban adornos
de crochet en rituales de la pubertad. En China, las mufiecas se hacian con esta técnica,
sin embargo el autor afirma que no hay evidencia concreta sobre cuan antiguo es el arte
del crochet. (Silva, 2016)

El crochet en tiempo antiguo también se lo conocia como ganchillo, se
constituye en una técnica de tejido artesanal donde se emplean muchos hilos de buena
calidad y que consiste en la elaboracion de prendas de vestir y adornos elaborados en
lana, hilos, etc. Utilizando instrumentos metalicos o de madera denominado ganchillo.
Esta moda antigua ha sido aceptada en nuestros tiempos por la particularidad de la
elaboracion de prendas muy “frescas” tanto por el tejido que va con puntos muy

cerrado. Dependiendo el tipo de material que desee el cliente. (Jurado, 2014 , pag 18)

Segun la opinion de los autores se considera el croche como un arte antiguo el
cual se realiza mediante el tejido con lana o hilos fuertes con los que se elaboran
prendas de vestir, accesorios, adornos, etc. Su origen es muy antiguo pero ha sido

aceptacion en la actualidad.

Tejido a mano realizado con una aguja de crochet, esta formado por orlas, y
combinandolas entre si por medio de hilo y ganchillo se obtienen diversos motivos.

Cada proyecto de crochet comienza con una cadeneta, El punto de cadeneta es un
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elemento basico en crochet y es muy facil de hacer. Se ve muy similar a una trenza e

implica manipular cuidadosamente una sola pieza de lana, como con todo en crochet.

Una vez obtenida la cadeneta se puede usar para hacer muchos otros proyectos.

Tabla 1 Técnicas para Tejido Crochet

TENICAS PARA TEJIDO CROCHET

PUNTO CADENA
- CADENETA

Sacar el hilo o lana del ojal que se ha formado
y estirar para apretar el nudo.

Teniendo el ojal entre el pulgar y el indice

de la mano izquierda, sostener el hilo o lana
con la aguja y hacerlo pasar a través del ojal,
formando asi el primer punto de cadena.

Para cada cadena siguiente sostener el hilo o lana
como se ve en el diagrama anterior y hacerlo pasar
a través del punto que esta en la aguja. Repetir
hasta tener el nimero de cadenas necesarias.

PUNTO RASO O
PUNTO ENANO

Introducir la aguja en el 1° punto para trabajar
(para el 1° punto sobre una base de cadenas la
aguja se introduce en la 3° cadena de la aguja);
tomar el hilo y hacerlo pasar a la vez también a
través del punto que esta en la aguja.

Repetir los motivos anteriores en todos los puntos
necesarios. Al comienzo de una nueva hilera, el 1°
punto raso sera sustituido por un punto de cadena;
luego para el punto siguiente introducir la aguja en
el 2° punto de base.
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PUNTO BAJO O
PUNTO MEDIO

Intreducir la aguja, por la parte de delante, en el
punto para trabajar a la izquierda de la aguja (para
&l 1° punto sobre una base de cadenas de la aguja
=e infroduce en la 3° cadena de la aguja).

Tomar el hile con la aguja.

Hacer pasar &l hilo a través del punto de base;
habra de esta manera 2 punitos en la aguja.

Tomar el hile con la aguja.

Hacer pasar €| hilo a iravés de los 2 puntos.

Para los puntos siguientes repetir los movimientos,
siguiendo los dibujos anteriores, pero intreduciendo
la aguja en &l 1° punto de la izquierda, de los que
estan trabajados. En el comienze de una nueva
hilera el 1° medio punto =era sustituido por el 2°
punto de cadena; luego para los puntos siguientes,
introducir la aguja en el 27 punto de baze.

PUNTO MEDIO
ALTO O PUNTO
MEDIO VARETA

Tomar el hilo con la aguja haciendo 1 lazada.

Introducir la aguja en una cadena de base y
enganchar la hebra formando una cadena.

Con 1 lazada cerrar las 3 cadenas de la aguja.

Repetir los motivos anteriores en todos los puntos
necesarios. Al comienzo de una nueva hilera el 1°
punto medio alto sera sustituido por 3 puntos de
cadena.

RN YKL

g




PUNTO ALTO O = Tomar el hilo con la aguja haciendo 1 lazada.
%;;_: Introducir la aguja en 1 cadena de base y
PUNTO VARETA ft‘}:m enganchar la hebra formando 1 cadena. Con 1
ﬁﬁs"x"—ﬂﬁrg” £ lazada cerrar 2 cadenas de la aguja. Con otra
S E &5 & lazada cerrar las 2 cadenas restantes.
PUNTO ALTO

DOBLE O PUNTO
VARETA DOBLE

Tomar el hilo con la aguja haciendo 2 lazadas.
Introducir la aguja en 1 cadena de base y

—= enganchar la hebra formando 1 cadena. Con 1
lazada cerrar 2 cadenas de la aguja. Con 1lazada
cerrar 2 cadenas de la aguja. Con 1 lazada cerrar

: . las 2 cadenas restantes.

Tomar el hilo con la aguja haciendo 3 lazadas.
Introducir la aguja en 1 cadena de base y
PUNTO ALTO enganchar la hebra formando 1 cadena. Con 1
lazada cerrar 2 cadenas de la aguja. Con 1 lazada
TRIPLE O cerrar otras 2 cadenas de la aguja. Con 1 lazada
cerrar otras 2 cadenas de la aguja. Con 1 lazada
cerrar las 2 cadenas restantes.
PUNTO VARETA
TRIPLE
Hacer una cadena de base de la cantidad deseada
de puntos.
PUNTO RED

Tejer 1 cadena y saltar 1 punto de base.

PUNTO PICOT

; Tejer 3 6 4 cadenas al aire.
’K Tejer 1 punto raso 6 1 punto bajo en el 1° punto
de cadena.

Continuar tejiendo en el siguiente punto de base.

Fuente : (Baretto, Técnicas de Indumentaria)




Macramé

Es una técnica que se desarrolla mediante la creacion de nudos decorativos, el
nombre de la técnica proviene de origen francés que significa” nudo “y que a su vez
deriva de la palabra turca “makrama”. El Macramé es considerado un arte muy antiguo
que se realiza solo con las manos sin ningun tipo de tecnologias, por lo que fue muy
popular en pueblos muy antiguos como los Persa y los Asirios en loa afios (2300ac) |,
afios mas tarde fue llevado por los &rabes hasta Europa y luego se dio su llegada hasta

América.

El macramé basico consta de numerosos nudos en los que se destaca el nudo
plano y el nudo cote que son los mas utilizados para la realizacion de cenefas, adornos,
tapices, maceteros .Los materiales necesarios para desarrollar esta técnica son
cualquier tipo de hilo de fuerte consistencia, aunque los mas utilizados son hilos de
seda y algoddn, una superficie para sujetar la labor o tejido que cominmente es un palo
de madera o una barra fina segun el tipo de tejido que se vaya a realizar. (Lieberman,
2002)

Telar Artesanal

El telar es un instrumento que se utiliza para tejer, posee una estructura que
tensa y sujeta los hilos que enmarcan el tejido, estos hilos o fibras también se las conoce
como urdimbre a los que se los mantiene organizados y con la tensién adecuada
mientras se entrecruzan con ellos otro hilo llamado trama, de esta forma se va creando
la labor del tejido final. Finalizada la labor, la pieza resultante suele desmontarse del

telar para exhibirse.
Telar Vertical

Es el menos conocido , aunque su uso es mas comun en varias regiones de
Norteamérica y en tierras bajas de Sudamérica . Este tipo de telar es caracteristico de
la region Andina apropiado para la elaboracion de esteras , tapices con tecnicas de

anudado y demas tejidos largos ,anchos y pesados. (Espejo, 2013)
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Telar de Cintura o Horizontal

Son telares pequefios , se usan para elaborar prendas de tejido un poco ma
complejo , sus instrumentos de apoyo son unas pequefias estacas o travesafios de
madera 0 metal que se utilizan para separar o entrelzar las fibras para el tejido. Este
telar se puede sujetar al piso mediante estacas o también con el cuerpo de | tejedora en
el caso del telar de cintura .(Espejo, 2013)

Telar de Pedal

Este tipo de telar fue desarrollado en Europa e introducido atodo el Altiplano,se
populariz6 en la época de los obrajes en donde se establecio su uso para género a escala
industrial , realizando tejidos con hilos finos como seda, y algodon. Ademas fue muy
popular en comunidades de los Andes en donde el uso de este artefancto era de
exclusividad de los varones y su producto principal fueron los tejios rusticos como las
vayetas elaboradas con lana de borrego . A sus inicios el telar estaba compuesto por
una estructura de madera de eucalipto , llevaba de dos a seis pedales segun el modelo
del telar, el cual con el transcurrir del tiempo y los avances de la tecnologia a sido
remplazado por versiones modernas en donde las mujeres han incursionado con esta
técnica , actualmente este tipo de telar se usa para la elaboracion de ponchos, chalinas,

tapices, vayetas,entre otras piezas artesanales. (Culturas, 2017)

2.1.8. Materiales Tradicionales

La seleccion de los materiales para la construccion de trajes de fantasia es un
paso muy importante dentro del proceso de disefio, para lo cual es recomendado
fundamentarse en toda la investigacion realizada a cerca del tema de inspiracion asi
como de la tendencia elegida. Para este proceso el mercado textil ofrece una gran
variedad de géneros textiles, insumos y texturas que resultan apropiados para la
confeccion de este tipo de vestuario, aunque esto depende directamente del criterio del
disefiador y lo que él considere mas apropiado adquirir para su disefio, por lo que a

continuacion se detallan algunos de los materiales mas comunes para este tipo de trajes.
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Base Textil

Se denomina base textil a la tela o al material seleccionado en donde se plasma
un disefio , el cual puede tener grandes diferencias en cuanto a su aspecto debido a que
poseen caracteristicas propias que los diferencian. La tela es parte muy importante en
el disefio de vestuario , ya que su composicion y sus caracteristicas son fundamentales

para el éxito de prendas de vestir .(Navia, 2014)

Igualmente se concidera que son una superficie flexible y bidimensional que
gracias al disefiador pasa a ser tridimencional , su comportamiento depende de como
se emplea una fibra o hilo en su construccion y acabado, con las que se trata de crear
formas que se desprenden del cuerpo para crear lineas a partir de formas y detalles en
la confeccidn, o a su vez lograr que fluyan sobre el cuerpo siguiendo la forma humana
. (Baugh, 2011)

Las telas se fabrican de la siguiente manera:

e EIl tejido plano el cual bajo el punto de vista técnico textil, es el
entrecruzamiento de dos tipos de hilos, uno longitudinal denominado
urdimbre y otro transversal denominado trama, las mas comunes son

Tafetan y Satin.

e El tejido de punto tiene como el mayor referente el Jersey este tipo de
tejido también es conocido porque puede ser tubular, su composicion es por
medio de bucles y la cantidad de fibra que requiere en comparacion con el

tejido plano es mayor.

e La sarga por otra parte es una composicion inclinada en la cual el Denim
es un claro ejemplo y los canalillos de la carga se pueden evidenciar si se

observa de cerca la composicion de un Jean.

e Losno Tejidos son una lamina de fibras flexibles y porosas sin trama, como
el fieltro, producidos al formar una red con fibras mediante procedimientos

mecanicos, térmicos 0 quimicos.
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Telas e insumos mas utilizados

Los disefiadores describen sus disefios en términos emocionales , de modo que
en cuanto definen el concepto de su vision creativa encuentran en la tela el medio donde
reflejar sus emociones y lograr sus disefios.A traves de las telas y sus categorias se
pueden lograr interesantes detalles que mejoren el disefio haciendolo mucho mas
atractivo, como por ejemplo la expancion que trata de exagerar las formas, aljandolas
del cuerpo logrando agrandar la silueta , 0 a su vez ajustarse al cuerpo buscando cefiir
la figura. (Baugh, 2011)

A contunacion se detallara un grupo de telas las cuales son las que aportaran para la

confeccion de los trajes de fantasia que se desalloran en este proyecto.
Lame

Este tipo de tela posee una superficie metalizada, su acabado se consigue
mediante un laminado de poliuretano o por reubrimieto de recina , estas telas tienen
un brillo resplandeciente , son muy suaves , elasticos y ligeros, pueden tener muchos
tonos , tiene buena caida , es muy resistente, se puede emplear para disfraces ,
mufiequeria y ribetes. El lame se compone %2100 poliester o mezcla de nailon poliester

e hilos metalizados.
Crepé de satén

El crepe se pude utilizar por cualquier cara , todos tienen una buena caida , su
principar caracteristica es su lustrosa y brillante cara , poseen una construccion muy
especial debido a sus hilos multifilamento de alta torsién .Esta compuesto de %100
poliéster y mezclas de poliéster rayon, %100 seda y su mezclas , %100 rayon y sus

mezclas.
Tules y redecillas

El tul principalmente proporciona textura , su estructura esta formada por un
tejido geométrico el cual puede variar su tamafio segun la funcién de su tejido haciendo

variados los anchos de los agujeros de las redecillas. El tul se utiliza en combinaciones
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para dar volumen o expandir las prendas alejandolas del cuerpo , tambien sirve para
adornar accesorios o complementos tales como velos , tocados o sombreros.Su tacto
también puede variar segin su acabado , en algunos casos puede ser almidonado o
mediante otros quimicos que son los que le proporcionan la dureza o la suavidad a este

material.
Organza

Utilizado para ocasiones especiales , es el mas escogido para crear chorreras de
vuelos en vestidos y blusas de preferencia lujosas , ademas de mangas exuberantes , su
superficie es lustrosa a veces chispeante con efectos metalizados 0 monocroma, tejido
transparente , tacto crujiente y muy ligera . Esta producida en fibra de seda %100,
aungue es mas comun en poliéster debido a que es mucho mas econdémico y su cuidado

es mas simple .
Tartalana

Proporciona soporte a otros tejidos , por lo que se la considera un tejido de expancién
para sustentar faldas amplias y als de sombreros , es muy ligera a psar de estar

densamente tejida . Se usa como crinolinas para abullonar faldas o enaguas.
Adornos finos de fantasia

Suelen ser producidos a maquina, muchos de ellos en forma de cintas estrechas,
estos adornos estan disefiados para embellecer prendas sencillas o complejas , por lo
que el disefiador puede escoger segun la necesidad de su disefio. La variedad de adornos
es bastante amplia , abarca todo tipo de fibras , combinacion de hilos y materiales como
lentejuelas, plumas , cuentas y tejdos contrastantes. A continuacidn se detallan algunas

de las més utilizadas:
Abalorios

Son elementos de adorno que sirven para construir diferentes complementos ,
accesorios o terminados de vestuario que ayudan a dar formas , color y texturas, estos

elementos de detalle son fundamentales para la industria de la moda .(Fernandez, 2018)
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Plumas

Las plumas son un elemento que frecuentemente esta presente en los trajes
especiales, al parecer es un elemento que resulta muy util y versatil ademas de que es

un medio semioldgico de elegancia y distincién. (Maldonado, 2013)

Gréfico 10 Plumas
Fuente : (Color y Cultura, 2019)

Piedras y cristales

Son insumos que se utilizan para decorar objetos o prendas de vestir, pueden
estar fabricado de cristal o de plastico, existiendo algunas variaciones de estos
elementos, normalmente se cosen a mano aunque algunos de ellos se pueden colocar
con aplicador. Eluso de piedras y cristales resulta muy favorable, ya que estos permiten
destacar ciertos detalles especiales que puede tener un disefio, proporcionandole brillo,

color y suntuosidad.

Gréfico 11 Piedras y cristales
Fuente : (Villasis, 2019)
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Carton, Plastico, Espuma Flex, Alambre

Estos son materiales moldeables practicos y versatiles, cominmente muy
utilizados en trajes especiales que estén formados de grandes estructuras 0 accesorios
complementarios a un disefio como por ejemplo tocados, espaldares, entre otras piezas.

Cintas decorativas

Conocidas como galones, piquillos de fantasia, piquillos lisos, cintas Jacquard
, son elementos de adorno que pueden mostrar gran variacion en el ancho y el tacto,
puede combinar distintos hilos en una ola cinta como multifilamentos brillantes,
metalicos a fin de crear una cinta texturizada, pueden poseer disefios geométricos o
tener disefios labrados, son livianas y voluminosas en funcion del hilo usado, se deben
de cocer con cuidado para no dafiar las cintas, son resistentes debido a sus labrados
tupidos. (Baugh, 2011)

Galones de lentejuelas

Es un adorno perfeccionado , que permite al disefiador aplicar en abundancia
las lentejuelas a las prendas o adornos sin necesidada de cocerlas a mano una por una
,debido a que las lentejuelas estan sujetas a la cinta mediante hilos metalizados para

disimular las costuras que la detienen.

Gréfico 12 Galones de lentejuelas

Fuente : (Villasis, 2019)
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Estras y ribetes de perlas

Son cadenas compuestas de perlas las cuales pueden ser fijadas a las prendas
para formar disefios continuos segun la necesidad del disefio , ademas pueden utilizarce

como ribete para afiadir detalles mas sofisticados a las prendas.

Grafico 13 Estras y ribetes de perlas

Fuente : (Villasis, 2019)

Materiales no Tradicionales o Alternativos

El proyecto de disefio que se llevara a cabo, explorara el reciclaje y los posibles
materiales que se utilizaran para la confeccidn de trajes de fantasia, teniendo en cuenta,
obtener como resultado un mayor conocimiento sobre la confeccion, mediante el uso

de dichos materiales.
Plastico

Término genérico que representa una gran variedad de substancias, las cuales
se distinguen entre si por su estructura, propiedades y composicion; hace parte de un
grupo de compuestos organicos denominados polimeros, conformados por largas
cadenas macromoleculares que contienen en su estructura carbono e hidrégeno; su
obtencién es mediante reacciones quimicas entre diferentes materias primas de origen

sintético o natural. (Ambiente , 2014)
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El plastico por su versatilidad y facilidad de proceso se ha convertido en un
material muy comin e indispensable dentro de la sociedad , aunque su uso genere
grandes niveles de contaminacion debido al volumen en que se genera , convirtindolo
en un material muy dificil de reciclar mecanicamente. La dispercion de este material y
la diversidad de mezclas para producirlo causan que su degradacion sea muy retardada

, aunque en el futuro los bioplasticos serian la solucion a este problema.(Castells, 2012)
Fundas Plasticas

Se conocen como fundas plasticas a recipientes producidos mediante derivados
del petréleo , cuya funcién es ayudar a transportar de un lugar a otro diferentes tipos
de articulos o mercaderias ,se concideran un objeto util pero al vez muy contaminante
debido a su gran demanda , comunmente se las encuentra con mayor magnitud en
supermercados o en tiendas de ropa. Las fundas plasticas pueden variar en su grosor y
tamafo y poseen caracteristicas bastante utiles debido a que son baratas, ligeras, a

pueba de agua y muy resistentes. (Ortega, 2016)

Las fundas plasticas se pueden someter a varios tipos de técnicas o pruebas
textiles para su aplicacion en prendas vestimentarias, seleccionando las mas adecuadas

para conocer Y tratar este material.
Latas de Bebidas

Son elementos compuestos de aluminio que se concideran reciclables
continuamente debido a que son materiales permanentes , es decir no desaparecen
despues de utilizados y pueden volver a procesarce y convertirse en el mismo producto
0 en otro diferente un sin mumero de veces, sin perder sus propiedades, ademas las
latas de bebida alcanzan un nivel muy alto entre los demas envases de aluminio que se
reciclan. (BCME, 2013)

Este tipo de material se puede reciclar para reutilizar los anillos de la parte
superior de las latas y con estos elemento aplicar tecnicas manuales de tejido , ademas

este objeto puede ser muy Util para la elaboracion de diferentes accesorios.
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Papel

El papel es un producto de primera necesidad el cual lleva produciendoce desde
hace muchos siglos atras y que actualmente tiene un impacto negativo para el medio
ambiente debido al gran volumen de su fabricacion, por lo que actualmnete se han
tomado medidas que ayuden en cierto aspecto a disminuir los dafios que este producto
ocasiona al ambiente . Mediante su reciclaje se prevee la proteccion de recursos
forestales ya que se talan menos arboles, se ahorra energia y una gran cantidad de agua
igualmente la disminucién de basura en los botaderos. (Rivera, 2004)

2.1.9. Sostenibilidad

Sostenibilidad se refiere a saber aprovechar de buena manera todo los recursos
naturales y entender las concecuencias de su mal uso para no dafiarlos. Concebir que
los recursos naturales son algo que no se pueda renovar tan rapidamente e incluso que
no se pueda recuperar , es necesario, porque si se perdieran estariamos afectando no

solo al planeta si no también a todos sus futuros habitantes . ( Ortega, 2016)

La sostenibilidad hoy se presenta como una oportunidad de surgimiento para
cambiar las tradicionales préacticas de eco-eficiencia y gestion ambiental orientada a
métodos y productos, hacia una causa creativa de cambio en el cual se pueda confiar
en la capacidad de las empresas para incorporar nuevos valores de marca, encontrar
nuevos caminos de innovacion, generar riqueza y posibilidades de emprendimiento.
Debido a que economicamente la sostenibilidad hoy en dia se puede apresiar desde un

nuevo punto de vista con mejores espectativas . (Boada, 2005,pag 21)

De igual forma se puede agregar que para alcanzar el desarrollo sostenible las
politicas y acciones para el crecimiento econémico deben respetar el medio ambiente

y ser socialmente equilibrado en favor al desarrollo (Artaraz, 2002)
2.1.10. Moda Sostenible

Moda Sostenible o slow fashion se refiere a un modelo de produccion opuesto

al fast fashion o moda rapida. Este modelo productivo se caracteriza porque busca
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alcanzar el beneficio medioambiental y social, disminuyendo el impacto negativo
generado por la industria. La moda sostenible se caracteriza por el uso de materia prima
que respete el medio ambiente, las prendas hechas con los procesos de moda lenta
tienen la finalidades estar hechas para durar de manera que se pueda controlar en cierta
parte el consumismo evitando la produccién de mas basura, por esta razén las prendas

estan disefiadas para usarlas hasta que pasen de moda o se desgasten por completo.

Como consecuencia al enfoque de durabilidad las prendas poseen un alto
estandar de calidad, por lo que obviamente su costo sera mucho mas elevado que el de
una prenda normal. A diferencia de la mayor parte de empresas fast fashion la moda
sostenible valora los recursos humanos y la mano de obra artesanal de los que se vale
como parte del valor afiadido, de este modo las personas con la que trabajan recibiran

salarios dignos que contribuyan con su desarrollo.

En la actualidad existen ya muchas firmas de marcas de moda que promueven
la moda sostenible, se pueden encontrar en diferentes partes del mundo, aunque
también existan paradigmas diferenciados entre uno en el que se antepone la cantidad
y el beneficio econdmico, ignorando su impacto y las consecuencias, mientras que en
el otro primara la calidad y el equilibrio entre economia y el bienestar ambiental y
social. (Arriols, 2018)

2.1.11. Reciclaje

Es un proceso donde objetos o materiales ya usados o de desecho se pueden
convertir mediante métodos y tecnologia en recursos o productos nuevos, excelentes
y muy valiosos. La mayor parte de desperdicios reconocidos como basura son las
botellas, latas, papeles, cartones, etc. Estos son elementos reutilizables que permiten
ayudar a producir un cambio para el medio ambiente y generar beneficios sociales ya
que el reciclaje se ha convertido para muchos en sinénimo de eficiencia y proteccion
ambiental, incluso no se concibe un desarrollo sostenible sin él. Su lema mas
importante se basa en el desarrollo de las tres (R) reducir, reutilizar, reciclar. Reducir

se refiere a disminuir el uso de materiales u objetos que no sirven para ser reciclados,
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reusar significa darle un nuevo uso a objetos ya utilizados y que pueden ser reparados
para poder volver a usarlo, y el mas relevante reciclar cuyo concepto se dio
anteriormente y es quien nos ayuda a combatir el calentamiento global porque evita
alcanzar un nivel més alto de cotaminacion y a tener un estilo de vida sostenible ya que
se a convertido en un tema de interes pablico que ha sido tomado como ejemplo para

distintos temas en diferentes lugares del mundo. (Ortega, 2016)

Es importante agregar también que el reciclaje permite incorporar en el mercado
productos fabricados en base a desechos o material recuperado el cual es originado
muchas veces de forma innecesaria , debido a que la mayor parte de estos desechos
provienen de una sociedad relativamente consumista .Como se ha mencionado
inicialmente dichos desechos se recolectan y se clacifican para luego ser procesados de
manera que se genere un retorno de materia prima como por ejemplo la fibra de
pléstico para la fabricacion de prendas textiles , fibras de papel para la produccion de
carton y articulos de papeleria , ademas de vidrio , metal , etc. (Manuel, 2011)

Otros espacios relacionados con el reciclaje son el economico y social , puesto
que el reciclaje para muchas personas es conciderado como una fuente de trabajo y
principal actividad econdmica, en concecuensia se puede notar la existencia de
personas que se dedican a separar y recuperar materiales de reciclaje obtenidos de la
basura, siendo esta una forma de sustento para muchas familias en varias de las
ciudades del pais . (Celi, 2018) En este sentido el Ecuador ha realizado avances en
cuanto a diferentes alianzas estratégicas que permitan que las personas que realicen la
labor de reciclaje logren el acceso al mercado formal e inclusivo que permita promover

el desarrollo socioeconomico de los recicladores de la regién. (Ecuador R. 1., 2015)
Proceso de Reciclaje

El proceso de reciclaje es un generador de fuentes de trabajo. Basicamente
dicho proceso consiste en separar los elementos que suelen acompafiar al vidrio como
el papel, plasticos, corchos, piedras, metales, cartén, etc. En algunos casos la

separacion se realiza manualmente y/o con equipos determinados como imanes fijos
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para el hierro, ciclones para papeles, detectores de metales, captadores de ceramicas y

piedras. (Martinez. Ramirez, 2017, pags. 22-27)

En efecto el proceso de reciclaje es una sucesién de pasos que se conforman en
base a los recicladores quienes dan el inicio del proceso, seguido por los intermediarios,
centros de acopio, empresas recicladoras, entre otros. La transformacion del reciclado
cuenta con las etapas de:

= Recepcidn la cual consiste basicamente en el control de peso y de la calidad

del material.
= Inspeccion de materiales receptados.

= |dentificacion y clasificacion de materiales para retirar el material que no es

apto para reciclar.

= Segun sea el caso del material se realiza el trozado, molienta, lavado, extrusion
o fundido, secado, prensado, embalado y despacho o venta a industrias para ser

utilizado en la fabricacion de nuevos productos. (Mastrolorenzo, 2013, pag. 4)
Materiales de Reciclaje

El reciclaje es una estrategia de gestion de residuos solidos que busca
reutilizarlos o transformarlos en materia prima, aun cuando se considera terminada su
vida 0til. Ambientalmente es la mejor estrategia porque, ademas de salvar grandes
cantidades de recursos naturales no renovables, tiene otros beneficios como el ahorro

energético (Alvarado & Ledn, 2010, pag. 1).

Al referirse a la transformacion de materiales de descarte o de prendas en
desuso para generar otro material que se utilizara como materia prima se integra a todos

los materiales como:
Vidrio
Requiere de procesos de reciclaje mucho mas simples debido a que es un

material poco transformado, puede recogerse mediante empresas dedicadas a gestidn
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de residuos. Este material se separa por colores, clase y ademas separado de
contaminantes. (Bengoa,2012,pag 84)

Papel y carton

El proceso de reciclaje de estos materiales inicia desde que son depositados en
los contenedores o basureros para luego ser trasladados a centros de acopio en donde
son clasificados y embalados para posteriormente ser llevados a alguna empresa
papelera en donde pasara por diferentes procesos para ser convertido en papel reciclado
. Ademas de estos materiales también se puede reciclar periddico, papel industrial,
papel de computadores , periddicos, revistas , catadlogos, entre otros.(Rivera, Reciclado
de Papel y carton, 2004) . Alrededor del %50 de papel recuperado proviene del sector
industrial y empresarial el cual es recuperado en forma de fragmentos o virutas ,
conjuntamente con productos desechados antes de llegar al consumidor como los

perdidcos o revistas que no se han vendido .

El reciclaje de papel y carton resulta ser mucho mas beneficioso para el
ambiente que otros métodos de eliminacién como la incineracion , ademas impulsa y
estimula el perfeccionamiento de nuevos mercados para el papel recuperado. El
beneficio obtenido de la fabricacion de papel nuevo a partir del material de reciclaje
arroja un ahorro del %63 de energia 'y %86 de agua , mientras que para la fabricacion
de cartones nuevos solo se necesita el %75 de energia , reduciendo el impacto negativo
para el medio ambiente. Los usos méas comunes para el papel recuperado se da entre
otras cosas en papel periodico,cajas para cereales , bolsas , lapices , cubetas para

huevos. (Recycling, 2016)
Material Plastico

La recoleccion de materiales de plastico desde un punto de vista comercial es
la mas rentable que existe en relacion al reciclaje . Este material posee un volumen de
recoleccion mucho mayor que el de otros materiales debido a su alto consumo dentro
del sector comercial, industrial y el uso doméstico . El reciclaje de plasticos en varios

casos ayuda a reducir de forma elocuente el consumo de recusrsos y emisiones al
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ambiente , debido a que evita la fabricacion de nuevos envases , generado ahorro de

energia y de recursos no renovables .

En vista al gran interés por la recoleccion de materiales plasticos se van
desarrollado nuevas técnicas de reciclaje que permiten que estos materiales sean
separados y clasificados mediante procesos manuales o mecénicos , permitiendo
tambien su identificacion segun su tipologia o tipo de recinas dentro del flujo de
residuos. Despues de ser separados se procede a eliminar impurezas tales como las
etiquetas , o cualquier otro objeto que se encuentre adherido al envase ,luego de este
proceso se trituran y se funden para obtener un nuevo material que servira para la
elaboracién de nuevos productos. (RECOUP, 2016)

Dentro del grupo de residuos plasticos se puede identificar a los que son

considerados los principales y se identifican para uso doméstico :

PVC: es un materal muy versatil el cual puede tener diferentes aplicaciones o usos
como la fabricacion de botellas , envases para alimentos ,elementos para el cuidado de

la salud, bolsas y demas objetos para el beneficio del sector industrial y comercial.

HDPE: polimero termoplastico que sirve entre otras cosas para la produccion de
resipientes plasticos desechables , bolsas para detergentes etc. es muy ligero y

transparente ,de facil manejo para pintar , realizar impresiones o pegar sobre el.

PET: plastico rigido para la fabricacion de envases de botellas, lo que representa el

mayor peso del flujo de residuos domesticos.

LDPE: polietileno de baja densidad , algunas de sus aplicaciones son objetos como

vasos , platos, cubiertos , bases de pafiales , bolsas, sacos , botellas , tuberias et.

PP: se utiliza para la fabricacién de botes o tarrinas, contenedores de comida , tejidos

, laminillas transparentes , entre otros.

PS: es muy versatil y facil de darle forma, su uso es muy comdn para cajas para huevos,

tazas, platos, bandejas y cubiertos descartables; contenedores para alimentos.
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Los niveles de material plastico reciclado permiten que hoy en dia se puedan
fabricar toda una gama de envases, ademas de una variedad de articulos para diferentes
tipos de mercados, lo cual se considera como un beneficio a nivel econémico y
ambiental. (RECOUP, 2016)

Metales

El sector de reciclaje de metales posee una estructura muy eficiente ya que logra
abastecer a varias empresas que adquieren chatarra para la produccion de nuevos
metales . Los metales comunmente pueden reciclarce sin necesidad de que pierdan sus
propiedades fisicas originales , debido a que son un material muy verséatil y combinable

con otros mteriales .

Para conceguir que el reciclaje de metales se cumpla se debe de iniciar con el

proceso de:

Clasificacion : que consiste en la separacion de los distintos tipos de metales , ademas

de otra clase de objetos que se encuentren mesclados en el flujo de reciduos.

Embalaje : todos los materiales selecccionados son atados y asegurados en grandes

blogues para su traslado.

Cizallado: es el corte de metales con maquinaria hidraulica para hacer mucho mas

manejables los pedazos de metal.

Separacion: todos el grupo de metales son sometidos a tambores magnéticos para

separar los metales ferricos de los no ferricos.

Fundicion: consiste en fundir en grandes hornos los metales recuperados para
seguidamente ponerlos en moldes en forma de planchas , lingotes o tubos que

posteriormente serviran para la produccién de productos nuevos.

El reciclaje de metales es conciderado uno de los mas importantes ya que logra
abaratar el costo de diversidad de materiales principalmente del sector de la

contruccion, ademas de ser fundamentales para la supervivencia del sector ya que
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incluso los metales nuevos frecuentemente necesitan de su combinacion con material
de reciclaje.Entre los metales méas frecuentemente se encuentran el aluminio, el cobre,
zinc, niquel , el plomo , titanio, cobalto , cromo y los metales preciosos. (Recycling,
2016)
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2.2. Marcas referentes y/o aspiraciones
Gary Harvey

El disefiador britanico Gary Harvey, ex director creativo de Levi Strauss, esta
haciendo una declaracion de la cultura actual con sus extravagantes vestidos. Después
de trabajar para la compafiia de jeans durante mas de cinco afios, su inspiracion
comenzd a cambiar a las "sobras" de nuestra sociedad. Utiliz6 materiales, como bolsas
de ropa desgastadas y gabardinas para esculpir nuevas ideas de lo que podemos definir

COmo ropa.

Harvey se ha desarrollado como disefiador independiente y consultor de
marca. En 2006, lanzo su coleccion "Eco-Couture”, que presentaba vestidos de estilo
vintage hechos con materiales reciclados, durante febrero de 2007, construyd su
primera coleccion de nueve vestidos de baile "reciclados” (utilizando materiales
desperdiciados para crear algo de mayor valor) que se presentaran en la exposicion
Estética durante la Semana de la Moda de Londres. El evento fue un “hotspot para la
moda ética, fundado en principios ecologicos y organicos”, y desde entonces ha crecido
en popularidad como lider en la industria de la moda ética. Su ultima creacion, el
vestido de periodico, se construyd con 30 copias de la Times 'y defiende los principios

de los tejidos organicos y reciclados de forma segura.

Para la aplicacion de este proyecto se toma como referente al disefiador de moda
Gary Harvey debido ya que aporta al avance de la industria y favorece a la
conservacion del medio ambiente, presentando disefios innovadores mediante el uso

de bolsas de plastico , papel , e incluso ropa reciclada.

Burke & Pryde

Es un estudio de disefio creativo con sede en Brooklyn, Nueva York , su
enfoque incluye decoracion de interiores, escaparates y exhibiciones minoristas, disefio

de escenografias y disefio de accesorios. Aunque sus proyectos y materiales estan
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cambiando, se puede ver un hilo comun por elementos naturales, estampados y

artesania.

Su trabajo consiste en recoger ideas hilarlas, desarrollarlas y convertirlas en
realidad . La inspiracién para sus proyectos se basa en su consepcién para el futuro
0 aquel momento del pasado que los hace sentir bien .El concepto de un evento es el
punto de partida y alrededor del cual girara todo lo demas, sea cual sea su inspiracion,
quedara reflejada en su guia de estilo que estara repleta de colores, ambientes,
materiales y muchas ideas originales .(Pride, 2014)

Joya Plastica

Joya Plastica es una empresa familiar de joyas de disefio de autor fabricadas en
herrajes de plata y bolsas plasticas reutilizadas con técnicas de tejido, corte y termo
fusion, esta dirigida por Pia Calderdn, disefiadora grafica, su principal objetivo “Dar
nueva vida al desecho, construyendo con materia residual un objeto de arte para lucir
a diario”. Estos objetos-joya estan fabricados principalmente con bolsas plasticas, las
que no tienen intervencién en los colores ni tonos de cada pieza y provienen de las
mismas bolsas que son desechadas. Para estas joyas se utilizan diferentes técnicas en

las que se trabaja con calor y asi se les da forma y texturas a los materiales. (Pico, 2017)

La manera de trabajar y crear accesorios como aretes, argollas o collares
utilizando como materia prima las fundas plasticas, de varios tamafios, dicho proceso
demora de 2 a 3 semanas para que la empresa Joya Plastica ofrezca a sus clientes nuevas
opciones, es por eso que se toma como referente el proceso y técnicas que realizan

mediante el tejido de fundas plasticas con crochet.
2.2.1. Visionario
Eiko Ishioka

La disefiadora guia que ha marcado mi inspiracion en el Disefio de Modas es la
japonesa Eiko Ishioka, quién fue una disefiadora multidisciplinaria muy apreciada ,

considerada una estrella en el mundo cinematografico, teatral y publicitario, a lo largo
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de su carrera ha recibido honores y varios premios muy importantes por su desempefio

como disefiadora.

El trabajo de esta artista es la prueba concreta de que no existen los limites en
el disefio, su obra es Unica y cautivadora cada vez que es esbozada. Eiko Ishioka es una
clara muestra de como puede una virtuosa desarrollar las ideas valiéndose de cualquier
elemento, en cuanto a construccion e inspiracién, manifiesta su talento en cada
proyecto que se le presenta, , su capacidad de percepcion es lo que la hace tener una
vision de perspicacia sobre lo que la rodea. Audaz, y cuidadosa también con los
materiales que elige utilizar, se vale de lo que le pide el terreno, su conocimiento sobre
materiales y objetos le dan esa autonomia de movimiento sin barreras. EI material
investigado, leido, escuchado, analizado, todo lo previamente desmenuzado era solo

una pequefia sefial del camino a seguir. (Martinez, 2009)

En sus combinables fases como disefiadora grafica, directora de arte,
decoradora y asi como también de directora de anuncios televisivos muestra su gran
apertura mental, ya que no la inquieta el hecho de desemperfiarse en campos que
podrian definirse como diferentes, sino que es lo que hace posible reinventar sus

pensamientos. (Martinez, 2009)

Su estilo requiere una gran exigencia, ya que muestra una imagen atrevida,
poco convencional y muy expuesta. Ademas E. Ishioka se define como
autodisciplinaria, ya que en si misma encuentra a cada instante que camino seguir, se
nutre de la filmografia de la época de su juventud, siempre se ha influenciado
creativamente de amistades de talentos extravagantes como cineastas, fotografos ,
especialmente del disefiador de moda Issey Miyake , lo cual fue un gran aporte mutuo.
Ambos a lo largo de sus carreras introducen nuevas técnicas la conocida como
"escultura del cuerpo” de Miyake de ligeros tejidos o el concepto "A-POC" con el que
incentiva al cliente a decidir el disefio final de la prenda en cuanto morfologias, forma
de cuellos o largos de mangas mediante tijeras. Estas caracteristicas se relacionan
andlogamente con las de Eiko, los dos se manejan para disefiar desde el objetivo final

especifico, los medios es su diversion a crear, su arte. (Martinez, 2009)
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Como artista y disefiadora multidisciplinaria también efectlia trabajos como la
obra épica Eiko I. no es visualmente una expresiébn de modas actuales, sino
fundamentalmente intemporal, puesto que plantea una estética participativa, gloriosa y
épica capaz de dar una perspectiva trascendental e inexistente. Eiko es alguien que
aprecia una obra y al observarla la investiga, la siente y de alli viene esa inspiracién o
sentimiento nuevo, cultivandose de lo que admira. Gran parte de su inspiracion esta
enfocada en la época isabelina , victoriana , la mdsica jazz, la aristocracia , entre sus
preferencias conserva el color dorado y colores saturados , tejidos antiguos , estructuras
, texturas y volumen , ademas de detalles de grabados e incrustaciones de brillantes,

también gusta de la tecnologia. (Martinez, 2009)

Eiko Ishioka con caracteristicas de responsabilidad y contencion crea ambientes
en escena como por ejemplo Los juegos Olimpicos del 2002 los que la dividen en mas
campos de disefio creando uniformes de carreras y una linea deportiva. Su trabajo de
multidisciplina se desarrolla en cadena, aunque sus tematicas y herramientas sean
diferentes como su debut en el mundo del circo, con el que enlaza nuevos horizontes de
ideas en la obra Varekai de Cirque du Soleil, donde construye un compartido suefio
para el que realiza un vestuario que resalta y refuerza el impacto visual del riesgo
tomado por los artistas mientras confirma su completa seguridad, brindando su aporte
extraordinario en un universo caleidoscépico, con criaturas extrafias, haciendo tributo
a un alma némade, un espiritu circense encantado, la infinita pasion en estructuras y

colores que plasman en una aventura meritoriamente magica. (Deborah, 2003)

Para ella el mundo entero era su estudio la fuente secreta e inagotable de donde

extraia la savia con la que nutrir su trabajo. (Vizcaino, 2012)

“Cuando comienzo el proceso de disenio, mi primera tarea es enfrentarme a una hoja

de papel en blanco y dejar que mi mente vague por lo que quiero expresar” (Eiko

Ishioka )
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CAPITULO III
3. INVESTIGACION DE MERCADO
3.1. Analisis externo
3.1.1. Analisis Pest

Para el presente proyecto de disefio se desarrollard un estudio minucioso en
diferentes etapas a nivel local, que permita determinar claramente el ambiente en el que

se desarrollara.
3.1.1.1. Entorno Politico

El entorno politico permite analizar los factores que comprenden las leyes del
estado ecuatoriano que involucran al sector productivo y que se seran de aporte para

obtener este proyecto.

Dentro del entorno politico a nivel del Ecuador se puede afirmar que en los
afios de gobierno del presidente de la republica Lcdo. Lenin Moreno, ha intentado
ubicar al pais dentro de un marco de estabilidad, pretendiendo mejorar la generacion y
distribucién de la riqueza, la integracion social de las personas, y otras metas para los
gobiernos autonomos para los que ha desarrollado varias estrategias para el beneficio
de los ecuatorianos, como por ejemplo EI Plan Nacional de Desarrollo Toda Una Vida
el cual se considera un instrumento para el cumplimiento de los mandatos de la
constitucion ecuatoriana, siempre con el proposito de conseguir el desarrollo
organizado y solidario de forma eficiente y pacifica. Amparado en este concepto este
gobierno propone la lucha por un cambio radical, profundo y rapido del sistema
politico, econdmico Yy social, donde plantea la separacion de los poderes del gobierno
ecuatoriano y su relacién con la ciudadania, teniendo en su administracion como
objetivos, alcanzar una sociedad justa equitativa y solidaria, ademas del desarrollo
sustentable y sostenible (Toda una Vida, 2017- 2021)

Pese a los beneficios obtenidos, el pais ain debe alcanzar las condiciones que

anhela para una economia social y solidaria al servicio de la sociedad y que garantice
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el ejercicio de los derechos. Para este gobierno, el ser humano no es un factor mas de
la produccidn, es el fin mismo de ésta, y debe tener preferencia sobre el capital. Por
esta razon, es fundamental erradicar la pobreza y extrema pobreza de manera
sostenible, a través de la generacidn de trabajo de calidad, con remuneraciones dignas
y seguridad social, lo cual implica desarrollar una economia que reduzca las
irregularidades del mercado laboral, incorpore mayor conocimiento y capacidad de
innovacion, y que cuenta con una politica industrial clara. Parte de la innovacion esta
en introducir los derechos de la naturaleza lo cual se expone en el objetivo cinco que
garantiza los derechos de la naturaleza y la sostenibilidad asi como el derecho de la
ciudadania de vivir en un ambiente sano. Actualmente el mundo atraviesa un periodo
de crisis ambiental, que se ha reflejado en las amenazas a los recursos naturales, la
pérdida de vegetacion natural, la degradacion de los ecosistemas, la extincion acelerada
de especies, la contaminacion ambiental y el cambio climatico. (Toda una Vida, 2017-
2021)

Por otro lado el Ministerio de Industrias y Productividad (MIPRO) también
promueve el desarrollo del pais con el fin de impulsar el trabajo del productor
ecuatoriano, incrementando las oportunidades de asociatividad para fortalecer su
capacidad de gestion e impulsar un producto hecho con la mayor parte de materiales
obtenidos en el pais, que beneficien al medio ambiente y sean de calidad. Por lo que es
favorable para este proyecto debido a que las leyes de esta institucién aprueban que la
materia prima necesaria seran obtenida en el pais y ademas incrementa las
oportunidades para generar transformacion y valor agregado. (Ministerio de Industrias
y Productividad, 2018)

Es fundamental conocer el beneficio procedente del gobierno, mediante leyes
y reglamentos de la constitucion para lograr emplearlas oportunamente, puesto que el
presente proyecto de disefio esta orientado hacia el emprendimiento y el éxito

empresarial.
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3.1.1.2. Entorno econémico

Es de suma importancia tener conocimiento en cuanto a temas relativos al

manejo econdmico nacional, ya que es necesario para el desarrollo del proyecto.

Desde la perspectiva econdmica, en Ecuador se abordan los temas relativos a la
economia, donde el crédito es una tematica recurrente, es decir, facilidades e incentivos
para la adquisicion de vivienda social, para alternativas de financiamiento e inversion
a largo plazo del emprendimiento y la innovacion, para la generaciéon de empleo, para
la dinamizacién de la economia en donde ademas se impulsa al talento joven y la
inclusién de nuevos actores productivos y el comercio justo, que contribuyan a mejorar
la calidad de los bienes y servicios para el beneficio de sus consumidores a través del
Fondo de Capital Semilla y de Riesgo de MIPRO. (Prosperidad, 2018-2021)

Para la consecucion exitosa de los objetivos del modelo econémico propuesto
en el pais, es necesario: vincular al sector publico, al sector privado y al sector
comunitario; generar oportunidades de crecimiento economico en un marco de
sostenibilidad; eliminar la precariedad del trabajo y cimentar bases solidas para
enfrentar situaciones economicas adversas. En este sentido, el reto més significativo se
encuentra en el cambio de la matriz productiva del pais, acompafada de un cambio
cultural que incentive la confianza propia. Ademas, este cambio debe estar guiado por
la responsabilidad ambiental e inclusion social, lo que permitira que el desarrollo
industrial se convierta en un poderoso impulsor de crecimiento econdémico para la
satisfaccion de derechos .Se buscara desarrollar politicas publicas que fomenten la
creatividad y permitan a los creadores participar en los mercados nacionales e

internacionales.

Asi también, se sefiala la necesidad de visibilizar e incorporar sistemas
cooperativos y se ha propuesto revisar y normalizar los tributos, aranceles de materia
prima, insumos y bienes de capital no producidos en el pais; entre otros asuntos que no

han estado libres de polémica o desacuerdo. La diversificacion, diferenciacion y
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amplitud de la oferta exportable el intercambio justo y la estabilidad econdmica. (Plan
Toda una Vida, 2017- 2021 pag-76)

Ademéas EI Ministerio de Industrias y Productividad trabaja de manera
permanente por el fortalecimiento de la industria nacional, en todas las provincias, con
el objetivo de motivar el incremento de la produccion de las pequefias, medianas y
grandes empresas, como parte de un proyecto del Gobierno del presidente Lenin
Moreno en el Plan de reactivacion multisectorial para Mipymes que proporciona al
sector empresarial garantias para continuar con su produccion, garantizando de esta
manera la dinamizacién de la economia del pais donde existan nuevos paradigmas de
transformacion productiva en los que los principios son reusar, reciclar, restaurar,
redistribuir, regenerar materiales que son considerados desechos en unas industrias,

pero que pueden constituir insumos de produccion en otras .(Mipro, 2018)
3.1.1.3. Entorno social / cultural

El entorno social o cultural se refiere a los cambios de las preferencias sociales
y las condiciones que impactan sobre la demanda de articulos en el mercado, asi como
de las prioridades empresariales que buscan satisfacer a un grupo objetivo de
consumidores mediante el analisis del comportamiento del usuario en cuanto a las
decisiones que toma frente a determinados productos o servicios disponibles en el
mercado , por lo que para el desarrollo de este proyecto se ha visto la necesidad de
buscar la informacion pertinente para identificar ciertas caracteristicas del usuario para

el que va dirigido este trabajo.

Segun cifras registradas del dltimo censo elaborado por el Instituto Nacional de
Censos (INEC) muestra que la poblacion es de 14.483.499 sefialados en dos grupos
Mujeres 7.305.816 y Hombres 7.177.683, esta informacion estadistica se consideran
como un insumo para la aplicacion de este proyecto y posibilita exponer las cifras
reales para poder identificar el segmento al cual va dirigido este proyecto, tomando en
cuenta que con el aumento de la poblacion y gracias a la informacion del INEC, el

segmento femenino de 15 a 64 afios de edad, constituye el 62.8% de poblacion, por lo
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tanto este proyecto es viable para el segmento femenino debido a que el porcentaje de
poblacién muestra una cifra considerable y ademas porque el rango de edad comprende

el target de edad apto para este proyecto.

Ademas segun la encuesta realizada por el Instituto Nacional de Estadisticas y
Censos (INEC), es factible la realizacion de este proyecto por la nueva tendencia de
reciclar, como alternativa a la contaminacion y el cuidado del medio ambiente.
Igualmente segin la encuesta antes mencionada se pudo investigar si los hogares
realizan sus compras en contenedores, bolsas de tela o de material reutilizable, bolsas

desechables de plastico y otro tipo de contenedor como canastas, sacos de yute, etc.

De igual forma se pudo conocer que el 78,90% de los hogares manifiestan haber
usado bolsas desechables de plastico al momento de realizar sus compras, seguido de
un 20,95% de hogares que usan bolsas de tela o de material reutilizable, y de un 0,15%
de hogares que usan otro tipo de contenedores. A la luz de los datos, puede presumirse
la existencia de una fuente importante de contaminacion del ambiente por parte de los
hogares. (INEC, 2017)

Por lo que se evidencia que el estado ecuatoriano trabaja en la incorporacion e
(Celi, 2018)impulso de proyectos novedosos desarrollados por emprendedores con
nuevas opciones de negocios, en los que se muestran ideas relacionadas con el reciclaje
y la proteccion ambiental, visualizandolo como un medio de desarrollo econémico,
cuyo proposito va en beneficio de la comunidad. La conciencia ambiental es una
filosofia general y movimiento social en relacion con la preocupacion por la

conservacion del medio ambiente. (Censos, 2010)
3.1.1.4. Entorno tecnoldgico

Los avances tecnolégicos han generado la instauracion de proyectos que ayudan
al adelanto cientifico, las buenas estrategias empresariales, capacitacién local,
tecnologia e innovacion, influyen en el desarrollo del pais, ademas con la ayuda de la
web, el mercado textil se vuelve mas competidor, debido a que los consumidores estan

cada vez mas entendidos sobre moda y estan buscando el desarrollo y progreso de
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productos tecnoldgicos nuevos y la preparacion personal para el uso de esta nueva

tecnologia.

En la actualidad se ha encontrado avances tecnolégicos nuevos para la
elaboracion de indumentaria, por lo que este proyecto se encaminaré a la realizacién
de trajes de fantasia con técnicas de tejido con el uso de materiales de reciclaje, para
lo que seré necesario el uso de herramientas que tenemos a nuestro alcance como el
croché para realizar el tejido y construir piezas que conformen parte de los atuendos,
pistola de calor y soldadores para sujetar piezas o estructuras. De igual forma se ha
encontrado la tecnologia necesaria para la fabricacion de médulos o piezas mediante

el corte laser la cual sera demostradas a continuacion:
Corte Laser

Es un proceso sin contacto que utiliza un laser para cortar materiales, lo que
resulta en cortes dimensionalmente precisos y de gran calidad. El proceso funciona
dirigiendo un rayo laser a través de una boquilla hacia la pieza de trabajo. Una
combinacion de calor y presion crea la accion de corte. EI material se funde, arde, se
vaporiza o se lo remueve mediante un chorro de gas, dejando un borde con un acabado

de superficie de gran calidad. (America, 2018)

Segun (L.Bachs, 1988) El corte con laser es un proceso inducido térmicamente,
en el cual la energia de un haz de luz focalizado es absorbida, por el material que se
vaporiza formando asi el corte. En la técnica de corte mediante laser la extraccion del
material se realiza por evaporacion del mismo a lo largo de toda la zona de corte, el
calor necesario para conseguir esta evaporacion viene proporcionado por un sistema
constituido por un flujo de gases que permite el movimiento relativo entre el haz luz y

la pieza al cortar.

En conclusion se puede decir que el corte laser consiste en el cortadura
dimensional exacta o precisa, de diferentes tipos de materiales mediante la fucién de

calor y gases que son conducidas por una voquilla hacia la pieza de trabajo.
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Impresora 3d

Una impresora 3D es una maquina que a partir de un disefio de tres dimensiones
es decir ancho, altura y profundidad , es capaz de construir el modelo o répricas de
forma fisica. Esto se lo consigue construyendo sucesivamente capas 0 piezas
volumétricas hasta lograr el objeto deseado. La tecnologia empleada por estas
impresoras es denominada Deposicion de Material Fundido o FDM que consiste en
fundir filamentos de polimero mediante un pico, el cual va depositando capa por capa
el material fundido hasta obtener un elemento solido. (Minera, 2016)

3.1.1.5. Entorno ambiental

El entorno ambiental busca asegurar las precauciones de cuidado y

conservacion dirigido hacia el medio en el cual se desarrolla la propuesta.

Actualmente el mundo atraviesa por una etapa critica de contaminacion
ambiental, que se ve reflejada en la degradacion de los recursos naturales, dafios y
contaminacion del ecosistema y el ambiente, la extincion de especies y el cambio
climatico por lo que el Ecuador ha mostrado su preocupacion e interés desarrollando

planes que contribuyan con el ambiente.

El Ecuador ha logrado importantes avances en el desarrollo productivo, no
obstante desde el ambito ambiental los avances son mas limitados ya que lo mas
relevante se enmarca en el cumplimiento y legislacién de cuerpos normativos creados
por organismos de control que se encargan de establecer leyes y procesos en beneficio
del ambiente. (Biodiversidad, 2019)

La Ley de Gestibn Ambiental constituye el cuerpo legal especifico mas
importante concerniente a la proteccion ambiental en el pais, sus metas se orientan a
responder por los derechos de la naturaleza, bajo este contexto, el Gobierno Nacional
a través del Ministerio del Ambiente contribuyen con el mejoramiento ambiental
mediante el PNGIDS (Programa Nacional para la Gestion Integral de Desechos
Solidos) cuya labor es : contribuir con el mejoramiento continuo de la calidad de vida

de la poblacidon a nivel nacional, mediante la implementacion de la gestion integral de
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residuos solidos, el reciclaje y aprovechamiento de residuos y la minimizacion de los

pasivos ambientales a través de los GAD’s a nivel nacional. (MAE, 2019)

Mediante este tipo de proyectos se estima como beneficiario a toda la poblacién
del Ecuador debido a que se procura mejorar la Gestion Integral de Desechos Sélidos
en los Gobiernos Autonomos Descentralizados a nivel nacional. Considerando una
poblacién a nivel nacional de 15°520.973 habitantes se presenta generacion de residuos
solidos estimada en 47139.512 Tm/afio lo que representa una produccion per capita
(PPC) de 0.73 kg/dia. Afo. EI 61% de los residuos generados corresponde a residuos
organicos; 11% plastico; 9,4 papel y cartdn; 2,6% vidrio; 2,2 chatarra; y el restante
13,3% representan otros residuos. (MAE, 2018)

La incorporacion de elementos de recoleccion diferenciada, reciclaje,
tratamiento y aprovechamiento de residuos es una prioridad, pero el modelo de gestion
debe ser sostenible econdmica y financiera. Objetivo general establecer procesos para
la gestion integral y sostenible de los residuos solidos a través de los GAD’s

municipales a fin de potenciar el reciclaje y aprovechamiento en el pais.

Es por eso que este proyecto pretende la creacion de una marca de trajes de
fantasia que impulsan el reciclaje como forma de preservar los recursos naturales
utilizando procesos y técnicas de tejido ya conocidas e implementando materiales

reciclados.
3.1.1.6. Entorno legal

Se refiere a diferentes leyes y normativas vigentes a nivel nacional que
respaldan a este proyecto, las cuales avalan su factibilidad en sus diferentes ambitos

de aplicacion.

La aplicacion de la Ley de Fomento Productivo, busca fortalecer la economia
del pais, segun el presidente de la republica Lcdo. Lenin Moreno esta normativa
promete mas empleos y facilidades para los emprendimientos, por lo que la inversion
privada tendrd mas importancia y serd el mayor soporte para el desarrollo de la

economia nacional.
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Asimismo, la simplificacién del proceso regulatorio ambiental, garantiza la
proteccion de la naturaleza y también beneficia a las empresas en donde las acciones
de bajo impacto ambiental, tendran la aprobacién inmediata ademas de la exoneracién
del impuesto a la renta, también contaran con la reduccion de la carga tributaria y
asegura la devolucién automatica del impuesto a la salida de divisas (ISD) luego de
cumplir con los procesos de rigor mientras que las empresas de mediano y alto impacto
ambiental deberan presentar estudios que garanticen la proteccion de la naturaleza
mediante un formato. Otro de los beneficios de la norma es la posibilidad de agilizar

los tramites aduaneros, la equidad para empresas artesanales. (Comercio, 2019)

Estas normativas beneficiaran a este proyecto debido a su aporte ecologico ya
que los trajes seran construidos con materiales rescatados ,lo que permitira gozar de los
incentivos propuesos por el gobierno, generando una nueva presectiva a otras

empresas.

De igual forma, el literal ¢) del articulo 4 del Codigo Organico de la Produccion,

Comercio e Inversiones, sefiala como uno de sus fines principales:

e EI fomentar la produccién nacional, comercio y consumo sustentable de
bienes y servicios, con responsabilidad social y ambiental, asi como su
comercializacion y uso de tecnologias ambientalmente limpias y de

energias alternativas.

Ademas acuerda en las politicas generales de Gestion Integral de Plasticos en

el Ecuador Objetivo y &mbito de aplicacion:

e Art.1- Instar en sus diferentes etapas de produccién y consumo, a la
reduccion de los residuos, al incremento en la produccién de materiales con
la reutilizacién de residuos y el reciclaje de materiales que no dafien el
ambiente o que al menos reduzcan su incidencia y permanencia en el

entorno natural.
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e Art. 14 - La gestion en el post consumo de plasticos es estratégico para el
uso adecuado de los recursos naturales y productivos que fomentan un

desarrollo econdmico y social sostenible.

e Art. 16 - Los consumidores y generadores de residuos plasticos, deben
considerar acciones preliminares de separacion en la fuente y de
recoleccién o entrega selectiva. Los residuos plasticos recolectados se
podran tratar por vias de: reuso, tratamiento, descomposicion, y disposicion
final adecuada.

Este tipo de politicas benefician a este proyecto debido a que impulsan el reuso
de material plastico siendo este uno de los elementos necesarios para la construccion
de los trajes de fantasia propuestos en este trabajo. lgualmente en el Acuerdo
Ministerial 19 de las Politicas para Gestion Integral de plasticos en el Ecuador hacen

notar en sus disposiciones finales:

e TERCERA.- En materia de Politica Econdmica, el sector industrial
debe promover que los productos elaborados con material reciclado
sean comprados Yy utilizados; por lo que se debe establecer los medios
para crear y mantener un mercado estable y permanente de este tipo de

productos.

Se considera que esta seccion de las Politicas para Gestion Integral es la de
mayor relevancia para este proyecto debido a que impulsa e incentiva a la elaboracion
de productos con material reciclado, fortaleciendo la idea llegar al consumidor con

propuestas innovadoras y que contribuyan con el bienestar del ambiente.
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3.1.2. Tendencias de Consumo

Las tendencias de consumo se refieren al comportamiento del consumidor
frente a los cambios tecnoldgicos, sociales e influencias culturales. Actualmente los
consumidores adn siguen las tendencias mundiales, por ello las marcas a nivel
internacional utilizan diferentes estrategias como las ventas por internet, rebajas,

promociones, para lograr llegar al comprador y generar ingresos.

Segln la revista E&N, analiza en uno de sus articulos mas recientes sobre
tendencias globales de consumo en el que expresa que el 2019 sera un afio para los
consumidores mayores de edad, los ambientalistas y de aquellos que aman lo bésico.
Segun este andlisis vivir experiencias, volver a lo basico, productos de calidad e
innovacion y articulos de autocuidado, seran algunos de los pardmetros que se
enmarcan dentro de las 10 tendencias principales en las que los consumidores
determinaran sus necesidades de consumo este afio, por lo que se ha tomado en cuenta
las tendencias mas relevantes y de acuerdo al tema para enfocarlas en este proyecto.
(Zueras, 2019)

Regresar a lo Basico

Menos es mas. Es un tipo de consumidor cansado del producto genérico, por lo
que dara mas valor a la calidad y la diferenciacion, los consumidores estan buscando
productos auténticos y diferentes ademas de experiencias que les permita expresar su
individualidad, alejandose del materialismo y de productos en favor de la simplicidad

y de mayor calidad.
Consumidor Consciente

Se muestra mas consciente, toma decisiones positivas de lo que compra ademas
busca soluciones al posible impacto negativo que esté generando con esta accion,
sostiene una actitud amigable con los animales, por lo que el enfoque de esta tendencia
es el bienestar animal de tal manera escogerd prendas de vestir libres de cuero y piel
ademas del uso de ingredientes sin elementos animales en sus productos para el cuidado

personal y de belleza.
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Digitalmente juntos

La falta de proximidad ya no es una barrera gracias a las herramientas digitales,
debido a que el consumidor de hoy busca comodidad y esto se lo proporciona la
tecnologia que ofrece una modernidad mas sofisticada. El hacer las cosas simples y
mas relajadas que antes es otra de las demandas que deben tener en cuenta los
productores, de hecho actualmente, la compra de productos desde cualquier lugar del

mundo, es cada vez mas generalizada.
Quiero un mundo libre de Plastico

Los consumidores estdn tomando iniciativas directas y de fuerte impulso con
respecto al medio ambiente, estan dispuestos a pagar mas por productos reciclables y
amigables con el ambiente. También optan por mejorar su estilo de vida, ser mas
saludables y amigables con la naturaleza, este un aspecto que progresa, ya que los
consumidores cada vez son mas conscientes del impacto ambiental que produce el

consumismo Yy buscan adquirir productos ecoldgicos. (Zueras, 2019)
3.1.3. Segmentacion del mercado potencial

El mercado potencial es una oportunidad de negocio latente que esta
conformado por aquel usuario que no consume un producto, pero que tiene o puede
llegar a tener la necesidad de consumirlo. Parte de ese mercado satisface sus
necesidades comprando en distintos lugares considerados como competencia, aunque
esto no quiere decir que en algin momento puedan comprar productos de otra marca o
que muestren fidelidad por la misma, debido a que pueden mostrar nuevos patrones de

consumo.

Para identificar un posible mercado potencial es necesario realizar un analisis
sobre el mercado y de los posibles clientes ya que son los principales aspectos que debe
investigar un emprendedor, debido a que la finalidad de todo negocio es lograr el éxito
mediante la venta de sus productos y servicios. El analisis del mercado potencial

incluye, conocer a fondo la oferta y servicios de la empresa, el tipo de necesidades que
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satisface, el rea de negocio, perfil del cliente, ademas de cuantificar dentro los limites

propuestos la cantidad de clientes que se ajusten este perfil.

Mediante lo antes expuesto se pudo determinar que el mercado potencial para
este proyecto se basara en un consumidor de moda dentro de un rango de edad
establecido entre los 15 — 25 afios, que se encuentren cursando estudios secundario o
universitarios , 0 que a su vez se encuentren laborando. Con este proyecto se pretende
lograr un nuevo panorama en donde se resaltan aquellos consumidores que toman
decisiones de compra de productos en base a estatus social, calidad, estilo y que

también sean amigables con el medio ambiente.

Tabla 2 Variable Demogréfica

VARIABLE DEMOGRAFICA

Sexo: Femenino

Edad: 15 a 25 afos
Consumidor: Contemporaneo
Generacion : Millennials

Escala Social: Medio - Alto
Nacionalidad : Todas las nacionalidades
Etnia : Todas las etnias

Fuente : (INEC. Censo de Poblacion y Vivienda 2010.)

Tabla 3 Variable Psicogréfica

VARIABLE PSICOGRAFICA

Activa, entusiasta, decidida, perceptiva con el ambiente, acepta
Personalidad nuevos conceptos y propuestas innovadoras.

Dependiente que busca alcanzar el éxito personal y
profesional, comunicacion y tecnologia en medio de la tradicion

Estilo de Vida . ) R )
social, alimentacion, indumentaria.
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Destacar entre la sociedad, atencién de calidad, amabilidad en
Intereses todo momento, sobresalir entre los demas.

Medios de comunicacion. Redes sociales, vestuario llamativo,
Gustos disefio acorde a la ocasion, el costo no es ninguna complicacion.

Aceptacion a los cambios, innovacion, desarrollo personal y
profesional, gusto por las expresiones artisticas y culturales.

Fuente : (INEC. Censo de Poblacion y Vivienda 2010.)

Tabla 4 Variable Geografica

VARIABLE GEOGRAFICA

Continente: Americano
Pais: Ecuador
Provincia: Tungurahua
Ciudad: Ambato
Regidn : Sierra

Zona Urbana/Suburbana/Rural: Urbana
Clima: Templado

Fuente : (INEC. Censo de Poblacion y Vivienda 2010.)

Tabla 5 Variable Socio - Econdémica

VARIABLE SOCIO - ECONOMICA

Ingreso: Solventado por sus padres
Ocupacioén: Estudiante
Educacion: Bachiller o nivel superior

Nivel Socio - Econdmico: Medio Alto - Alto

Fuente : (INEC. Censo de Poblacion y Vivienda 2010.)
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Descripcion del publico objetivo

El presente proyecto va encaminado al segmento femenino de la Generacion de
los Millennials en un rango de edad de 15 a 25 afios. TeoGricamente y desde la
perspectiva de los paises desarrollados, esta generacion tiene grandes diferencias en
su forma de ver el mundo e incorporarse al mismo, como a sus formas especificas de
pensar, actuar y comprar, y es por eso que vale la pena profundizar en sus

caracteristicas y vision para tratar de razonar y predecir su comportamiento.

Los Millennials sitian como prioridad en la vida a la gente, en especial familia
y amigos mas cercanos, son una generacion con altos niveles de felicidad, a pesar de
que enfrenten una dura realidad , estan conectados a las nuevas tecnologias y a internet
es decir redes sociales correo electronico , mensajeria instantanea ( WhatsApp), son
personajes de clase economica media alta, gustos sofisticados, se preocupan por su
salud ,la economia, consideran muy importante el cuidado del medio ambiente y del
planeta ,son elegantes, reflejan glamour a través de la fantasia con un toque tradicional
discreto, gustan de la cultura y tiene la capacidad de conservar productos nuevos e
innovadores. Los millennials valoran el emprendimiento, creen que pueden ser parte
de un cambio local, pero muestran preocupacion en el paso de la educacion al trabajo.
(Rodriguez, 2017)

3.1.4. Analisis del sector y del mercado de referencia

La Asociacion de Industrias Textiles del Ecuador AITE da a conocer en un
andlisis economico financiero sobre la situacion de las compaiiias del pais, en el que
actualmente se registra solvencia y mejoramiento en las expectativas de crecimiento,
dado que la industria ecuatoriana sufrié contraccién en afios anteriores. Ademas se
explica que entre los afios 2015 y 2017 las ventas en el sector textil de Ecuador cayeron
en un 28,4%, afectada por la desaceleracion de la economia del pais. En 2018 las
empresas, grandes y pequefias, empezaron a recuperarse, creando mejores expectativas
para el 2019, ademas de darse un aumento del comercio exterior ya que la exportacion

en 2018 se recuperd, aunque no llego a las cifras registradas antes de la recesion. A
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pesar de que el panorama econémico haya mejorado a nivel nacional, entre la industria
textil y la moda existen intereses contrarios debido a que la produccion de materias
primas basicas para la industria textil es adecuada y esta cubierta por la manufactura
local, pero la fabricacion de productos con valor agregado y disefio, demanda materias
primas, insumos y accesorios de calidad cuyo acceso es limitado o son muy costosos
de importar dando como resultado la afectacion de la produccion y la competitividad,
incluso frente a los paises vecinos. (Telégrefo, 2019)

La integracion entre la industria textil y la moda requiere de un trabajo conjunto
y coordinado con el apoyo del estado ecuatoriano, Pro Ecuador como soporte a este
requerimiento apoya al desarrollo de la cultura de innovacion y al valor al producto
ecuatoriano, mediante la promocion y participacion en el desarrollo de una plataforma
de tendencias e innovaciones para la industria, que ofrecera ciclos de conferencias con
especialistas internacionales, la idea es aprovechar lazos operativos para identificar
especialistas en disefio, con el objeto de preparar a nuestros profesionales y fomentar
eventualmente las exportaciones, debido a que en el mercado internacional existen
nichos para articulos que implican una historia, como por ejemplo las manos tejedoras
de sombreros de paja toquilla el cual puede ser tomado como una estrategia |,
igualmente se gestiona la creacion de redes de eventos como ferias de negocios y
materiales, participaciones comerciales en eventos internacionales y la creacion de

lazos de colaboracidn entre artesanos y disefiadores. (Garcia, 2017)

Lo anteriormente expuesto apunta directamente a que se generen oportunidades
para la creacidén de nuevas empresas con ideas innovadoras que puedan llegar a generar
fuentes de empleo, ademas esto demuestra que el apoyo, las garantias y las medidas de
impulso al sector productivo y del disefio que el estado ha creado contribuyen a la
prolongacion de la industria de la confeccion y sin duda también favoreceran al

presente proyecto.

Igualmente segun datos obtenidos del Censo Nacional Econdmico (INEC,
2010), en el Ecuador el sector de manufactura cuenta con 11.006 establecimientos,

entre las cuales consta la fabricacion de prendas de vestir, excepto prendas de piel con
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el 74,2%; articulos confeccionados de materiales textiles, exceptuado las prendas de
vestir: 8,2%; elaboracion de calzado: 8,2%. Luego de estas estan otras actividades de
manufactura, en el cual se encuentra, produccion de maletas, bolsos de mano y
similares; articulos de talabarteria y guarnicioneria; confeccion de otros productos
textiles y acabado; fabricacion de articulos de punto y ganchillo; tejido de productos

textiles; tapices y alfombras; articulos de piel y otros con el 9,5%.

El sector textil genera varias plazas de empleo directo en el pais, llegando a ser
el segundo sector manufacturero que mas mano de obra emplea, después del sector de
alimentos, bebidas y tabacos. Eso demuestra sin duda, el gran espacio que ocupa en el
Ecuador, debido a que mas personas deciden emprender, de alguna manera esto es una
oportunidad para diferenciarse en la sociedad y ofrecer productos innovadores que
puedan generar altos niveles de ventas, mejoren su productividad y proporcionen

estabilidad laboral.

Ademas se considera que la industria textil es la de mayor crecimiento en
ventas al por mayor y menor, esto se debe a que las empresas textiles han conseguido
que sus productos se encuentren al alcance de todas las personas debido a que siempre
estan desarrollando productos que se adapten a cada una de las necesidades de los
consumidores sin descuidar la parte econdmica de los mismos. Esto junto al desarrollo
de las tiendas en linea ha hecho que el éxito de la industria de la moda pueda darse en
cualquier ubicacion en la que se encuentra. Se debe tomar en cuenta que el mercado
que realiza compras en linea esta en franco crecimiento y se prevé que hasta el afio

2020 el 80% de las ventas se las realice por este medio (Carrillo, 2010)

El sector de los trajes de fantasia al que corresponde éste proyecto, esta
caracterizado por disefiadores y tiendas especializadas en moda, que elaboran vestidos
para ocasiones y eventos especificos, en especial para el desarrollo de vestuario tipico

de fantasia para la eleccién de reinas, es importante resaltar.

El sector de disefio y confeccidn de trajes de fantasia se encuentra abastecido,

aungue presenta una variedad de materiales en la elaboracion de los mismos el cual su
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costo es un poco elevado. Se estima que este sector tiene una ventaja muy grande
porque hay excelentes disefiadores y artesanos que desempefian un buen papel en este
tipo de vestuario.

3.1.5. indice de saturacion del mercado potencial

El mercado se reglamenta a partir de la oferta y la demanda, si entre los
consumidores concurre una determinada necesidad, apareceran empresas que
aspiraran satisfacer estas necesidades mediante un producto o servicio que satisfaga los
deseos de los clientes en términos de calidad y precio. También puede ocurrir lo
contrario que un producto sea ofrecido en una cantidad mayor a la demandada; en este
caso, hablamos de una situacion de saturacion de mercado por lo que en consecuencia
las ventas comienzan a reducirse o Se detienen. La Unica forma de acrecentar las ventas
es a costa de las ventas de la competencia existente en el mercado. Entre las principales
consecuencias que resultan de la saturacion del mercado destacan la desaparicion de
las empresas menos competitivas, declive de la productividad, procesos defectuosos o
la incapacidad de adaptar el producto a las peticiones del cliente. (CEEI Creacion y

Desarrollo de Empresas)

Para determinar la saturacion del mercado potencial es necesario comparar
entre el mercado nacional y el mercado internacional por lo que de acuerdo con datos
de la Organizacion de Naciones Unidas (ONU) existen 3709876491 mujeres a nivel
mundial, lo que representa el 49.6% de la poblacion, de las cuales el 43% se encuentre
entre las edades de 15 -25 afios. Es decir que 1 792 342 126 mujeres estan en este rango

de edad (Central Intelligence Agency, 2017).

De acuerdo con el censo elaborado por el INEC en afio 2010, en la provincia
de Tungurahua hay 504.583 personas de estas 68149 se encuentran entre los 15 - 25
afios de edad, de las cuales el 51.5% son mujeres. Es decir, existen 34370 mujeres entre
el rango de edad elegido, es decir %13.5 el cual es el sefialado como el publico objetivo

de este proyecto indicando de esta forma que el mercado potencial en Tungurahua es
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muy alto para el desarrollo de este proyecto, el cual no se encuentra saturado y abre la
posibilidad a que la factibilidad del negocio sea rentable (INEC, 2010).

3.1.6. Andlisis estratégico de la competencia (benchmarking)

El benchmarking es un proceso continuo para el cual se toma como referencia
los productos, servicios o procesos de trabajo de diferentes empresas lideres.
Igualmente considerado como uno de los métodos de las empresas para obtener
informacién atil que ayude a una organizacidbn a mejorar sus estrategias, esta
informacién se obtiene a través de asimilar el comportamientos y actuaciones de
aquellas empresas 0 negocios que se posicionan como las principales. Esto no quiere
decir que se tomen ideas de la competencia, sino que se puedan implementar nuevas
acciones que logren mejorar el negocio, con el fin de poder crear una mayor actividad
en la empresa y tener la oportunidad de crecer, satisfacer las expectativas de los
clientes y finalmente fortalecer la calidad del servicio. ( Hernandez, 2017)

Comunmente en nuestro pais muchas veces la competitividad tiene mayor
énfasis en el precio de venta, siendo este el factor mas relevante dentro de la
produccién y comercializacion de productos de consumo masivo o también los de
caracter vestimentario. En cuanto a lo referente a vestuario de fantasia en el pais, no
son muy comunes las empresas o disefiadores que trabajan con disefios que incluyan
material de reciclaje de manera permanente y sobre todo que se utilicen técnicas de
tejido manual en sus materiales ya que la participacion de este tipo de atuendos es
ocasional debido a que gran parte de personas prefieren materiales tradicionales

NUevos.

Para el desarrollo de este proyecto se realiz6 un analisis a tiendas y disefiadores
profesionales unos de ellos posicionados en el mercado y algunos amateur que realizan
trajes de fantasia con material de reciclaje, con la finalidad de conocer el tipo de
material que utilizan y al tipo de evento al que va dirigido el vestuario, los mismos que

se presentan a continuacion:
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Tabla 6 Anélisis Estratégico de la Competencia

Anélisis Estratégico de la Competencia

Disefiador o

Caracteristicas

Materiales de

. Target Evento Reciclaje con los
Tienda del Producto .
que trabaja
Variedad de
Mujeres de nivel accesorios, estilos, :
Roberto " - . . Plumas, semillas,
Cevallos socioeconomico reinado | materiales natural, hoias secas
alto. sintético y material J '
recuperado.
Variedad de carton, espejos,
José Romero | Mujeres de nivel accesorios, estilos, | €SPON& sacgs de
socioecondmico | pasarela | materiales natural, | Papel de azicar 'y
alto. sintético y material | Periédicos reciclados
recuperado.
Variedad de Papel .
Benvamin Arte Mujeres de nivel accesorios, estilos, apel, espejos,
yamin socioeconémico reinado | materiales natural, | Platos desechables,
y Disefo e . cd
alto. sintético y material :
recuperado.
Variedad de
accesorios, estilos, £ 2 botell
Jonathan Mujeres de nivel materiales natural, spo,njg, otellas
Samanieqo | SOCi0€CONOMICO reinado | sintético y material plasticas pet,
g alto. recuperado. sorbetes
Variedad de
accesorios, estilos, | Etiquetas de botellas
Mujeres de nivel materiales natural, | de agua, hojas de
Jefferson Vera | socioeconémico reinado | Sintético y material | revistas, espejos.
alto recuperado.
. . . Fundas de cemento ,
Mujeres de nivel Variedad de .
Fernanda " - : . fundas de comida
socioecondémico pasarela | accesorios, estilos,
Salazar chatarra , papel

alto.

materiales natural,

periodico
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sintético y material
recuperado.
Variedad de Red de pescar |,
accesorios, estilos, | envolturas de
Mujeres de nivel materiales natural, | caramelo ,madera ,
Kate Grafiti | socioecondémico reinado | sintético y material | papel
alto. recuperado.
Anélisis Estratégico de la Competencia
Disefiador o L -
. Disefio Publicidad $ Costo
Tienda
Redes sociales, locales Desde 800 .00
Roberto Cevallos | Exclusivamente étnicos | comerciales, USD en
participacion en concursos adelante
José Romero Segun parametros del | Redes sociales, locales Desde 600.00
concurso , inspiracion o | comerciales , USD en
sugerencia del cliente | participacion en concursos adelante
. Exclusivos, tendencias | Redes sociales, locales Desde 700USD
Benyamin Arte y , .
Disefio de moda, segun comerciales , hasta 1.200.00
parametros del concurso | participacion en concursos uUSsD
. . Redes sociales, locales Desde 800 .00
Jonathan Segun parametros del .
. comerciales , USD en
Samaniego concurso L
participacion en concursos adelante
, , Redes sociales, locales
Segun parametros del . Sobre 1000
Jefferson Vera comerciales ,
concurso e usD
participacion en concursos
Exclusivos, bajo Redes sociales, locales Desde 700.00
Fernanda Salazar . .
tendencias de moda. comerciales uUsD
. . Redes sociales, locales
e Exclusivos, tendencias i Desde 700.00
Kate Grifith comerciales ,
de moda. uUsD

participacion en concursos

Fuente: (Varios Autores)
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3.2. Analisis interno
3.2.1. Andlisis de recursos propios y disponibles
Recursos econ6micos

Para efectuar el plan de negocios de este proyecto no se tendra la necesidad de
incurrir en gastos de arrendamiento de local ya que se articulara un espacio de trabajo
en domicilio propio, debido a que cuenta con el espacio necesario, por lo que solo se
asumiran gastos de servicios basicos. Ademas los recursos econdmicos seran propios
tanto para la adquisicion de materia prima como para la produccion de los trajes de
fantasia.

De igual forma para la elaboracion de la materia prima se ha tomado en cuenta
a los recicladores del sector quienes estan de acuerdo en proporcionar el material
reciclado necesario para la realizacion de los trajes, razén por la cual en relacion a los

recursos todos son disponibles y estan al alcance de la investigadora.
Recursos tecnoldgicos

En lo que se refiere a recursos tecnologicos igualmente forman parte del capital
de la investigadora razon por la cual se cuenta la maquinaria necesaria para el disefio

y confeccion de los trajes de fantasia.

MATERIALES:
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Recursos propios y disponibles

Tabla 7 Recursos propios y disponibles

elastico.

MATERIALES IMPLEMENTOS TOTAL
Maquina recta liviana $700
Maquina recta pesada $800
Maquina overlock 5 hilos $1200
MAQUINARIA'Y Maquina overlock de fantasia $850
EQUIPO PARA Cortadora de tela $150 $3844.00
CONFECCION DE Pistola de silicon $10 '
VESTUARIO Mesa de corte $ 120
Cautin $7
Crochet $1
Tijeras pulidoras $6
Computador $750
EQUIPO Programas de Disefio $70 $855.00
TECNOLOGICO USB $15 '
Internet $20
SUMINISTROS D | Fo s B e s
OFICINA ! presion. '
HERRAMIENTAS DE ;Ii'_léféscm;a ;Tetrlca, reglas de patronaje, $20.00
PATRONAJE JeTas, papet '
Telas $320
Satin, tul, organza, lame, varilla
MATERIA PRIMA plastlcg, alamb_re, entre.otros. $320.00
Materiales reciclables :
fundas plasticas, platos desechables,
latas
Lentejuela, pedreria, hilo nylon, agujas,
INSUMOS broches, botones, ojalillos, alambre, $120.00

Fuente: (Margarita Paredes, 2019)

76




3.2.2. Andlisis de la cadena de valor

La cadena de valor es un modelo tedrico que gréfica y permite describir las
actividades de una organizacion para generar valor a la empresa y al cliente final,
ademas de ser considerada una poderosa herramienta de analisis de planificacion
estratégica. Segun este criterio se puede decir que cada empresa es un conjunto de
actividades que se desempefian para disefiar, producir, llevar al mercado, entregar y
apoyar sus productos. (Riquelme, 2019). El proyecto de disefio y confeccidn de trajes
de fantasia cumple con todos los pasos de un proceso de disefio tomando en cuenta la
dificultad de adaptar las técnicas de tejido con material tradicional a materiales

reciclados.
3.2.2.1. Eslabon de investigacion y desarrollo

Dentro de la industria de la moda en el eslabon de investigacion y desarrollo se
realiza un analisis sobre la informacion preliminar para la obtencion de colecciones,
entre estas estan el tipo de usuario, el comportamiento del mercado, materiales, textiles,
fases de disefio, etc. Es preciso, adquirir y analizar la informacion pertinente antes de
involucrarla con el disefio, tomando en cuenta que todos y cada uno de los puntos son

importante para el desarrollo de nuevos productos.

Para el desarrollo del presente proyecto de disefio se realiza el siguiente proceso:

Definir Aplicar Analizar Determi
tipo de encuestas resultados nar los

Disefio Muestra al Publico de la resultad
Insniraci;')n_/ objetivo encuesta 0s

Gréfico 14 Eslabon de investigacion y desarrollo

Investigacion

Fuente : (Elaboracion Propia)

La investigacidn previa para determinar al consumidor ha permitido determinar
varios aspectos y preferencias de los usuarios, de manera que habra que poner en

juego una actualizacion permanente de conceptos y estilo para que la empresa sea una

77



institucion de vanguardia en cuanto al desarrollo de nuevos productos, para lo cual se
procede a desarrollar la coleccion de atuendos, partiendo de los varios bocetos que son,
para colorear segun la paleta de color escogida , a continuacién se procede a realizar
las fichas que correspondan al disefio, posteriormente se avalara con un experto en el
area de Disefio de Modas y se procedera a desarrollar los prototipos de los primeros

disefios.

El proceso siguiente consistira en una investigacion antepuesta sobre el tema,
que rodee y favorezca con el desarrollo del mismo. Mediante la investigacion se busca
recopilar informacidn relevante acerca de la propuesta presentada en el proyecto entre
las cuales sobresalen: andlisis del entorno del posible consumidor, materiales
utilizados,  referentes, matriz de andlisis, paleta de colores, bocetos, fichas

correspondientes al disefio, etc.

Para lo cual se muestra el siguiente proceso:

Definir el Analisis de Estilo, Analizar Escoger
Producto gustos y Inspiracid Ambitos Paleta Mood Propuestas

preferencias n del diseio de boards
color

Gréfico 15 Eslabon de investigacion y desarrollo

Fuente: (Elaboracion Propia)

Se puede decir que este proceso es la base para el desarrollo de un proyecto,
ademas es preciso tomar en consideracidn que si este paso estd correctamente
elaborado, permitird que el proceso de disefio sea mas preciso y agradable, para que
finalmente toda la investigacion realizada pueda visualizarse en los materiales, formas,

detalles en cada elemento del producto.
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3.2.2.2. Eslabon de abastecimiento de materiales y materia prima

La materia prima e insumos de mayor consumo se obtendrd bajo pedido a
empresas ubicada en ciudades como Guayaquil, Cuenca, directamente de distribuidores
nacionales, los pedidos de materia prima se haran con anterioridad para no tener
problema de retraso en la entrega de materiales, ademas se negociara con los
recicladores del sector y se les pagara un porcentaje para la recoleccién de fundas
plasticas y deméas materiales necesarios para el desarrollo de la coleccién de trajes de
fantasia.

Determinar Pedidos y Recepcion
cantidad de negociacion - de
Lo Logistica . Pago
material- insumos de materiales
materiales e insumos

Grafico 16 Eslabon de abastecimiento de materiales y materia prima

Fuente: (Elaboracion Propia)

3.2.2.3. Eslabon de produccion

La confeccion de las prendas de este proyecto se realizard en el taller de
confeccion de la autora del proyecto, el mismo que cuenta con la maquinaria y
herramientas necesarias, para llevar a cabo el proceso de produccion, ademas del
personal profesional adecuado que garantizara un buen proceso de produccién, para el

que se realizara el siguiente procedimiento:

e Recepcién y almacenamiento de insumos y materia prima, que sera
previamente revisada y controlada desde su desembarque. Los productos
adquiridos deberan ser clasificados antes de su almacenaje, principalmente

para priorizar el uso de alguno de estos.

e Traslado de materia prima al area de corte para posteriormente avanzar

hacia el area de produccion.
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e Corte y preparacion de todas las piezas del traje.

e El material para confeccion llevara detalladas las instrucciones del disefio
de la prenda en cada ficha técnica, que a su vez determinara la cantidad y

la posicion de cada insumo para el proceso.

e Aplicacion de tejidos en las piezas 0 médulos que correspondan en el traje

y sus complementos.

e Unidn de piezas de manera exacta y precisa mediante el uso de la

maquinaria correspondiente.
e Ensamblaje de estructuras y accesorios.
e Control de calidad,

e Etiquetado, empacado y almacenamiento en los lugares adecuados,

Preparacion Cortey Ensamblaje Control de Acabado'y
de insumosy preparacio de piezasy calidad pulido de
materiales n de piezas estructuras prendasy

accesorios

Grafico 17 Eslabon de produccién

Fuente: (Elaboracion Propia)

3.2.2.4. Eslabdn de comercializacion

Dentro de este eslabon se incluye el etiquetado y empacado, debido a que tienen que
ver con la identidad de marca y de cierta forma con la publicidad de las prendas en
redes sociales, la cual se realizara principalmente en twitter, facebook, instagram . Las
marquillas y etiquetas de la marca, deben elaborarse segun el vestuario al que van a
identificar, su tamafio debe ser proporcional y del tamafio suficientemente para

visualizar el nombre de la marca e instrucciones de cuidado de las prendas.

Ademas la exhibicion y comercializacién de los trajes sera por medio del local

comercial que estara ubicado en el centro de la ciudad de Ambato, para que los clientes
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puedan apreciar los productos de cerca, ademas se contara con el contacto directo con
los usuarios, se contara también con la creacion de una pagina web a través del cual se
dara a conocer los disefios que ofrece la empresa. Los trajes se podran vender bajo
pedidos y se ofrecerd una garantia, con tiempos de acuerdo con cada accesorio, esto
para una mejor atencion al cliente, ademas de contar con el empaque adecuado y seguro
para proteccion del traje y sus accesorios.
\ \ Control de \
Etiguetado Empacado e Venta

Grafico 18 Eslabdn de comercializacion

Fuente: (Elaboracion Propia)
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CAPITULO IV
4, MARCO METODOLOGICO
4.1. Estudio del publico objetivo

El pablico objetivo se refiere al grupo de personas que quieren y/o necesitan lo
que un negocio o marca puede ofrecer. En este tipo de andlisis lo que se propone es
obtener y analizar todo los datos posibles para segmentar y catalogar una posible
cartera de consumidores. En el presente caso, el analisis esta dirigido a un puablico
femenino en un rango de edad comprendido entre 15 - 25 afios, establecido en la ciudad
de Ambato. Se ha escogido a este grupo objetivo puesto que en este rango de edad se
encuentran mujeres activas, entusiastas, con gusto por las expresiones artisticas o
culturales, ademés de la participacion en eventos que se distinguen con trajes de
fantasia. Para generar este analisis se realizard un estudio de campo para poder obtener
la informacion necesaria para una adecuada interpretacion de gustos y necesidades,
para luego poder establecer los parametros necesarios en cuanto a disefio y

comercializacion que permitan el desarrollo del producto de una manera mas exacta.
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4.1.1. Modelo de encuesta

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE DISENO ARQUITECTURA Y ARTES

CARRERA DE DISENO DE MODAS

DIRIGIDO A: Mujeres de 15 a 25 afios de edad de la ciudad de Ambato.

OBJETIVO: Identificar los gustos y preferencias de las mujeres, para el desarrollo de
una coleccion de trajes de fantasia, aplicando técnicas de tejido manual integrando

materiales plasticos reciclados.
INDICACIONES:
1. Lea detenidamente la pregunta y responda de manera clara.

2. Seleccione la respuesta que considere adecuada y marque (X) (.)(¥")

1) ¢En qué ocasion utilizaria un traje de fantasia?

Reinado Pregdn de fiestas Pasarelas

2) ¢Le gustaria utilizar un traje de fantasia elaborado con material reciclado?

Si() no ()

3) ¢Al mirar un traje de fantasia lo que mas le impresiona seria?

Disefio Materiales Expresion
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4) ¢Considera usted que el uso de materiales reciclados en confeccién de

vestimenta contribuye con el medio ambiente?

Si() no ()

5) ¢Si usted esté de acuerdo en que se utilice material reciclado para la
confeccidn de trajes de fantasia, que tipo de material escogeria para su

confeccion?

Papel Botellas pléasticas
Fundas plasticas Otros
Cuales..........coooeiiiiinn.

6) ¢Cree usted que sea posible realizar técnicas de tejido manual con

materiales reciclados?

Si() no ()

7) ¢A criterio personal, que elementos Ud. considera mas vistosos en un traje

de fantasia?

Tocados Accesorios
Penachos Espaldares
Estructuras

8) ¢Quétipo de detalles cree Ud. Le darian més realce a un traje de fantasia?

Piedras y cristales Bordados
Lentejuelas Tejidos
Grecas Estampados
Plumas
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9) ¢Qué tipo desilueta es la que més le impresiona en un traje de fantasia?

Volumétricas

Se caracterizan por desprenderse del cuerpo para generar volumen o formas.

Insinuantes
Se caracterizan por focalizarse en puntos del cuerpo o zonas que el disefiador quiere destacar
por lo que puede generar una silueta méas sensual y atractiva, ya que incluso puede dejar al

descubierto algunas partes del cuerpo.

Adherente

Se caracterizan por manifestar la figura del usuario y mantener la forma anatomica.

(Al cuerpo).

10) ¢ Cual o cuéles de los siguientes aspectos le llevarian a usar un traje de

fantasia?
Buen disefio Precio Funcionalidad
Exclusividad Que sea amigable con el ambiente

11) ¢Un traje de fantasia destacaria mas si el tamafio de su estructura fuera

mas?

Pequefa Grande Muy grande
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4.2. Seleccidon de la muestra

La seleccion de la muestra forma parte fundamental de un estudio estadistico
de cualquier tipo, necesario para obtener resultados confiables y definir el porcentaje
de personas que se tomara para elaborar un anélisis, debido a que resulta impractico
Ilevar a cabo un estudio realizado sobre toda la poblacién. (Herrera, 2010). En este caso
la investigacion se centrard en mujeres de 15 a 25 afios de la ciudad de Ambato. Ademas
la investigacion se basard en cifras obtenidas mediante el Instituto Nacional de
Estadisticas y Censos (INEC) segun los resultados del tltimo censo realizado en el afio
2010.

Tabla 8 Seleccion de muestra de la poblacion

SELECCION DE MUESTRA DE LA POBLACION

Poblacién de Tungurahua : 504.583 habitantes
Poblacion de Ambato: 329.856 habitantes
Poblacién Total Mujeres de Ambato: 170.026
Poblacion 15 — 25 afios Mujeres de Ambato: 32.163

Fuente : (INEC. Censo de Poblacion y Vivienda 2010.)

La formula a aplicarse para el desarrollo de este proyecto esta establecida de
acuerdo a los datos proporcionados del analisis realizado anteriormente y respaldados
sobre la base del libro tutoria de la investigacion cientifica (Herrera E., Medina F., &
Naranjo L., 2010

PxQ*N

-1+ () +P 0

n=

86



Tabla 9 Descripcion de la formula

DESCRIPCION DE LA FORMULA

n: tamano de la muestra

PQ: constante de probabilidad de ocurrencia y no ocurrencia (0.5) (0.5) =0.25

e : error de muestreo 5%o: 0.05

k:coeficiente de error 95%o: 1.96

Fuente: (Herrera, Medina, & Naranjo, 2010)

4.2.1. Aplicacion de la formula

PxQ*N
(N—l)*(le(—i)+P*Q

n =

0,5%0,5*32163

2
Toez) + (05+05)

n=
(32163 —1) * (

~ 8040,75
" = (32162) = (0,00065077) + (0,25)

804075
"= 2093 +025

8040,75

=118

n = 379,63 ~ 380 personas

87



Una vez obtenido el resultado de la aplicacion de la formula del muestreo, se procedera

a realizar la encuesta correspondiente, en este caso son 380 personas seleccionadas.
4.3. Técnicas de estudio
4.3.1. Cuantitativas

El presente proyecto parte de la realidad del entorno local y realiza una
observacion naturalista del contexto , entre ellas la posicion de las personas con
respecto a la incorporacion de materiales reciclados en trajes de fantasia, el valor que
le daria el consumidor a un vestuario de esta clase con respecto al beneficio del
ambiente , las posibles preferencias en cuanto a las técnicas de tejido manual, ya que
se pretende concluir con un analisis que permita la aplicacion correcta de los gustos y
preferencias de los consumidores para el desarrollo de una coleccion de trajes de
fantasia, que contribuyan con el cuidado del medio ambiente, aplicando técnicas de

tejido manual integrando materiales reciclados.

El presente proyecto tiene un enfoque cuantitativo, por lo que se utilizara la
encuesta con su instrumento el cuestionario, debido a que buscara informacion que
sirva para determinar el nivel de aceptacion en cuanto a varias caracteristicas
importantes sobre los trajes de fantasia , como por ejemplo, saber si las mujeres estan
dispuestas a utilizar este tipo de vestuario con la incorporacion de materiales reciclados
en su confeccion, identificar el tipo de material con el que se van a construir los disefios
de trajes de fantasia, de igual forma las técnicas de tejido manual apropiadas para este
tipo de prendas para lograr posibles combinaciones. Mediante esta informacion se
pretende definir la materia prima, insumos, métodos de produccién correspondientes
para el desarrollo de este proyecto, ya que se pretende promover la adquisicion de
materiales que sean de la localidad y que sobre todo contribuyan con el medio
ambiente. Por ello la encuesta se realizard segun los resultados obtenidos para el
tamafo de la muestra que en este caso seran 380 mujeres de 15 a 25 afios de edad,
debido a que son el tipo de consumidor que se ha establecido para desarrollar este

trabajo.
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4.4. Elaboracion e interpretacion de los datos

Con el objetivo de obtener informacion del punto de vista del publico
consumidor, se aplicd una encuesta dirigida a mujeres de 15 a 25 afios de edad de la
ciudad de Ambato. La informacion recolectada a través de esta técnica de
investigacion, fue tabulada con la finalidad de que los datos obtenidos sean
representados graficamente de forma clara y comprensible.

Encuesta

1) ¢En qué ocasion utilizaria un traje de fantasia?

Tabla 10 Pregunta 1

Reinado Pregén de fiestas Pasarelas Total
119 186 79 384
PORCENTAJE 31% 48% 21%
100%

B Reinado M Pregdn de fiestas M Pasarelas

Gréfico 19 Pregunta 1}

Fuente: (Elaboracion Propia)
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Anélisis:

Segun los datos obtenidos mediante la encuesta aplicada al publico objetivo se
pudo determinar que la ocasidn de uso de un traje de fantasia en un pregén de
fiestas es la méas aceptada ya que alcanza el 48% , la segunda opcién son los
eventos como los reinados con el 31% y finalmente las pasarelas con el 21%.

Interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede definir que la mejor ocasion de
uso de un traje de fantasia son los pregones de fiesta, ya que las demas opciones
presentan una menor aceptacion. Estos datos obtenidos repercuten de manera
directa en el producto final del proyecto, por este motivo se debe considerar las
necesidades del vestuario de los pregones de fiesta para el producto que se pretende
elaborar.

2) ¢Le gustaria utilizar un traje de fantasia elaborado con material reciclado?

Tabla 11 Pregunta 2
Si No Total
305 79 384
PORCENTAJE 79% 21%
100%

mSi ®mNo

Gréfico 20 Pregunta 2

Fuente: (Elaboracion Propia)
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Anélisis:

El 79% de las encuestas indican que les gustaria utilizar un traje de fantasia con
material reciclado y el 21% no les gustaria usarlo.
Interpretacion:

La mayoria de mujeres mencionan que les gustaria usar un traje de fantasia con
materiales reciclados debido a que desean contribuir con el cuidado del medio
ambiente, mientras que el grupo de menor porcentaje indica que prefieren un taje
confeccionado con materiales tradicionales y sobre todo que sean nuevos.

3) ¢Almirar un traje de fantasia lo que maés le impresiona seria?

Tabla 12 Pregunta 3
Disefio Materiales Expresion Total
199 106 79 384
PORCENTAJE 52% 28% 21%
100%

M Disefio M Materiales M Expresion

Gréfico 21 Pregunta 3

Fuente: (Elaboracion Propia)
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Andlisis:

El 52% de las encuestadas indican que al mirar un traje de fantasia lo que mas
les impresiona es el disefio, el 28% los materiales y al 21% les impresiona lo que
expresa el traje.

Interpretacion:

Los resultados revelan que lo que méas impresiona en un traje de fantasia es el
disefio, por lo que se le debe dar mayor relevancia, ademas abre una gran oportunidad
para utilizar creativamente los materiales que se proponen para este proyecto con

disefios innovadores para satisfacer las necesidades y demandas del consumidor.

4) ¢Considera usted que el uso de materiales reciclados en confeccion de
vestimenta contribuye con el medio ambiente?

Tabla 13 Pregunta 4
Si No Total
255 129 384
PORCENTAJE 66% 34%
100%

ESi mNo

Gréfico 22 Pregunta 4

Fuente: (Elaboracion Propia)
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Anélisis:
El 66% de las encuestadas opinan que el uso de materiales reciclados en la

confeccion si contribuye con el medio ambiente, mientras que el 34% opina que no

contribuye con el medio ambiente.
Interpretacion:

Segun el criterio de la mayor parte de las encuestadas se puede indicar que el uso
de material reciclado si contribuye con el medio ambiente, debido a que reduce el
impacto ambiental y ademas porque se le puede dar un nuevo uso al material de

desecho.

5) ¢Si usted estd de acuerdo en que se utilice material reciclado para la
confeccion de trajes de fantasia, que tipo de material escogeria para su

confeccion?

Tabla 14 Pregunta 5
Papel Botellas plasticas Fundas plasticas  Otros  Total
100 86 169 29 384
PORCENTAJE 26% 22% 44% 8%
100%

M Papel Botellas plasticas Fundas plasticas Otros

Gréfico 23 Pregunta 5

Fuente: (Elaboracion Propia)
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Andlisis:

El 26% de las encuestadas eligen el papel, el 44% las fundas plasticas, el 22%
botellas pléasticas y el 8% otro tipo de materiales como por ejemplo retales, sorbetes o
metales.

Interpretacion:

Segun el criterio de las encuestadas el papel al igual que las fundas plasticas son
materiales muy maleables y se los puede trabajar con facilidad, ademas de ser los mas
comunes entre los materiales de reciclaje debido a su gran demanda en el mercado. Por
este motivo sera tomado en cuenta como alternativa para el desarrollo de las propuestas

de este proyecto.

6) ¢Cree usted que sea posible realizar técnicas de tejido manual con

materiales reciclados?

Tabla 15 Pregunta 6
Si No Total
172 212 384
PORCENTAJE 45% 55%

ESi mNo

Gréfico 24 Pregunta 6

Fuente: (Elaboracion Propia)
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Anadlisis:

El resultado indica que el 45% de encuestadas piensan que si es posible realizar
tejido manual con materiales reciclados, mientras que el 55% opina que no es posible

de realizar.
Interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos la mayor parte de encuestadas considera
que no es posible realizar técnicas de tejido manual con materiales reciclado, lo cual
es favorable para este proyecto debido a que mediante las propuestas de disefio se
demostrara innovacion con el fin de proporcionar otras alternativas al mercado . Se
puede agregar que para realizar técnicas de tejido manual con materiales de reciclaje
se debe seleccionar cuidadosamente el material para realizar el tejido y obtener buenos
resultados. Ademas no se debe dejar de lado los detalles en la aplicacion de las técnicas

manuales.

7) ¢A criterio personal, que elementos Ud. considera mas vistosos en un traje

de fantasia?

Tabla 16 Pregunta 7

Tocados Penachos  Estructuras Accesorios Espaldares Total

84 67 67 73 93 384
PORCENTAJE | 22% 17% 17% 19% 24%
100%
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22% 24%

M Tocados Penachos Estructuras Accesorios M Espaldares

Gréfico 25 Pregunta 7

Fuente: (Elaboracién Propia)
Analisis:
Segun los datos obtenidos el 24% considera que los espaldares son los elementos

mas Vvistosos en un traje de fantasia, el 22% los tocados, el 19% los accesorios, el 17%

las estructuras y el 17% los penachos.
Interpretacion:

La mayor parte de personas encuestadas considera que los elementos mas vistosos
de un traje de fantasia son los espaldares, accesorio y tocados debido a su disefio y

variedad de tamario.
8) ¢Quétipo de detalles cree Ud. Le darian més realce a un traje de fantasia?

Tabla 17 Pregunta 8

PIEDRAS Y | Lentejuelas Grecas Plumas Bordados Tejidos Estampados
CRISTALES

112 80 21 54 52 44 21
29% 21% 5% 14% 14% 11% 5%
100%
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M Piedras y cristales M Lentejuelas ™ Grecas ™ Plumas M Bordados M Tejidos M Estampados

Grafico 26 Pregunta 8

Fuente: (Elaboracién Propia)

Analisis:
El 29% de las encuestadas opinan que las piedras y cristales resaltan mas en los

trajes de fantasia, el 21% las lentejuelas, el 5% las grecas, el 14% las plumas, el 14%
los bordados, el 11% los tejidos, el 5% los estampados.

Interpretacion:

Las encuestadas opinan que las piedras y cristales son elementos muy Ilamativos,
igualmente las lentejuelas ya que logran que el traje sea mucho mas vistoso y lleno de
brillo y color, asi también es necesario mantener un equilibrio en cuanto al uso de los
materiales para lograr un costo asequible para el consumidor, por lo que se tomara

como un punto muy importante para el desarrollo de este proyecto.
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9) ¢Qué tipo desilueta es la que més le impresiona en un traje de fantasia?

Tabla 18 Pregunta 9

Volumétricas Insinuantes Adherente Total
135 160 89 384
PORCENTAJE 35% 42% 23%
100%

B Volumétricas M Insinuantes ™ Adherente

Grafico 27 Pregunta 9

Fuente: (Elaboracién Propia)

Analisis:
Los resultados de las encuestas indican que el 35% prefieren las siluetas
volumétricas, el 42% las siluetas insinuantes y el 23% las siluetas adherentes.

Interpretacion:

Segun datos obtenidos de las encuestas se puede indicar que a las usuarias les
impresiona mucho mas las siluetas volumétricas puesto que son mas llamativas,
ademas se pudo notar que la silueta insinuante también tiene buena aceptacion dentro

de los consumidores.
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10) ¢ Cuél o cudles de los siguientes aspectos le llevarian a usar un traje de

fantasia?

Tabla 19 Pregunta 10

BUEN Exclusividad Precio Funcionalidad Que sea amigable Total
DISENO con el ambiente
137 95 67 65 60 384
36% 14% 17% 17% 16%
100%

B Buen disefio M Exclusividad
M Precio Funcionalidad

W Que sea amigable con el ambiente

Gréfico 28 Pregunta 10

Fuente: (Elaboracion Propia)

Andlisis:

El 36% de las personas encuestadas se inclinan por el buen disefio, el 15%
exclusividades, 17% el precio, el 17% funcionalidades y el 16% por que sea amigable

con el medio ambiente.
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Interpretacion:

Gran parte de las encuestadas determino que el buen disefio es el factor que les
llevaria a utilizar un traje de fantasia, por lo que se debe dar mayor relevancia a los
disefios de las propuestas y los detalles que le puedan otorgar un valor agregados a los

disefios.

11) ¢Un traje de fantasia destacaria mas si el tamafio de su estructura fuera
mas?

Tabla 20 Pregunta 11

Pequeiia Grande Muy grande Total
74 246 64 384
PORCENTAJE 19% 64% 17%
100%

M Pequefia M Grande ™ Muy grande

Gréfico 29 Pregunta 11

Fuente: (Elaboracion Propia)

100



Anadlisis:

El 17% indica que un traje de fantasia destacaria mas si su estructura fuera muy
grande, el 64% grande y el 19% si fuera pequefa.

Interpretacion:

Segun los datos obtenidos se puede apreciar que el mayor porcentaje de encuestadas
opinan que un traje de fantasia se destacaria mas si su estructura es grande, por ello se
debera poner mayor énfasis en su disefio y construccion sobretodo en que cuente con
los elementos necesarios para que brinden seguridad, funcionalidad y comodidad al

usuario evitando que se lastime por el uso de la misma.
4.5. Conclusiones

La encuesta dirigida a mujeres de 15 a 25 afios de edad de la ciudad de Ambato
ha revelado la preferencia del uso de trajes de fantasia en ocasiones como pregones de
fiesta en un 48%, ademas a un 79% de encuestadas le gustaria que los trajes fueran
elaborados con materiales reciclados, el 52% de las chicas piensa que lo que mas
impresiona en un traje de fantasia es el disefio que comprende varios elementos, el
66% considera que mediante el uso de material de reciclaje en confeccion de este tipo
de vestuario contribuye con el medio ambiente, la seleccion de fundas plasticas alcanza
el 44% y el 26% escogeria el papel para su confeccion, porcentajes fundamentales para

la confeccidn del vestuario contribuyente con el medio ambiente.

De igual forma se pudo conocer que el 55% de personas encuestadas opinan
que no es posible realizar técnicas de tejido manual con materiales de reciclaje por lo
que este resultado se considera favorable para el desarrollo de este proyecto, debido a

que los atuendos se expondran como un producto innovador.

Asi mismo se pudo conocer que un 24% gusta de los espaldares como elemento
vistoso en un traje de fantasia, el 21% expresa que las lentejuelas le darian mas realce
a un traje de fantasia ya que les impresionan los trajes llamativos por su brillo y color,

también es de importancia para las encuestadas las siluetas tanto las insinuantes como
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las volumeétricas, ya que opinan que las insinuantes por sus disefios atrevidos y las
volumétricas complementadas con grandes estructuras son las que mas impresionan al
espectador. Finalmente se desea que este producto se realice bajo un buen disefio, con
materiales obtenidos del reciclaje aptos para la aplicacion de técnica de tejido manual,

para posteriormente causar impacto en el cliente y en el espectador.
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CAPITULO V
5. TECNOLOGIAS NECESARIAS PARA LA PRODUCCION
5.1. Cronograma de produccion

La organizacién de una empresa de confeccién depende de las acciones que se
realicen de acuerdo al objetivo 0 meta de produccion y transformacién de un producto,
de no existir un sistema de organizacion para los procesos de desarrollo es posible que
se generen estancamientos o demas efectos negativos que perjudiquen la secuencia y
la entrega de la produccion. Una empresa organizada debe realizar un programa de
trabajo que indique el tiempo acorde al producto a efectuarse, para lo cual se debe
conocer la disposicion de recursos humanos necesarios, capacidad de produccion,
insumos, materia prima, maquinaria y demas herramientas necesarias para el proceso.
(Navia, 2014)

En una empresa de confeccion la programacion empieza desde el instante en
que se da una proyeccion de lo que se pretende comercializar por lo que es necesario
ayudarse de herramientas que beneficien a la organizacion. Un cronograma es una
herramienta basica para llevar una produccion establecida y organizada, en el que las
tareas estan asignadas en fechas especificas y con un periodo de tiempo determinado
para cada actividad. Esta herramienta es necesaria para llevar un control de
la planificacion de produccion, tomando en cuenta la disponibilidad de tiempo de las
personas que van a colaborar en la confeccion y terminados de cada una de las prendas,
la cantidad de prendas que se van a confeccionar, la descripcion de las operaciones que
se van a realizar, entre otros procesos. Para el desarrollo productivo de este proyecto
se muestra el siguiente cronograma de trabajo en el que se detallaran todas las
actividades necesarias para la confeccidn de trajes de fantasia con el periodo de tiempo

establecido.
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CRONOGRAMA DE PRODUCCION

Tabla 21 Cronograma de Produccion

ANALISIS TIEMPO - SEMANAS

Agosto Septiembre Octubre Noviembre
ETAPAS PRENDAS-INSUMOS 51617 0111112 (131141 15 | 16
Investioacion Tendencias, inspiracion,
g materiales e insumos, formas.
PRE
. o Propuestas — Bocetos

PRODUCCION | Disefio P

Patronaje Bustier

Preparacion Elaboracion de tejido y

P estructuras
Corte Corte de todas las piezas del
traje y sus complementos.
. Unidn de piezas del traje

Ensamblaje mediante el uso de maquinaria

Aplicacion Maodulos de tejido en el traje

Bo | e, g
PRODUCCION Construccion | Aplicacion de materiales y

De tocado modulos

Construccion | Aplicacion de materiales y

Deespaldar | mddulos

JN——— Agllcamon de materiales y

modulos

Terminados | Pulido y etiquetado
POST | Empaque Traje de fantasia
PRODUCCION | Ventas Traje de fantasia
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5.2. Control de calidad

La calidad se define como el conjunto de caracteristicas que permiten que un
producto o servicio cumpla con las funciones para lo que fue disefiado, y que ademas
depende de muchos factores procedentes de la competencia, los consumidores sus
gustos y motivaciones. Ademas es un concepto dindmico que ha enfrentado cambios
importantes al pasar de ser solo una idea para verificar al producto, a producir calidad
desde el inicio del proceso de creacion, con este cambio se pretende evitar la salida de
productos defectuosos .Ventajosamente la calidad ha seguido evolucionando con el
transcurrir del tiempo y ha conseguido ampliar sus objetivos adquiriendo un papel de
importancia en el ambito empresarial logrando convertirse en uno de los pilares
fundamentales de las estrategias de planificacion, transformandose en un modo de
sistema de gestion que permite la reduccion de costos y al aumento de beneficios.
(Gonzales, 2017)

El sistema de gestion de calidad empieza mucho antes de la fabricacion del
producto, y consta en poseer la infraestructura adecuada, los materiales idoneos para
el proceso, personal capacitado, maquinaria en buen estado, los permisos y
documentos en regla, para continuar con la fase de produccion paso por paso; al final
de todo este proceso el cliente probara y calificara el producto. (Soxo, 2019) .El control
de calidad es un aspecto esencial, ya que por medio de la calidad que el producto
muestra al cliente, denota la correcta aplicacion de diferentes procesos, técnicas,
destrezas, habilidades, que generan un mayor grado de confianza hacia un producto o

servicio.

El control de calidad que se manejara para el desarrollo de este proyecto, tanto
en la confeccién como en los terminados de los trajes de fantasia, son de acuerdo a la
experiencia y conocimientos obtenidos en el transcurso de la formacion académica de
la disefiadora por lo tanto se realizard un seguimiento a cada uno de los procesos de
confeccion verificando que se efecten correctamente. Otro aspecto de importancia que
se manejara en este proyecto es el tratamiento del material de reciclaje por lo que se

procedera al almacenamiento responsable y cuidadoso de los materiales obtenidos del
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reciclaje de manera de que se los proteja de la luz solar, la humedad y demas situaciones
que puedan dafiar o contaminar estos materiales. Ademas se tomara en cuenta las
normas establecidas y que corresponden a la industria de la confeccion formuladas
por el Servicio Ecuatoriano de Normalizacién (INEN), dichas normas serdn empleadas

en cuanto sea necesario.

5.3. Equipos e infraestructura necesarios para el proyecto

LAYOUT LINEAL

VESTIDORES AREA DE TRABAJOS MANUALES
A OO U@S| O3 UiEa
>
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Y = > = Maquina Maquina Maquina Méquina
2 > Recta Overlock Overlock Recubridora
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—a - E 8
5 2
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= o CORTE
o
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LA ] AREA DE PULIDO Y EMPACADO
S~ Extintor
N
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A
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\
\ b
k. ADMINISTRACION BODEGA PRODUCTO | BODEGA MATERIALES
\ TERMINADO
\ i Ee e e e
= \ Lo EEEEED
‘ i TSRS G
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1

Gréfico 30 Layout Lineal
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5.4. Requerimientos de mano de obra

Para lograr un adecuado proceso en cuanto a confeccién de trajes de fantasia se

requiere contar con personal capacitado y con experiencia en el manejo de maquinaria

industrial.

Tabla 22 Requerimientos de mano de obra

Requerimientos de mano de obra
Cant. Tipo de Personal Actividad
1 Disefiador /a de modas | Disefio de propuestas segun la ocasion o el evento
o o Desarrollo de la marca, etiquetas, packaging y
1 Disefiador Grafico ) ) )
demas necesidades que se apliquen sobre la marca.
1 Patronista Elaboracion de moldes, patrones y mddulos
1 Cortador Corte de piezas de los trajes
1 Soldador Armado de estructuras
Artesano o persona
1 con conocimientos en
tejido manual Elaboracion de técnicas de tejido manual
2 Confeccion Ensamblaje de piezas
1 Labores manuales Aplicacion de detalles en accesorios y prendas
1 Terminado Pulido y empacado

Fuente: (Elaboracion Propia)
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5.5. Seguridad industrial y medio ambiente

A medida del avance industrial, las tareas de los operarios se han vuelto mucho

mas especializada, dando lugar a que existan riesgos y accidentes con los trabajadores.

La seguridad Industrial y el estudio del medio ambiente laboral, se encargan del control

de las causas de accidentes asi como de reducir el nivel de riesgos originados dentro

del ambiente laboral por lo que se encarga de:

Identificar los distintos agentes de riesgo fisico, quimico, bioldgico,

ergonémico que afecten o puedan afectar a los trabajadores.

Establecer las medidas de control necesarias para cada uno de los agentes de

riesgo.

Explicar y dar ejemplos en cuanto a seguridad en el ambiente laboral. (Alfonso
Hernandez, 2005)

Para la confeccidn de los trajes de fantasia propuestos en este proyecto, se tomara en

cuenta la normativa basica de seguridad industrial y salud ocupacional.

Para el trabajador:

Conocimiento de sefialética, medidas preventivas y de higiene de acuerdo a

las autoridades competentes y también a las establecidas por los empleadores.

Si alguna de las maquinas se encuentra en mal estado se debera comunicar

inmediatamente a su jefe inmediato.

El personal debe portar mascarilla y un mandil de acuerdo con el area en que

se desempefie su labor.

En el area de corte ademas debe usar mandil y mascarilla sera necesario el uso
de un guante metalico para prevenir accidentes con la maquinaria al momento

de cortar la tela.

Notificar de cualquier situacion de inestabilidad en el area de trabajo
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No fumar dentro de las instalaciones, para mantener el lugar libre de humo, y

evitar incendios.

Para el area de trabajo

Mantener el lugar de trabajo ordenado y limpio.

Tener en un sitio establecido el botiquin de primeros auxilios.
Mantener las herramientas de trabajo en el lugar que corresponde.
Se debera contar con un extintor de facil acceso.

Contar con los permisos de funcionamiento correspondientes ademas de

mantenerse al dia segun los estandares establecidos por la ley.

El material que se obtenga como residuos posteriormente sera clasificado al
igual que cualquier remanente originado en las instalaciones, separados por
contenedores como: organicos, metales, plasticos y papel. Estos mismos restos

de material seran analizados para su reutilizacion o desecho.

Los materiales para empaque y materia prima seran separados y almacenados,
para que de esta forma se pueda evitar confusiones o desperdicios de material

por cualquier caso. ( Ministerio del Trabajo, 2018)
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CAPITULO VI
6. DESARROLLO DE LA PROPUESTA
6.1. Descripcion del producto o servicio
6.1.1. Brain storming

Coleccion de trajes de fantasia que contribuyan con el cuidado del medio
ambiente y que logren impulsar el uso de material recuperado en la industria textil.
Enfocados a la participacion de fiestas cantonales en los que se realicen eventos como
pregdn de fiesta o eleccion de reinas , donde sus participes sean mujeres de 15 a 25
afios edad, que pertenezcan a un nivel socio econémico medio a alto, situados en la
ciudad de Ambato.

Este proyecto pretende impulsar una marca propia que inculque la apreciacion
por el disefio y el valor agregado en beneficio del ambiente, por lo que en los atuendos
se realizaran técnicas de tejido manual como el croché y el macramé mediante el uso
de materiales plasticos de reciclaje. Igualmente los disefios deben adecuarse al estilo
que caracterice la inspiracion de este proyecto, la cual esta encauzada en el Circo Du
Solei especificamente en el espectaculo “Dralion” el cual procede de la filosofia

oriental con su eterna busqueda de la armonia entre los seres humanos y la naturaleza.

Este espectaculo combina en sus actos dinamismo, creatividad, riesgo y a su
vez el disefio en su vestuario, por lo que en este proyecto se busca que la innovacion,
la calidad sean notables en los atuendos, lo cual generara que sean novedosos y

llamativos.
6.2. Perfil del cliente

El proyecto se desarrolla en torno a las caracteristicas de las mujeres de 15 a 25
afios de la ciudad de Ambato, que pertenece a la generacion Y o generacién Millennials
los cuales son nacidos entre 1980 y el afio 2000, de estado civil sotera y sin cargas
familiares1980-2000 , con un nivel de educacion secundaria, estudiantes universitarias

y mujeres profesionales. Que habitan las zonas urbanas de la ciudad de Ambato.
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Tedricamente y desde la perspectiva de los paises desarrollados, esta
generacion tiene grandes diferencias en su forma de ver el mundo e incorporarse al
mismo, como a sus formas especificas de pensar, actuar y comprar, y es por eso que
vale la pena profundizar en sus caracteristicas y vision para tratar de razonar y predecir

su comportamiento.

Los Millennials sitian como prioridad en la vida a la gente, en especial familia
y amigos mas cercanos, son una generacion con altos niveles de felicidad, a pesar de
que enfrenten una dura realidad , estdn conectados a las nuevas tecnologias y a internet
es decir redes sociales correo electronico , mensajeria instantanea ( WhatsApp), son
personajes de clase econdmica media alta, gustos sofisticados, se preocupan por su
salud ,la economia, consideran muy importante el cuidado del medio ambiente y del
planeta ,son elegantes, reflejan glamour a través de la fantasia con un toque tradicional
discreto, gustan de la cultura y tiene la capacidad de conservar productos nuevos e
innovadores. Los millennials valoran el emprendimiento, creen que pueden ser parte
de un cambio local, pero muestran preocupacion en el paso de la educacion al trabajo.
(Rodriguez, 2017)

Contemporaneo

El perfil contemporaneo se caracteriza por estar al dia y mostrar interés por el
acontecer mundial, su comportamiento surge de los cambios sociales, econémicos y
tecnoldgicos de los ultimos afios, es dinamico, versatil, se ajusta a lo nuevo, su vida es
activa e independiente, tiene afinidad por los conceptos de confort y armonia. Procura
que su vida esta mas orientada al desempefio profesional, para su tiempo libre prefiere

sitios que le ofrezcan nuevas sensaciones.

Acepta nuevas alternativas y las acopla a su personalidad, es muy dindmico,
esta influenciado por la tecnologia, el arte, la cultura, la modernidad, la investigacion
al igual que la funcionalidad, esta atento por los nuevos referentes, la urbanidad, los
sistemas electrdnicos, el dia a dia y lo que acontece en la actualidad. Son personas muy

activas.
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Este grupo de usuarios gustan del confort, la armonia y la comodidad, su
enfoque principal esté en su desarrollo personal y profesional, por lo que se muestran
muy dedicados a su trabajo y sus obligaciones. Su enseres se asocian con estilos
clésicos renovados y los mescla con disefios innovadores, funcionales, livianos y en
poca cantidad, su decoracidn es poco recargada cada elemento decorativo es escogido

por su gusto personal. Su ambiente es casual e informal, su espacio es lleno de luz.

En su estilo de vida la salud es muy importante, siempre desea estar saludable
ademas la figura es parte integral de su vida, gusta del ejercicio, su alimentacion es
muy variada aunque se ayudan de vitaminas, nutrientes alimenticios y energéticos para
proporcionar bienestar y vitalidad a su activa y ocupada vida cotidiana, explora nuevos

sabores y sensaciones incluyendo algunas dietas.

Su guardarropa es muy versatil, es capaz de fusionar elementos diferentes sin
dificultad, no es victima de la moda, pero se influencia para actualizar su apariencia
.La silueta es amplia, los cortes basicos y funcionales, lo tonos de su preferencia son
neutros y bésicos para poder mezclarlos. Mantiene equilibrio entre lo clasico y

renovado Yy los nuevos conceptos de moda, sus accesorios no lucen ostentosos.
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Tabla 23 Ficha Usuario / Cliente

FICHA USUARIO /CLIENTE

FOTOGRAFIA

DATOS PERSONALES

CARACTERISTICAS FiSICAS

OBJETIVO DE VIDA

EDAD 15-25 afios PESO APR. 50 - 55 kg.
Generacion Y
%100 digitales
GENERACION Logros profesionales | ;o apR, 1.50 -1.60 cm.
Ambientalistas
Disfrutan sus afos
de juventud.
CONSUMIDOR contemporaneo TALLA M
SEXO mujer CARACTERISTICAS SOCIOECONOMICAS
ESTADO CIVIL solteras DEPENDENCIA Dependiente de sus
padres
CARGAS FAMILIARES Sin cargas familiares | CLASE SOCIAL Medio - Alto
Estudiante bachiller o
INFLUENCIAS OCUPACION universitarias, mujeres
profesionales
RELIGION catdlica HORARIO Segun los establecidos
ETNIA mestiza ASIGNATURAS 5-10
ESTILO DE VIDA RESIDENCIA Ciudad de Ambato
ALIMENTACION variada MOVILIZACION | [ransporte publico o de
sus padres
ACTIVIDAD FiSICA moderada INFLUENCIAS E INTERESES

éxito, sobresalir

Ser personas de
profesional y personalmente para lograr la
aceptacion social y familiar.

HOBBIES Salir con amigos
REDES SOCIALES ezl
Instagram

Procura su desarrollo personal y profesional
Acepta el cambio y la innovacion
Poco protocolario , multicultural
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CONCEPTO

El perfil contempordneo se caracteriza
por estar al dia y mostrar interés por
el acontecer mundial, , es dindmico,
versatil, se ajusta a lo nuevo, su vida
es activa e independiente; tiene
afinidad por los conceptos de confort
y armonia. Procura que su vida esta
mas orientada al desempefio
profesional, para su tiempo libre
prefiere sitios que le ofrezcan nuevas
sensaciones.

ALIMENTACION

Su alimentacién es muy variada
aunque se ayudan de vitaminas,
nutrientes alimenticios y energéticos
para proporcionar bienestar y
vitalidad a su activa y ocupada vida
cotidiana, explora nuevos sabores y
sensaciones incluyendo algunas

dietas.

Sociedad — Cultura — Actualidad —
Tecnologia

ACTITUD PERSONALIDAD

VALORACIONES ESTETICAS Y FiSICAS

Dindmico

Activo

Conservador pero actualizado

Discreto

Citadino

Casual — formal

El conocimiento es mas importante que lo
material

No ostentoso

Poco ornamento

Detalles

Respeta y se adapta a nuevas propuestas

Rol desde su sexo
( profesional, laboral, familiar, politico )

Crea su propio estilo

ESPACIO

ESTILO DE VIDA : ACTIVIDADES

Se asocia con estilos clasicos renovados y los
mescla con disefios innovadores, funcionales,
livianos y en poca cantidad, su decoracion es
poco recargada cada elemento decorativo es
escogido por su gusto personal. Su ambiente es
casual e informal, su espacio es lleno de luz

Aprovecha su tiempo libre, se actualiza en
cuanto a noticias a través de redes sociales
o lo combinarlo con una actividad fisica para
mantenerse saludable.

Lleno de multiples actividades culturales y
profesionales, busca espacios o lugares que
le brindes nuevas sensaciones e
informacion.

Fuente: (Elaboracion Propia)
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6.2.1. Moodboard Perfil del cliente

Grafico 31 Moodboard Perfil del cliente

Fuente: (Elaboracién Propia)
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6.2.2. Metodologia Proyectual del Disefio

Andlisis 9 Ambitos del Disefio Perfil del Usuario

USUARIO / CLIENTE

En este proyecto se pretende asociar a mujeres de 15 a 25 afios de la ciudad de
Ambato, que pertenece a la generacion Y o generacion del milenio nacidos

entre 1980-2000. Que habitan las zonas urbanas

Nivel de educacion bachillerato, estudiantes universitarias y mujeres

profesionales.

El usuario del proyecto posee un perfil de consumidor contemporaneo que tiene
una personalidad dinamica puesto que es una persona activa ademas de
conservadora pero actualizada, gusta de la tecnologia , muestra preocupacion
por el medio ambiente, acepta el cambio y la innovacion adaptandola a su estilo

de vida , mantiene una vida saludable .

El nivel socioecondmico del cliente es medio — alto, ademas de ser solventado

por sus padres, a excepcion de las mujeres profesionales.

Compra lo que le gusta, se guia por beneficios como la versatilidad, comodidad,

que sea facil de combinar, que contribuya con el planeta.

SOCIAL

La sostenibilidad hoy se presenta como una oportunidad de surgimiento para
cambiar las tradicionales practicas de eco-eficiencia y gestion ambiental

orientada a métodos y productos, hacia una causa creativa. (Boada, 2005)

Otro de los aspectos de importancia para este proyecto es el reciclaje cuyo
concepto es la transformacion de objetos o materiales ya usados o de desecho
en recursos o productos nuevos, excelentes y muy valiosos mediante procesos
que pueden convertir el material de desecho, mediante métodos y tecnologia.
(Ortega, 2016)
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Moda Sostenible o slow fashion se refiere a un modelo de produccién opuesto
al fast fashion o moda répida. Este modelo productivo se caracteriza porque
busca alcanzar el beneficio medioambiental y social, disminuyendo el impacto
negativo generado por la industria. La moda sostenible se caracteriza por el uso
de materia prima que respete el medio ambiente, las prendas hechas con los
procesos de moda lenta tienen la finalidad de estar hechas para durar de manera
que se pueda controlar en cierta parte el consumismo evitando la produccién de

mas basura.(Arriols, 2018)

FUNCIONAL

Se pueden agregar variedad de accesorios siempre que estén acorde con la

tematica.
Es desmontable.

No importa la complejidad de sus formas o su tamafio, si no que sea utilizable

y que satisfaga la necesidad de disefio al usuario.
Se puede vestir para eventos especiales.

Cumple con las necesidades de convertirse en un canal capaz de transmitir un

mensaje.
Destaca la técnica del tejido manual, debido al uso de material de reciclaje.

Refleja el gusto prevalente en cierta época, cultura o tradicion.

CONTEXTO

El uso de los trajes se dara en la participacion de fiestas cantonales de las
diferentes provincias de la costa o sierre ecuatoriana en las que se realicen

eventos como pregon de fiesta o eleccion de reinas.

SIMBOLICO

Amigable con el ambiente debido a la incorporacion de material reciclado.
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Innovador ya que muestra una ruptura con el disefio tradicional.
Resalta la belleza de la mujer ambatefia.

Plasma simbolos y riqueza de su inspiracion.

Simbolismo

Exclusividad

Original

Expresion

Impacto visual

Los elementos que constituyen los trajes sintetizan la combinacion perfecta del

ambiente de su inspiracion.

ESTILO

El estilo esta tomado del trabajo realizado por la Disefiadora Eiko Ishioka cuyo
desempefio en el mundo del arte y el disefio es la prueba concreta de que
no existen limites para la creatividad, su obra es Unica, cautivante y
seductora es una clara muestra de como puede un artista desplegar ideas
ayudandose de cualquier elemento, en cuanto sea construccién e

inspiracion.(Martinez, 2009)

Ishioka se define como autodisciplinaria, ya que en si misma encuentra a cada
instante que camino seguir. “Cuando comienzo el proceso de diseno, mi
primera tarea es enfrentarme a una hoja de papel en blanco y dejar que mi mente

vague por lo que quiero expresar”. (Deborah, 2003)

Su inspiracién provenia de amigos de raro talento pero también de la gente
comun y corriente, para ella el mundo entero era su estudio una fuente infinita

de donde extraia la esencia para sustentar su trabajo. (Deborah, 2003)
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Influenciada por el dadaismo, surrealismo, la época isabelina , época
victoriana, musica jazz, la aristocracia , la tecnologia , fotografia , filmografia ;
juega con morfologias, estructuras, volumen , detalle de grabados ,
incrustaciones ; ademas de la presencia de tejidos antiguos con la continua
permanencia del dorado , saturacion de colores o variaciones de grises .
(Deborah, 2003)

Eiko es alguien que aprecia una obra y al observarla la investiga, la siente y de

alli resultan sus ideas o sentimientos, para ella el disefio es intemporal.

FORMA

Los atuendos estan compuestos por formas, volumen, tejidos hechos a mano.
Estructuras que forman diferentes figuras obtenidas de su inspiracion.
Texturas lisas y rugosas.

Principios del disefio y elementos conceptuales, visuales y préacticos,

interrelacion de formas.

Combinacion de colores segun su inspiracion.

INSPIRACION

Cirque du Soleil es una organizacion internacional, que se dedica a la
produccidn, creacidn e interpretaciones artisticas cuya mision es invocar la

fantasia, motivar las emociones del publico de diferentes partes del mundo.

La idea de negocio del Circo del Sol es crear un espectaculo diferente al que

ofrecen los circos tradicionales y que finalmente resultan poco rentables.

A sus inicios su publico objetivo fueron los nifios aungque estaban conscientes
de que la competencia era muy fuerte para este tipo de entretenimiento , motivo
por el que decidieron crear un espectaculo diferente proyectado a un publico
adulto con poder adquisitivo medio alto , de esta manera el circo crea un

espectaculo diferente a cualquier otro show en el cual se combinan las
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cualidades del teatro , musicales, shows de Brodway logrando alcanzar la

aceptacion del publico y la fidelizacién de clientes.

Es innovador e inédito, ha logrado eliminar elementos innecesarios y costosos
como por ejemplo los animales. Ademas le dan un gran énfasis al vestuario,
escenografia, musica, en transmitir sentimientos al espectador, logrando un

reconocimiento perdurable. (Pajares , Belloza, Hernandez, Beroa, Chiriboga)

Cirque du Soleil engloba mas de veinte espectaculos de los cuales se escogio

Dralion como inspiracién para el desarrollo de este proyecto.

Dralion fue una produccion exitosa del Cirque du Soleil estrenada en el afio
1999, su nombre deriva de sus dos simbolos principales que son el dragon, que
representa al Oriente, y el ledn que hace referencia al mundo occidental. Este
espectaculo es la fusion de la antigua tradicion del circo chino y el enfoque
vanguardista del Cirque du Soleil , Dralion deriva gran parte de su inspiracion
de la filosofia oriental con su eterna busqueda de la armonia entre los seres
humanos y la naturaleza. Su show esta compuesto por diferentes actos, entre
los que se incluyen numeros de ballet, acrobacias sobre el trapecio, danzas
chinas, malabarismos y saltos de trampolin. Ademas, sus cuatro principales
protagonistas hacen alusion a los clasicos cuatro elementos griegos: el agua por
el personaje llamado Oceane, el aire por Azala, el fuego por Yao y la tierra por

Gaya.

Los actos estan acompafiados en su totalidad con musica en vivo. La musica
para Dralion fue compuesta para el Cirque Du Soleil por la compositora
canadiense Violaine Corradi. Las letras estan en un idioma inventado que solo
Dralion conoce. La masica de Dralion es una fusidn de sonidos del Este y el
Oeste a traves del uso de instrumentos acusticos y electronicos. Apareciendo
arreglos ritmicos y liricos, entre las influencias del sonido se pueden encontrar
las melodias hindues hasta los sonidos de Andalucia, Africa, Europa Central, y

del este
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Sus giras son a nivel mundial y su show va dirigido para todo tipo de publico
sin ningun tipo de discriminacion, promueven el entretenimiento a través de la

magia y el encanto de un espectéaculo de circo bastante especial.

Ademas se esfuerza para alcanzar una posicién en la comunidad mediante la

propuesta del cambio mediante suefios y procesos administrativos.

Entre su principales valores destacan el apoyo constate a su proceso creativo,
alentar y promover el talento juvenil , reconocer y respetar cada contribucion a
su equipo de trabajo , dibujar su inspiracidn desde lo artistico y la diversidad

cultural.

Concepto de la Inspiracion (CASO PRACTICO DE DISENO)

El presente proyecto desarrolla el siguiente caso de disefio donde se supondra
un posible evento de eleccion de reina cantonal, motivo por el cual se
conceptualiza la inspiracion “Dralion “en la diversidad del Ecuador destacando
la provincia de Tungurahua y sus cantones mas sobresalientes. Entre ellos

estan: Bafos de Agua Santa, Pelileo, Cevallos, Patate, Pillaro, Ambato.

TECNICO

El tejido se ha constituido en una expresion artistica y ha contribuido al
desarrollo nacional, a pesar de ello en la actualidad existen factores que inciden
en los aspectos formales del tejido, en la vida del artesano y consecuentemente

en el desarrollo local.

Corte Laser: consiste en el cortadura dimensional exacta o precisa, de diferentes
tipos de materiales mediante la fucion de calor y gases que son conducidas por

una voquilla hacia la pieza de trabajo.

Una impresora 3D es una maquina que a partir de un disefio de tres dimensiones
es decir ancho, altura y profundidad , es capaz de construir el modelo o répricas
de forma fisica. (Minera, 2016)
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6.2.3. Proceso de Disefio -Cédigos de Disefio: Perfil del Usuario

Tabla 24 Proceso de Disefio -Codigos de Disefio: Perfil del Usuario

N° Ambito Cadigos

*Joven
*Clase social media- alta
1 Usuario *Estudiante o profesional

*Amigable con el ambiente

* Versatil
*Emprendedor
) *Beneficio medioambiental y social
2 Social o
*Reciclaje
*Reutilizar
*Satisfacer las necesidades de disefio
*Enfatiza el tema del reciclaje
) * Eventos especiales
3 Funcional ) ) _
*Transmite mediante el vestuario
*Refleja el gusto del usuario
*Impacto visual
*Cantones de la region costa o sierra ecuatoriana
4 Contexto ]
*Pregones o reinados
*Sostenible
*Ruptura con lo tradicional y con el disefio preestablecido
*Resalta la belleza de la mujer
o *Plasma simbolos y riqueza
5 Simbolico

*Simbolismo
*Exclusividad
*Qriginal

*Expresion
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Estilo

*Innovador

* Creativo

*Variedad de influencias
* Disefio intemporal
*Morfologia , estructuras

*Multidisciplinario

Forma

*Composicion de formas, volumen, tejidos hechos a mano.
*Estructuras, tocados y accesorios obtenidos de su
inspiracion.

*Texturas lisas y rugosas.

*Principios del disefio y elementos conceptuales, visuales y
practicos, interrelacion de formas.

*Combinacion de colores segun su inspiracion.

Inspiracion

* Espectaculo “ Dralion”

* Creacion e interpretaciones artisticas

*Invoca la fantasia, motiva las emociones del publico
*Gran énfasis al vestuario, escenografia, musica.

*Transmite sentimientos al espectador, logrando
reconocimiento.

*Conceptualizacion en la diversidad del Ecuador ( Cantones
mas sobresalientes )

Técnico

*Procesos de transformacion

*Tejido manual croché , macramé
*Corte laser

*Termofucion

*Uso de materiales de reciclaje para procesos creativos
*Ensamblaje

*Procesos de confeccion

Fuente: (Elaboracion Propia )

123




6.2.4. Metodologia Proyectual

Anilisis 9 Ambitos del Disefio Inspiracion “DRALION”

USUARIO/CLIENTE

Hombres y Mujeres jovenes de preferencia de 18 afios de edad, nacidos en de

diferentes partes del mundo y con diferentes talentos.

Nivel de educacion los que le hayan sido posibles de realizar o profesionales en
algln deporte o especialidad, ademas de artesanos y expertos de todas las areas

relacionadas con las artes.
Disponibilidad de tiempo

Ser creativo y sofiador.

SOCIAL

Dispuestos a crean un buen espectaculo que logre la interaccion dindmica con

el pablico.

Rompe barreras e impresiona a sus fanaticos, antiguos y nuevos, en diferentes

partes del mundo.

Entorno Unico y creativo que permite que los artistas y creadores colaboren y
experimenten, creando nuevos ndmeros que encenderan las imaginaciones en

todo el mundo.

Apoyo directo con sus integrantes y creadores, brindandoles los recursos que
necesitan para crear lo que imaginan ademas de libertad de pensamiento y

creatividad para hacer que sus suefios se vuelvan realidad.

FUNCIONAL

Entretenimiento y diversion para todas las edades y géneros.

Creativo y acogedor
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Atrae a los mejores talentos que pueda ofrecer el mundo.

Entrenamientos de preparacion para el desarrollo de habilidades artisticas.
Nuevas técnicas acrobéticas para diferentes proyectos.

Cuenta con un equipo de ingenieros talentosos y especialistas en tecnologia

avanzada

CONTEXTO

Diferentes partes del mundo
Funciones

Sede principal

SIMBOLICO

Intenta romper los limites de la imaginacion, maravillar y sorprender
constantemente al espectador.

Crear nuevos niumeros que iluminen la imaginacion en todo el mundo.

La innovacion y creatividad siempre han estado en el nicleo de sus espectaculos

y seguiran trascendiendo en producciones futuras.

ESTILO

Enfoque vanguardista fusionado con la antigua tradicion del circo chino , que
involucra diversos actos como por ejemplo malabaristas, acrdbatas, equilibrio,
trampolin, danza china tradicional , salto de aros, palos de bambu , danza aérea,

flexibilidad , chairs y diabolos.

FORMA

Escenarios y trajes complejos

Enfoque fuerte en principios estéticos y la seguridad de los artistas.
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INSPIRACION

e Gran parte de la inspiracion de Dralion procede de la filosofia oriental con su

eterna busqueda de la armonia entre los seres humanos y la naturaleza.

TECNICO

e Cuenta con cerca de 400 artesanos y especialistas en todos los tipos de campos
creativos.

e Disefio de sets mediante computadora y construccién con materiales exclusivos
creados internamente para maximizar su flexibilidad y fuerza.

e Cada espectaculo comienza con inspiracion e ideas de un equipo central
compuesto por un director creativo, director escritor, coreografos y disefiadores
de vestuario, iluminacion y escenografia.

e Técnicas de serigrafia, pintura manual, técnicas en tintes, para crear efectos
especiales en el vestuario.

e Uso de dispositivos, como baterias, adhesivos y luces en miniatura para lograr

efectos en el vestuario.

6.2.5. Proceso de Disefio - Cddigos de Disefio: Inspiracion “DRALION”

Tabla 25 Proceso de Disefio - Codigos de Disefio: Inspiracion “DRALION”

*Joven

*Hombres 0 mujeres
Usuario *Diferentes talentos

*Todas las clases sociales

*Estudiante o profesional

*Emprendimiento
*Interaccion con el pablico
Social *Buen espectaculo
*Impresiona a sus fanaticos, antiguos y nuevos, en diferentes
partes del mundo.
*Entorno Unico y creativo
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*Permite que los artistas y creadores experimenten, creando
nuevos numeros

*Apoyo directo con sus integrantes y creadores,

*Libertad de pensamiento y creatividad

* Entretenimiento y diversion para todas las edades y géneros.

*Creativo y acogedor

*Los mejores talentos que pueda ofrecer el mundo.

* Preparacion para el desarrollo de habilidades artisticas.
Funcional *Nuevas técnicas acrobaticas.

*Especialistas en tecnologia avanzada

*Diferentes partes del mundo
Contexto  *Fynciones

*Sede principal

*Ruptura con lo tradicional y con el disefio preestablecido
*Sorprende al espectador.
Simbolico *NuUmeros que iluminen la imaginacion.
*Innovacion y creatividad
*Trascender en producciones futuras.

*Innovador y vanguardista
Estilo *Fusion con la antigua tradicion del circo chino
*Involucra diversos actos de riesgo, danza y equilibrio.

*Escenarios Y trajes complejos
*Enfoque fuerte en principios estéticos
*Seguridad para los artistas.

Forma

Inspiracion  Filosofia oriental con su eterna bisqueda de la armonia entre
los seres humanos y la naturaleza.
*Artesanos y especialistas en todos los tipos de campos
creativos.
*Disefio digital de sets.
*Construccion con materiales exclusivos para maximizar su
o flexibilidad y fuerza.
Tecnico *Equipo central compuesto por un director creativo, director
escritor, coredgrafos y disefiadores de vestuario, iluminacién
y escenografia.
*Técnicas de serigrafia, pintura manual, tintes,
*Efectos especiales.
*Uso de dispositivos.
Fuente: (Elaboracion Propia)
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6.2.6. Caso Practico de Disefo

El presente proyecto desarrolla el siguiente caso de disefio donde se supondra un
posible evento de eleccién de reina cantonal, motivo por el cual se conceptualiza la
inspiracion “Dralion “en la diversidad del Ecuador destacando la provincia de
Tungurahua y sus cantones mas sobresalientes. Entre ellos estan: Pelileo, Bafios de
Agua Santa, Cevallos, Patate, Pillaro, Ambato.

6.2.6.1. Provincia de Tungurahua

La provincia de Tungurahua se sitla en la Sierra de Ecuador; su nombre surge del
volcan el cual lleva su mismo nombre, y que se mantiene activo hasta la actualidad.
Tungurahua posee una superficie total de 3.334 kilometros cuadrados a 2.620 metros
de altitud, delimita hacia el norte con las provincias de Cotopaxiy Napo; por el sur con
Chimborazo y Morona Santiago, al este con Napo y Pastaza y por el oeste limita con
Cotopaxi y Bolivar. Su territorio provincial se encuentra ubicado sobre la hoya oriental
del Patate, este motivo por el que esta provincia presenta un relieve y paisajes
irregulares y desiguales, donde se destacan volcanes, montes, planicies y valles.

ona S.

Gréfico 32 Provincia de Tungurahua

Fuente: (GAD Tungurahua, 2018)
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Clima

La provincia de Tungurahua se caracteriza por poseer un clima templado y seco en
la mayor parte de su territorio, ademas es influido por los vientos provenientes del
cafdn del Pastaza provocando variables climéticas. En algunas zonas de Tungurahua
el clima es abrigado y hay también zonas frias propias de la serrania. Las
precipitaciones se presentan segin las temporadas, principalmente en los meses de
septiembre, octubre y noviembre en los que las lluvias se aprovechan intensamente

para regar los cultivos de frutales.
Floray Fauna

La provincia de Tungurahua ostenta una gran biodiversidad de los que entre el gran
namero de especies animales pueden mencionarse colibries, mariposas, tortolas y
palomas, en las zonas de parques, ademas su clima permite la vida de una importante
variedad de flora y fauna silvestre, entre estas especies pueden mencionarse lobos,
ranas, sacha cuy, danta y erizos, entre las aves mas destacadas se encuentran el
cervicabra, mirlos, quililicos, chirotes, condores, plateros y azulejos. En cuanto a
vegetacion se puede distinguir la presencia de achupallas, pega pega, alisos, bromelias,
arrayanes, pumamaquis, frailejones, aguacolla, flor emblematica de la provincia,
numerosos eucaliptos, arboles de ciprés, quishuar, molles, entre otros ademas

orquideas de diferentes formas y colores.

La provincia posee lugares envidiables como por ejemplo la Quinta de Juan Ledn
Mera que ha sido declarada “Jardin Botanico” puesto que sus jardines tienen mas de
100 afos de historia y conservan alrededor de 200 especies de plantas incluyendo
especies endémicas .Otra muestra de lo que ostenta la provincia de Tungurahua es el
corredor ecologico Llanganates - Sangay, estas forman parte de varias de las areas

protegidas y reservas naturales de mayor diversidad bioldgica del pais.
Actividades Econémicas
Debido a su ubicacion geogréfica la provincia de Tungurahua se considera como

el centro del pais ademas se localiza a igual distancia de los grandes centros de
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consumo y produccion de la Costa, Sierra Sur, Sierra Norte y Amazonia logrando que
en la provincia de Tungurahua surja una gran corriente comercial, especialmente en su
capital provincial la ciudad de Ambato y en la ciudad de Pelileo. Sus principales
actividades econdmicas son la agricultura con productos como papa, cebolla colorada,
fréjol, haba, lechuga, maiz y tomate ademas por su produccion de floresy frutas como
claudia , durazno, mandarina, manzana, mora, pera, abridor cuya produccion se
centraliza en Pillaro, Patate, Ambato, Huachi y Cevallos . En la ganaderia se dedica
especialmente a la cria de ganado porcino, bovino, ovino, caballar y de conejos. Otras
de sus actividades son también el turismo, el comercio y la industria textil.
(Enciclopedia de Tungurahua, 2017) .La provincia de Tungurahua se encuentra
dividida en nueve cantones: Ambato, Bafios, Cevallos, Mocha, Petate, Pelileo, Pillaro,
Quero y Tisaleo, de los cuales se tomaran en cuenta a los principales para el desarrollo

de este proyecto.
6.2.6.2. Canton Pelileo

San Pedro de Pelileo, es una ciudad ecuatoriana identificada como la tercera
poblacion més grande de la Provincia de Tungurahua, cominmente conocida como
"Ciudad Azul”, por su importante produccion de jeans. Esta industria tiene una
experiencia de aproximadamente cuarenta afos y tiene relacion directa con el
devastador terremoto que arruiné la ciudad de Ambato. Fue fundada el 29 de junio de
1570, ha sido destruida varias veces por grandes sismos Yy erupciones volcanicas.
Actualmente es uno de los mas importantes centros administrativos, econdémicos,
financieros y comerciales de la provincia. Las actividades principales econémicas de
la ciudad son: la agricultura, el comercio, la ganaderia y la industria textil que
finalmente desde 1995 instala en Pelileo la era de la calidad, asociada con la
preparacion de sus artesanos y la busqueda de un producto 6ptimo. (Actualizacion del
Plan de Ordenamieno San Pedro de Pelileo, 2011)
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Gréfico 33 Cantdn Pelileo

Fuente: (GAD Pelileo, 2017)

6.2.6.3. Cantdn Bafios de Agua Santa

Bafios de Agua Santa, o simplemente Bafios es un centro turistico de
importancia del pais, se encuentra a unos 45 minutos de la cuidad de Ambato, su
actividad econdmica mas importante es el turismo, por lo que se considera uno de los
sitios preferidos por los turistas, ademas de su diversidad ecoldgica y el privilegiado
clima humedo tropical con el gue cuenta, sin dejar de lado sus encantadores atractivos
turisticos. Con una poblacion estimada de 20.000 personas, el cantén Bafios de Agua
Santa, es una regidn que gira en torno al turismo, debido a que sus habitantes se dedican
en un 90% a dicha actividad, siendo este el soporte de la economia del sector, atractivo
para muchos promotores turisticos, varias agencias de viajes, transportistas, hoteles,
comedores, balnearios y otros negocios afines. Bafios es también un centro de

peregrinacion religiosa ya que los manantiales de aguas termales son popularmente
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asociados con curas 0 acontecimientos milagrosos por la influencia de la comunidad

dominica que esta asentada en esta zona desde hace mucho tiempo. (Lucero, 2015)

Grafico 34 Cantén Bafios de Agua Santa

Fuente: (Lucero, 2015)

6.2.6.4. Canton Ambato

La ciudad de Ambato, también conocida como San Juan Bautista de Ambato,
es una ciudad ecuatoriana y capital de la Provincia de Tungurahua, asi como la urbe
mas grande y poblada de la misma. Se localiza al centro de la Regidn interandina del
Ecuador , llamada también "Ciudad de las Flores y las Frutas”, o "Cuna de los Tres
Juanes”. Segun informacion del INEC censo 2010 se dio a conocer una poblacion de
329.856 habitantes, lo que la convierte en la décima ciudad mas poblada del pais. La
ciudad es el nucleo del area metropolitana de Ambato, la cual esta constituida ademas
por ciudades y parroquias rurales cercanas. En Ambato, la tierra de las flores y las
frutas y de los tres Juanes es comin encontrar espacios donde se atesora la cultura o,
incluso, escuchar los versos de un poema de Juan Montalvo recitados de memoria en
la inauguracion de un evento. La Quinta de Atocha de Juan Ledn Mera, el Jardin
Botanico, el Museo Edmundo Martinez, la casa Pachano Lalama y la Casa de Montalvo

son lugares de parada obligatoria cuando se visita este rincon de Ecuador.

Tras el sismo de la tragica tarde del 5 de Agosto de 1949 la ciudad quedd reducida

a escombros, actualmente su adelanto material y econémico es evidente. Ambato

132


https://es.wikipedia.org/wiki/Ciudad
https://es.wikipedia.org/wiki/Ecuador
https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_Tungurahua
https://es.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%B3n_interandina_del_Ecuador
https://es.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%B3n_interandina_del_Ecuador
https://es.wikipedia.org/wiki/2010
https://es.wikipedia.org/wiki/Conurbaci%C3%B3n_de_Ambato

cuenta con casi todos los servicios que tiene una ciudad moderna; la ruinas y la angustia

quedd atrés.

La ciudad de Ambato fue destruida varias veces por terremotos y erupciones
volcénicas. El Gltimo de estos eventos se dio el 5 de agosto de 1949: un terremoto con
epicentro en la ciudad de Pelileo, en el sector conocido como Chacauco, afectd a
Ambato en casi su totalidad. Gracias a la tenacidad de sus habitantes, logré levantarse
nuevamente en menos de dos afios. En honor a esta lucha, se celebra cada afio la Fiesta
de las Flores y de las Frutas, en los dias de Carnaval, la F.F.F. ha trascendido fronteras
y es hoy por hoy una de las fiestas mas importantes del Ecuador. Es la décima ciudad
ecuatoriana. (Ambato, 2019)

Gréfico 35 Cantén Ambato

Fuente: (La Hora, 2018)
6.2.6.5. Cantén Cevallos

El canton Cevallos estd ubicado en la seccion centro sur de la Provincia de
Tungurahua y al sur oriente de la ciudad de Ambato, su nombre se origina en homenaje
al historiador ambatefio Don Pedro Fermin Cevallos. Este canton cuenta con una
superficie de 19km2 en la cual viven aproximadamente 8.163 habitantes, ademas de
ser el canton mas pequefio del Ecuador. Su actividad principal es la produccién agricola

orientada hacia la fruticultura en huertos para el abastecimiento del mercado regional
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y nacional el cual domina alrededor del 70% de la superficie del cantdn. La agricultura
se complementa con la ganaderia menor por ejemplo cuyes y conejos ademas de la
avicultura doméstica. Se destacan también la confeccion de calzado y afines,
confeccién de ropa, dulces y procesados de lacteos entre otros. (CICAD-OAS, 2014)

—_—

gienvenido a

CeVatlo

Mangurohuo tierra de opartunidades!

Gréfico 36 Cantén Cevallos

Fuente: (H.G. Tunguragua)

6.2.6.6. Cantén Patate

Patate es un pequefio canton ubicado en un valle en la provincia de Tungurahua
en el centro del Ecuador se ubica al sur oeste de la ciudad de Ambato, este canton esta
limitado al norte por el canton Pillaro y por la provincia de Napo, al sur y al este el
canton Bafos Yy al oeste el cantdn Pelileo. Su clima es muy agradable varia entre
templado seco y primaveral, permitiendo que se origine una abundante produccion de
hortalizas, legumbres, frutas y flores de fascinantes colores , ademas de sobresalir en
la industria vinicola y licorera que también forma parte importante de este canton.
(Fonseca, 2013). El canton Patate actualmente ha crecido en muchos aspectos,

contando con muchas mejoras en cuanto a construccion, carreteras asfaltadas, un
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servicio de transporte moderno, sus sectores cuentan con servicios basicos y ademas

de un notable crecimiento en la poblacion.

Hoy en dia, segun el Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEC), Patate
cuenta con 11.771 habitantes entre hombres y mujeres. En la actualidad, el canton
Patate recibe turistas de diferentes lugares del pais y del mundo, es calificado como un
pueblo pequefio pero muy acogedor, que poco a poco también ha ido creciendo
turisticamente. Segun datos recogidos de la Camara de Turismo de Tungurahua, Patate
acoge a mas de 150.000 turistas en el afio ya que cuenta con medios e instalaciones
para atender adecuadamente a sus visitantes. Este canton esta creciendo rapidamente y
gracias a sus maltiples atractivos esta siendo considerado cada vez mas como un punto

clave de recreacion y esparcimiento de nuestro pais. (Espin, 2009)

Grafico 37 Canton Patate

Fuente: (H.G. Tunguragua)
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6.2.6.7. Cantén Pillaro

Pillaro, también conocida como Santiago de Pillaro considerada como la cuarta
urbe més grande y poblada de la Provincia de Tungurahua , esta situado en las faldas
de la Cordillera Central de Los Andes, al noreste de la provincia del Tungurahua, se
desarrolla desde el rio Guapante o Yanayacu al norte, el Cutzatahua al sur, al oriente
de la Cordillera de Los Andes y al occidente el caudal del rio Culapachan. Fue fundada
en 1570, por Antonio Clavijo , este caton ha sido destruido varias veces por terremotos
y erupciones volcanicas, siendo el Gltimo de estos el 5 de agosto de 1949, un terremoto
con epicentro en el sector conocido como Chacauco, en el vecino Cantén Pelileo el
cual afect6 a la urbe casi en su totalidad, pero gracias a la perseverancia de sus

habitantes, logrd levantarse nuevamente en muy poco tiempo.

El canton Pillaro, majestuoso e imponente es reconocido como cuna de
Rumifiahui y de José Maria Urbina quién fue presidente de la republica Ecuatoriana,
ademas es una region llena de encantos naturales y culturales, sin dejar de lado que es
alli donde el General Rumifiahui escondio el tesoro del Reino de Quito. Pillaro es
hermoso por sus paisajes, huertos frutales y el facil acceso por sus vias de primer orden
y su interesante gastronomia. Entre las principales actividades economicas de la ciudad
se encuentran la agricultura, ganaderia, el comercio, también forma parte del area
metropolitana de Ambato, pues su actividad econdémica, social y comercial esta
fuertemente ligada a Ambato puesto que acoge a gran cantidad de trabajadores que se
trasladan a aquella ciudad por via terrestre diariamente. Ademas El cantén se distingue
por grandes festividades que retnen a propios y extrafios, siendo el turismo cultural

otra fuente de ingresos al sector.

Las fiestas tradicionales mas destacadas se representan para las localidades y
son organizadas por las ocho parroquias del canton, algunas de estas fiestas convocan
a miles de personas y otras a algunos centenares. Algunas se desarrollan en varias
jornadas, otras se realizan en un solo dia. Unas tienen implantacién reciente y otras
Ilevan muchas décadas de continuidad siendo la més destacada la Diablada Pillarefia

considerada como uno de los atractivos culturales mas representativos del pais,
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declarado Patrimonio Cultural Intangible del Ecuador el 29 de diciembre del afio 2008.
(Galora, 2017)

Grafico 38 Canton Pillaro

Fuente: (Galora, 2017)
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6.2.6.7 Moodboard Inspiracion
RS L/

Gréfico 39 Moodboard Inspiracion

Fuente: (Elaboracién Propia)
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6.3. ldentidad de marca.

Gréfico 40 Identidad de marca — Logotipo

Fuente: (Elaboracion Propia)
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La marca que brota de la necesidad de distinguir y
elaborar trajes de fantasia, enfocado en las complacencias
del publico femenino, atribuyendo los wvalores y
principios presentes en la personalidad de MAGICE la
cual busca extenderse y se encamina en transmitir
seriedad, variedad y exclusividad hacia su publico
destinatario.

Grafico 41 Identidad de marca

Fuente: (Elaboracion Propia)
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CONSTRUCCION DE LA MARCA

MAGTCE

El identificador de Ja marca MAGICE esta constituido por un
isotipo lateral y su logotipo, los cuales se utilizaron a partir de la
union de varios elementos que se asocian con la personalidad de
la empresa como son las ramas que representan el crecimiento y
que buscan extenderse, ademas de una mujer con un vestido
alegando la ilusion y que junto con la rosa que manifiesta la
cordialidad, buena intencién y franqueza.

Grafico 42 Construccion de la marca

Fuente: (Elaboracion Propia)
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IDENTIFICADOR

Geometria de la marca

~¥

96 x

9 x

Area de proteccion

El identificador se construye sobre una cuadricula proporcional
al valor X el cual se instala como unidad de medida, con esto se
establece una correcta proporcion de la marca en cualquier tipo
de soporte.

Grafico 43 Identificador de la marca

Fuente: (Elaboracion Propia)
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® Simbolo
|

\aa)
MAGICE

I
® Logotipo

IDENTIFICADMOER

Gréfico 44 Identificador Simbolo — Logotipo

Fuente: (Elaboracion Propia)

143



CROMATICA

Colores Primarios

C: 0% C:80% C:

M: 92% M:62% M: 74%
Y: 74% Y:100% Y: 21
K: 0% K:31X% K: 0

Escala cromatica

C: 06X%

M: 28%
Y: 13%
K: 0%

Grafico 45 Cromatica

Fuente: (Elaboracion Propia)
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ayt 1w Version de la marca en color
Iw negro.

L :q,,- Version de la marca en color
. - blanco.
MAGICE
I
| i 'l| Version de la mareca en color

 MAGICE

escala de grises.

VERSIONES DE LA MARCA

Grafico 46 Versiones de la Marca

Fuente: (Elaboracion Propia)
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A

Libre Baskerville

TIPOGRAFIA PRINCIPAL

ABCDEFGHIJKL

MNNOPQRSTUV
WXYZ

0123456789
TG #H @)/ &

La tipografia Libre Baskerville se acopla muy bien al concepto

de la marca por la forma v seriedad que ésta transmire,

TIPOGRAFIA
Gréfico 47 Tipografia de la marca

Fuente: (Elaboracion Propia)
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6.4. Uso de la marca.

6.4.1. Aplicaciones

MAGICE

TITULOQ DE REFERENCIA

Laorem: ipsumn dolor it amel, consecieraer adipiscing el sed diam
naanuFnsTy nilbh eaiamod L

idignil W leorest dalore wagna AlSqiam eral

valutpal, T wisi e m weniam, quie mosingd exend lalEan
ullamcorper suscips lobortis nisl ut aliguip ex ea tommedo consegaat. Duis
waiem vel ewm iriure dolor in bendrerit in vulpucate welit ess2 molesie

consequat, wel illum dolors eu feuglar nella facilisis ar vero sros &1 acoumsan

Lorem: ipsurn dolor sit amet, consecetoer adiplscing el sed dlam
idiznit Wl lworest dalore magna Alsqiam eral
weniam, quis Aoslne] exens Ll

naonuFneaty nibh saismod

wolutpal, Th wisi
ullamcorper sencipst lobortin nisl ut aligup ex ea cormmcdo oormegaai, Duis
watermn vel sum iriume dolor m Bendrerit in velpucats’ welit ssse molests
pomsequat, wel illum dolore o feugia nulla facilisis at vero eres & acowmsan

Laress dpsusn dalor it aenel, consecletaer alpiscing elii, sed diaen
nemummeny nikh cuismaod Eincidunt @ laarest dalore magna aliguars eral
volurpat, Ut wisi enim ad mimim veniam, quis sostned exerc taman
ullamicorper suscips loboris nisl ut alimaip ex sa commodo conseogaar. Duis
waiem vel sum iriure dolor i bendrerit in vulpucate welic sss2 molesise
consequat, wel illuen debore ea feugian nislla fcalisis ar vero ercs &1 AcCUmaan
1 il oadSa dligndiiim qui Mandil pracssnt- legitabum gl delenil augse

daziz dolore e Feugait mulla facilie

Cerente general

Mombre y apellidos

HOJA MEMBRETADA

Gréfico 48 Uso de la Marca — Hoja Membretada

Fuente: (Elaboracion Propia)
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TARJETAS DE PRESENTACION

= correcelec@ejemplo.com

©

Ejemplo Direccion

MAGICE = * meean

Gréfico 49 Uso de la Marca — Tarjeta de Presentacion

Fuente: (Elaboracion Propia)
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SOBRE Y CD

MAGICE

LR S e O

CARE T

LU L

L wmoan

MAGICE

Grafico 50 Uso de la Marca — Sobre / CD

Fuente: (Elaboracion Propia)
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CARPETA EMPRESARIAL

NEZXY

By U2

MAGICE

Gréfico 51 Carpeta Empresarial

Fuente: (Elaboracion Propia)
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ETIQUETAS

,-/- > -AA'-.
L ) e

MAGICE
Sh U A

&)

MAGICE

Gréfico 52 Etiquetas

Fuente: (Elaboracion P
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6.5. Analisis de color de la propuesta

El color influye emocionalmente y aunque tiene un lenguaje silencioso,
repercute en las personas que lo observan. Al estar presente en todas las instancias del
existir, forma también parte especifica del disefio y de la imagen. (Porter, 1988)

La investigacion, los relatos y la imaginacion permitieron elaborar una paleta
de colores armoniosa y natural que ha servido de base para la aplicacion de diferentes
tonalidades en varias propuestas cromaticas. En esta propuesta se analiza el
movimiento, la vitalidad, la alegria expresada con colores vivos vinculandolos al arte,

la creacion y el disefio.

6.5.1. Paleta de color de la propuesta

PANTONE® PANTONE® PANTONE® PANTONE® PANTONE'
Lo 19-4045 15-1150 TPX 16-0840 TPX 18-3634
Primrose Yellow Lapis Blue Dark Cheddar Antique Moss Chive Blossom

PANTONE® PANTONE® PANTONE°  PANTONE'  PANTONE'
15-0343 17-2034 13-0650 17-4245 1 9-20_45
Greenery Pink Yarrow Sulphur Spring ~ Ibiza Blue Vivacious

Gréfico 53 Paleta de color de la propuesta

Fuente: (Elaboracion Propia)
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6.6. Tendencia: macro y/o micro tendencia

El presente proyecto de disefio no sguird ninguna Tendencia: macro y/o micro
tendencia por el motivo de que el vestuario de fantasia no sigue un lineamiento
establecido por la moda, ademas porque este tipo de vestimenta constituye un
mecanismo de expersion cultural que destaca los colores , atributos y principales
caraceristicas de un concepto . Sus fuentes de inspiacion pueden ser multiples ya que

permite que la mente del espectador fluya con su imaginacion.
6.7. Concepto de la propuesta

(Seivewrigh, 2013) El concepto se considera como la esencia de una coleccidn,
convirtiéndola en una creacion Unica y personal para el disefiador. Por lo que el
concepto creado para la propuesta de este proyecto esta basado en la investigacion
realizada a lo largo del proceso de este trabajo, ademas de la influencia generada por
la sostenibilidad y factores obtenidos de su inspiracion, proponiendo nuevas formas y

mezclas que permitan crear:

Trajes de fantasia que innovan las preferencias actuales de la moda, para
ofrecer productos que se proponen preservar la naturaleza y su conservacion. En cada
uno de los disefios se fundamentan la reutilizacion de material de reciclaje y la
presencia de tejido manual, los cuales fusionados con la aplicacion de ciertos elementos
de disefio como siluetas, colores y texturas tomados de su inspiracion, ofrecen un
producto exclusivo, propuesto para el uso en eventos especiales que destaquen la

belleza femenina mediante un vestuario que refleje originalidad, fantasia y esplendor.
6.8. Elementos del disefio

El disefio es un proceso de creacion visual que se crea para un propdsito, como
larealizacion de las perspectivas personales o como los ilusiones de los artistas, puesto
que el disefio cubre las exigencias y necesidades practicas del consumidor. (Wong,
2002)
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6.8.1. Elementos del disefio

6.8.1.1. Conceptuales

>

>

>

>

Punto
Linea
Plano

Volumen (Wong, 1992)

6.8.1.2. Visuales

>

Forma: todo lo que puede ser visto tiene una forma que aporta con nuestra

percepcion. (Wong, 1992)
Medida: todas las formas tiene un tamafo.

Color: un forma se distingue por su color , se lo utiliza en sentido amplio

comprendiendo sus variaciones tonales y cromatica. (Wong, 1992)

Textura : se refiere a la superficie pudiendo ser esta , lisa , rugosa, plana o

decorada y puede atraer tarto al sentio del tacto como al visual. (Wong, 1992)

Textura visual: es estrictamente bidimensional, puede ser vista y evocar

emociones por medio del tacto, su tipologia es la siguiente:

Texturas decorativas: decora una superficie, puede ser dibujada a mano o
efectuado de cualquier otra forma pude ser regular o irregular, pero

manteniendo cierto grade de irregularidad.

Textura espontanea: no es decorativa, sino que es parte da la creacion del
disefio. Las formas dibujadas a mano y las formas accidentales contienen

frecuentemente textura espo ntanea.
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» Textura mecéanica: no se refiere a texturas obtenidas mediante reglas o compas
sino las que se realizan por medio de instrumentos mecanicos. Este tipo de

textura puede encontrarse en graficos de computadoras o en tipografias.
6.8.1.3. Elementos practicos
» Significado: se hace presente cuando el disefio transporta un mensaje
> Funcion: cuando el disefio debe servir para un determinado propdsito
6.8.1.4. Interrelacion de Formas

» Superposicion: las formas se cruzan una encima de otra y parece estar por

encima cubriendo el espacio de la otra.

» Unidn: ambas formas quedan reunidas y se convierten en una forma nueva y

mayor.

» Sustraccion: cuando una forma visible e cruza sobre otra visible. La

sustraccion puede ser considerada como superposicion.

» Gradacion: los mddulos de repeticion pueden ser utilizados en gradacion,
pueden utilizarse solos o combinados para crear diferentes efectos. Los
modulos pueden presentar gradacion de tamafo, color, textura, espacio,
posicion.

» Repeticion: se presenta cuando los modulos son colocados de forma regular y

con un mismo espacio de separacion.
6.8.1. Silueta

La silueta se muestra como la primera impresion de una prenda, debido a su
tamafo o forma, puede ser visualizada a la distancia y apreciarse antes de enfocarse
en los detalles de la prenda. Ademas es un elemento muy importante dentro del disefio
debido a que se aplica de manera en que se adapte a la figura humana, puede tener
variacion con el volumen y pueden crearse de varios elementos que se hayan

investigado y a través de la inspiracion.
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Las siluetas propuestas para el presente proyecto se fueron escogidas mediante

datos obtenidos a través de las encuestas:

Tabla 26 Silueta

SILUETAS

Volumétrica;

Se caracteriza por la corpulencia de su
forma la cual se sefiala por su extension,

alto, ancho y largo.

Adherente;

Se caracteriza por manifestar la figura

del usuario.
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Insinuante;

Se caracteriza por enfocarse en puntos
del cuerpo o en ciertas zonas, que el
disefiador quiera destacar por lo que
puede generar una silueta mas sensual y
atractiva, ya que puede dejar al
descubierto algunas partes del cuerpo.

Fuente: (Margarita Paredes, 2019)
6.8.2. Proporcion y linea

Hace referencia a la armonia existente entre todas las partes que correspondan a
una forma, esta relacion puede tratarse de magnitud, cantidad o de grado. El propdsito
de la proporcion es mantener el orden entre los elementos de una creacion visual o
disefio para cubrir las exigencias practicas de los usuarios, teniendo como finalidad
servir para un propdsito, como el de comunicar de forma que se pueda transmitir ideas

0 mensajes. (Wong, 2002)
6.8.3. Funcion

EL presente proyecto tiene como propdsito desarrollar una coleccion trajes de
fantasia, que contribuyan con el cuidado del medio ambiente, aplicando en sus
propuestas técnicas de tejido manual en donde se integren materiales plasticos
reciclados. Ademas se espera satisfacer los gustos del usuario, mediante disefios
innovadores, llamativos y originales, procurando que los atuendos sean cémodos,
practicos y funcionales, para que quien lo use se sienta comoda y segura al momento

de lucir su vestuario, en las diferentes ocasiones o eventos en los que participe.
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6.8.4. Detalles

El disefio de los atuendos esta enfocados en la incorporacion de material de
reciclaje en técnicas de tejido manual, especialmente materiales plasticos, ademas de
aplicacion de mddulos realizados mediante corte laser, los cuales se distribuiran en la
mayor parte de los atuendos, los colores que se reflejaran en los trajes seran extraidos
de acuerdo a su inspiracion. Ademas los atuendos se los complementaran con vistosos

accesorios y estructuras ideadas con la temética de su inspiracion.
6.8.5. Estilo

El estilo esta tomado del trabajo realizado por la Disefiadora Eiko Ishioka cuyo
desempefio en el mundo del arte y el disefio es la prueba concreta de que no existen
limites para la creatividad, su obra es Unica, cautivante y seductora es una clara
muestra de como puede un artista desplegar ideas ayudandose de cualquier elemento,

en cuanto sea construccion e inspiracion. (Martinez, 2009)
6.8.6. Estampados bordados acabados y terminados

Estos elementos se aplicaran en los trajes de forma que aporten como valor
agregado al disefio. Las aplicaciones que se daran a los trajes consiste en la formacion
de mddulos o apliques formados de tejido mediante la técnica del croché o la técnica
del macramé, ademas del uso del corte laser para lograr cortes definidos y exactos en
el material plastico. También se recurrird a la técnica de termofucion aplicada al
material plastico para conseguir resistencia en las diferentes formas creativas que se
realizaran para incorporar en los trajes. De igual forma se recurrira a la habilidad de
bordados manuales con lentejuelas, chaquiras, canutillos y demas abalorios que
complementen las superficies de los trajes para logras acabados llamativos. Finalmente
se complementaran los trajes con tocados y estructuras que contaran también con

detalles de formas extraidas de su inspiracion.
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6.9. Materiales e insumos
6.9.1. Tules y redecillas

El tul principalmente proporciona textura , su estructura esta formada por un
tejido geométrico el cual puede variar su tamafio segun la funcién de su tejido haciendo
variados los anchos de los agujeros de las redecillas. El tul se utiliza en combinaciones
para dar volumen o expandir las prendas alejandolas del cuerpo , tambien sirve para
adornar accesorios 0 complementos tales como velos , tocados o sombreros.Su tacto
también puede variar segin su acabado , en algunos casos puede ser almidonado o
mediante otros quimicos que son los que le proporcionan la dureza o la suavidad a este

material.
6.9.2. Lame

Este tipo de tela posee una superficie metalizada, su acabado se consigue
mediante un laminado de poliuretano o por reubrimieto de recina , estas telas tienen
un brillo resplandeciente , son muy suaves , elasticos y ligeros, pueden tener muchos
tonos , tiene buena caida , es muy resistente, se puede emplear para disfraces ,
mufiequeria y ribetes. El lame se compone %2100 poliester o mezcla de nailon poliester

e hilos metalizados.
6.9.3. Forro Tafeta

Este tipo de tela, se utiliza en todo tipo de prendas de vestir y pueden tener
diferentes fines, los principales como por ejemplo la proteccion, aportar comodidad y
hacer que las prendas luzcan mas presentables, ademas de evitar que la prenda sea muy
transparente. Su composicion es %100 poliester, es muy ligero y posee una gama de

colores es muy extensa.
6.9.4. Fundas plasticas

Recipientes producidos mediante derivados del petréleo, cuya funcién es
ayudar a transportar de un lugar a otro diferentes tipos de articulos o mercaderias ,se

concideran un objeto util pero al vez muy contaminante debido a su gran demanda ,
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comunmente se las encuentra con mayor magnitud en supermercados o en tiendas de
ropa. (Ortega, 2016)

6.9.5. Latas de Bebidas

Este tipo de material se puede reciclar para reutilizar los anillos de la parte
superior de las latas y con estos elemento aplicar tecnicas manuales de tejido , ademas
este objeto puede ser muy util para la elaboracion de diferentes accesorios.

6.9.6. Carton, Plastico, Espuma Flex, Alambre

Estos son materiales moldeables practicos y versatiles, cominmente muy
utilizados en trajes especiales que estén formados de grandes estructuras o accesorios

complementarios a un disefio como por ejemplo tocados, espaldares, entre otras piezas.
6.9.7. Insumos
6.9.7.1. Piedras y cristales

Son insumos que se utilizan para decorar objetos o prendas de vestir, pueden
estar fabricado de cristal o de plastico, existiendo algunas variaciones de estos
elementos, normalmente se cosen a mano aunque algunos de ellos se pueden colocar

con aplicador.
6.9.7.2. Lentejuelas

Son pequefias planchas brillantes de forma circular o de diferentes formas
geométricas usadas para fines decorativos, poseen una amplia variedad de colores y
tamafos. Su uso mas comun se da en la decoracion de prendas vestimentarias, joyeria,

zapateria, manualidades y en una gran gama de accesorios.
6.9.7.3. Cuentas o Abalorios

Son elementos de adorno confeccionados en multiples formas, materiales, colores
y disefios que sirven para construir diferentes complementos , accesorios o terminados
de vestuario que ayudan a dar formas , color y texturas , estos elementos de detalle

son fundamentales para la industria de la moda .(Fernandez, 2018)
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6.9.7.4. Cintas decorativas

Conocidas como galones, piquillos de fantasia, piquillos lisos, cintas Jacquard ,
son elementos de adorno que pueden mostrar gran variacién en el ancho y el tacto,
puede combinar distintos hilos en una ola cinta como multifilamentos brillantes,
metalicos a fin de crear una cinta texturizada, pueden poseer disefios geométricos o
tener disefios labrados, son livianas y voluminosas en funcién del hilo usado, se deben
de cocer con cuidado para no dafiar las cintas, son resistentes debido a sus labrados
tupidos. (Baugh, 2011)
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6.10. Sketch o bocetos

LINEA : FANTASIA | TALLA : M COLECCION :
@’\ )/ ELABORADO POR : MARGARITA
&2

MAG [ C E PAREDES
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@\ ﬁ ELABORADO POR : MARGARITA
S

MAG l C E PAREDES

@ LINEA : FANTASIA | TALLA: M COLECCION :
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Tabla 27 Materiales e Insumos

MATERIALES E INSUMOS

LINEA : FANTASIA

TALLA: M

COLECCION :

A
@’\\//“ ELABORADO POR : MARGARITA
MAGICE | PAREDES
[ TEXTILES ]

Tul escarchado

Tul llano

Nombre: Tul

Proveedor: Almacén City

Tipo de Tejido: Plano

Composicion: %95 poliéster, %5 spandex

[ Moterial de Reciclaje |
X

Nombre: fundas plasticas
Proveedor: reciclaje
Composicidn: alta y baja
| densidad

Nombre: Denim (retales)
Proveedor: Jonatex

Tipo de Tejido: Plano
Composicion: %80 algoddn
%18 poliéster, %2 spandex

Nombre: Tafetan
Proveedor: Almacén City
Tipo de Tejido: Plano
Composicion: %95 poliéster,
%5 spandex
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6.11. Fichas de produccion

FICHA TECNICA DE DISENO
REF: C- PELILEO

LINEA : FANTASIA | TALLA: M PRENDAS :
e ELABORADO POR : MARGARITA | FALDA CORTA-
MAGICE PAREDES CORSET:

DIBUJO PLANO

DIBUJO PLANO

DESCRIPCION: Corsét con aplicacion
de técnicas de tejido y detalles de
apliques, cristales y lentejuelas.

DESCRIPCION: Falda corta asimétrica
compuesta por dos piezas laterales
bicolor y complementada cordones
tejidos a la altura de cintura y cadera.

PATRONAJE

PATRONAJE

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO

REF: C- BANOS

LINEA : FANTASIA | TALLA : M PRENDAS :
@‘\;\/, &) ELABORADO POR : MARGARITA INFERIOR Y
NP
MAG C E | PAREDES SUPERIOR:
DIBUJO PLANO

DIBUJO PLANO

DESCRIPCION: Cachetero llano

DESCRIPCION: blusa manga larga
con sublimado en el delantero

PATRONAJE

PATRONAJE

o cooes
Waiam

DIBUJO PLANO

DESCRIPCION: falda rotonda con
abertura en la parte frontal.

RERCAF e
THILLM
Y, FRLOA
b %
'\. k1
X
\\\\ %

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO

REF: C- AMBATO

LINEA : FANTASIA

- TALLA:M | PRENDAS:
“ﬂ\&' )2 ELABORADO POR : MARGARITA | INFERIOR Y
MAGICE | PAREDES SUPERIOR:
DIBUJO PLANO

DIBUJO PLANO

DESCRIPCION: Cachetero llano

DESCRIPCION: Corsét con apliques

de tejido y detalles con cristales y
lentejuelas.

PATRONAJE

PATRONAJE

REF:CB001
TALLA M
POSTERIOR
2T

!

TALLA:M
DELANTERO
2T

X
X

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO
REF: C- CEVALLOS

LINEA : FANTASIA | TALLA : M PRENDAS :
ELABORADO POR : MARGARITA | SUPERIORE

MAGICE | PAREDES INFERIOR:
DIBUJO PLANO DIBUJO PLANO
QO

DESCRIPCION: Cachetero llano DESCRIPCION: blusa con apliques de
tejido y detalles con cristales y
lentejuelas.

PATRONAJE PATRONAJE

REF-CBO0T
TALLA M
POSTERIOR
T

REF:CB002

TALLA:M
X DELANTERO
X T

!

REF:CROu3

X

!

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO
REF: C- PATATE

LINEA : FANTASIA | TALLA: M PRENDAS :
“\&/  |ELABORADO POR: MARGARITA | SUPERIORE
MAGICE PAREDES INFERIOR:

DIBUJO PLANO

DIBUJO PLANO

DESCRIPCION: falda

DESCRIPCION: blusa manga larga
con corte en la parte inferior derecha y
detalles como grecas y apliques de
fundas plasticas

PATRONAJE

PATRONAJE

XXX \/

REF: CPFOM
TALLA: M
FALDA
1XT

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO
REF: C- PILLARO

""Lﬁ W/
7 e f -
W \‘_{ >

MAG I C E PAREDES

LINEA : FANTASIA | TALLA : M PRENDAS :
ELABORADO POR : MARGARITA | SUPERIORE
INFERIOR:

DIBUJO PLANO

DIBUJO PLANO

DESCRIPCION: Cachetero llano

DESCRIPCION: : blusa con apliques
de tejido y detalles con cristales y
lentejuelas

PATRONAJE

PATRONAJE

REF:CB001
e ooz TN
TALLA: M 2T
DELANTERO

2T

L

Fuente: (Elaboracion Propia)
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_ @ FICHA TECNICA DE DISERO
Q\ /@ REF: C- PELILEO

"M AGICE [LINEA:FANTASIA [TALLA:M [ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

DESCRIPCION: ACCESORIOS TRAJE DE FANTASIA CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL, MATERIALES
DE RECICLAJE Y ESTRUCTURA METALICA

ESPALDAR POSTERIOR

ESPALDAR DELANTERO

Tejido de fundas
pldsticas

» Cadenas tejidas

Bordes de tela denim
en posteriory
""" delantero

Tocado formado con
estructura de alambre y €
detalle de piedras

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO

a - C-
& REF: C- PELILEO

> /fJJ\
"M AGICE [LINEA:FANTASIA [TALLA:M [ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

DESCRIPCION: TRAJE DE FANTASIA CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL Y MATERIALES DE
RECICLAJE

Blusa con detalles de

/ o, Apliques para calzado
bordado de % ) elaborado con cartény
lentejuela y apliques sorbetes

Tejido manual en
parte delantera de la
blusa

Falda asimétrica
confeccionada con
retales de tela deni
y cordones tejidos

Detalle de cordones
L
colgantes

Fuente: (Elaboracion Propia)

172



: @ FICHA TECNICA DE QlSENo
q\ %@ REF: C- BANOS

_MAGI C E LINEA : FANTASIA | TALLA: M ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

DESCRIPCION: ACCESORIOS TRAJE DE FANTASIS CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL, MATERIALES
DE RECICLAJE Y ESTRUCTURA DE ALAMBRE EN EL ESPALDAR.

ESPALDAR DELANTERO ESPALDAR POSTERIOR Tocado elaborado con
estructura de alambre,
desarrollado con

formas organicas y
detalle de piedras vy
cristales

Estructura de
alambre 7

Detalles de
lentejuela

Tejido con
fundas plasticas

Fuente: (Elaboracion Propia
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FICHA TECNICA DE DISENO
REF: C- BANOS

i BN
MAGI

C E LINEA : FANTASIA | TALLA: M ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

RECICLAJE

DESCRIPCION: TRAJE DE FANTASIA CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL, MATERIALES DE

Imagen Virgen de Agua
Santa sublimada en la
parte central del
delantero y costados
con tejido apliques de
teiido de funda plastica.

Falda compuesta por
una estructura ovalada
en el area de la cadera
y complementada con
rotonda y abertura en

la parte frontal

Degradado en parte
superior e inferior
de la falda

Accesorio del
cuello

CACHETERO LLANO

Estructura de alambre

forrado con material

plastico ACCESORIOS PARA
CALZADO

Detalle de lentejuelas y
pedreria en los apliques
frontales
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: O ) FICHA TECNICA DE DISENO
: 4° REF: C- AMBATO

NG~

"M AGICE [LINEA:FANTASIA [TALLA:M [ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

DESCRIPCION: TRAJE DE FANTASIA CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL, MATERIALES DE
RECICLAJE

ESPALDAR DELANTERO ESPALDAR POSTERIOR

CONOS
ESCARCHADO

FALDA CON
ESTRUCTURA D

ALAMBRE
COMPUESTA POR

VARIAS CAPAS

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO

a - C-
& REF: C- AMBATO

> /fJJ\
"M AGICE [LINEA:FANTASIA [TALLA:M [ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

DESCRIPCION: ACCESORIOS TRAJE DE FANTASIA CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL, MATERIALES
DE RECICLAJE

TOCADO
ACCESORIOS PARA CALZADO
Estructura de alambre,
forrado con papel y
A fundas plasticas

Flores elaboradas
con botella plastica,
lentejuelas y
pedreria

Tejido de funda
plastica

Flores hechas de
<4+— Dotella plastica.

Bordes de
Lentejuelas vy
pedreria

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO

e
REF: C- CEVALLOS

5

I f\f\.\w
MAGI

E LINEA : FANTASIA | TALLA: M ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

TEJIDO MANUAL Y MATERIALES DE RECICLAJE

DESCRIPCION: ESPALDAR TRAJE DE FANTASIA CON ESTRUCTURA DE METAL , APLICACION DE

ESPALDAR DELANTERO

Espaldar posterior
compuesto por
fundas plasticas, vy
material plastico de

embalaje,
distribuido en tres
colores, para
posterior Y
delantero.

ESPALDAR POSTERIOR

Figuras
formadas
con espuma
Flex, cartdn,
sorbetes

Estructura de

' / metal

Fuente: (Elaboracion Propia)
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( 5 FICHA TECNICA DE DISENO
/i

& REF: C- CEVALLOS

B /IJ‘
' MIAGICE [LINEA:FANTASIA [TALLA:M |ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

DESCRIPCION: TRAJE DE FANTASIA CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL, Y MATERIALES DE
RECICLAJE

FALDA CON ESTRUCTURA DE TOCADO
BLUSA ALAMBRE Y TEJIDO CON FUNDAS
PLASTICAS COMPUESTO POR ESPUMA

FLEX, CARTON, ESCARCHA,
GRECAS, VIDRIO, PLUMAS,
ALAMBRE

CUELLO
MILITAR

BOTONES
FORRADOS
CACHETERO
LLANO

ACCESORIOS PARA CALZADO

ELABORADOS CON CARTON,

APLIQUES DE ESCARCHA, GRECAS,FUNDAS

FUNDAS PLASTICAS

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISERO
A\, f° REF: C- PATATE

.:(\"Jw\‘-
ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

"M AGICE [LINEA:FANTASIA [TALLA: M

DESCRIPCION: ESPALDAR TRAJE DE FANTASIA CON ESTRUCTURA DE METAL , APLICACION DE

TEJIDO MANUAL Y MATERIALES DE RECICLAJE
ESPALDAR DELANTERO GLOBO CON ESPALDAR POSTERIOR
) \x APLIQUE DE CINTAS
A SUBLIMADOEN , 1\ SOBREPUESTAS
% : A\ POSTERIORY ) &/T
DELANTERO = g

CINTAS DE~” g s
PAPEL
SOBREPUESTA

ESTRUCTURA DE METAL
TEJIDO MANUAL

Fuente: (Elaboracion Propia)
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@\ ) FICHA TECNICA DE DISENO
A\ ﬁ REF: C- PATATE

"M A GICE [LINEA:FANTASIA [TALLA:M [ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

DESCRIPCION: ACCERORIOS TRAJE DE FANTASIA CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL Y
MATERIALES DE RECICLAJE

TOCADO
ACCCESORIO DEL
PLUMAS DE CUELLO
AVESTRUZ TEJIDO A CROCHE
CON FUNDA FORRO DE FUNDAS
PLASTICAY PLASTICAS Y BORDE
DETALLE DE DE TEJIDO CROCHE
LENTEJUELAS CON FUNDA P.
TEJIDO A
MANO BASE DE
ESPUMA FLEX
ESTRUCTURA Y GRECA
DE METAL, { \ ]n FLORES ELABORADAS CON
CON DETALLE BOTELLA PLASTICA Y BORDES DE LENTEJUELA
DE GRECAS J ] ESCARCHA

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO
REF: C- PILLARO

M AG ] C | | LINEA:FANTASIA | TALLA:M | ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

DESCRIPCION: TRAJE DE FANTASIA CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL Y MATERIALES DE
RECICLAJE

FALDA SILUETA OVALADA
CUERNOS DE > CON ESTRUCTURA DE
PAPEL Y CARTON ALAMBRE, LENTEJUELAS,
— GRECAS, TEJIDO Y PEDRERIA

APLIQUES TEJIDOS CON
FUNDAS PLASTICAS

— DETALLE DE HILERAS
DE PEDRERIA

——VUELOS DE FUNDA
PLASTICA, LARGOS
ENSORTIJADOS

M
CABELLERA DE ,M

FUNDAS PLASTICAS

’. ‘W ;)
(L

Fuente: (Elaboracion Propia)
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FICHA TECNICA DE DISENO
REF: C- PILLARO

LINEA : FANTASIA | TALLA: M ELABORADO POR : MARGARITA PAREDES

DESCRIPCION: TRAJE DE FANTASIA CON APLICACION DE TEJIDO MANUAL Y MATERIALES DE
RECICLAJE

ACCESORIO PARA EL CUELLO HECGO CON
PLASTICO

DEDOS SOBREPUESTOS EN
CINTURA, ADORNO DE GRECA
EN PARTE SUPERIORY TEJIDO
ELABORADO CON FUNDAS
PLASTICAS EN LA PARTE
CENTRAL DE LA PRENDA

DETALLE DE TEXTURA A BASE DE
TEJIDO Y PEDRERIA

—» DETALLE DE LENTEJUELA EN LA
PARTE SUPERIOR DEL CORSET

GUANTES CON PICOS Y
DETALLE DE, LENTEJUELAS
Y PEDRERIA

FELPA DE PELO
LARGO EN

MANGAS
» TEJIDO CON CROCHE

ELABORADO CON FUNDAS
PLASTICSA

CACHETERO
LLANO

Fuente: (Elaboracion Propia)
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IR

REF: C- PELILEO

OPERACIONES DE CONFECCION

N OPERACION MAQUINA | P.P.P | ANCHO | HILOS | ACCESORIO
PUNTADA
1 Corte y preparacion de piezas Cortadora , Guante de corte
tijeras

2 Unir piezas corsét delantero 'y Recta 9 35 1 N/A
post.

3 Pegar varilla en el delantero y Recta 9 3.5 1 Pie de cierre
posterior

4 Pegar presillas en el posterior Recta 9 3.5 1 N/A
cola de rata

5 Embolsar corsét Recta 9 35 1 N/A

6 Pegar colgadera Recta 9 3.5 1 N/A

7 Pespuntar borde superior corsét | Recta 9 3.5 1 N/A

8 Virar corsét Manual N/A

9 Rematar corset Recta 9 35 1 N/A

10 | Pegar pedreria, apliques y Manual 1 Aguja de mano
adornos corsét

11 | Pasar cola de rata al corsét Manual 1 Aguja de mano

12 | Unir piezas falda Overlock 9 08 4 N/A

13 | Unir capas falda Overlock 9 08 3 N/A

14 | Hacer pespuntes en costuras Recta 9 3.5 1 N/A
falda

15 | Preparar pretina falda plancha N/A

16 | Pegar pretina falda Recta 9 3.5 1 N/A

17 | Pegar cordones en falda Recta 9 35 1 N/A

18 | Dobladillar filo inferior falday | Recta 9 35 1 Pie para dobl.

capas
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19 | Cortey preparacion accesorios | Cortadora Guante de corte
y piezas para estructura de i
espaldar ljeras
20 | Formar tejidos para espaldar Manual croché
21 | Construccion de accesorios para | Recta , 3.5 N/A
espaldar Pistola de
silicon,
Manual
22 | Union de piezas, pegar pedreria, | Recta, 3.5 N/A
texturas .
Pistola de
silicon,
Manual i
Aguja de mano
23 | Ensamblaje de estructura 'y Soldadora, N/A
accesorios .
Pistola de
silicon
24 | Cortey preparacion de piezas Cortadora Guante de corte
tocado ..
tijeras
25 | Formar tejidos para parte Manual croché
superior del tocado
26 | Construccion de complementos | Recta, 3.5 N/A
para el tocado Pistola de
silicon,
Manual
27 | Union de piezas, pegar pedreria, | Recta, 3.5 N/A
texturas .
Pistola de
silicon,
Manual i
Aguja de mano
28 | Ensamblaje de estructura 'y Soldadora, N/A
accesorios .
Pistola de
silicon
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29 | Control de calidad Manual

30 | Pulido de las prendas Manual,
tijeras

31 | Etiquetado, empacado y Manual

almacenamiento en los lugares
adecuados

Fuente: (Elaboracién Propia)
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OPERACIONES DE CONFECCION

l;,R‘ )‘{
MAGICE REF; C- BANOS
N° OPERACION MAQUINA | P.P.P | ANCHO | HILOS | ACCESORIO
PUNTADA
1 Corte y preparacion de piezas cortadora Guante de corte
2 Unir piezas blusa delantera, Recta 9 3.5 1 N/A
osterior y mangas.
. o s Overlock 9 08 4
3 Pegar cierre en el posterior Recta 9 3.5 1 Pie de cierre
4 Pegar pedreria y adornos corsét | Manual
5 Formar tejido en la parte Manual croché
inferior de la blusa
6 Sobreponer sublimado en Recta 9 3.5 1 N/A
delantero blusa
7 Dobladillar ruedo de cintura y Recta 9 3.5 1 N/A
mangas
8 Pegar detalles en cuello Recta 9 3.5 1 N/A
9 Unir delantero y post. cachetero | Overlock 9 08 4 N/A
10 | Pegar cintura en cachetero Overlock 9 08 4 N/A
11 | Dobladillar bastas Recubridora | 9 35 1 Folder
12 | Corte y preparacion de modulos | cortadora Guante de corte
accesorio cuello
13 | Unir piezas de los modulos Recta 9 3.5 1 N/A
14 | Forrar médulos Manual,
pistola de
silicon
15 | Pegar varilla cuello Manual 9 3.5 1 Pie de cierre
16 | Pegar pedreria y adornos manual
17 | Cortey preparacion de piezas cortadora Guante de corte

falda
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18 | Armar estructura falda parte soldadora
superior
19 | Unir piezas falda superior Overlock 08 N/A
20 | Formar tejido Manual Aguja de mano
21 | Pegar tejido en falda parte Manual Aguja de mano
superior
22 | Encarrujar y pegar vuelo en la Recta 3.5 N/A
falda
23 | Filetear vuelos de falda parte Ov.Fantasia N/A
inferior
24 | Pegar broches en cintura de la Manual Aguja manual
falda
25 | Pegar pedreria en tejido Manual Aguja manual
26 | Preparar y unir cintura a la falda | Recta 3.5 N/A
27 | Cortey preparacion accesorios | Cortadora Guante de corte
y piezas para estructura de Tii
espaldar ljeras,
Cdater
28 | Formar tejidos para espaldar Manual croché
29 | Construccion de accesorios para | Recta , 3.5 N/A
espaldar.( flores, iglesia, loros, Pistola de
estructura) silicon,
Manual
30 | Uniodn de piezas, pegar pedreria, | Recta, 3.5 N/A
texturas .
Pistola de
silicon,
Manual .
Aguja de mano
31 | Ensamblaje de estructura 'y Soldadora, N/A
accesorios .
Pistola de
silicon
32 | Cortey preparacion de piezas Cortadora Guante de corte
tocado ..
tijeras
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33 | Formar tejidos para parte Manual croché
superior del tocado
34 | Construccion de complementos | Recta, 35 N/A
para el tocado Pistola de
silicon,
Manual
35 | Unidn de piezas, pegar pedreria, | Recta, 3.5 N/A
texturas .
Pistola de
silicon,
Manual i
Aguja de mano
36 | Ensamblaje de estructura 'y Soldadora, N/A
accesorios .
Pistola de
silicon
37 | Control de calidad Manual
38 | Pulido de las prendas Manual,
tijeras
39 | Etiquetado, empacado y Manual,
almacenamiento en los lugares
Potaflecha

adecuados

Fuente: (Elaboracion Propia)
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REF: C- AMBATO

OPERACIONES DE CONFECCION

MA

N OPERACION MAQUINA | P.P.P | ANCHO | HILOS | ACCESORIO
PUNTADA
1 Corte y preparacion de piezas cortadora Guante de corte
2 Unir piezas blusa delantera y Recta 9 3.5 1 N/A
posterior. Overlock 9 08 4
3 Pegar cierre en el posterior Recta 9 3.5 1 Pie de cierre
4 Pegar pedreria y adornos Manual
5 Formar tejido en la parte Manual croché
inferior de la blusa
6 Dobladillar ruedos Recta 9 3.5 1 N/A
7 Pegar detalles en cuello Recta 9 3.5 1 N/A
8 Unir delantero y post. cachetero | Overlock 9 08 4 N/A
9 Pegar cintura en cachetero Overlock 9 08 4 N/A
10 | Dobladillar bastas Recubridora | 9 35 1 Folder
11 | Cortey preparacion de modulos | cortadora Guante de corte
accesorio cuello
12 | Unir piezas de los modulos Recta 9 3.5 1 N/A
13 | Forrar mddulos y realizar tejido | pistola de
silicon
14 | Pegar pedreria y adornos manual
15 | Corte y preparacion de piezas cortadora Guante de corte
falda
16 | Armar estructura capas de la soldadora
falda parte superior e inferior
17 | Unir piezas falda superior Overlock 9 08 3 N/A
18 | Formar tejido Manual Aguja de mano
19 | Pegar tejido en falda parte Manual Aguja de mano

superior
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20 | Montar piezas a la estructura Recta 3.5 N/A
de la falda
21 | Pegar lentejuela en partes Ov.Fantasia N/A
correspondientes a la falda
22 | Pegar broches de seguridad en | Manual Aguja manual
cintura de la falda
23 | Pegar pedreria en tejido Manual Aguja manual
25 | Cortey preparacion accesorios | Cortadora Guante de corte
y piezas para estructura de Tijeras,
espaldar Cuter
26 | Formar tejidos para espaldar Manual croché
27 | Construccion de accesorios Recta, 3.5 N/A
para espaldar.( flores, frutas, Pistola de
iglesia, conos, estructura) silicon,
Manual
28 | Uniodn de piezas, pegar Recta, 3.5 N/A
pedreria, texturas Pistola de Aguja de mano
silicon,
Manual
29 | Ensamblaje de estructuray Soldadora, N/A
accesorios Pistola de
silicén
30 | Cortey preparacion de piezas Cortadora Guante de
tocado tijeras corte
31 | Formar tejidos para parte Manual croché
superior del tocado
32 | Construccion de complementos | Recta, 3.5 N/A
para el tocado Pistola de
silicén,

Fuente: (Elaboracion Propia)
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REF: C- CEVALLOS

OPERACIONES DE CONFECCION

N OPERACION MAQUINA | P.P.P | ANCHO | HILOS | ACCESORIO
PUNTADA
1 Corte y preparacion de piezas cortadora Guante de corte
blusa
2 Unir piezas blusa delantera, Recta 9 3.5 1 N/A
osterior.
P Overlock 9 08 4
3 Pegar cierre en el posterior Recta 9 3.5 1 Pie de cierre
4 Formar apliques de tejido Manual croché
5 Sobreponer tejido en el Recta 9 3.5 1 N/A
delantero de la blusa
6 Cerrar blusa Overlock 9 08 4 N/A
7 Dobladillar ruedo de cintura y Recubridora | 9 3.5 1 N/A
mangas
8 Pegar botones y detalles Recta 9 3.5 1 N/A
Manual Aguja de mano
9 Unir delantero y post. cachetero | Overlock 9 08 4 N/A
10 | Pegar cintura en cachetero Overlock 9 08 4 N/A
11 | Dobladillar bastas Recubridora | 9 35 1 Folder
17 | Cortey preparacion de cortadora Guante de corte
estructura y piezas falda
18 | Armar estructura de la falda soldadora Guante  para
soldar
Gafas de
proteccion
19 | Unir piezas falda parte superior | Overlock 9 08 3 N/A
20 | Formar tejido Manual croché
21 | Pegar tejido y lentejuelas en Manual Aguja de mano

piezas de la falda
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22 | Preparar y pegar pretina a la Recta 3.5 N/A
falda
23 | Pegar broches en cintura de la recta 3.5 N/A
falda
24 | Pegar pedreria en tejido Manual Aguja manual
25 | Cortey preparacion de Cortadora Guante de corte
estructuras ,accesorios y piezas Tijeras SEE e
ara espaldar :
. > soldadora soldar
Cater Gafas de
proteccion
26 | Formar tejidos para espaldar Manual croché
27 | Construccion de accesorios para | Recta , 3.5 N/A
espaldar.( bandera tren, flor, Pistola de
pajaro ) silicon,
Manual
28 | Union de piezas, pegar pedreria, | Recta, 3.5 N/A
texturas .
Pistola de
silicon,
Manual .
Aguja de mano
29 | Ensamblaje de estructura 'y Soldadora, Guante  para
accesorios . soldar
Pistola de
silicon Gafas de
proteccion
30 | Cortey preparacion de Cortadora Guante de corte
estructura 'y piezas tocado N
tijeras
32 | Construccion de complementos | Pistola de
para el tocado silicon,
Manual
33 | Uniodn de piezas, pegar pedreria, | Pistola de
texturas y complementos silicon,
Manual

Aguja de mano
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34 | Ensamblaje de estructura 'y Soldadora, Guante  para
accesorios ) soldar
Pistola de
silicon Gafas de
proteccion
35 | Control de calidad Manual
36 | Pulido de las prendas Manual,
tijeras
37 | Etiquetado, empacado y Manual,
almacenamiento en los lugares Potaflech
adecuados otatiecha

Fuente: (Elaboracién Propia)
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OPERACIONES DE CONFECCION

MAGICE

REF: C- PATATE
N OPERACION MAQUINA | P.P.P | ANCHO | HILOS | ACCESORIO
PUNTADA
1 Corte y preparacion de piezas cortadora Guante de corte
blusa
2 Unir piezas blusa delantera, Recta 9 35 1 N/A
osterior y mangas.
. o s Overlock 9 08 4
3 Pegar cierre en el posterior Recta 9 3.5 1 Pie de cierre
4 Pegar pedreria y adornos Manual Aguja de mano
5 Pegar greca en el filo de la Recta 9 3.5 1 N/A
blusa
6 Formar y sobreponer apliques M anual Aguja de mano
en delantero blusa
Recta 9 3.5 1 N/A
7 Dobladillar ruedo de mangas Recubridora | 9 3.5 3 N/A
8 Pegar detalles en cuello Recta 9 3.5 1 N/A
9 Unir delantero y post. cachetero | Overlock 9 08 4 N/A
10 | Pegar cintura en cachetero Overlock 9 08 4 N/A
11 | Dobladillar bastas Recubridora | 9 35 3 Folder
12 | Cortey preparacion de modulos | cortadora Guante de corte
accesorio cuello
13 | Unir piezas de los modulos Recta 9 3.5 1 N/A
14 | Forrar médulos Manual, pistola de
silicon
15 | Pegar estructura del cuello Manual Manual, pistola
de silicon
16 | Pegar pedreria y adornos manual Aguja de mano
17 | Corte y preparacion de piezas cortadora Guante de corte
falda
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18 | Armar estructura falda soldadora Guante  para
soldar
Gafas de
proteccion
19 | Unir piezas falda parte superior | Overlock 08 N/A
20 | Montar piezas unidas a Manual Aguja de mano
estructura de la falda
21 | Formar tejido Manual croché
22 | Pegar tejido en falda Manual croché
23 | Preparar y pegar cintura en la Recta 3.5 N/A
falda
24 | Pegar broches y adornos en Manual Aguja de mano
cintura de la falda
Recta 3.5 N/A
25 | Filetear vuelos Ov.Fantasia N/A
26 | Unir vuelos a la falda Recta 3.5 N/A
27 | Pegar pedreria en falda Manual Aguja de mano
28 | Cortey preparacion de piezas Cortadora Guante de corte
para guantes ..
Tijeras
29 | Formar picos para los costados | Recta , 3.5 N/A
Manual
30 | Unir piezasy cerrado Recta , 3.5 N/A
Overlock
31 Pistola de
; silicon,
Pegar pedreria, texturas
Manual .
Aguja de mano
32 | Cortey preparacion de Cortadora Guante de corte
estructura y piezas tocado ..
Tijeras
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33 | Formar tejidos para parte Manual Croché
superior del tocado
34 | Construccion de complementos | Recta, Pistola de
ara el tocado silicon,
P Manual
35 | Unidn de piezas, pegar pedreria, | Recta, 35 N/A
texturas .
Pistola de
silicon,
Manual .
Aguja de mano
36 | Ensamblaje de estructuray Soldadora, Guante  para
accesorios . soldar
Pistola de
silicon Gafas de
proteccion
37 | Control de calidad Manual
38 | Pulido de las prendas Manual,
tijeras
39 | Etiquetado, empacado y Manual,
almacenamiento en los lugares
Potaflecha

adecuados

Fuente: (Elaboracion Propia)
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OPERACIONES DE CONFECCION
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MAGICE REF: C- PILLARO
N° OPERACION MAQUINA | P.P.P | ANCHO | HILOS | ACCESORIO
PUNTADA
1 Corte y preparacion de piezas cortadora Guante de corte
del corset
2 Unir piezas delantera, Recta 9 3.5 1 N/A
osterior.
P Overlock 9 08 4
3 Pegar varilla delantero y Recta 9 3.5 1 Pie de cierre
posterior
4 Embolsar corsét Recta 9 35 1 N/A
5 Virar corsét Manual N/A
6 Rematar corsét Recta 9 35 1 N/A
7 Formar y sobreponer apliques M anual Aguja de mano
en delantero
Recta 9 35 1 N/A
8 Pegar pedreria y adornos Manual Aguja de mano
9 Unir delantero y post. cachetero | Overlock 9 08 4 N/A
10 | Pegar cintura en cachetero Overlock 9 08 4 N/A
11 | Dobladillar bastas Recubridora | 9 35 3 Folder
12 | Corte y preparacion de pelajey | cortadora Guante de corte
piezas accesorio cuello
13 | Formar texturas Manual, Aguja de mano
14 | Pegar pelaje del cuello Recta 9 3.5 1 N/A
15 | Pegar broches Recta 9 3.5 1 N/A
16 | Pegar pedreria y adornos manual Aguja de mano
17 | Cortey preparacion de piezas cortadora Guante de corte
falda
18 | Armar estructura de la falda soldadora Guante  para
soldar
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Gafas de

proteccion
19
20 | Armar falda interna Overlock 08 N/A
21 | Formar tejido Manual croché
22 | Pegar tejido en filo de falda Recta 3.5 N/A
interna
23 | Filetear vuelo de falda parte Ov.Fantasia N/A
inferior
24 | Pegar broches y adornos en Manual Aguja de mano
cintura de la falda
Recta 3.5 N/A
25 | Pegar pedreria en tejido Manual Aguja manual
26 | Pegar cierre a la falda Recta 3.5 Pie de cierre
27 | Cortey preparacion de Cortadora Guante de corte
estructura ,accesorios y piezas Tii
para espaldar ljeras,
Cdater
28 | Formar tejidos para espaldar Manual croché
29 | Construccion de accesorios para | Recta , 3.5 N/A
espaldar.( flores, iglesia, .
globos, estructura) Manual sPiIISiz(z’)Ir? e
Sublimadora
Aguja de mano
30 | Uniodn de piezas, pegar pedreria, | Recta, 3.5 N/A
texturas .
Pistola de
silicon,
Manual .
Aguja de mano
31 | Ensamblaje de estructura y Soldadora, Guante  para
accesorios ) soldar
Pistola de
silicon Gafas de
proteccion

198




32 | Cortey preparacion de Cortadora Guante de corte
estructura y piezas tocado .
tijeras
33 | Formar tejidos para parte Manual Croché
superior del tocado
34 | Construccion de complementos | Recta, 3.5 N/A
ara el tocado .
P Manual Pistola de
silicon,
35 | Unidn de piezas, pegar pedreria, | Recta, 35 N/A
texturas .
Pistola de
silicon,
Manual .
Aguja de mano
36 | Ensamblaje de estructuray Soldadora, Guante  para
accesorios . soldar
Pistola de
silicon Gafas de
proteccion
37 | Control de calidad Manual
38 | Pulido de las prendas Manual,
tijeras
39 | Etiquetado, empacado y Manual,
almacenamiento en los lugares
Potaflecha

adecuados

Fuente: (Elaboracion Propia)
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6.11. Costos de Produccion

6.11.1. Costos fijos

Para determinar los costos de produccion se tomara en cuenta el niamero de

trajes de fantasia que se va a confeccionar en este caso serdn dos trajes por mes. La

talla que se producira sera la talla (M), los disefios de la marca seran exclusivos para

lo que se procura estar en constante innovacién para aplicar al producto ideas

originales.

Tabla 28 Costos fijos servicios basicos

COSTOS FIJOS SERVICIOS BASICOS
DESCRIPCION FRECUENCIA DE PAGO VALOR $
Arriendo Mensual 100.00
Agua Mensual 5.00
Luz Mensual 21.00
Teléfono-internet Mensual 33.00
Costos fijos Personal Administrativo
Tabla 29 Costos fijos personal administrativo
COSTOS FIJOS PERSONAL ADMINISTRATIVO
CANTIDAD | DESCRIPCION FRECUENCIA DE PAGO VAIH_SOR
1 Disefiador/a de Pago por coleccidn de 6 trajes a 160.00

Moda

80.00 cada traje

2 trajes mensual
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Costos Fijos Materiales indirectos

Tabla 30 Costos fijos materiales indirectos

COSTOS FIJOS MATERIALES INDIRECTOS

DESCRIPCION VALOR $
Materiales de oficina 10.00
Mantenimiento 20.00

Costos Indirectos

Tabla 31 Costos indirectos

COSTOS INDIRECTOS

Descripcion Costo Produccion Costo
Mensual $ Unitario $
Gastos mensual
Admini i — -
dministrativos Disefiador/a de 160.00 2 trajes 80.00
Moda
Total 80.00
Descripcion Costo Produccion Valor
mensual $ mensual Unitario $
. Arriendo 100.00 100.00
Servicio
Basicos Agua 5.00 _ 5.00
2 trajes
Luz 21.00 21.00
Teléfono-internet 33.00 33.00
Total 159.00
Descripcion | Costo mensual $ Produccion Valor
Unitario $
Materiales | Materiales de 35 3.50
Indirectos oficina _
2 trajes
Mantenimien 6.50 6.50
to
Total 10.00
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6.11.2. Costos Variables

Tabla 32 Costos variables — materia prima

COSTOS VARIABLES

Descripcion: Traje de fantasia

Ref.: C- PELILEO Talla: M
MATERIA PRIMA
MATERIAL UNIDAD CANTID.DE | COSTO | TOTAL
CONSUMO $ $
Retales tela denim Bolsa 1 4.00 4.00
Fundas plasticas unidad 30 2.50 2.50
Papel quintal 1/2 4.50 4.50
Tela tul llano metro 1/2 3.00 1.50
Tela Tul bordado metro 1/2 15.00 7.50
Carton plancha 3 3.50 10.50
Estructura de alambre unidad 1 40.00 40.00
espaldar
Estructura de alambre unidad 1 20.00 20.00
tocado
Lentejuela en hilo metro 15 0.50 7.50
Escarcha en polvo libra 2 4.00 8.00
Varilla plastica metro 1 1.00 1.00
Hilos de colores tubo 5 0.50 2.50
Silicon barras 15 0.25 3.75
Laca lata 1 2.50 2.50
Pintura spray lata 1 2.50 2.50
Espuma Flex Plancha A3 6 0.80 4.80
Sartas de cristal N° 8 unidad 3 6.00 18.00
Sartas de cristal N° 4 unidad 2 4.00 5.00
Cremallera unidad 2 0.50 0.50
(1) Subtotal | 146.55
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INSUMOS

MATERIAL UNIDAD CANTID.DE | COSTO | TOTAL
CONSUMO $ $
Marquilla interna unidad 2 0.05 0.10
Etiqueta externa unidad 1 0.15 0.15
Armador unidad 1 1.00 1.00
Empaque unidad 2 2.5 5.00
(2) Subtotal | 6.25
MANO DE OBRA
DESCRIPCION VALOR CANTIDAD TOTAL
UNIT.
Trabajador que manejan 394.00 1 traje 197.00
maquinas sin manipulacion mensual
de productos quimicos por 2 trajes
(3) Subtotal | 197.00
Total Costos Variables (1)+(2)+(3) = 349.80
Total Costos Indirectos (4) = 249.00
TOTAL COSTOS DIRECTOS E INDIRECTOS (1)+(2)+(3)+(4) = 598.80
Utilidad del 30% (TOTAL DE C.D+ C.IND / 30%) = 179.64
P.V.P (TCD, TCIND+ UTILIDAD) = 778.44
TOTAL PRECIO VENTA (UTILIDAD DEL 30%) = 778.44
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COSTOS VARIABLES

Descripcion: Traje de fantasia

Ref.: C- BANOS Talla: M
MATERIA PRIMA
MATERIAL UNIDAD CANTID. DE COSTO | TOTAL
CONSUMO $ $
Fundas plasticas unidad 30 2.50 2.50
Tela tul llano metro 3 3.00 9.00
Tela Tul bordado metro 1/2 15.00 7.50
Tela lame metro 1/2 7.50 3.75
Carton plancha 3 3.50 10.50
Estructura de alambre unidad 1 40.00 40.00
espaldar
Estructura 