UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS, ELECTRONICAE
INDUSTRIAL

CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES E
INFORMATICOS
TEMA:

“SISTEMA DE LOTERIA DE APUESTAS DEPORTIVAS EN EL FUTBOL CON
SPRING FRAMEWORK PARA LA EMPRESA ALQUIMIASOFT S.A.”

Trabajo de graduacion. Modalidad: Proyecto de investigacion, presentado previo la

obtencidn del titulo de Ingeniero en Sistemas Computacionales e Informaticos.

LINEA DE INVESTIGACION: Desarrollo de Software
SUBLINEA DE INVESTIGACION: Aplicaciones WEB

AUTOR: Marcelo Daniel Sandoval Unapucha
TUTOR: Ing. Mg. Carlos Israel Nufiez Miranda

Ambato — Ecuador
Enero/2020



APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de Tutor del Trabajo de Investigacion sobre el tema: “SISTEMA DE
LOTERIA DE APUESTAS DEPORTIVAS EN EL FUTBOL CON SPRING
FRAMEWORK PARA LA EMPRESA ALQUIMIASOFT S.A.”, del sefior Marcelo
Daniel Sandoval Unapucha, estudiante de la Carrera de Ingenieria en Sistemas
Computacionales e Informaticos, de la Facultad de Ingenieria en Sistemas, Electronica
e Industrial, de la Universidad Técnica de Ambato, considero que el informe
investigativo reune los requisitos suficientes para que continte con los tramites y
consiguiente aprobacion de conformidad con el numeral 7.2 de los Lineamientos
Generales para la aplicacion de Instructivos de las Modalidades de Titulacion de las

Facultades de la Universidad Técnica de Ambato.

Ambato enero, 2020

EL TUTOR |~
4 L~

Ing. Mg. Carlos Israel Nuiiez Miranda



AUTORIA

El presente Proyecto de Investigacion titulado: “SISTEMA DE LOTERIA DE
APUESTAS DEPORTIVAS EN EL FUTBOL CON SPRING FRAMEWORK
PARA LA EMPRESA ALQUIMIASOFT S.A.”, es absolutamente original,
auténtico y personal, en tal virtud, el contenido, efectos legales y académicos que se

desprenden del mismo son de exclusiva responsabilidad del autor.

Ambato enero, 2020

p——

Marcelo Daniel Sandoval Unapucha
CC: 050413878-5



DERECHOS DE AUTOR

Autorizo a la Universidad Técnica de Ambato, para que haga uso de este Trabajo de
Titulacion, como un documento disponible para la lectura, consulta y procesos de
investigacion.

Cedo los derechos de mi Trabajo de Titulacion, con fines de difusion publica, ademas
autorizo su reproduccion dentro de las regulaciones de la Universidad.

Ambato enero, 2020

Marcelo Daniel Sandoval Unapucha
CC: 050413878-5



APROBACION DE LA COMISION CALIFICADORA

La Comisién Calificadora del presente trabajo conformada por los sefiores docentes:
Ing. Mg. Fernando Ibarra, Ing. Mg. Marcos Benitez, reviso y aprobo el Informe Final
del Proyecto de Investigacion titulado “SISTEMA DE LOTERIA DE APUESTAS
DEPORTIVAS EN EL FUTBOL CON SPRING FRAMEWORK PARA LA
EMPRESA ALQUIMIASOFT S.A.”, presentado por el sefior Marcelo Daniel
Sandoval Unapucha de acuerdo al numeral 9.1 de los Lineamientos Generales para la
aplicacion de Instructivos de las Modalidades de Titulacion de las Facultades de la
Universidad Técnica de Ambato.

{_%xi_-

Ing. Mg. Elsa Pilar Urrutia Urrutia

PRESIDENTA ENCARGADA DEL TRIBUNAL

- ~ ", 3 //7 7 - )
- \ Y / ‘i/ —
Ing. Mg. Fernando Ibarra Ing. Mg. Marcos Benitez

DOCENTE CALIFICADOR DOCENTE CALIFICADOR



DEDICATORIA

Dedico esta tesis a mis padres, por haber confiado en mi y haberme apoyado dia a dia
en este largo camino de formacion profesional, con su amor, paciencia y esfuerzo que
me han permitido llegar a cumplir hoy un suefio méas. Gracias por inculcar en mi el
ejemplo de dedicacién, esfuerzo y superacion, de no rendirme ante las adversidades y
sobre todo de no olvidar de donde vengo, siendo siempre humilde y honesto con mi

vida profesional y vida personal.

A mis hermanos, por su carifio y apoyo incondicional, durante todo este proceso, por

estar conmigo en todo momento.

Marcelo Daniel Sandoval Unapucha

vi



AGRADECIMIENTO

Agradezco a todo el personal docente y administrativo de la Facultad de Ingenieria en
Sistemas, Electronica e Industrial por haber compartido sus conocimientos y darme la
oportunidad de formarme como profesional.

Agradezco a mi jefe Serguéi Proafio, por haberme abierto las puertas de Alquimia para
realizar mis practicas preprofesionales y ahora darme la oportunidad de iniciar mi vida
profesional, por todo su apoyo durante este proceso, con su amistad y experiencia.

Agradezco a mis comparieros de equipo de desarrollo por compartir sus conocimientos
y sobre todo por brindarme su amistad incondicional durante todo este proceso.

Agradezco a mis hermanos Mauricio y Edison por apoyarme durante mi formacién
profesional con su carifio y consejos.

Agradezco a mi hermana Alejandrina por ser una fuente de inspiracion de esfuerzo,
dedicacion y humildad, por darme la inspiracion para haber escogido esta carrera 'y por
apoyarme en los momentos mas dificiles durante mi formacion profesional.

Por altimo, un sincero agradecimiento al Ing. Carlos Nufiez quien me dio la
oportunidad de conocer la empresa Alquimiasoft y llegar a donde estoy ahora, gracias
por compartir sus conocimientos, por ser un excelente docente y por ser un gran guia
en el proceso de desarrollo de este proyecto.

Marcelo Daniel Sandoval Unapucha

vii



INDICE GENERAL DE CONTENIDOS

PORTADA ettt ettt e b e s h e st e ete e be e s bt e satesatesabeebe e bt esbeesaeesateenseens i
APROBACION DEL TUTOR ..ottt nes ii
AUTORIA .ttt ii
DERECHOS DE AUTOR ...ttt sttt ettt st st sttt s iv
APROBACION DE LA COMISION CALIFICADORA........ooieeeeeeeeeeeeerereeeresees s v
DEDICATORIA . .ttt ettt b e et e st e s bt et e sbeeate b saeentesbeeanan vi
AGRADECIMIENTO ..ottt ettt sttt sttt sveesaeesneeneen vii
RESUMEN EJECUTIVO ..ottt sttt et xvii
CAPTTULO ittt st et e sb e st st sabe st e e sbeenbeesbeesaeesnseentean 1
MARCO TEORICO ...ttt sas s se e snes 1
1.1, Antecedentes iNVESTIGAtiVOS........cccciiuieeeriieeeee ettt 1
I O o] 11 {1V 13T RSO 2
1200 GENEIAL...iiiee e 2
1.2.2. ESPECITICOS. c.euieeiiieiirieisietsie ettt 2

1.3, Fundamentacion tEOFICA .........ecerueueririirieiinieierie ettt 3
1.3.1. Apuestas deportivas ONlINE.........ccccveiieieieeiieeece et ereens 3
1.3.2. FramMeWOIK ....coeuiieiiieiiieieie ettt 3
1.3.3.  SPring FrameWOrK.........ccociiieeieiieieeceetere e seete ettt e e eneens 4
1.3.4.  Sistemas de Gestion de Base de Datos..........ccccoevevevererreeieenenrecrennecenens 14
1.3.5  Metodologias AGIIES ..........ccoeeviveieieiieeeeeeeeeeeeee st 14
1.3.6. Metodologia SCRUM.........covoiiiceceeeeeeee ettt st 15
13,7, DOCKET .ottt 18
1.3.8. INtegracion CONtINUA.........ccevveieieieeicseseseeee e 19
CAPTTULO oottt 20
METODOLOGIA ...ttt sas s 20
2.1, MAEETIAIES ... 20
2.2, IMIBLOTOS ...ttt b et n et n e 20
2.2.1.  Modalidad de 1a inVEStigacCioN...........cccevevveieeeieicesesesee e 20
2.2.2.  PobIaCion Y MUESEIA .....cooeeuieiieiicieciesteceeeee et 20
2.2.3.  Recoleccion de INfOrmacion ..........cccoeerrenieeneenereee e 21
2.2.4. Procesamiento y andlisis de datos..........ccceveveiieieieieece e 21
2.2.5. Metodologia de DeSarrollo ..........cccceeevverieieieeeeeeeesecee e 22
2.2.6. Desarrollo del ProyeCtO........c.cceveeievieieecieseeeere ettt 22



CAPTTULO oottt 23

RESULTADOS Y DISCUSION ..ottt sesae s 23
3.1.  Analisis y recoleccion de la informacion ...........cccoeveveineinenennenceeeen 23
3.1.1.  Recoleccion de [a informacion ..........ccccceeveennineineineeeseeesee 23
3.1.2.  Andlisis de 1a informacion ..o 23
3.2.  Desarrollo de la metodologia.........ccceveeiiriieieieceeececee e 29
3.2.1. Etapa preliminar..... ..ot 29
3.2.2.  Andlisis comparativo de las herramientas para el Desarrollo ................. 30
3.2.3.  Planificacion INICIal...........cccoeiriiiiiiinieeee e 36
3.2.3.1. Product BackIog .......ccooueeeeiiiiieieciecece ettt 36
3.2.3.2. Desarrollo de SPriNtS ......cecciceeciceeeeeeeee e 38
SPFINT Lottt e s te e et e sre et e sbeesaesreeneens 39

SPIINT 2 ettt sttt 50

SPIINT 3 et sttt 84

SPFINT A .ottt s e e et e sre et e sbeesaesreennens 93

SPFINE D ettt e ra et e et s b e aesreeraens 97

SPIINT Bttt e 104

SPIINT 7 ettt sttt be e 114

] 0] 1] 5= S 119

3.3, Resultados SCRUM ........ccooiiiiiniiieietnereee et 121
3.3.1.  Grafica resultante del progreso del proyecto. ........c.ccecceveeveeveereeveesneenen. 121
3.3.2.  AnAlisis de 1a grafiCa. .......cceeeeeveiisieieeeeeeeeees s 122
B4, PrUBDAES. ...ttt 123
(O] 0 Tex=] o] (0 LSS PR 123
Instalacion de librerias con Gradle ... 123
Crear clase de 0bjetos SIMUladoS.........ccoovecieiieieciceeeeee e 125
3.4.1.  Pruebas UNitarias.........cocoveinieinieinicinieincsceeceeeeseee e 126
Pruebas Unitarias USEr SEIVICE........cccoeviiirirenieinicirieenietrieesee e 126
Pruebas Unitarias Card SEIrVICE ..........cocvevereeirierinineseseereeeeee e 130
Pruebas Unitarias PrognostiC SErVICE.........cecureeierinieriereeesieetee e 132
Pruebas Unitarias Notification ServiCe........c.cccevvrerereneneneneeeeeeeneseenee 133
Pruebas Unitarias RESUIt SEIVICE .........ccoeiviiirieiniiiniincncsce e 135

3.4.2. Pruebas de INtegraCion..........c.cccevveiuevierieeeieeeeee e 136
Pruebas de Integracion User CONtroller...........ccovevvvivenenenerieceeeeeesesens 136
Pruebas de Integracidn Card Controller...........ccoecivveiiiiececeeeececeeieenee, 138



Pruebas de Integracion Prognostic Controller...........cccooovveeeeveeeeveceeviesenen, 139

Pruebas de Integracion Result Controller ...........cccooveveviiieceneceececeeecee, 140
Ejecucion general de pruebas y reporte JaCoCo .........ccoeeeveerieenenenienesienenes 141
3.5, Implementacion del SISTEMA .......c..ccovueirieirieirieee e 142
CAPTTULO IV .ttt snes 150
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES........cocoteeieenieesieesieesieee e naenas 150
4.1, CONCIUSIONES ....ovvnieiieiieteeieste ettt sttt ettt sbe b sbeneens 150
A = Tol ] 0 T=T o FoTox o] g TSRS 151
BIBLIOGRAFTA.......ooieeeeeeeeeeeeeeeeee et snas s sas s sasssnsssanans 152
ANEXOS ...ttt et sttt a et et et et et et e e et et e se et s e et e ne b et et et seneees 155
Anexo N.° 1 — Encuesta para determinar requerimientos y la factibilidad para el
desarrollo del sistema de apuestas deportivas onling...........cccceeveeeiieceenececceseeeens 155
Anexo N.° 2 - Especificacion de Requisitos segun el estandar de IEEE 830.............. 157
RECUISOS NAIAWALE ....c.eeeeeiiceeeeseee ettt sttt st sne s 167
RECUISOS SOTTWANE .....vivieeieiieieeee sttt sttt e e s ae e e e ensesnnenes 168
L© 1 0L J OSSP 168
Anexo N.° 3 — Catélogo de las historias de usuario del sistema de loteria de apuestas
deportivas en el FULDOL. ..........ooi ettt 169
Anexo N.° 4. Manual de Usuario FINal...........ccccoerineneinieieiseneseseeeesese e 182
Anexo N.° 5. Manual de Usuario AdMmMiNiStrador. .........ccocveeeererenenenierieieeseseneens 191



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Inyeccion basada en el CONSIIUCTON. .......ccueecvevieeeeiceeeereeeee e 6
Figura 2. Inyeccion basada en €l SELEN. .........cccirireriririrereeree e 6
Figura 3. Inyeccion basada en el CampPO. .......ccvevieiueeiereceeeeeeeee e 6
Figura 4. Arquitectura Spring FrameworK. ..........cccvevirerenieiieieieesereseeeeee e 7
Figura 5. Clase Spring Application CONEXL. .......cceverererierieieieeeeseseeseeeeeee e 10
Figura 6. Configuracion application.yml para DB MySQl........ccccceeeeveieeveniiieieseeceseeiens 11
Figura 7. Interfaz basica para una entidad USEr. ..........cccooveriiininenneneeeeseeseeeeeeees 11
Figura 8. Métodos JPaREPOSITONY. ....ccuecueeviiiiieiecieciee et ete sttt e sre e e e e e et e e reesesre e e sreernens 11
Figura 9. Formula para calcular muestra de una poblacion. .......ccccccoeeeieiieiiiiiccciee e, 21
Figura 10. Resultado encuesta pregunta L. ........cccoceverererieniereeineneneseesieseeseeeee e 23
Figura 11. Resultado encuesta PreguNLa 2. .....cvecveeveerieeieeieesieeeesiesteestesreeeesre e esesreesesreennens 24
Figura 12. Resultado encuesta pregunta 3. ..........coceverererienieieieeneseseeseseeseeeeie e 25
Figura 13. Resultado encuesta pregunta 4. ... iecieie et e e saaee e 26
Figura 14. Resultado encuesta pregunta 5. ......cocciieieciiie e e srae e e eaaee e 27
Figura 15. Resultado encuesta pregunta 6. ......cccuveeiecieieiiciieee e sreee e ssre e e esaaeee e 27
Figura 16. Resultado encuesta PreguNta 7. ......ccccveeeeecieeeeecreeeeecrre e e estre e e e saae e e esanae e e senaaeeeas 28
Figura 17. Modelo Base de Datos - PArte L........ccceceeeereeieeiieiesiecreesie e eeesteseese e ne e ennens 39
Figura 18. Modelo Base de Datos - PArte 2.......ceccuveeeiiiiieeniiieeseiiieeessireeessveeeesssvee s sssveeeens 40
Figura 19. Modelo Base de Dat0s - PAIte 3........cceeeeeiereeieerieeiesiesreeseesreeeesresveesesreesesreesnens 40
Figura 20. Inicializar proyecto con spring boot........ccocciiiiiiciiiiicciecee e 41
Figura 21. Dependencias del proyecto SPring......ccueeeecieieeriiiieeriiieeeeireeeesireeeesee e e e saveeeens 41
Figura 22. Acceder a eclipse Marketplace. ........cccuueeeeciiieeeiiiee et 42
Figura 23. Instalar Spring €N @CHIPSE.....uuiiiiiciiie e e e s saae e 43
Figura 24. Importar proyecto de SPring Q0. ...cccccuiieeeeei it e e et e e e e e e ecvarre e e e e e e e s earenes 43
Figura 25. Ejecutar proyecto SPriNG. ......uuuueeeuuiviiieiiieieirieieiereiereiererererererereeerneeee.———————————— 44
Figura 26. Ejecucion inicial del proyecto Spring.......ccccuveeieciieeicciiee e saee e 44
Figura 27. Configuracidn inicial Application.yml.........cccueiiiiiiiiieiiiee e 45
Figura 28. Opciones para creacidn de base de datos postgres........ccceevveeeevvveeeeiiveeeeicveeen. 46
Figura 29. Creacidn de base de datos en POStEIes. .....ccuevveevieieriiiiieeeiiree e 46
Figura 30. Instalacion de docker en WindOWS. ........cccocuiiiieiiieieeiiieec et 47
T U I B ol F=T e [o Yol (=T SRR 47
Figura 32. Archivo DOCKEIIlE. ..cccueiiieeeiee ettt et e e et e e e e eaaaeeeeas 48
Figura 33. Configuracidon docker-compose.yml .........ccccuiiieciiiiicciiee e 48
Figura 34. Ejecutar SCript dOCKET. ....coiiuiiiiicieie e e e s are e 49
Figura 35. Crear Package CONTig. ... .ooe i iiiiieiiie ettt e et e e eta e e e e eaaaeeaeas 50
Figura 36. Configuracion SPring SECUITY......ccuveeieciiiei et e et esaaee e 50
Figura 37. Implementar Hbreria JWT. ... ae e 51
Figura 38. Parametros de JWT tOKEN. ......coocciiiieecieee ettt et e et e e e eaaee e 52
Figura 39. Archivo de configuracion JWT........oceiiiieiccie e saee e 52
Figura 40. Crear PACKAZE SEIVICE. ..cccviiiiiieeeeeecitiieee e e e e eeecttere e e e e e eseanbre e e e e e e e ssnbnreneeeaeeesannrenns 53
Figura 41. Crear archivo tOKEN SEIVICE.....iiii i ciiieeee ettt e e e e et e e e e e e e s enrnnes 53
Figura 42. FUNCION ENEIar LOKEN. ...cciiiiiieeciiiee ettt et e e e e e e s sara e e e esaaaaaeeas 54
Figura 43. Funciones para Verificar tOKEN..........cccoviiieciiii it 54
Figura 44. Crear Package dt0. ...ooiiie ittt e e et e e et e e e e saaa e e e sraaaaeeeas 55
Figura 45. Crear archivo SESSIONDTO. ....uciiiiiiecciiiiieee e sttt e e e e et e e e e e e e eereree e e e e e e e sennrnnes 55

xi



Figura 46.
Figura 47.
Figura 48.
Figura 49.
Figura 50.
Figura 51.
Figura 52.
Figura 53.
Figura 54.
Figura 55.
Figura 56.
Figura 57.
Figura 58.
Figura 59.
Figura 60.
Figura 61.
Figura 62.
Figura 63.
Figura 64.
Figura 65.
Figura 66.
Figura 67.
Figura 68.
Figura 69.
Figura 70.
Figura 71.
Figura 72.
Figura 73.
Figura 74.
Figura 75.
Figura 76.
Figura 77.
Figura 78.
Figura 79.
Figura 80.
Figura 81.
Figura 82.
Figura 83.
Figura 84.
Figura 85.
Figura 86.
Figura 87.
Figura 88.
Figura 89.
Figura 90.
Figura 91.
Figura 92.

Funcidn obtener NUEVO acCess tOKEN. .....uuveeeveeuieeiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiersreaeaaaeranenes 56

Crear archivo JWT FIlLer. .ottt e e s 56
Crear funcion peticiones Sin tOKEN. ......coivciiiiiiciiii e 57
Implementar MEtodo dOFIILEr. ......uvviiiieeeee e e 57
Crear PAckage MOMEL ....ooccuiiiiiiiee e e 58
Crear Entidad Catalog. ...ccccvveeieeiieee ettt ettt e et e e e 59
Crear Entidad Catalog Detail. .......coooeviieeiciiiee et 60
Crear ENtidad TEaM .. ..uii ittt e e st e e s sbee e e s sbeae e s sanee 61
Crear ENtidad USEr. .....vi ittt ettt et siae e st e s e e sabeesnnes 62
Crear ENtidad ROIE. .....eiiiiiiiee ettt e e s e e 63
Crear Entidad AdMINUSET. ...coiiiciiieiiciiiee ettt et e e s svre e e s sneaeessanee 63
Crear clave compuesta AdminUserRoleld. ........ccccoovciiiiieiiiie e 64
Crear Entidad AdMINUSEIROIE. ....cciiiiiiiiiiiiiie ettt rae e 65
Anadir relacion lista de roles en AdmMINUSEr.......ccccvvrieerieeeiieecee e 65
Modelo base de datos Usuarios y Administradores. ........ccccoeceeeeeecvieeeeccvveeeeenneen. 66
Crear PACKAGE FEPOSITONY. cuviiiiiiiiee ittt et e bt e e s e e s sbte e e e sbeaeeesanes 67
Crear interfaz USErREPOSITONY......ciiiccuiieiieiiiee ettt et evree e e e earae e e 67
Crear PACKage OPEIrAtiONS. ..uuiiiiciiieeeciieee ettt e e st e e et e e e sbee e e s sbeeeeesbeaeeesanes 68
Crear USErDTO. ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeseeeeenes 69
Crear interfaz UserOPEratioNns. ......ccccuieeeieciieeeeeiiee e et e e eectte e e e ette e e e evreee s eenraeeeeanes 69
Crear SErviCio USEISEIVICE. ....iii ittt ettt e e e s s sareeeee s 70
Implementar Método SaveUSerData........cceecveeeeeciieee e e e 70
Implementar método saveUser — Parte L......cccceeecieeeeeiieeececieee e e e 71
Implementar método savelUser — Parte 2......cccceeecveeeercieeeesieeeeciee e esee e s 72
Crear interfaz AdmiNUSErREPOSItONY. ...cccccvieiiieiiieeceiieeeeetteee ettt e e e iree e e 72
Crear clase AdMINUSEIDTO. ...ccocuiiiiiiiniiieiieesite ettt et et sre e sbeesbaeesbeeeaees 73
Crear interfaz AdminUserOperations. ......cccceeicciieeeiecieeeeeiieeeeeciee e eeiree e ssvreee e 73
Crear servicio AdmMINUSEISEIVICE. ...ovuiiiiiiiiiee ittt ettt e s sieee e siene e 74
Implementar método register en AdminUserService. ......cccevveeeevcieeeeecieeeeeennnen. 74
Método para cargar data en AdmINUSEr. .....cccveieieiiiee et 75
Método para guardar data en AdminUserRole.........ccccoecvveeeeciieecccciiee e, 75
Crear PAckage CONTIOIIEN. .....oii it e e e 75
Crear controlador UserController. .......cuvivueeecieiiiee e 76
EXPONEr SErVICio CreatEUSET. ...uviiiiiiiiiiiiiieeee ettt e e e e s s sarrree e e e s s snes 76
Agregar end point saveUser en filtro JWT. .....cooooiiiiiiiiiiice e 77
Crear controlador AdminUserController. .......cccoveeeieeerieeecee e 77
Exponer servicio register AdminUSEr........coocccieeeeiiieieeiieee e 78
Probar end point SAVEUSEL. .......uiiiiiieeee et 78
Probar end point register AdminUSEr. ..........oeevviiiieciiiiiiieee e 79
Declarar método getUsSerLogin. ....cccuueieiciiie it 79
Implementar método getUserLogin —parte 1......ccccceeeeciieeeeciieee e e 80
Implementar método getUserLogin — parte 2. .....ccccceeeecveeeeccieeeeccieee e e, 80
Declarar método login en AdminUserOperations. .......cccceeeeceeeeecciieeeecciiee e, 80
Implementar método login en AdminUsSerService. .......cooceeeceeeeecieeeeeccvveeeeenen. 81
Exponer servicio §etUSErLOZIN. .......uuuuuuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 81
Exponer servicio 10gin AdmMIiNUSEr. ........uuviiiiiiiiecceeee et 82
Probar end point 10gin USEr. .......coocuiiiiiiiiiec et 82

Xii



Figura 93.
Figura 94.
Figura 95.
Figura 96.
Figura 97.
Figura 98.
Figura 99.

Figura 100.
Figura 101.
Figura 102.
Figura 103.
Figura 104.
Figura 105.
Figura 106.
Figura 107.
Figura 108.
Figura 109.
Figura 110.
Figura 111.
Figura 112.
Figura 113.
Figura 114.
Figura 115.
Figura 116.
Figura 117.
Figura 118.
Figura 119.
Figura 120.
Figura 121.
Figura 122.
Figura 123.
Figura 124.
Figura 125.
Figura 126.
Figura 127.
Figura 128.
Figura 129.
Figura 130.
Figura 131.
Figura 132.
Figura 133.
Figura 134.
Figura 135.
Figura 136.
Figura 137.
Figura 138.
Figura 139.

Probar end point 10gin AdMINUSEN. .......cccuiiiiiiiiiee e 83

Entregar balones Por registro. ... i 83
Crear entidad Card. .......ooocciiiiiciiee e s e e 84
Crear entidad CardDetail........covcuiiirieiiiie et 85
Crear interfaz CardREPOSITONY......cuiiiciieiiiiiiee et e s sarae e 86
Crear funcion 10adCardDTO. .....c.cevrieeiiiriiieeree ettt e sbe e s e s seee e sbeesaees 86
Crear servicio getCardValid.......c..eeeecciiii i 87

Exponer servicio getCardValid. ........cooovieiiiiiiiiee e 87
Prueba end Point /Card. .......ooouei it 88
Crear entidad PrognoStiC. ....uuiiiciiieiiiiiiecciiee ettt e e 89
Crear entidad PrognosticDetail. ......occuveeiiciiieiiiiie e 89
Funcién obtener pronostico @ gUArdar. ........ccceeeeciieeeecciiee e e 90
Crear funcidn SAVEPIrOgNOSTIC. ...uuviiiiciiiieiciiee et e 90
Servicio guardar PronGStiCo USUANIO. ....eeeccuireeeeiiieeeeiiieeeecireeeecrreeeeereeeeesnaeeeeas 91
Crear end point SAVE/ProgNOSTIC. ..cvueeecriieieieeiee e ecteeeetee et e eeeeeereeeerreeeree e 91
Crear servicio updateUser Parte —L. .....ccoocvieeieiiiee et 92
Crear servicio UpdateUSer Parte — 2. ....oocccieeeeeiiiee et e e 92
Crear end point USEr/UPEAte. ......cccuiciieiieeiieeciie ettt eveere e teestaesaneens 92
Crear entidad CardDetailStats.......cccocuviiiiiiiiiiciiie e 93
Crear entidad LastMatChesStats. ....cvevcieiiiieieeciec et 94
Crear funcion setStatsDetailDTO. .....cuveeeiciiie i 95
Crear funcion setStatiStiCs. ..uiviriiiriieiie e 95
Actualizar DTO retorno getCardValid (estadisticas)......ccccceeevrereeeciieeicciiee e, 95
Crear entidad CardDetaillComments. ......ccccuviiiiiiiiiecciiee e 96
Crear funcion 10adCoOMMENTS. .....cocieeiiiie i re e e sree e s e 96
Actualizar DTO retorno getCardValid (comentarios). ......ccceeeveeveveeriieeenieeecneeenns 97
Crear clase EditCardRequUEStDTO. .....cuiiieiciiie e cctree et e e e saaee e 97
Crear clase EditCardDetailRequestDTO. .......cccecvieeeeiiiee e e 98
Servicio createCard — PArte L.......ccvocciiieieciiee e 98
Servicio createCard — Parte 2.....ccceiieeie et 99
Crear end POINT /CrEATE......ccvi ettt e eete e eeee e te e e teeeetee e 99
Crear fuNCiON UPdateSCOrES...ccccuuiiiiiiiieeecieee et 100
Crear servicio SAVECArdRESUILS. .....cueeeiereiieecee et e e saee e 100
Crear end point /save en CardController........ccvevveeieecreecreeceeceesee e 100
Query getNOtProcCeSSPrOgNOSTICS. ..vviiiiiiiiiiiiiieeeeeeriiieeeee e e e e sireeee e e e e s siaenee 101
Validar prognostic ValUE. .........coccuiieiiiiiiie ettt e 101
Crear funcidn procesar partidos prondstiCos.........cccecuereerireeeeiiiieeeescieee e 101
Crear servicio processPrognostiCs.....cuviiiiiiiiiiiiiiiiieeccceceeeeeeeeeeeeeeeee e 102
Crear package SChedule. ... e 102
Crear componente BatCh. ......cocciiiiiiciieec e 103
Crear Schedule processBatCh.........cceeeiiiccciiiiiee e 103
Crear entidad NOtification. .......ccceevieiiiiiiiiiieeec e 105
Crear entidad NotificationDetail. .......cccceeeveiercieiceecee e 105
Crear interfaz NotificationRepOoSItOry. .....cccueieecciiie e 106
Crear servicio NotificationService —parte L.......ccccceecveeecccieee e, 107
Crear servicio NotificationService — parte 2.......cccceeeecveeeeecieee e e 107
Crear servicio Aplicar Notificaciones —parte 1. .....ccccccveeeviiieeeeciee s, 108

xiii



Figura 140.
Figura 141.
Figura 142.
Figura 143.
Figura 144.
Figura 145.
Figura 146.
Figura 147.
Figura 148.
Figura 149.
Figura 150.
Figura 151.
Figura 152.
Figura 153.
Figura 154.
Figura 155.
Figura 156.
Figura 157.
Figura 158.
Figura 159.
Figura 160.
Figura 161.
Figura 162.
Figura 163.
Figura 164.
Figura 165.
Figura 166.
Figura 167.
Figura 168.
Figura 169.
Figura 170.
Figura 171.
Figura 172.
Figura 173.
Figura 174.
Figura 175.
Figura 176.
Figura 177.
Figura 178.
Figura 179.
Figura 180.
Figura 181.
Figura 182.
Figura 183.
Figura 184.
Figura 185.
Figura 186.

Crear servicio Aplicar Notificaciones — parte 2. ......cccceveeeeeceeeeecieee e, 109
Crear controlador NotificationController. ......ccccceevviiiiiniiee e, 110
Crear notificaciones POr aCIErtO......uucuuieiiiiiee et 111
Asignar balones @ gaNadores. ........eeeecvieeiiciiee e 111
Crear Servicio EtRESUILS. .....uviiiiiiie et 112
Servicio para obtener resultados de cartillas.........cccccoeeeeecieeicciiee e, 113
Exponer servicios para resultados. .......cccceeecieieiiiiiee e 113
Crear servicio obtener cartillas por USUArio. ......cccccevvcveeeerciiee e, 114
Exponer servicio obtener cartillas.........ccveeeecieieieciiei e 114
Agregar configuraciones spring Mail......cccccccueeeieiieriiriiee e 115
Archivo de configuracion SpringMailConfig........cccccevvvieiiiicieeiicee e, 116
Envio de correos a ganadores — Parte L........cccceoeciieeeecieeeeeciieee e 117
Envio de correos a ganadores — Parte 2.......ccueeeeecieeeeecieeeeecieee e e 117
Funcion crear notificaciones Email. .......cccoovveeieeeiniiiiieecceccee e 118
Actualizar proceso cerrar cartilla envio de emails. ........cccoccveeeeccei e, 118
Servicio envio de correos de bienvenida. ......cccccceiiiiiieiiiiiee e, 119
Enviar correo de bienvenida en registro.......ccccceeecveeeeecieee et 119
Crear servicio envio correo con clave temporal. ......cccccevvvciieiivciee e, 119
Servicio restaurar CONTraseNa. ..oocuuuueeeeeeiririiiiieeee et e e e e esrree e e e e e s s saaenee 120
Crear end point restaurar CONtrasefia. ......cccceeeecveeeeeiieee e e e e 120
Actualizar datos de UN USUAIIO.......ceiieciieei ettt e e e e 121
Crea end point actualizer datos de USUarios.........ccceecveeeeecieeeeeciee e, 121
Grafica Burn DOWN SCRUM. ....c..uiiiiiiiiiie ettt eseeetee s s e e site e sveessnnee s 122
Implementar [ibrerias test ... e 123
Tareas gradle test y test integration. .......ccccccuveeeieciiee e 124
Configuracion JacoCo REPOIt. .....ueevviiiiiieiiiiee ettt 125
Clase Objects con objetos fake. .......cccueeiiiiieiiiiiiiec e 126
User Service TeSt - PArte L ......uuuueeeiiiiiiiii e 127
User Service TeSt - PArt@ 2. .....uuuuuuueueueunniururuiurernnnnnnannnernnnnnnnnnnnnneneaann.a———————————— 127
User Service TeSt - PArte 3. ....eueeeeieii e aeaeananes 128
User Service TeST - PArte 4. ....uueeeeieiiiiieiie e aeaeannaes 129
Ejecutar USer SEIVICE TeST...ccuuiiiiiiiiiiriiiitieeee ettt e st e e s s ssiareeeee s 129
Reporte Jacoco User SErviCe TESE. ....uuuuuiueeiiiiiiiieiiiiiiiti e 130
Card Service Test - PArte L. ...ccocciiiiiiiiee et e e e 130
Card Service Test - PArte 2. ...cccccvieeeeiieeeeiree e e sree e s ree e e abeeas 131
Card Service Test - Parte 3. ..o 131
Prognostic Service Test - Parte L.........eeeeueuiuiiiiiiiiiiiii e 132
Prognostic Service TeSt - PArte 2........uuuueeeueuuueeeeeeeeeieeeeeeeeeaneeaeanane 132
Prognostic Service TeSt - PArte 3. 133
Notification Service Test - Parte L......coccieeiecieie e 133
Notification Service TeSt - Pt 2......ccccuieeeecieee e e et eecree e et e e e ecraeeeeenes 134
Notification Service Test - Parte 3......cocciee i 134
Result Service Test - Parte L. e 135
Result Service Test - PArte 2......ueev e e 135
Result Service Test - PArte 3. ...ttt e e e ar e e e 136
User Controller Integration Test - parte L.......coooccciiieeeee e, 136
User Controller Integration Test - parte 2.....c.cceevecieeeieciiee e eeieee s 137

Xiv



Figura 187.
Figura 188.
Figura 189.
Figura 190.
Figura 191.
Figura 192.
Figura 193.
Figura 194.
Figura 195.
Figura 196.
Figura 197.
Figura 198.
Figura 199.
Figura 200.
Figura 201.
Figura 202.
Figura 203.
Figura 204.
Figura 205.
Figura 206.
Figura 207.

User Controller IntegrationTest - parte 3. ....cceeeeeeieeeeecieee et 137
Card Controller Integration Test - parte 1. .....coccveeevviiieeeiciee e 138
Card Controller Integration Test - Parte 2. .....coccceeeevcieeeerieee e 138
Card Controller Integration Test - Parte 3. .....ccccoveeeeecieeeccieee e 139
Prognostic Controller Integration Test.......cccccvvveiivciieiircieee e 139
Result Service Integration Test - Parte L.......cccceeeeeiieeiecieee e 140
Result Service Integration Test - Parte 2.......cccveeeecieeeeecieee e 140
Ejecutar todas las pruebas - parte 1. ....cccceevvciieiiiriiiei e 141
Ejecutar todas las pruebas - parte 2. ......cceeecieieicciiee e 141
Ejecutar todas las pruebas - parte 3. ....cooevieciiiiiiie e 142
Reporte Jacoco Test Total Cobertura.......cccoocviiiiiciieiiniieie e 142
Configurar Jenkinsfile - parte 1. ......cocoueeieciiiiicciieecccee e 143
Configurar Jenkinsfile - parte 2. ......oocuveeiiciiiicie e 144
Configurar Jenkinsfile - Parte 3. ... 145
Configurar Jenkins Pipeling - parte 1. .....cccoueeeeecieie et 145
Configurar Jenkins Pipeling - parte 2. .....ccccveeeeiiieeeiiieeecceee et 146
Ejecucion Jenkins PIPeliNe.........oooccuiiiiiciiee ettt e 146
Pantalla principal SIStEMA. ...c.uueiiiiiiie e e 147
Pantalla Crear CUBNTA. .....oiv ittt e s e e e 147
Pantalla principal sistema version movil..........cccoeceviieiiii e 148
Pantalla crear usuario version MoVil........cccoccveiiiiciiei e 149

XV



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Aplicacidn escala de Likert pregunta 3. ... cviiiiecieei e 25
Tabla 2. Aplicacidn escala de Likert pregunta d........ccveeiiecieei e 26
Tabla 3. Aplicacidn escala de Likert pregunta B........ccveeeeecieeeieciiee et 28
Tabla 4. Andlisis comparativo IDE'S JAVa. ......c..uvieiiiii ittt 30
Tabla 5. Andlisis cOMParativo SGBD. ........cccueeiiiciiiie ittt et e e erre e e e eraee e s eaaeeeeeanes 32
Tabla 6. Andlisis comparativo virtualizacion. ..........ccccvviiieciii i 33
Tabla 7. Andlisis comparativo SPring Vs EJB.......c.uciiiiiiiiiiiieee ettt 33
Tabla 8. Andlisis comparativo Metodologia XPy SCRUM .......ccccoiiiiviiiieeccieee e 35
Tabla 9. Esquema historias de USUAIIO. ....ccccuviiiiiiei ettt rrree e e e e e anrreee e 36
Tabla 10. Disefio de 1a Base de Datos. ....ccccueiiiieiiiieiiiiieeeeiieee et eesseee e sveee e s sbeeeessneeeessanes 37
Tabla 11. Estructura inicial del proyecto.........cocuieie it 37
Tabla 12. Construccidn de scripts dOCKEr. ......uvveiiiiiiiieeeee e 38

XVi



UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS, ELECTRONICA E
INDUSTRIAL
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMA COMPUTACIONALES E
INFORMATICOS

“SISTEMA DE LOTERIA DE APUESTAS DEPORTIVAS EN EL FUTBOL CON
SPRING FRAMEWORK PARA LA EMPRESA ALQUIMIASOFT S.A.”

Autor: Marcelo Daniel Sandoval Unapucha.
Tutor: Ing. Mg. Carlos Israel NUfiez Miranda.
Fecha: enero del 2020

RESUMEN EJECUTIVO

En el presente proyecto de investigacion, se ha implementado un prototipo de un
sistema de loteria de apuestas deportivas en el fatbol con Spring Framework en la
empresa Alquimiasoft S.A. Para el desarrollo de la investigacién se realizd un
levantamiento de requerimientos con la empresa y el equipo de desarrollo, apoyados
en la informacién obtenida de la aplicacion de encuetas a una muestra de la poblacion
total del canton Ambato. También se realiz6 un estudio tedrico de los conceptos y
métodos de aplicacion de las herramientas tecnoldgicas utilizadas en el desarrollo, se
estudié a profundidad el framework Spring en aspectos como: definiciones,
caracteristicas, ventajas, el uso de subproyectos tales como, Spring Boot, Spring
Security y Spring Data, entre otros.

Se realizo el estudio de las demas tecnologias como Docker, Bases de Datos e
Integracion Continua. Ademas, se realizd el estudio de la aplicacion de las
metodologias agiles en el desarrollo de software, enfocado en la metodologia SCRUM,
que se aplico al desarrollo del presente proyecto.

Para el sistema de loteria de apuestas deportivas en el futbol, se impuso por parte de la
empresa el desarrollo a base de pruebas (TDD), por tanto, se han realizado pruebas
Unitarias y Pruebas de integracién, que garantizan un software funcional y de calidad
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1.1 Antecedentes investigativos

Peter Gomber, Peter Rohr y Uwe Schweickert en el afio 2008, en su articulo “Sports
betting as a new asset class—current market organization and options for
development” demostraron que las apuestas deportivas son una nueva clase de activos
basadndose en su relevancia econémica y el crecimiento del mundo tecnoldgico,
delimitando su investigacion al mercado europeo, y concluyeron que las apuestas
deportivas constituyen un mercado econémico relevante en Europa gracias a su ambito
legal, ademas de que la tecnologia y los nichos legales han permitido internacionalizar
la distribucién y el mercado. Este antecedente investigativo aporta en gran parte a la
justificacion del proyecto, demostrando el potencial de las apuestas deportivas en el

mercado mediante la tecnologia y las leyes que las respaldan [1].

Alvaro Hernandez publicé un articulo en su blog de startups titulado “Startups
espariolas innovando en las apuestas online”” donde menciona a laempresa BetRocket,
quienes crearon un sistema de apuestas deportivas en el afio 2013 en Espafia,
justificando su proyecto por la gran demanda del mercado en plataformas online como
lo son Bet 365 0 Bwin. Este antecedente investigativo aporta a la investigacion en el
analisis para plantear la l6gica de negocio del sistema de apuestas deportivas en el
fatbol [2].

Hibai Lopez, Frederic Guerrero, Ana Estévez y Mark Griffiths en su articulo “Betting
is Loving and Bettors are Predators: A Conceptual Metaphor Approach to Online
Sports Betting Advertising” mencionan que las apuestas deportivas en linea son una
economia que crece a nivel mundial y que, en Europa en el afio 2016, OSB represento
un negocio anual de € 16.5 mil millones en ingresos brutos de juego. Ademas, el estado
legal de OSB en la Unién Europea ha dado lugar a un gran nimero de operadores de

apuestas que estan legalmente disponibles para los consumidores [3].



1.2 Objetivos
1.2.1 General

Implementar un prototipo de un sistema de loteria de apuestas deportivas en el futbol

con Spring Framework en la empresa Alquimiasoft S.A.

1.2.2 Especificos

e Establecer conjuntamente con la empresa y el equipo de desarrollo los
requerimientos para el prototipo del sistema de loteria de apuestas deportivas en el
fatbol.

e Efectuar un estudio de las herramientas a utilizarse en el desarrollo del proyecto,

profundizando la investigacién en Spring Framework.

e Desarrollar un producto viable del sistema de loteria de apuestas deportivas en el
fatbol.

Cada uno de los objetivos se ha cumplido durante el desarrollo del presente proyecto
de investigacion, mediante el andlisis y recoleccion de la informacion a través de
encuestas, obteniendo informacion crucial para establecer conjuntamente con la

empresa los requerimientos del sistema.

Con la experiencia y conocimientos de los desarrolladores de la empresa Alquimiasoft
en nuevas tendencias para el desarrollo de software, se han establecido las tecnologias
que se utilizaron durante el desarrollo, aplicando los conocimientos obtenidos
previamente durante un proceso de estudio de estas a través de cursos onling, talleres

dentro de la empresa y practicando la programacion en pares.

El estudio previo del uso de las tecnologias para el desarrollo de software ha permitido
que el equipo de desarrollo construya en poco tiempo un software de calidad y que

cumple con los requerimientos establecidos al principio del proyecto.

Finalmente, se ha implementado el prototipo de un sistema de loteria de apuestas
deportivas en el futbol con Spring Framework en el ambiente de integracion continua
de la empresa Alquimiasoft con ayuda de la documentacién y asesoria de los DevOps

de la empresa.



1.3 Fundamentacion teérica
1.3.1 Apuestas deportivas online

Las apuestas deportivas tuvieron su origen en el Reino Unido, con las carreras de
caballos. Las carreras de caballos son una de las actividades mas conocidas y con mas
antigliedad. Hoy en dia, las apuestas deportivas han logrado instalarse a nivel mundial
con laayuda del internet. El internet ha permitido que las apuestas deportivas expandan

su mercado de una manera rapida y facil a través del mundo [4].
Casas de apuestas

Las casas de apuestas son los sitios oficiales donde se pueden realizar apuestas
deportivas. Las casas de apuestas deportivas pueden ser fisicas u online. Las casas de
apuestas online tienen ventajas sobre las fisicas, como son la comodidad de apostar
desde cualquier lugar y la posibilidad de realizar apuestas con anticipacion, entre otras.
Las apuestas deportivas presenciales tienen la ventaja del anonimato del apostador,

porque no se requiere de algln registro para permitirle apostar [4].

1.3.2 Framework

En informatica, el término framework es muy utilizado durante el desarrollo de
sistemas o aplicaciones y dependiendo del contexto en que éste se utilice puede
interpretarse como una plataforma, marco de trabajo, infraestructura, armazén, entre
otros. Un framework es una estructura genérica utilizada para colocar diferentes

elementos segun sean necesarios.

Un framework, es una abstraccion de un codigo comin que implanta una funcionalidad
genérica, que puede ser modificada para desarrollar una nueva funcionalidad concreta,

provisto por los desarrolladores o programadores de software [5].
Beneficio de utilizar un framework en el desarrollo de software

Un framework es una solucion a los problemas recurrentes en el &mbito del desarrollo
de sistemas, para reducir el tiempo que les toma a los programadores crear un producto

funcional. Los framework permiten a los desarrolladores centrarse en la codificacion



de funcionalidades especificas y ahorrar tiempo en la codificacion de funcionalidades
comunes como por ejemplo un proceso de login [5].

Framework, y la teoria de las zonas frias y calientes.

Tedricamente, los frameworks estan conformados por dos zonas, las zonas calientes

(hot spots) y las zonas frias (frozen spots).

Las zonas frias de un framework se lo pude relacionar como el core de un software,
un core que no puede ser modificado porque a partir de él se crean las relaciones entre
los distintos elementos que componen el framework y permiten su correcto
funcionamiento. Los componentes basicos de un framework permanecen inalterados

en cualquier instancia de este.

Las zonas calientes de un framework son los puntos donde los programadores tienen
la libertad de afiadir su propio codigo funcional, respetando la arquitectura del

framework en el que se esté trabajando [5].

Existen diversos framework en el mundo de la informética, que permiten el desarrollo
de sistemas en los diferentes lenguajes de programacién que existen. Para el presente
proyecto de investigacion, la empresa Alquimiasoft impone que para el desarrollo del
sistema de apuestas deportivas en el fatbol sea en el lenguaje Java en su version 8 y

con Spring Framework.

1.3.3 Spring Framework

Spring es un framework de desarrollo de aplicaciones para Java Enterprise (JEE), que
fue escrito inicialmente por Rod Johnson. Spring framework fue lanzado por primera
vez en junio del afio 2003, pero oficialmente su lanzamiento se dio en marzo del 2004
como una plataforma Java de codigo abierto. Spring ha llegado a convertirse en el
framework mas popular para Java empresarial, que ayuda a construir codigo de alto

rendimiento, liviano y reutilizable, ademaés de la robustez que caracteriza a JEE [6].

Spring Framework es una plataforma que se encarga del manejo de toda la
infraestructura que actla de soporte para desarrollar aplicaciones Java, uniendo los
componentes de la aplicacion, manejando sus ciclos de vida y encargandose en la

interaccién entre ellos. Con Spring Framework los programadores se pueden centrar
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en el desarrollo de la aplicacién y dejar que el marco de trabajo Spring se encargue de
la infraestructura [6].

Inyeccion de dependencias

La reutilizacion de cédigo en programacion consiste en utilizar funcionalidades de
otras clases donde se lo necesite, sin la necesidad de reescribir el mismo cédigo. El
uso de clases y objetos es muy comin en Java y éstas deben ser lo més independientes
posibles de otras para aumentar las posibilidades de reutilizar su codigo, ademas esto
permite testear las clases de manera independiente con pruebas unitarias. Spring
Framework implementa la inyeccion de dependencias para juntar las clases
independientes y mantenerlas; en lugar de que el desarrollador se preocupe por

instanciar los objetos, Spring se encarga de todo el proceso [7].

Spring Framework en sus primeras versiones permitia la inyeccion de dependencias
mediante configuraciones XML, pero era un trabajo muy extenso el tener que declarar
los componentes de la aplicacion y sus dependencias para que Spring lo interprete.
Spring en sus Ultimas versiones permite el uso de anotaciones, y para implantar la
inyeccidn de dependencias basta con declarar la anotacion @Autowired encima de un

atributo, método setter o del constructor, dejando de lado el uso de XML [8].
Tipos de inyeccion de dependencias

Existen 3 tipos de inyeccién de dependencias:

1. Inyeccion de independencias basada en el constructor (Constructor-based)

En este tipo de inyeccion, el constructor de la clase lleva la anotacion
@Autowired, ademas de incluir los parametros que se requiera inyectar. Es muy
aconsejable utilizar este tipo de inyeccion cuando se requiere declarar

dependencias obligatorias [9].



@Component
public class TheClientBean{

private final TheBean theBean;
@Autowired

public TheClientBean (TheBean theBean) {
this.theBean = theBean;

) J

Figura 1. Inyeccion basada en el constructor.
Fuente: https://www.logicbig.com/tutorials/spring-framework/spring-core/types-of-dependency-
injection.html.

2. Inyeccion de dependencias basada en setter (Setter-based)

En este tipo de inyeccidn, los métodos setters llevan la anotacion @Autowired. El
contenedor de Spring se encargara de llamar a los métodos setters luego de que el Bean

se haya instanciado para inyectar sus dependencias [9].

' ™
public class TheClientBean{

private TheBean theBean;
@Autowired

public setTheBean (TheBean theBean) {
this theBean = theBean;

Figura 2. Inyeccion basada en el setter.
Fuente: https://www.logicbig.com/tutorials/spring-framework/spring-core/types-of-dependency-
injection.html.

3. Inyeccién de dependencias basada en campos (Field-based)

En este tipo de inyeccidn, los campos de la clase llevan la anotacion @Autowired. El
contenedor de Spring se encargara de asignar un valor a los campos luego de que la

clase se haya instanciado [9].

public class TheClientBean{

@Autowired
private TheBean theBean;

Figura 3. Inyeccidn basada en el campo.
Fuente: https://www.logicbig.com/tutorials/spring-framework/spring-core/types-of-dependency-
injection.html.
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Arquitectura Spring

Spring Framework tiene una arquitectura organizada en capas que consta de diferentes
modulos. Cada modulo tiene su propia funcionalidad y conjuntamente forman una
aplicacion. Existen aproximadamente 20 mddulos que se agrupan en Core Container,
Data Access/Integration, Web, AOP, Instrumentation, Test. Esta arquitectura le da
al desarrollador la libertad de elegir si un modulo es necesario 0 no dentro de la
aplicacion empresarial a construir. La arquitectura modular de Spring permite una

integracién facil y rapida con otros marcos de trabajo [10].

j" Spring Framework Runtime
i

Data Access/Integration Web

JDBC ORM WebSocket Serviet

oxXm JMS

Portlet
Transactions

Core Container

Core Context

Figura 4. Arquitectura Spring Framework.
Fuente: https://data-flair.training/blogs/spring-framework-architecture/

En la figura 4 se aprecia la arquitectura modular de Spring, donde:
e Core Container
Este contenedor tiene 4 modulos.

1. Spring Core: Es el ndcleo de Spring Framework. Proporciona implementacion
para las caracteristicas como loC (Inversion de control) o Inyeccion de
dependencias.

2. Spring Bean: Proporciona una implementacion para el patron de disefio de
fabrica a través del BeanFactory.

3. Spring Context: Est4 basado en el core y bean. Funciona como un medio para
acceder a cualquier objeto definido y configurado. Su punto principal es la
interfaz ApplicationContext.



4.

Spring Expression Languages (SpEL): Proporciona una potente herramienta
de lenguaje de expresion para consultar y manipular un gréafico de objeto [10].

e Data Access/Integration

Este contenedor tiene 5 médulos.

1.

JDBC: Mddulo que proporciona una capa de abstraccion JDBC que elimina la
necesidad de realizar la codificacion JDBC vy el anélisis de codigos de error
especificos del proveedor de base de datos.

ORM: Siglas de Object Relational Mapping. Este mddulo se integra con las
APIs de mapeo relacional de objetos como JPA, Hibernate, etc.

OXM: Siglas de Object XML Mappers. Modulo que se utiliza para convertir
los objetos en formato XML vy viceversa.

JMS: Siglas de Java Messaging Service. Este mddulo contiene caracteristicas
para producir consumir mensajes entre varios clientes.

Transactions: Mddulo para gestionar las transacciones y declaraciones de

objetos POJO y clases que implementan interfaces especiales [10].

e Spring Web

Esta capa tiene 4 médulos.

1.

Web: Este modulo tiene caracteristicas de integraciones orientadas a la Web.
Por ejemplo, funciones de carga de archivos e inicializacion de 1oC usando un
servlet.

Web-Servlet: Este modulo implementa el patron de disefio MVC (Modelo
Vista Controlador) para aplicaciones Web.

Web-Socket: Este mddulo proporciona soporte para la comunicacion
WebSocket y bidireccional entre el cliente y el servidor.

Web-Portlet: También conocido como Spring MVC Portlet. Proporciona el
soporte para Portlets basados en Spring y refleja la funcionalidad de un modulo
de Servlet Web [10].

e Programacion Orientada a Aspectos (AOP)

Este es un médulo de Spring Framework que funciona como interceptor para agregar

funcionalidades a la aplicacion, como transacciones, seguridad, etc. [10]

e Instrumentation

Este modulo proporciona soporte de instrumentacion de clase e implementaciones de

carga de clase que se utiliza en ciertos servidores de aplicaciones [10].

8



e Test

Este modulo permite el desarrollo de pruebas de los componentes de la aplicacion
Spring con JUnit. También proporciona objetos simulados que ayudan a probar el
cddigo de manera aislada [10].

Spring Framework contiene subproyectos que afiaden caracteristicas especificas a una
aplicacion, como son la seguridad, transaccionalidad de datos, etc.
Entre los subproyectos mas utilizados se encuentra:

Spring Boot

Es un subproyecto de Spring que se utiliza para configuraciones y proyectos de
arranque. Spring Boot toma muy en serio la filosofia de la convencion sobre la
configuracién, de tal manera que, para iniciar un proyecto con Spring, se requiere una
configuracién minima, debido a que los valores predeterminados satisfaran las

necesidades del desarrollador la mayor parte del tiempo [11].

Spring Boot viene con contenedores de servlets incrustados como Tomcat, Jetty o
Undertow. Béasicamente, se deduce de las dependencias del proyecto lo que va a usar
y lo configura automéaticamente para el mismo [11].

Spring Boot ha tenido éxito debido a las siguientes caracteristicas que lo hacen facil

de utilizar:

e Configuracién: Spring Boot dispone de un sofisticado médulo que autoconfigura
todos los aspectos de una aplicacion Spring, permitiendo ejecutar la aplicacion sin
tener que definir absolutamente nada.

e Resolucion de dependencias: Spring Boot se encarga de resolver las
librerias/dependencias para que la aplicacion funcione, a partir del tipo de proyecto
que se esté utilizando.

e Despliegue: Con Spring Boot se puede ejecutar aplicaciones Stand-alone, pero
también es posible ejecutar aplicaciones web, mediante el despliegue de
aplicaciones con un servidor web integrado, como es el caso de Tomcat, Jetty o
Undertow.

e Meétricas: Spring Boot cuenta con servicios que permiten consultar el estado de
salud de una aplicacién, consultando valores como el estado, memoria utilizada y

disponible, numero y detalle de los Beans creado por aplicacion, etc.
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e Extensible: Spring Boot permite la creacion de complementos, ayudando a la
comunidad de Software Libre a crear nuevos mddulos que faciliten ain mas el
desarrollo [12].

Spring dispone de un servicio en linea llamado spring.io para la creacion de proyectos
utilizando Spring Boot, servicio que se utilizara para la creacion del proyecto durante

el desarrollo.

En la figura 5 se encuentra el codigo resultando de la creacion de un proyecto con
Spring Boot. El cddigo es extraido de la clase Application Context, creada por el

maédulo Spring Context.

[4] BalonazoApplicationjava &2

1 package ec.com.algquimiasoft.balonazo;

2

3= import org.springframework.boot.SpringhApplication;

import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication;
import org.springframework.context.annotation.ComponentScan;

import org.springframework.scheduling.annotation.EnableScheduling;

@SpringBootApplication

@EnableScheduling

@ComponentScan(basePackages = "ec.com.alquimiasoft.balonazo")
public class Balonazolpplication {

WoD ] ou b

public static void main(String[] args) {
SpringhApplication.run(BalonazoApplication.class, args);

Figura 5. Clase Spring Application Context.
Elaborado por: El investigador.

Spring Data

El manejo de base de datos relacionales o no relaciones ya no es un problema gracias
a Spring Data. En el proceso de creacion de una aplicacion con Spring Boot se puede
agregar el uso de JPA (API de persistencia de Java) que depende de Spring Data. El
uso de Spring Data agilita la manipulacion de cualquier base de datos mediante la
interfaz JpaRepository (Interfaz de datos de Spring), que dispone de funciones listas

para la implementacion CRUD de cualquier entidad.

Se puede ver en accion Spring Data luego de configurar el origen de datos en el archivo
de configuracion yml de una aplicacion spring, y creando una Interfaz que extienda de

JpaRepository.
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spring:
datasource:
url: jdbc:mysql://localhost:3306/ebook chat
username: root
password: root
testWhileIdle: true
validationQuery: SELECT 1
jpa:
show-sql: true
hibernate:
ddl-auto: validate
naming-strategy: org.hibernate.cfg.ImprovedNamingStrategy
properties:
hibernate:
dialect: org.hibernate.dialect.MySQL5Dialect

Figura 6. Configuracion application.yml para DB Mysq|l.
Elaborado por: El investigador.

public interface Usérnepository extends jpakepository<User, String> {

}

Figura 7. Interfaz béasica para una entidad User.
Elaborado por: El investigador

& getOne(String arg0) : User - JpaRepository

@ findOne(Example<S> arg0) : S - QueryByExampleExecutor

@ save(S arg0) : S - CrudRepository

@ saveAndFlush(S arg0) : S - JpaRepository

b‘ count() : long - CrudRepository

@ count(Example<S> arg0) : long - QueryByExampleExecutor

@ equals(Object obj) : boolean - Object

¢ exists(Example<S> arg0) : boolean - QueryByExampleExecutor
& exists(String arg0) : boolean - CrudRepository

¢ findAll() : List<User> - JpaRepository

& findAll(Example<S> arg0) : List<S> - JpaRepository

& findAll(Iterable<String> arg0) : List<User> - JpaRepository

& findAll(Pageable arg0) : Page<User> - PagingAndSortingRepository
& findAll(Sort arg0) : List<User> - JpaRepository

¢ findAll(Example<S> arg0, Pageable arg1) : Page<S> - QueryByExampleExecutor
& findAll(Example<S> arg0, Sort arg1) : List<S> - JpaRepository
@ getClass() : Class<?> - Object

@ hashCode() : int - Object

& save(lterable<S> arg0) : List<S> - JpaRepository

@ toString() : String - Object

& delete(lterable<? extends User> arg0) : void - CrudRepository
& delete(String arg0) : void - CrudRepository

& delete(User arg0) : void - CrudRepository

& deleteAll() : void - CrudRepository

¢ deleteAllinBatch() : void - JpaRepository

& deletelnBatch(lterable<User> arg0) : void - JpaRepository

@ flush() : void - JpaRepository

Figura 8. Métodos JpaRepository.
Elaborado por: El investigador.
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Spring Security

Spring Security es un potente y altamente personalizable marco de autenticacion y

control de acceso. Es el estandar de fabrica para asegurar las aplicaciones basadas en

Spring.

Spring Security es un marco que se enfoca en proporcionar tanto autenticacion como

autorizacion para aplicaciones Java. Como todos los proyectos de Spring, el

verdadero poder de Spring Security se encuentra en la facilidad con que se puede

extender para cumplir con los requisitos personalizados [13].

Spring Security actualmente soporta integracion de autenticacion con todas las

siguientes tecnologias:

HTTP BASIC authentication headers (an IEFT RFC-based standard).

HTTP Digest authentication headers (an IEFT RFC-based standard).

HTTP X.509 client certificate exchange (an IEFT RFC-based standard).

LDAP (un enfoque muy comun para necesidades de autenticacion
multiplataforma, especificamente en entornos extensos).

Form-based authentication (necesario para interfaces de usuario simples).
OpenlD authentication.

Computer Associates Siteminder.

JA-SIG Central Authentication Service.

Transparent authentication context propagation for Remote Method Invocation
(RMI) and HttpInvoker.

Automatic "remember-me" authentication.

Anonymous authentication.

Run-as authentication.

Java Authentication and Authorization Service (JAAS)

Container integration with JBoss, Jetty, Resin and Tomcat (tambien podemos usar
autenticacion gestionada por el contenedor)

Java Open Source Single Sign On (JOSSO)

OpenNMS Network Management Platform

AppFuse
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e AndroMDA

e Mule ESB

e Direct Web Request (DWR)
e Grails

e Tapestry

e JTrac

e Jasypt

e Roller

e Elastic Plath

e Atlassian Crowd

e Sistemas de autenticacién personalizados.

Ventajas de Spring Framework

Spring Framework obtuvo una inmensa popularidad y reconocimiento por la
comunidad de desarrollo Java desde sus lanzamientos. Muchos desarrolladores
utilizan Spring Framework para desarrollar codigo de alto rendimiento y reutilizable
[14].

La siguiente lista [14] de ventajas son las razones por la que los desarrolladores
prefieren Spring:

e Uso de POJO.

e Flexibilidad para configurar Spring.

e No necesita servidor.

e Uso de Spring AOP.

e No es necesario reinventar.

e Uso de modularidad.

e Facilidad de prueba.

e Consistencia en la gestion de transacciones.
e Marco Web bien disefiado (Spring MVC).
e Control de inversiones y APIs.

La empresa Alquimiasoft S.A implementa en sus proyectos de desarrollo Spring

Framework en la capa de acceso a datos (Back End), justificando su uso en parte con
las ventajas expuestas en el parrafo anterior y en la experiencia de sus desarrolladores
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con el framework. Por tanto, la empresa impone el uso de Spring Framework para el
desarrollo del presente proyecto.

1.3.4 Sistemas de Gestion de Base de Datos

Un Sistema de Gestién de Base de Datos (SGBD) permite la creacion, gestion y
administracion de bases de datos. Es conocido también como un gestor de datos, y a
través de él, se maneja todo acceso a la informacion en una base de datos. Un sistema
de gestion de base de datos puede ser utilizado por cualquier persona con o sin
conocimientos amplios de informética dentro de una empresa [15].

Se pueden clasificar los Sistemas de Gestion de Base de Datos por la forma en que
administran los datos: Relacionales (SQL) y No Relacionales (NoSQL).

Sistemas Gestores de Bases de Datos Relaciones

Existen muchos SGBD actualmente, pero entro los mas populares se encuentran:

e MySQL
e MariaDB
e SQLite

e PostgreSQL
e Microsoft SQL Server

PostgreSQL

Es un sistema de gestidn de base de datos relacional orientada a objetos y fue publicada
bajo la licencia BSD. Es un SGBD de codigo libre [15].

Sus principales caracteristicas son:

- Control de Concurrencias multiversion (MVCC)

- Flexibilidad en cuanto a lenguajes de programacion

- Multiplataforma

- Herramienta nativa PGAdmin para su administracion.
- Robustez, Eficiencia y Estabilidad [15].

Para el presente proyecto se ha utilizado como gestor de base de datos a PostgreSQL

por su robustez y todas las caracteristicas mencionadas en el parrafo anterior.
1.3.5 Metodologias Agiles

Las metodologias agiles permiten a una empresa o equipo de desarrollo adaptar sus
formas de trabajo a las condiciones del proyecto. El uso de estas metodologias en el
desarrollo de software permite reducir los tiempos de entrega, reducir costos de

desarrollo y mejorar la calidad del producto final [16].
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Ventajas de implementar las metodologias &giles.

Una de las caracteristicas de las metodologias agiles es involucrar al cliente durante el
desarrollo del producto de software, para sumar su experiencia y conocimiento,
ademas de mantener el enfoque del producto final y la satisfaccion del cliente al

conocer el estado del producto en todo momento [16].

El equipo de desarrollo también obtiene ventajas de las metodologias agiles,
mejorando su motivacion, comunicacion y productividad. Todos los miembros de un
equipo de desarrollo estan conscientes del estado del producto y existe un consenso al

momento de tomar una decision [16].

La empresa Alguimiasoft implementa en sus procesos de desarrollo metodologias
agiles y para el presente proyecto se ha establecido utilizar la metodologia SCRUM,
determinada en base al tamafio del proyecto y la cantidad de personas involucradas

en el mismo.
1.3.6 Metodologia SCRUM

La metodologia SCRUM es comUnmente utilizado para el desarrollo de productos y
software. SCRUM es adecuado para entornos que cambian de un momento a otro y el
equipo tiene que reaccionar rapidamente y adaptarse a las situaciones. No es
recomendable para entornos simples, estables y predecibles. SCRUM busca mejorar
la productividad, reducir costos, controlar riesgos y entregar productos de calidad,
mediante su enfoque empirico, iterativo e incremental. SCRUM, aunque es facil de

entender, puede ser dificil de dominar [17].
Sprint

El marco de trabajo de Scrum consta de una serie de iteraciones de desarrollo conocido
como Sprint. Un sprint tiene una duracion de tiempo maxima de 1 mes en el que se
puede crear un producto utilizable e implementable. Cada Sprint tiene un objetivo
alcanzable, el cual da como culminado el sprint y puede dar paso a uno nuevo. Durante
el desarrollo de un Sprint, no se deben hacer alteraciones que pueden afectar

potencialmente al objetivo de este [17].
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Artefactos Scrum
¢ Product Backlog

Lista que contiene todos los requisitos que debe cumplir el producto final,
generalmente Ilamados Historias de usuarios. Todos los items en el Product Backlog

tienen una descripcion, orden, estimacion y valor.
e Sprint Backlog

Es una lista de las historias de usuario, que se deben cumplir durante el desarrollo del
Sprint. Permiten realizar un seguimiento de la cantidad de trabajo faltante, también
permite proyectar la probabilidad de alcanzar el objetivo del Sprint, por lo que son un

medio de supervision y administracion del progreso.
e Increment

El resultado de culminar un Sprint debe aportar al progreso general del desarrollo del
producto total. Un Sprint Backlog marcado como terminado debe incrementar a partir
de los Sprints anteriores y tener una métrica y estimacion de la finalizacion del

desarrollo del producto [17].
Equipo Scrum
e Scrum Master

El Scrum Master no es el lider del equipo Scrum (el equipo se autoorganiza), su
principal funcion es eliminar los obstaculos que impiden que el equipo Scrum logre
alcanzar el objetivo del Sprint. El Scrum Master tiene la responsabilidad de ver y hacer
cumplir las reglas y valores de una metodologia agil y Scrum. El Scrum Master ayuda

en la interaccion entre las personas ajenas al equipo y el Equipo Scrum.
e Product Owner

El Product Owner es el encargado de maximizar la productividad del equipo Scrum
para entregar un producto de valor superior. ElI Product Owner también gestiona el
Backlog del producto, priorizando los elementos que encuentre pertinentes para lograr
objetivos establecidos y optimizar el valor del trabajo realizado por el equipo de

desarrollo, y asegurarse de que el Product Backlog sea transparente y claro para todos.
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e Development Team

El equipo de desarrollo es multifuncional y debe estar compuesto por al menos tres
profesionales que trabajan para entregar un incremento del producto al final de cada
Sprint. Todos los miembros del equipo de desarrollo son considerados como

desarrolladores, independientemente del trabajo que realicen [17].
Roles Auxiliares Scrum

e Usuarios

Es a quien esta dirigido el producto final y quien lo va a utilizar.

e Stakeholders

Son los clientes, proveedores, etc. Entidades quienes reciben un beneficio con el
proyecto y formar parte de las revisiones del Sprint.

e Managers

Toma las decisiones finales participando en la seccion de los objetivos y de los
requisitos [17].

Eventos Scrum
e Sprint Planning

En este evento participa todo el equipo Scrum donde se determina el nuevo sprint a
trabajar, el periodo de tiempo que va a durar y la cantidad de trabajo que se va a
realizar. El equipo de desarrollo pronostica lo que puede desarrollarse de manera
realista durante el Sprint. El Product Owner analiza y establece el objetivo del sprint

que debe tener en cuenta el equipo de desarrollo.

e Daily Scrum

Es una reunion en la que forma parte el equipo de desarrollo y de ser necesario el
Product Owner y Stakeholders. Cada dia, y con una duracion maxima de 15 minutos,
se expresa ante todo el equipo el trabajo realizado en la Ultima jornada por cada
miembro, los impedimentos suscitados y el trabajo que se va ha realizar en la nueva
jornada laboral. EI Daily Scrum permite medir el progreso del Sprint y ver que se esté

cumpliendo el objetivo de este.
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e Sprint Review

Es una reunion que se realiza luego de terminar un Sprint, donde asisten el Equipo
Scrum y las partes interesadas invitadas por el Product Owner. El Sprint Review tiene
una duracion aproximada de 4 horas. En esta reunion se discute y evalua el trabajo
realizado durante el Sprint, y el trabajo que va quedando pendiente. Durante la revision
del Sprint se revisa constantemente el Product Backlog para definir posibles elementos

a ser tomados para el proximo Sprint.

e Sprint Retrospective

Es una reunion que se realiza después de culminado la revision del sprint y se
determinan los aspectos positivos y negativos que dejo el Sprint y establecer un plan

de mejora continua del equipo de desarrollo [17].

1.3.7 Docker

Docker es una plataforma de software con la que un usuario tiene permitido crear,
probar e implementar aplicaciones rapidamente. Docker utiliza contenedores como
unidad estandarizada para empaquetar software que disponen de las librerias,

herramientas y codigo necesario para su ejecucion [18].

La tecnologia Docker utiliza los contenedores como maquinas virtuales
extremadamente livianas y modulares, que tienen la flexibilidad para crearlos,

implementarlos, copiarlos y moverlos de un entorno a otro [18].

Docker Inc. dispone de un repositorio en la nube para almacenar las diferentes

aplicaciones como sistemas operativos, gestores de base de datos, entre otros.
Ventajas de los contenedores Docker
e Modularidad

Al utilizar contenedores, un usuario tiene la posibilidad de implementar una parte de
una aplicacion, para actualizarla o repararla, sin tener que tomar la aplicacion
completa. Ademas, el uso de contenedores tiene un enfoque de micro servicios,
permitiendo la comunicacion entre aplicaciones similar al funcionamiento de una

arquitectura orientada al servicio [18].
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e Control de versiones de imagenes y capas

Un archivo de imagen Docker esta construido por una serie de capas. Una capa se crea
cuando la imagen se actualiza, y queda registrado ese cambio. Docker puede reutilizar

estas capas para construir nuevos contenedores [18].
e Restauracion

Mediante la utilizacion de capas para la creacion de contenedores se pueden tener
puntos de restauracion y regresar a una version especifica en caso de requerirlo. Esto
es con un enfoque de desarrollo gil y permite tener integracion e implementacién

continua desde una perspectiva de las herramientas [18].
e Implementacion rapida

Una de las mayores ventajas de utilizar contendores docker es su implementacion. Una
aplicacion se ejecuta en un contenedor creado a partir de una semilla que dispone de
los recursos necesarios para su funcionamiento, esto permite optimizar los tiempos de
implementacién en aplicaciones complejas que requieren configuraciones extensas y

una preparacion previa de un sistema operativo [18].

1.3.8 Integracién Continua

La practica de una integracion continua en el desarrollo de software consiste en
integrar o combinar los cambios que se realizan al codigo en un repositorio
centralizado de manera periddica, tras lo cual se ejecutan versiones y pruebas

automaticas, apoyados de herramientas que automaticen dicho proceso [19].

Los objetivos claves de la integracion continua consisten en encontrar y arreglar
errores con mayor rapidez, mejorar la calidad del software y reducir el tiempo que

tarda en ser validado el lanzamiento de nuevas actualizaciones del producto [19].

19



CAPITULO 11
METODOLOGIA
2.1. Materiales

e Computadora de escritorio ACER
e Computadora portatil ASUS ROG STRIX
e Framework de desarrollo Spring
e Servidor Google Cloud
2.2. Métodos

2.2.1. Modalidad de la investigacion
Las modalidades de investigacion del proyecto son bibliografica y de campo.
Investigacion bibliogréafica

Es una investigacion bibliografica porque se recolecta informacion de fuentes como

libros, revistas, proyectos de investigacion, etc. Para el desarrollo de la investigacion.
Investigacion de campo

Es una investigacion de campo porque el proyecto se lo realiza a nivel empresarial y

ésta aporta informacion fundamental al proyecto de investigacion.

2.2.2. Poblacion y Muestra

Dada la naturaleza de la investigacion, se ha establecido como poblacién al nimero

de habitantes del canton Ambato con un total de 329,856 personas

Dado el tamafio de la poblacidn se procedo a obtener una muestra en base a la

siguiente férmula:
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Nn= Tamafio de la muestra
Z= Nivel de confianza deseado

z"2(p*q) = Proporcion de la poblacion con la caracteristica
n= e+ (z"2(p*q)) deseada (exito)
N q=Proporcion de la poblacion sin la caracteristica

deseada (fracaso)
e= Nivel de error dispuesto a cometer
N= Tamario de la poblacion

Figura 9. Formula para calcular muestra de una poblacion.
Fuente: http://tesis.uson.mx/digital/tesis/docs/10705/Metodolog%C3%ADa.pdf

z=1.65=90% p=q=0.5
e=0.1=10%

(1.65)%(0.5  0.5)

((1.65)%2(0.5 + 0.5))
329856

(0.1)% +

Tamaiio total de la muestra obtenido: 68

2.2.3. Recoleccién de Informacion

Para la recoleccion de informacion se utilizara las técnicas de encuestas.

2.2.4. Procesamiento y analisis de datos

e Procesamiento de la Informacion

1) Elaboracion de instrumentos para encuestas

2) Aplicar la encuesta a los involucrados

3) Tabulacion de la informacion obtenida

4) Estudio estadistico de datos para presentacion de resultados

e Anadlisis e interpretacion de resultados

1) Analisis critico de la informacion recolectada

2) Analisis de los resultados estadisticos en base a los objetivos
3) Interpretacion de resultados

4) Comprobacion de los objetivos

5) Establecimiento de conclusiones y recomendaciones
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2.2.5. Metodologia de Desarrollo

En el presente proyecto se ha aplicado la metodologia SCRUM para el desarrollo del
sistema de software, debido a que la empresa Alquimiasoft implementa esta
metodologia agil para el desarrollo de sus aplicaciones.

Para el presente proyecto se han completado 8 Sprints desarrollando sus respectivas
actividades en lapsos de tiempo de 1 a 2 semanas por cada sprint.

2.2.6. Desarrollo del proyecto

Las actividades para llevar a cabo son las siguientes:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Levantar requerimientos del sistema.
Realizar el modelado de la Base de Datos
Construir scripts de Docker

Establecer la I6gica del negocio
Desarrollar el sistema

Implementar conexion con FE

Realizar pruebas unitarias

Realizar pruebas de integracion

Implementar el sistema desarrollado
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CAPITULO Il
RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Analisis y recoleccion de la informacion
3.1.1. Recoleccion de la informacién

La recoleccion de la informacion para el desarrollo del presente proyecto se realizo a
través de una encuesta, para determinar la I6gica de negocio del sistema y establecer

los requerimientos.

La encuesta fue dirigida a una muestra de 68 personas de la poblacion total del cantén

Ambato, lugar donde reside la empresa.

El instrumento utilizado para la recoleccion y andlisis de la informacidn se encuentra

en el Anexo N.° 1.

3.1.2. Andlisis de la informacion
La encuesta consta de 7 preguntas:
1) ¢Cuantas horas al dia utiliza el servicio de internet?

En lo que respecta sobre el nimero de horas al dia utilizando el internet, las personas

opinaron que:

® 1hora
® 3 horas
5 horas
® 2 horas
@ Mas de 8 horas

Figura 10. Resultado encuesta pregunta 1.
Elaborado por: El investigador.
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Analisis: El 36.8% de los encuestados dicen que utilizan el servicio de internet unas 8
horas al dia, el 35.3% dice que mas de 8 horas, el 20.6% de las personas encuestadas

dice que 5 horas y el 7.4% dice que 3 horas.

Conclusion: El 72.1% de las personas encuestadas utilizan el servicio de internet al
menos 8 horas en el dia, por lo tanto, es factible que el sistema de apuestas deportivas

sea un servicio en linea.

2) De la siguiente lista de dispositivos. ¢ Cudles utiliza usualmente para

conectarse a internet?

Con respecto a los dispositivos que usualmente se utilizan para acceder a la internet,

las personas dicen que:

Smartphone (teléfono mavil) 64 (94,1 %)

Computadora portatil o de
escritorio

Smart TV 9(13,2 %)

0 20 40 60 80

Figura 11. Resultado encuesta pregunta 2.
Elaborado por: El investigador.
Anélisis: EI 94.1% de los encuestados utiliza smartphone para acceder al servicio de
internet y el 66.2% utiliza un computador, finalmente menos del 15% de encuestados

utilizan otros medios como tablets, Smart TV u otros.

Conclusion: Los dispositivos mdviles y computadores son los dispositivos mas
utilizados para acceder a la internet, por tanto, es factible que el sistema de apuestas se

adapte a las distintas dimensiones de estos dispositivos.
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3) ¢Qué tan importante es para usted el campeonato nacional de fatbol

ecuatoriano?

Con respecto a lo importante que es el campeonato nacional de fatbol, las personas

dicen que:

@ Mo es importante

@ FPoco importante
Meutral

@ Importante

@ Muy importante

Figura 12. Resultado encuesta pregunta 3.
Elaborado por: El investigador.
Analisis: El 39.7% de los encuestados tiene afinidad neutral por el campeonato
nacional de futbol, el 36.8% dice que es importante, el 11.8% le parece que no es
importante el campeonato nacional, el 10.3% dice que es poco importante y para el

1.5% es muy importante.

Aplicando una escala de Likert de 5 puntos, donde si el promedio total de respuestas
es mayor a 3.5 es importante, si el valor se encuentra entre 3.0 y 3.5 es considerado
regular y son respuestas con potencial a ser importante y si el valor es menor a 3.0 es

considerado no importante.

Tabla 1. Aplicacion escala de Likert pregunta 3.

Valoracion |Encuestados Total

Elaborado por: El investigador.
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Conclusion: El valor promedio es 3.06, por tanto, el promedio de respuestas es

considerado como propenso a ser importante el campeonato nacional de futbol.
4) ¢Queé tan interesado esta usted en el futbol internacional?

Con respecto a lo importante que es el futbol internacional, las personas dicen que:

68 respuestas

@ Mada interesado

@ Foco interesado
Meutral

@ Interesado

@ NLluy interesado

Figura 13. Resultado encuesta pregunta 4.
Elaborado por: El investigador

Analisis: El 41.2% de los encuestados tiene interés por el fatbol internacional, el
20.6% tiene afinidad neutral, el 17.6% esta poco interesado en el futbol internacional
y el 10.3% dice que est& nada interesado y también muy interesado, ambos casos con

el mismo porcentaje.

Aplicando una escala de Likert de 5 puntos, donde si el promedio total de respuestas
es mayor a 3.5 hay interés, si el valor se encuentra entre 3.0 y 3.5 es considerado
regular y son respuestas con potencial a tener interés y si el valor es menor a 3.0 es

considerado no interesado.

Tabla 2. Aplicacion escala de Likert pregunta 4.

Valoracion |Encuestados Total

Elaborado por: El investigador.
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Conclusion: El valor promedio es 3.24, por tanto, el promedio de respuestas es
considerado como propenso a estar interesado en el futbol internacional.
5) ¢Conoce o escuchado sobre las apuestas en linea?

Con respecto al conocimiento sobre las apuestas deportivas en linea, las personas

dicen que:

®si
® No

Figura 14. Resultado encuesta pregunta 5.
Elaborado por: El investigador

Analisis: ElI 76.5% de los encuestados tiene conocimiento sobre las apuestas

deportivas en linea y el 23.5% lo desconoce.

Conclusién: Por tanto, un sistema de apuestas deportivas en linea no serd tan

desconocido para los usuarios en la actualidad.

6) ¢Qué tan probable es que usted participe en juegos de apuestas deportivas

en linea?

Con respecto a la probabilidad de que participen en juegos de apuestas en linea, las

personas dicen que:

@ Nada probable

@ Poco probable
MNeutral

@ Muy probable

@ Definitivamente

Figura 15. Resultado encuesta pregunta 6.
Elaborado por: El investigador
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Analisis: ElI 27.9% dice que es poco probable, con el mismo porcentaje los
encuestados tiene afinidad neutral y también dicen que es nada probable, el 14.7% dice

que es muy probable y solo el 15% dice que definitivamente lo haria.

Aplicando una escala de Likert de 5 puntos, donde si el promedio total de respuestas
es mayor a 3.5 es probable, si el valor se encuentra entre 3.0 y 3.5 es considerado
regular y son respuestas con potencial a ser probable y si el valor es menor a 3.0 es

considerado no probable.

Tabla 3. Aplicacion escala de Likert pregunta 6.

Valoracion |Encuestados Total

Elaborado por: El investigador.

Conclusién: El valor promedio es 2.34, por tanto, el promedio de respuestas es
considerado como propenso a que no es probable participar en juegos de apuestas en

linea.

7) ¢Cuénto dinero estaria dispuesto a apostar en juegos de apuestas

deportivas?

Con respecto a la cantidad de dinero que estarian dispuestas a apostar, las personas

dicen que:

@ Nada
@ 125 dolares
5 a 10 délares
@ 102 20 dolares
@ Vs de 20 dolares

Figura 16. Resultado encuesta pregunta 7.
Elaborado por: El investigador
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Analisis: El 48.5% dice que, de 1 a 5 ddlares, el 39.7% dice que nada, el 8.8% dice
que de 5 a 10 dolares y con el 1.5% los encuestados dicen que estarian dispuestos a

apostar de 10 a 20 ddlares o mas.

Conclusion: Por tanto, las personas estarian dispuestas a invertir en el juego no mas

de 5 dolares.

3.2. Desarrollo de la metodologia
3.2.1. Etapa preliminar
e (Quéyquién?

La empresa Alquimiasoft S.A. desea desarrollar e implementar un sistema de loteria
de apuesta deportivas en el futbol con Spring Framework para el sistema en Back End
y Angular para el sistema en Front End.

Los roles y miembros del equipo SCRUM se conforman de la siguiente manera:

Product Owner: Ing. Gonzalo Calahorrano.
Stakeholder: Ing. MSc. Serguéi Proafio
Scrum Master: Ing. MSc. Serguéi Proafio
Equipo de desarrollo:
- Ing. Christian Cartes (desarrollador Front End).

Ing. Javier Fuentes (director de artes).
Ing. MSc. Saul Pifia (DevOps).

Ing. Pablo Solorzano (desarrollador Back End).

Sr. Daniel Sandoval (desarrollador Back End).
e ;DOndey cuando?

El presente proyecto se lo desarrollaré en las instalaciones de la empresa Alquimiasoft,

ubicada en la ciudad de Ambato en la Avenida Miraflores.

Se estima un tiempo de desarrollo de 10 a 12 semanas a partir de la fecha de inicio del

proyecto en octubre del 2018.
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e (Porquéycémo?

El presente proyecto se lo desarrolla con fines econdémicos para ayudar en la

sustentabilidad econdmica de la empresa.

Para el presente proyecto se han establecido distintas herramientas tecnologicas que
faciliten el desarrollo e implementacion de este. Las especificaciones de las

herramientas a utilizar en el desarrollo se encuentran descritas en el Anexo 2.
3.2.2. Andlisis comparativo de las herramientas para el Desarrollo
e |DE de desarrollo

Los IDE’s de desarrollo son herramientas que permiten a los programadores escribir
cédigo en diferentes lenguajes de programacion, brindando caracteristicas de
compilacion, debug, integraciébn con herramientas externas (Bases de Datos,

Controlador de versiones, etc.), entre otros. [20]

Miguel Angel Suma, en su articulo Analisis comparativo de los diferentes IDE s para
Java, menciona los entornos de distribucion libre como: Eclipse, NetBeans y también

los entornos de distribucion comercial como: IntelliJ IDEA.

En la tabla 4 se encuentra un analisis comparativo de las caracteristicas requeridas para

el desarrollo del presente proyecto.

Tabla 4. Analisis comparativo IDE's Java.

Paradmetro Variable Eclipse NetBeans IntelliJ IDEA
Tipo de Comunitaria EPL GPL Apache 2.0
Licencia Comercial ninguna ninguna Trialware

Capacidad para . .
superior buena superior
o detectar errores
Compilacion -
Capacidad para .
buena buena superior
depurar errores
D'Spon'b".'dad alta alta alta
de Plugin
Acceso a Base e
de Datos . dlflcqlltad _ - .
integracion con media baja media
DB
Soporte técnico | Documentacion alta alta alta
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Compatibilidad

con Spring Boot s S| s
Spring Boot con si no si
Gradle
Herramientas . . .
Spring Boot instalable instalable integrado
RAM 4GB 2GB 8 GB
Especificaciones
Técnicas SO Multiplataforma | Multiplataforma | Multiplataforma
Procesador 1.2GH 2.6 GH 4 GH

Elaborado por: El investigador.

De la tabla 4 se puede concluir que los 3 IDE’s tienen caracteristicas muy similares,

sin embargo, existen puntos en los que difieren y los cuales influyen en la decision

para elegir el IDE 6ptimo para el desarrollo del proyecto.

1)

2)

3)

Tipo de licencia: La empresa Alquimiasoft utiliza herramientas de cddigo abierto
para el desarrollo de sus sistemas, por tanto, la disponibilidad de una licencia
comunitaria es un punto para tomar en cuenta y las 3 herramientas cuentan con
una.

Capacidad para depurar errores: El debug es una funcionalidad indispensable
en el desarrollo de sistemas de software y la ayuda que brinde un IDE es
importante para el programador. En este punto el IDE IntelliJ cuenta con un
depurador de cddigo superior a los demas.

Compatibilidad con Spring Boot: Las 3 herramientas son compatibles con
Spring Boot, pero NetBeans solo es compatible con proyectos Spring con Maven.
La empresa Alquimiasoft implementa la integracion continua de sus proyectos
utilizando Gradle, ademas de la ejecucion de pruebas unitarias, por tal motivo es

indispensable que un IDE sea compatible con Gradle.

Por lo expuesto anteriormente se concluye que los IDE’s dptimos para el desarrollo

del proyecto son Eclipse e IntelliJ, NetBeans fue descartado por no tener

compatibilidad con Spring basado en Gradle. A pesar de que el IDE IntelliJ cuenta con

mejores caracteristicas en compilacion, se decide utilizar el IDE Eclipse por sus

requerimientos minimos a nivel de Hardware.
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e Base de Datos

Para el presente proyecto se requiere utilizar una base de datos relacional y de codigo
abierto. Entre los sistemas de gestion de base de datos més populares se encuentran
MariaDB y PostgreSQL.

En la tabla 5 se encuentra un analisis de los 2 sistemas de gestion de bases de datos,

tomando en cuenta las caracteristicas mas importantes.

Tabla 5. Anélisis comparativo SGBD.

Variable MariaDB PostgreSQL
Licencia codigo abierto codigo abierto
Ranking de
motores DB 85.57 491.07
Modelo de base de relacional Relacional
datos

robusto y estable. Ideal para
proyectos grandes que requieren
consultas complejas y largas

ligero y rapido. Ideal para

Rendimien .
endimiento consultas simples

Tamafio de Base

de Datos pequefias y medianas medianas y grandes

Fuente: https://guiadev.com/postgresql-vs-mysql/

De la tabla 5 se puede concluir que el sistema de gestion de base de datos MariaDB es
comunmente utilizado para proyectos pequefios y medianos, mientras que PostgreSQL

es utilizado en proyectos de mayor tamafio.

Por lo antes expuesto se concluye que la base de datos dptima para el proyecto es
PostgreSQL debido a sus caracteristicas de robustez y estabilidad.

e Virtualizacién

En la empresa Alquimiasoft se virtualizan los proyectos de desarrollo, con la finalidad

de tener productos portables y facil de desplegar en cualquier servidor.

Existen 2 formas de virtualizacion, mediante maquinas virtuales y contenedores
docker. En la siguiente tabla se encuentran las principales diferencias entre las 2

tecnologias.

32


https://guiadev.com/postgresql-vs-mysql/

Tabla 6. Analisis comparativo virtualizacion.

Maquina virtual

Contenedor Docker

Aislamiento de procesos a nivel de hardware
Cada VM tiene un SO separado

Inicio en minutos

Las maquinas virtuales son de pocos GB

Las maquinas virtuales listas para usar son

dificiles de encontrar

Las maquinas virtuales pueden moverse al
nuevo host facilmente

Crear VM lleva un tiempo relativamente mas
largo

Mas uso de recursos

Aislamiento del proceso a nivel del sistema
operativo

Cada contenedor puede compartir OS
Inicio en segundos

Los contenedores son livianos (KB / MB)
Los contenedores acoplables preconstruidos

estan facilmente disponibles

Los contenedores se destruyen y se recrean
en lugar de moverse

Los contenedores se pueden crear en
segundos.

Menos uso de recursos

Fuente: https://geekflare.com/docker-vs-virtual-machine/

De la tabla 6 se concluye que el uso de la tecnologia docker es la mejor opcion para

virtualizar aplicaciones. La empresa Alquimiasoft virtualiza todos sus proyectos para

implementar la integracion continua de manera rapida y facil.

Framework de Desarrollo

Para el presente proyecto se ha establecido utilizar el Framework Spring compatible

con Java EE, pero existe otra tecnologia compatible con esta tecnologia y es EJB.

En la tabla 7 se encuentra un analisis comparativo de las principales caracteristicas.

Tabla 7. Analisis comparativo Spring vs EJB.

Variables EJB

Spring

Gestion de
transacciones
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EJB solo admite el administrador
de transacciones JTA.

A través de su interfaz
Platform Transaction
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Inyeccion de
dependencias

Persistencia

Gestion de estado

Servicios Web

Seguridad

Computacion
distribuida

Mensajeria

Scheduling

Puede inyectar datos de EJB,
recursos JMS, recursos JPA en el
contenedor.

Admite la persistencia
programatica gestionada por
beans y estrechamente acoplada a
JPA

Admite beans de sesién con
estado y contexto de persistencia
extendida.

Admite beans de sesién con
estado y contexto de persistencia
extendida.

Admite soporte de seguridad tanto
declarativo como programatico a
través de JAAS.

Proporciona llamadas a métodos
remotos administrados por
contenedor.

Capacidades a través de beans
controlados por mensajes.

Proporciona programacion simple
a través del servicio EJB Timer

Manager, Spring admite
multiples transacciones como
JTA, Hibernate, JDO y
JDBC.

Se pueden inyectar listas,
propiedades, mapas y
recursos JNDI.

Proporciona un marco que
admite la integracion de
varias tecnologias de
persistencia como JDBC,
Hibernate, JDO e iBATIS.

Admite la gestion de
sesiones de contenedor web

No admite ninguna
integracion directa de
servicios web.

Proporciona seguridad
declarativa a través del
archivo de configuracion de
spring o metadatos de clase.

Proporciona soporte para
Ilamadas remotas a través de
RMI, JAX-RPC y servicios
web.

Para el mensaje, se debe
agregar la configuracién de
escuchas.

Para la programacion es
necesario agregar y
configurar Quartz

Fuente: https://www.educba.com/ejb-vs-spring/

Con lo expuesto anteriormente se puede concluir que EJB es una especificacion de

Java EE que se implementd para cubrir y mejorar fallos en las primeras versiones de

Java EE, mientras que Spring es un marco de trabajo que permite construir una

aplicacion funcional basada en Java EE.

Se ha escogido Spring para el desarrollo del presente proyecto por el simple hecho de

ser un framework y el Unico que integra Java EE. Con un framework el programador
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se puede centrar en el desarrollo funcional de la aplicacion y dejar que el framework
se encargue de la arquitectura de la aplicacion.

e Metodologia para el Desarrollo

En la ingenieria de software es comun utilizar metodologias de desarrollo para

garantizar un producto de calidad y reducir el tiempo que toma desarrollarlo.

Entre las metodologias mas comunes y utilizadas se encuentran XP (Extreme
Programming) y SCRUM. Las principales diferencias y caracteristicas se encuentran
en la siguiente tabla.

En la tabla 8 se encuentran las diferencias entre las 2 metodologias, de lo cual se
concluye que la metodologia XP se centra en la programacion y SCRUM en la gestidn

del proyecto.

Tabla 8. Analisis comparativo Metodologia XP y SCRUM

XP SCRUM

Se centra en la programacion y creacion del | Metodologia enfocada a la administracién

producto. del proyecto.

) ) o Puede modificar el orden de prioridades
Se sigue estrictamente el orden de prioridad ]
o o ) establecido por el Product Owner en el
de las actividades definidas por el cliente. )
Sprint Backlog.

Los miembros del equipo trabajan en Cada miembro del equipo Scrum trabaja de
parejas durante el proyecto. manera individual.
Su estructura es mas cambiante y menos Tiene una estructura méas jerarquica y
organizada. organizada.
Las iteraciones de entrega son de 1-3 Los Sprint (iteraciones de entrega) se
semanas. realizan cada 2-4 semanas.
Las tareas entregadas al cliente son Al término de un Sprint, las tareas

susceptibles a modificaciones durante el realizadas durante el Sprint Backlog y
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proyecto, incluso si funcionan aprobadas por el cliente (Product Owner)
correctamente. no se vuelven a modificar.

Fuente:http://davidrtmetodosagiles.blogspot.com/2017/02/comparativa-entre-xp-y-scrum.html

Por lo antes expuesto se concluye que la metodologia 6ptima para el desarrollo del
presente proyecto es SCRUM, en parte por la cantidad de personas involucrados en el
proyecto que ayudan en la gestionan e influyen en priorizar las tareas que se
desarrollan en cada sprint, ademas de que cada programador trabaja de manera
individual, tomando la programacion en pares como opcion véalida para nivelar

conocimientos.
3.2.3. Planificacion Inicial

Como dicta la teoria de la metodologia SCRUM, es necesario tener un planning inicial
para la construccién de las historias de usuario que serén desarrolladas en los Sprints
del proyecto. Las historias de usuario que se determinan en el planning inicial se
colocan en el product backlog. A pesar de que las historias de usuario se han
desarrollado tomando en cuenta la mayor cantidad de informacion del producto, es
comun que aparezcan nuevas historias durante el desarrollo y la metodologia se adapta

a estos sucesos.
3.2.3.1. Product Backlog
Esquema historias de usuario

Para el desarrollo de las historias de usuario se ha establecido el siguiente modelo:

Tabla 9. Esquema historias de usuario.

Historia de usuario

ID

Prioridad

Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

Elaborado por: El investigador
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Donde:

Historia de usuario: Se reemplaza por el nombre asignado a la historia.

ID: Identificador de la historia (nimeros enteros empezando por 1).

Prioridad: La importancia que tiene la tarea frente a las demaés. (alta, media, baja).
Riesgo: Qué tanto impacto tiene al proyecto en caso de fallo (alto, medio, bajo).
Descripcion: Una breve explicacion de la historia de usuario (requerimientos,
condiciones, etc.).

Criterios de aceptacion: Son las condiciones que deben cumplirse para que la tarea
se pueda dar por terminada.

Historias de Usuario

Tabla 10. Disefio de la Base de Datos.

Disefio de la Base de Datos

ID 1

Prioridad Alta

Riesgo Alto

Descripcion YO como Product Owner QUIERO que se disefie el

modelo de la base de datos para el sistema, tomando en
cuenta los requerimientos de funcionalidad discutidos con
anterioridad PARA almacenar y administrar la
informacion que manejaré el sistema.
Criterios de aceptacion ' e La base de datos tiene concordancia con los
requerimientos establecidos.

Elaborado por: El investigador.

Tabla 11. Estructura inicial del proyecto.

Estructura inicial del proyecto

ID 2

Prioridad Alta

Riesgo Alto

Descripcion YO como Product Owner QUIERO que se cree la

estructura inicial del proyecto en Spring Framework,

tomando en cuenta el manejo de Spring Security, Spring
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Data y Pruebas PARA iniciar con el proceso de desarrollo

del sistema. EIl repositorio por defecto para las librerias

sera Gradle y para las pruebas se utilizara JUnit en sus

versiones mas actuales.

Criterios de aceptacion | e El proyecto tiene la estructura recomendada por

Spring.

e El proyecto cuenta con una seccion de pruebas.

e El proyecto usa Gradle como repositorio para las
librerias del sistema.

e El proyecto compila y se ejecuta sin problemas.

Elaborado por: El investigador.

Tabla 12. Construccion de scripts docker.

Construccion de scripts docker

ID 3

Prioridad Media

Riesgo Medio

Descripcion YO como Product Owner QUIERO que se construya

scripts docker del sistema en Spring Framework PARA
tener la aplicacion aislada en contenedores y mantener la
estructura de desarrollo de proyectos de la empresa.
Criterios de aceptacion e EIl script se ejecuta y crea un contenedor con la
aplicacion Spring.
e El contenedor se crea sin problemas.

Elaborado por: El investigador.

En la seccion anterior (Historias de usuario) se encuentran descritas 3 historias de
usuario como muestra del procedimiento de construccion de estas. El catalogo

completo de las historias de usuario se encuentra en el Anexo 3.

3.2.3.2. Desarrollo de Sprints
Para el desarrollo de los Sprints, se ha establecido un tiempo de duraciéon de 1 a 2

semanas para trabajar en cada Sprint.
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e Sprintl

- Disefio de la base de datos

Actividades:

e Disefiar el modelo de la base de datos en Power Designer.

Para el disefio de la base de datos se ha utilizado la herramienta DBeaver que permite
modelar una base de datos de manera rapida, ademas es posible exportar scripts o
archivos SQL para la creacion de la base de datos. Spring Framework permite utilizar
JPA para el manejo de datos, delegando la construccion de tablas y sus relaciones a las
entidades dentro del proyecto Spring, tal como se muestra en las figuras 17, 18 y 19.

BB blz_prognostic
123d
~ active
+ apply_prize = LR
123 code 123id
& creation_date |y + active
~ processed . R 3 birth_date BB blz_team
123 card_id Tl REC City 123 id
123 yser_id IR ° 3 creation_date  active

#ec email ) creation_date

A blz_notification efirst.name - -~ -~ - - - of ¥ description
- 123 gold_balls aec logo_url
REC |3st_name aee pet_url

~ active e “ |123 origin 123 country_id
123 cause Lo A8 password 123 league_serie_id
D creation_date = - &8¢ phone 23team type.id
123 message_type  [* + profile_fulfilled —
"Bt navigation_link ABE ysername
123 new_value 123 supported_team_id
123 notification_type <
123 ld_value '
ABE text .
ABc title B8 blz_user_membership
3 until_date 123id
Hvalue ~ active
'@ user_id ) creation_date

3 date_from

) date_to

123 membership_id

123 user_id

Figura 17. Modelo Base de Datos - parte 1.
Elaborado por: El investigador.
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8 blz_prognostic_detail £5 blz_prognostic
123 §d 123 §d

123 prognostic_id + active

+ active ~" apply_prize
3 creation_date 123 code

~/ match 3 creation_date
ABC prognostic_value ~" processed

125 card_id 125 card_id

123 card_det_id 123 yser_id

B blz_card

123id

" active

3 creation_date
&3 date_from

3 date_to

AEC description
123 pumber

123 status

Figura 18. Modelo Base de Datos - parte 2.

BB blz_card_detail

123id

123 card_id

+ active

3 creation_date

+ enable_stats

123 |ocal_score

9 match_date_hour
123 yisitor_score

123 |ocal_id

123 match_type_id
123 stadium_id

123 yisitor_id

£8 blz_card

123id

+ active
3 creation_date

Actividades:

) date_from
) date_to

AEC description
123 pumber

123 status

Elaborado por: El investigador.

FB blz_prognostic

123id

~ active
~/ apply_prize

- -# 123 code

3 creation_date
+/ processed

123 card_id

1253 yser_id

Figura 19. Modelo Base de Datos - parte 3.

Estructura inicial del proyecto

al proyecto.

Crear el proyecto con spring io online
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Elaborado por: El investigador.

Spring dispone de una herramienta en linea para la creacion de proyectos, disponible
en https://start.spring.io/. La herramienta online de Spring ejecuta Spring boot para la
creacion de la estructura base de un proyecto spring, ademas de permitir elegir el

lenguaje de programacion, el repositorio de dependencias y afiadir distintas librerias
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Maven Project Gradle Project

Java Kotlin Groovy

22.0M3 2.2.0 (SNAPSHOT) 2.1.6 (SNAPSHOT) 21.5 1.5.21

Group

ec.com.alguimiasoft

Artifact

balonazo

Name

balonazo

Description

Demo project for Spring Boot

Package Mame

ec.comalquimiasoftbalonazo

Figura 20. Inicializar proyecto con spring boot.
Elaborado por: El investigador

Para el presente proyecto se ha establecido utilizar el lenguaje de programacién Java
en su version 8, ademas de utilizar el repositorio de dependencias Gradle y Spring Boot

en su versién 2.1.5.

Search dependencies to add Selected dependencies

Aeb, Security, JPA, Actuator, Devtools.

Security [Security]

Secure your application via spring-security

JPA [501]

ata in SQL stores with Java

APl using Spring Data and

Web

Servlet web application with Spring MVC
d Tomea

Lombok [Core]

Java annotation library wh e}

reduce boilerplate

H2 [s0L
H2 database (with embedded support)

PostgresQL (50U

PostgreSQL JDBC driver

Figura 21. Dependencias del proyecto spring.
Elaborador por: El investigador.
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Para el presente proyecto se han establecido utilizar las siguientes dependencias:

Spring security: Subproyecto de spring para el manejo de seguridades en un proyecto.
Spring MVC Web: Patrén de disefio MV C para el desarrollo de software Web.
Spring Data JPA: API de java para la administracion de la base de datos.

Lombok: Libreria que simplifica el manejo de Getters y Setters en las clases Java.
H2 Data Base: Base de datos relacional de Java. Es una base de datos muy liviana y
se la puede utilizar a nivel de pruebas.

PostgreSQL.: JDBC de la base de datos postgres. Es la base de datos escogida para el

ambiente de desarrollo y produccién en el presente proyecto.

Finalmente dar clic en generate the project para descargar el proyecto.

¢ Instalar plugin spring en eclipse photon e importar el proyecto Spring.

El IDE de programacién eclipse dispone de un plugin para la ejecucion de proyectos

Spring, que se lo puede instalar desde Eclipse marketplace.

Para acceder a eclipse Marketplace se lo puede hacer desde el menu help ubicada en
la barra de herramientas y finalmente seleccionar la opcion Eclipse Marketplace, tal

como se muestra en la figura 22.

Window | Help
I 9 2. 7)) Dashboard TQrE R iEIG €
-?._Z' Welcome
(7)  Help Contents |
i Search = 8
Show Contextual Help

Show Active Keybindings...
o Tip of the Day
£ Tips and Tricks...
Report Bug or Enhancement...

Cheat Sheets...

@  Eclipse User Storage >
/' Perform Setup Tasks...

&

Check for Updates
Install New Software...
Eclipse Marketplace...

B G

About Eclipse IDE
Contribute

Figura 22. Acceder a eclipse marketplace.
Elaborado por: El investigador.

Dentro de eclipse marketplace proceder a buscar e instalar el plugin de spring.
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& Eclipse Marketplace | X

Eclipse Marketplace |
Select solutions to install. Press Install Now to proceed with installation.
Press the "more info" link to learn more about a solution.

Search Recent Popular Favorites Installed| ;' 2019 in Focus

Find: [spring QL /| |All Markets | | All Categories v [Ge

#33 | # Installs: 4,58K (27 last month) Install

Spring Tools 3 Add-On (aka Spring Tool Suite 3)
3.9.7.RELEASE

Spring Tools 3 Attention: installing this extension into a running Spring
| Tools 4for Eclipse on JDK11 might cause issues (depending on other
| extensions being... more info

by Pivotel, EPL

J2EE spring Spring IDE Cloud jee ..

F159 % Installs: 198K (21.268 last month) Install

‘Webx/SpringExt Plugin

SpringExt extends the Spring’s schema mechanism and makes it even
more powerful. Webx, built on the SpringExt is a general purpese Web

V/eg, /' Framework. This eclipse... more info

LS 40

<

by Michael Zhou, Apache 20
webx spring springext J2EE

Marketplaces

B

@) < Back Install Now > Finish Cancel

Figura 23. Instalar spring en eclipse.
Elaborado por: El investigador.

Aceptar los términos y condiciones y se instalard Spring tools.
e Ejecutar proyecto spring.

Para ejecutar el proyecto creado con spring io es necesario importar la carpeta con el
proyecto. En eclipse se puede importar un proyecto desde la opcion File y eligiendo
importar. Para el presente proyecto se debe importarlo con Gradle para que pueda

descargar las dependencias que necesite.

=

File Edit Navigate Search Project Ry e e
. . . . I

ek @-Bin|mD & Import m} X kL

- - - - Select

5 Project Explorer 53 = 5 | Importa Gradle project from the local file system. E “E
& = i

Select an import wizard:

type filter text

(= General ~
= BB
= Git
v (= Gradle
@ Exsting Gradle Project
& Install
= Java EE
= Maven
(= Oomph
(= Plug-in Development
(= Run/Debug
& Tasks
> Team
> Web

o \Weh cansirar e

@ < Back Next > Finish Cancel

Figura 24. Importar proyecto de spring io.
Elaborado por: El investigador.
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Finalmente, el proyecto spring se lo puede ejecutar dando clic derecho sobre el

proyecto importado y en la opcion run as seleccionar spring boot.

18} proyectoFutgolaze - Eclipse IDE

File Edit Navinate Search Proiect Run  Window  Heln

Himie New S R R R N et
I . Go Into
% Project Expl Show In AltShift=W >

roject Expl

Show in Local Terminal > -

~ & balonaz (5] Copy Ctri+C

# srfm [ Copy Quelified Mame

(B sttt 3 Paste Cirlev.

=

3 SIS g0 poge Detcte

=\ JRES:

= Proje Remove from Context Ctrl+ Alt+ Shift+ Down

= bin Build Path R

(= gradl Refactor Alt+Shift+T >

& s

M build 1 Import..
2] gradl & Export..
[E] gradi

[# HELP =
a0 settin | Close Project

Refresh F5

Close Unrelated Project

Show in Remote Systems view

Validate

Coverage As
Run As
Debug As
Profile As

1 Java Application Alt+Shift+X, J
2)Unit Test Alt+Shift=X, T

_ 3Spring Boot App Alt+ShiftsX, B B2
Restore from Local History.. € 45pring Devtools Client
Gradle

#F QP

g

Run Configurations..

Team
Compare With
Configure
Source

) Spring

Figura 25. Ejecutar proyecto spring.
Elaborado por: El investigador.

» [40 Makers (7] Propeties 4 Servers ¥ Dsto Source Bxplorer 1 Snippets | @ Console 17 aY Gradke T
balonazo - 4 (Spring Boot App) C:\Proge 2\ e1.8.0_157\binjavaw.exe (22 jun. 201

a0 Gradie Erecutions 8 a@8 ro-m-=2a
3248

ication : Starting 8alonazoApplication on DESKTOP-9FITUVA with PID 8432 (C:\Users\dani5\Docu
ication profiles: default
ationDelegate

LT mode
ationDelegate : Found ® repository interfaces.

2019-06-22 12:32:49.079 1

2019-06-22 12:32:49.241 T

2019-06-22 12:32:49.321 INF
name: default

t conpleted.
ng Persistencetnitinfo [

D :
util.Loghelper :

org.hibernate.version : |H000412: Hibernate Core (5.3.10.Final}
org.hibernate. cfg. Environment : 1H000206: hibernate.properties not found
o.hibernate.annotations.common.Version | HCAMIGB0091: Hibernate Comsons tions (5.0.4.Final}

2019-06-22 12:32:49.507

1.SchemaCreatorlnpl
fanagerfactar,

ihernate. tool.schems. internal. exec. Script
sean "
TrreadbootTeskEedrtor

2019-06-22 12:32:50.264 1 tence unit ‘defsult
2019-06-22 12:32:50.576 1
2019-06-22 12:32:50.615 gurati "
2019-06-22 12:32:50.853  INFO 8432 -~ main] .5.3.UserDetailsServiceAutoConfiguration ©

slefaccle

Using generated security password:

2019-96-22 12:32:50.977 INFO 8432 wain] o
RO 8432 wain] o..
R0 8432 wain
R0 8432 ni0-3080-exec-1. : .1/
INFO 8432 --- [nio-8080-exec-1 o rservlet
viet.Dispatcherservlet

b.DefaultsecurityFilterchain ¢ Creating filter chain: any request, [org.springframemork.security.web.context.cequ
enbedded. tomcat. ToacatiiebServer : Tomcat started on port(s): 5080 (http) with context path
Ealonazorppl ! in 5.621 seconds (WM running for 6.912)

: Initia) t “dizpatcherserviet’
+ Completed initialization in 10 ms

2019-06-22 15
2019-06-22 12:33:19.625  INFO 8432 --- [nio-8080-exec-1

Figura 26. Ejecucion inicial del proyecto spring.
Elaborado por: El investigador.

e Configurar archivo de propiedades yaml de Spring.

Spring permite configurar diferentes perfiles de ejecucion, declaracion de constantes
y configuracion de la base de datos. El archivo de propiedades se encuentra en el

package recursos src/main/resources/application.properties.
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1) En primera instancia, cambiar la extension del archivo properties por un
archivo YAML, esto permite tener una configuracion de propiedades mas

legible y jerarquica.

2) Parael presente proyecto se ha establecido 2 perfiles (desarrollo e integracién),

ademas de establecer la configuracion de la base de datos postgres.

¥ “application.yml &2

rpostgresql://localhost:5432/balonazo
ne: postgres
: root

Woed s o g

1 d ba = ®
m
T
T

Woea = o

2 d R =@

¥
LTI b
]
- e
3
rt

jdbc:postgresql://balonazo-db:5432/balonazo
ame: postgres
word: postgres

R W o T o O S o= I S I N I N N et i i e e T e T e el e ]
= @ W00~ N 3 L

CCL-;,;Z: update|

Figura 27. Configuracion inicial Application.yml
Elaborado por: El investigador.

Los archivos YAML interpretan las propiedades configuradas por niveles en base
a tabulaciones. En el archivo de configuracién anterior se encuentra:

spring: Nivel 1 de configuracion. Atributo que establece el bloque de
configuracién del ambiente spring.

datasource: Bloque de configuraciones para la conexion con la base de datos.
jpa: Bloque de configuracion de Java Persistence API.
non_contextual_creation: Al establecer el valor true se creard el modelo de tablas

desde spring con Spring Data.
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ddl-auto: Al establecer el valor update las tablas y el resto de los elementos de la
base de datos se actualizan al ejecutar la aplicacion, de esta manera la base de datos
va creciendo a la par con el desarrollo y los datos persisten.

---: Los 3 guiones permiten dividir los perfiles dentro de la configuracion spring.
profiles: Permite determinar el perfil al que pertenece un bloque de
configuraciones. Establecer el perfil int para las configuraciones en el ambiente de

integracion.
Finalmente, crear la base de datos en postgres con pgAdmin.

3) En PgAdmin Ill, dar clic derecho sobre Databases y elegir la opcién new

database..
W pgAdmin I — m] x
File Edit Plugins View Tools Help
IICXY ] -
: =
Shteiiss x Properties = Statistics Dependencies Dependents L4

£ server Groups

B@ Servers (1)

=) ] PostgreSQL 9.4 (localhost: 5432)
=R

Database Owner Comment

3 postores postares default administrative connection database
Refresh €

- ot e Databasen
Gre

-4 Log Reports >

Figura 28. Opciones para creacion de base de datos postgres.
Elaborado por: El investigador.

4) Establecer como propietario postgres y el nombre balonazo. Dar clic en ok y

se creara la base de datos.

W
Flle Edit Plugins View Tool [_) New Database... X
s0 |
=l Properties Definition Variables Privileges Security Labels SQL
Name ‘balonazo ‘ .
& Server Groups i
- servers (1) om
=[] PostgresqL 9.4 focalhost .
(=] Databases (1) Owner | postgres 7

- : | postgres
-4 Tablespaces (2) |
@ Group Roles (0)
-+ Login Roles (1)

Comment

Help OK Cancel

Retrieving details on databases... Done. 0,00 secs

Figura 29. Creacion de base de datos en postgres.
Elaborado por: El investigador.
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- Construccion de scripts docker

Actividades:
e Instalar docker
Se puede descargar el instalador de docker para Windows desde su pagina oficial.

1) Ejecutar el instalador de docker para Windows.

& Installing Docker Desktop - m] X

Docker Desktop 2.0.0.0-win81

Unpacking files...

Unpacking files : resources/docker-for-win.iso

Unpacking files : resources/ddvp.ico

Unpacking files : resources/canfig-optionsjsan

Unpacking files : resources/concr2140.dll

Unpacking files : resources/componentsVersionjson
Unpacking files : resources/com.docker prexy.exe

Unpacking files : resources/com.docker localhost-ferwarder.exe
Unpacking files : resources/com.docker license exe

Unpacking files : resources/com.dockerisowrap.exe

Unpacking files : resources/com.docker.disgnese.exe
Unpacking files : resources/CHANGELOG

Unpacking files : veruntime40.d!
Unpacking files : vecrli
Unpacking

Figura 30. Instalacion de docker en Windows.
Elaborado por: El investigador.

2) Después de la instalacidn, docker se inicia automaticamente.

2> docker-compose version
doc mpo: n 1. 2, build 111@adel
6

=

Docker Desktop is running

1414
22/06/2019 55

A @ & 7 9)) ENG

Figura 31. Iniciar docker.
Elaborado por: El investigador.

e Desarrollar scripts docker

Usar docker en los proyectos de desarrollo tiene varias ventajas, como por ejemplo la

portabilidad, el aislamiento entre proyectos, la administracion, entre otros.

La herramienta docker compose permite construir scripts para levantar contenedores
docker en forma de servicios de manera sencilla en cualquier dispositivo que tenga

instalado docker.
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1) Crear archivo Dockerfile sin extension en la raiz del proyecto.

El archivo Dockerfile ejecuta una serie de instrucciones durante la creacion del

contenedor docker.

@ Dockerfile ® & docker-compose.ym

C: b Users b daniS b Documents ¢ proyectoTesis b balonazo » & Dockerfile
1 FROM openjdk:8-jre
2 COPY build/libs/*.jar app.jar
3 ENTRYPOINT ["java","-Djava.security.egd=file:/dev/./urandom”,”-jar","/app.jar"]

Figura 32. Archivo Dockerfile.
Elaborado por: El investigador.

En el archivo de configuracion docker de la figura 32 se encuentra:

Linea 1: Instruccion FROM que indica la imagen a partir de la cual se creara el
servicio y el contenedor docker.

Linea 2: Instruccion para copiar todas las librerias creadas después del build en el
archivo app.jar que contiene todo el proyecto spring compilado.

Linea 3: Configuracion recomendada por Docker para la ejecucion de proyectos

spring optimizando recursos.

2) Crear el archivo docker-compose.yml

4 Dockerfile 4 docker-composeym| @
Users ¢ dani5 * Doc &
1 version: 3.7
2
3 volumes:
4 balonazo_db_data:
3
[ services:
7 balonazo-db:
8 image: p
9 restart:
18 environm
11 - Ti=
12 P
13
14
15 volumes:
1s balc _db_
17 ports
13 -5
19
28 balonazo-back:
21 build:
22 context: .
23
24
25
26
27
28
29
38 | | - 3099:3082
31
32 networks:
33 default:
34 external:
35 name:

Figura 33. Configuracion docker-compose.yml
Elaborado por: El investigador.
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En el script docker de la figura 33 se especifica:

version: La version de docker minima que debe estar instalada en el ordenador.
volumes: Volumenes de datos que se pueden ubicar fuera de los contenedores.
services: Bloque de servicios a crear. Los contenedores se crean a manera de
servicios y por tanto disponen de una direccion ip.

image: Instruccion para especificar la imagen del servicio a crearse. Las iméagenes
se encuentran en los repositorios docker.

balonazo-db y balonazo-back: Nombre de los contenedores. Los contendores se
pueden comunicar entre si con este nombre.

environment: Instruccién para establecer el ambiente de ejecucion del servicio,
determinando parametros para su ejecucion.

restart: Establecer el valor always para indicar que el contendor se debe volver a
crear cuando se vuelva a ejecutar los comandos docker.

ports: Instruccién para indicar el puerto externo e interno del contenedor
separados por dos puntos.

networks: Instruccién para indicar la red local que van a manejar los servicios y
puedan tener conexion entre ellos.

depends_on: Instruccién para indicar si el servicio depende de otro y esperar a la

creacion del servicio antes de ejecutarse.

3) Ejecutar script docker.

Ejecutar el script docker con el comando docker-compose up en la consola de

comandos desde la ubicacion del archivo.

Figura 34. Ejecutar script docker.
Elaborado por: El investigador.

49



e Sprint2

- Configuracién Spring Security
Actividades:
e Crear archivo de configuracion Spring Security

Spring security es uno de los subproyectos de spring para el manejo de seguridades y

se puede bloguear o permitir el acceso a servicios desde un archivo de configuracion.

1) Dar clic derecho sobre el proyecto y seleccionar la opcién new package. Crear

un package de configuracion.

8] Mew Java Package [m] x

Java Package
Create a new Java package.

Creates folders corresponding to packages.

Source folder: | balonazo/src/main/java | Browse...

Name: | ec.com.alquimiasoft.balonazo.config| |

[ Create package-info.java

Figura 35. Crear package config.
Elaborado por: El investigador.

2) Crear archivo de configuracion

[3] SecurityConfiguration java 5%

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.config;

2

3= import org.springframework.boot.context.properties.EnableConfigurationProperties;

4 import org.springframework.context.annotation.Configuration;

import org.springframework.security.config.annotation.web.builders.HttpSecurity;

import org.springframework.security.config.annotation.web.configuration.WebSecurityConfigureradapter;
import org.springframewcrk.security.config.http.SessionCreationPolicy;

@Configuration
{@EnableConfigurationProperties
11 public class SecurityConfiguration extends WebSecurityConfigurerAdapter {

@override
protected void configure(HttpSecurity http) throws Exception {

http
.csrf()
.disable()
.authorizeRequests().antMatchers("/api/**").permitAll()
.anyRequest()
.authenticated()
.and()
.httpBasic()
.and()

.sessiontanagement().sessionCreationPolicy(SessienCreationPolicy.STATELESS);

Figura 36. Configuracion spring security.
Elaborado por: El investigador.
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El modo de funcionamiento de spring security es a manera de capas de seguridad

y en el archivo anterior se encuentra:

@Configuration: Anotacion de spring para indicar que la clase es un archivo de
configuracion.

csrf().disable(): Instruccion para deshabilitar la falsificacion de peticiones en
sitios cruzados debido a que no se utilizara ningun token de csrf, en su defecto se
utilizara tokens con jwt.
authorizeRequests().antMatchers(*'/api/**'").permitAll(): Instruccion para

permitir el ingreso del trafico a las peticiones cuyo uri contenga “/api/”.

- Implementacion JWT

Una forma de agregar méas seguridad a las peticiones http es el uso de tokens en la
cabecera de los request. Para el presente proyecto se ha implementado el uso de JWT
que permite agregar atributos extras en el json a codificar, ademas de permitir
agregarle tiempo de expiracion y una clave secreta como firma digital que se encuentra

solo en Back End.

1) Implementar la libreria JWT en el archivo build.gradle ubicado la raiz del

proyecto.

dependencies {
implementation 'org.springframework.boot:spring-boot-starter-data-jpa’
implementation ‘org.springframewcrk.boot:spring-boot-starter-security’
implementation 'org.springframewcrk.boot:spring-boot-starter-web’
implementation( com.auth@:java-jwt:3.4.1")
compileOnly 'org.projectlombok:lombok’

Figura 37. Implementar libreria JWT.
Elaborado por: El investigador.

Afadir la libreria jwt del paquete authO en la seccion de dependencias.
2) Agregar parametros para jwt en Application.yml

En el archivo Application.yml es posible establecer constantes que se pueden usar
en cualquier parte del proyecto, en este caso los parametros para generar el token
JWT.
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A application.yml 23

=1 1balonazo.security:
2 tokenExpirationTime: 1441060006
3 tokenIssuer: balonazo.com.ec

tokenSigningkey: D:XR+wj-E}fn7v:XRaei®nnr-NDV\=B+zXBUi+q} fwkhiEm
refreshTokenExpTime: 31536608

[ IR, I -

=

spring: I
Figura 38. Parametros de JWT token.
Elaborado por: El investigador.

Dentro de los pardmetros de jwt se encuentra:

tokenExpirationTime: Tiempo de vida del token JWT expresado
milisegundos.

tokenlssuer: editor del codigo.

tokenSigningKey: clave secreta para firma digital.

refreshTokenExpTime: Tiempo de vida del refresh token expresado

milisegundos.

3) Crear archivo de configuracion jwt.

4 application.yml “JwtSettings,java &2

package ec.com.alquimiaseft.balonazo.config;

2

3= import org.springframework.boot.context.properties.ConfigurationProperties;
4 import org.springframework.context.annotation.Configuration;
5

6 @Cenfiguration

7 ([@ConfigurationProperties(prefix = "balonazo.security™)

8 public class JwtSettings {

9o e
1@ {@link IwtToken} will expire after this time.
11 )
12 private Integer tokenExpirationTime;
13
148 J
15 Token issuer.
16 Py

private String tokenIssuer;

ey is used to sign {@link JwtToken}.

O )

private String tokenSigningKey;

{@1link JwtToken} can be refreshed during this timeframe.

private Integer refreshTokenExpTime;

W sl G LA R

IE]

/ *#*GETTERS Y SETTERS*

public Integer getRefreshTokenExpTime() {
return refreshTokenExpTime;

}

= public void setRefreshTokenExpTime(Integer refreshTokenExpTime) {
this.refreshTokenExpTime = refreshTokenExpTime;
}

= public Integer getTokenExpirationTime() {
return tokenExpirationTime;

Baold LUl L L g L g PRI RD ORI ORI R R R ORI R R b
[+
1

[rs = R Y RN Y o )

]

¥
Figura 39. Archivo de configuracion JWT.

Elaborado por: El investigador.
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En la figura 39, se especifica una clase de configuracion con los pardmetros de jwt
en modo de variables y poder acceder a ellos por medio de los métodos getters y
setters.

Es necesario crear un servicio que se encargue de la creacion de los tokens JWT.

4) Crear un package para servicios dando clic derecho sobre el proyecto.

& New Java Package O X

Java Package
Create a new Java package.

Creates folders corresponding to packages.

Source folder: | balonazo/src/main/java | Browse...

MName: | ec.com.alquimiasoft.balenaze.service| |

| [JCreate package-info.java

Figura 40. Crear package service.
Elaborado por: El investigador.

5) Crear el archivo TokenService dentro del package creado en el punto 3.

y application.ym| [J] JwtSettings.java [J] *TokenServicejava &2

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.service;

-
“
=

A

import org.springframework.stereotype.Service;

@service
public class TokenService {

o f

Figura 41. Crear archivo token service.
Elaborado por: El investigador.

Es necesario afiadir la anotacion @Service para indicarle a Spring que la clase es
un servicio.

6) Crear funcion para generar token.
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14 f@Service

15 public class TokenService {

179 @Autowired

13 private JwtSettings jwtSettings;

g

202 public String createToken(String userId, boolean isRefreshToken) {

21 try {

22 Algorithm algorithm = Algorithm.HMAC256(jwiSettings.getTokenSigningkey());

23 return JWT.create().withClaim("userId", userId.toString()).withClaim("createdAt”, new Date())
24 ~withExpiresAt(

25 new Date(System.currentTimeMillis() + (isRefreshToken ? jwtSettings.getRefreshTokenExpTime()
26 : jwtSettings.getTokenExpirationTime())))

27 .sign(algorithm};

28

29 } catch (JWTCreationException exception) {

38

31 return null;

32 }

33 |

34}

Figura 42. Funcion generar token.
Elaborado por: El investigador.

En la funcidn para generar el token jwt de la figura 42 se encuentra:

Linea 14: Inyeccion de dependencia con el archivo de configuracion JWT
utilizando la anotacion @Autowired.

Linea 22: Crear la cabecera del token con el algoritmo HMAC?256 y con la clave
secreta establecida en los parametros.

Linea 23: Retorno de la cadena token concatenando el userld, la fecha de creacion.

Linea 25: Cddigo para agregar a la cadena la fecha de expiracion, condicionado
por si se va a generar un token o un refresh token, por el motivo que el refresh
token tiene un tiempo de vida mayor.

7) Crear funciones para validar el token.

Es necesario validar un token que viene incluido en el header para verificar que las

peticiones sean de un usuario valido.

370 public String getUserIdFromToken(String token) {

38 try {

39 Algorithm algorithm = Algorithm.HMAC256(jwtSettings.getTokenSigningKey());
48 IWTVerifier verifier = MWT.require(algorithm).build();
41 DecodedWT jwt = verifier.wverify(token);

42 return jwt.getClaim("userId").asstring();

43 } catch (IWTVerificationException exception) {

] return null;

45 }

16 +

48= public boolean isTokenValid(String token) {

49 String userId = this.getUserIdfromToken(token);

58 return userId != null;

51 }

Figura 43. Funciones para verificar token.
Elaborado por: El investigador.
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En las funciones para verificar un token de la figura 43 se encuentran:

Lineas 39 y 40: Cddigo para generar el algoritmo con la clave secreta y se
construye el header del token JWT, esto equivale a crear un token en la funcién de
generacion del token.

Linea 41: Codigo para decodificar el token JWT con la clase JWT Verifier creado
en la linea 40.

Linea 42: Codigo para retornar el userld que se encuentra encriptado en el token.
En caso de no existir el userld se retorna null.

Lineas 49 y 50: Cddigo para obtener el userld del token y retorna true si el id del

usuario no es nulo, caso contrario se retorna false.

8) Crear package para los archivos DTO.

@} New Java Package O X

Java Package
Create a new Java package.

Creates folders corresponding to packages.

Source folder | balonazo,/src/main/java | Browse...

Narne: | ec.com.alquimiasoft.balonazo.dto| |

[ Create package-info.java

Figura 44. Crear package dto.
Elaborado por: El investigador.

9) Crear Session DTO para retornar tokens.

= =0 [4] SessionDTO.java 52

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.dte;

i

5 Project Explorer &3 =

W 77‘1 balonazo [boot]
v (B sro/mainfjava
- = import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.MNoArgsConstructor;

f## ec.com.alquimiasoft.balonazo
# ec.com.alguimiasoft.balonazo.config
v fi# ec.com.alquimiasoft.balonazo.dto
[J] SessionDTO.java -
w ## ec.com.alquimiasoft.balonazo.service
[J] TokenService,java
8 src/main/resources

[@data

@~llArgsConstructor

[@NoArgsConstructor

public class SessionDTO {
private String accessToken;
private String refreshToken;

[ JE=T = R RV, I SR VR S

[ src/test/java

= JRE System Library [JavaSE-1.8] I}

= Project and External Dependencies 14
Figura 45. Crear archivo SessionDTO.

Elaborado por: El investigador.

ST )

55



En el archivo SessionDTO de la figura 45 se encuentra:

@Data: Anotacion de Loombok para crear los métodos getters y setters de manera
implicita.

@AIllArgsConstructor: Anotacion para crear constructor de manera implicita con
todas las variables declaradas en la clase.

@NoArgsConstructor: Anotacion para crear un constructor sin pardmetros.
10) Crear funcion para generar un nuevo token al validar un refresh token.

Esta funcién permitira crear un nuevo access token validando un refresh token, si

el refresh token ya no tiene validez, la funcion retornara una excepcion.

public ResponseEntity<SessionDTO> getMewAccessToken(SessionDTO sessionDTO, boolean isAdmin) {
HttpHeaders httpHeaders = new HttpHeaders();

if (sessionDTO.getRefreshToken() == null) {
return new ResponseEntity<>(new SessionDTO(null, null), httpHeaders, HttpStatus.PRECONDITION REQUIRED);
h

String userIdFromToken = getUserIdFromToken(sessionDTO.getRefreshToken());
if (userIdFromToken == null) {

return new ResponseEntitykﬂ(new SessionDTO(null, null), httpHeaders, HttpStatus.UPGRADE_REQUIRED);
h

String cad[] = userIdFromToken.split(",");
String userld = cad[@];

if (userld == null) {
return new ResponseEntity<>(new SessionDTO(null, null), httpHeaders, HttpStatus.PRECONDITION REQUIRED);
h

if (!jwtSettings.getTokenIssuer().contains(cad[1])) {
return new ResponseEntity<>(new SessionDTO(null, null), httpHeaders, HttpStatus.PRECONDITION REQUIRED);

}

return new ResponseEntity<:(new SessionDTO(createTeken(userId, false), null), httpHeaders, HttpStatus.OK);

Figura 46. Funcion obtener nuevo access token.
Elaborado por: El investigador.

11) Crear archivo de filtros para peticiones http en el paquete config.

¥ application.yml| [J] JwtSettings.java [J] TokenService java [3] JWTFilter.java 5%

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.config;

2

3% import java.ioc.IOException;

12

13 (@Configuration

14 public class JWTFilter extends GenericFilterBean {

@override
public void doFilter(ServletRequest request, ServletResponse response, FilterChain chain)
throws IOException, ServletException {
/ Auto-generated method stub

Figura 47. Crear archivo JWT Filter.
Elaborado por: El investigador.
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La clase debe extender e implementar los métodos de la clase abstracta
GenericFilterBean.

12) Crear funcidn para filtrar las peticiones que no requieren token, por ejemplo,
el login.

@Configuration
public class JWTFilter extends GenericFilterBean {

@0verride
public woid doFilter(ServletRequest request, ServletResponse response, FilterChain chain)
throws IOException, ServletException {
/ Auto-generated method stub

}

public boolean allowRequestWithoutToken(HttpServletRequest request) [
return true;

i

Figura 48. Crear funcion peticiones sin token.
Elaborado por: El investigador.

13) Implementar el filtro de peticiones http en el método doFilter.

@Autowired
private TokenService tokenService;

@override
public void doFilter(ServletRequest req, ServletResponse res, FilterChain filterChain)
throws IOException, SerwvletException {

HttpServletRequest request = (HttpServletRequest) req;
HttpServletResponse response = (HttpServletResponse) res;
String token = request.getHeader("Authorization”);

if ("OPTIONS".equalsIgnoreCase(request.getMethod())) {
response.sendError(HttpServletResponse.S5C_ 0K, "success");
return;

}

if (allowRequestWithoutToken(request)) {
response.setStatus (HttpServletResponse.SC 0K);

} else {
if (token == null || !tokenService.isTokenWalid(token)) {
response.sendError (HttpServletResponse.SC_UNAUTHORIZED) ;
return;
}
}

filterChain.doFilter(req, res);

Figura 49. Implementar método doFilter.
Elaborado por: El investigador.

En la implementacion del método doFilter de la figura 49 se encuentra:

Lineas 28 y 29: Cddigo para realizar un casting de los servlets request y response
a servlets http para obtener la informacion de la solicitud como, por ejemplo,
POST, GET, HEAD, DELETE, etc.

Linea 30: Cadigo para obtener el Authorization token que viene en el head de la

solicitud.
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Linea 37: Cddigo para verificar si la solicitud pertenece a una url sin seguridad
por token.
Linea 40: Codigo para verificar que el token que viene en la solicitud sea valido

para procesar la solicitud, caso contrario retorna una excepcion 401.
- Loginy registro
Actividades:
e Crear entidades para Usuarios y Administradores.

Spring framework permite crear entidades y al ejecutar el proyecto, automéaticamente

se crearan las tablas y relaciones en la base de datos con Spring Data.

1) Crear package para entidades.

O
X

E Mew Java Package

Java Package
Create a new Java package. ﬂ

Creates folders corresponding to packages.

Source folder: | balonazo/src/main/java | Browse...

MName: | ec.com.alquimiasoft.balonazo.model| |

[ Create package-info.java

®

Figura 50. Crear package model.
Elaborado por: El investigador.

Dada la légica de negocio, cada usuario podra elegir ser hincha de un equipo y
cada equipo serd diferenciado por si es nacional o internacional, para ello es

necesario crear entidades extras.
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2) Crear entidad Catalog.

[J] Catalogjava &2

import javax.persistence.GeneratedvValue;

3 import javax.persistence.GenerationType;

9 import javax.persistence.Id;

@ import javax.persistence.SequenceGenerator;
11 import javax.persistence.Table;

12 import javax.validation.constraints.NotNull;

14 import org.hibernate.annotations.ColumnDefault;

16 import lombok.AllArgsConstructor;
17 import lombok.Data;

12 import lombok.NoArgsConstructor;
]

@Entity

able(name = "blz_cataleg")
. Constructor
sConstructor

Arg
[@Data
public class Catalog implements Serializable {

7 private static final long serialVersionUID = 6563@35795524732355L;
28 @Id
38 quenceGenerator(name="pk_sequence_catalog"”,sequenceName="blz_catalog_seq”, allocationSize=1)
31 [@GeneratedvValue(strategy=GenerationType.SEQUENCE,generator="pk_sequence_catalog")
32 private Long id;

@Nothull
private LocalDate creaticnDate;|

378 @ColumnDefault (™ '1"")

38 private Boolean active;

34

4= {@NotNull

41 private String tableName;
42

435 {@NotNull

44 private String description;
45 }

Figura 51. Crear Entidad Catalog.
Elaborado por: El investigador.

Para la creacion de cualquier entidad se debe implementar:

@Entity: Anotacién que le dice a Spring que la clase es una entidad y la pueda
mapear con la base de datos.

@Table: Anotacion que permite agregar propiedades a la tabla al momento de
crearse, por ejemplo, el nombre, agregar indices, entre otros.

Serializable: Interfaz que permite agregar un serializable ID a cada clase para que

Java lo pueda mapear.

En la figura 51 anterior se puede encontrar:
@id: Anotacion para identificar una variable como el id de la tabla.
@SequenceGenerator: Anotacion para generar una secuencia en la base de datos.

@GeneratedValue: Anotacion para asignar un secuencial a una columna de la
tabla.
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@NotNull: Anotacion que le indica a Spring que cree el campo como requerido

en la tabla.

@ColumnDefault: Anotacion que permite asignar valores por defecto en una

columna de la tabla.

3) Crear entidad Catalog Detail.

1| Catalog.java [4] CatalogDetail java 52

14 import javax.validation.constraints.NotNull;

15

16 import org.hibernate.annotations.ColumnDefault;

import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Dataj;
import lombok.MoArgsConstructor;

@ W0 oo s

@Entity

@Table(name = "blz_catalog_detail")
{@NoArgsConstructor

@AllArgsConstructor

@Data

public class CatalogDetail implements Serializable {

B b

-]

~1

W o u T W o R b R R R pa Pt B

8
9 private static final long serialVersionUID = 5786386768984637765L;

8

(= @rd

2 {@SequenceGenerator (name="pk_sequence_catalogdet”,sequenceName="blz_catalog_detail_seq", allocationSize=1)
3 [@Generatedvalue(strategy=GenerationType.SEQUENCE,generator="pk_sequence_catalogdet™)
4 private Long id;

5

e @Nothull

7 private LocalDate creationDate;

8

ag @ColumnDefault(™'1'")

48 private Boolean active;

42= @NotNull

43 private String description;

450 {@NothNull

45 @ManyToOne

47 @JoinColumn(name = “"catalog_id")

43 private Catalog catalog;

49

5@

Figura 52. Crear Entidad Catalog Detail.
Elaborado por: El investigador.

En la entidad Catalog Detail de la figura 52 se encuentra:

@ManyToOne: Anotacion que permite relacionar entidades, en este caso se
establece una relacion de varios a uno con la entidad Catalog.

@JoinColumn: Anotaciéon que indica la columna con la que se establece la
relacion. Con JPA se puede establecer una relacién directa con la entidad, pero a

nivel de la base de datos se relacionan los Ids.
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4) Crear entidad Team.

Team.java &3

[@NcArgsConstructor

5 [@AllArgsConstructor

B ([@Data

public class Team implements Serializable {

private static final long serialVersionUID = 17376642948129846738L;

@1d

[@iSequenceGenerator (name="pk_sequence_team",sequenceName="blz_team_seq"”, allocation5ize=1)
[@Generatedvalue(strategy=GenerationType.SEQUENCE ,generator="pk_sequence_team")

private Long id;

{@NotNull
private LocalDate creationDate;

@ColumnDefault{™"1"")
private Boolean active;

{@NotNull
rivate String description;

{@NotNull

[@ManyToOne

@JoinColumn(name = “team_type_ id"}
private CatalogDetail teamtype;
private String logoUrl;

private String peturl;

{@NotNull

[@ManyToOne

[@JoinColumn(name = “league_serie_id")
private CatalogDetail leagueSerield;
{@NotNull

[@ManyToOne

[@JoinColumn(name = “country_id"}

private CatalogDetail countryld;
h

Figura 53. Crear Entidad Team.
Elaborado por: El investigador.

La ldgica de negocio determina que cada equipo de fatbol debe ser identificado
por un tipo (nacional o internacional), liga o serie (Serie A, Serie B, etc.), y el pais

de origen.
5) Crear entidad para Usuarios.

La ldgica de negocio dispone que aparte de los datos comunes de un usuario se

agregue:
goldBall: Columna donde se almacena la moneda oficial de la plataforma.

origin: Columna para identificar si el usuario fue creado por medio de formulario

0 por acceso con Facebook.
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supportedTeamld: Columna que almacena el id del equipo de futbol que el

usuario es hincha.

La logica de negocio establece que existan usuarios administradores para
manipular la informacion que se presenta en el juego, para ello se creara una tabla

de roles.

En la figura 54 se muestra la entidad User creada con los aspectos mencionados en

el parrafo anterior.

[1] Team java [J] *Userjava &3

EEntity

@Table{name = "blz_user"™)

E0ata

ENoargsCanstructor

@allargsconstructor

public class User implements Serializable [

private static final long seriaglVersionUVID = -49585838534716483123L;

OR3GO Ea

BLd

Esequencecenerator(name="pk_sequence”,sequenceName="blz_user_seq”, allocationsize=1)
@ceneratedvalue(strategy=GenerationType. SEQUENCE, generator="pk_sequence™}

private Long id;

3 Enothull

9 private String username;

2 ENothull

1 EEmail

2 @Column{unique = true)

3 private string email;
Encthull
private String password;
@Enothull
private Localbate creaticnbate;
@Enothull

@Columnbefault(™'1"")
private Boolean active;

private Integer goldealls;

Esize(max=58)
private string firstName;

private string lastname;
private Localbate birthDate;
private string city;

EanyToone
EJoinColumn({name = "supported_team_id™)
private Team supportedTeamId;

Wopa = R W

private string phone;

private Integer origin;

Figura 54. Crear Entidad User.
Elaborado por: El investigador.
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6) Crear entidad para Role Administrador.

[4] Rolejava 2
5
6 import javax.persistence.Entity;
7 import javax.persistence.GeneratedValue;
3 import javax.persistence.GenerationType;
9 import javax.persistence.Id;
1@ import javax.persistence.SequenceGenerator;
11 import javax.persistence.Table;
12 import javax.validation.constraints.NotNull;

14 import org.hibernate.annotations.Columnbefault;

16 import lombok.AllArgsConstructor;
17 import lombok.Data;
12 import lombok.NofrgsConstructor;

2@ (@Entity

21 (@Table(name = "blz_role")

22 (@Data

23 ([iNoArgsConstructor

24 (@allArgsConstructor

25 public class Role implements Serializable {

26

27 private static final long serialVersionUID = 1525944188286381297L;

28

209 @1d

30 @sequenceGenerator(name="pk_sequence_rcle",sequenceName="blz_role_seq"”, allocationSize=1)
31 @Generatedvalue(strategy=GenerationType.SEQUENCE, generator="pk_sequence_rcle")
32 private Long id;

33

345 @MotNull

35 private LocalDate creationDate;

36

375 f@notNull

38 @ColumnDefault (™ '1"")

39 private Boolean active;

@

18 @Nothull

2 private String roleName;

Figura 55. Crear Entidad Role.
Elaborado por: El investigador.

7) Crear entidad Admin User.

[J] Rolejava [ AdminUserjava 2

mges WouLILy

@Table(name = "blz_admin_user™)
@pata

{@NcArgsConstructor
@AllArgsConstructor

private static final long seriglVersionUID = 1498127558841644815L;

318 @rd

[@sequenceGenerator (name="pk_sequence_adm_user”,sequenceName="blz_admin_user_seq"”, allocationSize=1)
@GeneratedValue(strategy=GenerationType.SEQUENCE,generator="pk_sequence_adm_user")

private Long id;

=5 |
368 @NotNull

private LocalDate creationDate;
382 @Nothull

@ColumnDefault(™'1"")
private Boolean active;

28 {@NotNull
@Column(unique = true)
private String username;

= @Nothull
@Email
@Column(unique = true)
private String email;

518 @NotNull
private String password;

54= @NotNull
private Integer type;

private String firstName;
private String lastName;
private String identificationType;
private String identification;
Figura 56. Crear Entidad AdminUser.
Elaborado por: El investigador.
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8) Crear entidad para relacion varios a varios entre Administrador y Role.

Debido a que existe una relacion de varios a varios se creard una entidad que genera
la tabla intermedia con una primary key compuesta por los lds de cada tabla. Para
la creacion de claves compuestas en JPA se debe crear una clase con las columnas

que conforman la primary key.

[J] AdminUserRoleld java 37

package ec.com.alquimiaseft.balonazo.model;
= import java.io.Serializable;

import javax.persistence.Embeddable;
import javax.persistence.JoinColumn;
import javax.persistence.ManyToOne;
import javax.validation.constraints.NotNull;

import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.NocArgsConstructor;

@Embeddable

@NcArgsConstructer

@AllArgsConstructor

@ata

public class AdminUserRoleId implements Serializable {

F
o= LY =T = BN I R B S R N i Vi o R o LW [ < WV O

b

private static final long serialVersionUID = 651129893768543116L;

= {@MotNU1l

{@ManyTaoOne

@IoinCelumn{name = "role_id")
private Role role;

4

-
2

-
21

5
22

23
23

-
2

~
2

L

{@NotNull

{ManyToOne|

[@JoinColumn(name = "admin_user_id™)
private AdminUser adminUser;

Figura 57. Crear clave compuesta AdminUserRoleld.
Elaborado por: El investigador.

Para la creacion de la clave compuesta se implementa:

@Embeddable: Anotacion que indica que la clase actual se puede embeber en
otra, con el fin de crear los campos que componen la clave primaria en la tabla. Al
no tener la notacion @Entity la clase no es tratada como entidad y no se mapea
con la base de datos.

Una vez creada la clase para la clave compuesta, crear la entidad que forma la tabla

intermedia en la relacion Administrador y Role.
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AdminUserRoleld.java [7] AdminUserRolejava &3

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.model;

= import java.io.Serializable;
import java.time.LlocalDate;

5 [ N WY I Iy S

import javax.persistence.EmbeddedId;

import javax.persistence.Entity;

import jawvax.persistence.Table;

import javax.validation.constraints.MotNull;

=] O

w0 ol

(s3]

import org.hibernate.annotaticons.ColumnDefault;

import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.MNoArgsConstructor;

F
5 [ N WY I S

J

@Entity

[@Table{name = "blz admin_user_ role™)

@Data

[INoArgsConstructor

@AllArgsConstructor

public class AdminUserRole implements Serializable {

w0 oo

[}

private static final long serialVersionUID = 3596452528516958538L;

[ [ N WY I S

@EmbeddedId
private AdminUserRoleId pKey;

=] 0
|

woco
1

{@NotNull
private LocalDate creaticnDate;

[ax]

= {@NotNull
@ColumnDefault(™"1"")
private Boolean active;

[, [ N WY Ty )

Figura 58. Crear Entidad AdminUserRole.
Elaborado por: El investigador.

En la entidad AdminUserRole se encuentra:

@Embeddedld: Anotacion que embebe la clase con las columnas que forman la
clave compuesta.

También se puede crear un campo relacionando la tabla intermedia con uno de sus
extremos en cualquiera de las entidades, con el proposito de traer los datos de 2

tablas a la vez.

= [@neToMany(mappedBy = “pKey.adminUser™}
List<AdminUserRole> adminUserRolelist;
A

Figura 59. Afadir relacidn lista de roles en AdminUser.
Elaborado por: El investigador.
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Para la relacion con la tabla intermedia se implementa:

mappedBy: Atributo que indica el campo o los campos de la clave compuesta que
se mapean en la entidad. Este campo no existe explicitamente en la tabla que se

crea en la base de datos y solo es accesible desde Java gracias a JPA.
9) Ejecutar proyecto spring para que se creen las tablas en la base de datos.

Al ejecutar el proyecto, comprobar en la base de datos que se han creado las tablas

segun las entidades declaradas en Spring. El resultado se muestra en la figura 60.

B blz_admin_user
R 123 id
P blz_role B blz_admin_user_role
. ti
123id 123 role._id é active ]
creation_date
. 127 admin_user_id -
+/ active - - — REC ernail
{3 creation_date " active | asc first_name
ABC role_name @ creation_date RBEC identification
AEC identification_type
REC |ast_name
RBC password
A blz_user P
B blz_catalog 123 type
125id
EE blz_team 123 id REC username
active ;
v ; 123 id ~ active
@ birth_date .
Bee city  active @ creation_date
; rBC description
@ creation_date @ creation_date P
A8c email ABC description ABC table_name
loo----
apc first_name Aibe logo_url . \
123 gold_balls Aec pet_url Seriioe-l I
A8 |ast_name 123 country_id STl PR blz_catalog_detail
o 1231 e id - S -
123 origin s eague_serl:l = ;:_,‘,. 123 id
team_type_i g
REC - — .
password +" active

apc phone

REC username

@ creation_date
FEC description
125 catalog_id

123 supported_team_id

Figura 60. Modelo base de datos Usuarios y Administradores.
Elaborado por: El investigador.

e Crear Servicio de registro para Usuarios y Administradores.

Al usar el patron de disefio MVC se debe crear las capas necesarias para el manejo de
datos (repository), la implementacién de servicios (service) y la capa de presentacién
(controller). Spring recomienda exponer interfaces en lugar de las implementaciones
para no comprometer el codigo fuente y tener todas las ventajas del uso de interfaces.

(operations).
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1) Crear package repository.

@] New Java Package O *

Java Package
3 Package already exists.

Creates folders corresponding to packages.

Source folder: | balonazo/src/main/java | Browse...

MName: | ec.com.alquimiasoft.balonazo.repository] |

[ Create package-info.java

|:?>n Finish Cancel

Figura 61. Crear package repository.
Elaborado por: El investigador.

2) Crear la interfaz UserRepository para la manipulacion de la base de datos.

J| UserRepository.java &2
( ry.J

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.repository;

= import org.springframework.data.jpa.repository.JpaRepository;
import org.springframewcrk.sterectype.Repository;

=l O R

import ec.com.alquimiasoft.balonazo.model.User;

@Repository
public interface UserRepository extends JpaRepository<User, Long> {

Figura 62. Crear interfaz UserRepository.
Elaborado por: El investigador.

Toda interfaz de tipo repositorio debe implementar:

@Repository: Anotacidn que indica que la interfaz es un repositorio.
JpaRepository: Clase que hereda el repositorio para manipular la informacion de
la base de datos. La clase JpaRepository necesita que se le especifique un hash con
el tipo de Objeto que retorna y el tipo de dato de su ID.

Los repositorios implementan automaticamente CRUD de la data, ademéas de

métodos de consulta de la informacion en la base datos.
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3) Crear package operations.

@) New Java Package O X

Java Package o2
Create a new Java package. :H

Creates folders corresponding to packages.

Source folder: | balenazo/src/main/java | Browse...

Name: | ec.com.aIquimiaso&.balonazo.operationq |

[[] Create package-info,java

Y o
|“'_?/| Einish Cancel

Figura 63. Crear package operations.
Elaborado por: El investigador.

4) Crear la interfaz UserOperations.

En la interfaz se declaran los métodos y funciones que se van a implementar y es
recomendable usar DTOs en lugar de las entidades para manejar solo la data
necesaria para el proceso. Crear la clase UserDTO.

La clase UserDTO creada en la figura 64, se utilizara para establecer los
parametros que necesita la consulta y también se utilizara como el objeto JSON

que retornara el servicio luego de ejecutar la peticion.

Se crea la interfaz UserOperations como se muestra en la figura 65 y se declara los

métodos a implementar en el servicio.

En la interfaz UserOperations se encuentra:

ResponseEntity: Es un modelo para servicios REST donde se puede retornar una
peticion con head, body y un cédigo http; valores que Front End los puede
interpretar y procesar.
BindingResult: Interfaz que captura las validaciones de los parametros requeridos
en una peticion POST.
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[J] UserRepository.java 52 | [J] UserDTOjava &3

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.dto;

2

3= import javax.wvalidation.constraints.Email;
import javax.validation.constraints.NotEmpty;
import javax.validation.constraints.MNotNull;

import lombok.AllArgsConstructor;
import lombok.Data;
import lombok.MeoArgsConstructor;

@Data

@allArgsConstructor

@iNcArgsConstructor

public class UserDTO {
[@NctNull(message = "username can't be null"™)
[@NotEmpty (message = "username can't empty")
private String username;

@NctNull({message = “email can't be null™)
[iNctEmpty (message = "email can't be empty™)
@Email

private String email;

[@NotNull (message = "password can't be null")
[@NotEmpty (message = "password can't be empty")

rrivate String password;
private Integer goldCoins;

{@NotNull
private Integer origin;

private String message;

private SessionDTQ session;

Figura 64. Crear UserDTO.
Elaborado por: El investigador.

[J] UserRepository.java [J] UserOperations.java 57

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.operations;

2

3® import org.springframewcerk.http.ResponseEntity;

8

9 public interface UserOperations {

18 User savelUserData(User user);

11

12 ResponseEntity<UserDTO> sawvelUser(UserDTO userDTO, BindingResult bindingResult);
13

14 User validateUser(String token);

15 .}
Figura 65. Crear interfaz UserOperations.
Elaborado por: El investigador.
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5) Crear servicio UserService.

[3] UserServicejava &3

.
2
3
5
6
a
8
9

package ec.com.alquimiasoft.balonaze.service;

import org.springframework.http.ResponseEntity;
import org.springframework.stereotype.Service;
import org.springframework.validation.BindingResult;

import ec.com.alquimiasoft.balonazo.dte.UserDTO;
import ec.com.alquimiasoft.balonazo.model.User;
import ec.com.alquimiasoft.balonazo.eperations.UserOperations;

@service
public class UserService implements UserOperations {
@override
publlc User savelserData(User user) {
Autoc-generated method stub
return null;

}

@override

publlc ResponseEntity<UserDTO> savelser(UserDTO userDTO, BindingResult bindingResult) {
Autoc-generated method stub

return null;

}

P

@0verride

publlc User validateUser(String token) {
Autoc-generated method stub

letUIn null;

Figura 66. Crear servicio UserService.
Elaborado por: El investigador.

El servicio implementa la interfaz UserOperations, por tanto, la clase requiere que

se implementen los métodos declarados en la interfaz.
6) Implementar método de registro de usuarios.

En primera instancia implementar el método para guardar la data en la base de

datos.
iSes @override
51 public User saveUserData(User user) {
52 return userRepository.savedndFlush{user);
53 ¥

Figura 67. Implementar método saveUserData.
Elaborado por: El investigador.

UserRepository se encarga de guardar la informacion mediante el método
saveAndFlush, que guarda los datos e inmediatamente retorna el objeto que se

ingreso en la base de datos.

Implementar el método que valide la informacion antes de guardarla.
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1| UserServicejava &2

= @Boverride

E7 public ResponseEntity<UserDTO> saveUser{UserDTO userDTO, BindingResult bindingResult) {
69 HttpHeaders hitpHeaders = new HttpHeaders();

71 UserDTO userDio = userDTO;

2 userDto.setMessage(null);

List<string> errors = null;

75

76 if (bindingResult.haseErrors(}} {

77 errors = bindingResult.getallErrors().stream().map({e -»> e.getCode(} + "." + e.getDefauliMessage())
78 .collect{Ccollectors.tolist(}};

79 usertto.setPassword(™");

ge usertto.setMessage(errors.tostring());

31 return new ResponseEntity<>(userDto, httpHeaders, HttpStatus.PRECONDITION REQUIRED);

52 3

854 if (userDTo.getorigin() == UserorigineEnum.BALONAZO.getCode()

85 && (userDTO.getPassword() == null userdTo.getPassword (). length() > maxPwdLength)}) {

36 userDto.setMessage("Longitud del password debe tener un maximo de ".concat({maxPwdLength.toString(})
37 .concat(” caracteres"});

28 return new ResponseEntity<»(userttc, httpdeaders, Hitpstatus.PRECONDITION REQUIRED);

89 1

91 errors = validateUniqueEmail({userDTO);

93 if I:_'&rrcrs.isEmpt_'.f(“
9. User userout = findByEmail({userDTO.getEmail());

95 if (us*' ut !'= null &% usergut.getorigin() != UseroriginEnum. mtomzd.getcude()) {

9& .setorigin(usertut.getorigin(});

97 .setMessage(™El usuaric ya esta registrade con otre canal™);

ag r'e‘turn new ResponseEntity«<»{userDto, httpueaders, wttpStatus.PRECONDITION REQUIRED);
59 1

188 userbto.setPassword(""};

181 userDto.setMessage(errors.tostring());

182 return new ResponseEntity<»(userttc, httpdeaders, Hitpstatus.PRECONDITION REQUIRED);
183 3

Figura 68. Implementar método saveUser — parte 1.
Elaborado por: El investigador.

En la Fig. 68. que implementa el método saveUser se encuentra:

Linea 76: Cddigo para verificar si la interfaz BindingResult captur6 errores de
validacion en los parametros de la peticion.

Linea 84: Cddigo para verificar el origen del usuario a guardar (Balonazo o
Facebook), en el caso de usuario Balonazo se establece un maximo de caracteres
para la contrasefia.

Linea 91: Codigo para verificar si el correo electronico ya ha sido utilizado para
registrar otro usuario. En caso de ya existir se retorna un codigo de error y un

mensaje.

Lineas 93 a 102: Codigo para verificar si el proceso de validacion de correo

duplicado retorné algun error y retorna un cédigo de error y un mensaje.
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185 if (userpto.getUsername().length() > maxUsernameLength) {
186 User

Dto.setPassword(™™);

187 userDto. setMessage("Username length must be less than ".concat{Integer.toString(maxUsernameLength)}});
188 return new ResponseEntity<x»(userbto, httpeeaders, wttpstatus.PRECONDITION REQUIRED);

189 T

11

111 User user = new User();

112

113 useri.se‘tUsernamE(user:-'O.gE‘tUsernamE().tu-Lwer‘Case())_;

114 user.setPassword(passwordEnceder.encede(userDTO. getPassword()});

115 user.setEmail{userDTo.getEmail().toLowercase(});

116 user.setactive(true};

117 user.setcreationbate(Localbate.mow()};

118 user.setceldBalls{Integer.valusof(8));

119 user.setorigin(useroTo.getoriging));

128

121 user = userRepository.saveandFlush(user);

122

123 userDto.seteoldCoins (Integer.valueoF(e));

124 o.setPassword(™");

125 userDto,.setMessage("user created successfully™);

126 userDto.setSession(

127 new SessionDTO(tokenService.createToken(user.getEmail(), TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode()),
128 tokenservice.createToken(user.getemail(}.concat(","}.concat(jwtsettings.getTokenIssuer(}},
129 TokenTypeEnum.REFRESH _TOKEN.getCode(})));

138

131 return new ResponseEntity<»(userfio, hitpHeaders,Httpstatus.ok);

132 ¥

133

Figura 69. Implementar método saveUser — parte 2.
Elaborado por: El investigador.

En la Figura 69. que implementa el método saveUser se encuentra:

Lineas 104 a 108: Codigo para validar que el nimero de caracteres de username

no excede el limite permitido, en caso de hacerlo se retorna un codigo de error y

un mensaje.

Lineas 113 a 119: Cddigo para agregar la data en el objeto User que se guardara

en la base de datos.

Linea 121: Cddigo para guardar la data User en la base datos de manera inmediata.

Lineas 126 a 129: Codigo para generar el access y refresh token del usuario con

el email como userld y lo retorna en el DTO.

7) Crear la interfaz AdminUserRepository.

[J] UserService.java [J] AdminUserRepositary.java 52

NI W T S NI S

woca

16
i

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.repository;

= import org.springframework.data.jpa.repository.JpaRepository;
import org.springframewcrk.sterectype.Repository;

import ec.com.alquimiasoft.balonazo.model.AdminUser;
[@Repository
public interface AdminUserRepository extends JpaRepository<AdminUser, Long>» {

AdminUser findByUsername(String username);

AdminUser findByEmail[jstring email)f

Figura 70. Crear interfaz AdminUserRepaository.
Elaborado por: El investigador.
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En la interfaz AdminUserRepository se puede declarar métodos que ejecuten
sentencias SQL en la base de datos.

8) Crear la interfaz AdminUserOperations.

En primera instancia crear la clase AdminUserDTO para el manejo de parametros

del servicio.

UserService.java [J] AdminUserDTQjava §3

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.dto;
= import java.util.Llist;
import lombok.AllArgsConstructor;

import lombok.Data;
import lombok.NoArgsConstructor;

[ o R 5 (R N WY )

b
oo

@Data
@AllArgsConstructor
@NcArgsConstructor
public class AdminUserDTO {
private Long id;
private String username;
private String password;
private String emailﬂ
private List<RoleUserDTO> roles;
private Integer identificatiocnType;
private String identificationNumber;
private String firstName;
private String lastName;
private String message;
private SessionDTO sessicon;

3]

F
[ R I = FT I =]

8
9

&

T s W B3 =

}

Figura 71. Crear clase AdminUserDTO.
Elaborado por: El investigador.

IR ORI R R ORI

En la interfaz AdminUserOperations declarar los métodos a implementar en el

servicio.

[J] AdminUserOperations.java 3

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.operations;

L ko =

= import org.springframework.http.ResponseEntity;

import ec.com.alquimiasoft.balonazo.dto.AdminUserDTO;
import ec.com.alguimiasoft.balonazo.model.AdminUser;

=] O N B

public interface AdminUserOperations {
ResponseEntity<AdminUserDTO> register{AdminUserDTO adminUserDTO};

(L= R il

&
L)

AdminUser getAdminUserByliselname(String username);

AdminUser getAdminUserByEmail(String email);

Figura 72. Crear interfaz AdminUserOperations.
Elaborado por: El investigador.
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9) Crear servicio AdminUserService.

[¥] AdminUserService.java &2

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.service;

2

3= import org.springframework.http.ResponseEntity;
4 import org.springframework.sterectype.Service;

oo

import ec.com.alquimiasoft.balonazo.dto.AdminUserDTO;
import ec.com.alguimiascoft.balonazo.model.AdminUser;
import ec.com.alquimiasoft.balonazo.operations.AdminUserOperations;

@service
public class AdminUserService implements AdminUserOperations {

@override

public ResponseEntity<AdminUserDTO> register(AdminUserDTO adminUserDTO) {
// TODO Auto-generated method stub
return null;

oW s R B WD 20~

}

@override

public AdminUser getAdminUserByUsername(String username) {
// TODO Auto-generated method stub
return null;

}

@override

public AdminUser getAdminUserByEmail(String email) {
// TODO Auto-generated method stub

return null;

[a Y N R I N LB = I = |

[ R
ot

L

Figura 73. Crear servicio AdminUserService.
Elaborado por: El investigador.

10) Implementar método de registro de administradores.

[3] AdminUserServicejava 52 | [J] AdminUserDTO java

392 [@Autowired

48 private AdminUserRoleRepository adminUserRoleRepository;
41

428 {@Autowired

43 private PasswordEncoder passwordEncoder;

44

45 [fAutowired

private RoleRepository roleRepository;

@override
public ResponseEntity<AdminUserDT0> register(AdminUserDTO adminUserDTo) [

HttpHeaders httpHeaders = new HttpHeaders();

if (!validUserData(adminUserDTO, true)) {
return new ResponseEntity<(adminUserDTO, httpHeaders, HttpStatus.UNAUTHORIZED);
T else {
AdminUser adminUser = loadAdmUserData(adminUserDTO);
adminUserRepository.saveAndFlush(adminUser);
loadAdminRoles(adminUserDTO, adminUser);

}

return new ResponseEntity<>(adminUserDTO, httpHeaders, HttpStatus.OK);

A

@override

public AdminUser getAdminUserBylUsername(String username) {
return adminUserRepository.findByUsername(username);

b

@0verride

public AdminUser getAdminUserByEmail(String email) {
return adminUserRepository.findByEmail(email);

b

Figura 74. Implementar método register en AdminUserService.
Elaborado por: El investigador.
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Al igual que en el registro de usuarios, en la implementacion del método register

Se

valida la informacion obtenida del AdminUserDTO vy se procede a settear la

informacidn necesaria para guardar la data de AmdinUser.

private AdminUser loadAdmUserData(AdminUserDTO adminUserDTO) {
AdminUser adminUser = new AdminUser();
adminUser.setActive(true);
adminUser.setType(Integer.value0f(1});
adminUser.setCreationDate(LocalDate.now());

] md

-

adminUser.setUsername(adminUserDT0.getUsername());
adminUser.setPassword(passwordEncoder. encode (adminUserDTO. getPassword()));

adminUser.setIdentificationType(adminUserDT0.getIdentificationType().toString());
adminUser.setIdentification(adminUserDTO.getIdentificationNumber());
adminUser.setFirstName(adminUserDTO.getFirstName());
adminUser.setlLastName(adminUserDT0.getlastName());

adminUser.setEmail (adminUserDTO.getEmail());

return adminUser;

= I R s Y S WY R ST R R

[T =T - O i

Figura 75. Método para cargar data en AdminUser.
Elaborado por: El investigador.

Finalmente, se procede al ingreso de la data en la tabla intermedia AdminUserRole

que relaciona la entidad AdminUser y la entidad Role.

private void loadAdminRoles(AdminUserDTO adminUserDTO, AdminUser adminUser) {
adminUserDTO.getRoles().forEach(r -> {

I

AdminUserRole adminUserRole = new AdminUserRole();
adminUserRole.setActive(true);
adminUserRole.setCreationDate (LocalDate.now());
Opticnal<Roler role = roleRepository.findById(r.getId());
if (role.isPresent()) {
adminUserRole.setPKey(new AdminUserReleld(role.get(),adminUser));
adminUserRoleRepository.saveAndFlush(adminUserRole);
} else {
adminUserDTO.setMessage(
MessageManager. formatiessages(MessageManager. getiessages (Messages. ADMIN LOGIN_ROLE NOT_FOUND) ) ;
throw new InvalidUserException();

}

Figura 76. Método para guardar data en AdminUserRole.
Elaborado por: El investigador.

11) Crear package controller.

E.] New Java Package O X

Java Package
Create a new Java package,

Creates folders correspending to packages.

Source folder: ‘ balonazo/src/main/java | Browse...

Mame: ec.com.alquimiasoft.balonazo.controller|

[] Create package-info.java

(?:' FEinish Cancel

Figura 77. Crear package controller.
Elaborado por: El investigador.
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12) Crear controlador UserController.

Un Controlador permite exponer servicios en modo de Web Services, en este caso
se expondran servicios REST.

[J] UserControllerjava &3
package ec.com.alquimiasoft.balonazo.controller;
= import org.springframework.web.bind.annotation.CrossOriging

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

L T N

@RestController
@RequestMapping(”/api")
@Cross0rigin

public class UserController {

;

Figura 78. Crear controlador UserController.
Elaborado por: El investigador.

Para todo controlador es necesario implementar:

@RestController: Anotacidn que indica el tipo de servicio a exponer, en este caso
Rest, pero también se puede exponer como servicio SOAP.

@RequestMapping: Anotacion que establece el uri por donde ingresara el trafico
a los servicios, en este caso todas las direcciones url de los servicios empezaran
con “api”.

@CrossOrigin: Anotacién que permite configurar las peticiones de origenes
cruzados, por defecto acepta cross origin desde cualquier sitio.

13) Exponer servicio registrar usuarios.

[@RestController
[@RequestMapping(”/api™)
{@CrossOrigin

public class UserController {

® 0o

= @Autowired
private UserOperations userOperations;

[ R
[

T

public static fimal String USER _URI = "/user”;

= [@PostMapping(USER_URT)

[fResponseBody

public ResponseEntity<UserDTO> createUser(@valid @RequestBody UserDTO userDTO, BindingResult bindingResult) {
return userOperations.savelser(userDTO, bindingResult);

by

® 0

Wl R
=3

R

}
Figura 79. Exponer servicio createUser.
Elaborado por: El investigador.

En la figura 79 se encuentra:

Linea 24: Codigo para inyectar la interfaz UserOperations con el fin de no exponer

el codigo fuente de la implementacion.
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Linea 26: Cddigo para definir una variable estatica con el uri correspondiente para
consumir el servicio expuesto, conocido como end point.

@PostMapping: Anotacion para indicar que el servicio necesita una peticion
POST, también se puede indicar peticiones como Get.

@ResponseBody: Anotacién para indicar que el servicio retorna informacion en
el body de la peticion.

@Valid: Anotacién para indicar que se valide los pardmetros de la peticion y
almacene el resultado en el parametro BindingResult.

@RequestBody: Anotacion para indicar que la peticion tiene un body.

Es necesario agregar el end point en el filtro JWT de las peticiones que no
requieren access token, debido a que por defecto toda peticidn a requiere un access
token.

public boolean allowRequestWithoutToken(HttpServletRequest request) {
return "/api”.concat(UserController. USER_URT).equals(request.getRequestURI());
b

Figura 80. Agregar end point saveUser en filtro JWT.
Elaborado por: El investigador.

14) Crear controlador AdminUserController.

[J] JWTFilter.java [J] *AdminUserControllerjava 532
package ec.com.alquimiasoft.balonazo.controller;
= import org.springframework.web.bind.annotation.Cross0riging

import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.Restlontroller;

Rl [a] LIIII"\-ILI.III‘\-.I =

@RestController
@rRequestMapping(”/api™)
{CrossOrigin

public class AdminUserController {

b

Woca

[x]

P2

Figura 81. Crear controlador AdminUserController.
Elaborado por: El investigador.
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15) Exponer servicio registrar administradores.

@RestContraller
@RequestMapping("/api™)
@Crossorigin

public class AdminUserController [

oo

Ld k= W 00~
1

[@Autowired
private AdminUserOperations adminUserOperaticns;

public static final String ADM _REGISTER_URI = "/adm/register”;

P

= [@PostMapping (ADM_REGISTER_URI)
[@ResponseBody

oo

return adminUserOperations.register(adminUserDT0);

}

i

dld R R RS RS RS RS RS BRI BRI BRI}

L =~ R = LN

Figura 82. Exponer servicio register AdminUser.
Elaborado por: El investigador.

16) Probar end point registrar usuarios.

public ResponseEntity<AdminUserDTO> register(@RequestBody AdminUserDTO adminUserDTO) {

Para probar la funcionalidad de los servicios se utiliza la herramienta PostMan que

permite ejecutar peticiones http.

Localhost
Register X A eee

©

%

o i e m save | T

Body @
none form-data x-www-form-urlencoded  '® raw binary  JSON (application/json) ~
"dani5326",
ani5326ghotnail.con”,
; i
Body tatu: K ime: B
Pretty JSON - =._:

sion": {
"accessToken™: "ey]@eXAi0iIKV1QiLCIhbGciOilIUzIINiII9

LTvz3L5gCo",
y10eXA101 IKV10iLCIAbGEi01ITUZIING 19

t70rmVdK_NIRtKDSENJC47zzUX4CBUHLeATdh56Y"

Figura 83. Probar end point saveUser.
Elaborado por: El investigador.

GVKQXQi0FEINFEIMIEONZgSIMVAcCIEMTUZMTUZNTg30CwidXNLck1kIjoiZGFuaTUzMIZAaGIBbIWFpbCS jb201FQ. eTugeIvnasDNKEBCtarp0

VhdGVYkQXQi07EING EIMFEBNZKS ImV4cCIGMTUZMTULMZ AxNSwidXN1ck1kIjoiZGFuaTUzMiZAaG9@bWFpbC5]b2@sYmF sb25hemBuY29tLmyviIng

mQ

Con la herramienta PostMan se puede probar cualquier tipo de peticion http y

verificar el resultado de la peticion, en este caso se utiliza formatos JSON.

Al probar el end point saveUser se guarda exitosamente la informacion del usuario

y retorna el DTO con la informacién del usuario como por ejemplo el access y

refresh token.
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Es necesario que se verifiquen todos los casos y validaciones en los servicios, lo

cual se lo realiza con las pruebas unitarias.

17) Probar end point registrar administradores.

R * +
POST v url}}/api/adm/register
Body @
none form-data x-wwwi-form-urlencoded ® raw binary

"username”: "admin",

"password”: "admin",

"email": "da‘\iEiZé@l‘otmail‘:om"J|

"roles”: [

"id": 2
!

1,
"identificationType": 1,
"identificationNumber™:

"firstName": "Daniel”,
"lastName™: "Sandoval™

"id": null,

"username”: “admin”,
"password" 5
"email” 6@hotmail..com”,
“roles”:

"id": 2,
"description”: null]

¥

"identificationType": 1,

Figura 84. Probar end point register AdminUser.
Elaborado por: El investigador.

Crear Servicio de Login para Usuarios y Administradores.

1) Crear método login en UserOperations.

User findByEmail(String email);

Localhost

r ©

]

m Save ’

[ el

ResponseEntity<UserLoginDTO> getUserLogin(UserLoginDTO userlLoginDTO, BindingResult bindingResult);

1

Figura 85. Declarar método getUserLogin.
Elaborado por: El investigador.

2) Implementar método login en UserService.

Como cualquier método de login, se valida que el correo electrénico y clave

enviados en la peticion, coincidan con los datos en la base de datos. Antes de

comparar las credenciales se valida los parametros requeridos y condiciones de

longitud.
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*UserServicejava 52 | [J] UserLoginDTO java

3
3
3
E

@override]
public ResponseEntity<UserLoginDTO» getUserLogin(UserLoginDTO userLoginDT®, BindingResult bindingResult) {

HttpHeaders httpHeaders = new HittpHeaders();
UserLoginDTO userDte = new UserLoginDTof);
Listestrings errers = null;

Booto fo s @ owopa = o

if (bindingResult.haserrors(}} {
errors = bindingResult.getallerrers(}.stream(}.map(e -»> e.getCode() + "." + e.getDefaultmMessage())
.collect{Collectors.tolist());
5 userdto.setemail(userLoginDTo. getEmail());
H userDto.setMessage(errors.tostring());
5 return new ResponseEntity<»(usertto, httpHeaders, Httpstatus.PRECONDITION REQUIRED);

78 T

71

2 if (userLoginDTO.getOrigin(} == UserOriginEnum.BALONAZO.getCode()

73 &% (userLoginDTO.getPassword() == null || userLoginDTO.getPassword().length() > maxPwdLength)) {
74 userDto.setMessage("Longitud del password debe tener un maxime de ".concat(maxPwdLength.tostring(})
75 .concat(™ caracteres™});

76 return new ResponseEntity<s(userdto, httpHeaders, HttpsStatus.PRECONDITION REQUIRED);

77 T

78

79 User user = findByEmail{userLoginDTo.getEmail().toLowercase());

w

31 if (user == null) {
32 userDto.setEmail(userLoginDTO.getEmail(});
33 userDto.setmessage("Usuario o contrasefiz incorrectos®);
4 return new ResponseEntity<»(usertic, httpHeaders, Hitpstatus.PRECONDITION REQUIRED);
35 T
37 if (user.getorigin(} != userLoginDTO.getorigin()} {
38 userDto.setorigin(user.getorigin(});
39 userDto.setMessage("Usuaric ya registrade cen otro canal™);
38 return new ResponseEntity<s(userdto, httpHeaders, HttpsStatus.PRECONDITION REQUIRED);
31 T
32
33 if (!passwordeEnceder.matches({userLoginDTo.getPassword(), user.getPassword(}}) {
34 usertto.setemail(userLoginDTo.getEmail(});
35 useroto.setMessage("Usuario o contrasefia incorrectos™);
ELS return new ResponseEntity<»(userDto, httpHeaders, HittpStatus.UNAUTHORIZED);
37 T
Figura 86. Implementar método getUserLogin — parte 1
Elaborado por: El investigador.
199 userDto.setEmail({user.getemail(}});
208 userDto. setUsername(user. getusername());
281 userDto.setPassword("");
282 userDto.setFirstName(user.getFirstiame()};
283 userDto.setLastName(user.getLastName()};
284 userDto.setBirthDate(user.getBirthDate()};
28 userDto. setPhone(user.getPhone());
206 userDto.setCity(user.getCity());
28
28 if (user.getSupportedTeamId(} != null} {
28 userDto.setSupportedTeam(new TeamDTO(user.getSupportedTeamId().getId()},

9
2 user.getsupportedTeamId() .getbescription(), user.getsupportedTeamId().getlogoUrl(),
1 user.getSupportedTeamId().getPetUrl(), user.getSupportedTeamId().getCountryId().getId(},
2 user.getsupportedTeamId() .getLeagueserieId (). getId(),

3 user.getsupportedTeamId().getTeamtype().getId(), user.getSupportedTeamId().getactive(})});

R
=

14 T
15
15 userDto.setcoldCoins(user.getcoldBalls()};
217 userDto.setsession(
12 new SessionDTO({tokenService.createToken{user.getEmail(}, TokenTypeEnum.ACCESS TOKEN.getCode()}),
19 tokenservice.createToken(user.getEmail().concat(”,"}.concat{jwisettings.getTokenIssuer(}},
28 TokenTypeEnum.REFRESH TOKEN.getCode(}))});
21
22 return new ResponseEntity<s»(userDto, httpheaders, HttpsStatus.ok);
23 T

BT

Figura 87. Implementar método getUserLogin — parte 2.
Elaborado por: El investigador.

3) Crear método login AdminUserOperations.

15 ResponseEntityldadminUserDT0>| login(AdminUserDTO adminlserDTO);
16 }

Figura 88. Declarar método login en AdminUserOperations.
Elaborado por: El investigador.
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4) Implementar método login en AdminUserService.

*AdminUserServicejava 3

2 }
73
74 goverride
75 public ResponseEntitycAdminUserDTo> login{AdminUserDTO adminUserDmo) {
3 HttpHeaders httpHeaders = new HitpHeaders();
77
78 if (!validuserData(adminUsercTo, false}) {
79 return new ResponseEntity<»(adminUserDTO, httpHeaders, HttpStatus.UNAUTHORIZED);
28 T else {
21 AdminUser adminUser = adminUserRepository.findByUsername(adminUserDTo.getUsername());
2 if (adminuser != null) {
23 if (!passwordeEncoder.matches({adminUseroTo.getPassword(), adminuser.getPassword(}}) {
24 adminUserDTO.setMessage(MessageManager
g5 formatMessages(MessageManager.getMessages (Messages . ADMIN LOGIN WRONG_USER_PWD}));
B return new ResponseEntity<s(adminUserDTO, httpHeaders, WittpStatus.UNAUTHORIZED);
a7 3
28
29 if (adminuser.getadminUserRoleList() == null || adminUser.getadminuserRolelist().isempty()) {
98 adminUseriTo.setMessage(MessageManager
91 .formatMessages(MessageManager.getMessages(Messages . ADMIN LOGIN UNASSIGNED ROLES)));
2 return new ResponseEntity<>({adminUserDTo, hitpHeaders, wttpStatus.UNAUTHORIZED);
33
94 AdminUserReole adminUserrRole = adminUser.getAdminUserRoleList(}.get(@e);
95
9E adminUserDTO.setRoles(new ArrayList<x(});
37
98 RoleUserDTO roleUserDTO = new RoleUserDTO(adminUserRole.getPrey().getRole().get1d()},
99 adminUserfole.getPkey().getRele() .getRoleName()) ;
.88
21 adminUserDTo.getRoles().add(roleUserDTO);
a2 adminUser .setsession(new SessionDTOf
a3 tokenservice.createToken(adminUser.getUsername(), TekenTypeEnum.ACCESS TOKEN.getCode()),
) tokenservice.createToken(
85 adminUser.getUsername(}.concat(",”}.concat(jwtsettings.getTokenIssuer(}},
13 TokenTypeEnum. REFRESH_TOKEN. getCode()))});
.87
ag 1 else {
a9 adminUserDTo. setMessage(
18 MessageManager . formatMessages (MessageManager . getMessages(Messages . ADMIN_LOGIN USER_NOT_ FO-LM))};|
11 return new ResponseEntity<>(adminUserDTo, httpHeaders, wttpStatus.UNAUTHORIZED);
2 }
13 }
14
s return new ResponseEntity<s»(adminUserDTO, httpHeaders, Httpstatus.ow);
16 3

Figura 89. Implementar método login en AdminUserService.
Elaborado por: El investigador.

5) Exponer servicio login User.

Se agrega la uri para acceder al servicio de login y se implementa el servicio Post.

i UserControllerjava &2

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.controller;
2
3% import javax.validation.Valid;

19 @RestController

28 (@RequestMapping("/api")

21 (@CrossOrigin

22 public class UserController {

@Autowired
private UserOperations userOperations;

public static final String USER URT = “/user";
public static final String LOGIN URI = "/user/login";

[@PostMapping (USER_URT)

[@ResponseBody

public ResponseEntity<UserDTO> createUser(ivalid @RequestBody UserDTO userDTO, BindingResult bindingResult) {
return userOperations.saveUser{userDT0, bindingResult);

}

[@PostMapping (LOGIN_URI)
[@ResponseBody
public ResponseEntity<UserLoginDTO> getUserLogin(@valid @RequestBody UserLoginDTO userLoginDTO,
BindingResult bindingResult) {
return userOperations.getUserLogin(userLoginDT0, bindingResult);

Figura 90. Exponer servicio getUserLogin.
Elaborado por: El investigador.
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6) Exponer servicio login AdminUser.

[ AdminUserControllerjava 5%

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.controller;

2

3% import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
14

15 [@RestController

16 (@RequestMapping(™/api™)

17 (@CrossOrigin

18 public class AdminUserController {

19

286 @Autowired

21 private AdminUserOperations adminUserOperations;

22

23 public static final String ADM_REGISTER_URI = "/adm/register™;
24 public static final String ADM LOGIN URI = "/adm/login”;

25

26 [PostMapping(ADM REGISTER URI)

27 [IResponseBody

28 public ResponseEntity<AdminUserDTO> register(@RequestBody AdminUserDTO adminUserDTO) {
29 return adminUserOperations.register(adminUserDTO);

38 3

[@PostMapping (ADM_LOGIN URI)

[@ResponseBod

public ResponseEntity<AdminUserDTO> login(@RequestBody AdminUserDTO adminUserDTO) {
return adminUserOperations.login(adminUserDTO);

3

Figura 91. Exponer servicio login AdminUser.
Elaborado por: El investigador.

7) Probar end point user login.

Localhost v Lol
Login ® 4+ e ]
1-[{
2 "dani5326@hotmail.com”,
3 : "123458",
s
Body ©) Stalus: 200 0K Time: 1076 ms  Size: 998 B Save Download
Pretry JSoN v S mQ
1v {
2 “username”: “"dani5326",
£ R "dani5326@hotmail.com”,
5
7
8
10
11
12
13
14
15~ "
16 "accessToken": "eyl@eXAi0ilKV1QiLCIhbGciOilIUZIINiIIO
. ey 1 cmVhdGVkQXQi0I EINFEIMIUBMS cs ImVAcCIGMTURMTUZOT gy NywidXN ck1kT§ 01 ZGFuaTUzMIZAaGI@bIF pbCS 6281 FQ. TAKaqCORINVhnug LILgBHZMHPEYY
-f3dtmOPqradoks”,
17 “refreshToken": "ey]@eXAi0iJKV1QilCIhbGci0ilIUzIINiI9

cmVhdGVkQXQ10EINFEIMUBM] gs ImVAcCIBMTUZMTULN k2NCwidXN1ck1kI ol ZGFuaTUzM] ZAaGI8bWF pbC5 jb2@s YmFsb25hemBuY 29t LmvViInd

M end TR ALl T 1 M AEVE Al M7 A0 - € £ 1 B TAMAKAR

Figura 92. Probar end point login User.
Elaborado por: El investigador.
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8) Probar end point admin user login.

L]

Localhost - © %

+ e

POST v | furl)iapiladm/login m save |

“username”: "agmin”,
“password”: "admin®

“: “admin”,

"email”: null,
"roles: [
Coege 1,
"description”:

}

1,
“identificationType™: null,

mQ

Yl

"admin”

TUZI1NJ9. ey T emvhdGVKQXQi0 EINTEIM UM ks ImV4cCTEMTUZMTURHDAYOS 1 dXN1ck1kI o1 ViR taHA1FQ

Figura 93. Probar end boint Iogin-AdhinUéer. '

Elaborado por: El investigador.

- Entregar balones por registro

La I6gica de negocio establece que cada usuario registrado debe recibir un valor n de

balones de oro como regalo.

1) Actualizar funcion registro de usuarios para el requerimiento.

LLs
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132

uselt.
user
user
user

user

userDto.setGoldCoi
userDto.setPasswor

SELLIEALIUNIVGLE |\ LULALLALE . TIUWY J ],

.setGoldBalls(Integer.valueOf(©));
.setOrigin(userDT0.getOrigin());
.setGoldBalls (GOLDBALLONS);

. | @ Integer ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserService. GOLDBALLONS
= userReposit

@Value(value="${balonazo.user.goldcoins}")

userDto.setMessage( user created successtully”);
userDto.setSession(

Figura 94. Entregar balones por registro.
Elaborado por: El investigador.

En la figura 94 se encuentra:

Linea 125: Cddigo para settear en el objeto User la cantidad de balones de oro

establecido en las propiedades appliacion.yml del proyecto.
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e Sprint3

- Mostrar cartilla a jugar
Actividades:

e Crear entidades CardDetail y Card.

Crear las entidades CardDetail y Card para que spring genere las entidades en la Base

de Datos al ejecutar la aplicacion.

1) Crear entidad Card.

[ Cardjava &2

23 @Entity
24 @Table(name = "blz_card")
25 @NoArgsConstructor
26 @AllArgsConstructor
«27 @Data
28 public class Card implements Serializable {

258 private static final long serialVersionUID = 1335311582872282982L;
30
31= @1d
32 @SequenceGenerator(name="pk_sequence_card",sequenceName="blz_card_seq", allocationSize=1)
33 @GeneratedValue(strategy=GenerationType.SEQUENCE ,generator="pk_sequence_card")
34 private Long id;
358 @NothNull
36 private LocalDate creationDate;
37
389 @ColumnDefault("'1'")
39 private Boolean active;
48
418 @NotNull
42 private LocalDateTime dateFrom;
=]

@NotNull|

private Integer number;
@NotNull

private LocalDateTime dateTo;

48¢ @0neToMany(mappedBy = "pKey.card")

49 private List<CardDetail>» cardDetaillist;
568 private Integer status;

51 private String description;

52 }

Figura 95. Crear entidad Card.
Elaborado por: El investigador.
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2) Crear entidad CardDetail.

[J] CardDetailjava 23

@Entity

@Table(name = "blz_card_detail™)

@NcArgsConstructor

@allargsConstructor

@rata

public class CardDetail implements Serializable {

private static final long serialVersionUID = 7913425498443328534L;

= {IEmbeddedId
CardDetailld pKey;
{@NotNull

b

Lo I« SR W R O WY S ]
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.
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-
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3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
a
4

@ private LocalDate creaticnDate;
1= @ColumnDefault(" " '1"")
2 private Booclean active;
3= {EiNotNull
4 @ManyTodne
5 @JoinColumn{name = "local_id")
6 private Team localTeamId;
7 {@NotNull
8 {@ManyToOne
9 @loinColumn{name = “visitor_id™)
2 private Team wvisitorTeamId;
1 {ENotNull
2 private LocalDateTime matchDateHour;
3= {ENotNull
{@ManyToOne
filoinColumnfjname = "stadium_id")]
private CatalogDetail stadium;
47= {@MotNull
8 {@ManyToOne
49 @loinColumn{name = “"match_type_id")
S@ private CatalogDetail matchType;
51
2 private Integer localScore;
53
54 private Integer visitorScore;
55
562 @ColumnDefault(" " '1"")
57 private Booclean enableStats;
58}

Figura 96. Crear entidad CardDetail.
Elaborado por: El investigador.

Crear las interfaces Repository para cada entidad como se muestra en la figura 61.

e Crear servicio para obtener la cartilla en juego.

Todo servicio implementa una interfaz operations correspondiente a su entidad.
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1) Crear interfaz CardRepository

[J] CardRepository.java &7

8

import org.springframework.data.repository.query.Param;
import org.springframework.stereotype.Repository;

import ec.com.alquimiasoft.balonazo.model.Card;

@Repository

4 public interface CardRepository extends JpaRepository<Card, Long® {

@Query("SELECT ca FROM Card ca WHERE ca.active = true "
+ " hND ca.status = 1 AND :date BETWEEN ca.dateFrom AND "
+ " (SELECT MIN(cd.matchDateHour) FROM ca.cardDetaillist cd) AND "
+ " (SELECT MIM(cd2.matchDateHour) FROM ca.cardDetaillist cd2) = :minDate")
Card getCardValidBetweenDate(@Param("date") LocalDateTime date, @Param("minDate") LocalDateTime minDate);

Figura 97. Crear interfaz CardRepository.
Elaborado por: El investigador.

En la figura 97 se encuentra:

@Query: Anotacién de spring data para establecer consultas sql complejas. JPA
permite construir consultas utilizando los campos de las entidades como si fuese

programacion en Java Orientada a Objetos.

@Param: Notacion de spring data para establecer los parametros que se van a

utilizar en la consulta sql.
2) Crear funcion loadCardDTO

La funcion llena la informacion a retornar en un objeto DTO.

@override
public CardDTO loadCardDTO(Card card, User user, boolean loadstatistics, Boolean isClosed) {
CardDTO cardDTO = null;
if (card !'= null) {
cardDTO = new CardDTO();
cardDT0.setId(card.getId());
cardDTO. setDateFrom(card. getDateFrom()});
cardDTO.setIsClosed(isClosed);
cardDT0. setDescription(card.getDescription()};

Optional<CardDetail> minMatchDate = card.getCardDetaillist().stream()
.collect(Collectors.minBy(Comparator. comparing (CardDetail: : getMatchDateHour) )} ;
if (minMatchDate.isPresent()}) {
cardDTO.setDateTo(minMatchDate.get().getMatchDateHour () .minusMinutes (minutesBeforeDeadline));

h
h
return cardDTO;

Figura 98. Crear funcion loadCardDTO.
Elaborado por: El investigador.
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3) Crear servicio getCardValid en CardService.

El servicio obtiene la Gltima cartilla jugable, en base a la fecha y hora de inicio de
juego, valor presente en la cartilla. El servicio devuelve la informacion necesaria

para que Front pueda mostrar la cartilla final al usuario y pueda realizar su apuesta.

@] “CardService java 52

1>

16 public class CardService implements CardOperations {

182 @Autowired

19 private UserOperations userOperations;

28

218 @verride
o 22 public CardDTO getCardValid(CardDTO cardDTO, boolean loadStatistics) {
@ 23 User user = userOperaticns.findByEmail(cardDTO.getEmail());

24 Boolean isClosed = false;

25 Card card = getCardForBet();

26 if (card == null) {

27 card = getCardForQuery();

28 izClosed = true;

29 }

38

31 cardDTO = loadCardDTO(card, user, loadStatistics, isClosed);

32 return cardDTO;

33 }

Figura 99. Crear servicio getCardValid.
Elaborado por: El investigador.

Crear las interfaces operations como se muestra en la figura 65.

e Exponer Servicio getCardValid.
Exponer el servicio getCardValid mediante la clase CardController.

1) Crear end point /card.

[3) CardControllerjava % | [J] CardServicejava

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.controller;

~“import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.web.bind.annotation.CrossOrigin;
import org.springframework.web.bind.annotation.PostMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestBody;
import org.springframework.web.bind.annotation.RequestMapping;
import org.springframework.web.bind.annotation.RestController;

import ec.com.alquimiasoft.balonazo.dto.CardDTO;
import ec.com.alquimiasoft.balonazo.operations.CardOperations;

[ =]
Mo W00~ MU AW

-
w

@RestController

@RequestMapping("/api")

15 @CrossOrigin

16 publie elass CardController {

17¢ @Autowired

18 private CardOperations cardOperations;

-
P

public static final String CARD_URI = "/card";

228 @PostMapping(CARD_URT)

23 public CardDTO getCardValid(@RequestBody CardDTO cardDTO) {
24 return cardOperations.getCardValid(cardDTO, true);

25 }

25}

Figura 100. Exponer servicio getCardValid.
Elaborado por: El investigador.
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e Probar servicio en PostMan.

Llamar al end point /card con la herramienta PostMan y verificar el que el servicio

funcione. La base de datos dispone de data precargada para probar el servicio.

Localhost b «
------ ® + |
b CardValid # Examples (0) *
o . e m save |~
Body @
none form-data x-www-form-urlencoded ® raw binary SON (applicationfjson) ¥
T remail:null
H
Body Stat OK T 6 S KB e ownlo.
Pretty - =v mQ

"id": 1,]
3 "number": null,
4 "username”: null,
5 "email”: null,
"dateFrom"
"dateTo": "28
"goldCost™: n

"silverCost™: null,

"isClosed”: false,

"isCurrent”: null,

"descripti : "Cartilla prueba”,
Bt bR,

Figura 101. Prueba end point /card.
Elaborado por: El investigador.

- Guardar prondstico por Usuario

Actividades:

e Crear entidades Prognostic y PrognosticDetail.

Crear interfaces repository de las entidades Prognostic y PrognosticDetail.

1) Crear entidad Prognostic como se muestra en la figura 102.

2) Crear entidad PrognosticDetail como se muestra en la figura 103.
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[4] Prognosticjava &3 | [J] PrognosticDetail java

28 @AllArgsConstructor

29 public class Prognostic implements Serializable {

30 private static final long serialVersionUID = -8724%02444163706357L;

31

322 @1d

33 @SequenceGenerator(name = "pk_sequence_prog", sequenceName = "blz_prognostic_seq",
34 @GeneratedValue(strategy = GenerationType.SEQUENCE, generator = "pk_sequence prog")
35 private Long id;

369 @NotNull

37 private LocalDateTime creationDate;

389 @ColumnDefault("'1'")

39 private Boolean active;

40= @0neToMany(mappedBy = "pKey.prognostic")

41 private List<PrognosticDetail> prognosticDetaillist;

42

@ColumnDefault("'e'")

private Boolean processed;
@NotNull|

@ManyToOne

@JoinColumn(name = "card_id")
private Card card;

@NotNull

@ManyToOne

@JoinColumn(name = "user_id")
private User user;

WM ®

@NotNull
private Integer code;

oo B

private Boolean applyPrize;

5
5
5
5
540
5
5
5
5

0
-

Figura 102. Crear entidad Prognostic.
Elaborado por: El investigador.

[3] Prognosticjava &2 | [J] *PrognosticDetail java &2

21 @Entity
22 @Table(name = "blz prognostic detail")
£33 @Data
24 @NoArgsConstructor
25 @AllArgsConstructor
26 public class PrognosticDetail implements Serializable {

27 private static final long serialVersionUID = 2761405986556499733L;
28

29@ @EmbeddedId

38 private PrognosticDetailld pKey;

31

3289 @NotNull

33 private LocalDate creationDate;

34

358 @ColumnDefault(""1'")

36 private Boolean active;

37

388 @NotNull

39 private String prognosticValue;

40

418 @neToOne(fetch = FetchType.LAZY)

42 @NotNull

43 @loinColumns({

44 @loinColumn(name="card det id", referencedColumnName="id"},

@loinColumn(name="card_id", referencedColumnMame="card_id")

)]
private CardDetail cardDetail;

@ColumnDefault("'8"'")
private Boolean match;l

Figura 103. Crear entidad PrognosticDetail.
Elaborado por: El investigador.

Crear servicio para guardar un prondstico por usuario.

1) Crear funcion para obtener el pronostico a guardar.

La funcion transforma el DTO proveniente de los parametros de la peticion a una

entidad Prognostic para posteriormente guardar la data.
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@verride

public Prognestic cardDTOToPrognestic(PrognesticDTO prognosticDTO, User user) {
Optional<Card> opticnal = cardRepository.findById(prognosticDTO.getBook().getId());
Prognostic prognostic = new Prognostic();

if (optional.isPresent()) {

Card card = opticnal.get();

validateCard(card);

prognostic. setUser(user);

prognostic.setCard(card);

prognostic. setPrognosticDetaillist(new Arraylist<x());

prognostic. setCreationDate(LocalDateTime.now());

prognestic. setActive(true);

prognostic.setProcessed(false);

prognostic. setCode(prognesticRepository.getPrognosticCountPerCardAndUser (card.getId(), user.getId()) + 1};

card.getCardDetaillist()

.TforEach(cardDetail -» prognostic.getPrognosticDetaillist()
.add(setPrognosticDetail (prognosticDT0.getBook(), prognostic, cardDetail,
Integer.valueOf(card.getCardDetaillist().indexOf (cardDetail) + 1))));

} else {

return null;
}

return prognostic;

Figura 104. Funcion obtener pronostico a guardar.
Elaborado por: El investigador.

N
~

Crear funcion savePrognostic

[£2]

= @0verride
public Prognostic savePrognostic(PrognosticDTO prognosticDT0O, User user) {
validatePrognostic(prognosticDT0);
Prognostic prognostic = cardDTOToPrognostic(prognosticDTO, user);
if (prognostic != null) {
prognosticRepository.saveAndFlush(prognostic);
prognosticDetailRepository.saveAll(prognostic.getPrognosticDetaillist());

[=2]
=l &

co oo

¥

return prognostic;

WD W WD WO WD 0o

[ R U T s R v ]

Figura 105. Crear funcion savePrognostic.
Elaborado por: El investigador.

En la imagen 105 se encuentra:

Linea 87: Cadigo para validar que todos los campos sean diferentes de nulo antes

de procesar a guardar la data.

Linea 90 y 91: Cddigo para guardar la informacién en las tablas Prognostic y

PrognosticDetail.
3) Crear servicio saveData

El servicio se encarga de validar la informacion que viaja en la peticion antes de
guardarla para evitar conflictos. El servicio también actualiza el nimero de balones
de oro del usuario, restando del valor total el costo de envio de una cartilla (1 balon
de oro) establecido por la I6gica de negocio.
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agnosticServicejava i3 | 4 application.yml [J] SavePrognesticResponseDTO java

S S e e e s e e s D s s sy

import ec.com.alquimiasoft.balonazo.repository.PrognosticDetailRepository;
import ec.com.alquimiasoft.balonazo.repository.PrognosticRepository;

@service
public class PrognosticService implements PrognosticOperations {

@value("${balonazc.card.goldcost}")
private Integer goldCost;

@Autowired
private PrognosticRepository prognosticRepository;

@Autowired
private PrognosticDetailRepository prognosticDetailRepository;

@Autowired
private UserOperations userOperations;

@Transactional
public ResponseEntity<SavePrognosticResponseDTO» saveData(PrognosticDTO prognosticDTO, String authorizationToken) {
ResponseEntity<SavePrognosticResponseDTO» response = nullj

User user = userOperations.validateUser(authorizationToken);
Prognostic prognostic = savePrognostic(prognesticDTO, user);
if (prognostic != null) {
updateCostPerPrognostic(user);
userOperations.savelserData(user);

/* Obtener. datos actuales Usuarig */
SavePrognosticResponseDTO savePrognosticResponselto = new SavePrognosticResponseDTO();
savePrognosticResponseDto. setGoldCoins(user.getGoldBalls());

response = new ResponseEntity<»(savePrognosticResponseDto, new HttpHeaders(), HttpStatus.CREATED);
} else {
response = new ResponseEntity<>(new SavePrognosticResponseDTO(), new HttpHeaders(), HttpStatus.NOT_FOUND);

}

return responsej

Figura 106. Servicio guardar pronostico usuario.
Elaborado por: El investigador.

e EXxponer servicio savePrognostic.

1) Crear end point save/prognostic

[1) PrognosticControllerjava 53

i 1 tpackage ec.com.alquimiasoft.balonazo.controller;

3% import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
15

16 @RestController

17 @RequestMapping("/api™)

18 @CrossOrigin

19 public class PrognosticController {

20 @Autowired

21 private PrognosticOperations prognosticOperations;

22

23 public static final String PROGNOSTIC_URI = "/save/prognostic”;

24

258 @Postlapping (PROGNOSTIC_URI)

26 public ResponseEntity<SavePrognosticResponseDT0> savePrognostic(@RequestBody PrognosticDTO prognosticDTO,
27 @RequestHeader(value = "Authorization") String authorizationToken) {
28 return prognosticOperations.saveData(prognosticDT0, authorizationToken);
29 3

38 }

Figura 107. Crear end point save/prognostic.
Elaborado por: El investigador.

- Actualizar datos de usuarios
Actividades:

e Crear servicio para actualizar datos de un usuario.
1) Crear servicio updateUser en la clase UserService como se muestra en las
figuras 108 y 109.

91



public ResponseEntity<UserUpdateDTO> updateUser(UserUpdateDTO userUpdateDT0, String authorizationToken) {
User user = validateUser(authorizationToken);

Boolean profileNotCompletedBefore = (user.getProfileFulfilled() == null || !user.getProfileFulfilled())
8% (user.getFirstName() == null || user.getlastName() == null || user.getBirthDate() == null
|| user.getPhone() == null || user.getCity() == null || user.getSupportedTeamId() == null);

HttpHeaders httpHeaders = new HttpHeaders();

user.setUsername (userUpdateDTO.getUsername() == null ? user.getUsername() : userUpdateDTO.getUsername());
user.setFirstName(userUpdateDTO.getFirstName() == null ? user.getFirstName() : userUpdateDTO.getFirstName());
user.setLastName (userUpdateDTO.getLlastName() == null ? user.getlastName() : userUpdateDTO.getLastName());
user.setBirthDate(userUpdateDTO.getBirthDate() == null ? user.getBirthDate() : userUpdateDTO.getBirthDate());
user.setPhone (userUpdateDT0.getPhone()});

user.setCity(userUpdateDdTO.getCity() == null ? user.getCity() : userUpdateDTO.getCity());

if (userUpdateDTO.getSupportedTeamId() != null) {
Team team = teamOperations.getTeam(userUpdateDTO.getSupportedTeamId());
user.setSupportedTeamId(team);

}
Figura 108. Crear servicio updateUser parte —1.
Elaborado por: El investigador.
Boolean profileCompletedafter = (user.getProfileFulfilled() == null || 'user.getProfileFulfilled())

8% (user.getFirstName() != null && user.getlastName() !'= null && user.getBirthDate() != null
&& user.getPhone() != null 8& user.getCity(} '= null && user.getSupportedTeamId() != null});

if (profileNotCompletedBefore && profileCompletedAfter) {
user.setProfileFulfilled(true);

savelUserData(user);

return new ResponseEntity<>(userUpdateDT0O, httpHeaders, HttpStatus.OK);

Figura 109. Crear servicio updateUser parte — 2.
Elaborado por: El investigador.

En el servicio updateUser se encuentra:

Linea 236: Cddigo para validar el access token de la peticion y da paso a ejecutar el

servicio.

Linea 256: Codigo para verificar si la cuenta del usuario tiene todos los campos llenos

y lo actualiza como cuenta completa.

e Exponer servicio updateUser.

1) Crear end point user/update

public class UserController {

= @Autowired
private UserOperations userOperations;

public static final String USER_URI = "/user";
public static final String LOGIN_URI = "/hseﬁ/lugin";
public static final String USER_UPDATE_URI = "/user/update”;

s @PostMapping (USER_UPDATE_URT)
@ResponseBody
public ResponseEntity<UserUpdateDTO> updateUser(@Vvalid @RequestBody UserUpdateDTO userUpdateDTO,
BindingResult bindingResult, @RequestHeader(value = "Authorization") String authorizationToken) {
return userOperations.updateUser(userUpdateDTO, authorizationToken);

Figura 110. Crear end point user/update.
Elaborado por: El investigador.
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e Sprint4

- Manejo de estadisticas por partido

Actividades:

e Crear entidades CardDetailStats y LastMatchesStats

La logica de negocio determina que cada partido puede tener asignado estadisticas,
tales como: posicion en la tabla, probabilidades de victoria y empate, 3 Gltimos

resultados de los partidos de cada equipo.

1) Crear entidad CardDetailStats como se muestra en la figura 111.

2) Crear entidad LastMatchesStats como se muestra en la figura 112.

[7] CardDetailStats.java 52

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.model;

-
£
E

# import java.io.Serializable;

@Entity

@Table(name = "blz_card_detail_stats")
@NocArgsConstructor

@AallArgsConstructor

@bata

public class CardDetailStats implements Serializable {

private static final long serialVersionUID = -5895473435251954281L;

[@EmbeddedId
private CardDetailStatsId pKey;

@NotNull
private LocalDate creationDate;

@ColumnDefault(™ 1"}
private Boolean active;

f@NotNull

@anyTolne
@JoinColumn{name = "team")
private Team team;

private Integer position;

private Integer probability;

Figura 111. Crear entidad CardDetailStats.
Elaborado por: El investigador.
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[J] LastMatchesStatsjava 7

hackage ec.com.alquimiascft.balonazo.model;

2

3® import java.io.Serializable;

9

@ [@Entity

1 ({@Table(name = "blz_last matches_stats™)

@NcArgsConstructor

@allargsConstructor

[@Data

public class LastMatchesStats implements Serializable {

LW S T

=]

private static final long serialVersionUID = -5588189492981328677L;

[T )
|

@EmbeddedId
private LastMatchesStatsId pKey;

=

S A W N R W W W W I W VI W T W S I S S S I S I I

28 @rotNull

3 private LocalDate creatiocnDate;
= @ColumnDefault(™"1'")

6 private Boolean active;

g= @NotNull

9 @ManyTolne

a @JoinColumn({name = "“team")

1 private Team team;

2

3
- private Integer scorelocal;
45
45 private String result;
48 private Integer scoreVisitant;
49
5@ private Integer matchType;
51
52 private LocalDateTime matchDate;
53
54 }

Figura 112. Crear entidad LastMatchesStats.
Elaborado por: El investigador.

e Actualizar servicio getCardValid.

Actualizar el servicio getCardValid para agregar estadisticas de los partidos en el DTO

de respuesta del servicio.
1) Crear funcion para agregar estadisticas del equipo al Detail DTO.

La funcion obtiene las estadisticas de un equipo y retorna un DTO con los datos.
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private 5tatsDetailDTO setStatsDetailDTO(Long team, CardDetail cardDetail) {
CardDetailStats cardDetailStats = cardDetailStatsRepository
.getstatsPerTeam(cardDetail.getPKey().getCard().getId(), cardDetail.getPKey().getId(), team);

if (cardDetailStats != null) {
StatsDetailDTO statsdetailDtoc = new StatsDetailDTO();
statsdetailDto.setCardId(cardDetailStats.getPKey().getCardId()});
statsdetailDto.setId(cardDetailStats. getPKey().getId());
statsdetailDto.setPosition(cardDetailStats.getPosition());
statsdetailDto.setProbability(cardDetailStats.getProbability());
setlastMatches(cardDetailStats.getPKey().getCardId(), cardDetailStats.getPKey().getCardDetailId(), team,

statsdetailDto.getlastGames(), cardDetailStats.getPKey().getId());

return statsdetailDto;

} else {
return null;

h

Figura 113. Crear funcidn setStatsDetailDTO.
Elaborado por: El investigador.

2) Crear funcion para agregar estadisticas del partido al DTO.

private StatsDTO setStatistics(Long teamLocal, Long teamVisitant, CardDetail cardDetail) {
StatsDTO statsDTO = new StatsDTO();
StatsDetailDTO local = setStatsDetailDTO(teamlocal, cardDetail);
StatsDetailDTO visitant = setStatsDetailDTO(teamVisitant, cardDetail);

if (local != null && visitant != null) {
statsDTO.setlocal(local);
statsDTO.setVisitant(visitant);
statsDTO.setDraw(new DrawDTO(Integer.value0f(5),
(18@ - ((local.getPrebability() == null ? Integer.valueOf(@) : local.getProbability())
+ (visitant.getProbability(} == null ? Integer.valueQf(®) : visitant.getProbability())}).
Integer.valuedf(18)));

}

return statsDTO;

Figura 114. Crear funcidn setStatistics.
Elaborado por: El investigador.

La funcidn agrega estadisticas del partido y retorna el DTO que se agrega en el

servicio.
3) Agregar estadisticas en el DTO que retorna el servicio.

Agrega al DTO retorno las estadisticas del partido.

cardDetailDTO. setShowStats(applyStatistics);
cardDetailDTO.setStats(applyStatistics ? setStatistics(localId, visitantId, cardDetail) : null);
cardDetailDTO. setlocalBadgeImgUrl(cardDetail. getlocalTeamId (). getLlogoUrl());

cardDetailDTO. setVisitantBadgeImgUrl(cardDetail.getVisitorTeamId().getlogoUrl());

Figura 115. Actualizar DTO retorno getCardValid (estadisticas).
Elaborado por: El investigador.

- Manejo de comentarios por partido

e Crear entidad CardDetailComments.
La lI6gica de negocio determina que cada partido puede tener asignado comentarios.

1) Crear entidad CardDetailComments.
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[7] CardDetailCommentsjava 51

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.model;
@ import java.io.Serializable;

@Entity
[@Table(name = "blz_card_detail_comments™)
INoArgsConstructor
@AllArgsConstructor
[iData
public class CardDetailComments implements Serializable {
private static final long serialVersionUID = 7688889419478685538L;

L= B e R W R S S

@EmbeddedId
CardDetailCommentsId pKey;

{@NotNull
private LocalDate creationDate;

@Columnbefault(™ '1"'™)
private Boolean active;

{@NotNull
private String phrase;

{@NotNull

@ManyToone

@JoinColumn({name = “journalist_id™)
private AdminUser journalist;

Figura 116. Crear entidad CardDetailComments.
Elaborado por: El investigador.

e Actualizar servicio getCardValid.

Actualizar el servicio getCardValid para agregar comentarios en el DTO de respuesta

del servicio.

1) Crear funcion para cargar lista comentarios en un List DTO como se muestra
en la figura 117.

2) Actualizar DTO retorno del servicio con lista de comentarios como Sse muestra
en la figura 118.

private List<CommentsDTO> loadComments(List<CardDetailComments> commentsList, Integer id) {
List<CommentsDTO> commentsDTOList = nmew ArraylList<:();

commentsList.stream().filter(c -»> c.getPKey().getCardDetail().getPKey().getId() == id).forEach(item -> {
commentsDTOList.add (new CommentsDTO(
item.getPKey().getId(), item.getJournalist().getId(), item.getJournalist().getFirstName()
.concat{Constants.SPACE).concat(item.getJournalist().getLastName()),
item.getPhrase(), true));

15

return commentsDTOList.isEmpty() ? null : commentsDTOList;

Figura 117. Crear funcion loadComments.
Elaborado por: El investigador.
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cardDetailDTO. setVisitantPetImgUrl(cardDetail.getVisitorTeamId().getPetUrl{));
cardDetailDTO. setComments (loadComments(commentslist, cardDetail.getPley().getId()));

return cardDetailDTO;

Figura 118. Actualizar DTO retorno getCardValid (comentarios).

e Sprintb

Elaborado por: El investigador.

- Administrar proceso crear cartilla

Actividades:

e Crear DTO para CRUD en cartilla.
1) Crear clase EditCardRequestDTO como se muestra en la figura 119.

2) Crear clase EditCardDetailRequestDTO como se muestra en la figura 120.

[J] EditCardRequestDTO java &2

hackage ec.com.alquimiasoft.balonazo.dto;

time.LocalDateTime;

public class EditCardRequestDTO {

LocalDateTime dateFrom;
LocalDateTime dateTo;
Boolean active;

String message;

String descripticon;

List¢<EditCardDetailRequestDTO> matcheslist;

L
o<
3® import java.
9
1@ ([@Data
11 (@NcArgsConstructor
12 @allArgsConstructor
13
14 private Long id;
15
16 private
18 private
19
28 private
21
LA
22 private
23
24 private
25
26 private
27
Fa
28 }

Figura 119. Crear clase EditCardRequestDTO.

Elaborado por: El investigador.
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[J] EditCardDetailRequestDTO.java 52

8
2 9 ([(Data
18 [@NcArgsConstructor
11 {@ellargsConstructor
12 public class EditCardDetailRequestDTO {
13 private Integer id;
15 private Long localld;
16 private Long visitantId;
18 private Long admUserId;
9

2]

private Integer localScore;
private Integer visitantScore;

private LocalDateTime matchDateHour;

private Boolean active;]

=] 0 Wl R

private Long matchTypeId;
private Long stadiumId;
private Integer phraseld;
private String phrase;
private Boolean enableStats;

[ I i

> 3
Figura 120. Crear clase EditCardDetailRequestDTO.
Elaborado por: El investigador.
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e Crear servicio para crear nueva cartilla.

1) Crear servicio createCard en CardService.

El servicio permite crear una nueva cartilla para apostar en el juego. El servicio

también valida la que la data necesaria para el proceso no sea nula.

108 @Transactional

@override

public ResponseEntity<DefaultResponse> createCard(EditCardRequestDTO editCardRequestDTO, LocalDateTime dateTime,
String authorizationToken) {

adminUserOperations.validateAdminUser(authorizationToken);
HttpHeaders httpHeaders = new HttpHeaders();
DefaultResponse defaultResponse = new DefaultResponse("OK");

LocalDateTime minMatchDateHour = validCardData(editCardRequestDTO, dateTime);

Card card = new Card();

card.setActive(true);
card.setCreationDate(LocalDate.now());
card.setDateFrom(editCardRequestDTO. getDateFrom());
card.setStatus (CardStatusEnum. CURRENT. getCode());
card.setDateTo(minMatchDateHour);

card.setNumber (Integer.valuelf(2));
card.setDescription(editCardRequestDTO.getDescription(});
card = this.saveCard(card);

Figura 121. Servicio createCard — parte 1.
Elaborado por: El investigador.

el el el el el el .
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En la figura 121 se encuentra:

@Transactional: Anotacion spring para revertir los cambios realizados en la base

de datos en caso de producirse un error en el servicio padre y las funciones hijas.
Linea 115: Cddigo para validar el access token de un usuario administrador.

Linea 125: Cddigo para colocar en estado actual a la cartilla creada.

for (EditCardDetailRequestDT0O editCardDetailRequestDTO : editCardRequestDTO.getMatchesList()) {
Map<Integer, Object: values = getValues(editCardDetailRequestDTO);
Team localTeamId = (Team) values.get(LOCAL_TEAM_KEY);
Team visitorTeamId = (Team) values.get(VISITOR TEAM KEY);
CatalogDetail matchType = (CatalogDetail) values.get(MATCH TYPE KEY);
CatalogDetail stadium = (CatalogDetail) wvalues.get(STADIUM KEY);

CardDetail cardDetail = setCardDetailData(card, editCardDetailRequestDTO, localTeamId, visitorTeamId,
matchType, stadium, editCardRequestDT0.getMatchesList().index0f(editCardDetailRequestDTO) + 1);

cardDetail = cardDetailOperations,save(ardDetail(cardDetail)J
CardDetailstats cardDetailStatsVisitor = new CardDetailStats(
new CardDetailStatsId(Integer.valuedf(2), cardDetail.getPKey().getCard().getId(),
cardDetail.getPKey().getId()),
LocalDate.now(), true, visitorTeamId, Integer.valuelf(1l), Integer.valuesOf(1l)});

cardDetailStatsRepository. saveAndFlush(cardDetailStatsVisitor);

}

return new ResponseEntity<>(defaultResponse, httpHeaders, HttpStatus.OK);

Figura 122. Servicio createCard — parte 2.
Elaborado por: El investigador.

Exponer servicio createCard.

1) Crear end point /create en CardController.

public static final String CREATE CARD URI = "/create";

[iPostMapping (CREATE_CARD URI)

public ResponseEntity<DefaultResponse> createCard(@RequestBody EditCardRequestDTO editCardRequestDTO,

[@RequestHeader(value = "Authorization") String authorizationToken) {

return cardOperations.createCard(editCardRequestDTO, LocalDateTime.now(), authorizationToken};

Figura 123. Crear end point /create.
Elaborado por: El investigador.

Administrar cierre de cartilla

Actividades:

Crear servicio para actualizar el marcador de los partidos en la cartilla.

1) Crear funcion updateScores.

La funcidon obtiene los parametros del detalle de la cartilla y coloca los marcadores

en el partido correspondiente.
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private wvoid SaveCardRequestDTO saveCardRequestDT0, Card card) {
List<CardDetail> cardDetaillist = card.getCardDetaillist();
cardDetaillist.forEach(item -»> {
List<SaveCardDetailRequestDTO» detail = savelCardRequestDTO.getMatches().stream()

Silter(p -» p.getId() == item.getPKey().getId()).collect(Collectors.tolist());
cardDetaillist.get(cardDetaillist.index0f (item)).setLocalScore(detail.get(®).getlocalscore());
cardDetaillist.get(cardDetailList.index0f(item)).setvVisitorscore(detail.get(@).getvVisitantscore());

BE

Figura 124. Crear funcién updateScores.
Elaborado por: El investigador.

2) Crear servicio saveCardResults en CardService.

El servicio actualiza el marcador de los partidos en la cartilla y actualiza el estado

de la cartilla a listo para procesar.

[@0verride

@Transactional

public ResponseEntity<DefaultResponse> saveCardResults(SaveCardRequestDTO saveCardRequestDTO,
String authorizationToken) {

DefaultResponse defaultResponse = new DefaultResponse("OK");
HttpHeaders httpHeaders = new HttpHeaders();
adminUserOperaticns.validateAdminUser(autherizationToken);

Optional<Card> value = cardRepositery.findById(saveCardRequestDTO.getId());
if (value.isPresent()) {
Card card = value.get();
updateScores(saveCardRequestDTO, card);
card.setStatus (CardStatusEnum.READY _FOR_PROCESS.getCode());
cardRepository.saveAndFlush({card);

return new ResponseEntity<>(defaultResponse, httpHeaders, HttpStatus.oK);

}

return new ResponseEntity<:(defaultResponse, httpHeaders, HttpStatus.PRECONDITION REQUIRED);

Figura 125. Crear servicio saveCardResults.
Elaborado por: El investigador.

Exponer servicio saveCardResults.

1) Crear end point /save en CardController.

public static final String CARD SAVE URI = "/save";

[@PostMapping (CARD SAVE_URI)
public ResponseEntity<DefaultResponse> saveCardResults(@RequestBody SaveCardRequestDTO saveCardRequestDTO,
[iRequestHeader(value = "Authorization™)} String authorizationToken) {
return cardOperations.saveCardResults(saveCardRequestDTO, authorizationToken);

Figura 126. Crear end point /save en CardController.
Elaborado por: El investigador.
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- Procesar resultados

Actividades:

e Crear query en para obtener los pronosticos no procesados de una cartilla.
1) Crear query en PrognosticRepository para obtener los prondsticos no
procesados de una cartilla.
@Query("SELECT p FROM Prognostic p "

+ |'WHERE p.active = true AND p.card.id = :lastCardId AND p.processed = false")
List<Prognostic> getNotProccesedPrognostics(@Param("lastCardId”) Long lastCardId);

Figura 127. Query getNotProccessPrognostics.
Elaborado por: El investigador.

e Crear funcion para determinar aciertos en pronosticos de los usuarios.
1) Crear funcion para validar el resultado del partido con el valor guardado en el
prondstico.

La funcion verifica si el valor del pronostico es igual al resultado del partido y

coloca true si es acierto y false caso contrario.

private Boolean isUalidPrognostikValue(String prognosticvalue, Integer localScore, Integer visitorScore) {
return ((localScore > visitorScore && PrognosticValueEnum.lOCAL_WINNER.getCode().equals(prognosticvalue))
|| (visitorScore > localScore &% PrognosticValueEnum.VISITOR WINNER.getCode().equals(prognosticvalue))
|| (visitorScore == localScore && PrognosticValueEnum.EVEN.getCode().equalsiprognosticvalue)));

Figura 128. Validar prognostic value.
Elaborado por: El investigador.

2) Crear funcion processPrognosticMatches.

La funcion recorre el detalle de los prondsticos para validar los resultados.

private void processPrognesticMatches(Prognostic p) {
List<PrognosticDetail> prognosticDetaillist = p.getPrognosticDetaillist();
prognesticDetaillist.forEach(item -> prognesticDetaillist.get(prognosticDetaillist.index0f(item))
.setMatch(isValidPrognosticValue (item.getPrognosticvalue(), item.getCardDetail().getlocalScore(),
item.getCardDetail().getVisitorsScore())));
p.setProcessed(true);

}
Figura 129. Crear funcion procesar partidos prondésticos.
Elaborado por: El investigador.

e Crear servicio para procesar los pronosticos de la cartilla cerrada.

1) Crear servicio processPrognostics en PrognosticService.

El servicio obtiene la ultima cartilla en estado lista para procesar y procesa los
prondsticos de esa cartilla.
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1572 @Transactional
158 public Boolean processPrognostics() {
159 System.out
.println("INITIATE BATCH PROCESS".concat(this.getClass().getSimpleName()).concat("processPrognostics™));
Boolean processDone = false;

Long processCardld = cardRepository.getMaxCarHId(CardStatusEnum.READY FOR PROCESS.getCade());
164 System.out.println("processCardId=".concat(processCardId == null ? "null" : processCardId.toString())
.concat(this.getClass().getSimpleName()).concat("processPrognostics™));
if (processCardId != null) {
List<Prognostic» prognosticlist = prognosticRepository.getNotProccesedPrognostics(processCardId);

prognosticlist.forEach(p -> {
processPrognosticMatches(p);
prognosticRepository.saveAndFlush(p);

@ DB - o

i

Card card = cardRepository.getCardInfo(processCardId);
card.setStatus (CardStatusEnum. PROCESSED. getCode());
cardRepository.saveAndFlush(card);

8 processDone = true;
179
188 t
181
182 return processDone;
183 ¥

Figura 130. Crear servicio processPrognostics.
Elaborado por: El investigador.

e Crear Schedule para el procesamiento de pronosticos automatico.
1) Crear package Schedule.

8] Mew Java Package O X

Java Package
Create a new Java package.

Creates folders corresponding to packages.

Source folder: | balonazo/src/main/java | Browse...

MName: | ec.com.alquimiasoft.balonazo.schedule |

[] Create package-info.java

Figura 131. Crear package schedule.
Elaborado por: El investigador.

2) Crear componente batch.

Un componente forma parte del ciclo de vida del proyecto desde su ejecucion.
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[J] BatchServicejava 3

package ec.com.alquimiasoft.balonazo.schedule;

LRSI LS S

import org.springframewcrk.stereotype.Component;

[@Component
ruhlic class BatchService {

SV ) LY 5 B S

¥
Figura 132. Crear componente batch.
Elaborado por: El investigador.

En la figura 132 se encuentra:
@Component: Anotacion spring que indica que la clase es un componente.
3) Crear Schedule para procesar prondsticos.

Un Schedule ejecuta uno o varios procesos cada cierto tiempo. Schedule permite
establecer parametros de tiempo para sus periodos de ejecucién (cada hora, cada
dia, cada mes, etc.)

9 (@Component
18 public class BatchService {

128 @Autowired

13 private PrognosticOperations prognosticOperations;
152 @scheduled{cron = "@ @/5 * * * *")

16 public woid processBatch(} {

7 prognosticOperations. processPrognostics();

18 }

Figura 133. Crear Schedule processBatch.
Elaborado por: El investigador.

En la imagen anterior se encuentra:
@Scheduled: Anotacidon spring que indica que la funcion es un Schedule.

Linea 15: Codigo para establecer el pardmetro CRON (representacion de instantes
de tiempo) para que el Schedule se ejecute cada 5 minutos, todos los dias del mes,

todos los meses y durante todos los afios.
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e Sprint6

- Sistema de notificaciones
Actividades:

e Crear entidad Notification.

La légica de negocio establece que debe existir un sistema de notificaciones para

permitirle al usuario reclamar recompensas o notificar alguin otro evento en el futuro.

La légica de negocio establece que existen 3 tipos de notificaciones: Pop Up, Table y

Notification, donde:

Pop Up: Notificacion que se presenta al usuario y necesita una interaccion del usuario

para cerrarla.

Table: Notificaciones que recibe Front End y los muestra en una seccion de

notificaciones y requieren una accion del usuario para cerrarlas.
Notification: Notificaciones rapidas que no requieren interaccion del usuario.

Para el sistema de notificaciones se creard una entidad Notification y su
correspondiente detalle NotificationDetail, tal y como se muestra en las figuras 134 y
135.

En la figura 134 se encuentra la notacion @columnDefault indicando que la columna
tiene un valor por defecto.

En la figura 135 se encuentra la notacion @Embeddedld indicando que la columna

clave primaria es una clave compuesta.
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[31 Notificationjava 2
1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.model;
2
3% import java.io.Serializable;[]
21
22 @Entity
23 @Table(name = "blz_notification")
24 @NoArgsConstructor
25 @AllArgsConstructor
226 @Data
27 public class Notification implements Serializable {
private static final long serialVersionUID = 1L;

@1d

@SequenceGenerator(name = "pk_sequence_notif", sequenceName = "blz_notif_seq”, allocationSize = 1)
@GeneratedValue(strategy = GenerationType.SEQUENCE, generator = "pk_sequence_notif")

private Long id;

@NotNull

private LocalDate creationDate;

private LocalDate untilDate;

@ColumnDefault("'1'")
private Boolean active;

@NotNull

@ManyToOne

@]oinCulumn@name = "user_id")
private User user;

private Integer notificationType;
private Integer messageType;
private String text;

private Integer oldValue;

private Integer newValue;

private Integer value;

private String navigationlink;
private String title;

private Integer cause;

Figura 134. Crear entidad Notification.
Elaborado por: El investigador.

[J] NotificationDetail java &2

1 package ec.com.alguimiasoft.balonazo.model;
2

3# import java.io.Serializable;[]

13

14 @Entity

15 @Table(name = "blz_notification_detail™)
16 @NoArgsConstructor

17 @AllArgsConstructor

218 @Data
19 public class NotificationDetail implements Serializable {
20
21 private static final long serialVersionUID = 8978451540355483923L;
22
23e @EmbeddedId
24 private NotificationDetailld pKey;
25
26= @NotNull
27 private Integer hits;
28
298 @NothNull
30 private Integer code;
31
32 }

Figura 135. Crear entidad NotificationDetail.
Elaborado por: El investigador.
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e Crear Servicio Notification.

1) Crear interfaz NotificationRepository

Para los servicios de notificaciones se debe crear la interfaz repository para la

manipulacion de la informacion de la base de datos.

[31 NotificationRepositoryjava 52

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.repository;

2

3% import java.time.lLocalDate;[]

12

3 (@Repository

4 public interface MotificationRepository extends JpaRepository<Notification, Long> {

@Query("SELECT n FROM Notification n WHERE n.active = true AND n.user.id = :user AND n.notificationType = :notificationType "
+ "AND current_date BETWEEN n.creationDate AND COALESCE(n.untilDate,current_date) ORDER BY n.id DESC")

List<Notification> findByUserId(@Param("user") Long user, @Param{"notificationType") Integer notificationType);

@Query("SELECT DISTINCT n.id, n.user.email, n.user.firstName, n.user.username, n.text FROM Notification n WHERE n.active = true "
+ "AND n.notificationType = :notificationType AND current_date BETWEEN n.creationDate AND COALESCE(n.untilDate,current_date)")
List<Object> getEmailWinners(@Param("notificationType") Integer notificationType);
@Query("SELECT n FROM Notification n WHERE n.active = :active AND n.user.id = :user AND n.notificationType = :notificationType "
+ "AND :creationDate BETWEEN n.creationDate AND COALESCE(n.untilDate,current_date)™)
List<Notification> findMNotification(@Param("active") Boolean active, @Param("user") Long user,
@Param("notificationType") Integer notificationType, @Param("creationDate") LocalDate creationDate);
@Query("SELECT n FROM Notification n WHERE (n.active = :active OR :active is null) AND n.user.id = :user "
+ "AND n.notificationType = :notificationType AND n.creationDate BETWEEMN :dateFrom AND :dateTo")
List<Notification> findNotificationByDateRange(@Param("active") Boolean active, @Param("user") Long user,

@Param("notificationType") Integer notificationType, @Param("dateFrom") LocalDate dateFrom,
@Param(“"dateTo") LocalDate dateTD);l

Figura 136. Crear interfaz NotificationRepository.
Elaborado por: El investigador

2) Crear servicio NotificationService

Antes de crear la clase NotificationService se debe crear la interfaz

NotificationOperations para declarar las funciones a implementar.
En la imagen 137 se encuentra:

Linea 46: Funcion para retornar un DTO con la informacion de las notificaciones de

tipo Pop Up y Table.

Linea 63: Funcion para retornar un DTO con la informacion de las notificaciones de

tipo Notification.
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33 @Service
34 public class NotificationService implements NotificationOperations {

35
36° @Autowired
37 private NotificationRepository notificationRepository;
38
392 @Autowired
40 private UserOperations userOperations;
41
42 @Autowired
43 private AdminUserOperations adminUserOperations;
44
45 @0verride
46 public NotificationDTO getPopupMessagesForUser(Notification notification) {
47 MotificationDTO notificationDTO = new MotificationDTO();
48 notificationDTO.setId(notification.getId());
49 notificationDTO.setTitle(notification.getTitle() != null ? notification.getTitle()
58 1 MessageManager.getMessages(Messages . POPUP_TITLE));
51 notificationDTO.setDescription(notification.getText());
52 notificationDTO.setIconImage(MessageManager.getMessages(Messages.POPUP_ICONIMAGE));
53 notificationDTO.setNavigationLink(notification.getNavigationLink() != null ? notification.getMNavigationLink()
54 : MessageManager.getMessages(Messages . POPUP_NAVIGATIONLINK));
55 notificationDTO.setNavigationLinkTitle(MessageManager.getMessages(Messages.POPUP_NAVIGATION_LINK_TITLE));
56 notificationDTO.setNotificationType(notification.getNotificationType());
57 notificationDTO.setMessageType(notification.getMessageType());
58 notificationDTO.setValue(notification.getValue());
59 return notificationDTO;
@ }
S @0verride

public NotificationDTO getNotificationMessagesForUser(Notification notification) {
MotificationDTO notificationDTO = new MotificationDTO();
notificationDTO.setId(notification.getId());
notificationDT0.setTitle(MessageManager.getMessages(Messages.NOTIFICATION_TITLE));
notificationDTO.setDescription(notification.getText());
notificationDTO.setIconImage (MessageManager.getMessages(Messages . NOTIFICATION ICONIMAGE));
notificationDT0.setNavigationlLink(MessageManager.getMessages(Messages.NOTIFICATION_NAVIGATIONLINK));
notificationDTO.setNavigationLinkTitle(MessageManager.getMessages(Messages . NOTIFICATION NAVIGATION LINK_TITLE));
notificationDTO.setNotificationType(notification.getNotificationType());

@D On b LR
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2 notificationDTO.setMessageType(notification.getMessageType());
3 notificationDTO.setValue(notification.getValue());
4 return notificationDTO;
5 }

Figura 137. Crear servicio NotificationService — parte 1.

Elaborado por: El investigador.

J7e @0verride
78 public ResponseEntity<lList<NotificationDTO>> getAllNotifications(String authorizationToken) {
79 User user = userOperations.validateUser(authorizationToken);
80
81 List<NotificationDTO» notificationList = new Arraylist<>();
82 notificationRepository.findByUserId(user.getId(), NotificationTypeEnum.POPUP.getCode()).forEach(n -> {
83 notificationlist.add(getPopupMessagesForUser(n));
84 1
85
86 notificationRepository.findByUserId(user.getId(), NotificationTypeEnum.TABLE.getCode()).forEach(n -> {
87 notificationlist.add(getPopupMessagesForUser(n));
88 1)
89
20 notificationRepository.findByUserId(user.getId(), NotificationTypeEnum.NOTIFICATION.getCode()).forEach(n -» {
91 notificationlist.add(getNotificationMessagesForUser(n));
92 n.setActive(false);
93 saveNotification(n);
94 s
95
96 System.out.println("Get all notifications " + this.getClass().getSimpleName() + "getAllNotifications");
97
98 return new ResponseEntity<>(notificationlList, new HttpHeaders(), HttpStatus.OK);
gg
99 ¥

Figura 138. Crear servicio NotificationService — parte 2.
Elaborado por: El investigador.

En la imagen 138 se encuentra:

Linea 78: Servicio para obtener la lista de notificaciones pendientes de un usuario
determinado. El servicio retorna todos los tipos de notificaciones en una lista de DTOs
y Front End se encarga de filtrarlos.
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3) Crear servicio para aplicar notificaciones.

El servicio para aplicar notificaciones validara que la notificacion a aplicar se
encuentre en estado valido. De ejecutarse con éxito el servicio retorna un estado OK,

caso contrario un estado un cédigo de error.

Las notificaciones tienen un estado para identificar si el usuario ya ha interactuado con
ellas. El servicio para aplicar notificaciones permite cerrar la notificacion y en caso de

ser una notificacion con bonus de balones, asignarlos al usuario.

1239 @0verride

124 public ResponseEntity<ApplyNotificationResponseDT0O> applyBalloonsNotifications(

125 List<NotificationDTO> notificationsList, String authorizationToken) {

126 if (notificationslList != null && !notificationsList.isEmpty()) {

127 User user = userOperations.validateUser(authorizationToken);

128

129 Logger .getAnonymouslLogger()

130 _info("VERIFY NOTIFICATIONS" + this.getClass().getSimpleName() + "applyBalloonsMotifications");
131 List<Notification> notificationRepositorylist = notificationRepository.findNotification(true, user.getId(),
132 NotificationTypeEnum.POPUP.getCode(), LocalDate.now());

133

134 List<Notification> tableNotificationlList = notificationRepository.findNotification(true, user.getId(),
135 NotificationTypeEnum.TABLE.getCode(), LocalDate.now());

136

137 notificationRepositorylist.forkach(n -> {

138 Logger.getAnonymousLogger().info("notification ID:".concat(n.getId().toString())

139 + this.getClass().getSimpleName() + "applyBalloonsNotifications");

140 notificationslist.stream().filter(p -» p.getId().equals(n.getId())).forEach(g -> {

141

142 Logger.getAnonymousLogger().info("applying notification ID:".concat(g.getId().toString())
143 + this.getClass().getSimpleName() + "applyBalloonsNotifications");

144 if (validateCondition(n)) {

145 n.set0ldvValue(user.getGoldBalls());

146 user.setGoldBalls(user.getGoldBalls() + g.getValue());

147 n.setNewValue(user.getGoldBalls());

148

149 n.setActive(false);

150

151 userOperations.saveUserData(user);

152 saveNotification(n);

153 Y|

154 s

Figura 139. Crear servicio Aplicar Notificaciones — parte 1.
Elaborado por: El investigador.

En la imagen 139 se encuentra:
Linea 126: Cddigo para verificar si la lista de notificaciones a cerrar o aplicar no se

encuentre vacia o sea nula. En caso no cumplirse las condiciones retorna un estado de

precondiciones requeridas.

Linea 131 y 134: Codigo para obtener las listas de notificaciones de tipo Pop Up y
Table del usuario y aplicar un filtro de bdsqueda con las notificaciones provenientes
de la peticion.

Lineas 144 a 148: Valida que las notificaciones sean de tipo bonus y asignar el namero

de balones correspondientes al usuario.
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tableNotificationlist.forEach{n -> {
Logger.getAnonymousLogger() .info("Table notification ID:".concat(n.getId().toString())
+ this.getClass().getSimpleName() + "applyBalloonsNotifications™);
notificationslist.stream().filter(p -> p.getId().equals(n.getId())).forEach(q -> {

Logger.getAnonymousLogger() .info("applying Table notification ID:".concat(q.getId().toString())
+ this.getClass().getSimpleName() + "applyBalloonsNotifications");
if (validateCondition(n)) {
n.set0ldvalue(user.getGoldBalls());
user.setGoldBalls(user.getGoldBalls() + g.getValue());
n.setNewvalue(user.getGoldBalls());

n.setActive(false);

16
169

170 userOperations.savelserData(user);

171 saveNotification(n);

172 s

173 I H

174

175 return new ResponseEntity<>(new ApplyNotificationResponseDTO(user.getGoldBalls()), new HttpHeaders(),
176 HttpStatus.oK);

177 } else {

178 return new ResponseEntity<>(new ApplyMNotificationResponseDTO(), new HttpHeaders(),

79 HttpStatus.PRECONDITION_REQUIRED);

180 }

181 ¥

Figura 140. Crear servicio Aplicar Notificaciones — parte 2.
Elaborado por: El investigador.

En la imagen 140 se encuentra:

Linea 156: Cadigo para filtrar de la lista de notificaciones tipo table las notificaciones
a cerrar que provienen de la peticion y validarlas para proceder a aplicar la asignacién

de balones al usuario.
e Exponer servicios de notificaciones.

Para exponer los servicios que puede consumir Front End se procede a crear el

controlador NotificationController.

Los end points requieren de un access token para validar las peticiones de los usuarios.
En cada en point que requiere un token se especifica el parametro @RequestHeader

en donde se encuentra el access y refresh token enviado desde el sistema Front.
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. public class MNotificationController {
public static final String NOTIFICATIONS_URI = "/notif/all";
public static final String NOTIFICATIONS_APPLY_URI = "/notif/apply";
public static final String SURVEY_URI = "/notif/survey";

= @Autowired
private NotificationOperations notificationOperations;

& @GetMapping (NOTIFICATIONS_URI)
public ResponseEntity<lList<NotificationDTO>> getAllNotifications(

@RequestHeader(value = "Authorization") String authorizationToken) {
return notificationOperations.getAllNotifications(authorizationToken);

}

- @PostMapping (NOTIFICATIONS_APPLY_URI)
public ResponseEntity<ApplyNotificationResponseDTO> applyNotifications(
@RequestBody List<NotificationDTO> notificationslList,
@RequestHeader(value = "Authorization") String authorizationToken) {
return notificationOperations.applyBalloonsNotifications(notificationslist, authorizationToken);

}

e @PostMapping (SURVEY_URI)
public ResponseEntity<DefaultResponse> saveSurveyNotifications(@RequestBody NotificationDTO notificationDTO,
@RequestHeader (value = "Authorization") String authorizationToken) {
return notificationOperations.saveMotifications(notificationDTO.getNavigationLink(), notificationDTO.getTitle(),
notificationDTO.getDescription()}, notificationDTO.getValue(), notificationDTO.getDateTo(),
PopupTypeEnum. SURVEY_NOTIFICATION.getCode(), authorizationToken);

Figura 141. Crear controlador NotificationController.
Elaborado por: El investigador.

- Asignacion de balones a ganadores
Actividades:
e Proceso de asignacion de balones a usuarios por pronosticos

Para la asignacion de balones de oro a los usuarios que han acertado en sus prondésticos,
se debe crear una notificacién de tipo Table para que el usuario reclame su premio y

el proceso de asignacion de balones sea transparante.
1) Crear funcion para crear notificacion por acierto.

La funcion se crea en la clase PrognosticService.
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private void verifyPopupInWebPage(Prognostic p, MembershipHits m) {
Integer goldBalloonsGift = m.getGoldBalloonsGift() == null ? Integer.valueOf(®) : m.getGoldBalloonsGift();
if (m.getShowPopup() && goldBalloonsGift > @) {
Logger.getAnonymousLogger()
.info("Prognostic ".concat(p.getId().toString()).concat(" Apply balloons gift of ").concat(
goldBalloonsGift.toString()) + this.getClass().getSimpleName() + "processPrognostics");

Notification notification = new Notification();
notification.setCreationDate(LocalDate.now());
notification.setActive(true);
notification.setUser(p.getUser());
notification.setNotificationType(NotificationTypeEnum.TABLE.getCode());
notification.setMessageType(PopupTypeEnum. EARNED_BALLOONS.getCode());
notification.setValue(goldBalloonsGift);
if (goldBalloonsGift == Integer.valueOf(1)) {
notification
.setText(MessageManager. formatMessages(MessageManager .getMessages(Messages .POPUP_DESCRIFTIDN_S) N
String. format("%04d", p.getCode()), p.getCard().getDescription(), goldBalloonsGift));
} else {
notification
.setText(MessageManager. formatMessages(MessageManager.getMessages(Messages . POPUP_DESCRIPTION_P),
String. format("%04d", p.getCode()), p.getCard().getDescription(), goldBalloonsGift));
}

notificationRepository.saveAndFlush(notification);

Figura 142. Crear notificaciones por acierto.
Elaborado por: El investigador.

En la funcion para crear notificaciones por acierto se encuentra:

Lineas 401 a 407: Cddigo para crear una notificacion y settear los datos necesarios

como el usuario al que pertenece, el titulo y el tipo Table.

Lineas 408 a 416: Codigo para asignar a la notificacion el texto de la notificacion.

Verifica si es un bonus single o no y establece un mensaje en base a ello.
2) Actualizar servicio para procesar cartillas.

Actualiza en el servicio processPrognostics.

232 prognosticList.forEach(p -> {

233

234 processPrognosticMatches(p);

235

236 List<MembershipHits> membershipHitslList = getHitsParam(p);

237

238 Logger.getAnonymousLogger()

239 .info("prognostic: ".concat(Long.toString(p.getId())).concat(" matches -> ")
240 .concat(Long.toString(

241 p.getPrognosticDetaillist().stream().filter(progd -> progd.getMatch()).count()))
242 + this.getClass().getSimpleName() + "processPrognostics");

243

244 membershipHitsList.forEach(m -> {

245 Logger. getAnonymousLogger()

246 .info("Prognostic ".concat(p.getId().toString()).concat(" --> apply prize for ")
247 .concat(m.getHitsNumber().toString()).concat(" hits ")

248 + this.getClass().getSimpleName() + "processPrognostics");

249

258 verifyPopupInkebPage/ CENDR

251 p.setApplyPrize(true);

252 1)

253

254 prognosticRepository.saveAndFlush(p);

255

256 n;

957

Figura 143. Asignar balones a ganadores.
Elaborado por: El investigador.
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En la imagen 143 se encuentra:
Linea 232: Cddigo para recorrer la lista de prondsticos procesados.

Linea 250: Cddigo para verificar si el pronostico aplica a alguna recompensa por

aciertos.

- Servicio para obtener resultados
Actividades:

e Crear servicios para obtener resultados

La I6gica de negocio establece que debe existir un servicio que retorne los resultados

de las cartillas enviadas por el usuario en base al nimero de aciertos.

1) Crear servicio ResultService.
2) Crear servicio para obtener los resultados de la dltima cartilla procesada como se
muestra en la figura 144.

El servicio obtiene los prondsticos enviados por el usuario en la ultima cartilla

procesada y las retorna en un DTO.

31 @Service
32 public ¢lass ResultsService implements ResultsOperations {

33

34e @Autowired

35 private CardRepository cardRepository;

36

37e @Autowired

38 private UserOperations userOperations;

39

49 @Autowired

41 private PrognosticOperations prognosticOperations;

42

438 public ResultsResponseDTO getResults(ResultsRequest resultsRequest, String authorizationToken) {

44

45 ResultsResponseDTO resultsResponseDTO = new ResultsResponseDTO(new ArrayList<>(), null, null,null);
46

47 Long lastCard = cardRepository.getMaxCardId(CardStatusEnum.PROCESSED.getCode());

48

49 if (lastCard != null) {

50 cardRepository.findAll().stream()

51 .filter(p -> p.getActive() && p.getStatus() == CardStatusEnum.PROCESSED.getCode())

52 .sorted(Comparator.comparing(Card: :getId).reversed()).1limit(10).forEach(p -> {

53 resultsResponseDTO.getCardList().add(new CardDTO(p.getId(), null, null, null, null, null, null,
54 null, null, lastCard == p.getId(), p-.getDescription(), null, null,null,null));
55 ;

56 resultsResponseDTO.setCard(

57 getCardResults(resultsRequest, resultsRequest.getId() != null ? resultsRequest.getId() : lastCard));
58 }

59

60 Logger.getAnonymousLogger().info("Get results "+ this.getClass().getSimpleName()+ "getResults");

61 return resultsResponseDTO;

62 }

Figura 144. Crear servicio getResults.
Elaborado por: El investigador.
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La légica de negocio determina que el usuario puede revisar los resultados de cartillas

ya jugadas.
3) Crear servicio para obtener los resultados de una cartilla ya jugada.

El servicio obtiene los prondsticos enviados por un usuario en la cartilla que proviene

del request y las retorna en un DTO.

public ResponseEntity<ResultsResponseDTO> loadPrognosticsPerResult(ResultsRequest resultsRequest, String authorizationToken) {

User user = userOperations.validateUser(authorizationToken);
ResultsResponseDTO resultsResponseDTO = null;

if (resultsRequest.getId() != null &% resultsRequest.getPageSize() != null &% resultsRequest.getPageSize() > ©
8& resultsRequest.getPageNumber() != null && resultsRequest.getPageNumber() > @) {

@D ~o N

[ R I R R P R R R REY. . - - = =
=

2 Integer count = prognosticOperations.getPrognosticCount(resultsRequest.getld(),user.getld());
3

4 int pageCount = MathUtil.getPageCount(resultsRequest.getPageSize(), count);

5

6 Integer offset = (resultsRequest.getPageNumber() - 1) * resultsRequest.getPageSize();

7

8 resultsResponseDTO = new ResultsResponseDTO(new ArraylList<>(), null, null,pageCount);

9 resultsResponseDTO. setPrognostics(prognosticOperations.loadPrognosticsForResults(user.getId(),
0 resultsRequest.getId(), resultsRequest.getPageSize(), offset));

81

82 return new ResponseEntity<>(resultsResponseDT0, new HttpHeaders(), HttpStatus.OK);

83 }

84 return new ResponseEntity<>(resultsResponseDT0, new HttpHeaders(), HttpStatus.PRECONDITION_REQUIRED);
85 1

n

Figura 145. Servicio para obtener resultados de cartillas.
Elaborado por: El investigador.

e EXxponer servicios

1) Crear end points para consumir los servicios.

Crear el controlador ResultController y exponer los servicios creados para resultados.

20 public class ResultsController {

21 public static final String RESULTS_URI = "/results”;

22 public static final String PROGS_PER_RESULTS URI = "/progresults”;

23

248 @Autowired

25 private ResultsOperations resultsOperations;

£0

278 @PostMapping (RESULTS_URI)

28 public ResultsResponseDTO getResults(@RequestBody ResultsRequest resultsReguest,

29 @RequestHeader(value = "Authorization") String authorizationToken) {

30 return resultsOperations.getResults(resultsRequest, authorizationToken);

31 1

32

330 @PostMapping (PROGS_PER_RESULTS_URI)

34 public ResponseEntity<ResultsResponseDTO> loadPrognosticsPerResult(@RequestBody ResultsRequest resultsRequest,
35 [@RequestHeader(value = "Authorization") String authorizationToken) {

36 return resultsOperations.loadPrognosticsPerResult(resultsRequest, authorizationToken);
37 1

38

39}

Figura 146. Exponer servicios para resultados.
Elaborado por: El investigador.
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e Sprint7

- Servicio cartillas enviadas por usuario
Actividades:
e Crear servicio para obtener cartillas.

La logica de negocio establece que un usuario puede consultar sus prondsticos
enviados en la cartilla vigente y también puede consultar los prondsticos de cartillas

pasadas.
1) Crear servicio para obtener prondsticos por usuario.

El servicio obtiene los pronosticos enviados por un usuario segun el ID de la cartilla

que proviene del request.

2949 public ResponseEntity<PrognosticsActiveUserResponseDTO> loadPrognosticsPerPage(CardDTO cardDTO,

295 String authorizationToken) {

296

297 User user = userOperations.validateUser(authorizationToken);

298 PrognosticsActiveUserResponseDTO prognosticsActivelUserResponseDTO = null;

299

300 if (cardDTO.getPageNumber() != null && cardDTO.getPageNumber() > @ && cardDTO.getPageSize() != null
301 && cardDTO.getPageSize() > @ && cardDTD.getIdkm I= null) {

302

303 prognosticsActiveUserResponseDTO = new PrognosticsActiveUserResponseDTO();

304 Integer count = prognosticRepository.getPrognosticCountPerCardAndUser(cardDT0O.getId(), user.getId());
305

306 int pageCount = MathUtil.getPageCount(cardDT0.getPageSize(), count);

307

308 Integer offset = (cardDTO.getPageNumber() - 1) * cardDTO.getPageSize();

309 List<Prognostic> prognosticlist = prognosticRepository.getAllPrognostics(user.getId(), cardDTO.getId(),
310 cardDTO.getPageSize(), offset);

311

312 prognosticshActivelserResponseDT0. setPrognosticlist(loadPrognosticResponseDTOList(prognosticlist));
313 prognosticsActiveUserResponseDT0. setCount(pageCount);

314

315 return new ResponseEntity<>(prognosticsActivelUserResponseDT0O, new HttpHeaders(), HttpStatus.0K);
316 )

317

318 return new ResponseEntity<>(prognosticsActiveUserResponseDT0, new HttpHeaders(),

310 HttpStatus.PRECONDITION REQUIRED);

320 }

2na

Figura 147. Crear servicio obtener cartillas por usuario.
Elaborado por: El investigador.

e Exponer servicio.

1) Crear end point para obtener las cartillas por usuario.

= @PostMapping (PROGNOSTIC_JSON_URI)
@ResponseBody
public ResponseEntity<PrognosticsActiveUserResponseDT0> loadPrognosticsPerPage(@RequestBody CardDTO cardDTO,
@RequestHeader(value = "Authorization™) String authorizationToken) {

return prognosticOperations.loadPrognosticsPerPage(cardDT0, authorizationToken);

No R WA

Figura 148. Exponer servicio obtener cartillas.
Elaborado por: El investigador.
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- Servicio envio de correos a ganadores
Actividades:
e Agregar configuracion spring mail

Spring tiene servicios propios para el envio de emails y requieren una configuracion

que se las coloca en el archivo de propiedades.

1) Agregar configuracion spring mail en Application.yml

21 s

22

23 encoding: UTF-8
24 mail.**

825 D ORE

26 L

27

28

29

30

31 h: true

32 1: smtp

33 nnection: false

Elaborado por: El investigador.

En la imagen 149 se encuentra:

Mail: Bloque para la configuracion de spring mail con atributos tales como: host,

username, password, puerto y protocolos.
e Crear archivo de configuracién para spring email

La l6gica de negocio establece que el sistema debe enviar un correo para notificar al

usuario que ha ganado un premio con el acierto de sus pronésticos.
1) Crear archivo de configuracion SpringMailConfig.

El archivo configura el uso de plantillas para el envio de correos electronicos.
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17 @Configuration
18 public class SpringMailConfig implements ApplicationContextAware, Environmentfware {
19

20 public static final String EMAIL_TEMPLATE_ENCODING = "UTF-8";

£1

22@ @Bean

23 public SpringTemplateEngine emailTemplateEngine() {

24 final SpringTemplateEngine templateEngine = new SpringTemplateEngine();
25 templateEngine.addTemplateResolver(htmlTemplateResolver()});

26 return templateEngine;

27 )

28

29= private ITemplateResolver htmlTemplateResolver() {

30 final ClassloaderTemplateResolver templateResolver = new ClasslLoaderTemplateResolver();
31 templateResolver.setOrder(Integer.valueOf(2));

32 templateResolver.setResolvablePatterns(Collections.singleton("html/*"));
33 templateResolver.setPrefix("/mail/");

34 templateResolver.setSuffix(".html");

35 templateResolver.setTemplateMode(TemplateMode . HTML) ;

36 templateResolver.setCharacterEncoding (EMAIL_TEMPLATE_ENCODING) ;

37 templateResolver.setCacheable(false);

38 return templateResolver;

39 )

an

Figura 150. Archivo de configuracién SpringMailConfig.
Elaborado por: El investigador.

En el archivo de configuracion de la figura 150 se encuentra:

Linea 29: Funcion para configurar el path y la extension de los archivos aceptados

para las plantillas, en este caso .html.
Linea 23: Funcidn para retornar la construccién de una plantilla para correos.

e Crear servicio para enviar correos

1) Crear servicio EmailService.

2) Crear funciones para el envio de correos a ganadores como se muestra en las
figuras 151y 152.

En la imagen 151 se encuentra:

Linea 46: Cddigo para obtener la lista de correos de los usuarios que han acertado en

sus prondsticos y tienen premio en base a notificaciones generadas para el caso.

Linea 49: Codigo para recorrer la lista notificaciones de correos y armar el MailDTO

que se envia a los servicios de spring mail.
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26 @Service

7 public class EmailService implements EmailOperations {
285 @value("${balonazo.contact-email}")

9

2! private String contactEmail;

30

318 @value("${balonazo.email.maxsendingsperhour}")

32 private Integer maxSendingsPerHour;

33

349 @Autowired

35 private NotificationRepository notificationRepository;

36

37 @Autowired

38 private NotificationDetailRepository notificationDetailRepository;

39

409 @Autowired

41 private AsyncEmailService asyncEmailService;

a2

438 @0verride

44 public void sendWinnersEmail(Boolean isSynchronous) {

45 Logger.getAnonymousLogger() .info("Sending email for winners"+ this.getClass().getSimpleName()+ "sendWinnersEmail™);
46 Stream<Object> notificationslist = notificationRepository.getEmailWinners(NotificationTypeEnum.EMAIL.getCode())
47 .stream() .1limit(maxSendingsPerHour);

a3

49 notificationslList.forEach(n -> {

50 Object[] obj = (Object[]) n;

51 Long id = (Long) obj[@];

52 String email = (String) obj[1];

53 String firstName = (String) obj[2];

54 String username = (String) obj[3];

55 String description = (String) 0bj[4];|

56 firstName = firstName != null ? firstName : username;

57 firstName = firstMame_isEmpty() ? username : firstName;

58

59 MailDTO mailDTO = new MailDTO();

60 mailDTO.setFrom(MessageManager.getMessages(Messages . DEFAULT_EMAIL_ALIAS));
61 mailDTO.setTo(email);

62 mailDTO.setSubject(MessageManager.gettessages(Messages . EMAIL_SUBJECT));
63

64 String content = MessageManager.formatMessages(MessageManager.getMessages(Messages.EMAIL_DESCRIPTION),
65 firstName);

Figura 151. Envio de correos a ganadores — parte 1.
Elaborado por: El investigador.

mailDTO.setContent(content);

Map<String, Object> variables = new HashMap<>();

variables.put("name", StringUtils.capitalize(firstName));
variables.put("currentyear", Integer.toString(LocalDate.now().getYear()));

J

]

o

70 variables.put("description", description);

71 List<String> prognosticlist = new Arraylist<>();

12

73 notificationDetailRepository.getlotificationDetailById(id).forEach(item -> {

74 prognosticlist.add(

75 MessageManager. formatMessages(MessageManager.getMessages (Messages .NOTIFICATION_PRIZE_PER_HIT),
76 String. format("%04d", item.getCode()), item.getHits()));

77 s

78

79 variables.put("prognosticlist", prognosticlist);

30 if (isSynchronous) {

81 asyncEmailService.sendMailWithTemplateSynch(variables, mailDTO, null, "html/hitsNotification");
82 } else {

83 asyncEmailService.sendMailWithTemplate(variables, mailDTO, null, "html/hitsNotification");

84 }

85

86

87 Optional<Notification> optional = notificationRepository.findById(id);

88 if (optional.isPresent()) {

Motification notif = optional.get();
notif.setActive(false);
notificationRepository.saveAndFlush(notif);

OO OO
WK R @O

s

[t=]
=

Pt-)
v
——

Figura 152. Envio de correos a ganadores — parte 2.
Elaborado por: El investigador.

e Actualizar servicio procesar cartillas.

1) Crear funcion para generar notificaciones de tipo Email.

La funcion crea una notificacion de tipo Email para enviar los correos a ganadores en

un proceso asincrono.
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private void verifyEmailMotification(Prognostic p, MembershipHits m) {
List<Notification> emaillotification = notificationRepository.findByUserId(p.getUser().getId(),
NotificationTypeEnum.EMAIL.getCode());
Notification notification = null;

if (m.getSendWinnersEmail()) {
if (emailNotification.isEmpty()) {

notification = new Notification();
notification.setCreationDate(LocalDate.now());
notification.setActive(true);

notification.setUser(p.getUser());
notification.setText(p.getCard().getDescription());
notification.setNotificationType(NotificationTypeEnum.EMAIL.getCode());
notification.setMessageType(MessageTypeEnum. INFORMATION. getCode());

notification = notificationRepository.saveAndFlush(notification);
} else {
notification = emailNotification.get(@);

}

Integer recordCount = notificationDetailRepository.getCount(notification.getId());
Long hits = p.getPrognosticDetaillist().stream().filter(item -> item.getMatch()).count();
NotificationDetail notificationDetail = new MotificationDetail(

new NotificationDetailld(recordCount + 1, notification),

hits.intValue(), p.getCode()});

notificationDetailRepository.saveAndFlush(notificationDetail);

Figura 153. Funcién crear notificaciones Email.
Elaborado por: El investigador.

2) Actualizar proceso cerrar cartilla

membershipHitslist.forEach(m -> {
Logger.getAnonymousLogger()
.info("Prognostic ".concat(p.getId().toString()).concat(" --» apply prize for ")
.concat(m.getHitsNumber().toString()).concat(" hits ")
+ this_getClass().getSimpleName() + "processPrognostics™);

verifyEmailNotification (JaiyE
verifilNotificationInWebPage(p, m);
verifyPopupInllebPage(p, m);

p.setApplyPrize(true);
s

Figura 154. Actualizar proceso cerrar cartilla envio de emails.
Elaborado por: El investigador.

- Envio de correos electronicos por registro
Actividades:
e Actualizar método registro Usuario.

La l6gica de negocio establece que el sistema envie correos de bienvenida a los nuevos

usuarios.
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1) Crear servicio para envio de correos de bienvenida.

@0verride

public void sendWelcomeEmail(String email, String name, Boolean isSynchronous) {
String template = null;
MailDTO mailDTO = new MailDTO();
mailDTO.setFrom(MessageManager.getMessages (Messages .DEFAULT_EMAIL_ALIAS));
mailDTO.setTo(email);
LocalDate now = LocalDate.now();
if (isWithinRange(now)) {

template = "html/founderSupporterNotification”;

mailDTO.setSubject(MessageManager.getMessages (Messages . WELCOME_EMAIL_FOUNDER_SUBJECT));
} else {
template = "html/welcome™;
mailDTO.setSubject(MessageManager.getMessages (Messages . WELCOME_EMAIL_SUBJECT));
¥
Map<String, Object> variables = new HashMap<>();
variables.put("name”, StringUtils.capitalize(name});
variables.put("currentyear”, Integer.toString(LocalDate.now().getYear()));

if (isSynchronous) {
asyncEmailService.sendMailWithTemplateSynch(variables, mailDTO, null, template);
} else {

asyncEmailService.sendMailWithTemplate(variables, mailDTO, null, template);
¥

Figura 155. Servicio envio de correos de bienvenida.
Elaborado por: El investigador.

2) Actualizar método de registro de un usuario.

userMembershipOperations.saveMembershipForUser(
new UserMembership(null, LocalDate.now(), true, user, newMembership, LocalDateTime.now(), null));

emailOperations.sendWelcomeEmail (userDTO.getEmail().toLowerCase(), userDTO.getUsername(),false);

Figura 156. Enviar correo de bienvenida en registro.
Elaborado por: El investigador.

e Sprint8

- Restaurar contrasefa

Actividades:

e Crear servicio para envio de correo con clave temporal

@Override
public void sendPasswordRecoverEmail(String email, String name, String password, Boolean isSynchronous) {
MailDTO mailDTO = new MailDTO();
mailDT0.setFrom(MessageManager.getMessages(Messages . DEFAULT_EMAIL_ALIAS));
mailDTO.setTo(email);
mailDT0.setSubject(MessageManager.getMessages(Messages .RECOVER_PWD_EMAIL_SUBJECT));
Map<String, Object> variables = new HashMap<>();
variables_put("name", StringUtils.capitalize(name));
variables.put("password", password);
variables._ put(“currentyear"”, Integer.toString(LocalDate.now().getYear()));

if (isSynchronous) {

asyncEmailService.sendMailWithTemplateSynch(variables, mailDTO, null, "html/recoverPwd");
} else {

asyncEmailService.sendMailWithTemplate(variables, mailDTO, null, “"html/recoverPuwd");

}

Figura 157. Crear servicio envio correo con clave temporal.
Elaborado por: El investigador.
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e Crear servicio restaurar contrasefia

La Id6gica de negocio establece que un usuario puede obtener una contrasefia temporal

para acceder al sistema si no recuerda la contrasefa original.

1) Crear servicio para restaurar contrasefia.

public ResponseEntity<DefaultResponse> recoverPassword(UserUpdateDTO userUpdateDTO) {
DefaultResponse defaultResponse = new DefaultResponse("0K");
User user = findByEmail(userUpdateDTO.getEmail());
if (user == null) {
return new ResponseEntity<>(defaultResponse, new HttpHeaders(), HttpStatus.PRECONDITION REQUIRED):
}

if (user.getOrigin() != UserOriginEnum.BALONAZO.getCode()) {
return new ResponseEntity<>(defaultResponse, new HttpHeaders(), HttpStatus.FAILED DEPENDENCY);

}

String passwordGenerated = StringUtil.generateRandomString(8, 15, 3, 3, 8, @);
user.setPassword(passwordEncoder .encode(passwordGenerated));
savelserData(user);

Logger.getAnonymouskogger()
.info("new password->".concat(passwordGenerated) + this.getClass().getSimpleName() + "recoverPassword");

String firsthName = user.getFirstName() != null ? user.getFirstName().split(" ")[@] : null;
firstName = firstName == null || firstName.isEmpty() ? user.getUsername() : firstName;

Logger .getAnonymouslagger() .info("Sending password recover mail to ".concat(user.getEmail())
+ this.getClass().getSimpleName() + "recoverPassword");

emailOperations.sendPasswordRecoverEmail(user.getEmail(), firstName, passwordGenerated, false);

return new ResponseEntity<>(defaultResponse, new HttpHeaders(), HttpStatus.OK);

Figura 158. Servicio restaurar contrasefia.
Elaborado por: El investigador.

2) Exponer servicio

@PostMapping (RECOVER_URI)

@ResponseBody

public ResponseEntity<DefaultResponse> recoverPassword(@RequestBody UserUpdateDTO userUpdateDTO) {
return userOperations.recoverPassword(userUpdateDTO);

}
Figura 159. Crear end point restaurar contrasefa.
Elaborado por: El investigador.
- Actualizacion de los datos de un usuario
Actividades:

e Crear servicio para actualizar datos de un usuario.

La l6gica de negocio establece que un usuario puede actualizar su informacion

adicional.

1) Crear servicio para actualizar los datos de un usuario.
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El servicio valida la peticion con el access token y al mismo tiempo obtiene el

usuario para actualizar su informacion.

public ResponseEntity<UserUpdateDTO> updateUser(UserUpdateDTO userUpdateDTO, String authorizationToken) {
User user = validateUser(authorizationToken);

Boolean profileNotCompletedBefore = (user.getProfileFulfilled() == null || luser.getProfileFulfilled())
&8 (user.getFirstMame() == null || user.getlastMame() == null || user.getBirthDate() == null
|| user.getPhone() == null || user.getCity() == null || user.getSupportedTeamId() == null);

HttpHeaders httpHeaders = new HttpHeaders();

user.setUsername(userUpdateDTO.getUsername() == null ? user.getUsername() : userUpdateDTO.getUsername());
user.setFirstName(userUpdateDT0.getFirsthame() == null ? user.getFirstName() : userUpdateDTO.getFirsthame());
user.setlastMame(userlUpdateDTO.getlLastName() == null ? user.getlastName() : userUpdateDTO.getlastName());
user.setBirthDate(userUpdateDT0.getBirthDate() == null ? user.getBirthDate() : userUpdateDTO.getBirthDate());
user.setPhone(userUpdateDT0.getPhone());

user.setCity(userUpdateDTO.getCity() == null ? user.getCity() : userUpdateDTO.getCity());

if (userUpdateDTO.getSupportedTeamId() != null) {
Team team = teamOperations.getTeam(userUpdateDTO.getSupportedTeamId());
user.setSupportedTeamId(team);
}
Boolean profileCompletedAfter = (user.getProfileFulfilled() == null || luser.getProfileFulfilled())
&% (user.getFirstName() != null && user.getlastMame() != null && user.getBirthDate() != null
&% user.getPhone() != null && user.getCity() != null &% user.getSupportedTeamId() != null);

if (profileNotCompletedBefore 8& profileCompletedAfter) {
user.setProfileFulfilled(true);

savelserData(user);

return new ResponseEntity<>(userUpdateDT0, httpHeaders, HttpStatus.OK);

Figura 160. Actualizar datos de un usuario.
Elaborado por: El investigador.

2) Exponer servicio

@PostMapping (USER_UPDATE_URI)
@ResponseBody
public ResponseEntity<UserUpdateDTO> updateUser(@valid @RequestBody UserUpdateDTO userUpdateDTO,
BindingResult bindingResult, @RequestHeader(value = "Authorization") String authorizationToken) {
return userOperations.updateUser(userUpdateDTO, authorizationToken);

Figura 161. Crea end point actualizer datos de usuarios.
Elaborado por: El investigador.

3.3. Resultados SCRUM
3.3.1. Gréfica resultante del progreso del proyecto.

En SCRUM se utiliza la grafica Burn Down para medir el progreso de un proyecto al
finalizar cada Sprint. En el presente proyecto se ha utilizado como unidad de medida
los Story Points (Puntos de esfuerzo por historia) para graficar el progreso del

proyecto.
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Grafico Burn Down SCRUM
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Figura 162. Grafica Burn Down SCRUM.
Elaborado por: El investigador.

3.3.2. Analisis de la grafica.

En la figura 162 se puede observar la representacion gréfica del progreso del proyecto
al finalizar todos los Sprints.

El desarrollo del proyecto se planifico para 8 Sprints con duraciones de 1 a 2 semanas
por cada uno. Se ha establecido como objetivo ideal cumplir 10 puntos de esfuerzo por
dia, obteniendo totales de 60 a 110 puntos por Sprint.

En la figura 161 se encuentran graficadas 2 lineas que representan el progreso ideal
(linea verde) y el progreso real del proyecto (linea azul) de lo cual se puede concluir:

e El progreso del proyecto tuvo un retraso en los primeros Sprints debido al tiempo
que se le dedicé al estudio y aprendizaje de las herramientas para el desarrollo
como Spring Boot y Docker.

e A partir del Sprint 4 aumentaron los puntos de esfuerzo cumplidos con respecto a
los sprint anteriores, mostrando que el equipo de desarrollo empieza a tener mejor

dominio sobre el producto y las herramientas de software.

e Desde el sprint 6 se recupera y sobrepasa el umbral ideal, demostrando que se
cumplido con el estudio y aprendizaje de las herramientas tomando un control
absoluto sobre el producto y mejorando exponencialmente las métricas de

esfuerzo.
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3.4. Pruebas
e Conceptos

Pruebas Unitarias

Se ha utilizado TDD (Desarrollo Guiado por Pruebas) para el desarrollo del presente
proyecto debido a que nos brinda la posibilidad de reducir el impacto de errores en
produccion, detectandolos facilmente en las etapas de desarrollo e integracion.

Las pruebas unitarias consisten en probar de manera aislada la légica que contiene una
determinada funcion, permitiendo detectar errores en la fase de desarrollo cuando se
da mantenimiento a un sistema o se agregan funcionalidades que afecten la Idgica de
negocio.

Pruebas de Integracion

Las pruebas de integracion son otro tipo de pruebas diferentes a las unitarias. Este tipo
de pruebas garantizan que todos los elementos probados unitariamente se integren
correctamente y puedan ser utilizados por otra aplicacién u otro proceso dentro de la
misma.

e Instalacion de librerias con Gradle
El repositorio de Gradle dispone de librerias Utiles para realizar pruebas unitarias y de
integracion como: spring boot test, junit, mocks, jacoco, etc.

Implementar librerias test en build.gradle

23 dependencies {

24 implementation( ' org.springframework.boot:spring-boot-starter')

25 implementation ‘org.springframework.boot:spring-boot-starter-data-jpa’

26 implementation ‘org.springframework.boot:spring-boot-starter-security’

27 implementation 'org.springframework.boot:spring-boot-starter-web’

28 implementation( org.springframework.boot:spring-boot-starter-mail:1.2.@.RELEASE")
29 implementation( org.apache.commons:commons-lang3:3.8.1")

30 implementation( javax.xml.bind:jaxb-api:2.3.0")

31 implementation( com.auth®:java-jwt:3.4.1")

32 implementation( org.thymeleaf:thymeleaf:3.0.11.RELEASE")

33 implementation( org.thymeleaf:thymeleaf-spring5:3.0.11.RELEASE")
34

35 compileOnly "org.projectlombok: lombok”

36 runtimeOnly ‘com.h2database:h2’

37 runtimeOnly ‘org.postgresql:postgresql’

38 annotationProcessor "org.projectlombok:lombok”

39

40 testImplementation ‘org.springframework.boot:spring-boot-starter-test’
41 testImplementation ‘org.springframework.security:spring-security-test’

42 testImplementation('com.h2database:h2:1.4.197")

43 testImplementation('org.assertj:assertj-core:3.11.1")

44 testImplementation( org.assertj:assertj-joda-time:2.2.8")
45 testImplementation( " junit:junit:4.12")

46 testImplementation( org.easymock:easymock:3.4")

a7 testImplementation( com.github.javafaker:javafaker:8.15")
48 testImplementation( ' javax.xml.bind:jaxb-api:2.3.8")

49}

Figura 163. Implementar librerias test
Elaborado por: El investigador.
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En la figura 163 se encuentra:

Linea 40: Implementacion de la libreria spring boot starter test para testear
aplicaciones Spring Boot con JUnit.

Linea 41: Implementacién de la libreria spring security test para testear aplicaciones
con Spring Security.

Linea 45: Implementacion de la libreria JUnit para el desarrollo de pruebas.

Linea 46: Implementacion de la libreria easymock para crear objetos falsos que son
utilizados durante la ejecucién de las pruebas unitarias.

Configuracion del runtime test en build.gradle

En Gradle se puede configurar las tareas que pueden ser ejecutadas desde Gradlew
como son las pruebas unitarias y de integracion.

51test {

52 testlogging {

53 events 'passed’', ‘skipped’, 'failed’
54 exceptionFormat = "full’

(= =

55}

(W]

exclude "**/ec/com/alquimiasoft/balonazo/integrationtest/*"

[V, ]

}

(W]

i

task integrationTest(type: Test) {
testlogging {
events 'passed’', 'skipped', 'failed’
exceptionFormat = "full’

RS = < T I )]

include '**/ec/com/alquimiasoft/balonazo/integrationtest/*’

SO O O Oy O O

R, I T

i

Figura 164. Tareas gradle test y test integration.
Elaborado por: El investigador.

En la figura 164 se encuentra:
Linea 51: Inicio de la tarea test para ejecutar pruebas unitarias con Gradle.

Linea 52: Bloque que contiene los eventos resultantes después de terminar la
ejecucion de las pruebas unitarias.

Linea 56: Se excluye los paquetes de clases que no seran ejecutadas durante la tarea,
en este caso las pruebas de integracion.

Linea 59: Inicio de la tarea integrationTest para ejecutar pruebas de integracion con
Gradle.

Linea 64: Se incluye los paquetes de clases que seran ejecutadas durante la tarea, en
este caso las pruebas de integracion.

Configuracién de jacoco test en build.gradle
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La libreria Jacoco permite crear un reporte detallado del resultado de las pruebas
unitarias, detallando el porcentaje de cobertura y resaltando el codigo faltante por

probar.

7 jacocoTestReport {
reports {
xml.enabled false
csv.enabled false
71 html.destination file("${buildDir}/jacocoHtml™)

=] O hoh

WD oo

72 }

73 afterkvaluate {

74 classDirectories = files(classDirectories.files.collect {

75 fileTree(dir: it, exclude: [

76 "#*¥ fac/com/alquimiasoft/balonazo/BalonazofApplication®’
77 D

78 )]

79 }

80}

Figura 165. Configuracion Jacoco Report.
Elaborado por: El investigador.

En la figura 165 se encuentra:

Linea 67: Inicio del bloque jacoco para generar el reporte de resumen de las pruebas
unitarias.

Linea 68: Bloque para indicar el formato del archivo resultando al finalizar la
ejecucion de las pruebas unitarias, en este caso el reporte se genera en un archivo html.

Linea 73: Bloque para especificar configuraciones adicionales, como los paquetes de
archivos a ser excluidos del test de cobertura.

e Crear clase de objetos simulados

Para probar el codigo de una aplicacion se utilizan objetos simulados para reemplazar
a los objetos reales durante la ejecucion y continuar con el proceso que le corresponde.
Una clase que provea de objetos simulados es de mucha utilidad para crear un objeto

en cualquier lugar que se lo necesite.

En la siguiente figura se encuentra la clase Objects que se utiliza como proveedor de

objetos simulados.
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[J] Objectsjava

41
42 public final class Objects {
43
44 public static final int MAX_CARD_DETAIL = 13;
45 public static String AUTHORIZATION KEY = "Authorization";
46 public static Catalog catalog;
a7 public static Team team;
48 public static User user;
49
502 public static User generateUser(String email, String username, String password) {
51 User userTest = new User();
52 userTest.setActive(true);
53 userTest.setCreationDate(LocalDate.now());
54 userTest.setEmail(email);
55 userTest.setGoldBalls(Integer.valueOf(1));
56 useFTest.setPasswowd(passwowd)ﬂ
57 userTest.setUsername(username);
58 userTest.setId(Long.valueOf(1));
59 return userTest;
@ }

public static UserlLoginDTO getUserLoginDTOViewLogin() {
UserLoginDTO userDto = new UserLoginDTO();
userDto.setEmail("daniel.sandoval@alguimiasoft.com™);
userDto.setPassword("pass[1234]");
userDto.setType(Long.value0f(1));
userDto.setOrigin(UserOriginEnum.BALONAZO.getCode());
return userDto;

oo oo DD
[l B I B ATV

Figura 166. Clase Objects con objetos fake.
Elaborado por: El investigador.

3.4.1. Pruebas Unitarias.

e Pruebas Unitarias User Service

Una Prueba unitaria permite probar de manera individual cualquier funcion y método
que requiera validar l6gica de negocio. El objetivo de las pruebas unitarias es validar
la légica de negocio de los servicios de una aplicacion, para que, al momento de
integrarlos con otros servicios, esté garantizado en gran parte su funcionamiento,
reduciendo la aparicion de errores y el impacto posdesarrollo, tal y como se muestra
en las figuras 167 y 168.

En la figura 167 se encuentra:

@SpringBootTest: Notacion spring para especificar que una clase es de tipo test e
inicie su ejecucion con la libreria spring boot started test.

@Autowired: Notacién spring que permite inyectar dependencias como servicios y
operadores.

@MockBean: Notacion spring boot test para agregar objetos simulados al contexto
de la aplicacion que reemplazara cualquier bean existente del mismo tipo.

Los servicios que van a ser probados se los inyectara en la clase, en este caso User
Service. Los servicios, repositorios y operadores adicionales que forman parte de un
proceso a ser probado se los inyectara como objetos simulados.
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[4] UserServiceTest java 2

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.service;

2

3% import static org.assertj.core.api.Assertions.assertThat;[]

49

50 @RunWith(SpringRunner.class)
51 @SpringBootTest
52 public class UserServiceTest {

53
54
55
56
57
58

bl
L= B, N Y iy A S o e

co

[ Iy o R R

Y=}

82

private static User user = Objects.getUser();
private static UserLoginDTO userDto = Objects.getUserloginDTOViewlLogin();
private static UserDTO userDTO = Objects.getUserDTO();

@Autowired
private UserService userService;

@MockBean
private UserRepository userRepository;

@MockBean
private PrognosticService prognosticOperations;

@MockBean
private PasswordEncoder passwordEncoder;

@MockBean
private JavaMailSender emailSender;

@MockBean
private MotificationRepository notificationRepository;

@MockBean
private AsyncEmailService asyncEmailServiceﬂ

@MockBean
private UserMembershipRepository userMembershipRepository;

@MockBean
private MembershipRepository membershipRepository;

Figura 167. User Service Test - parte 1
Elaborado por: El investigador.

[J) UserServiceTest java &

95@ @Before
96 public veid initialize() {

tokenTest = tokenService.createToken("test@test.com”, TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());

PrognosticsActiveUserResponseDTO prognosticsFake = new PrognosticsActiveUserResponseDTO();

prognosticsFake.setPrognosticlist(new Arraylist<>());

Mockito.when(prognosticOperations.getPrognosticsActiveUser(Mockito.any(), Mockito.any(), Mockito.any()))
-thenReturn(prognosticsFake);

/* Login */]
@Test
public void testSuccessForlLogin() {

Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(user);
Mockito.when(passwordEncoder.matches(Mockito.anyString(), Mockito.anyString())).thenReturn(true);
List<UserMembership> value = Arrays.asList(new UserMembership(Long.valueOf(1), LocalDate.now(), true, user,
Objects.createMembershipMock(), LocalDateTime.now(), null));
Mockito.when(usertembershipRepository.getMembershipPerUser(Mockito.anyLlong(), Mockito.any())).thenReturn(value);

DataBinder data = new DataBinder(null);
ResponseEntity<UserLoginDT0> result = userService.getUserlogin(userDto, data.getBindingResult());

assertThat(result.getStatusCode()).1isEqualTo(HttpStatus.oK);

Figura 168. User Service Test - parte 2.
Elaborado por: El investigador.
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En la figura 168 se encuentra:

@Before: Notacion para indicar que un método debe ejecutarse antes de iniciar las
pruebas.

Mockito: Libreria que se utiliza para simular la ejecucién de procesos y retornar
valores especificos necesarios para las pruebas. La funcién when permite simular la
ejecucion de un método o funcién, adicionalmente se utiliza la funcion thenReturn
para devolver valores falsos que cumplan condiciones especificas en las pruebas.

@Test: Notacidn spring boot test para indicar que un método es una prueba y deba
ejecutarse al iniciar los tests.

assertThat: funcién que permite validar que un valor cumpla una condicién
especifica, como validar la igualdad de dos valores, etc.

4] UserServiceTestjava i3
1£9

121e @Test

122 public veid testWrongPassword() {

123 UserLoginDTO userDto = new UserloginDTO();

124 Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn{user);

125 Mockito.when(passwordEncoder _matches(Mockito.anyString(), Mockito.anyString())).thenReturn(false);
126 userDto.setEmail("daniel.sandoval@alquimiasoft.com.ec™);

127 userDto.setPassword("pass[56478]");

128 userDto.setOrigin(UserOriginEnum.BALONAZO. getCode());

129

1360 DataBinder data = new DataBinder(null);

131 Responsebntity<UserloginDTO> result = userService.getUserlogin{userDto, data.getBindingResult());
132

133 assertThat(result.getStatusCode()).isEqualTo(HttpStatus . UNAUTHORIZED) ;

134 1

135

1368 @Test

137 public void testEmailMotExist() {

138 Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any()))-thenReturn(null);

139 DataBinder data = new DataBinder(null);

146

141 ResponseEntity<UserlLoginDTO> result = userService.getUserlogin{userDto, data.getBindingResult());
142

143 assertThat(result.getStatusCode()).isEqualTo(HttpStatus.PRECONDITION REQUIRED);

144

145 1

146

147 @Test

148 public veid testGetUserloginHasErrorsValidateFields() {

149 DataBinder data = new DataBinder(null);

156 data.getBindingResult().addError(new ObjectError("validate", "Error in validate procesing"));

151

152 ResponseEntity<UserLoginDTO> result = userService.getUserLogin(userDto, data.getBindingResult());
153 assertThat(result.getBody() .getMessage()).isNotNull();

154 assertThat(result.getStatusCode()).isEqualTo(HttpStatus.PRECONDITION_REQUIRED);

155 }

Figura 169. User Service Test - parte 3.
Elaborado por: El investigador.
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1) UserServiceTestjava &2

]

/* Save User */

@Test|

public void testSavelUserHasErrorsValidateFields() {
DataBinder data = new DataBinder(null);
data.getBindingResult().addError(new ObjectError(“"validate”, "Error in validate procesing"));
ResponseEntity<UserDT0> result = userService.saveUser(userDT0, data.getBindingResult());
assertThat(result.getStatusCode()).isEqualTo(HttpStatus.PRECONDITION_REQUIRED);

@Test

public void testSaveUserSuccess() {
Mockito.when(userRepository.findByUsername (Mockito.any())).thenReturn(null);
Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(null);
List<UserMembership> value = Arrays.aslist(new UserMembership(Long.value0f(1), LocalDate.now(), true, user,
Objects.createMembershipMock(), LocalDateTime.now(), null));
Mockito.when(userMembershipRepository.getMembershipPerUser(Mockito.anylong(), Mockito.any())).thenReturn(value);

Optional<Membership> membershipMock = Optional.of(Objects.createMembershipMock());
Mockito.when(membershipRepository.findById(Mockito.any())).thenReturn(membershipMock);

Mockito.when(userRepository.saveAndFlush(Mockito.any(User.class))).thenReturn(Objects.createUser());

DataBinder data = new DataBinder(null):
ResponseEntity<UserDT0> result = userService.saveUser(userDT0, data.getBindingResult());
assertThat(result.getStatusCode()).isEqualTo(HttpStatus.0K);
assertThat(result.getBody().getPassword()).isEmpty();

¥

Figura 170. User Service Test - parte 4.
Elaborado por: El investigador.

Ejecucion de la prueba unitaria.

Para ejecutar las pruebas unitarias de una aplicacion utilizando Gradle se utiliza el
siguiente comando en una terminal de comandos:

> Task

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

ec.

com

com.

com.

com.

com.

com

com.

com.

com.

com.

com

com

com.

com

itest

.alquimiasoft.
alquimiasoft.
alquimiasoft.
alquimiasoft.
alquimiasoft.
.alquimiasoft.
alquimiasoft.
alquimiasoft.
alquimiasoft.
alquimiasoft.
.alquimiasoft.
.alquimiasoft.
alquimiasoft.

.alquimiasoft.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

balonazo.

gradlew test jacocoTestReport

BalonazoApplicationTests > contextlLoads PASSED

service.

service.

service.

service.

service.

service.

service.

service.

service.

service.

service.

service.

service.

UserServiceTest > sendEmailTest PASSED

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

UserServiceTest

v

>

>

verifyRecoverPassword_WhenEmailIsNull PASSED
testSaveUserHasErrorsvalidateFields PASSED
testSavelUserSuccess PASSED
testSuccessForLoginAndPopup PASSED
testMaximunLengthForUsername PASSED
testGetUserLoginHasErrorsValidateFields PASSED
testSuccessForLogin PASSED
testSuccessForLoginAndNotificationsForPopup PASSED
testWrongPassword PASSED
verifyUpdateUser_withProfileFulfilled PASSED
testEmailNotExist PASSED

verifyRecoverPassword_WhenIsOk PASSED

Figura 171. Ejecutar User Service Test.
Elaborado por: El investigador.
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Reporte Jacoco Test.

(= balonazo > £ ec.com.alquimiasoft.balonazo.service > (@ UserService

UserService
Element Missed Instructionss  Cov.
@ saveUser(UserDTO, BindingResult) T 80%
@ updateUser(UserUpdateDTO, String) 9%
@ loadUserByUsername(String) = 0% I
@ getUserl ogin({UserLoginDTO, BindingResult) 88% I
@ recoverPassword(UserUpdateDTO) [ 84% I
@ getDataFromUser(Long, 8tring) I 0%
@ getUserBalance(Long, String) I 0%
@ validateUser(String) = 65% EZ
@ validateUnigueEmail(UserDTQ) I 73% [
@ findAllUsers() | 0%
© emailExist(String) | 7% 1
@ lambda$getUserlogin$2(Notification) | 88% [
@ getProfile(UserUpdateDTO) ] 100% [
@ sendContactEmail(String,_String, String, String) = 100%
@ lambda$getUserl ogin$1(ObjectError) I 100%
@ lambda$saveUser$0(ObjectError) I 100%
@ saveUserData(User) | 100%
@ findByEmail(String) | 100%
@ lambda$getUserl ogin$3(Userl oginDTO, Nofification) | 100%
@ UserService() | 100%
Total 229 of 1.155 80% 60 of 114

Figura 172. Reporte Jacoco User Service Test.
Elaborado por: El investigador.

e Pruebas Unitarias Card Service

[ CardServiceTestjava 2

e

36 @SpringBootTlest

38e @Autowired

418 @MockBean

44= @MockBean

47e @MockBean

50° @MockBean

538 @MockBean

59= @MockBean

64= @Before

-~

RN NN
(Y=l

H

|
I -]

35 @Runllith(SpringRunner.class)
37 public class CardServiceTest {

39 private CardOperations cardOperations;

42 private CardRepository cardRepository;

45 private CardDetailRepository cardDetailRepository;

48 private UserService userOperations;

54 private PrognosticRepository prognosticRepository;
55 private Card card;

57 private List<CardDetailComments> commentsFake;

62 private User user;

public void initialize() {
card = Objects.generateCardMock();
commentsFake = Objects.generateComments(card);
user = new User(Long.valueOf(1), "test", "test@test.com", "prueba", LocalDate.now(),
true, Integer.value0f(®), null, null, null, null, null, null, null,
UserOriginEnum.BALONAZO getCode());
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60 private UserMembershipRepository userMembershipRepository;
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51 private CardDetailCommentsRepository cardDetailCommentsRepository;

Figura 173. Card Service Test - parte 1.
Elaborado por: El investigador.
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[4] CardServiceTestjava 2

73e @Test

74 public veid validateMatches() {

75 List<LocalDateTime> value = new Arraylist<>();

76 value.add(LocalDateTime.now());

77 Mockito.when(cardDetailRepository.getMinDate (Mockito.any())).thenReturn(value);

78 Mockito.when(cardRepository.getCardvalidBetweenDate (Mockito.any(), Mockito.any())).thenReturn(card);
79 Mockito.when{userOperations.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(user);

80 CardDTO cardDTOin = new CardDTO();

81 cardDTOin.setEmail("test@test.com");

82 Mockito.when(prognosticRepository.getPrognosticCountPerCardAndUser(Mockito.any(), Mockito.any()))
83 .thenReturn{Integer.value0f(0));

84

85 List<UserMembership> value2 = Arrays.aslist(new UserMembership(Long.valueOf(1),LocalDate.now(),

86 true,Objects.createUser(),0bjects. createMembershipMock(), LocalDateTime.now(),null));

87 Mockito.when(userMembershipRepository.getMembershipPerUser(Mockito.any(),Mockito.any())).thenReturn(value2 );
88

89 CardDTO cardDTO = cardOperations.getCardValid(cardDTOin, true);

90 assertThat(cardDTO.getMatches().size()).isGreaterThanOrEqualTo(l);

91 }

92

93e @Test

94 public void validateCardExistence() {|

5 List<LocalDateTime> value = new Arraylist<>();

6 value.add(LocalDateTime.now());

7 Mockito.when(cardDetailRepository.getMinDate (Mockito.any())).thenReturn(value);

98 Mockito.when(cardRepository.getCardvalidBetweenDate (Mockito.any(), Mockito.any())).thenReturn(null);
9 Mockito.when{userOperations.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(user);

eo] CardDTO cardDTOin = new CardDTO();

1 cardDTOin.setEmail("test@test.com");

02 Mockito.when(prognosticRepository.getPrognosticCountPerCardAndUser(Mockito.any(), Mockito.any()))
a3 .thenReturn({Integer.value0f(0));

04

5 CardDTO cardDTO = cardOperations.getCardvValid(cardDTOin, true);

6 m assertThat(cardDTO).isNull();

7

Figura 174. Card Service Test - parte 2.
Elaborado por: El investigador.

[0 CardServiceTestjava i

1vo

109 @Test

public void validateNationalMatchesExistence() {
List<lLocalDateTime> value = new Arraylist<>();
value.add(LocalDateTime.now());
Mockito.when(cardDetailRepository.getMinDate(Mockito.any())).thenReturn(value);
Mockito.when(cardRepository.getCardvalidBetweenDate(Mockito.any(), Mockito.any())).thenReturn(card);
Mockito.when(userOperations.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(user);
CardDTO cardDTOin = new CardDTO();
cardDTOin.setEmail("test@test.com");
Mockito.when(prognosticRepository.getPrognosticCountPerCardAndUser(Mockito.any(), Mockito.any()))

-thenReturn(Integer.valuedf(@));

List<UserMembership> value2 = Arrays.asList(new UserMembership(Long.value0f(1),LocalDate.now(),
|true,0bjects .createUser(),0bjects.createMembershipMock(),LocalDateTime.now(),null));

127

123 Mockito.when(userMembershipRepository.getMembershipPerUser(Mockito.any(),Mockito.any())).thenReturn(value2 });
124

125 CardDTO cardDTO = cardOperations.getCardvValid(cardDTOin, true);

127 assertThat(cardDTO.getMatches()).isNotNull();

128

129 }

130

1318 @Test

132 public void verifyGetCard_whenTherelsAvalue() {

133 Optional<Card> cardFake = Optional.of(card);

134 Mockito.when(cardRepository.findById(Mockito.anyLong())).thenReturn(cardFake);
135 Card cardOut = cardOperations.getCard(Long.valueOf(1));

136 assertThat (cardOut).isEqualTo(card);

137 }

138

139= @Test

140 public void verifyGetCard_whenTherelsNotAvalue() {

141 Optional<Card> cardFake = Optional.empty();

142 Mockito.when(cardRepository.findById(Mockito.anyLong())).thenReturn(cardrake);
143 Card cardOut = cardOperations.getCard(Long.value0f(1));

144 assertThat(cardOut).isNull();

145 }

Figura 175. Card Service Test - parte 3.
Elaborado por: El investigador
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e Pruebas Unitarias Prognostic Service

[4] PrognosticServiceTest java 2

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.service;
2
I+ import static ec.com.alquimiasoft.balonazo.tools.StreamTools.singlResult;[]

noon
vl

66 @Runkith(SpringRunner.class)

67 @SpringBootTest

68 public class PrognosticServiceTest {

69 private PrognosticDTO prognosticDTO;
70
private static List<Prognostic> prognesticlist = Objects.getPrognosticlist();

73e @Autowired
private PrognosticOperations prognosticOperations;

762 @Autowired
private TokenService tokenService;

79e @MockBean
private CardRepository cardRepository;

82e @ockBean
private PrognosticRepository prognosticRepository;

85¢ @ockBean
private PrognosticDetailRepository prognosticDetailRepository;

88e @ockBean
private CatalogDetailRepository catalogDetailRepository;

91= @MockBean
private NotificationRepository notificationRepository;

94= @MockBean
private UserRepository userRepository;

i

@MockBean
private CardDetailRepository cardDetailRepository;

@ockBean
private UserMembershipRepository userMembershipRepository;

©® 0 W W oo
= & 0~ o

Figura 176. Prognostic Service Test - parte 1.
Elaborado por: El investigador.

PrognosticServiceTestjava =

< @Before
public void arrange() {
prognosticDTO = Randomic.getPrognosticDTO();
mockingCardDetailRepository();

tokenTest = tokenService.createToken("test@test.com”, TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());
Membership membership = Objects.createMembershipMock();

List<UserMembership> userMemberShipMock = Arrays.aslist(new UserMembership(Long.valueOf(1), LocalDate.now(),
true, Objects.createlser(), memberchip, LocalDateTime.now(), null));

Mockito.when(userMembershipRepository.getMembershipPerUser(Mockito.anylong(), Mockito.any()))
.thenReturn(usertembersShipMock);

List<MembershipHits> value = Arrays.aslist(

new MembershipHits(Long.value0f(1), LocalDate.now(), true, 9, membership, true, false, false,
Integer.valueOf (1)),

new MembershipHits(Long.valueQf(2), LocalDate.now(), true, 10, membership, true, false, false,
Integer.value0f(2)),

new MembershipHits(Long.valueQf(3), LocalDate.now(), true, 11, membership, true, false, false,
Integer.value0f(3)),

new MembershipHits(Long.valueQf(4), LocalDate.now(), true, 12, membership, false, true, true, null),

new MembershipHits(Long.valueQf(5), LocalDate.now(), true, 13, membership, false, true, true, null));

Mockito.when(membershipHitsRepository.getHitsPerMembership(Mockito.anyleng(), Mockito.any())).thenReturn(value);

prognostic = Objects.generatePragnastic();

3

29e @Test

public veid validatePrognosticEnum() {
assertThat(StringUtil.getPragnostic("V").toString()).1isEqualTo("VISITOR_WINNER™);
assertThat(StringUtil.getPrognostic("E").toString()).isEqualTo("EVEN");
assertThat(StringUtil.getPrognostic("L").toString()).1sEqualTo("LOCAL_WINNER");

}

279 @Test(expected = IncompletePrognosticException.class)
public void verifyValidPrognosticData() {

prognosticOperations.validatePrognostic(prognosticDT0);

}

Figura 177. Prognostic Service Test - parte 2.
Elaborado por: El investigador.
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31
328

PrognosticServiceTestjava &2

@Test
public void shouldReturnAPrognosticWithTheDataOfCardDTO() {
User user = new User(Long.valueOf(1), “"test", "testl@test.com", "pwdtest", LocalDate.now(), true,
Integer.value0f(100), null, null, null, null, null, null, null, UserOriginEnum.BALONAZO.getCode());

List<lLocalDateTime> datesMock = Arrays.aslist(LocalDateTime.now());
Mockito.when(cardDetailRepository.getMinDate(Mockito.any())).thenReturn(datestock);

Card cardMock = Objects.generateCardMock();

cardMock . setId(Long.value0f(3));

Optional<Card> card = Optional.of(cardMock);
Mockito.when(cardRepository.findById(Mockito.any())).thenReturn(card);

Mockito.when(cardRepository.getCardValidBetweenDate(Mockito.any(), Mockito.any())).thenReturn(cardhock);

List<lLocalDateTime> datelist = Arrays.aslist(LocalDateTime.now());
Mockito.when(cardDetailRepository.getMinDate(Mockito.any())).thenReturn(datelist);

Mockito.when(prognosticRepository.getPrognosticCountPerCardAndUser(Mockito.anylong(), Mockito.any()))
.thenReturn(Integer.value0f(1));

prognosticDTO = cardDTOToTestTrasnformToPrognostic();

Prognostic transformed = prognosticOperations.cardDTOToPrognostic(prognosticDTO, user);
assertThat(transformed.getCard().getId()).isEqualTo(prognosticDT0.getBook() .getId());
transformed.getPrognosticDetaillist().forEach((PrognosticDetail prognosticDetail) -» {
PrognosticDetailDTO cardDetailBelongsToPrognosticDetailltem = prognosticDTO.getBook().getMatches().stream()
.filter(match -> match.getId() == prognosticDetail.getCardDetail().getPKey().getId())
.collect(singlResult());

if (StringUtil.getPrognostic(cardDetailBelongsToPrognosticDetailItem.getMatchResult()) == null) {
throw new AssertionError("Different Prognostic value");

i
assertThat(prognosticDetail.getPKey() .getPrognostic()).isEqualTo(transformed);
b;

@Test

public void sendEmptyParamMethodgetPrognosticsActiveUser() {
PrognosticsActiveUserResponseDTO result = prognosticOperations.getPrognosticsActiveUser(null,null, true);
assertThat(result).isNull();

Figura 178. Prognostic Service Test - parte 3.
Elaborado por: El investigador.

Pruebas Unitarias Notification Service

[1) NotificationServiceTestjava I
39 @RunWith(SpringRunner.class)
49 @SpringBootTest
41 public class NotificationServiceTest {

428
43
44=
45
465
47
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@Autowired

private NotificationOperations notificationOperations;
@Autowired

private TokenService tokenService;

@MockBean

private UserRepository userRepository;

@MockBean

private NotificationRepository notificationRepository;
private String authorizatiDnToken;

private String adminAuthorizationToken;

@MockBean

private AdminUserRepository adminUserRepository;

@Before
public void initialize() {
authorizationToken = tokenService.createToken("prueba@prueba”, TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());
adminAuthorizationToken = tokenService.createToken("admin@prueba™, TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());
}

@Test

public void verifyNotifications_whenThereisDataAndUserIsValid() {
UserlLoginDTO userlLoginDTO = new UserlLoginDTO();
userLoginDTO.setEmail("prueba@prueba™);
User userFake = Objects.createUser();
Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(userFake);

List<Notification> notificationsFake = Arrays.aslist(Objects.createNotification(Long.valueOf(1),
NotificationTypeEnum.NOTIFICATION.getCode(), null, userFake));
Mockito.when(notificationRepository.findByUserId(Mockito.anyLong(),
Mockito.eq(MNotificationTypeEnum.NOTIFICATION.getCode()})).thenReturn(notificationsFake);
List<Notification> popupFake = Arrays.aslist(Objects.createNotification(Long.value0f(2),
NotificationTypeEnum.TABLE.getCode(), PopupTypeEnum.EARNED_BALLOONS.getCode(), userFake));
Mockito.when(notificationRepository.findByUserId(Mockito.anylong(),
Mockito.eq(MotificationTypeEnum.POPUP.getCode()))).thenReturn(popupFake);
ResponseEntity<List<NotificationDTO>> response = notificationOperations.getAllNotifications(authorizationToken);

assertThat(response).isNotNull();
Mockito.verify(notificationRepository, Mockito.times(1)).saveAndFlush(Mockito.any());

Figura 179. Notification Service Test - parte 1.
Elaborado por: El investigador.

133



[4] NotificationServiceTestjava 2

82e @Test(expected = InvalidUserException.class)

83 public void verifyNotifications_whenUserIsNotValid() {

84 UserLoginDTO userlLoginDTO = new UserlLoginDTO();

85 userLoginDTO.setEmail ("prueba@prueba™);

86

87 Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(null);

88

89 notificationOperations.getAllNotifications(authorizationToken);

99 1

91

92 @Test

93 public void verifyNotifications_whenThereisNoNotificationsButThereisPopup() {

94 UserLoginDTO userlLoginDTO = new UserlLoginDTO();

95 userLoginDTO.setEmail ("prueba@prueba™);

96

97 User userFake = Objects.createUser();

98 Mockito.when(userRepository.findByEmail (Mockito.any())).thenReturn(userFake);

g9

108 Mockito.when(notificationRepository.findByUserId(Mockito.anylong(),

101 Mockito.eg(NotificationTypeEnum.NOTIFICATION.getCode()))).thenReturn(new Arraylist<>());
102

103 List<Notification» popupFake = Arrays.aslList(Objects.createNotification(Long.value0f(2),
104 MNotificationTypeEnum.TABLE.getCode(), PopupTypeEnum.EARNED_BALLOONS.getCode(), userFake));
15

106

Mockito.when(notificationRepository.findByUserId(Mockito.anylong(),
Mockito.eg(NotificationTypeEnum.POPUP.getCode()))).thenReturn{popupFake);

ResponseEntity<List<NotificationDTO>> response = notificationOperations.getAllNotifications(authorizationToken);

assertThat(response).isNotNull();
Mockito.verify(notificationRepository, Mockito.never()).saveAndFlush(Mockito.any());

Figura 180. Notification Service Test - parte 2.
Elaborado por: El investigador.

[31 NotificationServiceTestjava &2

@Test

public void verifyNotifications_whenThereisNotificationsButThereisNotPopup() {
UserLoginDTO userLoginDTO = new UserLoginDTO();
userlLoginDTO.setEmail("prueba@prueba™);

User userFake = Objects.createlser();
Mockito.when({userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn{userfake);

122

123 List<Notification» notificationsFake = Arrays.aslist(Objects.createNotification(Long.value0f(1),

124 NotificationTypeEnum.NOTIFICATION.getCode(), null, userFake));

125 Mockito.when(notificationRepository.findByUserId(Mockito.anyLlong(),

126 Mockito.eg(NotificationTypeEnum.NOTIFICATION.getCode()))).thenReturn(notificationsFake);
7

128 Mockito.when(notificationRepository.findByUserId(Mockito.anylong(),

129 Mockito.eq(NotificationTypeEnum.POPUP.getCode()))).thenReturn(new ArraylList<>());

13@

131 ResponseEntity<List<NotificationDT0>> response = notificationOperations.getAllNotifications(authorizationToken);

132

assertThat(response) .isNotNull();
Mockito.verify(notificationRepository, Mockito.times(1)).saveAndFlush(Mockito.any());

@Test
public void verifyNotifications_validateBonus() {
User userFake = Objects.createUser();
userFake.setGoldBalls(@);
Mockito.when(notificationRepository.findNotification(Mockito.anyBoolean(), Mockito.anyLong(), Mockito.any(),
Mockito.any())).thenReturn(new ArraylList<>());

BalloonsBonusDTO balloonsBonusDTO = new BalloonsBonusDTO()
balloonsBonusDTO.setProcessDate(LocalDate.now());
balloonsBonusDTO.setQuantity(Integer.value0f(5));
balloonsBonusDTO.setZeroBalloonsOnly (true);

notificationOperations.verifyGoldBalloonsBonus(balloonsBonusDTO, userFake);
Mockito.verify(notificationRepository, Mockito.times(1)).saveAndFlush(Mockito.any());

Figura 181. Notification Service Test - parte 3.
Elaborado por: El investigador.
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e Pruebas Unitarias Result Service

[3] ResultsServiceTest java i

34 ;;urbliciclass ResultsServiceTest {

35e @Autowired
36 private ResultsOperations resultsOperations;
378 @ockBean
38 private CardRepository cardRepository;
39e @MockBean
40 private PrognosticRepository prognosticRepository;
41e @MockBean
42 private PrognosticDetailRepository prognosticDetailRepository;
439 @MockBean
a4 private UserRepository userRepository;
459 @Autowired
46 private TokenService tokenService;
a7
48 private String tokenTest;
49
50® private String validate(Integer localScore, Integer VisitorScore) {]
59
602 @Before
1 public void initialize() {
62 tokenTest = tokenService.createToken("prueba", TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());
63 Prognostic prognostic = Objects.generatePrognostic();
64 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(0).getPKey().getPrognostic().getPrognosticDetaillist().get(@)
65 .setPrognosticValue(PrognosticValueEnum. LOCAL_WINNER .getCode());
66 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(®).getPKey().getPrognostic().getPrognosticDetaillist().get (@)
67 .setPrognosticValue(PrognosticValueEnum. VISITOR_WINNER. getCode());l
68 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(0).setMatch(true);
69 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(1).setMatch(true);
70 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(2).setMatch(true);
71 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(3).setMatch(true);
72 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(4).setMatch(true);
73 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(5).setMatch(true);
74 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(6).setMatch(true);
75 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(7).setMatch(true);
76 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(8).setMatch(true);
77 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(9).setMatch(true);
78 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(10).setMatch(true);
79 prognostic.getPrognosticDetaillist().get(11).setMatch(true);

Figura 182. Result Service Test - parte 1.
Elaborado por: El investigador.

[1) ResultsServiceTestjava
91
@Test
public void verifyResults() {
ResultsReguest resultsRequest = new ResultsRequest();
resultsRequest.setTd(Long.value®f(1));

User value = Objects.generateUser("a@a.com”, “prueba”, “"prueba");
Mockito.when(userRepository.findByUsername(Mockito.any())).thenReturn(value);
Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(value);

ResultsResponseDTO resultsResponseDTO = resultsOperations.getResults(resultsRequest, tokenTest);
assertThat(resultsResponseDT0O.getCard()).isNotNull();
assertThat(resultsResponseDT0.getPrognostics()).isNull();

resultsResponseDT0.getCard() .getMatches().stream().forEach(item -» {
assertThat(validate(item.getlocalScore(), item.getVisitantScore())).isEqualTo(item.getMatchResult());
1;

@Test

public void verifyResultsWhenMaxCardIdIsNull() {
Mockito.when(cardRepository.getMaxCardId(Mockito.any())).thenReturn(null);
User value = Objects.generateUser("a@a.com”, “prueba”, “"prueba");
Mockito.when(userRepository.findByUsername(Mockito.any())).thenReturn(value);
Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(value);
resultsOperations.getResults(new ResultsRequest(), tokenTest);
Mockite.verify(prognosticRepository, Mockito.never()).getlLastPrognostics(Mockito.any(),

E‘ﬂocki‘to. any(),Mockito.any(), Mockito.any());

Figura 183. Result Service Test - parte 2.
Elaborado por: El investigador.
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[4) ResultsServiceTestjava &2

122% @Test
123 public void loadPrognosticsPerResult_whenOk() {
124 ResultsRequest request = new ResultsRequest(1L,10,1);
125
126 User value = Objects.generateUser("a@a.com”, “"prueba”, "prueba");
127 Mockito.when(userRepository.findByUsername(Mockito.any())).thenReturn(value);
128 Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(value);
29

Mockito.when(prognosticRepository.getPrognosticCountPerCardAndUser(Mockito.anylong(),Mockito.any())).thenReturn(13);
ResponseEntity<ResultsResponseDT0> result = resultsOperations.loadPrognosticsPerResult(request , tokenTest);

assertThat(result.getStatusCode()).isEqualTo(HttpStatus.0K);
assertThat(result.getBody().getPageCount()).isEqualTo(2);
assertThat(result.getBody().getPrognostics().size()).isEqualTo(1);

Long totalHits = result.getBody().getPrognostics().get(@).getPrognostics().stream()
.filter(item -»> item.getHit() == true).count();
assertThat(result.getBody().getPrognostics().get(@).getTotalHits()).isEqualTo(totalHits);
1

@Test
public void loadPrognosticsPerResult_whenPageIsEven() {
ResultsRequest request = new ResultsRequest(1L,18,1);

User value = Objects.generateUser("a@a.com”, “"prueba”, "prueba");
Mockito.when(userRepository.findByUsername(Mockito.any())).thenReturn(value);
Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(value);

Mockite.when(prognosticRepository.getPrognosticCountPerCardAndUser(Mockito.anylong(),Mockito.any())}).thenReturn(20);
ResponseEntity<ResultsResponseDT0> result = resultsOperations.loadPrognosticsPerResult(request , tokenTest);
assertThat(result.getStatusCode()).isEqualTo(HttpStatus.0K);
assertThat(result.getBody().getPageCount()).isEqualTo(2);
assertThat(result.getBody().getPrognostics().size()).isEqualTo(1);

Long totalHits = result.getBody().getPrognostics().get(@).getPrognostics().stream()

.filter(item -»> item.getHit() == true).count();
assertThat(result.getBody().getPrognostics().get(@).getTotalHits()).isEqualTo(totalHits);

Figura 184. Result Service Test - parte 3.
Elaborado por: El investigador.

3.4.2. Pruebas de Integracion

e Pruebas de Integracion User Controller

[4) UserControllerintegrationTestjava &2
30
37 @RunWith(SpringRunner.class)
38 @SpringBootTest
39 @AutoConFigureMockad
49 public class UserControllerIntegrationTest {
41 @Autowired
42 private MockMvc mockMvc;

44= @MockBean
45 private UserRepository userRepository;

47 @MockBean
48 private TeamOperations teamOperations;

502 @MockBean
private CardDetailRepository cardDetailRepository;

[, %]

5]

@Autowired
private TokenService tokenService;

o
[, =S VE RN

5]

@Autowired
private JwtSettings jwtSettings;

1oL
O 6~ o

private String tokenTest;
private String refreshTokenTest;

(]

@Before
public void initTest() {
tokenTest = tokenService.createToken("prueba”, TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());
refreshTokenTest = tokenService.createToken("pruebafAdm,".concat(jwtSettings.getTokenIssuer()),
TokenTypeEnum.REFRESH_TOKEN.getCode());

W

vl

TR OO O O O
B

[

Figura 185. User Controller Integration Test - parte 1.
Elaborado por: El investigador.
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[1] UserControllerintegrationTest java 52

9 @Test

(4] public void updateUserSuccessfulTest() throws Exception {

User user = new User();

user.setActive(true);

user.setBirthDate(LocalDate.now());

user.setCity("Ciudad™);

user._setCreationDate(LocalDate._now());

user.setEmail("prueba@prueba.com");

user._setFirstName("Primer nombre™");

user.setLastName("Primer Apellido™);

user.setPhone("2333444");

user.setUsername("prueba");
Mockito.when(userRepository.findByUsername(Mockito.any())).thenReturn(user);
Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn(user);
Mockito.when(userRepository. saveAndFlush(Mockito.any())).thenReturn(user);
Mockito.when(teamOperations.getTeam(Mockito.anylong())).thenReturn(new Team());

@
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List<lLocalDateTime> value = new Arraylist<>();

value.add(LocalDateTime.now());

Mockito.when(cardDetailRepository.getMinDate (Mockito.any())).thenReturn(value);

UserUpdateDTO userUpdateDTO = new UserUpdateDTO();

userUpdateDT0.setUsername( "username”);

mockMve.perform(post("/api”.concat(UserController.USER_UPDATE_URI)) .header(Objects.AUTHORIZATION KEY, tokenTest)
.contentType(MediaType.APPLICATION_JSON).content(convertObjectTolsonBytes(userUpdateDT0)))
.andExpect(status().is0k());

Mockito.verify(userRepository, Mockito.atleastOnce()).saveAndFlush(Mockito.any());
}

@Test
public veid updateUserMissingUserNameTest() throws Exception {

Mockito.when(userRepository.findByUsername (Mockito.any())).thenReturn(null);
Mockito.when(teamOperations.getTeam(Mockito.anylong())).thenReturn(new Team());

List<LocalDateTime> value = new ArraylList<>();

value.add(LocalDateTime.now());

Mockito.when(cardDetailRepository.getMinDate (Mockito.any())).thenReturn(value);

UserUpdateDTO userUpdateDTO = new UserUpdateDTO();

mockMve . perform(post("/api".concat(UserController.USER_UPDATE_URI)).header(Objects.AUTHORIZATION_KEY, tokenTest)
.contentType(MediaType . APPLICATION_JSON) . content(convertObjectToJsonBytes(userUpdateDT0)))
.andExpect(status().isUnauthorized(});

Figura 186. User Controller Integration Test - parte 2.
Elaborado por: El investigador.

[J] UserControllerintegrationTestjava &2

@Test
public void getNewAccessToken_whenNoRefreshTokenTest() throws Exception {
SessionDTO sessionDTO = new SessionDTO(null,null);
mockMvc . perform(post(”/api”.concat(UserController.USER_NEW_ACCESS_TOKEN_URI))
.contentType(MediaType.APPLICATION_JSON) .content(convertObjectToJsonBytes(sessionDT0)))
.andExpect(status().isPreconditionRequired());

}

@Test

public void getNewAccessToken_whenNoUserinDatabaseTest() throws Exception {
SessionDTO sessionDTO = new SessionDTO(null,refreshTokenTest);
Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn({null);

mockMvc. perform(post("/api”.concat(UserController .USER_NEW_ACCESS_TOKEN_URI))
.contentType(MediaType.APPLICATION_JSON) .content(convertObjectToJsonBytes(sessionDT0)))
.andExpect (status().isPreconditionRequired());

¥

@Test
public void getNewAccessToken whenFakeRefreshTokenTest() throws Exception {
String fakeRefreshTokenTest = tokenService.createToken("pruebafdm,".concat("fake"),
hokenTypeEnum.REFRESTLTOKEN.gEtCDdE());
SessionDTO sessionDTO = new SessionDTO(null,fakeRefreshTokenTest);
User user = Objects._generateUser("test@test.com","test","test");
Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn{user);

mockMvc. perform(post("/api”.concat(UserController .USER_NEW_ACCESS_TOKEN_URI))
.contentType (MediaType.APPLICATION_JSON) .content(convertObjectToJsonBytes(sessionDT0)))
.andExpect (status().isPreconditionRequired());

¥

@Test

public void getNewAccessToken whenUserIsNotActiveTest() throws Exception {
SessionDTO sessionDTO = new SessionDTO(null,refreshTokenTest);
User user = Objects.generateUser("test@test.com", "test", "test");
user._setActive(false);
Mockito.when(userRepository.findByEmail(Mockito.any())).thenReturn{user);

mockMvc. perform(post("/api”.concat(UserController .USER_NEW_ACCESS_TOKEN_URI))
.contentType (MediaType.APPLICATION_JSON) .content(convertObjectToJsonBytes(sessionDT0)))
.andExpect (status().isPreconditionRequired());

Figura 187. User Controller IntegrationTest - parte 3.
Elaborado por: El investigador.
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e Pruebas de Integracion Card Controller

[4] CardControllerintegrationTest java &2

46 @SpringBootTest

47 @RunWith(SpringRunner.class)

48 @AutoConfigureMockMvc

49 public class CardControllerIntegrationTest {

50©
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72

@Autowired
private MockMvec mockMvc;

@MockBean
private CardRepository cardRepository;

@Autowired
private TokenService tokenService;

@MockBean
private UserService userOperations;

@MockBean
private AdminUserRepository adminUserRepository;

@MockBean
private LastMatchesStatsRepository lastMatchesStatsRepository;

@MockBean
private CardDetailStatsRepository cardDetailStatsRepository;

private String tokenTest;
private String adminTokenTest;

@Before

public void initialize() {
tokenTest = tokenService.createToken("test",TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());
adminTokenTest = tokenService.createToken("admTest",TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());

Figura 188. Card Controller Integration Test - parte 1.
Elaborado por: El investigador.

CardControllerintegrationTestjava &

80=
81

@Test
public void saveCardResultsWhenFindByIdReturnsEmptyTest() throws Exception {

Optional<Card> value = Optional.empty();

Mockito.when(cardRepository.findById(Mockito.any())).thenReturn(value);

Mockito.when(userOperations.findByUsername(Mockito.any())).thenReturn(new User());

AdminUser adminUser = new AdminUser(Long.valueOf(1),LocalDate.now(),true,"adnTest", "prueba@prueba.com”,
"test",Integer.valueOf(1),null ,null,null, null, null);

Mockito.when(adminUserRepository.findByUsername (Mockito.any())).thenReturn(adminUser );

SaveCardRequestDTO saveCardRequestDTO = new SaveCardRequestDTO();

mockMve. perform(post("/api”.concat(CardController.CARD_SAVE_URI)).contentType(MediaType.APPLICATION_JSON)
.content(convertObjectTolsonBytes(saveCardRequestDTO)).header("Authorization", tokenTest))

.andExpect(status().isPreconditionRequired()).andReturn();

@Test
public veid saveCardResultsTest() throws Exception {

Card card = Objects.generateCardMock();

Optional<Card> value = Optional.of(card);
Mockito.when(cardRepository.findById(Mockito.any())).thenReturn(value);
Mockito.when(cardRepository.getCardInfo(Mockito.any())).thenReturn(card);
Mockito.when(userOperations.findByUsername(Mockito.any(})).thenReturn(new User());

AdminUser adminUser = new AdminUser(lLong.valueOf(1),LocalDate_now(),true,"admnTest", "prueba@prueba.com”,
"test",Integer.valueOf(1),null,null,null,null,null);
Mockito.when(adminUserRepository.findByUsername (Mockito.any())).thenReturn(adminUser );

SaveCardRequestDTO saveCardRequestDTO = Objects.generateSaveCardRequestDTO(Long.valueOf(1));

Mockito.when(cardRepository.getMaxCardId(Mockito.anyInt())).thenReturn(Long.value0f(1));
Card cardMock = Objects.generateCardMock();
Mockito.when(cardRepository.getCardInfo(Mockito.anylong())).thenReturn(cardMock);

List<LastMatchesStats> matchesMock = Objects.getThreelastMatches();
Mockito.when(lastMatchesStatsRepository.getlastMatchesPerCardDetStat(Mockito.any(),
Mockito.any(),Mockito.any())).thenReturn(matchestock );

List<CardDetailStats> statslbock = Arrays.aslList(new CardDetailStats(
new CardDetailStatsId(), LocalDate.now(), true, Objects.createTeam(),null,null));

Mockito.when(cardDetailStatsRepository
.getStatsPerMatch(Mockito.anylong(),Mockito.any())).thenReturn(statsMock);

Figura 189. Card Controller Integration Test - parte 2.
Elaborado por: El investigador.
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[T CardControllerintegrationTest java
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assertThat(saveCardRequestDTO.getMatches()).isNotNull();

assertThat(saveCardRequestDTO.getMatches().size()).isNotZero();

for (SaveCardDetailRequestDTO item : saveCardRequestDTO.getMatches()) {
assertThat(item.getId()).isNotNull().isNotZero();
assertThat(item.getlocalScore()).isNotNull().isNotNegative();
assertThat(item.getVisitantScore()).isNotNull().isMotNegative();

¥

mockMve .perform(post("/api”.concat(CardController. CARD_SAVE_URI)).contentType(MediaType.APPLICATION_JSON)
.content(convertObjectToJsonBytes(saveCardRequestDT0)) .header("Authorization™, adminTokenTest))
.andExpect(status().is0k()).andReturn();

Muckitu.vEr'ify(cardRepcsitur‘y,l Mockito.times(1)).saveAndFlush(Mockito.any());
assertThat(card.getStatus()).isEqualTo(CardStatusEnum.READY_FOR_PROCESS.getCode());

@Test
public void previousCardWhenLastCardIdIsNull() throws Exception {
Mockito.when(cardRepository.getMaxCardId(Mockito.any())).thenReturn(null);

MvcResult mvcResult = mockMvc.perform(get("/api”.concat(CardController.PREV_CARD_URI)))
.andExpect(status().is0k()).andReturn();

String content = mvcResult.getResponse().getContentAsString();
assertThat(content).isEmpty();

}

@Test

public void previousCardSuccessful() throws Exception {
Card card = Objects.generateCardMock();
Mockito.when(cardRepository.getPreviousCard(Mockito.any(),Mockito.any())).thenReturn(Arrays.aslist(card));

MvcResult mvcResult = mockMvc.perform(get("/api”.concat(CardController.PREV_CARD_URI)))
.andExpect(status().is0k()).andReturn();

String content = mvcResult.getResponse().getContentAsString();
assertThat(content).isNotEmpty();

Figura 190. Card Controller Integration Test - parte 3.
Elaborado por: El investigador.

e Pruebas de Integracion Prognostic Controller

[J] PrognosticControllerintegrationTest java &

1 package ec.com.alquimiasoft.balonazo.integrationtest;

+import static ec.com.alguimiasoft.balonazo.testtools.JsonBytes.convertObjectToJsonBytes;[]

]
[N

o

6 @SpringBootTest

27 @Runliith(SpringRunner.class)

28 @AutoConfigureMockMve

29 public class PrognosticControllerIntegrationTest {

30= @Autowired

31 private MockMve mockMvc;

32

338 @MockBean

34 private UserService userService;

35

36 private String tokenTest;

37

388 @Autowired

39 private TokenService tokenService;

40

419 @Before

42 public void initTest() {

43 tokenTest = tokenService.createToken("test",TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());
}
@Test

public void getPrognosticsPerUserTest() throws Exception {

Mockito.when(userService.findByEmail(Mockito.anyString())).thenReturn(null);
String email = "";
MvcResult mvcResult =mockMvc.perform(post("/api".concat(PrognosticController.PROGNOSTIC_JSON_URI))
Lheader(Objects.AUTHORIZATIOM_KEY, tokenTest)
.contentType(MediaType .APPLICATION_JSON)
.content(convertObjectTolsonBytes(email))
).andReturn();
String content = mvcResult.getResponse().getContentAsString();
assertThat(content) .isEmpty();

Figura 191. Prognostic Controller Integration Test.
Elaborado por: El investigador.
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e Pruebas de Integracion Result Controller

[1) ResultsControllerintegrationTest java &2

36 @SpringBootTest

37 @RunWith(SpringRunner.class)

38 @AutoConfigureMockMvc

39 public eclass ResultsControllerIntegrationTest {

40
41
42
43
44
45
46
47
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@Autowired
private MockMvc mockMvc;

{@MockBean
private CardRepository cardRepository;

{@MockBean
private PrognosticRepository prognosticRepository;

@Autowired
private TokenService tokenService;

@ockBean
private UserRepository userRepository;

private String tokenTest;

@Before

public void initTest() {
tokenTest = tokenService.createToken("a@a.com", TokenTypeEnum.ACCESS_TOKEN.getCode());
User value = Objects.generateUser("a@a.com”, “prusba™, "prusba™);
Mockito.when(userRepository.findByUsername(Mockito.any())).thenReturn(value);
Mockito.when(userRepository.findByEmail({Mockito.any())).thenReturn(value);

}

@Test

public void getResultsWhenMaxCardIdIsNull() throws Exception {
ResultsRequest resultsRequest = new ResultsRequest();
Mockito.when(cardRepository.getMaxCardId(CardStatusEnum. PROCESSED.getCode())).thenReturn(null);

MvcResult mvcResult = mockMvec.perform(post("/api".concat(ResultsController.RESULTS_URI))
-header(0Objects.AUTHORIZATION KEY, tokenTest)
.contentType(MediaType .APPLICATION_JSON)
Lcontent(conuerfﬂbjectTononByfes(PesultsRequest))).andReturn();

String content = mvcResult.getResponse().getContentAsString();

assertThat(content).isNotEmpty();

Figura 192. Result Service Integration Test - parte 1.
Elaborado por: El investigador.

@Test
public void getResultsSuccessful() throws Exception {

Mockito.when(cardRepository.getMaxCardId(CardStatusEnum. PROCESSED.getCode()))-thenReturn(Long.value0f(1));

Card card = Objects.generateCardMock();
card.getCardDetaillist().get(0).setlocalScore(l);
card.getCardDetaillist().get(1).setlocalScore(3);
card.getCardDetaillist().get(2).setVisitorScore(5);
card.getCardDetaillist().get(2).setVisitorScore(6);
Mockito.when(cardRepository.getCardInfo(Mockito.anyLong())).thenReturn(card);

List<Prognostic> prognosticlList = new ArraylList<>();

for (int 1 = ©@; 1 < 12; i++) {
Prognostic prognostic = Objects.generatePrognostic();
prognostic.setId(Long.valueOf(i+1));
prognosticlist.add(prognostic);

assertThat(prognosticlist.size()).isNotZero();

Mockito.when(prognosticRepository.getLastPrognostics(Mockito.any(), Mockito.anyLong(),
Mockito.any(), Mockito.any())).thenReturn(prognosticlist);

ResultsRequest resultsRequest = new ResultsRequest();

MvcResult mvcResult = mockMvc.perform(post("/api".concat(ResultsController.RESULTS_URI))
_header(Objects.AUTHORIZATION _KEY, tokenTest)
.contentType(MediaType.APPLICATION_JSON) .content(convertObjectToJlsonBytes(resultsRequest))).andReturn();
String content = mvcResult.getResponse().getContentAsString();
assertThat(content).contains("cardList");

Figura 193. Result Service Integration Test - parte 2.
Elaborado por: El investigador.
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e Ejecucion general de pruebas y reporte Jacoco

En el desarrollo basado en pruebas, es primordial comprobar que todas las pruebas en
conjunto se ejecuten con éxito y que cumplan los requerimientos previos como lo es
un porcentaje de cobertura. Alquimiasoft impone que cada aplicacion debe tener un
porcentaje de al menos 80% en cobertura de pruebas.

ec.com.alquimiasoft.balonazo.BalonazoApplicationTests > contextloads PASSED

ec.com.alguimiasoft.balonazo.service.CardServiceTest > verifyGetCard_whenTherelsNotAValue PASSED

ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.CardServiceTest > verifyGetCard whenThereIsAValue PASSED

ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.CardServiceTest > verifylastCard PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.CardServiceTest » verifyloadCard_whenThereIsNotPreviousDate PASSED
ec.com.alquimiasoft._balonazo.service.CardServiceTest > validateCardExistence PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.CardServiceTest » verifyloadCard_getComments PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.CardServiceTest » verifyPreviousCard PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.CardServiceTest > validateMatches PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.CardServiceTest > validateNationalMatchesExistence PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest > verifyApplyBalloonsNotifications_WhenOk PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest > verifyNotifications_validateBonusWithNoZeroValidation PASSED
ec.com.alguimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest > verifyNotifications_whenThereisNoNotificationsButThereisPopup PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest > verifyNotifications_whenThereisDataAndUserIsValid PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest > verifyNotifications_validateBonusNotApply PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service. NotificationServiceTest > verifySurveyOk PASSED

Figura 194. Ejecutar todas las pruebas - parte 1.
Elaborado por: El investigador.

ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest > verifyApplyBalloonsNotifications_WhenError PASSED

ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest > verifySurveyError PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest > verifyNotifications_whenUserIsNotValid PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest » verifyNotifications_validateBonus PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.NotificationServiceTest > verifyNotifications_whenThereisNotificationsButThereisNotPopup PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > validatePrognosticEnum PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > loadPrognosticsPerPage_whenPageCountIsEvenWithPageSize PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > getAdditionalPrognosticInfo_WhenCardNotFound PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > sendEmptyParamMethodgetPrognosticsActiveUser PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > loadPrognosticsPerPage_whenPageCountIsMinorThanPageSize PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > getPrognosticGetActiveByEmailExist PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > loadPrognosticsPerPage_whenPageCountIsOdd PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > verifyWhenThereIsNoPrognosticForProcessing PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > validateFieldPrognosticResponseDTQ PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > shouldReturnAPrognosticWithTheDataOfCardDTQO PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > getAdditionalPrognosticInfo_WhenOk PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > verifyWhenThereIsNoMaxCardIdforProcessing PASSED

ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.PrognosticServiceTest > loadPrognosticsPerPage_whenErrorOnInput PASSED

Figura 195. Ejecutar todas las pruebas - parte 2.
Elaborado por: El investigador.
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Seleccionar C\WINDOWS\system32\cmd

ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.ResultsServiceTest > verifyResultsWhenMaxCardIdIsNull PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.ResultsServiceTest > loadPrognosticsPerResult_whenPageIsEven PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.ResultsServiceTest > loadPrognosticsPerResult_whenError PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.ResultsServiceTest > loadPrognosticsPerResult_whenOk PASSED
ec_com.alquimiasoft._balonazo.service.ResultsServiceTest > verifyResults PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.ResultsServiceTest > loadPrognosticsPerResult_whenContIslessThanPageSize PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest » sendEmailTest PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest » verifyRecoverPassword_WhenEmailIsNull PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest > testSavelUserHasErrorsValidateFields PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest > testSavelUserSuccess PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service . UserServiceTest > testSuccessForLoginAndPopup PASSED
ec.com.alguimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest > testMaximunLengthForUsername PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest > testGetUserlLoginHasErrorsValidateFields PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest » testSuccessForlogin PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest » testSuccessForLoginAndNotificationsForPopup PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest > testhirongPassword PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest > verifyUpdateUser_withProfileFulfilled PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest > getProfileSuccess PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest > testEmailNotExist PASSED
ec.com.alquimiasoft.balonazo.service.UserServiceTest > verifyRecoverPassword_WhenIsOk PASSED

Figura 196. Ejecutar todas las pruebas - parte 3.
Elaborado por: El investigador.

|m balonazo

balonazo

Element Missed Instructions+ Cov.© Missed Branches © Cov.© Missed: Cxty: Missed: Lines: Missed: Methods: Missed: Classes
1 ec.com.alquimiasoft.balonazo.service 7% 54% 256 530 313 1.500 47 237 0 21
1 ec.com.alquimiasoft balonazo controller | 30% n/a 29 47 31 49 29 47 0 12
1 ec.com alguimiasoft balonazo.config I 42% O 0% 22 41 29 73 2 21 0 4
£ ec.com.alquimiasoft.balonazo.util = 83% I 1% 26 43 31 109 6 15 0 4
1 ec.com.alquimiasoft balonazo.constants = 84% n/a 8 33 18 95 8 33 2 "
1 ec.com alguimiasoft balonazo tools 52% 50% 2 4 3 6 1 3 0 1
1 ec.com.alquimiasoft.balonazo.exception 66% n/a 2 6 4 12 2 6 2 6
1 ec.com alquimiasoft balonazo schedule 37% n/a 1 2 2 3 1 2 0 1
Total 2.357 of 10.046 76% 339 of 684 50% 346 706 431 1.847 96 364 4 60

Figura 197. Reporte Jacoco Test Total Cobertura.
Elaborado por: El investigador.

3.5. Implementacion del sistema
La empresa Alquimiasoft dispone de un servidor centralizado para la implementacion

de los sistemas que desarrolla, con el fin de aplicar la integracidn continua y reducir el
tiempo de lanzamiento de una aplicacién a produccion.

Continuos Integration

La empresa Alquimiasoft ha implementado un ambiente de integracion continua para
que los sistemas desarrollados se puedan integrar a una edad temprana y reducir los
errores al momento de integrar varios servicios en una sola aplicaciéon consolidada.
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Para implementar una aplicacion en integracion continua se realizan los siguientes

pasos:
1. Crear Jenkinsfile
=| Jenkinsfile &2
1pipeline {
2  options {
3 disableConcurrentBuilds()
4
5 agent none
6 environment {
7 SPRING_PROFTLES_ACTIVE = 'test’
8 PROJECT_NAME = 'balonazolback’
9 SOMAR_TOKEN = credentials('alguimiabot-sonar-token')
10 REGISTRY_PASS = credentials('alguimiabot-registry-pass”)

ARTIFACTORY_PASS = credentials('alguimiabot-artifactory-pass')

stages {

stage('Starting Tests') {
agent {
docker {
image 'gradle:4.10.2°
label 'docker’

}
¥
stages {
stage('Unit Tests') {
steps {
sh "gradle clean test jacocoTestReport'
junit ‘build/test-results/**/* xml"®
}
post {
always {
publishHTML target: [
allowMissing : false,
alwaysLinkTolastBuild: false,
keepall : true,
reportDir : "build/jacocoHtml’,
reportFiles » "index.html”,
reporthame : "Coverage Report'
]
¥
)
h

stage('Sonar Analysis') {
when { any0f { branch ‘develop'; branch "hotfix/*' } }
steps {
sh "gradle sonarqube -x test -Dsonar.host.url=$S0NAR_URL -Dsonar.login=$SONAR_TOKEN'
}
3

Figura 198. Configurar Jenkinsfile - parte 1.
Elaborado por: El investigador.

En la figura 198 se encuentra:

Stages: Valor para determinar un bloque de pasos que el pipeline va a ejecutar. Para
especificar una etapa se utiliza la palabra en singular stage.

Enviroment: Bloque para determinar las configuraciones del ambiente en ejecucion
durante el pipeline.

Linea 14: Bloque de codigo para iniciar las pruebas unitarias, preparando el ambiente
con un contenedor docker de Gradle.
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Linea 22: Bloque de cddigo para ejecutar las pruebas unitarias luego de que el
ambiente esté preparado.

Linea 40: Bloque de codigo para validar la cobertura de las pruebas unitarias y el uso
de buenas practicas en el cddigo. Cabe recalcar que si no se cumple los requisitos de

sonarqube el pipeline falla.

=l Jenkinsfile &
46 stage('Test Coverage') {
47 steps {
48 sh 'gradle jacocoTestCoverageVerification -x test'
49 }
50 }
51 stage('Integration Tests') {
52 steps {
53 sh 'gradle integrationTest'
54 junit 'build/test-results/**/* xml"'
55 }
56 }
57 stage('Build Jar') {
58 steps {
59 sh 'gradle bootJar -x test'
60 stash includes: 'build/libs/', name: 'build’
61 }
62 }
63 }
64 }
65 stage('Publish to Registry') {
66 agent { label "docker' }
67 when { any0f { branch 'develop®; branch "hotfix/*' } }
68 steps {
69 unstash 'build’
70 sh 'docker login registry.alquimiasoft.com.ec -u $REGISTRY_USER -p $REGISTRY_PASS'
71 sh 'docker build -t
72 registry.alquimiasoft.com.ec/$PROJECT_NAME:latest -t registry.alquimiasoft.com.ec/$PROJECT_NAME:$GIT_COMMIT .'
7 sh 'docker push registry.alquimiasoft.com.ec/$PROJECT_NAME:latest’
74 sh 'docker push registry.alquimiasoft.com.ec/$PROJECT_NAME:$GIT_COMMLT'
75 }
77 stage('Tagging Release Image') {
78 agent { label 'integration' }
79 when {
80 branch 'master’
81 }
82 environment {
83 GIT TAG = """${
84 sh(
85 returnStdout: true,
86 script: 'git tag --sort version:refname
87 F—points—at $GIT_COMMIT | grep -E -i -w "beta|release" | tail -n1'
88 b
39 P
99 )

Figura 199. Configurar Jenkinsfile - parte 2.
Elaborado por: El investigador.

En la figura 198 se encuentra:
Linea 51: Bloque de codigo para ejecutar las pruebas de integracion.
Linea 57: Bloque de codigo para compilar la aplicacion y generar un jar.

Linea 65: Blogue de cddigo para iniciar la publicacion de la imagen docker en el
servidor registry propio de Alquimiasoft.

Linea 77: Bloque de cddigo para publicar en el registry con un tag en especifico,
utilizado para descargar imagen en produccién.
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91 steps {

92 sh 'docker login registry.alquimiasoft.com.ec -u $REGISTRY_USER -p $REGISTRY_PASS'
93 sh 'docker pull registry.alquimiasoft.com.ec/$PROJECT_NAME:$GIT_COMMIT'
94 sh 'docker tag
95 registry.alquimiasoft.com.ec/$PROJECT_NAME:$GIT_COMMIT registry.alquimiasoft.com.ec/$PROJECT_NAME:$GIT_TAG"
96 sh 'docker push registry.alquimiasoft.com.ec/$PROJECT_NAME:$GIT_TAG'
97 }
98 }
99
100 stage('Deploy to Integration') {
101 agent { label 'integration' }
102 when { anyOf { branch 'develop'; branch "hotfix/*' } }
103 steps {
104 sh 'docker login registry.alquimiasoft.com.ec -u $REGISTRY_USER -p $REGISTRY_PASS'
185 sh 'docker-compose -p balonazoBE -f docker-compose-int.yml up -d'
106 sh 'docker-compose -p balonazoBE -f docker-compose-int.yml ps'
1e7 sh 'docker-compose -p balonazobE -f docker-compose-int.yml images'
108 }
109 }
118 }
111}

Figura 200. Configurar Jenkinsfile - parte 3.
Elaborado por: El investigador.

En la figura 200 se encuentra:

Linea 100: Bloque de c6digo para ejecutar en integracion el contenedor docker creado
y que sea accesible para los desarrolladores.

2. Crear Multibranch Pipeline

Una vez que la aplicacion contiene el archivo Jenkinsfile se procede a la configuracion
de la aplicacion en Jenkins para que ejecute su respectivo pipeline.

La herramienta Jenkins es muy intuitiva y ya nos muestra directo la pantalla de
configuracién con solo poner el nombre del proyecto a desplegar, tal y como se
muestra en las figuras 201 y 202.

General
Display Name Balonazo BE integration
Description Balonazo BE integration

[Plain text] Preview

Branch Sources

Gitea n
Server main gitea (https://git.alquimiasoft.com.ec) ¥;
GiSdenials alquimiabot/****** (AlguimiaSoft Git) v
Owner balonazo
Repository ¥,
Behaviours Within repository

Discover branches n
Strategy  All branches ¥

Figura 201. Configurar Jenkins Pipeline - parte 1.
Elaborado por: El investigador.
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Build Configuration

Build Configuration

Mode by Jenkinsfile

Script Path | Jenkinsfile

Scan Multibranch Pipeline Triggers

# Periodically if not otherwise run

Interval 8 hours

Orphaned Item Strategy

¥ Discard old items

Days to keep old items

if not empty, old items are only kept up to this number of days

Max # of old items fo keep

if not empty, only up to this number of old items are kept

Health metrics

EALTH METRICS...

Figura 202. Configurar Jenkins Pipeline - parte 2.

Elaborado por: El investigador.

Los valores establecidos en las configuraciones estan establecidos
documentacién proporciona por la empresa Alquimiasoft.

3. Verificar compilacién exitosa en Jenkins

por la

Al guardar la configuracion del pipeline, Jenkins busca en el repositorio gitea de la
empresa el proyecto y procede a ejecutar las etapas establecidas en el pipeline.

Pipeline develop

Full project name:balonazo-back-int/develop

Stage View

Starting
Tests

2min 21s

Lates t Result (no failures)

Tagging

Unit Tests Sona( Test Integration Build Jar Fubhvsh to Rilease Deployvto
Analysis Coverage Tests Registry Integration
Image
4min 54s 46s 4s 1min 9s 12s 18min 37s NaNy NaNd 25s
18min 37s

Figura 203. Ejecucion Jenkins Pipeline.
Elaborado por: El investigador.
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3.6. Resultado Final del Sistema

Luego de implementar el sistema en el ambiente de integracion de la empresa
Alquimiasoft se puede acceder a él con un puente al servidor.

El sistema es accesible desde la Web y puede ser utilizado en los navegadores Firefox
y Google Chrome o cualquier navegador basado en Chromium.

La pantalla principal del sistema muestra la cartilla en juego o vigente, donde se
encuentran 13 partidos, conformados por el campeonato nacional de futbol, serie B,
fatbol femenino y campeonatos internacionales. El usuario debe elegir si gana el Local,
Empatan o gana el Visitante en cada partido.

w"m DEPORTIVO CUENCA ' v @ s 200 0CT.20/ 1830 ® OO0 B ‘)‘"
@ ® AMERICA DE QUITD 0«8 BARCELOMASC 080072011830 0O®O0 g 1
@ ® p— ) Jo—— e —— 0®O0
® = s B o - 00®
® = FUERZA MARLLA @ v 9 wooovemomws 80072011820 @00
® o LA QU Vs § wacked Ww80CT 201180 0®O0
® @ HUSHUC RUNA @« @ oLEDD 20800120/ 830 ®@ 00
® = oo @ w G UNVERSINO CATELICA M8 007.20/ 830 @00
® « Vel S v s [ o 8007201180 @00
® = Tores B« ¢ AVERPLATE 80020/ 80 0®O0 Y

n REAL MADRID ® » m RACING 2000CT.20/ 1830 0O0®
n LRI oo B ATLETICO DE MADRD Mm0cT 20850 0O®O0 | b
s ows P - @ P— munen | © O O

ENVIAR CARTILLA

|
&
\

Figura 204. Pantalla principal sistema.
Elaborado por: El investigador.

Para enviar una cartilla se debe crear una cuenta, la cual puede ser creada ingresando
datos personales o conectandose con una cuenta de Facebook.

iREGISTRATE GRATIS! ~ &®

Recibiras 10 Balones de Oro para enviar tus
cartillas y ganar fabulosos premios.

CONTINUAR CON FACEBOOK

0 USATU CORREO

Nombre de Usuario

testd

Correo Electrdnico

testb@test.com

CONTINUAR

Al continuar, aceptas los Terminos y Condiciones  Ias Polticas de pivacidad

¢YATIENES CUENTA?

INGRESAR

Figura 205. Pantalla crear cuenta.
Elaborado por: El investigador.
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También se puede acceder al sistema desde un dispositivo movil, gracias a que el
sistema es responsivo y se adapta a las diferentes resoluciones de dispositivos

electronicos como se muestran en las figuras 206 y 207.

Todos los aspectos funcionales del sistema se encuentran descritos a detalle en el
manual de usuario en el Anexo 4.

Pm."co E EMPATE CARTILLA 0001
V GANA VIGENTE HASTA
VISITANTE 2018 DIC. 06 15:00

EE ¥

O MACARA VS DELFIN @) @)@
02 LGADEQUTO VS  AUCAS O 00

03 viurseL s atémicosemaore O O O

w wae w weace QO OO
s wwoon v reasooemw O O O
wais O O O
w e v omrem O OO
08  BOLONA VS ML 000
) AJAX w waeact:. O O O
o we w raxaom O OO

M CLUBBRUJAS VS  REAL MADRID O O O

e weksse w oaves O OO
® @ ® E

INICIO RETOS  PREMIOS  NOTICWS HEND

06 LAZIO

S

LG CRCROROROCRCRCRCRORORO)

Figura 206. Pantalla principal sistema version mavil.
Elaborado por: El investigador.
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INGRESAR

iParticipa y juega GRATIS!

CONTINUAR COMO DANI ( g

0 USA TU CORRED

Correo Electrénico

Contrasefia

INGRESAR

¢NUEVO USUARIO?

CREAR CUENTA

mi ¢

Figura 207. Pantalla crear usuario version movil.
Elaborado por: El investigador.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

Los resultados obtenidos con las encuestas aplicadas a una muestra de la poblacién
total del canton Ambato ha permitido determinar en conjunto con los
desarrolladores, empresa e interesados, los requerimientos funcionales para el

desarrollo de un prototipo viable que puede ser implementado y utilizado.

El tiempo de estudio y aprendizaje de las herramientas de software ha tenido un
fuerte impacto en el progreso del proyecto que se pudo controlar con la
adaptabilidad de la metodologia SCRUM y cumplir con el desarrollo del sistema

en los tiempos establecidos.

Spring Framework se ha popularizado en el desarrollo de aplicaciones
empresariales Java y al ser un framework que se encarga de toda su infraestructura,
los desarrolladores se pueden centrar totalmente en la l6gica de negocio, creando

un producto de calidad, liviano, robusto y modular en poco tiempo.

El desarrollo del sistema de apuestas deportivas en el futbol con spring framework
ha sido facil y rapido gracias a la extensa documentacion que dispone spring en su
sitio oficial y también al apoyo de los desarrolladores experimentados de la

empresa Alquimiasoft.

El desarrollo basado en TDD ha permitido crear cddigo funcionalmente_probado,
mantenible y robusto en un periodo corto de tiempo, ademas de aportar a las
métricas de calidad en la aplicacidn final alcanzando el objetivo de crear productos
de calidad.

Al utilizar el proyecto de cddigo abierto Docker se ha logrado automatizar el
despliegue de aplicaciones con contenedores, obteniendo los beneficios de
portabilidad e integracion rapida con otros servicios, ademas de facilitar la
automatizacion con integracion continua, conectando los servicios de Front, Back

y Base de datos en un solo sistema funcional.
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4.2. Recomendaciones

Se recomienda investigar el desarrollo de aplicaciones Spring implementando la
arquitectura de microservicios que ha tenido mejoras con las Ultimas
actualizaciones de Spring.

Se sugiere utilizar la herramienta Docker Compose para simplificar el uso de
Docker y crear contenedores a base de scripts.

Se aconseja utilizar sistemas de gestion de base de datos livianos para la ejecucion
de pruebas como por ejemplo H2, ademas se recomienda utilizar variables de

entorno para establecer configuraciones especificas por ambientes.
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ANEXQOS

Anexo N.° 1 — Encuesta para determinar requerimientos y la factibilidad para el
desarrollo del sistema de apuestas deportivas online.
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS, ELECTRONICA E
INDUSTRIAL
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMA COMPUTACIONALES E
INFORMATICOS

Encuesta dirigida a la poblacién del canton Ambato
OBJETIVO:

Determinar los requerimientos y la factibilidad para el desarrollo de un sistema de

apuestas deportivas online.
Instrucciones

» Al ser anonima la encuesta responda con toda libertad y sinceridad
» Antes de responder las preguntas, lea detenidamente, reflexione y luego de su
opinion.
» Encierre en circulo la(s) respuesta(s) que usted considere apropiada(s).
CUESTIONARIO
1. ¢Cuéntas horas al dia utiliza el servicio de internet? (1 respuesta)
a) 1hora
b) 3 horas
c) 5horas
d) 8 horas
e) Mas de 8 horas
2. De la siguiente lista de dispositivos. ¢Cuales utiliza usualmente para
conectarse a internet? (1 o0 mas respuestas)
a) Teléfono movil
b) Computadora portatil o de escritorio
c) Tablet
d) Smart TV
e) Otro. Especifique:
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¢Qué tan importante es para usted el campeonato nacional de fatbol

ecuatoriano? (1 respuesta)
a) No es importante
b) Poco importante
¢) Neutral
d) Importante
e) Muy importante
¢ Qué tan interesado esta usted en el futbol internacional? (1 respuesta)
a) Nada interesado
b) Poco interesado
c) Neutral
d) Interesado
e) Muy interesado
¢ Conoce o escuchado sobre las apuestas en linea?
a) Si
b) No

¢ Qué tan probable es que usted participe en juegos de apuestas deportivas en

linea? (1 respuesta)
a) Nada probable
b) Poco probable
c) Neutral
d) Muy Probable

e) Definitivamente

¢ Cuanto dinero estaria dispuesto a apostar en juegos de apuestas deportivas?

(1 respuesta)
a) Nada
b) 1ab5ddlares
c) 5al0dolares
d) 10 a 20 ddlares
e) Mas de 20 dolares

Gracias por su colaboracion
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Anexo N.° 2 - Especificacion de Requisitos segun el estandar de IEEE 830.
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS, ELECTRONICA E
INDUSTRIAL
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMA COMPUTACIONALES E
INFORMATICOS

1. Estudio de Factibilidad

El estudio de Factibilidad nos permite recabar informacion relevante sobre el
desarrollo del Proyecto para poder tomar decisiones en base a esta, para asi poder
decidir confiablemente si se procede con el desarrollo o no. Los tipos de factibilidad
que se considera para el desarrollo del Sistema de Loteria de apuestas deportivas en el
fatbol con spring framework para la empresa Alquimiasoft S.A., se describiran a

continuacion.
Factibilidad Técnica

Nos permite determinar si la solucion propuesta puede ser implementada con los
Recursos hardware, software y humanos disponibles. Por lo antes mencionado, se
concluye que para el desarrollo del sistema de loteria de apuestas deportivas en el
fatbol se cuenta con la mayoria de los recursos de hardware y software necesarios, a

continuacidn, se detallara los recursos de hardware, software y humanos requeridos.

Hardware Existente

CANTIDAD DESCRIPCION OBSERVACION

1 Computador de escritorio ACER. | Herramienta para el desarrollo
del sistema dentro de la

empresa.

1 Laptop ASUS ROG G531GT Herramienta para el desarrollo
del sistema y su respectiva
documentacion fuera de la

empresa.

1 Servidor Google Cloud Servidor fisico contratado por

la empresa Alquimiasoft para
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la implementacion Continua

de sus proyectos.

1 Infraestructura de Red Ya existente en el area de
trabajo donde se llevara a
cabo el desarrollo.

1 Impresora Impresion de los informes o

documentos necesarios.

Software Existente

NOMBRE DESCRIPCION ESTADO OBSERVACION
Eclipse Photon IDE de desarrollo Legal Licencia Libre
Windows 10 Sistema Operativo Legal Licencia digital

adquirida por la

empresa.
PostgreSQL 9.5 | Gestor de Base de Datos Legal Licencia Libre
JDK 1.8 Kit de Desarrollo para Legal Licencia Libre
JAVA
Jenkins version | Software de Integracion Legal Licencia Libre
2.17 Continua

Cabe mencionar que las versiones de software utilizadas pueden variar segun la
disponibilidad de versiones, dado que en su mayoria son software libre se actualizaran

sin incurrir en gastos adicionales.

Software Requerido

NOMBRE DESCRIPCION ESTADO | OBSERVACION

Angular version 7 Framework de Legal Licencia Libre
Desarrollo para
aplicaciones Web con
TypeScript
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Spring Framework Framework de Legal Licencia Libre
version 2.1.5 Desarrollo para JAVA

Empresarial

Recurso Humano Requerido

FUNCION FORMACION EXPERIENCIA

Desarrollador Back End Egresado de la carrera de Desarrollo en Java 8

Ingenieria en Sistemas

Administrador de Base de | Egresado de la carrera de PostgreSQL
Datos Ingenieria en Sistemas
Desarrollador Front End Ingeniero en Sistemas 0 Desarrollo web en
afines Angular y IONIC
Disefiador Disefiador gréafico o afines | Disefio de sistemas Web

Factibilidad Operativa

Esta factibilidad nos permite determinar la probabilidad de que el nuevo Sistema se

use de forma correcta por parte de los usuarios del Sistema.
Factibilidad Legal

El sistema de loteria de apuestas deportivas en el futbol tiene reservado todos los
derechos de autor, por lo que cualquier copia parcial o total debe ser autorizada por el
autor segun la Ley de Propiedad Intelectual. Segun lo estipula en la legislacion
ecuatoriana que consta en el cddigo penal con la ley de comercio electréonico, firmas

electronicas y mensajes de datos.

Con respecto al ambito legal en el pais por ser un sistema de apuestas, el desarrollo del
proyecto es factible, ya que el gobierno ecuatoriano de acuerdo con el Art. 2 de la ley
de ventas por sorteos y el Art. 5 del reglamento de la ley de ventas de bienes y sorteos,
no prohibe mediante un proscrito formal los juegos de loteria y azar por medios

digitales (online).

159



Esto asegura que el Sistema que se esta proponiendo es legalmente factible, ya que

actualmente no existe ningun impedimento que este sistema se realizase.

2. Planificacion y Analisis de Riesgos

Nomenclatura utilizada:

RP: Riesgo del Proyecto

RT: Riesgo Técnico

RN: Riesgo del Negocio

Identificacién de Riesgos

NO

R1

R2

R3

R4

RS

Riesgo

Las herramientas utilizadas para el
desarrollo del proyecto se vuelvan
complejas de aprender.

El tiempo estimado para terminar el
proyecto es muy poco y no se logra
concluirlo.

La computadora donde se estaba
elaborando el proyecto se dafio y la
informacidn no se puede recuperar.

Al no definir correctamente los
requerimientos, la solucién software
no cumplira con las expectativas del
cliente por lo que nuevamente se debe
plantear los requerimientos.

Se cambian continuamente los

requerimientos.
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Categoria = Consecuencia
RT Retraso en el proyecto
RT Demora en la entrega
del proyecto, Software
inadecuado
RP Cancelacion del
proyecto
RT Planificacion
inadecuada
RP, RN Demora en la entrega

del proyecto



Categorizacion del Riesgo

Determinacion de la probabilidad:

PORCENTAJE DESCRIPCION VALOR

1% - 33% Bajo 1
34% - 67% Medio 2
68% - 99% Alto 3

Determinacién del Impacto:
IMPACTO COSTO RETRASO IMPACTO TECNICO VALOR

Bajo <1% 1semana  Ligero impacto en el desarrollo 1

del proyecto.

Medio <5% 2semanas Moderado impacto en el 2

desarrollo del proyecto.

Alto < 10% 1 mes Severo impacto en el desarrollo 3

del proyecto.

Critico > 10% >1mes No se puede terminar el 4

proyecto.

Determinacién de la Exposicion de riesgo

IMPACTO

BAJO=1 MEDIO=2 ALTO=3 CRITICO=4

PROBABILIDA
Alta=3 3 6 9 12
Media=2 2 4 6 8
Baja=1 1 2 3 4
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Caddigo de Colores segun la Exposicion de Riesgo

EXPO.RIESGO VALOR COLOR

Baja 1-2 Verde
Media 3-4 Amarillo
Alta >=6 Rojo

Determinacién de prioridad de riesgos
Riesgo PROBABILIDAD IMPACTO EXPO. RIESGO

%  Valor Prob. Valor Impacto Valor Expo.

20% Baja Alto Medio

10% Baja Alto Medio

Hojas de Riesgo

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID Riesgo: R1 Fecha: 05 de octubre del 2019

Probabilidad: Media | Impacto: Alto | Exposicién: Alta
Prioridad: 1

Valor: 2 Valor: 3 Valor: 6

Descripcion: Las herramientas utilizadas para el desarrollo del proyecto se

vuelvan complejas de aprender o utilizar.

Refinamiento:

Causas: Poca informacidn de las herramientas a utilizar, falta de interés por parte

de los desarrolladores del proyecto.

162



Consecuencia: Retraso en la entrega del Proyecto.

Reduccion y supervision:

Buscar informacion acerca de las herramientas, pedir ayuda a terceras personas,

poner empefio en aprender a utilizar las nuevas herramientas.

Gestion:

Preparar al personal del proyecto mediante cursos, informacion bibliografica y

consultas acercas de las herramientas.

Estado actual:
Fase de Reduccion Iniciada [ |
Fase de Supervision

Fase de Gestion

Responsable: Determinado por la Empresa

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID Riesgo: R2 Fecha: 25 de marzo del 2015
N ) Exposicion:
Probabilidad: Baja Impacto: Alto _
Medio Prioridad: 1
Valor: 1 Valor: 3
Valor: 3

Descripcion: El tiempo estimado para la terminar el proyecto es muy poco y no se

logre concluirlo.

Refinamiento:

Causas: Mala planificacion del proyecto.

Consecuencia: Demora en la entrega del proyecto.

Reduccion y supervision:
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Revision y refinamiento de la planificacion, cooperacion entre todo el personal del

proyecto para mejorar los tiempos de desarrollo.

Gestion:

Informar a los duefios del proyecto y establecer la nueva fecha de entrega del

proyecto.

Estado actual:
Fase de Reduccion Iniciada [
Fase de Supervision u

Fase de Gestion O

Responsable: Determinado por la Empresa

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID Riesgo: R3 Fecha: 25 de marzo del 2015

Probabilidad: Media | Impacto: Alto | Exposicion: Alta
Prioridad: 1
Valor: 2 Valor: 3 Valor: 6

Descripcion: La computadora donde se estaba elaborando el proyecto se dafia y la

informacidn no se puede recuperar.

Refinamiento:

Causas: Corto circuito, dafio en el disco duro, caida de la computadora al suelo.

Consecuencia: Cancelacién del Proyecto.

Reduccion y supervision:

Respaldar el proyecto con controladores de versiones.

Gestion: Utilizar el software de controlador de versiones GIT privado de la

empresa.
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Estado actual:
Fase de Reduccién Iniciada m
Fase de Supervision O

Fase de Gestion n

Responsable: Determinado por la Empresa

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID Riesgo: R4 Fecha: 25 de marzo del 2015
. ) Impacto: o )
Probabilidad: Baja ) Exposicion: Baja
Medio Prioridad: 1
Valor: 1 Valor: 2
Valor: 2

Descripcion: Al no definir correctamente los requerimientos, la solucion software
no cumplira con las expectativas del cliente por lo que nuevamente se debe plantear

los requerimientos.

Refinamiento:

Causas: Mala Planificacion del Proyecto.

Consecuencia: Retraso en la elaboracion del proyecto.

Reduccion y supervision:

Tener claro lo que el cliente realmente quiere que el proyecto solucione.

Gestion:

Al inicio del proyecto definir claramente lo requisitos, los que realmente necesita

el cliente.
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Estado actual:
Fase de Reduccién Iniciada ]
Fase de Supervision O

Fase de Gestion n

Responsable: Determinado por la Empresa

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID Riesgo: R5 Fecha: 25 de marzo del 2015
N ] Exposicion:
Probabilidad: Baja Impacto: Alto )
Medio Prioridad: 1
Valor: 1 Valor: 3
Valor: 3

Descripcion: Se cambian continuamente los requerimientos.

Refinamiento:

Causas: El cliente del producto no sabe lo que realmente quiere.

Consecuencia: Perdida de tiempo, o no se realice el proyecto.

Reduccion y supervision:

Orientar al Cliente del producto de lo que el realmente necesita.

Gestion:

Mantener una constante comunicacion con el cliente.

Estado actual:
Fase de Reduccién Iniciada ]
Fase de Supervision 0O

Fase de Gestion ]

166




Responsable: Determinado por la Empresa

3. Metodologia de Desarrollo

Para el desarrollo del sistema se hara uso de la metodologia agil SCRUM, aplicando

sus recomendaciones y adaptandolas a las gestiones de la empresa.

4. Personasy Roles del Proyecto

El equipo de desarrollo que ha llevado a cabo este proyecto es el siguiente:

Rol

Persona

Responsabilidad

Desarrollador Back End

Sr. Daniel Sandoval

Codificar

Desarrollador Front End

Ing. Christian Cartes

Desarrollar el sistema Web

Encargado de Pruebas
(Tester)

Ing. MSc. Gonzalo

Calahorrano

Ejecutar las pruebas funcionales.

Disefiador

Ing. Javier Fuentes

Disefar interfaces del sistema

DevOps

Ing. MSc. Saul Pifia

Apoyo técnico para el desarrollo del

proyecto

Desarrollador

Ing. MSc. Pablo

Solorzano

Consultar interno con experiencia en

Spring Framework

5. Recursos Empleados

Recursos hardware

Servidor Google Cloud

Computadores

Impresora

USB

DVD
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Recursos software

Sistema Operativo Windows 10

Editor de Texto Microsoft Office 365

Modelador de bases de datos DBeaver Community

IDE de Desarrollo Back End Eclipse Photon

IDE de Desarrollo Front EndV Visual Code

Framework Front End Angular 7

Framework Back End Spring 2.1.5

Gestor de bases de datos PostgreSql 9.5

Navegadores Mozilla Firefox, Google Chrome.
Otros

Internet

Servicios basicos

Transporte
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Anexo N.° 3 — Catalogo de las historias de usuario del sistema de loteria de

apuestas deportivas en el futbol.

Disefio de la Base de Datos

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

1

Alta

Alto

YO como Product Owner QUIERO que se disefie el modelo de
la base de datos para el sistema, tomando en cuenta los
requerimientos de funcionalidad discutidos con anterioridad
PARA almacenar y administrar la informacion que manejara el
sistema.

e Labase de datos tiene concordancia con los requerimientos

establecidos.

Estructura inicial del proyecto

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

2

Alta

Alto

YO como Product Owner QUIERO que se cree la estructura

inicial del proyecto en Spring Framework, tomando en cuenta

el manejo de Spring Security, Spring Data y Pruebas PARA

iniciar con el proceso de desarrollo del sistema. El repositorio

por defecto para las librerias sera Gradle y para las pruebas se

utilizard JUnit en sus versiones mas actuales.

e El proyecto tiene la estructura recomendada por Spring.

e El proyecto cuenta con una seccion de pruebas.

e El proyecto usa Gradle como repositorio para las librerias
del sistema.

e El proyecto compila y se ejecuta sin problemas.

Construccion de scripts docker

ID
Prioridad
Riesgo

3
Media
Medio
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Descripcion

Criterios de aceptacion

YO como Product Owner QUIERO que se construya scripts

docker del sistema en Spring Framework PARA tener la

aplicacion aislada en contenedores y mantener la estructura de

desarrollo de proyectos de la empresa.

e El script se ejecuta y crea un contenedor con la aplicacion
Spring.

e El contenedor se crea sin problemas.

Login y registro

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

4
Alto
Alto
YO como Product Owner QUIERO que un usuario pueda crear
una cuenta dado un nombre de usuario, correo electrénico y
contrasefia, también que pueda ingresar al sistema si ya tiene
una cuenta dado un correo electronico y clave PARA permitirle
a un usuario tener acceso a los servicios que ofrece el sistema.
La informacién se valida en Front End y Back End y finalmente
se guarda en la base de datos.
e Dado: que se ha ingresado un correo electrénico ya
existente en DB.
Cuando: el usuario se registra al sistema.
Entonces: no registrar la informacion y devolver un cédigo
y mensaje de error a Front End.
e Existen validaciones en Back End
e Dado: que el usuario ha ingresado un correo electrénico
inexistente en BD o una clave erronea.
Cuando: el usuario intenta ingresar al sistema.
Entonces: devolver a Front End un cédigo de error y un

mensaje de credenciales incorrectas.

Configuracion Spring Security

ID
Prioridad
Riesgo

5
Alta
Alto
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Descripcion

Criterios de aceptacion

YO como Product Owner QUIERO que el sistema implemente
las capas de seguridad propias de Spring Security PARA
asegurar las peticiones al servidor y evitar ataques de hacking.
e El sistema tiene configurado reglas de Spring Security.

e Las peticiones estan protegidas por Spring Security

Implementacién JWT

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

6
Alta
Alto
YO como Product Owner QUIERO que se implemente el
manejo de tokens con JWT en las peticiones al servidor que lo
requieran PARA validar las peticiones que llegan al servidor y
poder bloquearlas desde las capas de Spring Security y las
propias peticiones.
e Dado: se realice una peticion a Back End sin access token
a un servicio que lo requiera.
Cuando: un usuario externo intenta acceder a un punto de
acceso de datos en el servidor.
Entonces: el sistema debera responder con cédigo de error
401.
e Dado: se realice una peticion a Back End sin access token
a un servicio que no lo requiera.
Cuando: un usuario accede un servicio del sistema sin
restriccion.
Entonces: el sistema le permitird ejecutar el proceso

correspondiente en ese servicio.

Mostrar cartilla para jugar

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

7
Alta
Alto
YO como Product Owner QUIERO que se implemente un
servicio que retorne la cartilla de partidos que se van a jugar en

la semana vigente PARA mostrar al usuario la cartilla con la
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Criterios de aceptacion

gue puede realizar sus apuestas. La cartilla debe contemplar la
fecha de vigencia.
e Dado: que Front End solicite la cartilla en juego.
Cuando: el usuario acceda al home del sistema.
Entonces: Back End debe retornar la cartilla de los partidos
en juego en formato JSON.
e El servicio de cartilla en juego no debe pedir un access

token.

Guardar prondsticos por usuario

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

8
Alta
Alto
YO como Product Owner QUIERO que se guarde los
prondsticos de los partidos de la cartilla en juego que un
usuario haya jugado PARA almacenar y administrar la
informacion dentro del sistema y procesar resultados mas
adelante. El sistema debe validar los campos como
obligatorios. El costo de envio de un prondstico serd de 1 balén.
e Dado: el usuario haya llenado sus pronosticos de la cartilla
y quiera guardar esa informacion.
Cuando: el usuario de clic en ENVIAR.
Entonces: el sistema valida el usuario y procede a guardar
la informacién en DB, ademas restara de los balones totales
del usuario el costo de envio del prondstico.
e EIl servicio de guardado de pronésticos debe pedir un
access token.
e Dado: el usuario haya llenado sus pronosticos de la cartilla
y quiera guardar esa informacion.
Cuando: el usuario no tenga balones para apostar y de clic
en ENVIAR.
Entonces: el sistema validara la disponibilidad de balones

y retornara un codigo de error y un mensaje.
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Actualizacion de los datos de un usuario

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

9
Baja
Bajo
YO como Product Owner QUIERO que un usuario pueda
editar su informacion personal desde el sistema PARA
mantener la informacién de un usuario actualizada y recolectar
mas informacion de este. Los campos Unicos como correo
electronico no se pueden actualizar. La informacién debe ser
validada antes de guardar en DB. Todos los campos tienen
caracter obligatorio.
e Dado: un usuario llene los campos de su informacion
personal.
Cuando: el usuario intenta actualizar su informacion
personal.
Entonces: el sistema valida el usuario y procede a guardar
la informacion y notifica el suceso.
e Dado: un usuario infringe en las condiciones de ingreso de
informacion.
Cuando: el usuario intenta actualizar su informacion
personal.
Entonces: el sistema valida la informacion y de no ser

valida, el sistema retorna un c6digo de error y un mensaje.

Manejo de estadisticas por partido

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

10

Media

Bajo

YO como Product Owner QUIERO que la cartilla en juego
tenga estadisticas de los partidos anteriores y de las
probabilidades de victoria y empate de los equipos en cada
partido PARA que el usuario tenga una ayuda al momento de
elegir su pronostico en los partidos que tenga dudas. Debe
existir un campo para identificar que los prondsticos estan

activos.
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Criterios de aceptacion

e Dado: que Front End solicite la cartilla en juego.
Cuando: el usuario acceda al home del sistema
Entonces: Back End debe retornar la cartilla en juego

adicionando las estadisticas por partido.

Manejo de comentarios por partido

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

11

Media

Bajo

YO como Product Owner QUIERO que la cartilla en juego
tenga comentarios de los partidos a jugarse PARA ayudarle al
usuario a elegir su pronostico en base a opiniones de expertos

en el fatbol.

Dado: que Front End solicite la cartilla en juego.
Cuando: el usuario acceda al home del sistema
Entonces: Back End debe retornar la cartilla en juego

adicionando los comentarios por partido.

Entrega de balones por registro

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

12
Alta
Alto
YO como Product Owner QUIERO que un usuario que se
registren en el sistema reciba como regalo 10 balones (la
moneda virtual del sistema) PARA que pueda apostar sus
cartillas dado que el costo de envio de un prondstico seréa de 1
balon.
e Dado: que el usuario se haya ingresado por primera vez al
sistema.
Cuando: el usuario se haya registrado en el sistema.
Entonces: El sistema afiadird en su cuenta 10 balones.

Front End notificara del regalo.

Integracion de Jacoco para pruebas unitarias

1D
Prioridad

13
Media
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Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

Medio
YO como Product Owner QUIERO que el sistema implemente
pruebas unitarias con JUnit e implemente jacoco en el proceso
PARA generar un reporte de cobertura de pruebas.
e Dado: que el sistema ejecuta pruebas unitarias.
Cuando: el desarrollador o sistema ejecuten el comando de
ejecucién de pruebas unitarias
Entonces: el sistema genera un reporte en html con la

cobertura de pruebas unitarias.

Administracién proceso crear cartilla

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

14

Alta

Alto

YO como Product Owner QUIERO que el sistema permita a

un administrador ingrese los partidos de la cartilla a jugarse en

la semana PARA que se pueda generar las cartillas a jugarse
desde una interfaz grafica. El sistema debera validar los
campos como obligatorios.

e Dado: que se ha ingresado la informacién de la nueva
cartilla a jugarse y se procede a guardar la informacion.
Cuando: el administrador intente crear una nueva cartilla a
jugarse y de clic en ENVIAR
Entonces: Back End deberd validar la informacion y

proceder a guardar la informacion en DB.

Administracién proceso cerrar cartilla

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

15

Alta

Alto

YO como Product Owner QUIERO que el sistema permita a
un administrador ingrese los resultados de los partidos PARA
gue se pueda iniciar el proceso de cierre de la cartilla. El

sistema debera validar los campos como obligatorios.
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Criterios de aceptacion

e Dado: que se ha ingresado la informacion de los resultados
de los partidos de la cartilla ya jugada y se procede a
guardar la informacion.

Cuando: el administrador intente cerrar una cartilla y de
clicen ENVIAR
Entonces: Back End deberd validar la informacién y

proceder a actualizar la informacién de la cartilla en DB.

Procesar resultados

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

16
Alta
Alto
YO como Product Owner QUIERO que el sistema procese la
informacion ingresada al momento de cerrar cartilla PARA que
se pueda dar por cerrada y procesada una cartilla y se generen
resultados. El proceso es automatico.
e Dado: que se ha cerrado una cartilla
Cuando: el administrador ingres6é los resultados de la
cartilla.
Entonces: Back End debera ejecutar automaticamente el
proceso de cerrado de la cartilla y procesamiento de

resultados.

Servicio envio de correo a ganadores

1D
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

17

Media

Medio

YO como Product Owner QUIERO que los usuarios que hayan

obtenido un nimero n de aciertos reciban un correo electrénico

PARA que sean notificados que son ganadores.

e Dado: que un usuario haya obtenido un nimero n de
aciertos en sus prondsticos
Cuando: se han procesado los resultados de la cartilla
Entonces: el sistema enviard un correo electronico de

ganador a ese usuario.
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Asignacion de balones a ganadores

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

18
Alta
Alto
YO como Product Owner QUIERO que los usuarios que hayan
obtenido un nimero n de aciertos se les asigne balones a sus
respectivas cuentas PARA que aumente su nimero de balones
y pueda seguir apostando en el juego. EI nimero n de aciertos
es parametrizable. Segin el numero de aciertos varia la
cantidad de balones de premio.
e Dado: que un usuario haya obtenido un ndmero n de
aciertos en sus prondsticos
Cuando: se han procesado los resultados de la cartilla
Entonces: el sistema aumentara el nimero de balones en la

cuenta del usuario.

Servicio de resultados

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

19
Alta
Alto
YO como Product Owner QUIERO que el sistema cuente con
un servicio para obtener los resultados de los prondsticos de
cada usuario PARA que los usuarios puedan consultar el
namero de aciertos obtenidos en sus prondsticos jugados.
e Dado: que Front End solicite los resultados de los
prondsticos del usuario
Cuando: el usuario ingrese a la seccién resultados del
sistema
Entonces: Back End validara la peticion del usuario y
devolvera una lista con los resultados de los pronésticos de

ese usuario.

Envio de correos electronicos por registro

1D
Prioridad

20
Media
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Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

Medio
YO como Product Owner QUIERO que el sistema envié un

correo electronico a los usuarios que se registran en el sistema

PARA que reciban un correo de bienvenida al juego.

Dado: que un usuario haya ingresado por primera vez al
sistema.

Cuando: el usuario se haya registrado en el sistema
Entonces: el sistema enviard un correo electronico de

bienvenida.

Restaurar contrasefia

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

21

Media
Medio

YO como Product Owner QUIERO que los usuarios puedan

restaurar su contrasefia en caso de olvido dado un correo

electronico PARA que puedan volver a acceder al sistema.

Dado: que un usuario haya ingresado su correo electrénico
Cuando: el usuario intente restaurar su contrasefia
Entonces: el sistema validara la existencia de la cuenta por
correo electrénico y asignard una contrasefia provisional
aleatoria en la cuenta del usuario y enviard un correo
electronico al usuario con la nueva contrasefia.

Dado: que un usuario haya ingresado su correo electronico
gue no existe en la DB del sistema.

Cuando: el usuario intente restaurar su contrasefia.
Entonces: el sistema validara la existencia de la cuenta por
correo electronico y retornard un codigo de error y un

mensaje.

Servicio de contactos

ID
Prioridad
Riesgo

22

Baja

Bajo
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Descripcion

Criterios de aceptacion

YO como Product Owner QUIERO que el sistema cuente con
un servicio de contacto PARA que un usuario pueda contactar
a los administradores del sistema.
e Dado: que un usuario haya ingresado los datos en el
formulario de contactos.
Cuando: el usuario intente enviar un mensaje de contacto
al administrador del sistema.
Entonces: el sistema valida la informacion y envia un

correo electronico a la cuenta de correo de la empresa.

Administracién de estadisticas

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

23
Media
Medio
YO como Product Owner QUIERO que el sistema permita a
un administrador ingresar y actualizar las estadisticas de cada
partido de la cartilla en juego PARA que se pueda administrar
las estadisticas de los partidos por medio de una interfaz
gréfica.
e Dado: que el administrador ingrese la informacion de las
estadisticas de un partido.
Cuando: el administrador intente guardar la informacion de
las estadisticas,
Entonces: el sistema validara la informacion y procedera a

guardar las estadisticas en la DB del sistema.

Administracion de comentarios

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

24

Media

Medio

YO como Product Owner QUIERO que el administrador pueda
ingresar comentarios por cada partido de la cartilla en juego
PARA que se pueda administrar los comentarios por medio de

una interfaz gréfica. Los campos deben estar validados.
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Criterios de aceptacion

e Dado: que el administrador ingrese la informacion de los
comentarios de un partido.
Cuando: el administrador intente guardar la informacion de
los comentarios.
Entonces: el sistema validara la informacion y procedera a

guardar los comentarios en la DB del sistema.

Ambiente jugable en la nube (Continuos Integration)

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

25

Alta

Medio

YO como Product Owner QUIERO que el sistema esté

implementado en el servidor de proyectos de laempresa PARA

que el sistema pueda ser accesible desde el internet y los

elementos del sistema se puedan integrarse de manera continua

durante el desarrollo.

e El sistema tiene un archivo de configuracién Jenkins

e EIl sistema se compila en el servidor de Integracion
Continua de la empresa.

e Se puede acceder al sistema desde cualquier computador

mediante tunel.

Sistema de notificaciones

ID
Prioridad
Riesgo

Descripcion

Criterios de aceptacion

26
Alta
Alto
YO como Product Owner QUIERO que el sistema maneje
servicios de notificaciones PARA permitirle al usuario
reclamar recompensas y notificarle de algun tipo de evento en
el futuro.
e Dado: que Front End solicite las notificaciones
pertenecientes a un usuario.
Cuando: el usuario ingrese al sistema.
Entonces: Back End responder4d con una lista de

notificaciones del usuario.
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Pruebas de integracion

ID 27

Prioridad Media

Riesgo Medio

Descripcion YO como Product Owner QUIERO que el sistema cuente con

pruebas de integracién de los servicios REST PARA que el
desarrollo cuente con pruebas de integracion y reduca los dafios
criticos en caso de fallos.

Criterios de aceptacion e El sistema cuenta con pruebas de integracion de sus

servicios REST.

Servicio cartillas enviadas por usuario

ID 28

Prioridad Media

Riesgo Medio

Descripcién YO como Product Owner QUIERO que el sistema cuente con

un servicio para obtener los prondsticos enviados por un

usuario en cualquier fecha PARA que el usuario tenga acceso

a un histérico de sus pronosticos enviados.

Criterios de aceptacion e Dado: que Front End solicite el historico de pronésticos de

un usuario.
Cuando: el usuario acceda a la seccion mis cartillas
enviadas.
Entonces: el sistema validara la peticién del usuario y
retornara la lista de prondsticos del usuario dado una fecha
concreta.

e El servicio debe pedir un access token.
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Anexo N.° 4. Manual de Usuario Final.

El presente manual tiene como objetivo mostrar el uso del sistema a los usuarios finales
y conocer sus funcionalidades.

Registro de un Usuario.
Se puede acceder al sistema desde cualquier navegador web desktop y mobile.
Existen 2 formas de acceder a la pantalla de ingreso y registro de un usuario.

4) Enlace ingresar en la barra de menus.

En la parte superior derecha se encuentran las opciones de menu del sistema y entre
ellas estd INGRESAR.

FECHA FECHA 3
CARTILLA 0001

PRONGSTICO ¥ GANAVISITANTE S VIGENTE HASTA 2018 0CT. 20 6:0
I - ANT i FECHA O\ENS ﬁg
@ 0 DEPORTIVO CUENCA ‘ v @ AUCAS 2009 0CT. 20/ 180 B 6)
® 02 AMERICA DE QUITO @ v @ BARCELONA'SC 2009 0CT. 20/ 1810 O00
® [ EL NACIONAL V v @ GUAYADUIL CITY 2013 0CT. 20/ 180 (@lo)(®)
® % EMELEC ﬁ w = DELFIN 2080CT.20/18:0 ([@)exe)
d ) @ [ FUERZA AMARILLA w v ' INDEPENDIENTE DEL VALLE 2090CT.20 /1830 (@lle)e)

Al dar clic en el enlace se muestra la pantalla de ingreso y registro, si ya tiene una
cuenta se procede a iniciar sesién con el correo y contrasefia.

INGRESAR ®

iParticipa y juega GRATIS!

INGRESA CON FACEBOOK

0 USA TU CORREO

Correo Electronico

testi@test.com

Contrasefia

INGRESAR

¢NUEVO USUARIO?

CREAR CUENTA

Olvidé mi contraseiia

Para registrar un nuevo usuario se debe dar clic en el enlace CREAR CUENTA y llenar
los datos requeridos (nombre de usuario, correo electronico, contrasefia).
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iREGISTRATE GRATIS! @

Recibiras 10 Balones de Oro para enviar tus
cartillas y ganar fabulosos premios.

CONTINUAR CON FACEBOOK

0 USA TU CORREO
Nombre de Usuario
testd
Correo Electranico
testb@test.com
Contrasefia
CONTINUAR

Al continuar, aceptas los Terminos y Condiciones 135 Politicas de privacidad

¢YA TIENES CUENTA?

INGRESAR

Al crear un nuevo usuario, el sistema muestra un dialogo con 10 balones de oro como
regalo.

VIP" TEHASTA 2018 OCT. 20 18:10

e o | iFELICITACIONES! o
® ] DEPORTIVO CUENC, 12018 O 00
@ @ [rem— Has recibido 10 Balones de Oro por registrarte. oy 000
® [ ELNACIONAL e 12011820 O0O0
.
® 04 EH(L(E‘ ]0 @ 1.20/1830 Q00
@ [ fuz‘mmﬁl 1.20/1830 O00
@ o usum&‘ Enviar una cartilla tiene un costo de 1Balén de Oro. 1.20/1830 O 00
¢
® . ] 000
@ L » m] VALLADOLIO Eamvw O00
@ & RIVER PLATE 2009067 20/ 1830 000
® I ~ 000

Al dar clic en el botén se agregan los balones al total ubicado en la parte superior
derecha.
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®®

INICIO MI CUENTA MIS CARTILLAS RESULTADOS CONTACTO

FECHA FECHA 3
CARTILLA 0001
VIGENTE HASTA 2019 OCT. 20 18:10

5) Llenar un pronostico y guardar los datos.

También se puede acceder a la pantalla de registro luego de llenar los datos de un
nuevo pronostico e intentar guardar los datos.

o DEPORTIVO CUENCA ¥« ® oS 800T.20/ 1830
] AMERICA DE QUITD [ BARCELONA ST 0800720/ 80
[ ELNACIONAL Vv s Q® GUATADUIL CTY 20800720/ 1820
04 EMELEC ﬁ v r: DELFiN 2080CT. 20/ 1830
05 FUERZA AMARILLA @ v« 9 woooomorwus 208007.20/ 1820
] LIGA DE QUITO WV w m MACARA 20800T.20/18:0
m HUSHUC RUNA @ -« @ ounenD 0800720/ 1830
08 towcowvesTieo @ v UeveRsbwcoou 08 007.20/ 1830
[} VELEZ SARFIELD W w lm VALLADOUD 20900720/ 180
0 TIBRES g - @ RIVER PLATE W8 007,20/ 180
n REAL HADRID ® « M RCNG 208007.20/ 1830
v RBLERZS o B ATLETICO DE NADRID 208007.20 /1830
5 NEWELLS QP = @ FRANKFURT 08007.20/ 180

RS

Al dar clic en ENVIAR CARTILLA se muestra la pantalla de ingreso y registro de
usuarios y se procede a completar el proceso de registro descrito en la forma 1.

Enviar un prondstico.

Para enviar una cartilla o pronéstico se debe llenar todos los campos y dar clic en
ENVIAR CARTILLA.

2019.0CT. 20/ 1830

2019 0CT. 20/ 18:0

EL NACIONAL GUAYAQUIL CITY 2009 0CT. 20/ 18:0

a . a ] >

EMELEC DELFiN 2019.0CT. 20/ 1830

FUERZA AMARILLA INDEPENDIENTE DEL VALLE 2018.0CT. 20/ 180
LIGA DE QUITD MACARA 2018.0CT. 20/ 18:0
HUSHUC RUNA OLMEDO 2018.0CT. 20/ 180
TECNICO UNIVERSITARIO UNIVERSIDAD CATOLICA 2018.0CT. 20/ 18:0
VELEZ SARFIELD VALLADOLID 2009.0CT. 20/ 18:0
TIGRES 2019 0CT. 20/ 18:10

RACING 2009 0CT. 20/ 180

s
w
w
.
v
w
w
s

ATLETICO DE NADRID 2018.0CT.20/ 180

@frmdaegdedcea
P egegcoea2en0gae

a

FRANKFURT 2019 0CT. 20/ 18:0
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Se muestra un dialogo informativo para confirmar el envio de la cartilla.

e®® 1o

MO0 MCUENTA  MISCARTALAS  RESULTADUS  CONTACTD

w DEPORTIVO CUENCA ] @ AvCas 2080CT.20/ 1830
® AMERICA DE QUITD @ @ BARCELONA SC 2019 0CT. 20/ 1830
@ [ ELNACIONAL W s 3 GUATAQUIL CITY 80CT.20° 0 ®@ 00
@ o BMELEC UUEGATELA! 12071850 @00
® 3 FUERZA AMARILLA e 1,20/ ® OO0
@ 0 URAEQ w 12011830 [CHoNe)
® o Husiuc Runa™ 1 £.20/1820 ®@ OO0
@ ] ,mcn‘wg&c Vasaenviartucanillawn!uspmnésticos.porun 1.20/180 @00
® = B costo de 1 Baldn de Oro. o 00®
® [ cmcewar || conrmmr | #e 900
® - J ® 00
® = B ooaxn o | © OO
O cro/m ®0O0

Al dar clic en CODNFIRMAR se ingresan los datos y se muestra un dialogo
informativo con los balones de oro restantes. Cabe recordar que el costo de una
cartilla es de 1 baldn de oro.

e®® 2 ©

L.20g18:20 ® OO0
oy ®@00
‘Wﬂw—'_ﬂaumm ® 00

® 00

OO MCUENIA  NSCARTILLAS  RESULTADOS  CONIACTD - \l
2 = A\ 1
. w o DEPORTIVO CUENCA P = @ ACs 2009.0CT.20 /1830 O®O0 i '}
@ [} ANERICA DE QUITO @ L] @ BARCELOA SC MmeocT0 O®O0
A\
@ [ ELNACIONAL iEXCELENTE! £.20/1830 ®@ 00
® o EMELEC 1.20/78 ® OO0
Has hecho una gran jugada. Recuerda que puedes
® & FERANMELE jugar més cartillas. 1.20/%:0 ® 0O
@ 0 uuninmm.' & 1.20/1830 ® OO0
B
® o HUSHLC RA 9 ( ’\ 1.20/1830 ® OO0
@ [} eowcoWhveem - 1.20/1830 ® OO0
(] Ve m‘& .20/ 1830
8 - Te quedan 9 Balones de Oro. / O0'®

Se puede revisar las cartillas enviadas desde el enlace MIS CARTILLAS en el menu
de navegacion.

INICIO MI CUENTA MIS CARTILLAS RESULTADOS CONTACTO

2019 0CT. 20 /1890 O 00

Al dar clic en el enlace se muestra una pantalla con la cartilla actual en juego y en el
lado derecho se muestran los prondsticos ingresados.
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N 11 CUENTA S CARTILLS RESULTADOS CONTACTO
IS CARTILLAS e D "'\'/
FECHA FECHA 3 (VIGENTE) - ownua 0001 =
L E v
1] 'DEPORTIVO CUENCA [} v @ AUCAS
[ AMERICA DE QUITD 0 « 8 BARCELONASC
® L NACIONAL v s ® GUATAQUAL OTY
04 EMELEC T.'-M. s r: DELFIN
o FUERZA AMARILLA ® -~ 9 INDEPENDIENTE DEL VALLE
[ LIGA DE QUITD AUJ v m MACARA @ @
o HUSHUC RUNA @ - @ outeno
08 TECNICO UNIVERSITARIO w v H UNIVERSIDAD CATOLICA
V] VELEZ SARFIELD b d v ﬂﬂ VALLADOLID
0 TIGRES E s ’ RIVER PLATE
=

También se puede consultar los pronosticos de cartillas anteriores seleccionando la
cartilla desde el combo box.

f /4 MIS CARTILLAS e SO w

_FECHA CARTILLA PRUERA 2

No has enviado cartillas en esta

Ul AuCAS @ L 9 AMERICA DE QUITD
02 MANTA j' s $ TECNICO UNIVERSITARIO
[ LIBADE QUITO vV s« & HUSHUC RUNA
" ousenD e « U UBA DE LOJA
[ GUAYAQUIL CITY @ v ' INDEPENDIENTE DEL VALLE
o EMELEC ® o« @ FUERZA AMARILLA
o BARCELONA SC @ ¥ w EL NACIONAL
08 DEPORTIVO CUENCA- ' s r: DELFIN
® ATLETICO DE HADRID B s & AMIENS SC
0 ARSENAL @ - Q@ nus

= =

Actualizar datos de usuario.

Para actualizar los datos de una cuenta se debe acceder a la pantalla Mi Cuenta desde
el enlace ubicado en el mend de navegacion.

0 ©® 9 ©

INICIO MICUENTA MIS CARTILLAS RESULTADOS CONTACTO

FECHA FECHA 3

CARTILLA 0002
VIGENTE HASTA 2019 OCT. 20 18:10

Se muestra la pantalla de cuenta privada donde se puede actualizar los datos

personales. Si es una cuenta nueva los campos se encontraran vacios y la mascota por
defecto.
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MO0 MICUENTA  MISCARTILAS  RESULTADOS  CONTACTO

MI CUENTA

Nombre y Apellido

Fecha de nacimient (]

Tetéfono Civdad

Mincha d -
I‘QENERAL test5@test.com
Localidad e-mai

l GUARDAR DATOS I I VERMI PERFILI

Al llenar los datos personales se activa el boton de GUARDAR DATOS vy al

seleccionar ser hincha de un equipo, se actualiza la mascota en el lado izquierdo y en
la tarjeta de usuario ubicado en la parte superior derecha.

e®® 9 O

MO0 MICUENTA  WISCARTULAS  RESULIADUS  CONTACTO

MI CUENTA

tests

test cinco
Foons de sucsmnto
19/10/1995
Tdtens -
0891522327 Ambato
Liga de Quito -

GENERAL tests@test.com

{ cuarosw oaros | | ver i peeiL |

Al dar clic en GUARDAR DATOS se guarda la informacion. Si todos los datos

personales estan llenos, el sistema muestra un dialogo informativo para reclamar
balones de oro como premio.
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MO MICUENTA  MISCARTLLAS  RESULIADOS  CONTACTO

MI CUENTA
iFELICITACIONES!
‘- 3&
Te hemos regalado 3 Balones de Oro por llenar los ® U
datos de tu cuenta.
RECLAMAR *
v »
BENERAL testS@test.com

Reclamar balones de premio.

Cuando se ha procesado una cartilla, el sistema genera notificaciones para los usuarios
que ha acertado los prondsticos.

El sistema muestra 2 notificaciones en el caso de tener premios por reclamar. La
primera notificacion es un mensaje informativo en la parte inferior derecha.

6G®® 12 ©

WCO  MCUENA  NISCARTILLAS  RESULTADDS  CONTACTO

[ — ™ - S T———T G T |
] AMERICA DE QUITD 9 v @ BARCELONA SC >,
o ELNACIONAL Vv @ SUAYAGUIL CITY i
04 EMELEC m& v r: DELFIN
05 FUERZA AMARILLA 9 v ' INDEPENDIENTE DEL VALLE
0% UBADE QUITO v v AR ® ®
o HUSHUC RUNA @ =« e OLMEDD -
® TECNICO UNIVERSITARIO g - Y UNIVERSIOND CATOLICA
® VELEZ SARFELD v « VALLADOLID
0 TIGRES i v & RIVER PLATE ® O O

(&)
n REAL MADRID ® v m RACING iGENIAL!
n RB LEIPZIG &:" v @ ATLETICO DE MADRID Has acertado con tus pronéticos! Revisa tu(s)
| cartillals) ganadorals).
3 NEWELLS w v o FRANKFURT
RESULTADOS

© White Peach Studio. Todos los derechos reservados:

Al dar clic en RESULTADOS dentro de la notificacién se redirecciona a la pantalla
de resultados, también se puede llegar a la seccion de resultados desde el enlace
Resultados en el mend de navegacion.
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NCO  MCUENTA  WSCARTLLS  RESULTADGS  CONTACTO

Fecha: fecha 3

c RESULTADOS Vigente Hasta: 2019 oct. 20 B0 X
Frow e O cEE - gl
VISITAN LoE v E o
@ o DEPORTIV CUENCA [ Ao O ® O
@ o e 0 -8 - O ® O
CHE eucont v s ® SuAOUL Y @ OO
@ o ® - s ® O O ,' »
@ =« - @ - 9 evooomoawe ® O O
® - AT e o O d
@ o HUSHOC 20N ® -« @ oD ® O O ® ®
@ o TEONCO INVERSTARD @ « 9 UNNERSOND CATELCA ® O O
@ o VELEZSARFELD v « [ L O O @
@ = s E - @ e ® 0 O
L =

Se resalta de color amarillo los prondsticos que ganaron premios. También se puede
consultar los resultados de las cartillas anteriores seleccionando la cartilla en el combo
box.

g e ) -

L BARCELONA SC EL NACIONAL

[} DEPORTIVO CUENCA DELFIN

(] ATLETICO DE HAORID AIENS SC

e ATNTE e

" wos @ s @ wowuom ® O

© T $ v @ TECNICD UNVERSITARD O ®
w ok . et o ® NOTIENES CARTILLAS ENVIADAS @

= wew v WAL ® O N < B

% cuILOTY ® NDEPENDINTE L WLLE ® O )

EMELE “ FUERZA MURILLA O O

® O

® O

® O

O O

ONOBONORGRONORONORO N

0 ARSENAL AUS
.

D

PACROROCRORCRCRCRCRONC)
P aae @ a0 o 4
le®mneeaa s

La segunda notificacién que se muestra es un contador en color rojo que se muestra en
la parte superior derecha.

6O ©® 2 0

INICIO MI CUENTA MIS CARTILLAS RESULTADOS CONTACTO

artilla prueba 2
Hasta: 2019 oct. 21 13:57

Al dar clic en la campana se muestra una pantalla con una lista de notificaciones, como
los premios por cartillas u otras notificaciones de ese tipo.
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MO WCUENTA  WSCARTLLAS  RESUUADGS  CONTACTO

=
carmiarugoazo | [
: I
iFELICITACIONES! W

Por tus aciertos en la Cartilla 0001 (Fecha fecha 3). has ganado 10 Balones de Oro.

En la lista de notificaciones se muestran botones para cerrar o reclamar premios, en
este caso se debe reclamar balones de oro por aciertos en los prondsticos.

Al dar clic en RECLAMAR BALONES se actualiza el nimero total de balones en la
parte superior derecha y se quita el contador en la campana de notificaciones.

0®©® 2 O

INICIO MI CUENTA MIS CARTILLAS RESULTADOS CONTACTO

jientes.
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Anexo N.° 5. Manual de Usuario Administrador.

El presente manual tiene como objetivo mostrar el uso del sistema a los usuarios
administradores y conocer sus funcionalidades.

Iniciar sesién.

Para iniciar sesion como usuario administrador se debe ingresar las credenciales
proporcionadas por el equipo de desarrollo. Por politicas de seguridad, la creacion de
usuarios administradores lo realiza el equipo de desarrollo.

Nombre de Usuario

admin

Contrasefia

—
INGRESAR

Al iniciar sesion se muestra una pantalla minimalista con las opciones de
administracion en una barra de navegacion al lado izquierdo.

Menu Dashboard

Cerrar Cartilla
Card 1

Comentarios Card Content Here
Nueva Cartilla

Probabilidades

Crear nueva cartilla.

Para crear una nueva cartilla se debe dar clic en el enlace Nueva Cartilla en el menu
de navegacion.

Menu Nueva Cartilla
21/10/2019 02:09

Cerrar Cartilla

Comentarios
N e de il

Probabilidades et e part Hora del partid
Rauipo Local « Bquipo Viskanie ~ CasaBlanca - Nacional v 21/10/2019 02:09

1 Habilitar Ebla(.&..

REGISTER

Para crear una nueva cartilla se debe especificar el nombre, fecha y hora que empieza
su vigencia y los partidos que se jugaran. Para agregar un nuevo partido se debe dar
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clic en el botén + de color azul, si se desea quitar un partido se debe dar clic en el
boton — de color rojo. Si un partido permite mostrar estadisticas se debe dejar

seleccionado la opcion Habilitar Estads.

Nueva Cartilla

21/10/2019 21:15

Nombre de la cartila
Fecha 4

uipo Lo Equipo Visitants

Emelec ~ Barcelona SC
1

Equipo Local +  Equipo Visitante
2

TER

~ Casa Blanca

~ Casa Blanca

Tipo de partido

~ Nacional

= Nacional

Hora del partic
* 22/10/2019 19:09
HablhlarEstads.

~ 21/10/2019 02:15
Habl\llarEstads.

Al completar la cartilla con todos los partidos se procede guardar la informacion dando
clic en el boton REGISTER ubicado al final del formulario. Al guardarse la cartilla
correctamente se limpia el formulario, caso contrario se muestra un mensaje de error.

Equipo Local Equipo Vishante
Botafogo ~  Atlético de Madrid
9
Equipo Loca Equipo Visitante
Bournemouth =  Liverpool
10
Equipo Visitante
Racing = Chelsea
n
Equipo Local E
River Plate - Flamengo
12
Equipo Local Equipo Visitante
Valladolid ~  Vélez Sarfield
13
REGISTER

~ CasaBlanca

~ CasaBlanca

~ CasaBlanca

Estadio

~ CasaBlanca

~ CasaBlanca

Internacional

Internacional

Internacional

Internacional

Internacional

Hora del partido
21/10/2019 0217
Habilitar Estads.

Hora del partia
21/10/2019 02:17

Habilitar Estads.
Hora del partido
21/10/2019 02:17

Habilitar Estads.

Hora del partido
21/10/2019 02:17
Habilitar Estads.

Hora del partido
21/10/2019 02:17

Habilitar Estads

Al ingresar al sistema la nueva cartilla vigente se muestra en la pantalla de inicio.
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DANOSTU
PRONOSTICO

®
®
®
®
®
®
®
©
@

01

02

03

04

05

06

07

08

09

L GANA LOCAL
E EMPATE

V' GANA VISITANTE

EMELEC

LIGA DE QUITD

HUSHUC RUNA

MACARA

GUAYAQUIL CITY

EMELEC

DEPORTIVO CUENCA

AUCAS

BOTAFOGO

BOURNEMOUTH

RACING

RIVFR PI ATF

&eqa

Vs

Vs

Vs

Vs

Vs

Vs

Vs

Vs

Vs

Vs

Vs

'

E@aoancedace @

Insertar comentarios por partido.

COMODINES

©E

DOBLE  TRIPLE

BARCELONA SC
AMERICA DE QUITO
UNIVERSIDAD CATOLICA
TECNICO UNIVERSITARID
INDEPENDIENTE DEL VALLE
FUERZA AMARILLA
EL NACIONAL
DELFIN
ATLETICO DE HADRID
LIVERPODL
CHELSEA

FI AMFNGN

VIGENTE HASTA

2019 0CT. 22 /18:09

2019 0CT. 22/ 02:15

2019 0CT. 22/ 0217

2019 0CT. 22/ 02:17

2019 0CT. 22/ 02:17

2019 0CT. 22/ 02:17

2019 0CT. 22/ 02:17

2019 0CT. 22/ 0217

2019 0CT. 22/ 02:17

2019 0CT. 22/ 02:17

2019 0CT. 22/ 0217

2MANCT 22 £ 0217

FECHA FECHA 4
TILLA
2019 0CT. 22 025

LoE v
OOO4
00O
00O
00O
(ONONG)
(ONONO)
(ONONO)
(ONONO)
00O
OOOi

(ONONO)
a¥aXa

Para insertar comentarios a los partidos de una cartilla se debe dar clic en el enlace
Comentarios dentro del menud de navegacion. En la seccion comentarios se muestra
la cartilla actual.

Menu

Cerrar Cartilla

Comentarios

Nueva Cartilla

Probabilidades

CARTILLA EN JUEGO

®,60,0.60.0.0.0660.666.60

(1]

02

03

05

06

o7

o8

09

EMELEC w(
LIGA DE QUITO D
MUSHUC RUNA w(

MACARA L4

GUAYAQUIL CITY Pl

EMELEC w(

DEPORTIVO CUENCA ‘f:
e o
BOTAFOGO m
BOURNEMOUTH m
RACING m
RIVER PLATE &
VALLADOLID m

vs

Vs

vs

i

=

@ g

~
-~

Pl

< adeaa=4gs4

BARCELONA SC

AMERICA DE QUITO

UNIVERSIDAD CATOLICA

TECNICO UNIVERSITARIO

INDEPENDIENTE DEL VALLE

FUERZA AMARILLA

EL NACIONAL

DELFIN

ATLETICO DE MADRID

LIVERPOOL

CHELSEA

FLAMENGO

VELEZ SARFIELD

* ACTUAL +« PROXIMA

Al dar clic en el botdn + de cada partido se despliega el formulario para ingresar
comentarios y seleccionar el comentarista registrado en el sistema para que se
muestra en la cartilla jugable.
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CARTILLA EN JUEGO

@ 01 EMELEC 5; ( Vs W BARCELONA SC

Comentario
comentario de prueba partido 1

Autor

diego arcos A
ENVIAR
@ 02 LIGA DE QUITO @ ‘/g vs m AMERICA DE QUITO

Se puede agregar mas comentarios dando clic en el boton + azul o eliminar
comentarios dando clic en el boton — rojo. Para guardar la informacion se debe dar
clic en el boton ENVIAR.

Al guardar la informacion se puede visualizar los cambios en el sistema desplegando
las caracteristicas del partido actualizado.

e, |

L E V
@ o EMELEC o ow & BARCELONA SC © 0©
-all)
B.S.C.
@ POSICION EN LA TABLA @ G
PROBABILIDAD DE VICTORIA
EMELEC EMPATE BARCELONA SC

o

——  RESULTADOS DE LOS ULTIMOS PARTIDOS ~ ——

COMENTARIOS DEPORTIVOS

“comentario de prueba partido T
-diego arcos

. ]
@ 0 LIGA DE QUITO WV o« @ AMERICA DE QUITO 2019 0CT. 22/19:00 O 00

Insertar probabilidades por partido.

Para insertar las probabilidades de un partido se debe dar clic en el enlace
Probabilidades dentro del meni de navegacion. Al igual que en la seccién de
comentarios, se muestra la cartilla actual para actualizar los valores.
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Menu

+ ACTUAL « PROXIMA

CARTILLA EN JUEGO

Cerrar Cartilla

Comentarios
01

Nueva Cartilla

Probabilidades

0z

03

05

®.60.6060.606

06

e ¥ w
LIGA DEQUITO 20 w (@@
MUSHUC RUNA wi ow @
o e )8
GUAYAQUIL CITY Dl v D
EMELEC wi v w(

BARCELONA SC

AMERICA DE QUITO

UNIVERSIDAD CATOLICA

TECNICO UNIVERSITARIO

INDEPENDIENTE DEL VALLE

FUERZA AMARILLA

Al dar clic en el botdn + se despliega la informacion a ser actualizada, donde se
puede insertar la posicion actual de los equipos, la probabilidad de victoria de cada
uno e insertar los resultados de partidos anteriores.

@ o1 EMELEC we v [ BARCELONA SC
Posicién Posicion
3 4
Probabilidad Victoria Probabilidad Victoria
25 25
Hora del partido Hora del partido
Partido 1 19/10/2019 -~ Partido 1 19/10/2019 ~~
Condicién de Condicién de
Visitante e Local M
Goles Goles
Emelec 1 Barcelona SC 1
Contrincante Goles Contrincante Goles
Deportivo Cuenca - 0 Delfin ¢ 1
I ENVIAR I
=~
@ 02 LIGA DE QUITO ¢ w @ AMERICA DE QUITO

Al guardar la informacion se puede visualizar los cambios en la cartilla actual en

juego dentro del sistema.
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01 EMELEC o 8 BARCELONA SC (ONON0O)

/ 2211)
[ B.S.C. \
@ POSICION EN LA TABLA @ &, -

PROBABILIDAD DE VICTORIA ‘|'

EMELEC EMPATE BARCELONA SC
s K (o) @

COMENTARIOS DEPORTIVOS

“comentario de prueba partido 1"

-diego arcos

Cerrar una cartilla.

Para insertar los resultados de las cartillas ya jugadas se lo debe hacer desde el enlace
Cerrar Cartilla en el menu de navegacion. En esta seccidon se muestra la Gltima cartilla
expirada con sus respectivos partidos.

Menu CARTILLA GANADORA
VIGENTE HASTA 2019-0CT-10 06:10
Cerrar Cartilla
# LOCAL VISITANTE
Comentarios ] 3
|nf‘aggn ;ﬂagen Local* Visitante *
§ 01 DEPORTIVO CUENCA del Vs del AUCAS
Nueva Cartilla equipo equipo
local visitante

Probabilidades

In;aqen |‘"‘|3ggn Local* Visitante *
02 AMERICA DE QUITO del vs del BARCELONA SC

equipo equipo

local visitante

Iry:\ag:ﬂ ﬁﬁagm Local * Visitante *
03 EL NACIONAL del vs del GUAYAQUIL CITY

equipo equipo

local visitante

= = . o

Imagen Imagen Local Visitante
04 EMELEC del Vs del DELFIN

equipo equipo

local visitante

Para cerrar una cartilla se debe insertar el marcado de cada partido en los campos de
textos junto a cada partido de la cartilla.
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s
Imagen

08 TECNICO UNIVERSITARIO del
equipo
local

Imagen
09 VELEZ SARFIELD del

equipo

local

e
Imagen

10 TIGRES del
equipo
local

Imagen
1 REAL MADRID del

equipo

local

]
Imagen

12 RB LEIPZIG del
equipo
local

Imagen
13 NEWELLS del

equipo

local

vs

vs

vs

vs

Vs

vs

b
Imagen
del
equipo
visitante

Imagen
del
equipo
visitante

e
Imagen
del
equipo
visitante

Imagen
del
equipo
visitante

]
Imagen
del
equipo
visitante

Imagen
del
equipo
visitante

UNIVERSIDAD CATOLICA

0 1
VALLADOLID

1 0
RIVER PLATE

1 0

RACING
1 0
ATLETICO DE MADRID
1 0

FRANKFURT

ENVIAR CARTILLA

Al guardar la informacion se muestra un mensaje de confirmacion de la operacion.

CARTILLA GANADORA

VIGENTE HASTA

ENVIAR CARTILLA

El proceso de validar los prondsticos de los usuarios se ejecuta en un cron cada 5
minutos y luego de que se ha procesado, se notifica a los usuarios si tiene premios por

reclamar.
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