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RESUMEN EJECUTIVO

Se realizd en andlisis de la plataforma GWT para el desarrollo de una aplicacion
web que permite la localizacion de personas con discapacidad visual. Para el
desarrollo de la investigacion se realizé el estudio tedrico de conceptos para
entender el funcionamiento del framework GWT, se estudio todo sobre el
lenguaje de desarrollo JAVA como: definiciones y caracteristicas, la maquina
virtual de java (JVM), el JRE, entre otros aspectos. Ademas se utiliz6 el IDE
Eclipse y la plataforma GWT, en donde se desarrollé la aplicacion web con el
objetivo de facilitar a entrenadores y familiares a localizar a las personas con
discapacidad visual que forman parte de su entorno.

Para la realizacion de la investigacion se realiz6 encuestas a los entrenadores y
familiares de las personas con discapacidad, asi como también entrevistas a las
personas que poseen la discapacidad, dando lugar al analisis de los procesos, para
concluir con el desarrollo de la aplicacion web, cumpliendo los requerimientos.

Para el desarrollo se eligio Eclipse como el IDE més adecuado porque permite el
desarrollo de la aplicacion web usando la plataforma GWT, esta plataforma es de
gran ayuda para los desarrolladores de JAVA, porque permite programar solo en
este lenguaje sin preocuparse del cédigo HTML y JavaScript reduciendo el
tiempo de desarrollo.

Palabras Clave: Plataforma, Aplicacion WEB, Discapacidad, IDE, JAVA.

XV



INTRODUCCION

El desarrollo del informe final del presente trabajo de investigacion se encuentra

dividido en capitulos, los mismos que facilitan la comprension del contenido:

Capitulo 1.- Denominado “EL PROBLEMA”, se encuentra el problema a
investigar, la justificacion de la investigacion y el planteamiento de los objetivos a

obtener tras la culminaciéon del trabajo de investigacion.

Capitulo Il.- Contiene el “MARCO TEORICO”, en donde se establece el
conjunto de conocimientos que sustentan la investigacion, también contiene
investigaciones previas que sirven de soporte a la investigacion y se establece la

propuesta de solucién del problema.

Capitulo I11.- Comprende la “METODOLOGIA”, en la cual se especifica la
metodologia de investigacion a utilizar, el proceso de recoleccion de la
informacidn, el procesamiento y analisis de la informacidn y define las etapas para

el desarrollo del proyecto.

Capitulo V.- Consta del “DESARROLLO DE LA PROPUESTA”, que detalla la
el analisis de la plataforma para el desarrollo de aplicaciones.

Capitulo V.- Contiene las conclusiones y recomendaciones a las que llega el
investigador mediante el desarrollo del proyecto.
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CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1 Tema de Investigacion

“Andlisis de la plataforma GWT para desarrollo de aplicaciones de geo-

referenciacion para personas con discapacidad visual”

1.2 Planteamiento del Problema

En la actualidad muchos desarrolladores desconocen este framework y su
utilizacion, GWT es una herramienta de facil manejo para crear sitios web, con la

ventaja de que no necesita de conocimientos avanzados acerca de AJAX y HTML.

Google Web Toolkit (GWT) es un framework de desarrollo en Java de cddigo
abierto, que permite escapar de las tecnologias usadas actualmente para
desarrollar aplicaciones AJAX las mismas que son propensas a errores asi como
también son dificiles de utilizar.[5]

El framework GWT permite desarrollar y depurar aplicaciones AJAX usando el
lenguaje de programacion Java en el entorno de desarrollo de nuestra preferencia,

es decir el sistema operativo y los IDE’s. [5]

Una vez terminada la aplicacién desarrollada en Java, GWT permite compilar y
traducir dicho programa a JavaScript y HTML el mismo que sera compatible con
cualquier navegador web. [5]

En la ciudad de Ambato existe un club llamado “FENIX” que esta conformado
por personas con discapacidad visual, es un club deportivo el mismo que se
encarga de realizar caminatas y participar en competencias deportivas, pero la

dificultad que tiene al realizar este tipo de actividades es que no saben dénde se



encuentran sus deportistas al momento de participar en las actividades en las que
participa el club, para ello es necesario que cada participante asista con un
familiar por lo que es necesario y factible que el club cuente con un sistema que

permita conocer la ubicacion de cada uno de sus integrantes.

Con el desarrollo de este proyecto los integrantes del club “Fénix” se
beneficiaran, porque conoceran la ubicacién en tiempo real de los deportistas que

forman parte del club.

El proyecto también podra ser utilizado como una guia para los estudiantes de la
carrera de ingenieria en sistemas, porque les guiara de forma clara y sencilla en el
desarrollo de aplicaciones optimizando el tiempo de desarrollo, asi como también

conocer un poco mas acerca de la plataforma GWT.

1.3 Delimitacion

Delimitacion del Contenido
- Area Académica: Software
- Linea De Investigacion: Desarrollo de Software

- Sub-Linea De Investigacion: Aplicaciones WEB

Delimitacion Espacial

- La presente investigacion se la realizo en la ciudad de Ambato.

Delimitacion Temporal
- El presente proyecto de investigacién tuvo una duracion de seis meses,

a partir del 15 de marzo, al 06 de septiembre del 2017.

1.4 Justificacion

El desarrollo de este proyecto permitio aprovechar los conocimientos
adquiridos durante la carrera, que facilito el estudio de la plataforma, al
estar en una época donde la mayoria de las cosas se realizan mediante la

web vy, el analisis de esta plataforma es de gran utilidad porque permite la



creacion de paginas web dindmicas y bien disefiadas sin la necesidad de
conocer mucho sobre JavaScript y HTML.

El framework de Google Web Toolkit es desarrollado por google de
ultima tecnologia, que permite al usuario desarrollar aplicaciones basadas
en java de codigo abierto y usando a su vez AJAX, lo cual facilita cargar

una pagina web.

El presente trabajo es factible porque GWT se presenta como una solucién
simple y segura para desarrolladores que deseen aprovechar el potencial
que tiene AJAX, debido a que no es un proceso simple y no existen

muchas herramientas que faciliten el trabajo.

La plataforma GWT permite desarrollar aplicaciones de gran rendimiento
porque los desarrolladores pueden crear y mantener rapidamente

aplicaciones.

Las aplicaciones realizadas mediante esta plataforma son de alta
disponibilidad, porque admite un conjunto indefinido de protocolos de
transferencia de informacién y una forma sencilla de comunicacion con el

servidor web.

Los beneficiarios inmediatos del presente trabajo seran las personas con

discapacidad visual.

1.5 Objetivos
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1.5.2

Objetivo General

Realizar un estudio de la metodologia GWT, para contribuir con los

desarrolladores.

Objetivos Especificos



Obtener los requerimientos necesarios para el desarrollo del sistema.

Analizar las caracteristicas, ventajas y desventajas de la plataforma Google
Web Toolkit.

Elaborar el prototipo para el estudio correcto de la plataforma asi como
también para determinar las ventajas y desventajas que se tiene al usar la
plataforma de desarrollo GWT.



CAPITULO 2

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes Investigativos

Rivera Arbeldez David en el afio (2013), desarroll6 el baston “Ojo guia” para
personas con discapacidad visual, se apoya en un software que permite emitir una
onda que determina la distancia a la que se encuentran los objetos, fracasaron en
su primer lanzamiento al mercado, presentaron fallas en la georreferenciacion de
ciudades, red de amigos y reportes sobre lugares poco accesibles, este trabajo

reposa en la revista SENA

En su trabajo de tesis, (Murillo Vélez & Riera Idrovo , 2010 ), realizaron el
analisis de la plataforma GWT mediante el desarrollo de una aplicacion para la
refineria de Esmeraldas, para el desarrollo de la investigacion utiliza el método
cientifico, analitico y descriptivo, después del andlisis y desarrollo del proyecto, el
autor recomienda realizar las conexiones para extraer la informacién de la base de

datos, ademas de agregar los plugins necesarios para el correcto funcionamiento.

En la actualidad existe una amplia gama de aplicaciones y smartphones disefiadas
para personas con discapacidad visual, las mismas que tiene un objetivo e comin
que es permitir a las personas con discapacidad visual mejorar su orientacion

espacial a través de la realidad aumentada.

En cuanto al desarrollo de aplicaciones para personas con discapacidad visual
Google ha desarrollado una aplicacion que permite manipular en movil sin
necesidad de mirar la pantalla, ademas dispone de un servicio de localizacion que
combina con un sistema de GPS mediante la utilizacion del servicio de Google
Maps. (Ju & lllescas, 2012)



2.2 Fundamentacion Tebrica

2.2.1 Plataforma GWT

2.2.2 Introduccidon

El entorno GWT fue creado a finales de 2006 por Google, y anunciado en la
conferencia JavaOne de 2006, existen muchas versiones de GWT que han sido
publicadas en un mismo afio, esto se debe a que Google ha implementado nuevas
funcionalidades en este entorno de desarrollo. [1]

Ademas, los navegadores disponibles en el mercado van evolucionando y es
necesario actualizar el motor de GWT. La buena noticia es que el cédigo de una
version anterior se puede volver a recompilar con la nueva version sin necesidad

de modificar el codigo anterior. [5]

En agosto de 2010 Google adquiridé la empresa Instantiations, responsable del
entorno de desarrollo rapido de Java "Eclipse”, disponible para plataformas
Windows, Linux y Mac. Google ha introducido recientemente las librerias

necesarias en este entorno para desarrollar aplicaciones Web con GWT. [5]

GWT es un conjunto de moédulos de cddigo abierto, por lo que no requiere la
adquisicién de ninguna licencia. Ademés, Google permite que los usuarios

contribuyan al mismo con mejoras. [5]

Existe un equipo de GWT, el mismo que ha creado un repositorio donde esta
publicado todas las aplicaciones que usan GWT, entre las aplicaciones que mas
utilizan todo el potencial de GWT esté la de Lombardi Blueprint. [2]

En la actualidad existe una amplia gama de aplicaciones y smartphones disefiadas

para personas con discapacidad visual, las mismas que tiene un objetivo e comun



que es permitir a las personas con discapacidad visual mejorar su orientacion

espacial a través de la realidad aumentada.

En cuanto al desarrollo de aplicaciones para personas con discapacidad visual
Google ha desarrollado una aplicacion que permite manipular en movil son
necesidad de mirar la pantalla, ademas dispone de un servicio de localizacion que
combina con un sistema de GPS mediante la utilizacion del servicio de Google
Maps. [3]

Google Web Toolkit (GWT), es un framework desarrollado por google de Gltima
tecnologia, que permite desarrollar aplicaciones basadas en java de codigo abierto,
traduciendo y compilando el programa a JavaScript y HTML con cualquier

navegador. [4]

GWT no es solo una interface de programacién, proporciona un conjunto de
herramientas que permiten desarrollar funcionalidades JavaScript de alto

rendimiento en el navegador del cliente. [4]

El compilador de GWT soporta la mayoria de las caracteristicas del lenguaje de
programacion, mientras que las librerias GWT runtime emulan una gran parte de

las librerias de Java. [4]

El uso de GWT es de importancia, porque en la actualidad, por disposicion del
gobierno, todas las instituciones publicas deben orientarse a la utilizacion de
sistemas operativos, programas, bases de datos y herramientas de codigo libre, por
lo tanto el uso de esta plataforma facilitara el trabajo de los desarrolladores y

permitird cumplir con las disposiciones del gobierno.

2.2.3 Definicién de GWT

GWT es un framework Open Source, desarrollado por Google, con el objetivo de

facilitar el desarrollo de aplicaciones de Internet; permitiendo que el desarrollador



escriba todo el FrontEnd de un sistema web, en Java, olvidandose de programar
JSPs, JavaScripts, HTML.

El manejo de varios lenguajes al mismo tiempo, lleva a codigo poco confiable y

dificil de mantener e imposible de depurar.

2.24

2.2.5

Caracteristicas de GWT

Es compatible con la mayoria de navegadores.

Es de codigo abierto.

Permite el desarrollo de aplicaciones orientado a objetos.

Posee componentes de interface de usuario dinamicos y reutilizables.

Se puede encontrar un amplio conjunto de bibliotecas desarrolladas por
Google que mejoran las funcionalidades de GWT.

Crea aplicaciones y librerias de internacionalizacion de forma répida y
facil.

Integracion con JUnit, mediante la cual se pueden probar las aplicaciones
y depurarlas en un navegador mientras se construyen.

Depuracion en tiempo real, el cddigo se traduce en JavaScript por medio
de una Maquina Virtual de Java, permitiendo que en la fase de desarrollo
se depure la aplicacién con sistemas debugging y manipulacion de
excepciones incluidos en IDE"s como Eclipse.

Los errores comunes en JavaScript son controlados en tiempo de
compilacion, como es el caso de la incompatibilidad de los tipos de datos,

simplificando el desarrollo de funciones de JavaScript complejas.

Arquitectura GWT

Librerias de
Emulacién de JRE Librerias de clases Libreria de
(java.lang y de GWT

2 : clases
java.util)

Compilador GWT Navegador Web Herramientas de

deJavaa
JavaScript degwy desarrollo

Grafico 1. Arquitectura GWT
Elaborado por: El Investigador



GWT esté formado por cuatro componentes principales:

Compilador GWT de Java a JavaScript

El compilador Java a JavaScript es el componente mas importante de
GWT, es el encargado de transformar el codigo Java escrito en Eclipse y
producir distintas versiones en JavaScript similares, que se pueden todos
los navegadores soportados por GWT. [5]

Este compilador se encarga de traducir el codigo Java al lenguaje
JavaScript, esta transformacion se realiza al momento que se ejecute en

modo web. [1]

El codigo JavaScript es generado en archivos para cada tipo de navegador

e idioma.

Las optimizaciones aplicadas mas importantes son:

» Eliminacion de cddigo que no es usado por la aplicacién y no se
incluye en el fichero JavaScript creado por GWT, cuando existe
herencia el codigo de salida solo se genera para los métodos que
realmente lo necesitan. [5]

» El célculo automético de constantes permite que el codigo
JavaScript se ejecute méas rapido debido a que la concatenacion de
la cadena ya esta hecha. [5]

» La eliminacion de cadenas repetidas evita la creacién de cadenas
repetidas por el programador. [5]

» La inclusion de codigo de un método que sea corto y sencillo,
GWT sustituye el codigo de este método en el sitio donde aparece

la llamada original. [5]



Todas las optimizaciones de cddigo permiten que el codigo JavaScript
final serd muy eficiente, la desventaja es que GWT no permite hacer

compilaciones parciales.

GWT estudia el codigo fuente en su totalidad y realiza una compilacion

monolitica para maximizar el nimero de optimizaciones posibles.

Esta caracteristica de GWT impide la reutilizacion de los mddulos
previamente compilados, se trata de una caracteristica de disefio de
desarrollo de google, donde se busca un mayor rendimiento en las

aplicaciones creadas con GWT.

Navegador Web de GWT

Es un navegador de modo hospedado en la maquina virtual de java, que
permite correr la aplicacion sin necesidad de pasar el codigo al lenguaje
JavaScript, facilitando al desarrollador el manejo de excepciones y

corrigiendo errores. [4]

Librerias de emulacion JRE

En una aplicacién normal de Java se pueden utilizar todas las clases y
métodos disponibles, por la forma de funcionar del compilador GWT, este
requiere tener acceso al cédigo fuente real de cualquier clase que se desee

usar. [5]

JRE (Java Runtime Environment), es un conjunto de utilidades que
permite la ejecucion de programas Java, por lo tanto GWT proporciona
una implementacion especial y parcial denominada biblioteca de
emulacion JRE (JRE Emulation Library). [5]

GWT incluye la mayoria de las clases del paquete java.lang y un

subconjunto de clases del paquete java.util, el resto de las librerias no son
soportadas por GWT. [4]
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» java.lang: Proporciona clases que son fundamentales en el disefio
de aplicaciones en el lenguaje de programacion Java, incluye

excepciones, clases y métodos de utilidad general e interfaces. [5]

IndexOutOfBoundsIxception
NegativeArraySizeException ArrayIndexOutOfBoundsException
NullFoincexException ArrayScoreException
NunmberFormatIxception AssertionExror
EXCEPCIONES RuntimeZxception Cla=sCas=tException
StringIndexOutOfSound=Exception Exrox
Throwable Exception
UnsupportedCperationException IllegalirgumentException
ArithmeticException IllegalScateZxception
Character
Booclean String
Byte ScringBuffer
CLASES Double StringBuilder
Floatz Integer
Cla=s Long
Cbhbiect Nunber
Shozt
UTILIDADES
Mazhs
Zppendable
INTERFACES -

» java.util: Proporciona varias colecciones de herramientas Gtiles en

Grafico 2. Clases fundamentales
Elaborado por: El Investigador

el desarrollo de aplicaciones Java. [5]

ConcurrentModificationException MissingRescurceException

EXCEPCIONES Empty3tackException NoSuchElementException
TooManylistenersException

Abstractlollection Arraylist

AbstractEashMap Arrays

Abstractlist Collections

AbstractMapEntry Dace

AZbstractMap

AbstractQueue

EvencObject
CLASES

HaskMap

HashSet

IdentitcyEashMap

LinkedEashMap

LinkedEashSet

AbstractSeguentiallist

AbstractSet

Collection Map

Compazrator Cueue

Enumeration RandomAccess
INTERFACES Eventlistener Sec

Iterator SortedMap

listlterator SortedSet

list

Graéfico 3. Herramientas en el desarrollo de aplicaciones Java

Elaborado por: El Investigador
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Librerias de clases de GWT

Es considerado el nucleo de las librerias de interfaz para crear aplicaciones
a través de widgets. Las librerias de clases de interfaz de usuario de GWT
son un conjunto de interfaces y clases personalizadas que permiten crear
“widgets” para el navegador, como botones, cajas de texto, imagenes,

entre otras. [4]

2.2.6 Funciones y Funcionamiento de GWT

2.2.5.1 Funciones

Comunicarse con el servidor mediante una llamada RCP.- GWT
admite un conjunto indefinido de protocolos de transferencia, como JSON
y XML, pero el mecanismo de llamada a procedimiento remoto RCP de
GWT permite el establecimiento de comunicaciones Java de forma
sencillay eficaz. [1]

Utiliza componentes de la interfaz de usuario en varios proyectos.- se
puede crear artilugios reutilizables, mediante la composicion de otros
artilugios y colocarlos en paneles, que permitiran reutilizar en otro
proyecto, s6lo se tiene que prepararlo para que se pueda usar en un archivo
JAR. [1]

Utiliza otras bibliotecas JavaScript y Codigo JavaScript original.- si la
biblioteca de clases de GWT no satisface las necesidades, se puede
mezclar manualmente JavaScript en el cddigo fuente Java mediante la
interfaz JSNI.

La ventaja de poder crear modelos de objetos JavaScript como tipos de
Java sin tener que contar con una mayor cantidad de memoria ni sufrir una
disminucion de velocidad, posibilitando asi un uso Optimo de las
estructura de JSON. [1]

Localiza las aplicaciones de una forma eficaz.- Puede crear facilmente
bibliotecas y aplicaciones internacionalizadas con las potentes técnicas de
vinculacion aplazada de GWT, a partir de la versién 1.5 GWT admite la
bidireccionalidad. [1]
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e Elige las herramientas de desarrollo de forma productiva.- GWT
utiliza Java, por lo que se puede utilizar todas las herramientas favoritas de
desarrollo con Java (Eclipse, IntelliJ, JProfiler, JUnit, NetBeans, etc) al

crear las aplicaciones.

De esta forma, el desarrollador web, beneficiara el aumento de
productividad derivado de la creacion de cédigo y de la reestructuracion de

Java automatizada. [1]

e Extensidon o contribucion con el software libre Google Web Toolkit.-
todo el cddigo de GWT estéa disponible bajo la licencia de Apache 2.0.

2.2.5.2 Funcionamiento

Durante el desarrollo de una aplicacion, puede repetir rapidamente el mismo ciclo
“editar, actualizar, ver” y aprovechar la ventaja anadida para depurar y recorrer
una a una todas las lineas de codigo Java. Cuando ya esta listo para la
implementacién, GWT compilara el codigo fuente Java en archivos JavaScript
optimizados e independientes. GWT permite crear facilmente una pagina web

como una aplicacion completa. [1]

R
Development

Xmils Humnl,

Java

Runtirme

_Hosted Mode»

Grafico 4. Funcionamiento de GWT.
Elaborado por: El Investigador
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2.2.6 Ciclo de desarrollo

El ciclo de Desarrollo de GWT seria el siguiente:

Usa el entorno de desarrollo integrado IDE que permita al desarrollador
escribir y depurar una aplicacion JAVA, usando las librerias de GWT
necesarias.

Usa el compilador de Java a JavaScript de GWT para transformar la
aplicacion en un conjunto de archivos JavaScript y HTML, que se pueda
colgar en cualquier servidor y ejecutar desde un navegador web.

Verifica que las aplicaciones trabajen sobre todos y cada uno de los

navegadores que pueden ser utilizados por los clientes.

En GWT se pueden usar componentes de interfaz de usuario llamados widgets,

para construir aplicaciones con interfaz de usuario atractivas. Al igual que en la

mayoria de los lenguajes de programacion, los componentes de la interfaz de

usuario son agrupados en paneles que determinan la ubicacion de los mismos. [6]

2.2.7 Modelo de programacion en GWT

En el modelo de programacién que propone GWT se elimina la
programacion en JavaScript, este modelo cambia la forma en que hasta
ahora se han desarrollado las aplicaciones web y propone que toda la

aplicacion se programe solo en lenguaje Java. [5]

Este framework se encarga de compilar automaticamente la parte cliente
de la aplicacion a JavaScript, dando asi lugar al uso de las siguientes

herramientas de desarrollo: Eclipse, NetBeans, IntelliJ, entre otras. [4]
El compilador GWT compila un subconjunto del API disponible en Java,

para las clases cliente, se usa los propios paquetes de GWT

com.google.gwt.user.client.* [5]
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2.2.8

GWT tambien ofrece dos modos de ejecucion, el modo web y el hosted
mode, el modo web compila el codigo con el compilador GWT vy lo
ejecuta en un navegador habitual, el hosted mode consiste en ejecutar la

aplicacion dentro de una maquina virtual Java. [5]

Estructura de un proyecto GWT

Un proyecto GWT, tiene una estructura mas similar a un proyecto Java
que a un proyecto J2EE. GWT necesita ciertos ficheros adicionales y el

seguimiento de una cierta nomenclatura en los paquetes Java.

La siguiente tabla muestra la estructura que deberia tener este proyecto.

Tabla 1. Estructura del Proyecto

SIC

src/com/ree/ree/Principal. gwt.xml

src/com/ree/ree/client

src/com/ree/ree/client/Principal.java

src/com/ree/ree/server/ (opcional)

src/com/ree/ree/public/

src/com/ree/ree/public/Principal.html

bin

WWW

La carpeta “src” contiene:
e Las fuentes de Java para el lado cliente que serdn compilados a

JavaScript, carpeta “src/com/ree/ree/client”

e Las fuentes de los servicios RCP del servidor se compilaran a
.class, carpeta “src/com/ree/ree/server”

e Los recursos estaticos que necesite la aplicacion como por ejemplo
imagenes, carpeta “src/com/ree/public/”

e El descriptor de modulo (src/com/ree/reePrincipal.gwt.xml). GWT
basa sus aplicaciones en modulos, y cada modulo debe tener su

fichero de configuracion, en el fichero se declaran los servicios
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RPC que van a ser invocados desde el cliente asi como los puntos
de entrada a la aplicacion.

e La pagina contenedora (src/com/ree/ree/public/Principal.html),
aunque con GWT no es necesario escribir codigo HTML, existe
una pequefia excepcion a esta regla. Debe existir al menos una
pagina HTML que contenga la aplicacion. Por ejemplo se puede
crear el disefio HTML en el que se muestren banners, esta sera la
pagina que se invocara desde un navegador para proyectar la
aplicacion GWT.

La carpeta “bin” contiene el resultado de compilar las clases Java mediante el
compilador java. Hay que notar que aqui se compilaran todas las clases Java,
incluso las del lado cliente. Cuando se ejecute la aplicacion en el “hosted Mode”

se ejecutaran estas clases y no el resultado de la compilacion a JavaScript.

La carpeta “www” contiene la aplicacion para desplegar en un servidor web. Es
decir, aqui se encuentran las clases cliente, compiladas a JavaScript mediante el
compilador GWT.

2.2.9 Ventajasy Desventajas de GWT

2.2.9.1 Ventajas de GWT

Dentro de las ventajas que se obtiene al trabajar con GWT son:

e Usa el entorno de desarrollo favorito para escribir y depurar una aplicacion
java usando las librerias de GWT.

e Emplea el compilador de Java a JavaScript para transformar la aplicacion
en archivos JavaScript y HTML que puede ejecutarse desde un navegador
web.

e Las aplicaciones desarrolladas mediante GWT ejecutan codigo Java del
lado del servidor utilizando RPC, el mismo que se utiliza para la

comunicacion entre el cliente y el servidor.
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e Existen desarrolladores que mas conocen Java debido a que Java tiene

abundancia de herramientas para el desarrollador.

2.2.9.2 Desventajas de GWT

Entre las desventajas que se encuentran al trabajar con la plataforma GWT son las

siguientes:

e Solo desarrolladores JAVA
e Consumo de memoria en el navegador
e El tiempo de compilacion desde el navegador propio de GWT a cualquier

navegador que se desee presentar la aplicacion.

2.2.10 Base de Datos

Una Base de Datos (BD) es una coleccion o depdsito de datos, almacenados en
soporte secundario y con redundancia controlada. Los datos, que han de ser
compartidos por diferentes usuarios y aplicaciones, deben mantenerse
independientes de ellos y su definicion (estructura de la BD), Unica y almacenada
junto con los datos, se ha de apoyar en un modelo de datos, el cual debe permitir
captar las interrelaciones y restricciones existentes en el mundo real. Los
procedimientos de actualizacién y recuperacion, comunes y bien determinados,

facilitaran la seguridad del conjunto de los datos. [7]

Una base de datos en un lugar de almacenamiento de informacion, y la ventaja de
usarla es que controla la integridad y redundancia de los datos. También provee
medidas de seguridad a los datos como lo es la recuperacién evitando asi pérdidas

de la informacion.

2.2.11 Sistema de Gestion de Bases de Datos

Un Sistema de Gestion de Bases de Datos (SGBD) es un conjunto coordinado de
programas, procedimientos, lenguajes, herramientas, etc., que suministra, tanto a
los usuarios no informaticos como a los analistas, programadores o

administradores de una BD, los medios necesarios para describir y manipular los
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datos integrados en la BD, manteniendo su integridad, confidencialidad y
disponibilidad. [7]

Entre los diferentes SGBD, se puede encontrar los siguientes:
e MySql
e PostgreSql
e Oracle
e Access
e Microsoft SQL Server

Los sistemas gestores de bases de datos son herramientas que proporcionan un
facil acceso y manipulacion de las bases de datos, por medio de componentes
gréficos. Estas permiten una facil administracién y mantenimiento, para personas

con alto y bajo conocimiento en bases de datos. [7]

2.2.12 Metodologia Agil

Las metodologias agiles han ganado bastante popularidad desde hace unos afios,
son una muy buena solucion para proyectos a corto plazo, especialmente para

proyectos en donde los requerimientos estan cambiando constantemente.

Tener una buena arquitectura implica que el sistema tiene atributos de calidad que
dara un valor muy importante en el software.

En una reunién celebrada en febrero de 2001 en Utah-EEUU, nace el término
"agil" aplicado al desarrollo de software. En esta reunion participan un grupo de
17 expertos de la industria del software, incluyendo algunos de los creadores o
impulsores de metodologias de software. Su objetivo fue esbozar los valores y
principios que deberian permitir a los equipos desarrollar software rapidamente y
respondiendo a los cambios que puedan surgir a lo largo del proyecto. Se
pretendia ofrecer una alternativa a los procesos de desarrollo de software
tradicionales, caracterizados por ser rigidos y dirigidos por la documentacion que

se genera en cada una de las actividades desarrolladas. Varias de las denominadas
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metodologias agiles ya estaban siendo utilizadas con éxito en proyectos reales,
pero falta una mayor difusion y reconocimiento. [8]

2.2.13 Metodologia de desarrollo XP

Es una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como
clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo,
preocupéndose por el aprendizaje de los desarrolladores y propiciando un buen
clima de trabajo. XP se basa en realimentacion continua entre el cliente y el
equipo de desarrollo, comunicacion fluida entre todos los participantes,
simplicidad en las soluciones implementadas y coraje para enfrentar los cambios.
XP se define como especialmente adecuada para proyectos con requisitos
imprecisos y muy cambiantes donde existe un alto riesgo técnico. [9]

Un proyecto XP tiene éxito cuando el cliente selecciona el valor de negocio a
implementar basado en la habilidad del equipo para medir la funcionalidad que
puede entregar a través del tiempo. El ciclo de desarrollo consiste (a grandes

rasgos) en los siguientes pasos:

1. El cliente especifica el valor de negocio a implementar.

2. El programador estima el esfuerzo necesario para su implementacion.

3. El cliente selecciona qué desarrollar, de acuerdo con sus prioridades y las
restricciones de tiempo.

4. El programador desarrollar ese valor de negocio.

5. Seregresaal paso 1. [9]

En todas las iteraciones de este ciclo tanto el cliente como el programador
aprenden. No se debe presionar al programador a realizar méas trabajo que el

estimado, ya que se perdera calidad en el software o no se cumpliran los plazos.
De la misma forma el cliente tiene la obligacion de manejar el ambito de entrega

del producto, para asegurarse que el sistema tenga el mayor valor de negocio
posible con cada iteracion. [9]
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Las fases de la metodologia XP son las siguientes:

1. Planificacion
- Historias de Usuario
- Iteraciones
- Velocidad del Proyecto
- Programacion en pareja
- Reuniones diarias
2. Disefio
- Disefios simples
- Glosario de términos
- Riesgos
- Funcionalidad extra
- Tarjetas C.R.C
3. Codificacion
4. Pruebas

- Test de Aceptacién

2.2.14 Andlisis Comparativo de IDE’s

Los IDE’s (Integrated Development Environment), son un conjunto de
herramientas para el programador, que suelen incluir, un buen editor de cddigo,
administrador de proyectos y archivos, enlace a compiladores y debuggers e
integracién con sistemas controladores de versiones o repositorios, permitiendo

versatilidad en la depuracion de programas.[17]

GWT no tiene IDE especifico, por lo tanto se realiz6 un analisis comparativo de
los IDE’s, que usa GWT para el desarrollo de aplicaciones web, se puede utilizar
cualquier entorno de desarrollo integrado que use el lenguaje de programacién
JAVA. [17]

En la actualidad existen mucho IDE’s para desarrollar aplicaciones web usando el
lenguaje de programacion JAVA, se tomo como referencia una serie de paginas
web y criterios de diversos autores, para la eleccion del IDE méas adecuado.
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(Maldonado Daniel , 2008), analista en sistemas de la Universidad Catdlica de
Santiago del Estero, habla de los IDE’s mas populares para programar en Java, a

continuacion se detallan: [17]

- Bluel

- Eclipse

- Intellij IDEA
- Jbuilder

- JCreator

- JDeveloper

- NetBeans

- Sun Java Studio Enterprise

En base a las conclusiones de un debate, (Snyflex, 2010) nos presenta los IDE’s
mas adecuados para el desarrollo de aplicaciones web en Java son: [17]

- Eclipse

- NetBeans

(Teknoda, 2012), nos da a conocer una serie de IDE’s populares de codigo

abierto, que se listan a continuacion: [17]

- Sun ONE Studio 4
- JEdit

- JCreator

- Eclipse

- Netbeans

Los IDE’s que nos recomienda utilizar son, JEdit, Eclipse y Netbeans, por no

tener costo y ser mas conocidas por los programadores de Java.

Segun (Burke , 2009), los IDE’s mas adecuados que nos recomienda usar para

GWT, por la facilidad de instalacion, uso, soporte técnico, son: [17]

- Eclipse
- NetBeans
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- IntellijIDEA

Los IDE’s Eclipse, NEtbeans, IntellijIDEA, gozan de mayor popularidad y los
desarrolladores de Java los recomiendan porque existe informacion para su

respectiva utilizacion.

Los IDE’s Eclipse y Netbeans son open source, por lo que no tiene costo, ademas
tienen bastante soporte técnico como documentacion, que es uno de los puntos
mas importantes que se debe considerar al momento de elegir un IDE para trabajar

con el framework de Google GWT que también es de cddigo abierto.[17]

Por otro lado el IDE Intellij IDEA, a pesar de ser licenciado, es decir pagado,
cuenta con soporte técnico necesario para poder realizar cualquier aplicacion web,

lo que es de mucha importancia para los desarrolladores.[17]

Tabla 2. Andlisis de comparacion de IDE’s

Paradmetro Variable Eclipse | Netbeans | IntellijIDEA
Acceso a la | Utilizacion de RPC. 3 3 2
Base de Numero de Plug-in para el 2 3 3
Datos acceso a la base.
Grado de dificultad para el 3 3 3

acceso a la base de datos.

Nimero de pasos que se 2 1 1

necesitan para el acceso

Compilacién | Numero de lineas de 2 3 2
codigo.
Tiempo minimo  de 3 2 2
depuracion.
Capacidad para detectar 3 2 2
errores.
Capacidad para depurar 3 3 2
errores
Interfaz Disefador visual para GUI 1 1 1
graficade | Generacion de métodos 3 3 1
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usuario set y get
(GUI) Menor coste 3 3 1
Reutilizacion de 3 2 1
componentes graficos.
Seguridad | Encapsulamiento del 3 3 3
codigo Java
Encapsulamiento de la 3 3 3
pagina HTML
Numero de protocolos 3 3 3
Consistencia de las claves 3 3 3
para el acceso al sistema
Soporte Ayuda en linea del sitio 3 2 1
técnico  de | oficial de GWT
GWT Péginas de ayuda de GWT 3 2 1
Licencias 3 3 1
TOTAL: 52 48 36

Fuente: https://cioperu.pe/articulo/18327/comparacion-de-4-ides-de-java/

e Los IDE’s Eclipse y Netbeans han demostrado ser los mas idoneos en lo

que se refiere al acceso de la base de datos usando la plataforma GWT.

e En cada compilacion de una aplicacién web usando la plataforma GWT,

Eclipse resulta mas conveniente por tener menos tiempo de respuesta,

dando al usuario una experiencia mas comoda y amigable para trabajar.

e Eclipse permite detectar y depurar los errores de una manera facil, porque

tiene la opcidn de depuracidn que analiza paso a paso la aplicacion.

Después del analisis comparativo y segln

los resultados obtenidos por

desarrolladores, teniendo en cuenta cada uno de los parametros con sus

respectivas variables, concluyen que para usar la plataforma GWT con todas las

ventajas y desventajas el IDE més adecuado es Eclipse. [17]
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CAPITULO 3

METODOLOGIA

3.1 Modalidad Basica de Investigacion

Para la realizacion de la presente investigacion se ha considerado utilizar

las siguientes modalidades:

Modalidad documental — bibliogréafica

El trabajo de investigacion es bibliografico, debido a que se basa en
articulos, libros, y revistas confiables, que permitieron revisar, analizar,
sintetizar, ampliar, profundizar y comparar diferentes puntos de vista de

varios autores, criterios y temas relacionados con las variables.

Modalidad de Campo

El presente trabajo de investigacion es de campo porque, se realizo en el
club “Fénix” de la provincia de Tungurahua, donde mediante encuestas se
trabaj6 con los entrenadores y familiares de los deportistas con

discapacidad visual.

Se utiliza la metodologia de programacién XP debido a que es un método
agil y permite al sistema adaptarse a cambios no previstos durante la etapa
del disefio.

3.2 Poblacién y Muestra

La poblacion para esta investigacion estd compuesta por 25 personas con
discapacidad visual y un grupo de 20 personas que esta conformado por

entrenadores y familiares de las personas con discapacidad visual.

24



La poblacion es finita porque conocemos con exactitud la cantidad de

personas que posee la misma.

3.3 Recoleccion de Informacion

Para la recoleccion de informacién se hace uso de encuestas, las mismas

que daran a conocer la factibilidad y usabilidad del proyecto.

3.4 Procesamiento y Analisis de Datos

Se analiza y procesa la informacion obtenida en cuadros resumen,

gréficos, cuadros comparativos.

3.5 Desarrollo del Proyecto

Para el cumplimiento del desarrollo de este proyecto de investigacion, se
procede en forma secuencial los siguientes métodos, procesos Yy/o

actividades en base a la metodologia de desarrollo agil XP.

Planificacién del proyecto

- Recoleccion de la informacion
- Historias de Usuario

Disefio

- Base de Datos

Codificacion

- Desarrollo de la aplicacion
Pruebas

- Test de Aceptacion
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CAPITULO 4

DESARROLLO DE LA PROPUESTA

4.1 Planificacion del proyecto
- Recoleccidon de la informacion

La recoleccion de la informacion necesaria para el desarrollo de este proyecto
se realiz6 mediante una entrevista y una encuesta, para conocer las

necesidades que se presentan.

La entrevista fue dirigida a las personas con discapacidad visual, quienes son
los beneficiarios directos, la encuesta se realizd a los entrenadores y
familiares, que comparten la mayor parte del tiempo con las personas que
tiene discapacidad visual.

En el Anexo N° 1, 2 y 3 se encuentran los instrumentos utilizados para la

recoleccion y andlisis de la informacion.

- Historias de Usuario

Ingreso al Sistema

Tabla 3. Formulario de Ingreso al Sistema

Formulario de ingreso al Sistema

Descripcion:

YO como Usuario del Sistema

DESEOQ controlar la autenticacion de usuarios y contrasefias

PARA acceder a las distintas funcionalidades del sistema

Criterio de aceptacion:

Dado: Que los campos usuario y contrasefia se encuentren llenos

Cuando: el usuario accione el botdn ‘ingresar’

Entonces: permitir acceder al sistema si la autenticacion se realizé correctamente,

caso contrario mostrar un mensaje ‘usuario o contrasefa incorrectos’.
Elaborado por: El Investigador
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Buscar ubicacion

Tabla 4. Formulario de Busqueda

Formulario Buscar

Descripcion:

YO como Usuario del Sistema

DESEO encontrar la ubicacion de una persona en el mapa

PARA saber los lugares en los que se estaba dicha persona

Criterio de aceptacion:

Dado: Que los campos persona, fecha fin, hora inicio, hora fin estén llenos

Cuando: el usuario accione el boton ‘buscar’

Entonces: permitir visualizar la ubicacion de la persona mediante marcadores dentro

del mapa.
Elaborado por: El Investigador

4.2 Disefo

- Base de Datos

usuarios
.~ ced_usu
:;n_ut;suu coordenadas
mail_usu t -~ codigo
dir_usu . J ced_usu .
tf_usu t latitud
usu_password L longitud ¢
perf_usu B v fecha
ed_| 1 hora
personas ,ced_pet J
L
.~ ced_per 1

nom_per

ape_per

mai_per

dir_per

tf_per

$0 ced_usu_p .

Grafico 5. Disefio de la Base de Datos
Elaborado por: El Investigador
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4.3 Codificacion

- Desarrollo de la aplicacion

Software requerido

Lo primero que se debe instalar es:
e Eclipse Java EE IDE for Web Developers, version: Mars.2 Release (4.5.2)
e gwt-251

o Oxt-2.25
e jdk1.7
e Firefox 24.0 version para desarrolladores.

Instalacion del plugin GWT para Eclipse

1. Primero descargar gwt-2.5.1 y descomprimir el zip para instalarlo.

2. Enel menu seleccionar Help y hacer clic en Install New Software.

| Help |
| @ Welcome ‘

| (3) Help Contents

Search

Dynamic Help

Key Assist... Ctrl+Shift+L
Tips and Tricks...

4 Report Bug or Enhancement...
Cheat Sheets...

| %  Perform Setup Tasks... ‘

% Check for Updates 1
||  Install New Software...
| 8 Installation Details [

@ Eclipse Marketplace... ‘

& About Eclipse ‘

Grafico 6. Instalacion de repositorios.
Elaborado por: El Investigador
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3. Para afadir el repositorio del plugin GWT, hacer clic en Add...

& Install

Available Software

Select a site or enter the location of a site.

[ @ Thereis no site selected.

Work with: | type or select a site \ “ [ Add... ‘
Find more software by working with the "Available Softy T
‘ type filter text |
Name Version

Select All | | DeselectAll
Details
Show only the latest versions of available software Hide items that are already installed
Group items by category What is already installed?

[ Show only software applicable to target environment
Contact all update sites during install to find required software

®@ o | vt Finih

Hacemos
clicen
Add

Gréfico 7. Instalacion de repositorios.
Elaborado por: El Investigador

4. Aparecera la siguiente ventana que permite afiadir el repositorio, y llenar

los datos Name, Location y hacer clic en OK.

Name: I | ‘ Local... ’

Location: l http:// ! ] Archive... ‘

® o [ omea ]

Gréfico 8. Add Repository.
Elaborado por: El Investigador

Name: ‘_PluginGWT

Location: [ https://dl.google.com/eclipse/plugin/4.5

@

Grafico 9. Opciones del repositorio.
Elaborado por: El Investigador
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5. A continuacion Eclipse muestra las opciones a instalar, solo se debe

seleccionar las opciones del plugin de google y dar clic en Next, aceptar la

licencia y dar clic en Finish.

Esperar a que eclipse termine de instalar el plugin, luego aparece un

mensaje para reiniciar el IDE y dar clic en Restart now.

I Available Software |
i
Check the items that you wish to install. P =

Work with: | PluginGWT - https://dl.google.com/eclipse/plugin/4.5 v Add...
Find more software by working with the "Available Software Sites” preferences.
type filter text
Name Version L
4 [=]100 Google Plugin for Eclipse
[T]g* Google App Engine Maven Integration 3.9.6,:,20170112-1603 ‘
[]§* Google App Engine Tools for Android 3.9.6.,»20170112-1603
[V] 4+ Google Plugin for Eclipse 4.4/4.5/4.6 3.9.6.v20170329-1604
[7a [=]40 SOKs |
[[]4* Google App Engine Java SDK 1.9.34 19.34
[¥] {* Google Web Toolkit SDK 2.7.0 270
v
Select All Deselect All 2 items selected
Details

This is 2 set of SDKs that can be used with the plugin.

Show only the latest versions of available software Hide items that are already installed
[¥] Group items by category What is already installed?

["] Show only software applicable to target environment

[¥] Contact all update sites during install to find required software

< Back Next > Finish Cancel

Grafico 10. Opciones de instalacion de plugin de GWT.
Elaborado por: El Investigador

6. Después que se reinicie Eclipse, aparece un icono con el logo de Google,
que permite crear nuevos proyectos GWT.

Q- N#HOG-H-0-Q
@ New Web Application Project...
:, Import Apps Script Project...

@ GWT Compile Project...

:.). Deploy to App Engine...

@ Add Google APIs...

Gréfico 11. Grafico 10. Opciones de GWT.
Elaborado por: El Investigador

Creacion de un nuevo proyecto

7. Para crear un nuevo proyecto, dar clic en el logo de Google Q y

seleccionar la opcién New Web Application Project...
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Q- HG-HF-0-Q-

New Web Applicaiion Isroject...

Ue

Import Apps Script Project...

@ GWT Compile Project...
24, Deploy to App Engine...
@ Add Google APIs...

Gréfico 12. Gréfico 11. Creacion de un proyecto de GWT.
Elaborado por: El Investigador

8. Es necesario especificar el nombre del proyecto “Project name” y el

paquete “Package” del proyecto.

Quitar el check de la casilla Google App Engine porque se va a utilizar el

compilador propio de eclipse y no uno externo.

Para ello utilizar la version 2.5.1 de GWT por su estabilidad y

compatibilidad con Java 7.

f=3 x

Create a Web Application Project
Create a Web Application project in the workspace or in an external location

Project name:
TesisGWT

Package: (e.g. com.example.myproject)

ec.edu.uta.tesisgwt

Location
(®) Create new project in workspace

() Create new project in:

Ch\Users\Daniel\Documents\WorkSpace\TesisGWT Browse...
Google SDKs
Use GWT
(®) Use default SDK (gwt-2.5.1 - 2.5.1) Configure SDKs...

() Use specific SDK:  GWT - 2.7.0

[] Use Google App Engine

-
»

® Use default SDK (none) Configure SDKs...
Use specific SDK:
I'he projectwill use App Engine's High Replication Uatastore (HRU] Dy detault.

Identifiers for Google App Engine
®) Leave Project ID field blank

Use Project ID Browse...

Your app will be deployed at:
- http://projectid.appspot.com for regular applications
- http://projectid.yourdomain.com for domain applications

Sample Code
Generate project sample code

Grafico 13. Datos para la creacion de la aplicacion.
Elaborado por: El Investigador
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Estructura del proyecto GWT

9. Al crear el proyecto la estructura que se presenta es la siguiente:

4 |\ tesisGWTSinthia|
4 (B src
& ec.edu.uta.tesisgwtsinthia
iH ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client

- if ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.server
- 3 ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.shared
(B test
> @ GWT SDK [gwt-2.5.1 - 2.5.1]
. @ JRE System Library [jre1.8.0_131]
(oo gxt-2.2.5-gwt22.jar
wo gwtext.jar
> (= gwt-unitCache
. = war

Gréfico 14. Estructura del proyecto
Elaborado por: El Investigador

La estructura del proyecto es la siguiente:

tesisGWTSinthia: Carpeta principal del proyecto, contiene todas las clases.

src: esta carpeta contiene las clases del servidor, cliente y clases compartidas.
ec.edu.uta.tesisgetsinthia.client: Esta clase contiene la clase Inicio,
TabltemMapa y la interfaz asincrénica.

ec.edu.uta.tesisgetsinthia.server: Se encuentra la clase GreetingServicelmpl y
RPCAplicationimpl.

ec.edu.uta.tesisgetsinthia.shared.modelo: Dentro de esta carpeta esta la clase de
la base de datos, donde se encuentran declaradas todas las variables a utilizar.
GWT SDK [gwt-2.5.1 — 2.5.1]: Se encuenrtan los jar de gwt que van a ser
utilizados.

JRE System Library [jre 1.8.0_131]: Estan todas las librerias JRE.

war: En esta carpeta se encuentan los OpenlLayers y extensiones de GWT.

10. Para ejecutar un proyecto de GWT, hacer clic derecho en la carpeta del

proyecto, seleccionar Run As y Web Application.
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File Edit —Source Refactar Mavinate Search  Proiect

New
S
I

Go Into
[% Packag
= Ren

\._’/? tesi

Show In

5 Copy

Open in New Window
Open Type Hierarchy
Alt+Shift+W »

5= Copy Qualified Name

Paste
K Delete

Remove from Context Crl+Alt+

Build Path
Source
Refactor
i Import.
By Export..
+  Refresh
Close Project

Close Unrelated Projects
Assign Working Sets...

Run As
Debug As
Profile As
Validate

Restore from Local History...

@ Google
Team
Compare With
Configure

tesisGWTSir| Properties

Java - Eclipse
Run_ Window Help

» Te—

F4

Ctrl+C

Ctrl+V
Delete
Shift+Down
»
Alt+Shift+5 »
Alt+Shift+T »

1Java Applet Alt+Shift+X, A
2 Java Application Alt+Shift+X, J
3 Web Application

4 Web Application (GWT Classic Dev Mode)

5 Web Application (GWT Super Dev Mode)

6 Web Application (running on an external server)

e HH

Run Configurations...

v v v v

Alt+Enter

Grdfico 15. Compilacién de un proyecto GWT.
Elaborado por: El Investigador

Para ejecutar proyectos GWT existen varias formas:

OVQVSL:;QA‘v - v’ﬁ_'}j(}_’;v -
L
o il IRecapicatio.. _[7] ReCApicatio.. _[x| TesisGWISint.. 1]
Run As » | B} 1 Compile GWT Application Alt+Shift+X, C
Run Configurations... [E] 2 GWT application Alt+Shift+X, G
Organize Favorites... @ 3 Web Application
"GPS't w = Cell\ll € 4 Web Application (GWT Classic Dev Mode)
LC;CBIIZBF e TextBl @ 5 Web Application (GWT Super Dev Mode)
"Persona” | o :
"Fecha Inicio" = CelITq @ 6 Web Application (running on an external server)

Grafico 16. Formas de compilacion de un proyecto GWT.
Elaborado por: El Investigador

Compile GWT Application: Compila la aplicacion GWT.
GWT application: Aplicacion GWT.

Web Application: Aplicacion Web.

Web Application (GWT Classic Dev Mode): Aplicacion web, modo clasico.

Web Application (GWT Super Dev Mode): Aplicacion web, modo super.

Web Application (running on an external server): Aplicacion web, ejecucion

en un servidor externo.
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Firefox Version 24.0: Para ejecutar los proyectos es necesario contar con la
version 24.0 de Firefox, porque es una edicion de desarrolladores, la misma que
ofrece una serie de caracteristicas Utiles para la construccion de proyectos web
donde se incluyen herramientas para desarrollar aplicaciones en todos los

navegadores, un depurador de JavaScript y editores para Web Audio y CSS.

11. Al ejecutar la aplicacion web por primera vez, pedira instalar el plugin de

GWT en Firefox para poder compilar los proyectos.

W | ‘ Morzilla Firefox Start Page X% I ’ Web Application Starter Project x lﬂi

& ® ® 127.0.0.1:2888/TesisGWTSinthia.html?gwt.codesvr=127.0.0.1:9997

Del * Firefox prevented this site (www.gwtproject.org) from X
asking you to install software on your computer.

1 ; :
Plej instead, which does not need browser plugins.

By | | Alow |~v| (Policy.

Download the GWT Developer Plugin .
For Firefox

lugins for other systems

For help or troubleshooting, ask questions in the discussion group.

Gréfico 17. Instalacion del plugin GWT en Firefox.
Elaborado por: El Investigador

12. Si la instalacidn esta correcta, el primer vistazo sera el siguiente:

-0

[ ewe———] | @ Mozilla Firefox Start Page « | @ web Application startes Project x|+
TSinthia htmiZgwt codesvr= 1:99 - coonie

@ 127001 esisGW

Web Application Starter Project

ahe = e

Gréfico 18. Vistazo de una aplicacion web en el navegador.
Elaborado por: El Investigador
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Anexo de componentes GXT en el proyecto

Para crear aplicaciones en GWT, es necesario tener anexados los componentes
GXT en el proyecto, estos componentes poseen propiedades especiales que son

propias del desarrollo web con GWT.

Se deben tener descargados y descomprimidos los componentes GXT,
evidentemente deben ser de la misma version del GWT.

13. Hacer clic derecho sobre el paquete Cliente, para visualizar las opciones
que contiene. Seleccionar Google Web Toolkit y escoger la opcion
Configure for using EXT GWT (GXT), luego aparecera un cuadro de
dialogo donde se especifica la carpeta GXT que contiene componentes

especiales de GWT.

Fle Edit Mavigate Search Project Run Window Help

s [(0 5 -3 x| [ERH-0-G- G -6-8C -9
[y Project Explorer 53 = Qé}‘ ¢ Y= 0
4 [ tesisGWT
a [ src
+ R eceduatatesisgut Google Web Toolkit b | G GWT module
8 eceduutatesisgatii vl GWT by
+ H eceduutatesisgut.sel
. eceduuts tesisgutsh GoInto T GWT remote service
(2 test Open Type Hierarchy F4 |[k] EntryPoint
> B GWT SDK [gut-2.5.1 - 2.5,
v
. B, IRE System Library [rc1 & Show In Alt+Shift+W » || | Composite
& war B Copy Ctteg |23 Disloghor
2 Copy Qualified Name ] Feppts]
B Peste Ciley | [R] MVP View
W Delete Delete Configure for using SmartGWT
Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+ Down Configure for using Ext GWT (GXT)
Build Path 3 Configure for using GWT-Ext
Source Alt+Shift+S b | 50 Deploy module
Refactor Alt+Shift+T »
iy Import.
iy  Export.
£ Refresh F5
References v
Declarations »
FF
Run As 3
Debug As v
Profile As *
Validate wt)
Restore from Local History...
Team ¥ lonnection lost
ST L L PN
B ec.edu.uta.tesisgwt.client - tesisGY Properties Alt+Enter

Gréfico 19. Configuracién de GXT
Elaborado por: El Investigador
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Para continuar con el anexo de los componentes de GXT del proyecto se debe
descargar la carpeta gwt-2.2.5 de la pégina oficial de GWT que se encuentra en el

siguiente link: http://www.gwtproject.org/download.html

GWT SDK
o]’he GWT SDK contains the core libraries and compiler that you need to write web applications. See the Release

Notes for this latest version.

Note - This download contains the standalone GWT SDK and tools only. If you're using Eclipse, we suggest that you
download and install the GWT Eclipse Plugin instead.

Download GWT SDK

[Old versions]

Next: Go to Getting Started with the GWT SDK

Plugin for Eclipse (incl. SDKs)
The GWT Eclipse Plugin provides IDE support for GWT projects.

Note - This download includes Eclipse tools as well as the option to install the GWT SDK.

Note - GWT release candidates are not bundled with the GWT Eclipse Plugin. The GWT Eclipse Plugin’s version of GWT might also not

always be up-to-date.
Download Plugin & SDKs

Next: Go to Set up Eclipse, then Build a Sample App

Gréfico 20. Gréfico 19. Pagina de descarga GWT
Elaborado por: El Investigador

14. Seleccionar la carpeta de gwt-2.2.5 de la ubicacién donde esta guarda,

para continuar con la configuracion.

Ext GWT Location ‘

Choose folder with extracted Ext GWT, it should have
axt.jar file.
You can download it from

4 | gxt-225 A

1) docs

) gxt-2.2.5
1 license
|/ resources
P . samples

D 48 src v

Carpeta: | gxt-2.2.5

Crear nueva carpeta Aceptar Cancelar

Grafico 21. Localizacion de la carpeta gxt-2.2.5.
Elaborado por: El Investigador
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Project Facets.- Las facetas definen caracteristicas y requisitos para proyectos

Java EE y se utilizan como parte de la configuracién de tiempo de ejecucion.

Cuando se agrega una faceta a un proyecto, estd configurado para realizar una

determinada tarea, cumplir con ciertos requisitos o tener ciertas caracteristicas.

15. Al hacer clic en la carpeta del proyecto, seleccionar Properties, donde se

encuentran las configuraciones del proyecto, y en la pestafia Project

Facets se puede verificar que el proyecto esté haciendo referencia a la

version 7 de java.

-

o

type filter text

: Resource
Builders

> Google
Java Build Path

> Java Code Style

> Java Compiler

- Java Editer
Javadoc Location
Project Facets
Project References
Run/Debug Settings
Targeted Runtimes

: Task Repository
Task Tags

> Validation
WikiText

> XDoclet

=)
@

Project Facets

Configuration: | <customs

Project Facet
[] £ Application Client module

> [ B Axis2 Web Services
[] B CXF 2x Web Services
[[1(% Dynamic Web Module
[ E Ear
[1(& EJB Module
[] [/ E)BDaclet (XDoclet)
[] |5 Google App Engine (for a single module)
[] E| Google App Engine (for multiple modules)
[ |2/ JavaScript
[ [5 JavaServer Faces
[] ] JAX-RS (REST Web Services)
[ 4+ JAxB
[ Bl JCA Medule
[ & JPa
[] £ Static Web Module
[] 2 Utility Module
[] |5 Web Fragment Madule
[] £ WebDoclet (XDoclet)

Wersion
6.0

R - -
v Save As... Delete

Details | Runtimes
[ Java17?
Adds support for writing applications using Java
pregramming language.

Revert Apply

OK Cancel

Grafico 22. Gréfico 21. Verificacion de la version de Java

Elaborado por: El Investigador

Cuando se trabaja con GWT es necesario tener un servicio remoto que, permita

tener conexion entre las capas dentro del proyecto.

16. En la opcion Google Web Toolkit, seleccionamos GWT remote service,

alli se podra crear el servicio remoto.



File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help

ey e [ @-iBiN|[ 0l ®m& o SR -0- AT iBO 5
[ Project Explorer &2 = G=?>‘ ¢ Y — O
4 _,rf‘ﬁ tesisGWT
4 [ src
> H ec.edu.uta.tesisgwt .GoogIeWebTooIkit v Gi GWT module
- ESSS==—T,, v T GWT library
> m GreetingService.ja -
. m GreetingServiceAs Go Into & | GWT remote service
> [ Tesi;GWT.Java Open Type Hierarchy F4 |[r] EntryPoint
: g :z::ﬂﬁ::::z:ﬁze Show In Alt+Shift+W » | [ | Composite
> (@ test 2 Copy CtrlsC DialogBox
» ’-_“ GWT SDK [gw’t-g.SJ - 2.5 EZ  Copy Qualified Name [P] PopupPanel
s e gut-2,2.5-gwt22,jar = [R] MVP View
» = JRE System Library [Javag| 5  Paste S
» = gwt-unitCache 3 Delete Delete GXT Composite
> (= war Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+ Down GXT LayoutContainer
Build Path » GXT Window
Source Alt+Shift+5 » GXT Dialog
Eelacioy AT Configure for using SmartGWT
[y Import. Configure for using GWT-Ext
iy | Bport... FE Deploy medule
& Refresh F5
References 3
Declarations 3 be E
Run As [
Debug As 3
Profile As [
Validate
Restore from Local History...
Team [
Compare With 3
1 ec.edu.uta.tesisgwt.client - tesisG Properties Alt+Enter

Gréfico 23. Creacidn del Servicio Remoto
Elaborado por: El Investigador

17. En la siguiente ventana se especifica el nombre del servicio remoto que se

va a crear “Service name” y dar clic en Finish.

New GWT RemoteService —

Create a new GWT RemoteService

Client package: tesisGWT/src/ec.edu.uta.tesisgwt.client Browse...

Service name: | RPCAplication

MNote: make sure that Eclipse auto-build is turned on.

®

Gréfico 24. Especificacion del nombre del servicio remoto
Elaborado por: El Investigador
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Clase Sincronica: es el intercambio de informacion por Internet en tiempo real.

Clase Asincronica: ElI modelo de programacion asincronica, también

denominado patrén AsyncResult.

Cuando se termina de crear la clase remota, se crea con errores, esto se debe a que

no esta creada la clase asincrénica del remote service.

La clase asincronica funciona como puente o conexién entre la capa del servidor

y la capa del cliente.

18. Para solucionar este error, se hace clic sobre el primer icono de error a la

izquierda y en las opciones de solucion, seleccionar la opcion Create

interface “RPCAplicationAsync”, es necesario seleccionar la opcion de

interfaz porque mediante las propiedades de la interfaz se mantiene la

comunicacion.

=
L

7 Project Explorer 53 H Q:?) ‘
4 {Q tesisGWT

a (st
s [ ecedu.utatesisgnt
4 i} ecedu.utatesisgut.client
» [} GreetingServiceava
» [ GreetingSenviceAsyncjava
3 m RPCAplication.java
s 1] TesisGWT java
s iﬂ ec.edu.utatesisgwt.server
s ecedu.utatesisgwt.shared
s [ test
> ) GWT SDK [gwt-25.1- 25.1]
> o gut-2.2.5-quil2.jar
> @ JRE System Library [JavaSE-1.7]
> (= gut-unitCache
> (2 war

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

2R U =AY SO A S BN R G o |

¥ = O ) RPCAplicationjava i

28 * (opyright 2011 Google Inc. All Rights Reserved.[]
15 package ec.edu.uta.tesisgwt.client;

174 import com.google.gwt.core.client.GiT;[]

28

21 (RemoteServiceRelativePath("RPCAplication™)

22 public interface RPCAplication extends RemoteService {
FECI

25

public static class Util
private static [FETISKESTIIENN instance;

28 blic stati
g;: p 1:- ?: KHB @Create(Iass‘RPCApI\catmnAsync‘
me instanc oCraatemterface‘RPCApI\catmnAsync'

i } w Change to'RPCAplication’ (ec.edu.uta tesisgwit.client)
m% return inst o Change to 'RPCAplicationlmpl' (ec.edu.uta.tesisqwt.server) h
ji } ! @ Create enum ‘RPCAplicationAsync'
5} I Rename infile (Cirl+2, R
Ed @ Fix project setup..

24 Utility class for simplifying access to the instance of asyng service.

= 8 | 5= Outline ¥

= 2R
H eceduutatesisgut.client
4 9 RPCAplication
4 ° uil
n:s instance : RPCApli
n)s getinstance) : AP

=

Opens the new class wizard to create the type.

Package: ecedu.uta.tesisgwt.client
public class RPCAplicationAsync {

Press ‘Tab' from proposal table or dick for focug|

Gréfico 25. Creacion de la interfaz de la clase asincrénica

Elaborado por: El Investigador
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Creacioén de una clase

19. Para crear una clase nueva en el proyecto, dar clic derecho en la carpeta

donde se va a agregar la clase, seleccionar new, y a continuaciéon Class,

como se visualiza en la imagen.

Google Web Toolkit

»

=R-}
4 [ tesisGWTSinthia ‘ New »
4 (B src | Go Into
> B3 ec.edu.uta.tesisgwtsinth
4 [i# ecedu.utatesisgwtsinthi Open Type Hierarchy F4
b [ GreetingService.java Show In Alt+Shift+W »
b [# GreetingServiceAsyn
» [4) Iniciojava | Sf SHEG
» [/ RPCAplicationjava | = Copy Qualified Name
» [# RPCAplicationAsync, 7 Paste Ctrl+V
b A1) TesisGWTSinthia.jav % Delete Delete
4 jf ecedu.utatesisgwtsinth = =
T : A Remove from Context Ctrl+ Alt+Shift+ Down
b [J] GreetingServicelmpl,
» [J) RPCAplicationimpl, Build Path 2
i H#} ec.edu.uta.tesisgwtsinth Source Alt+Shift+S »
) (2 test Refactor Alt+Shift=T »
> @ GWT SDK [gwt-2.5.1 - 2.5.1]
. @ JRE System Library [jre1.8.0_| &3 Import...
{09 gxt-2.2.5-gwt22 jar iy  Export..
» [y gwtextjar
b = gwt-unitCache % | Refresh F5
& war References »
Declarations »
Run As k
Debug As »
Profile As »
Validate
Restore from Local History...
Team »
Compare With 3
#H ec.edu.uta.tesisgwisinthia.client - te Properties Alt+Enter

9t |

B

- x_L,‘

¥l

Project...

Annotation
- Class
A Enum
Interface

Package

1 8QQQR

LS

Example...
[ Other...

Ctrl+N

TetC... | |
y Num...
» Chec...
, Date ...
dData...
£| CellBr...
Page...

|Sub ...
r Separ...
idle

Grafico 26. Creacion de una clase.
Elaborado por: El Investigador

20. A continuacion se visualizara la siguiente ventana, en la que se debe

ingresar el nombre de la clase Name y Finish.
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@ New Java Class - o Bl

Java Class 2
Create a new Java class.

Source folder: tesisGWTSinthia/src Browse...

Package: ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client Browse...

[[JEnclosing type: Browse

Name: \ Inicio| !

Modifiers: @ public (O package private protected

[l abstract [ final static

Superclass: Jjava.lang.Object Browse...

Interfaces: Add...
Remove

Which method stubs would you like to create?
[[] public static void main(String[] args)
["] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

|:] Generate comments

Gréfico 27. Creacion de una nueva clase de java.
Elaborado por: El Investigador

Configuracién de una clase

21. Para que la clase muestre una ventana, se da clic en el boton Browse en la
parte de propiedades. Permite acceder a los componentes de GXT, en el
que se busca Window y se visualizan las posibles extensiones con las que

se puede trabajar.

Choose a type: -

|Windnw

Matching items:
p Window - com.exjs.gxt.ui.clientwidget - tesisGWTSinthia/gut-2.2.5-gwt22,jar ~

cript.host - C: Daniel\Documer

@ Window - com.gargoyle are.htmlunit.jav
© Window - com.google.gwt.user.client - Ch\Users\Daniel\Documents\WaorkSpacelgwt
@ Window - java.ant - [jre7]

e WindowAdapter

Q° WindowDisposerRecord

@ WindowEvent - java.awt.event - [jre7]
@ WindowHandler

(‘:55 WindowHandlers

@ Windowlmpl

@ WindowlmpllE

© WindowlmplMozilla v
< >

| 1 com.extjs.gxt.ui.client.widget - tesisGWTSinthia/ gxt-2.2.5-qwt22 jar

@

Grafico 28. Componentes GXT: Window
Elaborado por: El Investigador
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22. Para editar la el disefio del proyecto, hacer clic derecho en la clase

principal, seleccionar “Open With” y seleccionar “WindowBuilder
Editor”
Navigate S Google Web Toolkit ’
7 New ’ S AT 3
i~ Y iQizg BN
Open Type Hierarchy F4
SApIOMED 23 Show In AltsShift=W »
sGWTSinthia Open Fa
src 5 5
o5 ec.eduutd OpenWith » [3)] 6WT Java Editor
+H ec.edu.ut.a & Copy Ctrl+C Java Editor
v % gree:r 5=  Copy Qualified Name D »Ta.ct Edlt,or I
reetir . : :
m  Paste ChrlsV [j' _WlndomeIder Editor
b [J) TesisG 3 Delete Delete | |5 System Editor
&4 ec.edu.ute Remove from Context Ctrl+Alt+ Shift+ Down = In-Place Editor
EB El i'“tt" Build Path » Default Editor
ec.edu.utz .
test Source Alt+Shift+S » Other...
|GWT SDK [aqw! Refactor Alt+Shift+T »
Gréfico 29. Parte visual de la ventana
Elaborado por: El Investigador
Componentes GXT

GWT y GXT son librerias de Java. Por lo tanto lo Gnico que se tiene que hacer

para tenerlas disponibles es descomprimir los archivos que bajamos de los sitios

correspondientes en distintos directorios. Ej:

C:\Gxt-1.0beta3 para GXT.

C:\GWT-1.5M2 para GWT vy

Los archivos importantes son los JARs de cada una de las librerias que se tienen

que referenciar luego en los proyectos GXT.

i l'_ | GXT panels

| C
E
I C2

LGXT wudgets

I ( 7| GXT menu

l I

\
\
|
I GXT forms \
\
\

| GXT toolbar

Gréfico 30. Componentes GXT
Elaborado por: El Investigador
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GXT panels

= GXT_panels

é“u’La-yoﬁt‘CAorntainer ~* ContentPanel
| [[[|HorizontalPanel — VerticalPanel
[ Portal 2| Portlet

| TabPanel Tabltem

(] CardPanel (2| ButtonGroup

Gréfico 31. GXT panels
Elaborado por: El Investigador

1. LayoutContainer.- Un contenedor que organiza los elementos usando un
Layout. Los disefios son responsables de conectar los componentes
secundarios al contenedor. Los disefios son muy flexibles ya que pueden
crear cualquier estructura interna de elementos, insertando componentes
secundarios en cualquier ubicacion. [10]

2. ContentPanel.- Es un contenedor de componentes que tiene funcionalidad
especifica y componentes estructurales que lo convierten en el bloque de
construccion perfecto para interfaces de usuario orientadas a aplicaciones.
El Panel contiene barras de herramientas inferior y superior, junto con
secciones separadas de encabezado, pie de pagina y cuerpo. También
proporciona un comportamiento expandible y plegable incorporado, junto
con una variedad de botones de herramientas pre-construidos que se
pueden conectar para proporcionar otro comportamiento personalizado.
[10]

3. HorizontalPanel.- Establece a sus elementos en una sola fila usando un
TableRowLayout. Cada widget puede controlar las propiedades de su
celda utilizando una instancia TableData asociada. [10]

4. VerticalPanel.- Establece a sus elementos en una sola columna usando un
TableRowLayout. Cada widget puede controlar las propiedades de su
celda utilizando una instancia TableData asociada. [10]

5. Portal.- Es contenedor de Portlets. [10]

6. Portlet.- Un panel de contenido especializado contenido en un Portal. [10]

7. TabPanel.- Contenedor para Tabltem-s. [10]
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8. Tabltem.- se agregan a un TabPanel. Tabltems puede ser cerrado,
deshabilitado y los iconos de apoyo. [10]

9. CardPanel.- Este contenedor contiene varios widgets, cada uno se ajusta
al contenedor, donde sélo un solo widget puede ser visible en un momento
dado. Este estilo es mas comUnmente usado para asistentes,
implementaciones de pestarias, etc. [10]

10. ButtonGroup.- Un panel de contenido especializado para mostrar grupos
de botones. [10]

GXT layouts
Los gxt layouts son propiedades que se afiade a un contenedor, permitiendo de
esta forma organizar los componentes.

[& GXT tayouts

[I[]RowLayout, horizontal [ RowlLayout, vertical
[LDFillLayout, horizontal 1 FillLayout, vertical

[H ColumnLayout 25 FlowLayout
[£] FitLayout [7] CardLayout
[0HBoxLayout 4, VBoxLayout
(=5 AccordionlLayout -~ CenterLayout

| [T |BorderLayout 2 AnchorlLayout
[xv| AbsoluteLayout [&=|FormLayout
[ TableLayout [[z]| TableRowLayout

Gréfico 32. GXT layouts
Elaborado por: El Investigador

1. RowLayout, horizontal.- Disefio que posiciona a los elementos del
contenedor en una sola fila horizontal. Cada componente puede especificar
su altura y ancho en pixeles 0 como porcentaje. [10]

2. RowLayout vertical.- Disefio que posiciona a los elementos del
contenedor en una sola fila vertical. Cada componente puede especificar su
altura y ancho en pixeles o como porcentaje. [10]

3. FillLayout horizontal.- Disefio que coloca a los elementos del contenedor
en una sola fila horizontal, obligandolos a tener el mismo tamafio. [10]

4. FillLayout vertical.- Disefio que coloca a los elementos del contenedor en
una sola fila vertical, obligandolos a tener el mismo tamafo. [5]

5. ColumnLayout.- Esta disefio posiciona y dimensiona los elementos del

contenedor en columnas horizontalmente. Cada componente puede
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

especificar su ancho en pixeles o como porcentaje de la anchura restante
de los contenedores. [5]

FlowLayout.- Este disefio simplemente hace que cada componente hijo
este en su contenedor. El tamafio y la posicion no se alteran por este
disefio. [10]

FitLayout.- Disefio que contiene un unico elemento que se expande
automaticamente para rellenar el contenedor del disefio. [10]
CardLayout.- Este disefio contiene varios widgets, cada uno apropiado
para el contenedor, donde s6lo un solo widget puede ser visible en un
momento dado. [10]

HBoxLayout.- Controla que los elementos estén en una fila horizontal.
Debido a este disefio de posiciones el contenedor no tendra altura. Una
altura se debe especificar directamente o por una disposicion principal.
[10]

VBoxLayout.- Controla que los elementos estén en una fila vertical.
Debido a este disefio de posiciones el contenedor no tendra altura. Una
altura se debe especificar directamente o por una disposicion principal.
[10]

AccordionLayout.- Este es un disefio que contiene varios ContentPanels
en un estilo de acordedn expandible tal que s6lo un panel puede estar
abierto en un momento dado. [5]

CenterLayout.- Disefio que centra un solo widget dentro de su
contenedor. [5]

BorderLayout.- Disefio que simplemente hace que cada componente hijo
este en su contenedor. El tamafio y la posicion de los contenedores no se
alteran por este disefio. [5]

AnchorLayout.- Se trata de un disefio que permite el anclaje de widgets
contenidos en relacién con las dimensiones del contenedor. Si se cambia el
tamafno del contenedor, todos los elementos anclados se vuelven a
representar automaticamente de acuerdo con sus reglas de anclaje. [10]
AbsoluteLayout.- Este disefio tiene capacidad para posicionamiento

izquierdo / superior y permite también el anclaje de widgets contenidos en
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16.

17.

18.

relacion con las dimensiones del contenedor. Si se cambia el tamafio del
contenedor, todos los elementos anclados se vuelven a representar
automaticamente de acuerdo con sus reglas de anclaje. [10]

FormLayout.- Disefio de campos de formulario y sus etiquetas.
FormLayout s6lo renderizard subclases de campo. Todos los demas
componentes seran ignorados. [10]

TableLayout.- Permite renderizar contenido facilmente, en una tabla
HTML. Se puede especificar el niUmero total de columnas. [10]

TableRowLayout.- Una sola fila de TableLayout. [10]

GXT widgets
Son pequefios artilugios que permiten acceder a funciones y proveer de

informacion visual.

[=> GXT widgets
CJ Button 7 (39 SplitButton
I ToggleButton S |conButton
3 ToolButton (@CButtonBar
4o Text | @] HtmIContainer
] Table |E| Tree
[=Treeltem Bf: TreeTable
(") DatePicker Grid
A ColumnConfig EZ EditorGrid
EF= TreeGrid B EditorTreeGrid
& Html [=H ListView
ff CheckBoxListView ] ProgressBar
17 Slider b SplitBar
= Status |Ez| TreePanel
i3 ColorPalette ~=IHeader

Grafico 33. GXT widgets
Elaborado por: El Investigador

Button.- un componente de boton.

SplitButton.- Un boton de division que proporciona una flecha
desplegable incorporada que puede activar un evento por separado del
evento de clic predeterminado del botdn. [5]

ToggleButton.- es un boton de conmutacion de 2 estados.
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9.

10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.
17.

18.

IconButton.- Un simple botdn de estilo css con 3 estados: normal, mas y
desactivado. [10]

ToolButton.- Un IconButton que admite un conjunto de estilos
predefinidos. [5]

ButtonBar.- Una fila horizontal de botones.

Text.- Un componente que contiene texto. El valor de texto no se trata
como HTML. [10]

HtmlIContainer.- Un contenedor especializado cuyo contenido se puede
especificar como un elemento existente, un fragmento html o una URL
remota. Al agregar elementos, se utiliza un selector css para identificar el
elemento en el que se insertara el elemento. [10]

Table.- La tabla se utiliza para mostrar la tabla bidimensional de celdas.
Tree.- Un widget de arbol jerarquico estandar. El arbol contiene una
jerarquia de Treeltem-s, que el usuario puede abrir, cerrar y seleccionar.
[5]

Treeltem.- Un elemento en un arbol. Todos los eventos se burbujean al
arbol padre del elemento. [10]

TreeTable.- Un widget de arbol jerarquico con soporte para columnas
adicionales. El arbol contiene una jerarquia de TreeTableltems que el
usuario puede abrir, cerrar y seleccionar. [10]

DatePicker.- Recogedor simple de la fecha.

Grid.- Esta clase representa la interfaz primaria de un control de
cuadricula basado en componentes. La cuadricula requiere un ListStore y
un ColumnModel cuando se construye. Cada modelo en el almacén se
representard como una fila en la cuadricula. [10]

ColumnConfig.- Una columna config para una columna en un modelo de
columna. [5]

EditorGrid.- Agrega capacidades de edicion a la cuadricula. [10]

TreeGrid.- Una rejilla de arbol jerarquica vinculada a un TreeStore. [5]

EditorTreeGrid.- Agrega funciones de edicion a TreeGrid. [5]
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19

20.

21.

22.

23.

24.
25.

26.

27.
28.

. Html.- Un componente que contiene texto HTML arbitrario. La etiqueta
HTML de envolvente se puede configurar mediante la propiedad
"tagName". [10]

ListView.- Un mecanismo para mostrar datos usando plantillas de disefio
personalizadas. ListView utiliza un XTemplate como su mecanismo de
plantilla interna. [10]

CheckBoxListView.- Extension de ListView para comprobar algunos
elementos. [10]

ProgressBar.- Objeto de interfaz de wusuario seleccionable y no
seleccionable que se utiliza para mostrar el progreso.

Slier.- Objeto de interfaz de usuario seleccionable que representa un rango
de valores numeéricos positivos. [10]

SplitBar.- Un splitter arrastrable en el lado de un widget. [10]

Status.- Componente para mostrar el icono de estado y el texto,

normalmente dentro de la barra de herramientas. [10]

TreePanel.- Un widget de arbol jerarquico enlazado directamente a un
TreeStore. TreePanel no contiene widgets secundarios, sino que el arbol se
procesa en funcién de los modelos contenidos en el almacén de arboles.
Una vez enlazado, el arbol permanecera en sincronia con la tienda de arbol
vinculada. [5]

ColorPalette.- Componente simple para elegir el color.

Header.- Un componente personalizado que admite un icono, un texto y

un area de herramientas. [10]

GXT forms

Permite dar formato a las ventanas.

(= GXT forms

7+ |FormPanel /| FieldSet
|| CheckBox @ Radio

i1 HiddenField % LabelField

(n TextField [TF TextArea

("1 NumberField # SimpleComboBox
" ComboBox [ ListField

1> SliderField [ov DateField

5 TimeField = CheckBoxGroup

& ZRadioGroup |@| HtmlEditor

= MultiField [3[E| DualListField
1 FileUploadField ==TriggerField
=== TwinTriggerField

Gréafico 34. GXT forms
Elaborado por: El Investigador
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10.

11.
12.
13.
14.

15.

16.
17.

FormPanel.- Un panel para mostrar widgets de formularios. De forma
predeterminada, FormPanel utiliza FormLayout, pero esto puede anularse
cuando se utilizan disefios anidados. [10]

FieldSet.- Un contenedor que envuelve su contenido en un campo HTML.
[10]

CheckBox.- Campo de casilla de verificacion individual. A diferencia de
otros campos, las activaciones de casilla de verificacion cambian los
eventos cuando se cambia el estado de los radios, no en el desenfoque.
[10]

Radio.- Campo de radio unico. Igual que CheckBox, pero proporcionado
como una conveniencia para configurar automaticamente el tipo de
entrada. El agrupamiento de radio es manejado automaticamente por el
navegador si se da a cada radio en un grupo con el mismo nombre. [5]
HiddenField.- Un campo oculto basico para almacenar valores ocultos en

formularios que necesitan ser pasados en el formulario. [5]

LabelField.- Muestra texto estatico.

TextField.- Campo de texto basico de una sola linea.

TextArea.- Campo de texto Multilinea. Se puede utilizar como un
reemplazo directo para los campos de area de texto tradicionales. [10]
NumberField.- Campo de texto numérico que proporciona filtrado
automatico de pulsaciones de teclas y validacion numérica.
SimpleComboBox.- Una subclase ComboBox que admite cualquier tipo
de datos simple. [10]

ComboBox.- Un componente de cuadro combinado. [10]

ListField.- Un campo de lista de seleccion multiple. [5]

SliderField.- Campo que envuelve Slider. [10]

DateField.- Proporciona un campo de entrada de fecha con una lista
desplegable de DatePicker y validacion automatica de fecha. [10]
TimeField.- Proporciona un campo de entrada de tiempo con una lista
desplegable de tiempo y una validacion automatica de hora. [10]
CheckBoxGroup.- Un grupo de CheckBox.

RadioGroup.- Un grupo de Radio.
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18.
19.
20.

21.

22.

23.

HtmlIEditor.- Proporciona un ligero componente HTML Editor. [10]
MultiField.- Muestra varios campos en una sola fila o columna. [10]
DualListField.- Combina dos campos de lista y permite que las
selecciones se muevan entre campos utilizando botones o arrastrando y
soltando selecciones. [10]

FileUploadField.- Se ha quedado un archivo. Cuando se utiliza este
campo, la codificacion del panel de formulario que contiene debe
establecerse en MULTIPART, y el método debe establecerse en POST.
[10]

TriggerField.- Proporciona una envoltura conveniente para TextFields
gue agrega un boton de activacién gque se puede hacer clic (se ve como una
combobox por defecto). [10]

TwinTriggerField.- Proporciona un envoltorio conveniente para
TextFields que agrega dos botones de activacion que se pueden hacer clic

(parece un cuadro combinado de forma predeterminada). [10]

GXT menu

Estan los tipos de men( que se va a utilizar en el sistema.

A w0 np e

, = GXT menu

li MenuBar File MenuBarltem

[ [ Menu [ Menultem

: [@] CheckMenultem |—| SeparatorMenultem
2 ColorMenu [t 2 DateMenu

Gréfico 35. Gréfico 30. GXT menu
Elaborado por: El Investigador

MenuBar.- Una barra de menu horizontal.

MenuBarltem.- Elemento en MenuBar, contiene elementos Menu.
Menu.- Un componente de menu - contenedor para Menultem-s.
Menultem.- Las instancias de esta clase representan un objeto de interfaz
de usuario seleccionable que representa un elemento en un mena. [5]
CheckMenultem.- Afiade un elemento de menu que contiene una casilla
de verificacion por defecto, pero también puede formar parte de un grupo
de radio. [5]
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SeparatorMenultem.- Afiade una barra separadora a un mena, utilizada
para dividir grupos logicos de elementos de mend. [5]
ColorMenu.- Menu especializado que muestra ColorPalette.

DateMenu.- Menu especializado que muestra DatePicker.

GXT toolbar

Es una barra de herramientas, es un componente que contiene iconos o botones.

N o g &

Lf_:* ESX'} _foolbar

| ] ToolBar (3 Button
(@3 SplitButton I ToggleButton
OC ButtonBar w1 LabelToolltem
E=FillToolltem BF SeparatorToolltem
PagingToolBar

Gréfico 36. GXT toolbar
Elaborado por: El Investigador

ToolBar.- Una barra de herramientas estandar.

Button.- Un componente de boton.

SplitButton.- Un boton de division que proporciona una flecha
desplegable incorporada que puede activar un evento por separado del
evento de clic predeterminado del botén. [5]

ToggleButton.- Un boton de conmutacién de 2 estados.

ButtonBar.- Una fila horizontal de botones.

LabelToolltem.- Elemento para mostrar texto estatico.

FillToolltem.- Rellena el ancho de la barra de herramientas, empujando
los elementos recién agregados a la derecha. [10]

SeparatorToolltem.- Un separador de barra de herramientas.
PagingToolBar.- Una barra de herramientas especializada que esta
enlazada a un ListLoader y proporciona controles de paginacion

automaticos. [10]
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Creacion de Ventanas

En la creacion de ventanas lo primero que se debe hacer es afiadir un disefio al

contenedor, para ello se hace uso de los layouts “GXT layouts”.

| GXT layouts

(D Fillayout,horiontel 1 Filayout, vetical

50 ColumnLayout 25 FlowLayout
| [Z] FitLayout [T CardLayout
| GI0HBoxLayout H vBoxLayout
| E5| AccordionLayout - CenterLayout
| [[BorderLayout £ Anchorlayout

| cv] Absolutelayout FormlLayout
[ TableLayout [[r]] TableRowLayout

Grdfico 37. GXT layouts
Elaborado por: El Investigador

19. El disefio mas utilizado en GWT para las ventanas es el Border Layout,
que permite dividir a la ventana en regiones de trabajo. Para asignar un
disefio a la ventana, se hace clic derecho sobre la ventana y dentro de la
pestafia Set Layout, y a continuacion se escogera el tipo de disefio que

desea utilizar.

el x
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
b e B BB s SR A R T ) I R e s SR QuickAccess |1 5 | 2 Jova e [ Java |
‘s | M TesisGWiSinthiajava  [I) RPCAplicationjava [J] RPCAplicationAsyncjava  [f “Inicijave 51 = 0 B Tesklist =0
e B nedlEES
B @EE I x| 2@~ & 4 o-lfEelelxivala -
Falette > Find Q| Al Y Activate.. @
(= System ~
o
[§ Selec... [}, Marg.. é
Empty LayoutContziner $§ Choo. H
E  Rowlayout, horizontal (= Panels “
B Rowlayout, vertical []Absol... EiFlow...
[t FillLayout, horizontal [CDock.. [EDock..
Et FillLayout, vertical [[MHoriz... = Vertic...
ColumnLayout [@IHTM... =Deck...
25 FlowLayout Estack.. = Decor..
Cut Ctri+X ] Fitteyout Edstack... FHGrid
Copy s CardLayout [EIFlesT... [T]Simpl...
T Paste GtV a0 HBoayout [11Decer.. o] Focus.
R Delete Delete | 10 vportayout [FIForm... i Scroll.. % Gutine 52 =g
B2 Test/Preview.. £l AccordionLayout [EisplitL... [T]Horiz BwN o T
Vertic.. (7] Capi.. -
—— (2 Refresh © | Coilyn s [ o # eceduutatesisgwtsinthia.client
=] Source | [ Design | %, Bindings o —— , E BorderLayout .0 iido
1 AnchorLayout Ery— ©° Inicio(
B Censole 3 45 poxComponentEvent v = =
N Jes to display at this Absolutelayout
o consoles to display at this time, D
//)c. ComponentEvent 3 Formlapout
‘s ContainerEvent M| Tabletayour
Setlayout v [ TableRowLayout
Select B
%3 Rename..
Witable Smart Insert 6:5 [WMofa™M | : 9§ Sign in to Google.

>

Grafico 38. Ariade el disefio “Border Layout”.
Elaborado por: El Investigador
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20. Para hacer uso de los componentes de GXT, es necesario crear un Layout,

el mismo que permite organizar de mejor manera los componentes dentro

de la ventana.

Regiones de
trabajo

o “Iniciojava 53
“ - Structure —— io_ﬂz”& | o nX B e~ =
‘g Components B E [« —— Palette —— S
- (rcom.extjs.gxt.ui,clien':.wiz‘irg1 | & System |A West
| Iy Selection {7}, Marquee
; 8§ Choose component Empty LayoutContainer
| () Panels |
| ) Widgets
| () Cell Widgets
| () Menu
=]
| CJ GXT panels
| S GXT ayouts |
| () GXT widgets [
| > GXT forms
£ +|FormPanel  FieldSet
=] Properties /‘@‘ 3 ‘ 2= @ Radio
# Layout (com.ex... |¥ %3 LabelField
= s comextsge: || s Textield B TextArea
= :Z:/e Sg’ni?‘?wn | I NumberField T SimpleComboBox
ariaRole ‘ 7 ComboBox [H ListField
aulothide [false | [0 SliderField (v DateField
:t;‘t:':::;:‘ EG’;';G i@TimaFiald 2= CheckBoxGroup
closable [Ftrue | &= Radi P @I
collapsible | [Jfalse | = MultiField [EDualListField
constraify [Mtrue ‘ (i FileUploadField ==TriggerField
draggable(bo... [true | e i
enabled [true [ == TwinTriggerField
expanded Mltrue & | () GXT menu .
P — = A v v

Grafico 39. Componentes GXT “Border Layout”.
Elaborado por: El Investigador

Al compilar la aplicacion la pagina principal se visualizara de la siguiente forma.

IR | @ web Appiication Starte Project + - oIEl
—
b | @ 127.0.0.1:5838/ TesisGWTSinthia htmi | B~ Google B & A
X
New Button
GPS Inico Informacion -

(9]
ahal e (M)

Grafico 40. Grafico 32. Vista General del Sistema
Elaborado por: El Investigador
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Una propiedad de la programacién orientada a objetos, es encapsular las variables
y trabajar con métodos y funciones.

Para que la clase cumpla dicho objetivo es necesario que esta implemente la

interfaz Serializable y BeanModelTag.

Serializacion de un objeto: Implementar Serializable, para que un programa java
pueda convertir un objeto en un montén de bytes y pueda luego recuperarlo, el

objeto necesita ser Serializable. [6]

BeanModelTag: Interfaz de etiqueta utilizada para identificar Java Beans que se

pueden utilizar para generar instancias de BeanModel. [6]

Creacion del Servicio Remoto
21. Para crear un servicio remoto, seleccionamos el proyecto y realizamos clic
derecho, a continuacion selecciona la opcion Google Web Toolkit y

GWT remote service.

& Java
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help -
[~ by 1~ Google Web Toolkit » | 7 GWT module
New » | L GWT library
& Project Explorer Go Into . GWT remote service
4 [ tesisGWTSint ge =c.= a.tes1s
4 5B src Show In Alt+Shift+W »
% :zj:: B Copy ) CtrlsC ec.edu.uta.tesisgwtsi
'EB ec.ed B Copy Qualified Name
3 eced [[5 Paste Ctri+V point classes defi
8 test 3 Delete Delete
B\ GWT SDH Remove from Context Ctrl+Alt=Shift+Down class TesisGWISinehi:
?“ JF:_ZY?; Build Path » Bblic void onModuleLoac
& Refactor AltsShift+T » R s
i+ Import... int width=Window.gd
7y Export... Inicio ini= new Inid
ini.setWidth (width)
2] Refresh F5 S e tieight (neight
Close Project rootpanel.add(ini);
Close Unrelated Projects
Validate
Show in Remote Systems view
Run As >
Debug As >
Profile As >
Restore from Local History...
24, Google App Engine WTP »
@ Google »
Team »
Compare With »
Configure »
Source >
= tesisGWTSinthia Properties Alt+Enter

Gréfico 41. Creacion del servicio remoto.
Elaborado por: El Investigador
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22. Asignar el nombre del servicio remoto y hacer clic en Finish.

& New GWT RemoteService - 0 IENd

New GWT RemoteService " __G

€3 Select client package. f /
Client package: Browse...

Service name: RPCAp!icationl

Note: make sure that Eclipse auto-build is turned on.

Finish Cancel

Grdfico 42. Asigna el nombre del servicio remoto.
Elaborado por: El Investigador

23. Al crear el servicio remoto con el nombre RPCAplication, se creara con
un error, el mismo que indica que para crear un servicio remoto es
necesario tener la clase asincronica de tipo interfaz.

Para solucionar el error, dar clic derecho sobre la linea de codigo que
indica el error y seleccionar la opcion Create interface
‘RPCAplicationAsync’.

o Iniciojava 1J] TesisGWTSinthiajava [] TesisGWTSinthia.html @] RPCAplicationjava §3

2® * Copyright 2011 Google Inc. All Rights Reserved.[]
5 package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client;
6

17® import com.google.gwt.core.client.GWT;[]

el

¥}

21 @RemoteServiceRelativePath ("RPCAplication™)
22 public interface RPCAplication extends RemoteService {

24 * Utility class for simplifving access to the instance of async service
26= public static class Util {
;.Ez::" private static instance;
£328< public sf.atic R O ciasteclass 'RPCAplicationAsync Opens the new class wizard to create the type.
4329 if (1instanc - e
B30 instavzv;; O Create interface ‘RPCAplicationAsync' Package: ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client
31 ' T @ Change to 'RPCAplication’ (ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client) |public class RPCAplicationAsync {
B3z return inst @ Change to 'RPCAplicationimpl’ (ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.se 1
33 } © Create enum ‘RPCAplicationAsync'
34 } 1= Rename in file (Ctrl+2 R

@ Fix project setup...

Press ‘Tab' from proposal tak

Gréfico 43. Creacion de la clase asincronica RPCAplicationAsync
Elaborado por: El Investigador
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24. La clase asincronica se crea de forma automética, después de haber

seleccionado la solucion recomendada por eclipse.

Creacidn de una conexion
25. En la clase asincrdnica creada anteriormente se programaran los métodos y

funciones que van a interactuar directamente con la Base de Datos.
(e A ERBTO TR GreroE A PRI R YR YOy Ty

+J] TesisGWTSinthiaj... [Z] TesisGWTSinthia.h... [J] RPCAplicationAsy...

Quick Access

[J] RPCAplication.java

Reserved.[]

o Inicio java 43) *RPCAplicationl...

2® * Copyright 2011 Google Inc. All Rights

15 package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.server;

17% import ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client.RPCAplication;

26.

Grafico 44. Clase asincronica RPCAplicationAsync.
Elaborado por: El Investigador

tener el jar postgres, en la carpeta war — WEB-INF - lib.

;20 public class RPCAplicationImpl extends RemoteServiceServlet implements RPCAplication {

Para crear la conexion es necesario afiadir el jar al Path. Para ello hay que

1] Java - tesisGWTSinthia/src/ec; /tesi: inthi /RPCAplicationimpl,java - Eclipse - o IEH
File Edit Source Refactor Navigste Search Project Run Window Help
Hr@aty Q00BN # O -0 Q&S 3~ F . B Quick Access 5| B <c/crr> [@ava
12 Package Explorer 52 New + |i) RPCAplicationimpljava 52 =N
e =3 ALl R Reserved.[] a8 g
I e s  achia.server
pen
g PR e
@? RPCAph Show n » |nthia.shared.model s
&
Tabltem| +
“1 T‘ ;;:,L Copy QhC by extends ceServiet RECAp11 ¢
SEOW S Copy Qualified Name
o [ eceduutaty
[) Greeting| [ Paste —_ -
[3) RPCApli¢ 3¢ Delete
i ccediital et hiftsDown [B(*oxg.postgresql.Drivezr);
# eceduutate ("3dbes 1://lccalnost/tesisGHT", "p 234m
 test g
B\ GWTSDK[gwt-{ _Build Path . i Add to Build Path
B JRESystemLibd  Refactor » =
B\ Referenced Libri 8 [ Contoms B buch- ecer coneccién con el servidor:"+ex):
(= gwt-unitCache | &2 Import...
. & war fs Bport..
- BAGWT
© Opentayers| & Refresh s -
& tesisgwsind]  Assign Working Sets...
€ WEB-INF
depioy | Volite ing Usuazic, String Passwerd)
& fib Show in Remote Systems view v
i gut  RunAs
\a::':k Debug As nsole B X%k BREHEE -0y =]
B | (2 de ago. de 2017 17:57:50)
| foviconico | 5009 . . _
TesisGWTSif Team » oft\Prefs at root 0xS0000002. Windows RegCreateKeyEx ( e e
[ ;TEVSGVHS(( Compare With .0) gecko/20100101 firefox/24.0
B 9t-22.5-gwa22, Replace With
< JPATools B 5
gwt-serviet jar - tesisGWTSir Properties Alt+Enter 2§signinto Gocgle

Gréfico 45. Afiade el jar al Path, para crear una conexion con la BD.

farhes | @ | - | = | 6 | R

Elaborado por: El Investigador

il ) ESP.

27. La cadena de conexion se la programa en el lado del servidor en la clase
RPCAplicationlmpl.
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package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.server;
= import ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client.RPCAplication;

import java.sqgl.Connection;
import java.sqgl.DriverManager;

import com.google.gwt.user.client.Window;
import com.google.gwt.user.server.rpc.RemoteServiceServlet;

public class RPCAplicationImpl extends RemoteServiceServlet implements RPCAplication {
Connection connect=null;
= public Connection conectar(){
try { -
Class.forName ("org.postgresgl.Driver") ; — BaSe de datos que Se va a utilizar

connect=DriverManager.getConnection("jdbc:postgresqgl://localhost/tesisGWT", "postgres","1234") ;

} catch (Exception ex) | Cadena de conexién — credenciales

System.out.println(ex);
Window.alert("No se ha podido establecer coneccidn con el servidor:"+ex.getMessage()):

return connect;

Grafico 46. Cddigo de conexion de la Base de Datos.
Elaborado por: El Investigador

Creacion del método Login
28. La creacion del método Login se la realiza en el lado del servidor en la
clase RPCAplicationlmpl.java.
Se realiza una consulta a la tabla user para comprobar la existencia del

usuario.

public boolean Login{String Usuario, String Password)
{
boolean result =false;

String sqgl="select * from usuarios where ced usu= '" + Usuario + "' and usu password='" + Password +"'";
Connection cn=conectar():
try {

Statement st=cn.createStatement():
ResultSet rs=st.executeQuery(sql):;
while (rs.next())
{
return true;

}

} catch (SQLException e) {
System.out.println(e);
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace():

}

retarn result;

Gréfico 47. Creacion del método Login.
Elaborado por: El Investigador
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29. En la parte del cliente en la clase RPCAplication.java copia el método
Login creado anteriormente, el mismo que se creara con un error, que se

solucionara mediante la herramienta.

public boolean M(String Usuario, String Password):

IO Generate method 'Login' in type 'RPCAplicationAsync' I
€ Remove method 'Login' from type 'RPCAplication’
= Renamein file (Ctrl+2, R)

J= Rename in workspace (Alt+Shift+R)

Grafico 48. Genera el método en la clase asincronica
Elaborado por: El Investigador

30. En la clase asincrénica RPCAplicationAsync.java, crea el método el

mismo que va a ser llamado en las vistas del sistema.

7 Inicio java 1J] TesisGWT Sinthiajava [Z] TesisGWTSinthia.html [J] *RPCAplication.java [3) *RPCAplicationAsyncjava &2 | [

package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client;
import com.google.gwt.user.client.rpc.AsyncCallback;

public interface RPCAplicationAsync {

ST, T Y S

void Login (String Usuario, String Password, AsyncCallback<Boolean> callback):

Gréfico 49. Creacion del método Login en la clase asincrénica.
Elaborado por: El Investigador

31. En la vista del cliente se realiza el llamado del método que esta en la clase

asincronica creado en el paso anterior.

setLayout (new BorderLayout()):
setSize (1350, 650);

frmpnlGps = new FormPanel ()
frmpnlGps.setHeading ("GPS") ;
add (frmpnlGps, new BorderLayoutData (LayoutRegion.WEST, 120.0f)):

TabPanel tabPanel = new TabPanel():

TabItem tbtmInicio = new TabItem("Inicio"):;
tabPanel.add (tbtmInicio);
add (tabPanel, new BorderLayoutData (LayoutRegion.CENTER))

©® equals(Object obj) : boolean - Object A

Object

ormacion.setHeading ("I © getClass() : Class<?> - (

rmacion.setCollapsibl @ hashCode(: int - Object

lInformacion, new Bord @' Login(String Usuario, String Password, AsyncCallback<Bo
@ notify() : void -

ToolBar toolBar = new ToolBar(): @ notifyAll() : void -

toolBar.setAlignment (HorizontallAl

cntntp
cntntp
add (cntntpn

@ toString() : String -
@ wait() : void - Object

Button btnNewButton = new Button ( 3 : y -
@ wait(long timeout) : void - O

toolBar.add (btnNewButton) ;
add (toolBar, new BorderLayoutData
} new ¥
< >
Press 'Ctrl=Space’ to show Template Proposals

@ wait(long timeout, int nanos) : void - Object

public void login(){
RPCAplication.Util.getInstance (),al

}
1

Grafico 50. Llamado del método Login de la clase asincrénica.
Elaborado por: El Investigador
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32. En el lado del cliente, en la clase Inicio se realiza el llamado del método

login a la vista de datos.

public void Login() {
RPCAplication.Util.getInstance().Login(txtfldUsuario.getValue().toString(), txtfldContrasea.getValue().toString(), ne

@Override

public void onFailure (Throwable caught) {
// TODO Auto-generated method stub

}

@Override
public void onSuccess (Boolean result) {
// TODO Auto-generated method stub
if (result==false) {
com.google.gwt.user.client.Window.alert ("Usuario o Clave de acceso Incorrectos"):
txtfldUsuario.setValue ("");
txtfldContrasea.setValue ("");
telse{
cntntpnlInicioSesion.setVisible (false);
1bifldUsuario.setText ("Usuario: "+txtfldUsuario.getValue().toString()):
txtfldUsuario.setValue ("");
txtfldContrasea.setValue ("");
btnCerrarSesion.setVisible (true);
frmpnlDatosPersonales.setVisible (true);

int height=tabPanel.getHeight()-25;
int width=tabPanel.getWidth():;
habilitarMapaGps (height,width);

Gréfico 51. Llamado del método Login en la clase Inicio.
Elaborado por: El Investigador

33. A continuacion se realiza el llamado del método en el boton Ingresar.

btnIngresar.addSelectionListener (new SelectionListener<ButtonEvent>() {
public void componentSelected (ButtonEvent ce) {
if (txcfldUsuario.isValid() && txtfldContrasea.isValid()){
Login ()

telsed
com. google.gwt.user.client.Window.alert("Debe ingresar Datos");

H:

cntntpnlInicioSesion.add (btnIngresar, new FormData("100%"));
cntntpnlInformacin.add (cntntpnlInicioSesion);

inicioSistema();

add (cntntpnlInformacin, new BorderLayoutData(LayoutRegion.EAST, 215.0f));

Gréfico 52. Llamado del método Login en el botén Ingresar.
Elaborado por: El Investigador
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34. La vista del sistema es la siguiente.

‘ {f® GWT Code Server Disconnected [Web... | {f Web Application Starter Project x l e

- o N

127.0.0.1:8888/TesisGWTSinthia htmi?gwt.codesvr=127,0.0.1:9997

GPS Inicio

Ingreso al Sistema

Gréfico 53. Vista General del Sistema..
Elaborado por: El Investigador

C

AR A

(=]

Usuario no identificado

Informacion

Inicio Sesion

Usuario: 0201981073
Contrasefia: seed|

Ingresar

35. Después de ingresar el usuario y la contrasefia el sistema se visualiza de la

siguiente forma:
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6PS Inico | GPS
Form Panel |le—tc= m

Persona: v =
Combo box Fedra nco

Date Picker <
Date field , =
Fecha Fin: K}
P Hora Inicio: Y
Time field |~ | Hoefn: ¥
Buscar
Boton

Esmeraldas

Esmeraldos

Button
Bar

Usuario: 0201981073~ cerrar sesion
Informacién

Datos Personales

Florencia

Mocoa™ ¢

Form Panel

Tulcdn

Joyade
los Sachas

Orellana

Ecuador. opyyo

Macas

sanoDoringo ol
¢ Quito A
iy Queved
Portoviejo Ambato
Babahoyo'  pidpar i ®
Azogues
Machala

Gualaguiza

L}

Turiibes
I—mlkLr] Loja
= Loja Zamora Chinchip

Gréfico 54. Form Panel GPS.
Elaborado por: El Investigador

36. Para la seleccion de las personas se utiliza un combo box, que permite

cargar las personas designadas para el usuario en caso que sea un usuario

institucional.
GPS
Localizar =
Persona: [~

Fecha Inicio Andres Perez

< Pl Miguel Lopez

Grafico 55. Combo box Personas .
Elaborado por: El Investigador

37. Permite seleccionar una fecha a través de un data picker adjunto en el

componente.

Fecha Fin: |

Hora Inicio: 4 August 2017 ¥ 4

Hora Fin: M T W T F S s

3[4 s s
10 1 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 2 23 24 25 26 2
2 29 30 AN

2 B2
7ol )

Today

Grafico 56. Data picker, fecha fin.
Elaborado por: El Investigador
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38. Para la hora de inicio y fin se

utilizé un time field, que permite seleccionar

la hora con un cierto lapso de tiempo.
Persona: z;:: -
Fecha Inicio 06:00
' & 06:15
M T w 06:30
06:45
4l 3
. g g07:00
14 15 1697715
21 i22; 23V420
28 29 3007:45
08:00
08:15
08:30
Fecha Fin: 08:45 v
Hora Inicio: v
Hora Fin: v

Gréfico 57. Time field, hora inicio y fin.
Elaborado por: El Investigador

Para el incremento de tiempo se configura las propiedades que presenta el

time field.

] Properties | 3|2 E
[# bindings [l A
# Size (121, 22)

allQuery

displayField text

editable [“]true

enabled [V]true

expanded [(false

fieldLabel Hora Inicio

forceSelection [false

height(int)

15

itemSelector

lazyRender [v]true

listAlign tl-bI? -
TS N I = S |

Grafico 58. Propiedades de time field.
Elaborado por: El Investigador

39. Después de llenar los datos y seleccionar Buscar, la busqueda se

visualizara de la siguiente forma:
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GPS ’ GPS

Locaizar

= X
Persona: AndresPerez | v| | B8 =]

Fecha Inico

LaMand Latacunga
g Parque
FechaFin: | 2017-08-04 &) €l Corazdn Nacional
Hora Inicio: | 06:00 o { e Henganalas
Hora Fin: 22:00 N 9
_____ W’; :
Gréfico 59. Visualizacion de la basqueda.
Elaborado por: El Investigador
OpenLayers

OpenLayers hace que sea facil poner un mapa dindmico en cualquier pagina
web. Puede mostrar mosaicos de mapa, datos vectoriales y marcadores cargados
desde cualquier fuente. OpenLayers ha sido desarrollado para fomentar el uso de
informacién geografica de todo tipo. Es completamente gratuito, JavaScript de

cédigo abierto.

Configuracién del uso de Open Layers

40. En el presente proyecto se hace uso de la biblioteca OpenLayers, por lo
tanto, es necesario descargar y descomprimir la carpeta OpenLayers que
va a estar ubicada dentro de la carpeta war del proyecto, donde se
encuentran las librerias y componentes de esta biblioteca.

* 1 . v Esteequipo » Documentos » WorkSpace » tesisGWTSinthia >

-

Mombre Fecha de modifica..  Tipo Tamafio

J BtGWT 2016 11:48 Carpeta de archivos

) tesisgwisinthia 3 Carpeta de archivos
., WEB-INF 2 Carpeta de archivos
@fa\ricon.ico lcono 2KB
B TesisGWTSinthia.css Archivo C55 1 KB
[ TesisGWTSinthia.htrnl Archivo HTML 3KB
Biblioteca | . Openlayers-2.13.1 | Carpeta de archivos
OpenlLayers

Gréfico 60. Biblioteca Open Layers.
Elaborado por: El Investigador
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41. Se debe incluir la libreria .jar para que permita manipular

los mapas

dentro de GWT.

Package Explorer i | . Navigete = O

Bl ~
> m GreetingServiceAsync.java A
> 4] Inicio.java
> m RPCAplication.java
> m RPCAplicationAsync.java
> 4] TesisGWTSinthiajava
4 8 ecedu.utatesisgwtsinthia.sery
> [J] GreetingServicelmpl.java
> 4] RPChplicationlmpl.java
. H# ec.edu.utatesisgwisinthia.shai
4 f} ecedu.utatesisgwtsinthia.shal
> [J] baseDatos.java
(8 test
=\ GWT SDK [gwt-2.5.1 - 2.5.1]
=) JRE System Library [jre7]
=, Referenced Libraries
s o gut-2.2.5-gwt22 jar
postgresql-9.4.1208jref.jar
> [ gwt-openlayers-client-1.0-5h;
(= gwt-unitCache
(= war
> (= BGWT
» = Openlayers-2.13.1
» [ tesisgwtsinthia
a [= WEB-INF
> (= deploy
4 (= lib

[y

o

8

DRPCAplicati.‘. &1 | )] RPCAplicat RPCAplicat RPC_Aplicat RPC_Aplicat: e

15 package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client;

16

17 import java.util.Arraylist;

18

19 import com.extjs.gxt.ui.client.data.PagingloadResult;

2@ import com.google.gwt.core.client.GWT;

21 import com.google.gwt.user.client.rpc.RemoteService;

22 import com.google.gwt.user.client.rpc.RemoteServiceRelativePath;
23

24 import ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.shared.modelo.baseDatos;

2

2

26 [@RemoteServiceRelativePath("RPCAplication™)

7 public interface RPCAplication extends RemoteService {
e

2

2
A

Utility class for simplifying access to the instance of async service.
* g
public static class Util {
private static RPCAplicationAsync instance;
public static RPCAplicationAsync getInstance(){

if (instance == null)

instance = GWT.cregte(RPCAplication.class);
¥

return instance;

TR ITRN R

[ SR S~ )

= 0

38 1

39

44 }

41

42 public PagingloadResult<baseDatos> obtenerDatosPersonas(String usuario) throws Exception;

43 public Arraylist<baseDatos> getCoordenadas(String usuaric,String fecha_inicie,String fecha_fin,String hora_i
44} W
< >

& Consale 32 De e ._‘x&| EE -| ~Ov = B8

E gwt-openlayers-client-1.0- SNAPSHOTJari

|£] gwt-servlet,jar
k| postgresgl-9.4.1208 jret
L

¥ b

tesisGWTSinthia [Web Application] C\Pregram Files\Java'jreTibin'javaw.exe (7 de jun. de 2017 21:11:27)

mozilla/5.@ (windows nt 6.3; wow64; rvi26.8) gecko/20188181 firefox/26.@

oo

Grafico 61. Libreria jar — manipulacién de mapas.
Elaborado por: El Investigador

La ventaja de GWT es que existe una pagina propia de OpenlLayers con el

siguiente

encuentran ejemplos del uso de estos mapas, y permiten copiar el codigo

link: http://www.gwtopenlayers.org/user-reference.html,

javascript para poder hacer uso de estos mapas.

Don't forget to add the following line to your HTML if you want to use
Google V3. :

Ecuador

quil

Gréfico 62. Codigo javascript — OpenLayers de GWT.
Elaborado por: El Investigador

64

donde se


http://www.gwtopenlayers.org/user-reference.html

El codigo copiado anteriormente se lo debe incluir en el archivo html del
proyecto, este se encuentra dentro de war.

[J] RPCAplicati... [J] RPCAplicati... [7] RPC_Aplicati... ProyectoGps.... *TesisGWTSin... 12 | 7 =
1 <!doctype himl>
2 «<!-- The DOCTYPE declaration above will set the -
3 <l-- browser's rendering engine into -
4 «¢!-- "standards Mode”. Replacing this declaration  --»
5 <!-- with a "Quirks Mode™ doctype is not supported. --»
[
72 <html>
8= <head>
9 <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
18
11 <l-- -->
<!-- Consider inlining CS5 to reduce the number of requested files -->
<t-- --¥
<link type="text/css" rel="stylesheet” href="ExtGhT/css/gxt-all.css">

<link type="text/css" rel="stylesheet” href="TesisGWTSinthiag.css">

<l-- --r
<!-- Any title is fine -
<l-- -

<titlerWeb Application Starter Project</titles

<-- --
«!-- This script loads your compiled medule. -
<!-- If you add any GWT meta tags, they must --»
<!-- be added before this line. -
<1-- --
ble Dey 1 B Console 52 ¢ Development Mode = X %l = BE B -| ™ O~ =

[eterminated> tesisGWTSinthia [Web Application] C\Program Files\Java\jreT\bin'\javaw.exe (7 de jun. de 2017 21:11:27)
mozilla/5.8 (windows nt 6.3; wow64; rvi26.8) gecko/28108181 firefox/26.8

Grafico 63. Cddigo OpenLayers - mapas.
Elaborado por: El Investigador

42. Dentro del archivo con extension .gwt.xml que se encuentra en el package
por defecto del proyecto, se debe incluir la siguiente linea, para referenciar
el uso de openlayers.

<inherits name="org.gwtopenmaps.openlayers.OpenLayers'/>
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File Edit Source Mavigate Search Project Run Window Help

N E-HQ SO B BN i

0-Q~-BE I ~§l Do~

:

) é [J] RPCAglicati... & Inicio.java &’ Winlnicio java 1) RPCAplicati... = TabltemMapa.... = TabltemMapa.... ProyectoGps.... %] ProyectoGps.... %] *TesisGWTSin... 53 | ™5 =0 | 5
i} 1 <?xml version="1.8" encoding="UTF-8"2> AD E
2e¢l--
. 3 when updating your version of GWT, you should also update this DTD reference,
4 so that your gpp can take advantage of the latest GWT medule capabilities. 8
5 --> =3
& 6 <!DOCTYPE module PUBLIC "-//Google Inc.//DTD Google Web Teolkit 2.5.1//EN" o=
7 “http://google-web-toolkit.googlecode. com/svn/tags/2.5.1/distro-source/core/src/gut -module. dtd">
82 <module rename-to='tesisgwtsinthia'>
9 «¢!-- Inherit the core Web Toolkit stuff -
18 herits name:
11
12
13 <!-- Inherit the default GWT style sheet. You can change -
14 <l-- the theme of your GWT application by un -
15 <!-- any one of the following lines. -
16 «<inherits name='com.google.gut.user. theme.clean.Clean'/>
17 cinharits name="com eviic awt wi AYT"/S &
Design | Source
P @ Javadoc [ ) Console @G Development Mode 52 R|$|B =0
» (@) tesisGWTSinthia b &) TesisGWTSinthia.html - FF
type fiter text
» ® Validating units: ~
@ Errors in filey/C:/Users/Daniel/ Documents/WorkSpace/tesisGWTSinthia/sre/ec/ edu/ uta/ lient/T '
@ Line 35: No source code is available for type org.gwtopenmaps.openlayers.client Projection; did you forget to inherit a required module?
© Line 36: No source code is available fortype penmaps.openl lient layer.Markers; did you forget to inherit a required module?
@ Line 37: No source code is available for type org.gwtopenmaps.openlayers.client. popup.Popup; did you forget to inherit a required module?
@ Line 38: No source code is available for type org.gwtopenmaps.openlayers.clientMap; did you forget to inherit a required module?
@ Line43: No source code is availzble fortype penmaps.openl lient MapOptions; did you forget to inherit a required module?
@ Line 47: No source code is available fortype org. penlayers.client did you forget to inherit a required module?
@ Line 5% No source code is available for type I lient layer.GoogleV30ptions; did you forget to inherit a required module? v
22:53:27.009 [ERROR] [tesisgwtsinthiz] Line 35: No source code is available for type org.gwtopenmaps.openlayers.client Projection; did you forget to inherit a required module?
module/#tert | witable | smartinsert | 1131 1 emotsnm 0 g Sign in to Google...

43. Extiende Tab Item para hacer el llamado en el tab panel.

1) TesisGWTSinthia ...

mn

3

54
55
5

public class TabItemMapa extends

Gréfico 64. Archivo de configuracion openlayers.
Elaborado por: El Investigador

ﬂ‘ Inicio java 1] RPCAplicationim... [J) RPCAplication.java

package ec.edu.uta.tesisgwt3inthia.client;

b S%*import java.util.Arraylist;

[7] RPCAplicationAsy...

X! TesisGWTSinthia.g... A1) Tabites

private static final Projection DEFAULT PROJECTION = new Projection("EPSG:4326");

Markers layer = new Markers("Example Marker"”);
private Popup popup;
Map map;

public TabItemMapa (int height, int width){

create some MapOpti

/com.goog. g ow.alertc gresg al
MapOptions defaultMaplptions = new MapOptions():

defaultMapOptions.setNumZoomlevels (16) ;

MapWidgetr mapWidget

Create some gle Layers
GoogleV3Options gHybridOptions = new GoogleV3Options():
/bridOptions.setIsBaselayer (true);
/bridOptions.setType (GoogleV3MapType.G HYBRID MAP);
GoogleV3 gHybrid = new GoogleV3("Geegle Hybrid", gHybridCptions):;

GoogleV3COptions gNormalOptions = new GoogleV3Options():
gNormalOptions.setIsBaselayexr (true);

gNormalOptions.setType (GoogleViMapType.G NORMAL MAP):

GoogleV3 gNormal = new GoogleV3("Google Normal", gNormalOptions):;

GoogleV3Options gSatelliteOptions = new GoogleV3Options():
gSatelliteOptions.setIsBaselayer (true);

e e hn mmm T (et AP O A Tima A SRMET T TR AfATM .

Grafico 65. Llamado en el tab panel de los mapas.
Elaborado por: El Investigador

= new MapWidget (String.valueOf(width), String.valueOf(height), defaultMaplptions):

44, Especifica la longitud y latitud para indicar la ubicacion mediante
marcadores.
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| TesisGWTSinthiaj.. 1 Iniciojava 1)) RPCAplicationim.. 1) RPCAplicationjava [1) RPCAplicationAsy... [x TesisGWTSinthiag.. I Tabk

1 package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client;

2

3% import java.util.ArrayList:[]

33

34 public class TabItemMapa extends TabItem {

35 private static final Projection DEFAULT PROJECTION = new Projection (i3 .
36 Markers layer = new Markers("Example Marker");

37 private Popup popup;

38 Map map;

39

409 public TabItemMapa(int height, int width){

41 //create some MapOptiona

42 //com.google.gwt.user.client.Window.alert ("ingzeso al constructor del mapa");
43 MapOptions defaultMapOptions = new MapOptions():

44 defaultMapOptions.setNumZoomlevels (16) ;

45

46 //Create a MapWidget

27

48 MapWidget mapWidget = new MapWidget (String.valueOf(width), String.valueOf(height), defaultMapOptions):
49

50 //Create some Google Layers

51 GoogleV3Options gHybridOptions = new GoogleV3Options():

52 gHybridOptions.setIsBaseLayer (true);

53 gHybridOptions.setType (GoogleV3MapType.G HYBRID MAP) ;

54 GoogleV3 gHybrid = new GoogleV3("Google ‘lybr:.d" gHybridOptions);
55

56 GocogleV3Cptions gNormalOptions = new GoogleV3Options():

57 gNormalOptions,.setIsBaselayer(true);

S8 gNormalOptions.setType (GoogleV3iMapType.G NORMAL MAP) ;

59 GoogleV3 gNormal = new GoogleV3("Google Normal", gNormalOptions);
60

61 GoogleV3Options gSatelliteOptions = new GoogleV3Options():

62 gSatelliteCptions.sectIsBaselayer (true);

Grafico 66. Marcadores de ubicacion en el mapa.
Elaborado por: El Investigador

45. El cbédigo permite visualizar el mapa por defecto que presenta el

OpenLayer.

Java - tesisGWTSinthia/ isgwtsinthi:
file Edit Source Refactor Novigate Search Project Run Window Help

i apajava - Eclipse - o IEN

S O O G s O A S P S e e | 22| 5 <o (R
12 Package Explorer 13 i <) stdiw'lSmhu.;. 7P Iniciojava  [J) RPC) i [3) RPCAplication [3) RPC: Z X Tesis i M ja 32 | =8|
ot o e
Bl Fiteans i
tesisGWTSinthia //com.google.gwt . us: ent.Window.alert ("ingreso al constructor del mapa®): T
o B s MapOptions defaultMapOpticns = new MapOptions(): &
4 B eceduutatesisgutsinthia defaultMapOpticns. secunZoomlevels (16) ; oz
[¥) TesisGWTSinthia.gwtaxm L
4 [ eceduutatesisgwtsinthia.cl //Create a MapWidget
8% s
o [B1 GreetingServicejava R
o [ GreetingServiceAsync.jor = new (String.valueOf (width), String.valueOf(height), defaultMapOpticns): 21
o 43) Iniciojava p
» [ RPCAplicationjava //Create some Google Layers 2
+ [ RPCAplicationAsyncjav: GoogleV3Options gHybridCptions = mew GoogleV3Options():
» 1) TobltemMapajova gHiybridOptions.setIsBaselayer (true) ; =
2 5 gHybridOptions.setType (GoogleV3MapType.G_HYBRID MAP) ; &

o [) TesisGWTSinthia.java
4 [# ecedu.utatesisgutsinthia.se
© [4) GreetingServicelmpl jave
» 4] RPCAplicationimpljava
4 eceduutatesisgwtsinthia.sh
o 3] Fieldverifierjava
b 8 eceduutatesisgutsinthiast
B test
B\ GWT SDK [gut-2.5.1 - 25.1]
A JRE System Library [re1.8.0_131
B Referenced Libraries
(> gwt-unitCache
& war
) ot-2.2.5-gwa22jar

GoogleVs gHybrid = new GoogleV3("Google Hybrid", gHybridOptions):

GoogleV3Options gNormalOptions = new GoogleVsOptions():
glormalOptions.secIsBaselayer (true);

gNormalOptions.setType (GoogleVsMapType.G_NORMAL MAP) ;

GoogleVs glNormal = new GoogleVs("Google Normal”, gNormalOptions);

GoogleViOptions gSatelliteOpt ——— 0;:
gSatelliteOpticns.secIsBaseLayer (true): 7l
gSatelliceOprions.secType (GoogleVaMapType. G SATELLITE MAP) : L)

GoogleV3 gSatellite = new GoogleV3("Google Satellite”, gSatelliteOptions):

GoogleV3Options gTerrainOptions = new GoogleViOptions():
gTerrainOptions,secIsBaselayer (true);

gTerrainOptions.setType (GoogleV3MapType.G_TERRAIN MAP) ;

GoogleVs gTerrain = new GoogleVs("Google Terrain®, gTerrainOptions):

R g

X¥ZOptions xyzptions osm = new X¥zOptions(): v

Writable Smart Insert 69:77

Gréfico 67. Codigo de mapa por defecto.
Elaborado por: El Investigador
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46. Despues de compilar el codigo anterior el mapa presentara la siguiente

vista.

GPS Inido | GPS
Locakzar

Persona: Andres Perez .
Fecha Inido

January 2017 ¥

Fecha Fin: 2017-08-04
Hora Inicio:  06:00 X
Hora Fn: 22:00 ad

10kn
S

47. El siguiente codigo permite especificar el mapa por

visualizara.

Latacunga

;;;;;;

ch

Gréfico 68. Vista del mapa por defecto.

Elaborado por: El Investigador

XYZOptions xyzptions_osm = new XYZOptions():

Xyzpt
String

xyzptions osm.setIsBaseLayer (false);

XY setProjection ("EPS5G:900913");
setNumZoomLevels (22) ;
setIsBaseLayer (true);
'nhttps://b.tile.openstreetmap.org/${z}/
XYZ osm = new XYZ ("OpenStreetMap", ;rﬁ, Xyzption

Gréfico 69. Codigo del mapa por defecto.

Elaborado por: El Investigador

Objeto para el paso de parametros

Parque

Nacional
Llanganates

(=]
Usuario: 0201981073 cerrar sesion
Informacién

Datos Personales

defecto que se

Dentro de la capa shared se puede crear una nueva clase que serd compartida

dentro del proyecto, esta clase servira como contenedor general de todas las
columnas de las tablas en la base de datos.

Interfaz Serializable.- Para que un programa java pueda convertir un objeto en
un monton de bytes y pueda luego recuperarlo, el objeto necesita ser Serializable.

Al poder convertir el objeto abytes, ese objeto se puede enviar a través de

red, guardarlo en un fichero, y después reconstruirlo al otro lado de la red.
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http://chuwiki.chuidiang.org/index.php?title=Categor%C3%ADa:Java
http://www.chuidiang.com/java/sockets/socket.php
http://www.chuidiang.com/java/sockets/socket.php
http://www.chuidiang.com/java/ficheros/ObjetosFichero.php

Para que un objeto sea serializable basta con que implemente Ila
interfaz Serializable, como dicha interfaz no tiene métodos, es muy sencillo

implementarla, basta con un “implements Serializable”.

48. Creacion de la clase para el paso de pardmetros

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

CIved =~ l LA @ Google Web Toolkit » ' X AR
{% Package Explorer 3 B Sl New » | (22 JavaProject
4 & tesisGWTSinthia Solito [Y | Project..
4 B stc Open in New Window iy Package
« £ ecedu.utatesisgwtsinthia %
Open Type Hi h F4 Cla:
|X] TesisGWTSinthia.gwtxml ket i G =
4 [# ecedu.utatesisgwtsinthia.cli¢ siedlh AResiah W) | €0 djiraettace
#® Greet?ngSemce;ava B Copy cti+C G Eoum
I[uﬂ I(f::e:;g\:mwceAsync.Jav‘ B2 Copy Qualified Name @ Annotation
' 1CI0,) Q
[# RPCAplication java T Peste Curl+V ? fou':: F:_de's
[# RPCAplicationAsyncjava| 3§ Delete Delete | - ve JNOrkmg Set
1] TabltemMapa.java - E — TR (3 Folder
) TesisGWTSinthia java lemove from Context Ctris Alt+Shift- Down ©  File
4 [ ec.edu.utatesisgwtsinthia.ser Build Path *| 2  Untitled Text File
J) GreetingServicelmpl.java ource +Shift«S» | . A
S g5 Impl j = i JUnit Test Case
- 25l > {E3
» 1J) RPCAplicationimpl.java Refactor AlsShiftsT > | —
4 |} ecedu.utatesisgwtsinthia.shy -
[4) FieldVerifierjava L Import.. [ Bample..
4 ff} ecedu.utatesisgwtsinthia.she 0.y Export... R
[4) baseDatos.java [ Other. CirleN
b G test References ’ . 1Y
b @h GWT SDK [gwt-2.5.1 - 25.1] Declarations yip-avitod(zs.getirring (L
— . ongitud(rs.getString ("1t
i @ JRE System Library [ir=1.8 & Refresh ES d(cbi);
» @b Referenced Libraries ® A
& 5 Assign Working Sets...
b = gwt-unitCache ption &) {
D NN, . Run As 4 g
ps| get-2.2.5-gwt22 jar Debug As , krrace():
Profile As »
Validate
Restore from Local History...
Team »
eDatos> cargarPersonas (!
Compare With ’
«c.edu.uta.tesisgwisinthiz.shared - tesisGWTS Properties Alt+Enter

Grafico 70. Creacion de la clase para el paso de pardmetros.
Elaborado por: El Investigador

49. Llena los datos de la clase mediante la cual se va a realizar el paso de

parametros.
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& New Java Class - oIEl

Java Class 3
€3 Type already exists, ku
Source folder: tesisGWT Sinthia/src Browse...
Package: ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.shared. modelo Browse...
[_1Enclosing type:
Neme: | baseDatoq |
Modifiers: ® public ) package private protected

[ abstract [ |final static
Superclass: javalang.Object Browse...
Interfaces: Add...

|
Which method stubs would you like to create?

[] public static void main(String[] args)

[] Constructors from superclass

[¥]Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

|| Generate comments
? ) Cancel

Gréfico 71. Ingreso de datos de la clase.
Elaborado por: El Investigador

50. Es importante crear un ID para el serializable, debido a que esta propiedad

permite enviar los valores a través de la red, necesita un ID para poder
identificarlo.

] TesisGWT Sinthia.... [3] RPCAplication.j... D" *Inicio.java _,—J" Winlnicio.java [4] *baseDatosjava i

1 package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.shared.modelo;
2

3 import java.io.Serializable;

4

5 import com.extjs.gxt.ui.client.data.BeanModelTag;
6
7 public class baseDatos implements Serializable,BeanModelTagq{

g JE*

11 */
12 private static final long serialVersionUID = 1L;

Gréfico 72. Codigo de ID serializable.
Elaborado por: El Investigador

51. Solucion de advertencia, afiade un ID para que el cliente y el servidor

reconozca la clase que se estd compartiendo.
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»,

o Iniciojava 1J) *RPCAplicati... [J] RPCAplicati... X TesisGWTSin.. 11| TabltemMapa.... [J] "baseDatos.java 12

package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.shared.modelo;
3% import java.io.Serializable;

public class implements Serializable,BeanModelTag{

Adds a default serial version ID to the selected type.

o= |4+ Add default serial version ID
__: 4+ Add generated serial version ID Use this option to add a user-defined ID in combination with
[2 Rename in file (Ctri+2, R custom serialization code if the type did undergo structural

[ Rename in workspace (Al:+ Shift-F changes since its first release.

@ Add @SuppressWarnings 'senal’ to ‘baseDatos’

Press Tab' from proposal table or dick for focus

Gréfico 73. Solucion de Advertencia.
Elaborado por: El Investigador

Se puede crear el codigo de las clases directamente, especificando las
tablas de la base de datos, pero también se lo puede hacer manualmente;
teniendo en cuenta los criterios y estandares de programacion. Es
necesario especificar las variables en privado, y el tipo de valor que
dependeré de las columnas de las tablas.

//tabla coordenadas
private String latitud;
private String longitud;
private String fecha;

private String hora;

[/ =

b

W

QoL =l S0I1asS

private String ced per;
private String nom per;
private String ape per;
private String dir per;
private String nom cmp per;
private String dt;

Graéfico 74. Declaracion de las variables de la BD.
Elaborado por: El Investigador

52. Es necesario que las variables tengan el mismo nombre de las columnas en
las tablas. Para crear los metodos y funciones para manipular las variables
dentro de la clase, se lo realiza de la siguiente manera:

e Seleccionar las variables

e Hacer clic derecho, para acceder a las opciones de las variables

71



e Seleccionar Source y Generate Getters and Setters.

te Seagrch Project Run  Windo
IrBiniw @-iP
3 | [J] TesisGWTSinthia.... [x

= 1 package ec.edu.uta.t
Py 2
3 import java.io.Seria
5 import com.extjs.gxt
6
7 public class baseDat

11 *f
12 private static +

private String
private String
private String fg
private String hg

<terminated> tesisGWTSinthia [
mozilla/5.8 (windows nt

is not used

4
<

=]

I

-

Unde Typing
Revert File

Save

Open Declaration
Open Type Hierarchy
Open Call Hierarchy
Show in Breadcrumb
Quick Outline

Quick Type Hierarchy
Open With

Show In

Cut

Copy

Copy Qualified Name
Paste

Quick Fix
Source
Refactor
Surround With
Local History

References

Declarations
Add to Snippets...

Run As

Debug As
Profile As
Validate
Google

Team
Compare With
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Gréfico 75. Métodos y funciones para manipular las variables.
Elaborado por: El Investigador

Datos que van a ser utilizadas.

53. Al seleccionar Generate Getters and Setters..., aparecerd la siguiente
ventana que muestra las variables para las que se va a generar el método

getters y setters.

Select getters and setters to create:

[ =F serialVersionUID |

& [&] & [&][&]

o

o

[#]

[+]

o

ced_usu
fecha
hora
latitud
lengitud

Graéfico 76. Generate Getters and Setters.
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54. Seleccionar las variables que se va a utilizar y dar clic en OK para generar
los métodos de las variables.

55. Los métodos getters and setters se generan como Se presenta a
continuacion:

Eile Edit Source Refactor Mavigate Search Project Bun  Window Help
N rd DR - B G P A~ (

5' [7] TesisGWTSinthiajava [J] RPCAplication.java D" *Inicio.java DJ

*

private static final long serialVersionUID = 1L;

_.-"__."i-ﬁb a r =
private String latitud;
private String lengitud;
private String fecha;
private String hora;

private String ced_usu;
public String getCed usu() {
return ced_usu;

public wvoid setCed usu(String ced_usu} {
this.ced_usu = ced_usu;
1

public String getlatitud() {
return latitud;

public void setLatitud(5tring latitud} {
this.latitud = latitud;

public String getLongitud() {
return longitud;

public woid setLongitud(String longitud) {
thic Tanocitnd = Tanoitud-

Gréfico 77. Método Getters and Setters.
Elaborado por: El Investigador

Afadir Marcadores

56. La programacion se la realiza en el servidor, en la clase
RPCAplicationimpl
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TesisGWTSinthia.... o1 Inicio java +J] RPCAplicationim... 22 ' |J] RPCAplication.ja... |J] RPCAplicationAs.. X| TesisGWTSinthia...

return result;

public Arraylist<baseDatos> getCoordenadas(String usuaric,String fecha_inicio,String fecha fin,String hora_inicig,String hor

{
ArrayList<baseDatos> lista=new ArraylList<baseDatos>():

Connectio
String sq

+ "and fecha between ' _fin
+ "and hora betw ora inicia+"' and '"+hora_fini"' "
+ "order by

try {
Statement ps
ResultSet
while(rs.next())
{
baseDatos obj=new baseDatos():

} cateh (SQLException e) {
e.printStackTrace();

return lista;

Graéfico 78. Consulta de coordenadas.
Elaborado por: El Investigador

Consulta de coordenadas

[J) TabltemMapajava (1) baseDatosjava

Consulta de
coordenadas

Se va a realizar la consulta de coordenadas filtrando: usuario, fecha inicio,

fecha fin, hora inicio, hora fin.

While: Mediante el while se recorre el result set, cada recorrido extrae

latitud y longitud, y guarda en un objeto de la base de datos, devolviendo

una lista con los objetos.

try {

Statement psd = cn.createStatement():

ResultSet rs=psd.executeQuery(sqgl):;

while(rs.next())

{
baseDatos obj=new baseDatos():
obj.setLatitud(rs.getString("latitud")):;
obj.setLongitud(rs.getString("longitud”)):
lista.add (obj):

} catch (SQLException e
e.printStackTIrace();

}

return lista;

Gréfico 79. Codigo while.
Elaborado por: El Investigador

57. En el RPCAplication de la parte del cliente, se copia el método de la clase

RPCAplicationlmpl Server.
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public static class Util {
private static RPCAplicationAAsync instance:
public static RPCAplicationAsync getlnstance()({
if (instance == null) {
instance = GWI.create(RPCAplication.class);

return instance;

}

public PagingLoadResult<baseDatos> obtenerDatosPerscnas(String u=zuaric) throws Exception:

public ArrayList<baseDatos> getCoordenadas (String usuario,String fecha_inicio,String fecha_fin,String hora_inicio, Stri

public boolean Login(String Usuario, String Passwoxrd):;

Grafico 80. Método de la clase RPCAplication Server.
Elaborado por: El Investigador

58. Al copiar el método se presenta la siguiente advertencia, la misma que
presenta la solucion mediante la herramienta, que permitira que se cree el

método automaticamente en la clase asincronica.

._0 Generate method ‘getCoordenadas’ in type 'RPCAplicationAsync’ il ogin(Sting Usuaro; Sting Pessword,
& Remove method 'getCoordenadas’ from type 'RPCAplicatior ':AsyncCaIIback<Boolean> callback):

I Rename in file (Ctrl=2, R

1 Rename in workspace (Alt=Shift+F

‘void getCoordenadas(String usuario, String fecha_inicio, String
| fecha_fin, String hora_inicio, String hora_fin,
/AsyncCallback <Arraylist<baseDatos>> callback);

Press Tab’ from proposal table or click for focus)

Graéfico 81. Advertencia: creacion de métodos en la clase asincronica
Elaborado por: El Investigador

o Iniciojava 11] RPCAplicati... [J] RPCAplicati... {9 RPCAplicati.. 52 | [X] TesisGWTSin... {J] TabltemMapa.... [J] baseDatos.java 6
package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client;
1* import java.util.Arraylist;
:, public interface RPCAplicationAsync {
13 void gectCoordenadas(String usuario, String fecha inicio, String fecha fin, String hora inicic, String hora fin,

AsyncCallback<ArrayList<baseDatos>> callback);

void obtenerDatosPersonas (String usuario, AsyncCallback<PagingLoadResult<baseDatos>> callback);

void Login(String Usuario, String Password, AsyncCallback<Boolean> callback):;

Graéfico 82. Creacion de métodos en la clase asincronica.
Elaborado por: El Investigador

59. En la clase TabltemMapa del cliente se programa la grafica del marcador

en el mapa, mediante el siguiente método:
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publIc void onSuccess (ArraylList<baseDatos> result) {
Auto-generated method stub
layer.clearMarkers():
for (baseDatos c:result)
{
Lonaac lonLat = new LonLat (Double. va*ueof
at.cransform("EPSG:4326", "EPS5G:90091

c.getlongitud()), Double.valueOf(c.getLatitud())):

//icongal lery/irmage/98728/map pin location push pin gps pushpin.png”
n = new Icou("*c,p: //cer iconfinder.com/data/icons/locationicons/pin.png”,
new Size (32, 32)):
final Marker marker = new Marker (lonlLat, icon);
layer.addMarker (marker);

Icon

//colocar mensaije: no esta en funciocnamiento

marker.addBrowserEventListener (EventType. MAP CLICK, new MarkerBrowserEventlistener() {

Grafico 83. Método para graficar los marcadores en el mapa.
Elaborado por: El Investigador

Llamado Tabltem a TabPanel
60. El llamado se programa en la clase Inicio del cliente, para visualizar el
mapa.

tryi
mapa=new TabItemMapa (height,width);
//com.google.gwt.user.client.Window.alert ("mapa instanciado”):
mapa.setText ("GES") ;
}catch (Exception ex){
com.google.gwt.user.client.Window.alexrt(":::"+ex);
}

if (tabPanel.getItemCount ()>1) {|
if(!tabPanel.getItem(1l) ..getText () .equals ("GPS") ) {

//mapa.setClosable (true);
tabPanel.add (mapa) ;
tabPanel.setSelection (tabPanel.getItem(1l))

Graéfico 84. Visualizacion del mapa.
Elaborado por: El Investigador

61. El siguiente codigo permite recorrer el tamafio del TabPanel y grafica el
mapa.

int height=tabPanel.getHeight ()-25;
int width=tabPanel.getWidth():
habilitarMapaGps (height,width);

Gréfico 85. Codigo para graficar el mapa.
Elaborado por: El Investigador
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Llamado del método que grafica los marcadores en el mapa
62. Para realizar el llamado del método para graficar los marcadores el
siguiente codigo va a permitir extraer datos y guardar en variables, para

mostrar las diferentes ubicaciones dentro del mapa.

btnBuscar = new Button("Buscar"):
btnBuscar.addSelectionListener (new SelectionListener<ButtonEvent>() {
public void componentSelected (ButtonEvent ce) {

fecha inicio=DateTimeFormat.getShortDateFormast () .format (dpFechalnicio.getValue()):

fecha_ fin=DateTimeFormat.getShextDateFermat () .format (dtfldFechaFin.getValue());

String[] tiempoI=DateTimeFormat.getlongfimeFormat ().format (tmfldHoralInicio.getDateValue()).splic (" ")
String[] tiempoF=DateTimeFormat.getbongTimeFoxrmat () .format (tmfldHoraFin.getDateValue ()).splic (" ")
hora_inicio=tiempoI[0];

hora_fin=tiempoF[0];

String usuario=cmbxPersona.getValue().get ("ced pexr");

/com le.gwt.user.client.Window.alert (cmbxPersona lue () .get ("ced per")+":"+fecha inicio+":"+f«¢

mapa.coordenadas (usuario, fecha inicio,fecha_fin,hora inicio,hora fin):;

Grafico 86. Cadigo del botdn buscar.
Elaborado por: El Investigador

Llenar un combo box
63. El siguiente codigo permitirad llenar un combo box de personas que se va a

utilizar para la basqueda de ubicacién dentro del mapa.

public ArrayList<baseDatos> cargarPersonas(String usuario) {
ArrayList<baseDatos> lista=new ArrayList<baseDatos>():
Connection cn=conectar();
String sgl="select ced_per,concat(nom per,' ',6ape per) nom cmp per from personas "
+ " where ced usu p = '"+usuario+"' ";
try {
Statement st=cn.createStatement():
ResultSet rs=st.executeQuery(sql):;
while(rs.next())
{
baseDatos obj=new baseDatos():
obj.setNom cmp_per (rs.getString("nom cmp per")):;
obj.setCed_per(rs.getString("ced per")):
lista.add(obj):
}
cn.close();
} catch (SQLException e) {
// TODO Auto-generated catch block

System.out.println("No se pudo cargar los datos personas");
return lista;

Gréafico 87. Cddigo para crear una lista.
Elaborado por: El Investigador
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64. Para hacer uso de la lista creada en el paso anterior, primero guarda los

datos en un modelo de datos denominado BasePagingLoadResult, que
permitird manipularlos en la vista.

public PagingLoadResult<baseDatos> obtenerDatosPersonas (String usuario) throws Exception
{

ArrayList<baseDatos> lista=cargarPersonas (usuario);

BasePagingLoadResult<baseDatos> retorno=new BasePagingLoadResult<baseDatos>(lista,0,0):
return retorno;

Graéfico 88. Uso de la lista creada anteriormente.
Elaborado por: El Investigador

65. EI método para obtener los datos de una persona en un modelo de datos, se
copia en la clase RPCAplication del cliente, en donde se genera un error

indicando que no existe el método en la clase asincronica.

@ Generate method "obtenerDatosPersonas’ in type 'RPCAplica 5

Ivoid Login(String Usuario, String Password,
. 3 Remove method 'obtenerDatosPersonas’ from type 'RPCApli AsyncCallback<Boolean> callback);
12 Rename in file (Ctrl=2 R

12 Rename in workspace (Alt=Shift+R

void obtenerDatosPer (String usuario,
AsyncCallback <PagingLoadResult <baseDatos> > callback);

Graéfico 89. Error de método — clase asincronica.
Elaborado por: El Investigador

66. Al seleccionar la solucién presentada por la herramienta, en la clase

asincronica se crea el método que permitird llenar el combo box de
personas.

package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client;
#import java.util.Arraylist;
public interface RPCAplicationAsync {

void getCoordenadas(String usuario, String fecha inici

s String fecha fin, String hora inicio, Sctring hora fin,
AsyncCallback<ArraylList<baseDatos>> callback);

void obtenerDatosPersonas (String usuario, AsyncCallback<PagingLoadResult<baseDatos>> callback);

void Login(String Usuaric, String Password, AsyncCallback<Boolean> callback):;

Gréafico 90. Método Ilenar combo box personas.
Elaborado por: El Investigador
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67. Para llenar los datos de una persona, se obtiene los datos de

public void llenarPersonas (String usuario){

RPCAplication.Util.getInstance() .obtenerDatosPersonas (usuario, new AsyncCallback<PagingLoadResult<baseDatos>>() {
dCverride
public void onFailure (Throwable cat

uto-generated method

@override

public void onSuccess (PagingLoadResult<baseDatos> result) {

Auto-generated method stub

listaPersonas.removelAll ():;
for (baseDatos obj:result.getData()){

BeanModelFactory factory=BeanModelLookup.get().getFactory(baseDatos.class);
BeanModel model=factory.createModel (obj);
listaPersonas.add( (ModelData)model);

i

PagingLoadResult, y se crea una lista de personas.

Grafico 91. Método llenar personas.
Elaborado por: El Investigador

68. En el constructor de la clase Inicio, se afiade la lista al combo, mediante el
siguiente codigo:
cnmbxPersona.setValueField ( "ced per"):;

cmbxPersona.setDisplayField ("nom cmp per"):;
cmbxPersona.setStore(listaPersonas);

Grafico 92. Afade la lista al combo box.
Elaborado por: El Investigador

69. En la interaccion con el combo box, se selecciona un elemento, y no se
borran los demas elementos.

/jiineas ec

crmbxPersona.setTypeAhead (true) ;
cmbxPersona.setTriggerAction (TriggerAction.ALL) ;

esarias para
esa s pa

as nter

o

ctuar con

Grafico 93. Interaccion con el combo box.
Elaborado por: El Investigador

Se hace el llamado al método “llenar personas” cuando se obtiene acceso
al sistema.

Ingreso de un nuevo usuario

70. Para el ingreso de un nuevo usuario se ha creado una clase que extiende de
Tabltem para poder abrirla dentro del TabPanel.
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GPS

71.

72.

P R- 3

Usuario no identificade

Informacién

Inico | Registrarse *

Inicio Sesion
Cedufa: Usuario:
Nombres: Contrasefia:

Ingresar

Registrarse

Apelidos:
Direccién:

Correo:

Telefono:

Contrasefia:

Perfil: =

Registrarse

Grafico 94. Ingreso de un nuevo usuario.
Elaborado por: El Investigador

En esta clase se encuentra un FormPanel que contiene:

TextFields para los campos: Nombres, Apellidos, Direccion y Contrasefia.
NumberFields para los campos: Cédula y Teléfono, el cual permite
ingresar solo nimeros.

Button: para ejecutar el evento insertarDatos.

TextFieldCorreo: es exclusivo para el control del correo electronico.

public class IngresoUsuarios extends [Elpg<=] {

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

TextField txtfldDireccin;
TextField txtfldApellidos;
TextField txtfldNombres;
ComboBaox cmbxPerfil;

TextField txtfldContrasea;
Button btnRegistrarse;
ListStore<ModelData> listaPerfil;
FormPanel formPanel;
NumberField nmbrfldCedula;
NumberField nmbrfldTelefono;
TextFieldCorreo txtfldcrCorreo;

Grafico 95. Cddigo para controlar el ingreso de los datos de usuarios.
Elaborado por: El Investigador

Para seleccionar el perfil de usuario mediante un combo box, esta pre-
cargado los perfiles Institucional y Personal.

El perfil Institucional, permite el ingreso de varias personas para el
control del gps; y el Personal, es solo para el ingreso de la persona que lo

va a utilizar.
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Perfi: | v

Regisf Institucional

Personal

Gréfico 96. Perfiles de ingreso al sistema.
Elaborado por: El Investigador

Creacién de un componente modificado

73. Para crear un nuevo componente se debe crear una nueva clase y heredar
del componente que se desea modificar las propiedades.

[# Pac.. 5 % Nav., =" == 4
oogicl¥sbjioolkt L
New v & Java Project
. [ PepCombos = :
. (2 ProyectotGps Go Into @ Web Application Project
) -y
g L; prueb3 Open in Mew Window (o] LlafEE
» i prueba2 )
o Open Type Hierarch: F4 5 Package
. 12 SFTPAlquimiaso [P a i g
L i sftpaquimia Show In Alt+Shift+W » | G  Class
=]
> llj Sumal B Copy Citec | & Interface
|2 tesisGWTSinth
“ '_/_;SIS e ey Copy Qualified Name @ Enum
4 o= e - @ Annotation
> B eceduut Paste Crl+V
edu. o
A@ ¥ Delete Delete | & Source Folder
4% Java Working Set
P Gt emove from Contest Crl=Alt=Shift+D o ?
® Greet temove from Con rheAlt-ShiftsDown | g o
» 1] Ingre: Build Path v e .
> 4D Ingre Source ARSHIRES Y | e | itied Tt File
> 0] Inicio ol E
s m RPCA Refactor AltShift=T @5 Entry Point Class
. [ RPCA 2 Import... 44 HTML Page
> 4] Tablt -y Export... 9 Module
o [4) Tesist -
| eceduat References , | ClientBundle
» 4B eceduut Declarations , |8  UiBinder
, 8 eceduut . Retrech o |E MUt Test Cose
. B eceduut ¥ e | Task
s (B test Assign Working Sets...
™ Example...
> m GWT SDK [gy AmES R
3 JRE System L ()
:‘ Refer);f:ﬂ Debug As |7 Other.. Ctrl+N
N y - rated method stub
. (= gwt-unitCac Profile As » [to-generate
.y g Validat as.removeAll();
;e war shdate os objiresult.getData()){
| gut-2.2.5-gw Restore from Local History... elFactory factory=BeanModelLooku
2 [ Vigjes - , f=1 modsl=fartony raatabindal/nhd
N eam
< Compare With 3

ec.edu.utatesisqwtsinthi; Properties Alt+Enter

Grafico 97. Creacion de una clase nueva, para el componente.
Elaborado por: El Investigador

74. En la siguiente imagen se muestra como se hereda la clase del componente
TextField, basta con dar clic en Browse y buscar el componente que se

desea heredar.
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o,

o X

Java Class —
Create a new Java class. @

Source folder: tesisGWTSinthia/src Browse...
Package: ec.edu.uta.tesisgwisinthia.client Browse...
[ Enclosing type: Browse...
Mame: TextFieldCoreo
Modifiers: (®) public () package private protected

[ abstract [ ]final static
Superclass: .extjs. gut.ui.client.widget.form. TextField < String> Browse...

Interfaces:

Herencia del componente TextField Remove

Which methed stubs would you like to create?
[] public static void main{String[] args)
[] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

[ Generate comments

Graéfico 98. Creacion de una clase con herencia.
Elaborado por: El Investigador

75. Una vez creada la clase, es necesario crear un constructor y alli se puede

programar los eventos que posee el componente de acuerdo a los
requerimientos.

.public class TextFieldCorreoc extends TextField<String> {

public TextFieldCorreo(){

addListener(Events.Blur, new Listener<FieldEvent>() {
: public void handleEvent(FieldEvent e) {
! try{
[ String EMAIL_PATTERN =

Ur[_A-Za-ze-9- ]+ [_A-Za-ze-9- ) HE"

+ "[A-Za-z@-9-]+(\\.[A-Za-z@-9]+) *(\\.[A-Za-7]{2,]})%";

if(getValue()!=null){

if (EG RV GG I i CE = A AR /el metodo matches permite walidar la cadena de caracieres
f com.google.gwt.user.client.Window.glert("Correc Invalide : estructura de ejemple examplefidominic.com™);
[ focus();
[ setWalue("");
. }
: }
f }catch(Exception ex){
; }
; 3
| 10N
'

}

Gréfico 99. Creacion de una clase con herencia.
Elaborado por: El Investigador

En este caso se ha modificado el evento Blur, el mismo que se ejecuta cuando el
componente pierde el foco.

La cadena EMAIL_PATTERN contiene los caracteres que debe cumplir una
direccion de correo electronico y con el método matches se puede hacer la
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validacion de otra cadena con la del email, si la cadena no tiene estructura de
correo, el componente muestra el siguiente mensaje de error.

Correo Invalido : estructura de ejemplo example@dominio.com

Grafico 100. Mensaje de error del correo electrénico.
Elaborado por: El Investigador

Para poder usar un nuevo componente es necesario afadirlo a la parte de
componentes.

76. Para afiadir un componente se debe seleccionar la opcion chooser que se
encuentra al inicio de la paleta, el cual muestra una ventana de busqueda
donde se puede buscar el componente creado y usarlo.

Palette r
A | =" System ”
[% Selec... b4, Marg...
ﬁgChDD...
= Panels

[xv|Absol... =|Flow...

Gréfico 101. Elementos de la paleta.
Elaborado por: El Investigador

77. Para afadir el componente se debe registrar el nombre en la siguiente

ventana, y dar clic en OK.
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Select a type to add (7 = any character, * - any String):

|Ta¢FieIdCorreo|

Matching items:

@ TextFieldCorreo - ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client.componentes

€

| B ec.edu.utatesisgwtsinthia.client.componentes - tesisGWTSinthia/src

®

Grafico 102. Datos del componente.
Elaborado por: El Investigador

78. Se crea automaticamente una carpeta Custom donde se adjuntan los
componentes, una vez que el componente se encuentra en la paleta, se

puede hacer uso de €l tal cual como si fuera otro componente de gxt.

= Custom |
e TextFieldCorren
= MisComponentes | w

Grafico 103. Carpeta Custom — componente propio.
Elaborado por: El Investigador

La ventaja de crear un componente propio es que se puede hacer controles,
como validar el correo y con esto el componente puede ser usado en varios

formularios.
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Método para insertar datos de usuarios

79. El siguiente cddigo permite insertar los datos de nuevos usuarios en el
sistema.

public String insertarDatosUsuarios(baseDatos ocbjUsuaric)
{ . .
String mensaje="";
try {
String sql="insert into usuariocs "
+ " wvalues('"+objUsuaric.getCed_usu()+" ", ""+objUsuario.getNom_usu()+"", ""+objUsuario.getApe_usu()+"", "
+ "'""tobjUsuaric.getMail usu()+"", ""+objUsuarioc.getDir_usu()+"", ""+objUsuaric.getTLf _usu()+"',""
+ objUsuaric.getUsu_password()+" ", " "+objUsuario.getPerf_usu()+"")";
Connection cn=conectar();
PreparedStatement psd=cn.prepareStatement(sql);
int n=psd.executeUpdate();

if(n>@){

mensaje="Datos Insertados”;
}else{

mensaje="error... No se insertarcn los dates en la tabla Usuariocs";
¥

cn.close();

} catch (SQLException e) {
// TODO Auto-generated catch block
mensaje=e.getMessage();

return mensaje;

}

Grafico 104. Cddigo para insertar usuarios.
Elaborado por: El Investigador

80. La herramienta presenta la siguiente solucion, generar el método en la

clase asincronica.

|0 Generate methed 'insertarDatosUsuarios’ in type 'RPCAplicationAsync'

L|izarDatDsUsuarios(baseDatos objUsuario,
3¢ Remove method 'insertarDatosUsuarios' from type 'RPCAplic AsyncCallback=String> callback]);

I Rename in file (Ctrl+ 2, B)
= Renarne in workspace (Alt+ Shift+F) void insertarDatosUsuarios{baseDatos objUsuario,
AsyncCallback<String> callback);

Press 'Tab' from proposal table or clic

| nsertarDatosUsuarios CEELILERS RIS LY
Graéfico 105. Solucidn de error, creacion del método.
Elaborado por: El Investigador
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TesisGWTSin... o Winlnicio.java 7] RPCAplicati... [3] *RPCAplicati... &2 | [J] *RPCAplicati... [J] *TextFieldC... D" Inicio.java

package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client;

import java.util.Arraylist;

.import com.extjs.gxt.ui.client.data.PagingloadResult;
import com.google.gwt.user.client.rpc.AsyncCallback;
import ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.shared.modelo.baseDatos;
public interface RPCAplicationAsync {

void getCoordenadas(5String usuaric, String fecha_inicie, String fecha_fin, String hora_inicic, String hora_fin,
AsyncCallback<ArraylList<baseDatos>> callback);

void obtenerDatosPersonas(String usuario, AsyncCallback<PagingloadResult<baseDatos>> callback);
void Legin(String Usuarioc, String Password, AsyncCallback<Boolean: callback);
wvoid cargarComboPerfil(AsyncCallback<PagingloadResult<baseDatos>> callback);

void getCoordenadasFecha(String usuaric, String fecha_inicio, String fecha_fin,
AsyncCallback<Arraylist<baseDatos>> callback);

insertarDatosUsuarios(baseDatos objUsuaric, AsyncCallback<String> callback);

Grafico 106. Generacion del método en la clase asincronica.
Elaborado por: El Investigador

81. Para el manejo del perfil Personal se ha hecho uso de un trigger que se
encarga de duplicar los datos que se ingresan la tabla Usuarios con este
perfil en la tabla Personas, esto se lo hace para mantener la relacion entre
tablas.

CRELTE OR REFLACE FUNCTION insertar_datos({) RETURNS TRIGGER AS $insertar datoss
DECLRERE
BEGIN

IF NEW.perf_usu = 'Personal’ IHEN1

insert intoc personas
values (NHEW.ced usu,NEW.nom usu,NEW.ape usu,HEW.mail usu,NEW.dir usu,NEW.tlf usu,NEW.ced usu);

END IF;
RETURN NULL;
END;
$insertar datoss LANGUAGE plpgsgl:

CREATE TRIGGER insertar datos AFTER INSERT
ON usuarios FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE insertar datos():

Gréfico 107.. Trigger para la insercion de datos en la tabla personas.
Elaborado por: El Investigador

Insertar datos personas
82. Al momento que se ingresa al sistema, se habilita un boton para el registro
de personas, este botdn se hace visible Unicamente para los usuarios con

perfil Institucional.
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GPS Inicio GPS

Localizar -

Persona: v =

Fecha Inicio

21z 3 24 I X T
28 28 30 A

Today

Fecha Fin: 2017-08-15 |

Hora Inicio: 00:00 v
Hora Fin: 00:00 v
Buscar

Registrar Persona

Gréfico 108. Vista del sistema — Perfil Institucional.
Elaborado por: El Investigador

GPS Inicio GPS Ingreso Personas ©
Localizar -
Persona: ~ Cedula:
Fecha Inidio Normbres:
Apelidos:
Direccidn:
1 2 3 4 5 B Correo:
7 8 9 10 1 1z 13 Telefono:
14 [18] 16 17 18 19 20 E—

23 28 30 AN

Fecha Fin: | 2017-08-15 K|

Hora Inicio: 00:00 >
Hora Fin: 00:00 h
Buscar

Registrar Persona

Grafico 109. Ingreso de personas.
Elaborado por: El Investigador

83. Se crea una clase Tabltem para el ingreso de una nueva persona, como se

muestra a continuacion:
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Q-BNHE- B0 -Q-BE Il
RPCAplicati... [1] RPCAglicati... 7' Ingresalsua...

B0 ko = I
[ Pac... 52 =0

off IngresoPers.. 50 | ! Iniciojava

[3) TesisGWTSin... ) RPCAplic:

1 package ec.edu.uta. tesisgutsinthia.client;
3 import com. extjs.gxt.ui
import com.extjs.gxt.ui
S import com.extjs.gxt.ui.
6 import com.extjs.gxt.ui.
7 import com.extjs.gxt.ui.
8 import com.extjs.gxt.ui

. client.widget.TabIten;
elient.widget .Window;
client.widget.layout.BorderLayout;
client.widget.form.FormPanel;

client.widget. layout.BorderLayoutData;
client.Style.LayoutRegion;

9 import com.extjs.gxt.ui.client.widget. form.NunberField;

import com.extjs.gxt.ui.client.widget.layout.FormData;

import com.google.gwt.user.client.rpc.AsyncCallback;

import com.extjs.gxt.ui.client.widget.form. TextField;

import ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client.componentes. TextFieldCorreo;
import ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.shared.modelo.baseDatos;

4 [ tesisGWTSinthia
a g sic

> B3 ec.edu.uta tesisgisinthia

4 [ ecedu.uta tesisgutsinthia.cli
» [# GreetingServicejava
» [ GreetingServiceAsync javi
» 1) IngresoPersonas java
> 1) IngresoUsuarios java
> ] Iniciogava
» [ RPCAplication.java
+ [# RPCAplicationAsync java
> ) TabltemMapa java
> [) TesisGWTSinthia java

4 ecedu.uta tesisgwtsinthia.cli ‘
=

import com.extjs.gxt.ui.client.widget.button.Button;
17 import com.extjs.gxt.ui.client.event.Selectionlistener;
18 import com.extjs.gxt.ui.client.event.ButtonEvent;

9

c class IngresoPersonas extends [EIBASS {

rivate Button btnRegistrar; - P -

fvate NumberField ombrfidrelefd @ com.extis.gxtuiclientwidgetTabltem
private TextFieldCorreo txtfldcr(
private TextField txtfldDireccin; Sanel -
Private TextField tatfldapellidoy 12bltems e added to a TabZenel Tabltems can be closable, disabled and support icons. Code snippet
private TextField txtfldNembres; TabItem ti =
private NumberField nmbrfldCeduldl losable

26 publi

TabItem("Tab One");

» [ TextFieldCorreo.java 28 bled (talse)
4 ff eceduutatesisgutsinthia sel 29 public IngresoPersonas(int height 1.add(ci)
» [J) GreetingServicelmpl.java 30 setSize(width, height);
> 1] RPChplicationlmpl java 31 setlayout(new BorderLayout()) .
32 ents:
» B ecedu.uta tesisgwisinthia.shi 32 cormpanel formpancl . tmsenClose s T Dt Bl S
33 ormPanel formPanel = new Forl
;,aa ec.edu.uta tesisgwisinthia shi 3a FormPanel. setFrame(true): Press F2 for focus|
> @ test 35 formPanel.setHeading("");
> B\ GWT SDK [gut-25.1-2.5.1] 36
> B, JRE System Library [jre] 37 nnbrfldcedula = new Numberfield();
38 nnbrfldCedula.setallowBlank (false);

» B, Referenced Libraries
i fornPanel.add(nubrfldCedula, new FormData("-615"));
> (> war
>

<
Writable Smart Insert 20:38 s12Mof8g6M |

wv

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
Quick Access 5 | 78 JavaEE

= Source | 5] Design| %, Bindings
: 2§ Sign in to Google.

Grafico 110. Cddigo para el ingreso de personas.
Elaborado por: El Investigador
En esta clase se encuentra un fromPanel que contiene:
TextField: para los campos nombres, apellidos, direccion.
NumberField: para los campos cédula y teléfono.

TextFieldCorreo: componente modificado para validar correos electrénicos.

Button: el cual ejecuta el evento insertarDatos.

Insercion de datos de personas
84. Método para la insercion de datos en la tabla personas

public String insertarDatosPersonas(baseDatos objPersonas)

String mensaje="";

insert into personas "
"', ""+objPersonas.getNom_per()+"', '"+objPersonas.getApe_per()+"’',

+ " walues('"+ohjPersonas.getCed_per()+"",
+ """+objPersonas.getMail per()+"', ' "+cbjPersonas.getDir_per()+"', ' "+objPersonas.getT1lf _uper()+"",""

+objPersonas.getCed_usu_p()+"")";
Connection cn=conectar();
PreparedStatement psd=cn.prepareStatement(sqgl);
int n=psd.executelpdate();

if(n»@){
mensaje="Datos Insertados”;
telse{
No se insertaron los datos en la tabla Personas”;

mensaje="error...

}

cn.close();
} catch (SQLException e) {
// TODO Auto-generated catch block

mensaje=e.getMessage();

}

return mensaje;
}
Gréfico 111. Cadigo para la insercion de datos de personas.

Elaborado por: El Investigador
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85. Al programar el método de insercion de datos, en la clase RPCAplication,

se genera un error, el mismo que presenta la siguiente solucion.

|O Generate method 'insertarDatosPersonas’ in type 'RPCAplicationfAsync’

i' izarDatoslsuarios(baseDatos objUsuario,

% Remove method 'insertarDatosPersonas' from type 'RPCAplin
= Rename in file (Cirl+2, R)
= Rename in workspace [Alt+Shift+R)

T T e B e By baseDatos objUsuario);

AsyncCallback<5tring> callback);

woid insertarDatosPersonas{baseDatos objUsuario,
AsyncCallback <String> callback);

Press ‘Tab' from proposal table or click for focus

Grdfico 112. Error en la clase RPCAplicationAsync.
Elaborado por: El Investigador

| TesisGWTSin... 1] RPCAplicati... [3] *RPCAplicati... 52 | [J] *RPCAplicati... 57 *IngresoUsu... [3) *TextFieldC... o7 Iniciojava

1 package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client;

2

3 import
F

5 import
6 import

7
8

9 import

18

11 public

12
13
14
15
16
17
18
19
28
21
22
23
24
25
26
27
28
29
38

java.util.Arraylist;
com.extjs.gxt.ui.client.data.PagingloadResult;
com.google.gwt.user.client.rpc.AsyncCallback;
ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.shared.modelo.baseDatos;

interface RPCAplicationAsync {

void getCoordenadas(String usuario, String fecha_inicio, String fecha_fin, String hora_inicie, String hora_fin,

void

void

void

void

void

void

AsyncCallback<Arraylist<baseDatos>> callback);

obtenerDatosPersonas(String usuario, AsyncCallback<PagingloadResult<baseDatos>> callback);

Login(String Usuaric, String Password, AsyncCallba

ck<Boolean> callback);

cargarComboPerfil (AsyncCallback<PagingloadResult<baseDatos>> callback);

getCoordenadasFecha(String usuario, String fecha_i
AsyncCallback<Arraylist<baseDatos>> callback);

insertarDatosUsuarios(baseDatos objUsuaric, AsyncC

consultarPerfilPersonal(String cedula, AsyncCallba

insertarDatosPersonas(baseDatos objUsuario, AsyncC

nicio, String fecha_fin,

allback<String> callback);

ck<Boolean> callback);

allback<String>

Gréfico 113. Solucidn del error en la clase RPCAplicationAsync.
Elaborado por: El Investigador

private void insertarDatos(baseDatos objPersonas)

{

RPCAplication.Util.getInstance().insertarDatosPersonas(objPersenas, new AsyncCallback<String>() {

@override

public void onSuccess(String result) {
ff TODO Auto-generated method stub
com.google.gwt.user.client.Window.alert(result);

}

@override
public void onFailure(Throwable caught) {
// TODO Autc-generated method stub

i

Grafico 114. Cédigo del método insertarDatos.
Elaborado por: El Investigador
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86. Esta es la vista de los datos personales que se ingresan.

Usuario:1904 | cerrar =ezion
Informacion

Datos Personales

[] Editar
Yessenia
Carrillo Lalaleo
Coguell  Direccidn:
Correo:

Telefono:

Gréfico 115. Datos Personales.
Elaborado por: El Investigador

En la parte derecha se encuentra un FormPanel, en donde estan:

CheckBox con el nombre Editar, el cual habilitard o deshabilitara el resto de
componentes.

Labels que muestran los nombres y apellidos del usuario.
TextField para el campo direccion.

TextFieldCorreo componente modificado para validar correos.
NumberField para el campo teléfono.

Button para ejecutar el evento que se encarga de actualizar los datos del usuario.

Método para actualizar los datos del usuario

87. Mediante el siguiente cddigo se actualizan los datos del usuario.
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public String actualizarDatosUsuarics(baseDatos cbjlUsuaric)

{

String mensaje=""};
try {
string sql="update usuarios "

+ "set mail_usu=""+objUsuaric.getMail_usu()+"", "

+ " dir_usu=""+ocbjUsuvario.getDir_usu{)+"", "

+ " tlf_usu=""+objUsuario.getT1f usu()+"" "

+ " where ced_usu = ""+objUsuario.getCed usu()+"'";

Connection cn=conectar();
Preparedstatement psd=cn.preparestatement(sql);
int n=psd.executeUpdate();

if(nx@){
mensaje="Datos Actualizados”;
}else{
mensaje="error... Mo se actualizaron los datos en la tabla Usuarios™;

cn.close();

} catch (SQLException &) {
I Auto-generated catch block
mensaje=e.getMessage();

¥

return mensaje;

}

Graéfico 116. Actualizar datos del usuario.
Elaborado por: El Investigador

88. Al programar el método actualizarDatosUsuarios, se genera un error en
la clase RPCAplication.

I
|0 Generate method ‘actualizarDatosUsuarios' in type 'RPCAplicationAsync’' l
3¢ Remove method 'actualizarDatosUsuarios' from type 'RPCAp
i Rename in file (Ctrl+2, F)

2 Rename in workspace (Alt+ Shift+R) void actualizarDatc:sUsuarios(baseDatos objUsuario,
AsyncCallback <String> callback);

arDatosPersonales(String usuario,
AsyncCallback<baseDatos> callback);

Press ‘Tab' from proposal table or click for focus)

Grafico 117. Error en la clase RPCAplicationAsync.
Elaborado por: El Investigador

89. Al dar clic en la solucion que presenta la herramienta, se crea
automaticamente el método actualizarDatosUsuario en la clase
asincronica RPCAplicationSync.
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| TesisGWTSin... _m RPCAplicati... [3] RPCAplicati.. 52 | [J] *RPCAplicati.. ﬁ" IngresoUsua... ﬁ" *IngrescPer...

1 package ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.client;

2

3 import java.util.Arraylist;

4

5 import com.extjs.gxt.ui.client.data.PagingloadResult;
6 import com.google.gwt.user.client.rpc.AsyncCallback;

D" Inicio.java

7

8

9 import ec.edu.uta.tesisgwtsinthia.shared.modelo.baseDatos;

1@

11 public interface RPCAplicationAsync {

12

13 void getCoordenadas(String usuaric, String fecha_inicie, String fecha_fin, String hera_inicic, String hora_fin,
14 AsyncCallback<Arraylist<baseDatos>> callback});

15

16 void obtenerDatosPersonas(String usuaric, AsyncCallback<PagingloadResult<baseDatos>> callback);
17

18 void Login(String Usuaric, String Password, AsyncCallback<Boolean: callback};
19
20 void cargarComboPerfil(AsyncCallback<PagingloadResult<baseDatos>> callback);
21

22 void getCoordenadasFecha(String usuario, String fecha_inicio, String fecha_fin,
23 AsyncCallback<ArraylList<baseDatos>> callback);

24

25 void insertarDatosUsuarios(baseDatos objUsuaric, AsyncCallback<String» callback);
26

27

28 void censultarPerfilPersonal(String cedula, AsyncCallback<Boolean» callback);

29

38 void insertarDatosPersonas(baseDatos cbjUsuaric, AsyncCallback<String: callback);
31

32

33 void consultarDatosPersonales(String usuaric, AsyncCallback<baseDatos> callback);
34

35 id actualizarDatosUsuarios(baseDatos objUsuaric, AsyncCallback<String>

Gréfico 118. Solucidn del error en la clase RPCAplicationAsync.
Elaborado por: El Investigador

public void actualizarDatosUsuario(baseDatos cbjUsuaric)
RPCAplication.Util.getInstance().actualizarDatosUsuarios(objlUsuario, new AsyncCallback<String>() {

@override
public woid onFailure(Throwable caught) {
// TODO Auto-generated method stub

1

@override

public woid onSuccess(String result) {
// TODO Auto-generated method stub
com.google.gwt.user.client.Window.alert(result);
txtfldDireccin.setEnabled(false);
txtfldcrlorreo. setEnabled(false);
nmbrfldTelefono.setEnabled(false);
btnActualizar.setEnabled(false);
chckbxEditar.setValue(false);

s

Gréfico 119. Caodigo del método actualizarDatosUsuario.
Elaborado por: El Investigador

90. Para el caso de los usuarios con perfil Personal se ha creado un trigger

encargado de mantener la integridad de los datos entre la tabla usuarios y
personas.
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hREAIE CR REFLACE FUNCTICH actualizar datos() RETUEN3 TRIGGER AS fact_datoss

DECLARE
BEGIN

IF OLD.perf usu = 'Personal' THEN
update personas
et mail per=HNEW.mail wusu,
dir per=HEW.dir usu,
tlf uper=HNEW.tlf usu
where ced per=0LD.ced usu;

END IF;
RETUEN NULL;
END;
fact_datoss LANGUAGE plpgsgl;

CREATE TRIGGER actualizar datos AFTER UFDATE

ON usuarics FOR EACH ROW
EXECUTE FROCELUBE actualizar datos();

Gréfico 120. Trigger para actualizar datos del perfil personal.
Elaborado por: El Investigador

91. Capturas del Sistema Final

R ® v sovcsion s |+ |

127.00.1 ¢ | |8 - inicio Gif AlBR- 3 @

o
Usuario no identificado

GPs Inicio Informacién

Inicio Sesion
Usuario:
Contrasefia:

Ingresar
Registrarse

Grafico 121. Vista General del Sistema - Principal.
Elaborado por: El Investigador
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M (¥ Web Application Starter Project

= & 127001

Tesis

WTSinthia.htmi?gut. cod

PlB- 3+ #

Gps Inido

Ceduf:
Nombres:
Apelidos:
Diraccidn:
Correo:
Telefono:
Contrasefia:

Perfi:

Registrarse

[ Regiirarse

o
Usuario no identificado
3 Informacién
Inico Sesion
Usuario:
Contrasefia:
| Ingresar |

| Registrarse. |

Grafico 122. Gréfico 112. Registro de personas.

M (¥ Web Application Starter Project

Elaborado por: El Investigador
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Grafico 123. Mapa de busqueda.
Elaborado por: El Investigador
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Grafico 124. Marcadores de busqueda.
Elaborado por: El Investigador

Para el desarrollo de la aplicacion Android se ha utilizado Android studio.

1. Crear un nuevo proyecto y especificar el nombre de la aplicacion.

g TesisGwt - [C\Users\Daniel\AndroidStudioProjects\TesisGwt] - [appl - ..\app\src\main\java\com\example\daniel\tesisgwt\conexionjava - Android Studio 2.3.3 - g
Fi N 0

' New Project
Android Studio
2 Gradle Scripts
< build.gradl
o < build.gradlg
© [i1gradie-wral  Canfigure your new project
B [5] proguard-r
,'; [7i gradie.prog
2 settings.grd
e [¢i local.prope]
= Application name: | TesisGWT ]
® Company damain: | daniel.example.com |
Package name: com.example.daniel tesisgwt Edit
[ Include C++ support
Project location: | C:\Users\DanieNAndroidStudioProjects\ TesisGWT2 I
£
-
-
5 z
= =
s bending usage i z
Z Ip mak =
" [(previous | [N [concet | [ Foin | P e VB
S TODO & Android Monitor  [3] Terminal = 0: Messages 1 Eventlog  [Z] Gradle Console
[ Gradle build finished in 425 978ms (moments ago) 71 CRLF: UTF-8¢ Conte:<noconted> ' &

Gréfico 125. Nuevo proyecto Android.
Elaborado por: El Investigador

2. Laversion minima para la aplicacion es Android 6.0

95



L. TesisGwt - [C\Users\Daniel\AndroidStudioProjects\TesisGwt] - [appl - ..\app\src\main\java\com\example\daniel\tesisgwt\conexionjava - Android Studio 2.3.3 - g

< c @®
v H Target Android Devices s
(@ Gradle Seripts E
(& build.gradl
o (& build.gradld
E [i1gradie-wrall - Select the form factors your app will run on
£ 5] proguard-r
5 [ii gradle.propl]  Different platforms may require separate SDKs
v ( settings.gr
e [¢i local.prope]
= Phone and Tablet
g Minimum SDK | AP| 23: Android 6.0 (Marshmallow) n
Lower AP| levels target more devices, but have fewer features available.
By targeting API 23 and later, your app will run on approximately 39,3% of the devices
that are active on the Google Play Store.
Help me choose
[ wear
Minimum SOK | AP1 21: Android 5.0 (Lollipop) n
v
% Minimum SDK ‘AP\ 21: Android 5.0 (Lollipp) n
;: [ Android Auto
-
5 z
£ =
g Lending usage si =
; =l - e Sl
S TODO & Android Monitor  [3] Terminal = 0: Messages ) Eventlog  [=] Gradle Console.
[ Gradle build finished in 425 878ms (moments ago) 71 CRLF: UTF-8% Context<noconted> & &
Grafico 126. Version de Android.
Elaborado por: El Investigador
. -z - . -
Se escoge la plantilla para la creacion de una actividad con Login, para
utilizar los recursos que ofrece la herramienta.
L] TesisGwt - [C\Users\Daniel\AndroidStudioProjects\TesisGwt] - [app] - ..\app\src\main\java\com\example\daniel\tesisgwt\conexion,java - Android Studio 2.3.3 - a

File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window _Hel

o q o
Add an Activity to Mobile =
Caapp z
‘2 Gradle Scripts =
(& build.gradl
" (& build.gradld
3z [3l gradie-wra
z [El proguard-r
; [3it gradie.prog]
(3 settings.grg
5 [dl local prope} Add No Activity
=
S
C -l .
Basic Activity Bottom Navigation Activity Empty Activity Fullscreen Activity
H
z
L Google AdMob Ads Activity Google Maps Activity Login Activity Master/Detail Flow Navigation Drawer Activity
-
= =
B bending usage st ES
= . elp make =
g [Lerevious | [N [ concer | [ oo | PO o E
“HTODO & Android Monitor [ Terminal = 0: Messages @) Eventlog (=] Gradle Console
[ Graclle build finished in 425 S78ms (moments ago) 71 CRLFe UTF-8: Context: <nocontext> & &

Grafico 127. Plantilla Login.
Elaborado por: El Investigador
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File Edit View Navigaste Code Analyze Refactor Build Run Tools YCS Window Help
DHG| ¢4 %00 QAR &> A([Eaws) > ¢ #3650 EL & L|? Q
[ TesisGwt - C2app ' [1src ' [ main [ res | 1 layout + © activity_loginaml
y Android K13 € & | #- I | © conexionjava X ‘ [ activity_lista_personasxml % | 8 activity_loginaml * ‘ >
g|v Caapp Palette Q #%- 1+ [H E Al ©- Oveusdr mzs- Dapptheme @languager HIv Properties Q (% S
= [ manifests =
Ab -
“ Cljava Al TeView =] ] OuEHE U A
. Widgets o Button
. 1 com.example.danieltesisgut | 7o ¥ ToggeButton b o o xo o o aw -
g [51 com.example.danieltesisgut (3| Layouts CheckBox
z [1 com.example.daniel tesisgwt (1{ Containers @® RadioButton =
; Cires Images “ CheckedTextView
[ drawable
5 [ layout 2
= ©
S £l
B 8
& activity mapaxml
[ activity_principalxml g 1
o ImageView
[E1 values Companent Tre: Ll
= Gradle Scripts [l LinearLayout
M imageView Usi
¢
g Contr
E yout i
s extinputLayout P
E usuario (AutoCompleteTextt
- # | TextinputLayout
) b contrasedia (EditText) 2 " ~ o g'
£ o btnlngresar (Button) - “lngreser 2
E 0k btnRegistrar (Button) - “Feqic =
2 mRegistrar (Button) - "Re3is") @ Rerder errors (2 msues) =] z
* —| Design | Test | 2

S TODO & Android Monitor [ Terminal =] 0: Messages

[ Gradle build finished in 425 978ms (today 13:16)

1) Eventlog  [Z] Gradle Console
e e -

Gréfico 128. Programacion activity_login.
Elaborado por: El Investigador

La actividad Login contiene:

ImageView: Este componente permite mostrar una imagen en la

aplicacion, la imagen debe encontrarse dentro de la carpeta

TextlnputLayout: Este componente contiene una caja de texto

donde se puede configurar si es un campo de tipo contrasefia,

[ ]

res\drawable.
[ ]

numérico o cadena de caracteres.
[ ]

Button: Un componente que permite realizar una determinada

actividad cuando se dispare un evento.
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TesisGwt

Usuario
0504138785

Contrasefia

INGRESAR

Gréfico 129. Vista principal - Login.
Elaborado por: El Investigador

4. Conexién con la base de datos

Para la parte de la conexidn es necesario adjuntar la libreria correspondiente para
la conexion con la base de datos.

Se debe colocar la libreria .jar en la carpeta lib, que se encuentra dentro del
proyecto.

Compartir Vista

| , ChUsers\DanielhAndroidStudieProjects\ TesisGwiiapp\libs

-

Meombre Fecha de medifica.. Tipe Tamafio
|£:| postgresql-9.4,1208,jre6 24/02/2016 19:23 Executable Jar File 630 KB

Graéfico 130. Vista principal - Login.
Elaborado por: El Investigador

También es necesario activar los permisos para tener acceso a la conexion
inalambrica y por tanto acceso a la red.

Estos permisos se colocan en el archivo AndroidManifest.xml que es un archivo
de configuracion de la aplicacion.
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exionjava % | [ activity lista_personasxml x | @ activity loginaml x | @ AndraidManitest.ml %

manifest

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 2>

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
package="com.example.daniel.tesisguwt">

//permisos

<uses-permission

<uses-permission

android:name="android.permission.ACCESS COARSE_LOCATION" />

PRI

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="Emipmap/ic_launcher"
android:label="TesisGwL"
android: roundIcon="¢mipmap/ic_launcher round"
android: supportsRtl="true"
android: theme="Estyle/AppThene">
<activity android:name=".Login">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MATH" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity android:name="
<activity android:name="
cl-

.ListaPersonas"
/>

red

.Principal”

Grafico 131. Vista principal - Login.
Elaborado por: El Investigador

5. Por ultimo, para crear la clase conexion, se debe crear una nueva clase
java.

File Edit View Nevigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
DEHO ¢» XOH QAR &> S P GER
[ TesisGwt | Caapp  Clsrc ) Clmain ) [ java ) [ com ) ] example ) 1 daniel | [ tesisgwt -
6 activity_lista

&2 L ?

Y

activity_loginaml X

g € conexionjava ¥
=i [ manifests =
- iy i Link C++ Project with Gradle A
5 AndroidManifestan [ Android resource directory  /
o [java Cut Cirl+X. B Fie
g 1 com.example.danie (3! Copy A | Package
e © % Buscar Copy Path Ctrl+Mayis+ € s
S © b conesion Copy as Plain Text & Co+ Class s
v (© b ListaPersona Copy Reference Ctrl+Alt+Mayiis+C | = C/Cr+ Source File E
e © Legin [l Paste Cirley |8 C/Cr+ HeaderFile
g w
£ © Mapa Find Usages AlreF7 "' Image Aset
S © % Principal Find in Path. CtrleMaygsoF W' Vector Asset
(1 comeampledanie o in path... CirleMayis+R [l Singleton
[£1 com.example.danie
Analyze »  EditFile Templates...
Cares
[ drawable Relacton * i AIDL 3
[1 layout Add to Favorites » 8 Activity 3
ctivity_buscar:  Show Image Thumbnails Ctrl+Mayiis+T 'R Android Auto 3
@i activity listape  Reformat Code Cure At W' Folder 4
< activity logina  Qptimize Imports Ctival- "' Fragment 4
Bractivity mapaxt  pogre, Erm .:- Google Ply
= & activity_principe ' Other »
= "y-princip P> Run Tests in ‘com.example.daniel.t... Cirt+Mayis+F10 |
= 1 mipmap i Service »
B B values 4§ Debug Tests in ‘com.example.daniel t..." = uic " ,
= &' Ul Component
Zh @ GradleScrpts Il Run Tests in 'com.example.danielt..’ with Coverage v W B ,
= 1§ Wear
- [ Create ‘Tests in'com.example.danieltesisgwt”... & Widget bl
. Local History LR »)
E 5 Synchronize ‘tesisgwt’ [@ Resource Bundie
£ Show in Expl o
E owin Explorer
x Directory Path Ctrl+Alt+F12
| -
S0TODO i & Android Monit, kil Compare With... Ctrl+D

Gradle build finished in 425 978m. @ Create Gist.

Gréfico 132. Clase conexion.
Elaborado por: El Investigador
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=3 = =
C) conexionjava * | € activity_lista_personasxml ® | # activity_loginxml ¥ | & AndreidManifestxml %

conexion

1 package com.example.daniel.tesisgwt;
3 +import ...

8 public class l:nnexlnn {

9 private Connection conn;

1 public conexion(){

12 }

=2 public Connection conectar(){

in

try {
Claszs. forName("org.postgresgl .Driver");

conn = DriverManager.getConnection(
"jdbc:postgresgl://192.168.1.6:5432/besisGNT"

"postgres”, "1234"

1://192.168.137.141:5432/tesisGRT", "pos

1 } catch (SQLException e) [

12 e.printStackTrace();

lcatch (ClassNotFoundException e) [
e.printStackTrace();

W

}

return conn;

Grafico 133. Cédigo de la clase conexidn.
Elaborado por: El Investigador

Se crea el método conexidn donde se especifica el tipo de gestor de base de datos
y la cadena de conexion con la base.

Actividad Lista personas

b
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

DHO ¢4 X000 QAR > S | A WS RN

[ TesisGwt  [2app ' [Isrc * [ main [ res ) [£] layout % activity_lista_personas.xml

g x|L|?

° O & %

< conexionjava x | (G ListaPersonasjava X | @ activity_lista_personas.xml | @ activity_loginzml x | G AndroidManifestsml % |

Caapp
3 manifests
[ AndroidManifestxml
=
[£1 com.example.daniel tesisgut
£ b Buscar

Q (% -l

Palette
Al

Q% I- B A1 &~ [Onexus4- s~ @appiheme @ianguage- - Properties
b TextView

o EH E @ [CESACHFINN : |

[ ToggleButton o
CheckBox

@ RadioButton

% CheckedTextView

an

™ )
Layouts

Containers

<] 7:structure

€ 5 conexion Images

£ & ListaPersonas
© 5 Login
© % Mapa
& % Principal
[£1 com.example.daniel tesisgut (2

100

& Captures

2m

) . tem?
[£1 com.eample.daniel tesisgut (1 Sibltem2
Chres

[ drawable

[ layout

trem3
Sl temd
Component Tree

apeiD 5

S activity_buscarxml
'S activity_lista_personasaml
[ activity_login.xml
[ activity_mapa.xml
[ activity_principalxml
B3 mipmap
[ values

= Gradle Scripts.

tem 1
Sultem 1

tema

Tl LincarLeyout (crics e

Ab txtCedula (TextView) - Textlie g fem5
sitems

|| space

= listaPersonas (ListView)

0k btnNuevo (Button) -

Item s
Sbliem

ttem 7
Sublem?

s

Im

—| Deslgnl Tet ‘

PO PIOIPUY i

EHTODO & Android Monitor

[ Terminal

] 0: Messages

1) Event Log

[=] Gradie Consale.

(L] Gradie build finished in 425 978ms (today 13:16)

n,

N

Context: <no context>

K]

Grafico 134. Activity_lista_personas.
Elaborado por: El Investigador

6. Esta actividad se muestra después de tener acceso al sistema, donde se
muestra una lista con las personas registradas a la cuenta del usuario

logeado.
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Actividad P

rincipal

]

TesisGwt

0504138785

Gréfico 135. Acceso del Sistema.

Elaborado por: El Investigador

) x
File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Hel
g lyz p
DHG ¢4 X0 AR ¢ S P 4G E|RE (L7 Q
[ TesisGwt ) [2app ' [Isrc * [T main  [Zres  [5] layout % activity_principalxml
Android K13 € & | 5~ 1- | © conexionjava x | © ListaPersonasjava X | @ activity_lista_personasxml % | (C Principaljava X | @ activity_principalxm| x | & activity_loginxml % | AndroidManifestuml % ™~
5 i i ty_lista_p palj ty_princip ty_log ] 3
E|v Caarp Palette Q % 1~ [EE A O Onewssr mzs. Dappmneme Gtangusger 1o Propeties Q (% 1|5
= 3 manifests =
- ma Al b TextView E=EE Q@ H U A °
& AndroidManifestxml Widgets = Button -
o Djavs Text ] ToggleButton o [ 0 liom
E [] com.eample.daniel tesisgut | Layouts CheckBox
E € & Buscar Containers @ RadioButton
G € % conexion Images % CheckedTextView =
£ & ListaPersonas
E © & Login g
B © % Mapa
& & % Principal a
® " =
[£1 com.example.daniel tesisgut (2
[£1 com.eample.daniel tesisgut (1
Cires 8
[ drawable
[ layout Component Tree #- 1
S activity_buscarxml T LinearLayout (veriical §
8 activity_lista_personas.xml A txtUsuario (TextView) - Tl
@ activity_loginxml | Space g
activity_mapa.xml P imageView2 HICIAR
: I -
£ S |1 space 8
= [E1 mipmap .
£ Ab txtLatitud (TextView) - Latituc
T [ values
2\ oo Hspace - K
& 4b txtlongitud (TextView) - ‘Longituc
-] space g
w Q =
3 Ab txtFecha (TextView) - Fechs 2
z ~{Space : =
= lsp @ Render errors (1 issues) = =
B factimen (Tt g
* —| Deslgnl Tet ‘ e

“HTODO & Android Monitor [ Terminal

] 0: Messages

1 Eventlog [ Gradle Console.

(L] Gradie build finished in 425 978ms (today 13:16)

n/a

n/a_Context <no contedt> &

7. Esta actividad se muestra al presionar un elemento de la lista de

Grafico 136. Actividad Principal.

Elaborado por: El Investigador

actividad Lista Personas.
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La actividad permite guardar en la base de datos la posicion del
dispositivo mediante latitud y longitud, cuando se acciona el boton
iniciar.

=

TesisGwt

1801

Latitud: -1.195204029791057
Longitud: -78.59364020638168
05/07/2017
07:39:02

INICIAR

Grafico 137. Posicion del dispositivo.
Elaborado por: El Investigador

8. También se puede detener el proceso presionando nuevamente el boton.

™ WO T .4 53%H 19:39

TesisGwt

1801

Latitud: -1.195204029791057

Longitud: -78.59364020638168
05/07/2017

07:39:02

DETENER

Grafico 138. Detener Proceso.
Elaborado por: El Investigador

9. Para poder obtener la posicién del dispositivo es necesario tener habilitado
los permisos para acceder al gps del dispositivo.
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File Edit View Movigote Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

DHO ¢4 XEdA QAR ¢ S P i bGE L E|GL? Q
[ TesisGwt ' "2app  [Jsrc [ main = % AndroidManifestxml

“ € # | %~ I~ |activity_lista_personasxml x \ < Principal java x \ % activity_principalxml X | & activity_buscarxml x | @ activity_mapaxml x | © activity_loginxml X | G AndroidManifestxml x @
5 o
£ ap manifest El
= a
- =] manifests 1 <7xml version="1.0" encoding="utf-g"2s @
4. AndroidManifestxml 2 <manifest mlns:android="http://schemas.android.com/apk/Tes/android"
o Cjava 3 package="com.example.daniel . tesisqwt">
2 [E1 com.example daniel tesisqut
E © % Buscar
= € & conexion N
v S 7 ission android: d.permission.ACCESS NETWORK STATE" />
& ListsPersonas a ission android: d.permission. INTERNET" />
& €& Login 5 I
H] © % Mapa 10
3 © % Principal <application
® [1 com.example.danieltesisgwt (= android:allovBackup=""true"
T com.example.daniel esisque androidiicon="uipuap/ic_launcher
android:label="TesisGut"
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[ drawable android:supportsRtl="true"
[ layout android: theme="Estyle/AppTheme">
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8 activity_loginaml o
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*
7 =
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g &
= 2 s
g
* —‘ Text ‘ Merged Manifest =
2 T0DO ) & Android Monitor  [E Terminal : Messages 4 Eventlog  [E Gradie Console
[ Gradile build finished in 425 978ms (today 13:16) 156 chars, 2lines 5.4 CRLF$ UTF-8 Context <no context> & &
File Edit View Navigate Code Anabze Refactor Build Run Tools VCS Window Help
DHO ¢4 XOa AR ¢ $[S >4 GEE E L ? Q
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= o
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B AndroidManiestaanl Widgets R Button <
= Cljava Text ) ToggleButton o 10 m 0 a0 £ amn 70 an
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.'; &5 conexion Images % CheckedTextView =
€ & ListaPersonas
TesisGwt
e © % Login 3
= © % Mapa =
S € & Principal
® [£1 com.example.daniel.tesisgut (2 5
[E1 com.example.daniel.tesisgut (1 =
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[1 drawable
[ layout Component Tree 2o 1 | R
ctivity_bi = LinearLayout
ctivity_lista_personasaan 4b tctUsuario (TedView) - TetVizw F
S activity_laginxml |1 space
= activity_mapa.ml & binFl (Button) - “S<lcccionsr Fecha
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5 A toctFl (TextView) - “Fecha lnicio
E Evalues II
2> (@ Gradle Scripts -l Space
% & BAnFF (Button) - “Scleccionar Fecha® |
15, -
; |-Space 5
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Grafico 140. Activity_buscar.
Elaborado por: El Investigador

10. Esta actividad se muestra cuando se acciona el boton flotante con una
imagen de un mapa que se encuentra en la actividad principal.
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Grafico 141. Iniciar la bisqueda.
Elaborado por: El Investigador

11. Al accionar el boton se muestra la actividad buscar donde se encuentran 2
campos de texto para especificar la fecha inicio y fin como criterio de
busqueda para mostrar los marcadores con la ubicacién donde estuvo la
persona en dicho tiempo.

SELECCIONAR FECHA

SELECCIONAR FECHA

Gréfico 142. Actividad Buscar.
Elaborado por: El Investigador
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Gréfico 143. Ubicacion mediante marcadores.
Elaborado por: El Investigador
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Actividad Mapa
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Grafico 144. Activity_mapa.
Elaborado por: El Investigador

12. Esta actividad muestra un mapa donde se graficaran marcadores que
representan una ubicacion.

Para poder utilizar los mapas de Google es necesario tener un codigo de
autorizacion para el uso de los mismos, para ello se debe acceder a la
pagina que especifica el archivo Google_maps_api.xml que se crea en
res\values al momento de crear la actividad mapa de Google.
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Grafico 145. Acceso a mapas de Google.
Elaborado por: El Investigador

13. Con este cddigo se podra utilizar los mapas de google, para dibujar los
marcadores es necesario implementar el siguiente método en la clase java
perteneciente a activity _mapa.

_lista_personasxml X ‘ € Principal,java % ‘ 3 activity_principalxm| * | 3 activity_buscarxml * 3 activity_mapaxm| * 3 google_maps_apisxml %

resources

<resources> 4
“r--

TODO: Before you run your application, you need a Google Maps API key.

ials to an exist e these values:

<string name="google maps key" templateMergeStrategy="preserve" translatable="false">
ATzaSyRebfBsQISeakESBuqtia0lU_ccShHeddfU
</string>
</resources>

Grafico 146. Uso de los mapas de Google.
Elaborado por: El Investigador
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ty_lista_personas.xml| X | (C Principaljava * E activity_principal.xml % 3 activity_buscarxml x E activity_mapaxml * E goegle_maps_apixml % -Es

resources || string

<resources> ¥

<!l--
TODO: Before you run your application, you need a Google Maps API key.

(1t starts with "AIza"), rep.

</string>
</resources>

Gréfico 147. Mapas de Google.
Elaborado por: El Investigador

14. En dicho método se especifica la ubicacion del marcador y también se
obtiene la direccion del marcador y se le adjunta como descripcién al
marcador.

ita_personasaml ¥ | (© Principaljava % | © activity_principalam| X | & activity_buscaraml % | % activity mapaxml ¥ | & google maps_apixml X | € Mapajava *

Mapa || onMapReady {)

Finstalled Google Play

[ ride

public void onMapReady(GoogleMap googleMap) {
misp — googleMap;
Lat-getIntent () .getStringArrayExtra ("lat") ;
Long=getIntent () .getStringhrrayExtra("long") ;

for(int i=0

Laclng sydney = new latlng{Double.valusOf{Lat[i]), Double.valueOf(Long[il});

try {
Geocoder geocoder = new Geocoder (this, Locale.getDefault()):
Li list = od tFromk on (Double. valueof (Lat[i]}, Double.valueOf(Long[il), 1);

if ('list.isEmpey()) {
Address addres:

1list.get(0);
.

//me. Mi direcei—n es: \n" + address.getAddressLins(0});
mMap. addMarker (new MarkerOptions().position(sydney) .title (address.gethddressLine (0))):
1
} catch (TOException ) {
e.printStackTrace () ;

iz e {C: ~mevlatlog (sydney));

Gréfico 148. Mapas de Google.
Elaborado por: El Investigador
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. ,‘-5
Gréfico 149. Mapas de Google.
Elaborado por: El Investigador

Gréfico 150. Ubicacién con marcadores en mapa de Google.
Elaborado por: El Investigador
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4.4 Pruebas

4.4.1 Pruebas de caja negra

En las pruebas de caja negra, se enfoca solamente en las entradas y salidas
del sistema, sin preocuparse en tener conocimiento de la estructura interna
del programa de software. Para obtener el detalle de cuéles deben ser esas
entradas y salidas, se basa Unicamente en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales.

Visualizacion de marcadores de busqueda de ubicacion en el mapa.

GPS Inido || GPS

Localizar

E35
{

Persona: Andres Perez b | —
Fecha Inido 4

saquisili ||

Ry PP Laté(unga
LaMana
9 10 M 12 13 14 15 TR
16 17 18 19 20 21 22 N
23 24 25 26 27 28 29 3
ol San Miduel
de Saicedo
Today g
Fecha Fin: 2017-08-04 | El Corazon \
Hora Inicio: | 06:00 Y § pillaro
Hora Fin: 22:00 v

Las Mercedes

Buscar A”&J‘ y
Sucre

pelilea
Cevallos

Guero
Reserva

de Produccion Macha

Descripcion de la situacion: En el mapa se debe poder visualizar la
ubicacién mediante marcadores de una persona en un dia y lapso de
tiempo especifico.

Técnica de pruebas de caja negra: Requerimiento funcional

Caso 1

Datos de entrada: seleccionar los datos de la persona, asi como también
la fecha y el lapso de tiempo en el que se quiere saber su ubicacion.
Resultado esperado (Salida): En la pantalla se visualiza correctamente la

ubicacion de la persona en el mapa mediante marcadores.

4.4.2 Pruebas de caja blanca
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También suelen ser llamadas estructurales o de cobertura logica. En ellas
se pretende investigar sobre la estructura interna del codigo, exceptuando
detalles referidos a datos de entrada o salida, para probar la logica del
programa desde el punto de vista algoritmico. Realizan un seguimiento del
cddigo fuente segln se va ejecutando los casos de prueba, determinandose
de manera concreta las instrucciones, bloques, etc. que han sido ejecutados

por los casos de prueba.

Visualizacion de marcadores de busqueda de ubicacion en el mapa.

GPS Inicio GPS

Localizar

Persona:

Fecha Inido

Andres Perez

January 2017 ¥

1M 12 13 14
18 19 20 21

25

26 27 28

Today

BR &

Fecha Fin:

Hora Inicio:

Hora Fin:

2017-08-04
06:00
22:00

La Mana

El Corazon

£35
saquisili

Latacunga

Buscar
Las Mercedes

Reserva
de Produccion Macha

Descripcion de la situacion: En el mapa se debe poder visualizar la
ubicacién de una persona mediante marcadores, en un dia y lapso de
tiempo especifico.

Técnica de pruebas de caja blanca: Requerimiento funcional

Caso 1

Datos de entrada: Al hacer clic en el botdon Buscar, se extraen los valores
ingresados de fecha y hora.

El evento llama al método y grafica las coordenadas de la clase
tabltemMapa.

Resultado esperado (Salida): Extrae la imagen del puntero desde un link

en internet y grafica en el mapa instanciado.

110

El Triunfo



CAPITULO 5

CONCLUSIONES Y RECOMEDACIONES

5.1 Conclusiones

GWT, por ser una plataforma de cddigo abierto, permite tener mejor
control en el cddigo facilitando el mantenimiento de las aplicaciones,
ademas de que el ambiente de desarrollo es facil e intuitivo, y la
implementacién de los sistemas hechos en esta plataforma es facil y no

requiere muchos gastos.

Por la demanda de uso de esta plataforma existen actualizaciones y
soporte, que permiten mantener y mejorar la plataforma facilitando el

desarrollo de aplicaciones.

El uso de la aplicacidn facilito en la localizacion de los miembros del club,
asi como también ayudo a que los deportistas con discapacidad visual se
desenvuelvan de mejor manera en sus competencias obteniendo un

resultado favorable.

Se ha elegido Eclipse como el IDE mas adecuado para trabajar, porque
permite agregar plugins a medida que se va desarrollando, logrando asi

una aplicacion mas liviana que es lo ideal al momento de navegar en ella.
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5.2 Recomendaciones

e Es recomendable borrar el historial del navegador frecuentemente y la
caché, en especial cuando se realicen cambios considerables en el sistema,
de esta manera los cambios se veran reflejados en el sistema de manera

inmediata.

e Crear y utilizar componentes propios, de esta manera el desarrollo serd

mas eficiente con respecto a los controles de ingreso de datos.

e Adjuntar las librerias externas al proyecto, de esta manera no existiran

problemas al momento de subir el proyecto a un servidor.
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Anexos
Anexo N°1 — Manual de Usuario
Este manual tiene el objetivo de facilitar el uso del sistema a los usuarios,

y mostrar las funcionalidades del mismo.

Antes de iniciar se debe tomar en cuenta:

La aplicacion utilizara el navegador Mozilla Firefox version 24.0

Ingreso al Sistema
El ingreso al sistema se realiza desde un navegador web, Mozilla
Firefox, asi como también en un teléfono con tecnologia Android.

La siguiente presentacion muestra la pagina de inicio del sistema:

Usuario no identificado

Ust
Contrasefia:

Ingresar
Registrarse

l

Ingresar:
Usuario y
contrasefia

Para ingresar al sistema se debe proveer las credenciales que habilitan
al usuario a trabajar segun el perfil asignado Personal o Institucional,
que presenta el sistema.

Ingresar el usuario y la contrasefia y, a continuacion, hacer clic en el
botén “Ingresar”. Estas credenciales estan dadas por un codigo de
usuario y la contrasefia correspondiente. Cada usuario tiene asignado

un codigo personal y una contrasefia, personales y no transferibles.

115



Si el codigo de usuario y la contrasefia son correctos, entonces el

sistema desplegara la pagina principal, cuyas opciones de navegacion

dependeran de rol del usuario que ha ingresado al sistema, las mismas

cumplen con el siguiente patron de disefio:

GPS

Localizar

Persona: il

Fecha Inido

August 2017 ¥

Usuario:1904 | cerrar sesion
Informacién

Datos Personales
[ Editar
Yessenia

Carrillo Lalaleo

Tulcan Caquet|  Direccion:
Correo:

Telefono:

Fecha Fin: 2017-08-15
Hora Inicio: 00:00
Hora Fin: 00:00 Y.

Buscar

W

100 km
Somi

Si los datos no son correctos, se mostrard un mensaje de error y no
permitira ingresar al sistema.
Estructuras de las vistas de trabajo

Todas las vistas de trabajo del sistema, comparten una misma

estructura que consta de los siguientes elementos:

a) Datos: Esta en la parte superior izquierda en donde se muestra los
datos que se van a ingresar de la persona que se desea localizar.

b) Mapa: Se encuentra en la parte central, ahi se visualiza el mapa
que se estd utilizando, dependiendo del mapa que se esta
utilizando.

¢) Informacion: SE encuentra en la parte superior derecha, donde se
visualizan los datos del usuario, y muestra la opcion para editar los
datos del usuario que esta utilizando.

Busqueda de personas - localizacion
Para realizar la basqueda de una persona se debe ingresar los datos, el

dia y el lapso de tiempo.
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Localizar =

Seleccionar la persona

peron: L LR que se desea localizar.
Fecha Inicio
4 January 2017 ¥ 4
M T w T F S S
1 Seleccionar la fecha de
D 3 4 e v B> Inicio.
9 10 1 12 13 14 15
16 97 A8 49 90 2% 2

23 24 .25 26 27 28 29
30 AN

Today

Seleccionar la fecha de

Lapso de tiempo de la Hora Inicio: 06:00 3
busqueda. Hora Fin: 22:00 ¥
Buscar

1. Se debe seleccionar el nombre de la persona que desea saber la ubicacion.
2. Seleccionar la fecha de inicio, es decir desde que dia necesita conocer la
ubicacion.
3. Seleccionar la fecha de fin, para conocer la ultima ubicacion de la persona.
4. En la hora de inicio y fin, debe seleccionar la hora desde la que desea
conocer la ubicacion.
Después de haber llenado los datos mencionados anteriormente, hacer clic en
Buscar.
La busqueda se visualizardA mediante marcadores, como se presenta a

continuacion:
E35

4

[\

Saquisili |
v

bl

NS Latacunga
Pujili. N\ A
\\.‘
San. [»eguel
de Salcedo,
$ F
£l Corazén | N
!
) /Pillaro Llar
A r\?x
ercedes i
: T ETrunfe
pelileo
Cevallos
Quero
Reserva
de Produccion Macha

PO | Faunistica.
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Registro de personas
1. En caso que se ingrese al sistema mediante el perfil institucional, tiene la

opcion de registrar personas, para ello debe hacer clic en el boton

Registrar.
Informacion
Inicio Sesion
LIsuario:
Contrasena:
Ingresar
Registrarse — Registrar personas

2. Para registrar una nueva persona, tiene que ingresar los datos que se

muestran en la siguiente presentacion:

Inicio Registrarse =

Cedula:

Nombres:

Apelidos:

Direccidn:

Correo:

Telefono:

Contrasefia:

Perfil: v

Registrarse

3. Cuando ya estén llenos todos los campos de forma correcta, hacer clic en
Registrar, y la persona quedara registrada en la base de datos y aparecera

en la lista de personas, para realizar la busqueda.

Persona: Miguel LopeZ ¥
Fecha Inicio Andres Perez
Miguel Lopez

M T W T F S S I
Editar usuario
1. Si el usuario cambio algin dato personal, para editar el usuario en el
sistema, tiene que activar la opcion editar, hacer clic en el check [ editar

para activar los campos de la siguiente seccion:
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Informacidn

Datos Personales

| O Editar
Yeassenia
Carrilo Lakleo
| Direccidn:
Correo:

Telefono:

Después de modificar los datos personales, hacer clic en el botdn
Actualizar, y los datos se guardaran en la base de datos.
Para el uso del sistema en Android, se lo realiza de la siguiente forma:

Para acceder a la aplicacién, ingresar las credenciales Usuario y

Contrasefia, y hacer clic en el botdn Ingresar.

TesisGwt

0504138785

trasefia

INGRESAR

Después de haber ingresado las credenciales de forma correcta el sistema

se presentard como se muestra en la siguiente imagen:

| M@ T . 53%0 19:38

TesisGwt

0504138785

Dependiendo de las personas que se encuentren designadas para el usuario

que accede se visualizardn como se muestra en la imagen.
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3. Parainiciar con la busqueda, para visualizar la ubicacion de la persona

seleccionada, hacer clic en el boton Iniciar.

™ M@ T .453%E19:39

TesisGwt

1801

Latitud: -1.195204029791057
Longitud: -78.59364020638168
05/07/2017

07:39:02

INICIAR

Al dar clic en Iniciar se guardara la longitud y latitud de la posicion del
dispositivo.

4. Para realizar una busqueda especifica, es decir en un dia y hora
determinados, hacer clic en el botdn del mapa que se encuentra en la

actividad principal.
Fecha:

Hora:

INICIAR

5. Al dar clic en el boton del mapa, se mostrara la siguiente actividad, en la
que debe llenar los datos solicitados, como se muestra en la siguiente

imagen:
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SELECCIONAR FECHA

SELECCIONAR FECHA

Después de seleccionar la fecha, hacer clic en el boton Buscar, para que se
visualice la ubicacion, como esta en la siguiente presentacion:

shos ~ Cotopaxi {
v Vi ’

=
Tanicuchi ’ < [ +

Saquisili - Ll

\

L50) Latacunga
o

Canton Ambato ~ — [
= )'L'a

e

/
N
N

RS
=

Pillaro .
"

Amb; =y
o b
i

D " Riobamba e ’
S TG
/ ¥ P
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Anexo N° 2 — Encuesta para el desarrollo de una aplicacion de geo-
referenciacion para personas con discapacidad visual (Entrenadores del club
“Fénix”)

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS, ELECTRONICA E INDUSTRIAL
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES E
INFORMATICOS

Encuesta dirigida a entrenadores del Club “Fénix” Tungurahua.
OBJETIVO:

Conocer la importancia de una aplicacion de geo-referenciacion en el campo deportivo para
personas con discapacidad visual.

Instrucciones
» Al ser anénima la encuesta responda con toda libertad y sinceridad.

> Antes de responder las preguntas, lea atentamente, reflexione y luego de su opinién.
» Marque con una X dentro del paréntesis en la respuesta que considere correcta.

CUESTIONARIO

1. ¢Conoce una aplicacion de geo-referenciacion (ubicacion) para personas
con discapacidad visual?
Si () No ()

2. ¢Le gustaria contar con una aplicacion que le permita conocer la
ubicacion de los deportistas que forman parte del club “Fénix”?
Si () No ()

3. ¢Qué tipo de dato le gustaria saber de su deportista que tiene
discapacidad visual?
Ubicacion ()
Hora ( )
Fecha ( )
Todas las anteriores ()

4. ¢Con la aplicacion de geo-referenciacion se pueden mejorar los
resultados en las diferentes competencias?
Si () No ()

5. ¢Al contar el club con una aplicacion de geo-referenciacion obtendra
mayor confianza por parte de los familiares de los deportistas con
discapacidad visual?

Si () No ()

Gracias por su colaboracion.
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Anexo N° 3 — Encuesta para el desarrollo de una aplicacién de geo-
referenciacion para personas con discapacidad visual (Familiares de
personas con discapacidad visual del club “Fénix”)

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS, ELECTRONICA E INDUSTRIAL
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES E
INFORMATICOS

Encuesta dirigida a familiares de personas con discapacidad visual del Club “Fénix”
Tungurahua.

OBJETIVO:

Conocer la importancia de una aplicacion de geo-referenciacién en el campo deportivo para
personas con discapacidad visual.

Instrucciones
» Al ser andnima la encuesta responda con toda libertad y sinceridad.

> Antes de responder las preguntas, lea atentamente, reflexione y luego de su opinién.
» Marque con una X dentro del paréntesis en la respuesta que considere correcta.

CUESTIONARIO

1. ¢Le gustaria contar con una aplicacion que le permita conocer la
ubicacion de su familiar con discapacidad visual durante una
competencia deportiva?

Si () No ()

2. ¢Qué tipo de dato le gustaria saber de su familiar que tiene
discapacidad visual?

Ubicacion ()

Hora ( )

Fecha ( )

Todas las anteriores ()

3. ¢Considera que seria indispensable contar una aplicacién de geo-
referenciacion en el club?

Si () No ()
4. ¢Cree usted que con la aplicacion de geo-referenciacion se pueden
mejorar los resultados en las diferentes competencias?

Si () No ()

Gracias por su colaboracion.
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Anexo N° 4 — Entrevista para el desarrollo de una aplicacion de geo-
referenciacion para personas con discapacidad visual (Personas con
discapacidad visual)

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS, ELECTRONICA E INDUSTRIAL
CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES E
INFORMATICOS

Encuesta dirigida a las personas con discapacidad visual del Club “Fénix”
Tungurahua.

OBJETIVO:

Conocer la importancia de una aplicacion de geo-referenciacion en el campo deportivo para
personas con discapacidad visual.

CUESTIONARIO

1. ¢Le gustaria que su club cuente con una aplicacion que le permita
conocer su ubicacion durante una competencia deportiva?

Si () No ()
2. ¢Utiliza algan dispositivo movil inteligente?
Si () No ()

3. ¢Qué tipo de dato le gustaria que su entrenador o familiar conozca
mediante la utilizacion de la aplicacion de geo-referenciacion?

Ubicacion actual ()
Ultima ubicacion ( )
Hora ( )

Fecha ( )

Todas las anteriores ()

4. ¢Cree usted que con el uso de la aplicacion de geo-referenciacion
se pueden mejorar los resultados en las diferentes competencias?

Si () No ()

Gracias por su colaboracion.
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