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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo denominado “SISTEMA WEB PARA EL CONTROL DE
INGRESOS Y EGRESOS DE LAS GRANJAS DEL HONORABLE GOBIERNO
PROVINCIAL DE TUNGURAHUA”, surge de la necesidad de optimizar y dar
mayor seguridad y flexibilidad a la informacion correspondiente de las granjas
que se encuentran a cargo del Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua.

Las personas a cargo de estas granjas, cumplen con la responsabilidad de llevar un
control de todo lo que corresponde a ingresos y egresos de las granjas, sin
embargo en los Gltimos tiempos esta labor se ha visto en dificultades dado a la
mayor cantidad de informacién que dia a dia se incrementa, haciendo de este

control una labor muy complicada.

Por este motivo, el presente proyecto esta orientado al manejo online de la
informacion de las granjas con el principal motivo de brindar al usuario
responsable de cada granja la facilidad y agilidad de trabajar de cualquier lugar
que se lo requiera, con el beneficio de brindar ademas el almacenamiento de la
informacién en forma ordenada y segura mas el acceso hacia sus datos a toda hora
y desde cualquier lugar.

A raiz de estos motivos el HONORABLE GOBIERNO PROVINCIAL DE
TUNGURAHUA Yy el departamento de Tecnologias Informéticas dan la apretura
para el desarrollo del presente proyecto como una solucién a las dificultades

suscitadas con el manejo de informacion en cada una de las granjas.
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INTRODUCCION

El Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua es una organizacién publica
cuyo objetivo es lograr el bienestar de la ciudadania tungurahuense, gestionando
cada desempefio por en beneficio para la comunidad, uno de los objetivos de la
institucién es llevar con el mejor cuidado la informacion de las granjas que se
encuentran a cargo del HGPT, por tal motivo el Sistema Web ha sido una

necesidad y un aporte para que este objetivo sea una posibilidad.

Este proyecto tiene por objeto generar un Sistema Web orientado al manejo de
informacién de las granjas del HGPT, en el cual se solucionara el problema de
pérdida de informacion, dificultad de acceso a la misma y agilidad en el manejo
de informacion, estableciendo.

El Sistema web para el control de informacion de ingresos y egresos de las granjas
del HGPT permitira trasladar el control manual de informacidn provenientes de
las granjas del HGPT, a un sistema Web que permita resguardar esta informacion
y acceder a ella a toda hora del dia permitiendo mantener la disponibilidad de la
misma en forma ordenada, y que no solo represente un ahorro de tiempo, sino,
que también sea una herramienta que facilite el trabajo de quienes estan al frente
de cada granja, ya que durante el tiempo transcurrido se han suscitado dificultades
en el ingreso de informacién manual provocando en ocasiones la perdida de

datos o el dificil acceso a estos.

Para poder cubrir esta necesidad se considero la creacion de un Sistema Web que
permita controlar esta informacién que es de suma importancia para quienes

tienen bajo su responsabilidad el cumplir con el buen manejo de esta informacion.

Capitulo I. “EL PROBLEMA DE INVESTIGACION”, consta de; Tema,
planteamiento del problema, contextualizacion, analisis critico, prognosis,
formulacion del problema, interrogantes, delimitacién del objeto de investigacion,
justificacién, objetivo general y especificos.
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Capitulo 1. “MARCO TEORICO”, contiene; antecedentes investigativos,
fundamentacion filosofica, fundamentacién legal, categorias fundamentales,

hipétesis, sefialamiento de las variables.

Capitulo I1l. “METODOLOGIA”, contiene; modalidad basica de la
investigacion, nivel o tipo de investigacion, poblacion y muestra,
Operacionalizacion de las variables, plan de recoleccion de informacién, plan de

procesamiento de la informacién.

Capitulo V. “ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS”.
contiene; analisis de resultados, interpretacién de datos provenientes de los
resultados.

Capitulo V. “CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES”, Presenta las

conclusiones y recomendaciones del trabajo realizado.

Capitulo VI. “PROPUESTA”, contiene; datos informativos, antecedentes de la
propuesta, justificacion, objetivos, analiss de factibilidad, fundamentacion,
metodologia, modelo operativo, administracion, previsién de la evaluacion;

materiales de referencia, anexos.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Tema de Investigacion

Sistema Web para el control de ingresos y egresos de las granjas del Honorable

Gobierno Provincial de Tungurahua.

1.2 Planteamiento del problema
1.2.1 Contextualizacion

En los dltimos afios el Internet ha experimentado importantes cambios
propiamente ligados al desarrollo de las tecnologias de la informacion, es por esto
que en nuestro pais, las empresas y la comunidad siente la necesidad de conocer y
manipular el Internet como una herramienta complementaria dentro del mundo

laboral en donde una gran cantidad de actividades tienen lugar en el entorno Web.

En nuestra provincia no se puede negar el impacto que viene produciendo la
evolucion informatica y en lo imprescindible que se ha convertido la red en los
multiples desempefios del ser humano, motivo por el cual se busca por todos los
medios responder satisfactoriamente y en el menor tiempo posible con el trabajo y
la rendicién de cuentas a una sociedad que exige mayor agilidad y desempefio,
acoplandose asi a las nuevas aplicaciones que permitan hacer esto posible.



Siendo el Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua una entidad publica,
tiene por objetivo trabajar transparentemente por el bien de la comunidad, de la
misma manera tiene en responsabilidad las actividades de las granjas ubicadas en
los cantones de Ambato, Bafios y Pillaro, de las cuales, toda su informacién se
lleva en documentacion fisica, originando de esta manera, dificultad en el trabajo
y la organizacién de la misma, debido a la falta de un sistema automatizado que
permita llevar la informacién de manera ordenada, ademas de controlar los
ingresos y egresos que generan las granjas del Honorable Gobierno Provincial de
Tungurahua desde su respectiva ubicacion.

En constancia de la dificultad actual correspondiente a la organizacion de
informacién de las granjas, nace la necesidad de dar solucién al problema,
estableciendo un control automatizado de informacion mediante un sistema Web,
que permita el registro y control de datos procedentes de las mismas, ademas de
la rendicion de cuentas a través de informes y reportes de las actividades de las
granjas para el HGPT vy la publicacién de datos como referencial turistico de estas

granjas.

1.2.2 Analisis critico

Los problemas existentes, se han suscitado basicamente por la acumulacion de
informacién generada por las actividades que se dan en cada una de las granjas y
que no han sido registradas constantemente, situacién que ha generado dificultad
en el trabajo para los responsables de cada granja, al momento de la elaboracion

de informes y rendicién de cuentas.

Dado a las dificultades mantenidas hasta el momento, surge la necesidad de
organizar y migrar el control manual de ingresos y egresos a un sistema Web que
permita mejorar y optimizar el tiempo y la calidad de trabajo ademas de llevar un
control de la informacion de trabajadores, clientes actividades y visitas que se
registran en cada granjas.



1.2.3 Prognosis

De no realizarse este cambio las complicaciones de trabajo incrementarian
notablemente, provocando asi, mayores dificultades en la elaboracion de informes
a mas de la desorganizacion de los datos internos de las granjas, complicando de
esta manera el cumplimiento del trabajo encomendado al responsable de cada
granja.

1.2.4 Formulacion del problema

¢Qué incidencia tendria el desarrollo de un sistema Web para el control de
ingresos y egresos de las granjas ubicadas en los cantones de Ambato, Bafios y
Pillaro pertenecientes al Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua?

1.2.5 Preguntas Directrices

¢Como se realiza el control de ingresos y egresos en las granjas?

¢De qué manera se elaboraria los informes semanal, mensual y anual de ventas y
visitas realizadas en cada una de las granjas?

¢Ayudaria el Sistema de Control de Ingresos y Egresos a la organizacion de
informacién que proviene de las granjas?

¢Facilitaria el sistema Web, la disponibilidad de informacién provenientes de cada

granja para la toma de decisiones?

1.2.6 Delimitacién del problema

El presente trabajo se desarrollard para las granjas ubicadas en los cantones de
Ambato, Bafios y Pillaro pertenecientes al Honorable Gobierno Provincial de
Tungurahua, ubicado en el centro de la ciudad de Ambato, en las calles Castillo y

Sucre, el tiempo estimado para el desarrollo del proyecto es de 6 meses.



1.3 Justificacion

El presente proyecto que se realizard para el Honorable Gobierno Provincial de
Tungurahua es de suma importancia, ya que este permitira dar solucion a los
problemas hasta hoy suscitados en el control y organizacion de informacion,
ademas de beneficiar a los responsables de las granjas con el acceso a sus datos

con mayor facilidad y en el momento requerido.

El HGPT requiere de un sistema que permita controlar el registro de actividades
de ingresos y egresos que generan las granjas de Ambato, Bafios y Pillaro y el
rapido acceso a la misma desde el lugar donde se encuentre, asi como también el
registro de trabajadores, productos y animales que disponen para su venta, motivo
por el cual nace la necesidad de implementar un sistema Web que permita estas

funcionalidades.

Es necesario ir de la mano con los avances tecnolégicos y aprovechar los
beneficios que estos proporcionan para obtener un mayor rendimiento en el
trabajo, ademas de la optimizacion de recursos.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Disefiar e implementar un sistema Web para el control de ingresos y egresos
de las granjas del Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Analizar el proceso de control manual de ingresos y egresos que se lleva
en cada granja del HGPT.
e Analizar una base de datos adecuada para el almacenamiento de

informacién interna de cada granja.



e Diseflar una interfaz Web de acceso y disponibilidad de datos e
informacién provenientes de las granjas que permita trabajar desde
cualquier lugar gracias al internet y el uso de la tecnologia Web.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO.

2.1.Antecedentes Investigativos

Revisando los archivos de la Facultad de Ingenieria en Sistemas no se ha
encontrado un trabajo similar al que se va a desarrollar registrandose de esta
manera como un tema unico, mediante el cual se dara solucién a las dificultades
hasta hoy registradas en las granjas, que por falta de estudio y analisis de la
situacion de cada granja no se ha decidido implantar ningln sistema informatico

hasta hoy.
2.2.Fundamentacién filosofica

El presente estudio e implementacion de un sistema Web, pretende mostrar mayor
informacién y organizacién de la misma con mayor agilidad, aportando de esta
manera al estudio de optimizacién y agilidad de trabajo.

2.3.Fundamentacion legal

El Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua es una entidad de poder publico
que ejerce el gobierno, la administracién y representacion politica del estado en la
jurisdiccion provincial (ref. Arts. 224, 228 y 233 C.P.E.).



Se rige por una ley organica (actual ley de régimen provincial, vigente desde el 10
de febrero de 1969 misma que sera reformulada por el H. Consejo Nacional a
iniciativa de CONCOPE). En ella su estructura de integracion, deberes vy
atribuciones solo mediante ley puede atribuirseles cargos y deberes (ref. Art. 142,
230,y 141 de la C.P.E.).

Goza de plena autonomia para su organizacion y funcionamiento, esta facultado
para dictar Ordenanzas, crear, modificar y suprimir tasas y contribuciones

especiales de mejoras (ref. Art. 228 C.P.E)

El Gobierno Constitucional del Economista Rafael Correa Delgado promueve el
uso de Software Libre como politica de Gobierno. Mediante Decreto Ejecutivo
No. 1014 emitido el 10 de Abril de 2008, se dispone el uso de Software Libre en
los sistemas y equipamientos informaticos de la Administracion Publica de
Ecuador.

2.4.Categorias fundamentales

Honorable Gobierno
Provincial de
Tungurahua

Base de Datos

Sistema Cliente
Servidor

Ingresos y Egresos

Ingresos y egresos de las
granjas del HGPT

Sistema Web

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE




2.4.1 Base de Datos

Una base de datos es una coleccion de datos organizados y estructurados seguin un
determinado modelo de informacién que refleja no sélo los datos en si mismos,

sino también las relaciones que existen entre ellos.

Un conjunto exhaustivo no redundante de datos estructurados organizados
independientemente de su utilizacién y su implementacion en maquina accesibles
en tiempo real y compatibles con usuarios concurrentes que acceden al contenido

de la base con necesidad de informacién diferente.
2.4.1.1 Motores de Base de Datos

2.4.1.1.1 Microsoft SQL Server 2008 Express with Advanced Services

Es una versién gratuita y facil de usar de la plataforma de datos SQL Server
Express que incluye una herramienta de administracion grafica avanzada, asi
como eficaces caracteristicas para la elaboracion de informes y la realizacion de
blusquedas avanzadas basadas en texto. Ofrece herramientas de administracion de
datos eficaces y confiables, asi como caracteristicas completas, proteccion de
datos y un rapido funcionamiento. Es ideal para pequefias aplicaciones de servidor

y almacenamiento de datos locales.

2.4.1.1.2 PostgreSQL

Es unsistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos, de
software libre, publicado bajo la licencia BSD De Cdédigo abierto. Gracias a su
licencia BSD, se permite la utilizacién del cddigo para ser comercializado. Uno de
los casos ejemplo es la de Enterprise DB (Postgresgl Plus), la cual incluye varios

agregados y una interfaz de desarrollo basada en Java.

PostgreSQL denominado simplemente como "Postgres” es una empresa de clase
abierta RDBMS fuente que esté disponible de forma gratuita en la comunidad de
Postgres. Se trata de una completa base de datos destacada para su uso en
aplicaciones empresariales, y es la base de datos la infraestructura de muchas



aplicaciones de misién critica de alto perfil en linea de Sony Entretenimiento,
Skype Limited, Hi5 y otras redes.

Fundada por Michael Rompepedras a mediados de los afios 80, la comunidad
PostgreSQL ahora cuenta con mas de 200 colaboradores de la base de codigo.

PostgreSQL esta ampliamente considerado como el sistema de bases de datos de
cédigo abierto mas avanzado del mundo. Posee muchas caracteristicas que

tradicionalmente sdlo se podian ver en productos comerciales de alto calibre
2.4.1.1.3 MySql

Es la base de datos open source mas popular y, posiblemente, mejor del mundo.
Su continuo desarrollo y su creciente popularidad estan haciendo de MySQL un
competidor cada vez méas directo de gigantes en la materia de las bases de datos

como Oracle.

Desarrollado para manejar grandes bases de datos mucho mas rapido que con
otras soluciones existentes y ha sido utilizada con éxito en muchos entornos de

produccion de alta demanda durante varios afos.

2.4.1.1.4 MongoDB

Es una base de datos Open Source de gran rendimiento, escalable, schema-free
orientada a documentos (esquemas de datos tipo JSON). Hay drivers preparados
para usar esta base de datos desde lenguajes como PHP, Python, Perl, Ruby,
JavaScript, C++y muchos mas.

2.4.1.1.5 Oracle Database 10g Express Edition

Oracle Database XE es una base de datos de entrada de footprint pequefio, creada
sobre la base de cddigo Oracle Database 10g Release 2 que puede desarrollarse,

implementarse y distribuirse sin cargo; es facil de descargar y facil de administrar.



Caracteristicas:

» Es una herramienta de administracion gréafica que es mucho mas intuitiva y

comoda de utilizar.
» Apoya en el disefio y optimizacion de modelos de datos

» Apoya en la definicion de estdndares de disefio y nomenclatura de objetos

2.4.1.1.6 SQLite

SQLitees un sistema de gestion de bases de datos relacional compatible
con ACID, y que esta contenida en una relativamente pequefia. SQLite es un
proyecto de dominio publico creado por D. Richard Hipp.

A diferencia de los sistemas de gestion de base de datos cliente-servidor, el motor
de SQLite no es un proceso independiente con el que el programa principal se
comunica. El programa utiliza la funcionalidad de SQLite a través de llamadas

simples a subrutinas y funciones.

2.4.1.1.7 Firebird

Es una base de datos relacional que ofrece muchas caracteristicas de SQL ANSI
estandar y que funciona en Linux, Windows, MacOSX y una variedad de
plataformas UNIX. Firebird ofrece una concurrencia excelente, alto rendimiento y
un poderoso lenguaje de procedimientos almacenados y disparadores. Ha estado

usandose en produccién bajo varios nombres desde 1981.

2.4.1.1.8 Internase

Es un Sistema de Administracion y gestion de Base de Datos Relacionales
(RDBMS) desarrollado y comercializado por la compafiia Borland Software
Corporation y actualmente desarrollado por su ex-filial CodeGear.
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Interbase se destaca de otros DBMS's por su bajo consumo de recursos, su casi
nula necesidad de administracion y su arquitectura multi-generacional. InterBase

corre en plataformas Linux, Microsoft Windows y Solaris.

2.4.2 Sistema

Un sistema es un conjunto de partes o elementos organizados y relacionados que
interactuan entre si para lograr un objetivo, un sistema puede ser fisico como una

computadora, un televisor, un humano, o puede ser abstracto como un software.

Cada sistema existe dentro de otro mas grande, por lo tanto un sistema puede estar
formado por subsistemas y partes, y a la vez puede ser parte de un super sistema,
los sistemas reciben entrada de datos y proveen salida de informacion.

Si hay algun intercambio entre el sistema y el ambiente el sistema es abierto, de lo
contrario, el sistema es cerrado, el sistema tiene interaccion con el ambiente, del

cual recibe entradas y al cual se le devuelven salidas.

2.4.2.1 Sistema de informacion

Es el conjunto de partes interrelacionadas, hardware, software y de Recurso
Humano, el hardware incluye uno o varios computadores, memoria, sistemas de
almacenamiento externo. El software incluye al sistema operativo, firmware y
aplicaciones, siendo especialmente importante los sistemas de gestién de bases de
datos. Por ultimo el soporte humano incluye al personal técnico (analistas,
programadores, operarios) que crean y/o mantienen el sistema y a los usuarios que

lo utilizan.

2.4.2.2 Sistema Cliente Servidor

Un sistema cliente servidor, es una relacién que existe entre un computador
principal y otros secundarios. EI computador principal es aquel que se encarga de
administrar y suministrar informacion a los computadores secundarios llamados
también clientes, también es posible que un sistema requiera de los servicios de un

servidor o varios.
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Caracteristicas de un sistema Cliente Servidor

« Elservidor presenta a todos sus clientes una interfaz Gnica y bien definida.

o El cliente no necesita conocer la logica del servidor, sélo su interfaz
externa.

« El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo de
equipo fisico en el que se encuentra, ni de su sistema operativo.

o Los cambios en el servidor implican pocos o ningn cambio en el cliente.

2.4.2.3 Sistema Web

Un sistema web es una aplicacion web desarrollada para satisfacer necesidades
especificas y resolver problemas mediante el analisis de la légica de los procesos

o también llamado "légica de negocios", automatizando procesos en linea.

En ingenieria del software es una aplicacion Web donde los usuarios acceden a un
servidor Web a través de Internet o de una intranet. Las aplicaciones Web son
populares debido a la practicidad del navegador como cliente ligero. La habilidad
para actualizar y mantener aplicaciones Web sin distribuir e instalar software en

miles de potenciales clientes es otra razén de su popularidad.

Sistema Web, es un modelo de portal estandar, pensado para ayudar a la empresa
en requerimientos especificos, la finalidad esencial es mostrar al usuario la
eficacia de un sistema personalizado para transaccion y publicacion Web mas

sencilla.

2.4.3 Software Libre

Hoy en dia la comunidad de software libre dispone de mdultiples herramientas de
altisima calidad como alternativa al software protegido como el paquete ofimatico
OpenOffice, reproductores multimedia como Mplayer, navegadores de Internet
como Mozilla o soluciones integras para la web como el lenguaje de
programacion php, la base de datos MySql y el servidor Apache, con un

rendimiento comparable o superior al de una solucién no libre.
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2.4.3.1 Software libre y sus beneficios

Detras del software libre se esconde mucho mas que cuestiones legales o
tecnoldgicas. En torno al software libre se mueve una extensa comunidad de
desarrolladores, usuarios, ingenieros e investigadores, con unos objetivos éticos
de mejora comun, solidaridad y de acceso libre al conocimiento.

El software libre puede disminuir sensiblemente los costos de una solucion
informéatica completa, ahorrando los precios de las licencias del software
tradicional para asignar mas presupuesto a la capacitacion, soporte y equipo de

hardware.

2.4.3.2 Libertades de Software Libre

> Libertad para ejecutar el programa en cualquier sitio, con cualquier
proposito y para siempre.

> Libertad para estudiarlo y adaptarlo a nuestras necesidades. Esto
exige el acceso al codigo fuente.

> Libertad de redistribucion, de modo que se nos permita colaborar
con Vecinos y amigos.

> Libertad para mejorar el programa y publicar las mejoras. También
exige el codigo fuente.

2.4.4 Lenguajes de programacion
2.4.4.1 Lenguaje HTML

Desde el surgimiento de internet se han publicado sitios web gracias al
lenguaje HTML. Es un lenguaje estatico para el desarrollo de sitios web
(acrénimo en inglés de HyperText Markup Language, en espafiol Lenguaje de
Marcas Hipertextuales). Desarrollado por el World Wide Web Consortium
(W3C).
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2.4.4.2 Lenguaje ASP

Es una tecnologia del lado de servidor desarrollada por Microsoft para el
desarrollo de sitio web dindmicos. ASP significa en inglés (Active Server Pages),
fue liberado por Microsoft en 1996. Las paginas web desarrolladas bajo este

lenguaje es necesario tener instalado Internet Information Server (11S).

ASP no necesita ser compilado para ejecutarse. Existen varios lenguajes que se
pueden utilizar para crear paginas ASP. ElI mas utilizado es VBScript, nativo de
Microsoft. ASP se puede hacer también en Perl and Jscript (no JavaScript). El
cddigo ASP puede ser insertado junto con el cdigo HTML. Los archivos cuentan

con la extension (asp).

2.4.4.3 Lenguaje JSP

Es un lenguaje para la creacion de sitios web dinamicos, acronimo de Java Server
Pages. Esta orientado a desarrollar paginas web en Java. JSP es un lenguaje
multiplataforma. Creado para ejecutarse del lado del servidor.

JSP fue desarrollado por Sun Microsystems. Comparte ventajas similares a las de
ASP.NET, desarrollado para la creacion de aplicaciones web potentes. Posee un
motor de péaginas basado en los servlets de Java. Para su funcionamiento se

necesita tener instalado un servidor Tomcat.

2.4.4.4 Lenguaje Javascript

Este es un lenguaje interpretado, no requiere compilacién. Fue creado por
Brendan Eich en la empresa Netscape Communications. Utilizado principalmente
en paginas web. Es similar a Java, aunque no es un lenguaje orientado a objetos,
el mismo no dispone de herencias. La mayoria de los navegadores en sus Gltimas
versiones interpretan codigo Javascript.

El codigo Javascript puede ser integrado dentro de nuestras paginas web. Para
evitar incompatibilidades el World Wide Web Consortium (W3C) disefio un
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estandar denominado DOM (en inglés Document Object Model, en su traduccion

al espafiol Modelo de Objetos del Documento).

2.4.45 PHP

PHP (acronimo de PHP: Hypertext Preprocessor), es un lenguaje interpretado de
alto nivel embebido en paginas HTML vy ejecutado en el servidor. PHP se ha
convertido en poco tiempo en el lenguaje mas utilizado para el desarrollo de
aplicaciones del lado del servidor, debido principalmente a su naturaleza open
source (codigo abierto), que ha propiciado la colaboracion de un amplio nimero

de usuarios alrededor del mundo.

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas web dinamicas. Es usado en interpretacion del lado del
servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado desde una
interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos de programas

incluyendo aplicaciones con interfaz gréfica.

2.4.5 Internet

Internet es una red de ordenadores conectados en toda la extension del Globo
Terraqueo, que ofrece diversos servicios a sus usuarios como pueden ser el correo
electrénico, el chat o la web. Todos los servicios que ofrece Internet son llevados
a cabo por miles de ordenadores que estan permanentemente encendidos y
conectados a Internet, esperando que los usuarios les soliciten los servicios y

sirviéndolos una vez son solicitados.

A menudo, un mismo servidor de Internet ofrece varios servicios distintos, es
decir, un Unico ordenador puede ofrecer servicio de correo electronico,

transferencia de ficheros y servidor web.
2.4.5.1 WWW

En informética, la World Wide Web, es un sistema de distribucion de
informacién basado en hipertexto o hipermedios enlazados y accesibles a través

de Internet. Con un navegador web, un usuario visualiza sitios web compuestos
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de paginas web que pueden contener texto, imagenes, videos u otros contenidos

multimedia, y navega a traves de ellas usando hiperenlaces.

La Web fue creada alrededor de 1989 por elinglés Tim Berners-Leey
el belga Robert Cailliau mientras trabajaban en el CERN en Ginebra, Suiza, y
publicado en 1992. Desde entonces, Berners-Lee ha jugado un papel activo
guiando el desarrollo de estandares Web (como los lenguajes de marcado con los
que se crean las paginas web), y en los ultimos afios ha abogado por su vision de
una Web Semantica.

2.4.6 Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua

El Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua es una entidad de poder publico
que ejerce el gobierno, la administracién y representacion politica del estado en la
jurisdiccion provincial. Se rige por una ley organica (actual ley de régimen
provincial, vigente desde el 10 de febrero de 1969). En ella su estructura de
integracidn, deberes y atribuciones solo mediante ley puede atribuirseles cargos y

deberes.

En la actualidad el H. Gobierno Provincial de Tungurahua se ha constituido en la
organizacion lider del desarrollo de la provincia, lo que ha permitido impulsar una
filosofia de trabajo diferente, transparente, consiente y eficaz denominada Nuevo
Modelo de Gestién desde el afio 2002 que tiene por objetivo lograr un mejor

futuro para Tungurahua.

2.4.7 Granjas

Una granja (del latin: granica = granero) o chacra (del quechua chajra) es un

terreno rural en el cual se ejerce la agricultura o la cria de animales.

Un espacio rural, sobre una porcion de tierra que es previamente delimitada y que
se pone a disposicion de quienes la posean para ser trabajada, labrada y utilizada

en la produccion de cultivos o cria y domesticacion de animales.
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Al mismo tiempo, la granja debe contar con un espacio para la cria de animales
que pueden permanecer al aire libre o en ambientes cerrados por lo general
establos o cobertizos. Finalmente, la granja cuenta con otras construcciones que
pueden tener que ver con el deposito de los productos recolectados, tales como
silos y con la vivienda de las personas que trabajen en ese espacio.

La granja esta dividida en dos zonas. La primera es la parte técnica y productiva y
esto incluye el tratamiento de bienes en otros utilizando como bases la naturaleza.
La segunda parte es la econdmica y esto conlleva al proceso de produccién con
relacion entre productos y precios asi como la parte financiera y el valor de la

produccion.

2.4.7.1 Agro-granjas

Una granja que introduce una nueva seccion en su estructura -agro-turismo-se la
denomina agro-granja. Este tipo de granja exceptuando los productos de planta y

animal, ofrece el servicio en el agro-turismo.

Las secciones de granja y turismo pueden ser realizadas independientemente por
una granja. En este caso no existe ninguna conexion entre ellos. Un ejemplo puede
ser una granja especializada en la produccion de grano, que esté situada en un area

atractiva, con lo cual tiene mas servicio turistico.
En una granja agricola, el 100 % del ingreso proviene de las producciones de

planta o animal asi como la industria alimenticia. En una granja parte del ingreso

proviene del turismo y pero el resto proviene de la produccion de granja.
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2.4.8 Control de Ingresos y Egresos

2.4.8.1 Ingresos

Ingreso es un aumento del patrimonio neto correspondiente a una entidad en un
periodo de tiempo determinado, los ingresos se pueden diferenciar en ordinarios y

extraordinarios, estos Ultimos, se definirdn como ganancias.
2.4.8.2 Clasificacion de los ingresos:

Ingresos por ventas de bienes.

Ingresos por prestacion de servicios.

De activos financieros.

De inmovilizados materiales.

Por venta de activos inmovilizados Otras ganancias.
2.4.8.3 Egresos

Identificado como la salida de recursos financieros, los gastos se definen como
las disminuciones de patrimonio de una cantidad concreta en un periodo concreto,

establecidas con operaciones ordinarias o extraordinarias.
2.4.8.4 Clasificacion de los gastos.

Gastos de Produccion: Cuando tu empresa esta enfocada a la transformacion de
un producto, y a estos se les tiene que ligar las principales operaciones que estan
directamente vinculadas al producto o servicio. Es decir, razon de ser de la
empresa. Ejemplo: Materias primas, sueldos obreros, empaques, mantenimiento

equipo de produccién, etc.

Gastos de Venta: Son los principales gastos que estan enfocados con todo lo

relacionado al departamento de ventas o distribucion, que te van a permitir
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comercializar tus productos o servicios. Ejemplo: Comisiones vendedores, flete a

clientes.

Gastos de Administracion: Son los gastos relacionados con la administracion
general de la empresa, basicamente al &rea administrativa y gerencial, y estos no
estan vinculados de manera directa a la produccion. Ejemplo: Papeleria, luz, agua,
teléfono, sueldos, personal, gerente.

Gastos Financieros: Son todos los movimientos que lleva acabo la empresa

cuando obtiene prestamos de acreedores, pago de intereses.

2.5. HipOtesis

El disefio e implementacion de un sistema Web agilitara el control de ingresos y
egresos de las granjas del HGPT.

2.6. Sefialamiento de variables de la hipotesis

2.6.1 Variable independiente:

Sistema Web

2.6.2 Variable Dependiente

Control de ingresos y egresos de las granjas del Honorable
Gobierno Provincial de Tungurahua.
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CAPITULO I
METODOLOGIA

3.1.Enfoque

El presente tema de investigacion tendra un enfoque cauali-cuantitativo debido a
que investigador es responsable de analizar y estudiar la mejor alternativa para dar
solucion al problema y para esto se ayudard con el aporte de informacién que
proporcionan las personas que estan a cargo de las granjas quienes conocen el
trabajo y los procesos que se realizan en cada granja.

3.2 Modalidad bésica de investigacion

El presente estudio se contextualiza en la modalidad de investigacion bibliografica
y de campo.

Serd de modalidad bibliografica porque se recurrira a las fuentes cientificas para
la obtencion de fundamentos tedricos que permitan profundizar y respaldar el
estudio y desarrollo del proyecto.

Serd de campo puesto que para detectar la problematica sera necesario obtener
informacién en el lugar mismo en el que se producen los hechos vy

acontecimientos para la compresién de los mismos.
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3.3 Nivel o tipo de investigacion

La investigacidn estara enmarcada en el nivel explorativo, para poder conocer mas
sobre el tema en cuestion en base al estudio de las variables que forman el tema,
por la flexibilidad que brinda este tipo de investigacion para identificar nuevos
puntos de vista que incluyen fuentes secundarias de informacion en base a

entrevistas en grupos y especialistas y es anlisis de la situacion

El nivel descriptivo permitird visualizar de manera clara la realidad que se
investiga y reflejard las causas de determinados problemas, permitiendo canalizar
la solucion al problema mediante un buen anélisis y la formulacion de una

propuesta adecuada.

3.4 Poblacién y muestra

3.5 Poblacidn

El presente trabajo investigativo se realizard en las granjas del Honorable
Gobierno Provincial de Tungurahua donde la poblacién con la que se trabajara

esta conformada por siete personas involucradas directamente con las granjas.

3.4.1 Muestra
La poblacion y muestra para el presente trabajo de investigacion sera un total de
siete personas, las mismas que facilitaran toda la informacién necesaria para la
elaboracion del presente proyecto debido a que son las personas que estan a cargo
de la informacidn correspondiente a las granas del Honorable Gobierno Provincial
de Tungurahua.

3.5 Operacionalizacion de variables.
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Variable Independiente: Sistema Web.

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEM TECNICA-INVESTIGACION
Velocidad ¢Cuenta la institucion con
Sistema Web: Aplicacion Seguridad un sistema Web que sea
L veloz y seguro?
Es una aplicacion desarrollada para )
) . ) ) ] Entrevista- Encuesta
satisfacer problemas especificos mediante | ) ¢Es necesario trabajar con
. o Légica de Procesos | Registros ) . .
el analisis de la logica de los procesos, Visi un sistema agil y eficiente
Isitas
automatizando procesos en linea a través para el registro de visitas?
de una red de computadoras. ) .
¢El sistema Web permitira
la obtencion de datos
Automatizacion Datos reales en el menor tiempo?
Informacién T
¢Cuenta la institucion con
un buen rendimiento de
) red para la implantacion
Red Velocidad )
del sistema?
Rendimiento

Tabla 2.1. Operacionalizacion de la Variable Dependiente
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Variable Dependiente: Control de ingresos y egresos de las granjas del HGPT

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEM TECNICA-INVESTIGACION
¢Se requiere llevar un registro de
Control de Ingresos y egresos: | Regulacion Actividades las actividades en las granjas?
) Entrevista-Encuesta
) . ¢ESs necesario controlar los
Regulacion de las actividades ) )
) o ingresos provenientes de las
que generen ingresos y egresos | Ingresos Ingresos Econémicos o
. granjas?
de conformidad con un plan
creado para alcanzar ciertos ¢Se necesita controlar la salida de
objetivos. Animales animales y productos de las
Egresos Productos l4cteos granjas?
Hortalizas .
¢Es necesario obtener
Objetivos informacién al instante para fijar
Ventas .
o el cumplimiento de las metas?
Visitas

Tabla 2.2. Operacionalizacion de la Variable Independiente 23




3.6 Recoleccion de Informacion

Para la recoleccion de informacion se utilizara como instrumento de ayuda, la
entrevista, con las personas encargadas de las granjas, mediante la cual se
obtendra toda la informacién de los problemas y dificultades suscitadas en las
granjas y en base a la informacion obtenida se debera tener el sistema para que
cumpla con las expectativas del HGPT.

Las personas que nos proveerd de esta importante informacién, has demostrado
optimismo y predisposicion al colaborar con toda la informaci6 necesaria por lo
cual, para la realizacién de las entrevistas se deberd elaborar cuidadosamente un

cuestionario de preguntas que nos lleve a conseguir la informacién requerida

3.7 Procesamiento y analisis

Una vez aplicadas las entrevistas a los responsables de cada granja, se procedera
analizar la validez de la informacién obtenida, luego, los datos seran examinados
detalladamente con las respectivas conclusiones para que a futuro sean reflejados
en un documento de requerimientos, y conseguir elaborar de mejor manera la

funcionalidad del sistema.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ANALISIS DEL SISTEMA
4.1 Analisis de la necesidad

De acuerdo con el andlisis de las dificultades suscitadas en las granjas del
Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua, la Direccién de Produccion de la
institucién, considera la necesidad de realizar el control de ingresos y egresos
mediante la ayuda de un sistema a medida de acuerdo con las necesidades
indicadas.

Por lo tanto el Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua requiere del
desarrollo e implementacion de un Sistema Web que permita fortalecer el control
de ingresos y egresos asi como el agil manejo de datos permitiendo de esta
manera al responsable de cada granja el manejo de informacidn consistente
gracias a la utilizacién de nuevas tecnologias que permiten conseguir estos

objetivos.
4.2 Andlisis de los resultados

Para determinar la necesidad se realizd una entrevista personal a los responsables

de cada una de las granjas, de lo cual se obtuvo el siguiente resultado.
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¢ Qué proceso se sigue para el control de salida de productos y animales
de las granjas del HGPT?

Objetivo:

Conocer el proceso para controlar la salida de productos de las granjas del
HGPT.

Respuestas:

El responsable de la Granja Agroecoldgica de Pillaro y de Bafios respondio
que el control de la salida de productos y animales de la granja del Parque la
Familia se realiza mediante la ayuda de hojas en las cuales se registran todo
lo que se ha vendido y cuanto se ha recaudado.

La persona responsables de la granja del parque La Familia respondi6 que el
control de la salida de productos y animales de la granja se realiza mediante
el registro manual de animales o productos vendidos mas el control interno de
la existencia de animales que quedan en la granja, para luego elaborar un
informe de ingresos y egresos final, el mismo que serd enviado a la
coordinadora general de las granjas del el Honorable Gobierno Provincial de
Tungurahua junto con la cantidad monetaria total recaudada por los

respectivos productos o animales.

Anadlisis:

El registro de ingresos y egresos de las granjas se realiza manualmente y se lo
archiva en hojas, pero es necesario almacenar la informacion en una base de
datos para ser manipulada desde una aplicacién que brinde flexibilidad a las
personas que se encargan de este trabajo.

Las tres granjas coinciden en este procedimiento para el control de animales y
productos, motivo por el cual el control de este proceso coincidira para los
tres lugares con sus respecticos datos.
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2. ¢Qué informacién se detalla en el comprobante de egresos de la

granja?
Objetivo:

Conocer los datos que se registran en el comprobante de de egresos, datos que se

tomaran en cuenta para la elaboracion del sistema.

Respuestas:

El responsable de La Granja Agroecoldgica de Pillaro y de Bafios respondié que
el comprobante de egreso de es entregado a las personas que reciben los animales
y productos por donacion y los datos que se registran en el comprobante de
egresos son cantidad, detalle, precio unitario, precio total, fecha de venta,
destinatario, lugar, namero de cédula, origen de los productos, nombre de quien
entrega informe, nombre de quien recibe informe, nombre de quien aprueba el
comprobante.

La representante de la granja del Parque la Familia respondié que los datos que se
registran en el comprobante de egresos son: cantidad, detalle, precio unitario,
precio total, fecha de venta, destinatario, lugar, nimero de cédula, origen de los
productos, nombre de quien entrega informe, nombre de quien recibe informe,

nombre de quien aprueba el comprobante de egreso.

Anadlisis:

La informacion que se detalla en el comprobante de egresos es similar en las tres
granjas, y es importante conservarla para la elaboracion de informes, consultas y
futuras proyecciones, y quienes tienen la responsabilidad de guardar esta

informacién son los responsables de cada granja respectivamente.
3. ¢Qué informacidn se detalla en el oficio de egresos de la granja?

Objetivo:
Conocer los datos que se almacenaran de los egresos de cada granja.
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Respuestas:

El responsable de La Granja Agroecoldgica de Pillaro y de Bafios respondié que
el oficio de egresos se presenta en Direccion Financiera y que en el oficio de
egreso se detalla: La fecha, el nimero de oficio, departamento y nombre de la
persona a la que va dirigido y un cuadro donde se detalla, producto, cantidad,
precio unitario, valor total, suma total.

Ademas se detalla los productos que han sido producidos en la granja Agro
Ecoldgica de Pillaro de la misma manera se procede con la granja agroecoldgica
de Barios.

La representante de La Granja del Parque la Familia respondié que la informacién
que se registran en el oficio de egreso es: La fecha, el nimero de oficio, nombre
de la persona a la que va dirigida(Directora Financiera), producto, cantidad, precio

unitario, valor total, suma total.

Anélisis:

La informacion que se detalla de los egresos de cada granja es: cantidad, valor
respectivo de cada producto o animal que salen en venta o en donacion. Esta
informacién es necesario tenerla a disposicion para poder determinar los
productos de mayor acogida y de la misma manera la planificacion de estrategias
dependiendo de los resultados.

4. ¢;Qué informacion se guarda en el informe de visitas de la granja?
Objetivo:

Conocer la informacion necesaria que se requiera guardar de la actividad de
visitas que reciben las granjas, para los informes correspondientes.

Respuestas:

El responsable de La Granja Agroecoldgica de Pillaro y de Bafios respondié que
en el informe de visitas se detalla: NUmero de visita, Fecha de Visita, Nombres y
apellidos del visitante, Nombre de la asociacion visitante, nimero de personas,
Precio estimado de guia y Firma.

La representante de la granja del Parque la Familia respondi6 que el informe de

visitas se lo realiza en forma general debido a que la cantidad de visitantes que
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recibe el parque la familia es considerablemente mayor y por tal motivo se
procede a registrar: nimero de personas que ingresan de manera individual al
parque la familia, nimero de personas que ingresan en carros, nimero de personas
que ingresan y pertenecen a una asociacion.

Anélisis:

Los datos que se registran de las visitas son: numero de visita, fecha de visita,
nombres y apellidos del visitante, precio estimado de guia y firma, en el caso de
las granjas de Pillaro y de Bafios, no asi en el caso del Parque la Familia, puesto
que aqui el control se lo realiza de a cuerdo al nimero de visitantes total que
recibe el parque diariamente, ademas de registrarse de la misma manera, el
nombre de la asociacion y el nimero de personas, toda esta informacion al
momento se registra en hojas y es importante consolidarlo en un sistema que

permita manipular con mayor facilidad todos los datos.

3. ¢Existe la posibilidad de que en el futuro estén nuevas granjas a cargo del
Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua?

Objetivo:

Conocer si a futuro el Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua podria tener
bajo su responsabilidad nuevas granjas de las que se requieran llevar un control de
datos automatizado.

Respuestas:

Los representantes has respondido que por el momento las granjas actualmente
existentes son las Unicas que estan bajo la responsabilidad del HGPT

Anélisis:
Por el momento no hay nuevas granjas pero en el futuro no se descarta esa

posibilidad, motivo por el cual debe considerarse en la flexibilidad del sistema.
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4.2 Interpretacion de resultados

La direccion de produccion del Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua
proporciond informacién importante a través de una entrevista personal con los
responsables de cada una de las granjas de la cual se obtuvo la siguiente

informacion:

Los datos de ingresos y egresos de las granjas se los realiza de forma manual
archivandolos en hojas por lo que es necesario digitalizar esta informacion
guardandolos en una base de datos que brinde flexibilidad en su manejo a la
persona encargada de la granja.

El comprobante de egresos tiene datos que necesariamente se los necesitara en el
futuro para sus respectivas consultas y analisis por lo tanto se tomara en cuenta

esto para la elaboracion de la base de datos.

La informacion que se deberia almacenar de las visitas es: nimero de visita, fecha
de visita, nombres, apellidos del visitante 0 nombre de la asociacién visitante,
cédula de identidad, precio estimado de guia y firma, esta informacién en la
actualidad se archiva en hojas, siendo necesario almacenarla en un sistema agil y

de manejo flexible.

Las reuniones que se han mantenido con los representantes de cada granja han
sido un excelente aporte para la recoleccion de requerimientos necesarios del
sistema haciendo de este proceso un ente importante para definir la funcionalidad
que este debera tener. En estas reuniones se manifesto la necesidad de publicar
informacién detallada de productos orgéanicos y animales disponibles en cada

granja para su respectiva venta.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En este capitulo se muestran las conclusiones mas significativas que se obtuvieron
de las entrevistas realizadas a los representantes para establecer la funcionalidad
que deberd tener el sistema Web para las granjas del Honorable Gobierno
Provincial de Tungurahua. A partir de las entrevistas realizadas se llegd a las
siguientes conclusiones y de la misma manera se hacen algunas recomendaciones

que serian Utiles para investigaciones futuras.

5.1 Conclusiones

e El almacenamiento de la informacion en archivadores fisicos es uno de los
mayores inconvenientes en la agilidad y manipulacion de la informacién y

elaboracion de reportes.

e El registro de los ingresos y egresos generados por su respectiva venta es
muy importante para la institucion, pues en base a esta informacion se
pueden realizar y forjar nuevos planes de trabajo interno en cada granja

para una mejor produccion.
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e Es una gran ventaja el contar con los equipos necesarios para la
implementacién de un sistema Web que brinde mayor facilidad de trabajo

y un apoyo trascendental con el manejo de su respectiva informacion.

e La cantidad de visitas que reciben las granjas es muy importante, es por
este motivo que se requiere llevar un margen de control de visitas, con un

manejo de datos &gil e intuitivo para los usuarios.

e La predisposicion de los responsables de las granjas asi como los
trabajadores que laboran en ellas, ha sido sumamente importante ya que en
todo momento han demostrado colaboracion y apertura facilitando de esta

manera toda la informacién necesaria.

e Es muy importante que el sistema Web sea desarrollado en software libre
por motivos de costos y ademas por disposicién gubernamental para toda
entidad publica, debido a este requerimiento se ha decidido trabajar con el
lenguaje de desarrollo PHP y como SGBD MySql debido a que podemos
aprovechar sus beneficios de software libre, su buen rendimiento,

seguridad, estabilidad y su capacidad de expansion.
5.2 Recomendaciones

e Se debe hacer un buen analisis de resultados considerando todos los datos
que se relacionan con cada usuario con el fin de evitar inconvenientes en el

desarrollo del sistema.

e Se recomienda la realizacion del sistema con software libre por ser una
institucion pablica y por el bajo costo de estas herramientas que permiten
la funcionalidad requerida y sin costo de licencias.

e Es importante realizar pruebas con los usuarios finales del sistema que
permitan determinar si la totalidad de sus requerimientos fueron

alcanzados.
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e Es importante realizar la capacitacion respectiva de las personas que van a
estar a cargo del sistema para lograr que el usuario se familiarice con el

entorno y conseguir un maximo rendimiento en sus actividades.
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CAPITULO VI

PROPUESTA
Institucion Ejecutoriada: Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua.
Ciudad: Ambato
Direccion: Mariano Castillo 1906 y Simdn Bolivar
Investigador: Yanez Bayas Cecilia Esperanza
Beneficiarios: Responsables de las granjas del H.G.P.T.
Tutor: Ing. David Guevara
Supervisor de la institucion: Ing. Msc. Marcelo Toalombo
6.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

El Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua, cuenta con tres granjas que se
encuentran bajo su responsabilidad, las mismas que generan ingresos y egresos,
asi como una cantidad informacion que en la actualidad resulta complicado

llevarlo de forma manual.

El apretado trabajo que se desempefia en cada una de las granjas, y el delicado
control de datos generados en estas, ha generado la necesidad de contar con un

sistema web que permita trabajar desde cualquier lugar y en el momento
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requerido, optimizando asi el laborioso trabajo en la manipulacién y control de
informacién de ingresos y egresos ademas de los datos de los trabajadores,

productos y visitas que se maneja en estas tres granjas.

Es asi que la implementacién de un sistema Web permitird contribuir con la
automatizacion de la informacion y la manipulacion de la misma de manera

eficiente, rdpida y segura.

Tomando en cuenta los requerimientos del Honorable Gobierno Provincial de
Tungurahua en cuanto a software, se decidio realizar el sistema en software libre,
dando cumplimiento a la vez al reglamento gubernamental al que toda institucion

publica esta sujeta.

6.3 Justificacion

El desarrollo de la presente propuesta se lo realiza debido al interés del Honorable
Gobierno Provincial de Tungurahua en dar solucion a las complicaciones
suscitadas en las granjas, debido al extenso control de informacién en cuanto se
refiere al registro de los ingresos econémicos y salida de productos, ademas, de la
informacién de los trabajadores y el control de visitas.

Con el desarrollo de esta propuesta se lograra automatizar toda la informacion
requerida, brindando la posibilidad a las personas encargadas de las granjas, de
contar con un mecanismo seguro para el control de datos, recuperacion de
informacién de una manera mas rapida y desde cualquier lugar que se lo requiera,
permitiendo manipular la informacién con mayor seguridad y logrando asi

mayor libertad en el desempefio del resto actividades necesarias en cada granja.

En toda entidad es importante administrar la informacion generada por sus
procesos, ya que forma parte de uno de los tantos factores criticos para la
determinacion del crecimiento positivo de la entidad, a su vez la elaboracién de
planes estratégicos que permitan llevar al éxito a la entidad dependen mucho del

estudio de la informacion, que se maneja a diario dentro de la misma.
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Por este motivo, con el presente proyecto se pondra a disposicion de las personas
encargadas de las granjas, un Sistema Web que brinde un mecanismo rapido y
seguro para el control de datos, elaboracion, recuperacion de informacion con

mayor seguridad y agilidad.
6.4 Objetivos

6.4.1 Objetivo General
Desarrollar un sistema Web que permita el control de ingresos y egresos de las
granjas del Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua.

6.4.2 Objetivos Especificos.
e Analizar el documento de requerimientos realizado con las personas
responsables de las granjas del Honorable Gobierno Provincial de

Tungurahua para trasladarlos al sistema.

e Diseflar una base de datos que permita el almacenamiento organizado de
los datos correspondientes a las granjas que se encuentran a cargo del
HGPT.

e Desarrollar funciones que permitan el control del correcto almacenamiento

de informacion requerida por los responsables de cada granja.

e Realizar los disefios necesarios de acuerdo a las necesidades planteadas
por los usuarios de las granjas utilizando los colores referenciales de la

institucion.
6.5 Analisis de factibilidad
6.5.1 Factibilidad Operativa

El Sistema Web fue desarrollado a medida de las especificaciones de los
responsables de las granjas del Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua,
basada en los requerimientos y recomendaciones emitidas por parte del

departamento de tecnologias de esta entidad.
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El sistema cuenta con dos tipos de usuarios, usuario administrador y usuario
Responsable _ Granja, cada usuario debe estar conectado con su respectivo login
y validado su rol y permiso, de esta manera el usuario conectado estara autorizado
para ingresar, modificar, eliminar y emitir reportes de acuerdo a sus

requerimientos.

Ademas de esto, el usuario administrador tendrd la posibilidad de realizar
seguimiento y control sobre las operaciones y tareas realizadas por el resto de
usuarios que hayan tenido acceso al sistema y de la misma manera serd quien

pueda otorgar los respectivos permisos de acuerdo a las necesidades.

Como cumplimiento de las especificaciones se ha habilitado al usuario
Responsable Granja; El control de productos, trabajadores, actividades, érdenes
de requisicion, y comprobantes de egreso, datos indispensables dentro de la
granja, asi como el control de visitas para cada granja, estas funcionalidades
agilitan el control de estos datos en el laborioso trabajo del responsable de cada

granja.
6.5.2 Factibilidad Econdmica

El presente proyecto aportara significativamente en el laborioso trabajo de los
responsables de las granjas del Honorable gobierno Provincial de Tungurahua,
brindando flexibilidad en el desarrollo de sus actividades aportando
representativamente en el control y manipulacion de la informacién y brindando
mayor seguridad a la informacién que se manejan en las granjas y a la vez

mejorando la rapidez en la manipulacion de la misma.

Ademas de ser un proyecto desarrollado con software libre no representara mayor

inversion econdmica para dicha entidad.
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6.5.3 Factibilidad Técnica

Serd una investigacion factible por cuanto EI Honorable Gobierno Provincial de
Tungurahua cuenta, con un servidor en funcionamiento con sistema Operativo
Linux Ubuntu en donde la implementacion de este proyecto tendré lugar, previo a
la configuracion del el Web Server Apache y el motor de base de datos con el que
se trabaja, MySQL.

Software
- Lenguaje de programacién web PHP.
- MySQL como motor de base de datos.
- Apache como Web Server.
- Macromedia Dreaweaver.

Hardware

En cada una de las granjas del Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua
existen computadores en Optimas condiciones, asi como Routers, y toda la
infraestructura necesaria y a disposicion que posibilitara el funcionamiento del

sistema sin complicaciones.
6.6 Fundamentacion
6.6.1 CSS

Segun Armendaris Pedro (2001:Internet), CSS es un lenguaje de hojas de estilos
creado para controlar el aspecto o presentacion de los documentos electrénicos
definidos con HTML y XHTML. CSS es la mejor forma de separar los contenidos

y su presentacion y es imprescindible para crear paginas web complejas.

Permite separar la definicion de los contenidos y la definicion de su aspecto y
presenta numerosas ventajas, ya que obliga a crear documentos HTML/XHTML
bien definidos y con significado completo (también llamados "documentos
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semanticos"). Ademas, mejora la accesibilidad del documento, reduce la

complejidad de su mantenimiento y permite visualizar el mismo documento en

infinidad de dispositivos diferentes.

Al crear una pagina web, se utiliza en primer lugar el lenguaje HTML/XHTML

para marcar los contenidos, es decir, para designar la funcion de cada elemento

dentro de la pagina: parrafo, titular, texto, tabla, lista de elementos, etc.

Una vez creados los contenidos, se utiliza el lenguaje CSS para definir el aspecto

de cada elemento: color, tamafio y tipo de letra del texto, separacion horizontal y

vertical entre elementos, posicion de cada elemento dentro de la pagina, etc.

6.6.1.1 Caracteristicas

Las CSS complementan a otros documentos proporcionando informacion de

estilo con poco o ningun impacto sobre el sistema de marcas.
XML depende particularmente de las hojas de estilo.

XML permite construir elementos propios que las aplicaciones de usuario no

saben cdmo mostrar.

Las hojas de estilo permiten a los documentos mantener su independencia del
vendedor, la plataforma y el dispositivo.

Las mismas hojas de estilo son también independientes del vendedor y la
plataforma.

Aunque CSS2 permite dirigir una hoja de estilo a un grupo de dispositivos

(por ejemplo, impresoras).
CSS proporciona una compacta codificacién para presentar los contenidos.
Generalmente disminuyen el tamafio del contenido.

Menos conexiones de la red tienen que ser abiertas.

Las CSS pueden ser aplicadas al contenido de varias maneras.
Aumentan la riqueza de la Web como medio de expresion con sus

abundantes efectos de procesamiento.
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o Funcionalidad cominmente encontrada en los programas de edicion y de
presentaciones gréficas.

e Algunos efectos entran en conflicto con la independencia del dispositivo,
pero las CSS2 satisfacen ampliamente las demandas de los disefiadores.

6.6.2 PHP

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas web dinamicas. Es usado principalmente en interpretacion
del lado del servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado
desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion de otros tipos de
programas incluyendo aplicaciones con interfaz gréfica.

PHP es un lenguaje de desarrollo web escrito por y para los desarrolladores web.
PHP significa: Hypertext Preprocessor. Es un lenguaje de scripts del lado del
servidor, que puede ser embebido en HTML o usado Gnicamente como binario.

Es un lenguaje ideal tanto para desarrollar aplicaciones web como para
desarrollar aplicaciones web complejas. Afiade a todo eso la ventaja de que el
intérprete de PHP, los diversos mddulos y gran cantidad de librerias desarrolladas
para PHP son de codigo libre, con lo que el programador, dispone de un

impresionante arsenal de herramientas libres para desarrollar aplicaciones.

PHP suele ser utilizado conjuntamente con Perl, Apache, MySQL o PostgreSQL
en sistemas Linux, formando una combinacion econdémica, potente y versatil. Tal
ha sido la expansion de esta combinacion que incluso ha merecido conocerse con

un nombre propio LAMP (formado por las iniciales de los diversos productos).

6.6.2.1 Ventajas de PHP

e Esun lenguaje multiplataforma.
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e Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de
datos que se utilizan en la actualidad.

e Leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo datos que
pueden ingresar los usuarios desde formularios HTML.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de
modulos (llamados ext's o extensiones).

e Posee una amplia documentacion en su pagina oficial).

e Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para
todos.

e Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.

e Nos permite crear los formularios para la web

6.6.2.2 Por qué utilizar PHP

e PHP no soporta directamente punteros, como el C, de forma que no
existen los problemas de depuracién provocados por estos.

e Se pueden hacer grandes cosas con pocas lineas de cddigo. Lo que hace
que merezca la pena aprenderlo.

e Viene acompafnado por una excelente biblioteca de funciones que permite
realizar cualquier labor ( acceso a base de datos, encriptacion, envié de
correo, gestion de un e-commerce, xml, creacion de PDF)

e Al poderse encapsular dentro de cddigo html se puede recoger el trabajo
del disefiador grafico e incrustar el codigo php posteriormente.

e Esta siendo utilizado con éxito en varios millones de sitios web.

e Hay multitud de aplicaciones php para resolver problemas concretos
(weblogs, tiendas virtuales , periddicos) listas para usar.

e Es multiplataforma, funciona en todas las plataformas que soporten
apache.

e Es software libre. Se puede obtener en la web y su cddigo esta disponible
bajo la licencia GPL.
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6.6.3 JavaScript

JavaScript es un lenguaje interpretado orientado a las paginas web, con una
sintaxis semejante a la del lenguaje Java, utilizado para crear pequefios
programitas encargados de realizar acciones dentro del &mbito de una pagina web
y posee una gran compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos.

Con Javascript podemos crear efectos especiales en las péaginas y definir
interactividades con el usuario. El navegador del cliente es el encargado de
interpretar las instrucciones Javascript y ejecutarlas para realizar estos efectos e
interactividades, de modo que el mayor recurso, y tal vez el Gnico, con que cuenta

este lenguaje es el propio navegador.

Este lenguaje posee varias caracteristicas, es un lenguaje basado en acciones que
posee menos restricciones. Gran parte de la programacién en este lenguaje esta
centrada en describir objetos, escribir funciones que respondan a movimientos del

mouse, aperturas, utilizacion de teclas, cargas de paginas entre otros.

6.6.3.1 Principales Caracteristicas

La caracteristica principal de Javascript, de hecho, es la de ser unlenguaje de
scripting, pero, sobre todo, la de ser el lenguaje de scripting por excelencia y, sin
lugar a dudas, el mas usado. Esta particularidad conlleva una notable serie de
ventajas y desventajas segln el uso que se le deba dar y teniendo en cuenta la

relacion que se establece entre el mecanismo cliente-servidor.

El codigo Javascript se ejecuta en el cliente por lo que el servidor no es solicitado
mas de lo debido; un script ejecutado en el servidor, sin embargo, someteria a éste
a dura prueba y los servidores de capacidades méas limitadas podrian resentir de

una continua solicitud por un mayor nimero de usuarios.

El codigo del script debe descargarse completamente antes de poderse ejecutar y
ésta es la otra cara de la moneda de lo que hemos dicho anteriormente: si los datos

que un script utiliza son muchos el tiempo que tardara en descargarse sera muy
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largo, mientras que la interrogacion de la misma base de datos en el servidor seria

mas réapida.

Los script tienen capacidades limitadas, por razones de seguridad, por lo cual no
es posible hacer todo con Javascript, sino que es necesario usarlo conjuntamente
con otros lenguajes evolucionados, posiblemente mas seguros, como Java. Dicha
limitacion es aln mas evidente si queremos operar en el hardware del ordenador,
como, por ejemplo, la fijacion en automatico de la resolucion video o la impresion

de un documento.
6.6.4 XAMPP

Cuando queremos realizar proyectos de programacion web (péaginas web
dinamicas), se hace necesario instalar en nuestra computadora personal una serie
de aplicaciones necesarias para tal fin. XAMPP, es un software que integra en una
sola aplicacion, un servidor web Apache, interpretes de lenguaje de scripts PHP o
PERL, un servidor de base de datos MySQL, un servidor de FTP FileZilla, el
popular administrador de base de datos escrito en PHP, MySQLAdmin, entre

otros médulos.

Una de las caracteristicas sobresalientes de este sistema es que es multiplataforma,
es decir, existen versiones para diferentes sistemas operativos, tales como:
Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris, y MacOS X.

La filosofia de XAMPP, como lo indican en su sitio web, es crear una distribucién
facil de instalar, de tal manera que los desarrolladores web principiantes cuenten

con todo lo necesario ya configurado.

En el sitio principal de XAMPP, se muestran los enlaces para los diferentes
sistemas operativos y para cada uno de estos se indican brevemente las
instrucciones para descargar e instalar el sistema. Cabe mencionar que para
Windows existe una version con instalador y otra portable (comprimida) para
descomprimir y ejecutar. Otra caracteristica no menos importante, es que la

licencia de esta aplicacion es GNU.
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6.6.4.1 Caracteristicas y Requisitos

XAMPP solamente requiere descargar y ejecutar un archivo zip, tar, o exe, con
unas pequefias configuraciones en alguno de sus componentes que el servidor
Web necesitard. XAMPP se actualiza regularmente para incorporar las Gltimas
versiones de Apache/MySQL/PHP y Perl. También incluye otros modulos como
OpenSSL y phpMyAdmin. Para instalar XAMPP se requiere solamente una
pequefa fraccién del tiempo necesario para descargar y configurar los programas

por separado.
6.6.4.2 Aplicaciones

Oficialmente, los disefiadores de XAMPP so6lo pretendian su uso como una
herramienta de desarrollo, para permitir a los disefiadores de sitios webs y
programadores testear su trabajo en sus propios ordenadores sin ningln acceso a
Internet. En la préctica, sin embargo, XAMPP es utilizado actualmente para
servidor de sitios Web y, con algunas modificaciones, es generalmente lo
suficientemente seguro para serlo. Con el paquete se incluye una herramienta

especial para proteger facilmente las partes mas importantes.

6.8 Metodologia

El mayor beneficio de la utilizacién de una metodologia, es guiar el proceso de
desarrollo de un proyecto de software permitiendo lograr su culminacién con éxito

utilizando un adecuado modelo de desarrollo.

Para el desarrollo de este sistema se opt6 por utilizar el Modelo en Cascada, que
consiste en el desarrollo de software en fases:

Esta metodologia propia estd basada en ordenar rigurosamente las etapas

del proceso para el desarrollo de software de tal forma que el inicio de cada etapa

debe esperar a la finalizacion de la etapa anterior.
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Grafica 6.1. Estructura del modelo en cascada

6.9 Modelo Operativo
6.9.1 Analisis del sistema
6.9.1.1 Andlisis y Requerimientos del Sistema

El laborioso control y dificil acceso a la informacién de las granjas del HGPT ha
generado la necesidad de un Sistema Web que permita trabajar en linea y llevar el
control de ingresos y egresos de las granjas asi como el registro de datos
correspondientes a visitas, trabajadores, productos, clientes y actividades de cada
una de estas.

Luego de un andlisis detenido de las especificaciones indicadas por los
responsables de las granjas del HGPT, se ha determinado que se requiere un

sistema con las siguientes especificaciones:

e EIl sistema tendrd tres tipos de usuarios, especificados como Usuario

Granja, Usuario Administrador y Usuario Parque la Familia.

e EI control de ingresos, consulta, modificacion y eliminacion de

Trabajadores, Clientes, Visitas, Productos, Actividades, Usuarios.
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e El control de Ordene de Requisicién, especificacion indicada por parte del

responsable de la granja del Parque la Familia.

e EI Control de Comprobantes de Egreso, actividad que se realiza en el
parque la Familia para hacer contar los productos que salen y por los

cuales se registran ingresos de dinero.

e Reportes de Trabajadores, Clientes, Productos, Visitas, segun las fechas

especificadas por los responsables de cada una de las granjas.

e Auditoria de Actividades, Trabajadores, Clientes, Comprobante de Egreso,

Visitas, Granjas, Productos, especificacion requerida por el administrador.
6.10.1.2 Diagramas UML

Es un popular lenguaje grafico de modelado de sistemas que permite construir,

documentar, visualizar y especificar un sistema de software.

UML se utiliza para definir un sistema Yy posee la riqueza suficiente como para
modelar los procesos de negocios, funciones, esquemas de bases de
datos, expresiones de lenguajes de programacion.

6.10.1.2.1 Diagramas de Casos de Uso

Los diagramas de casos de uso documentan el comportamiento de un sistema
desde el punto de vista del usuario por lo tanto los casos de usos determinan los
requisitos funcionales del sistema, es decir, representan las funciones que un

sistema puede ejecutar.
Su ventaja principal es la facilidad para interpretarlos, lo que hace que sean

especialmente Utiles en la comunicacion con el cliente.

UML Es un lenguaje estandar que sirve para escribir los planos del software,
puede utilizarse para visualizar, especificar construir y documentar todos los

artefactos que componen un sistema con gran cantidad de software.
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6.7.1.1 Especificaciones de Casos de Uso

Caso de uso : Iniciar Sesién

Descripcion : Permite ingresar al sistema y visualizar el menu segun el tipo de usuario

Actores: Usuario registrado

Precondiciones: El usuario debe constar en la lista de usuarios.

Flujo Normal:

1. Elactor escribe su nombre de login y contrasefia
2. Presionar el boton de ingresar

Flujo Alternativo

3.1 El sistema comprueba la validez de los datos
3.2 Si los datos son correctos el usuario ingresa al sistema
3.3 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje de error

Pos condiciones:

El usuario accede al men0 de opciones segun su nivel.

Tabla 6.1.- Caso de uso: Inicio de Sesién

Caso de uso : Administrador — Tratar Granja

Descripcion: Permite manipular los datos de las granjas

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcién Granjas
2. El Sistema muestra las granjas con los datos respectivos
3. Elusuario escoge la opcién Editar
4. El sistema muestra los campos desbloqueados para editar
5. El usuario edita los campos

Flujos Alternos
6. El sistema comprueba la validez de los datos

6.1 Si los datos son correctos, guarda los cambios realizados
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6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando el error.

Pos condiciones:

Se guardan los cambios realizados

Tabla 6.2.- Diagrama de caso de uso: Tratar Granjas

Caso de uso : Administrador — Ingreso Usuarios

Descripcion: Permite agregar un nuevo usuario en el sistema

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:

=

Seleccionar la opcién Usuarios

Seleccionar la opcién agregar

3. El sistema muestra los campos para ingresar la informacion de
usuario

El sistema verifica el ingreso correcto de informacion

Pulsar el bot6n guardar

N

ok

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos
6.1 Si los datos son correctos, guarda el registro en el sistema

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando
el error.

Pos condiciones:

Se crea automaticamente el id del nuevo registro, y el registro se guarda en el sistema.

Tabla 6.3.- Caso de uso: Ingreso Usuarios

Caso de uso : Administrador — Editar Usuarios

Descripcion: Permite editar los datos de usuario en el sistema

Actores: Administrador del sistema
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Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcién Usuarios
2. Seleccionar la opcién Editar
3. El sistema muestra los campos para editar
4. El sistema verifica el ingreso correcto de informacion

5. Pulsar el boton guardar

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos
6.1 Si los datos son correctos, guarda los cambios realizados.

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando el
error.

Pos condiciones:

Se guardan los cambios realizados.

Tabla 6.4.- Caso de uso: Editar Usuarios

Caso de uso : Administrador — Eliminar Usuarios

Descripcion: Permite eliminar los datos de usuario en el sistema

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:

1. Seleccionar la opcién Usuarios

2. Seleccionar la opcion Eliminar

3. El sistema muestra los datos de usuario
4. Seleccionar el registro a eliminar

5. 5. Seleccionar eliminar.
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Flujo Alternativo
6. El sistema Muestra un mensaje de confirmacion
6.1 Si decide eliminar se efectla la operacion

6.2 Si decide no eliminar el sistema conserva los datos.

Pos condiciones:

El sistema realiza la operacion indicada

Tabla 6.5.- Caso de uso: Eliminar Usuarios

Caso de uso : Administrador - Manipular Opciones

Descripcion : Permite manipular los inicios de Orden de Requisicion y de
Comprobante de Egreso

Actores: Usuario Administrador

Precondiciones: El usuario debe ingresar al sistema como usuario administrador

Flujo Normal:
1. Del mend, seleccionar Opciones
2. Ingresar la secuencia de inicio de Orden de Requisicion
3. Ingresar la secuencia de inicio de Comprobante de Egreso
4. Seleccionar el boton de Guardar

Flujo Alternativo
5. El sistema comprueba la validez de los datos
5.1 Si los datos son correctos se guardan los datos

5.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje de error

Pos condiciones:

Se guardan los datos ingresados en el sistema

Tabla 6.6.- Diagrama de caso de uso: Manipular Opciones
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Caso de uso : Administrador — Auditoria

Descripcion: Permite realizar un seguimiento de las operaciones realizadas por cada
usuario

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcién Auditoria
2. El sistema muestra el menu de auditoria

3. Seleccionar la opcién a mostrar

Flujo Alternativo

El sistema comprueba la validez de los datos.

Pos condiciones:

Se muestran las operaciones realizadas por los usuarios

Tabla 6.7.-- Diagrama de caso de uso: Auditoria

Caso de uso : Administrador — Ingreso Ciudades

Descripcion: Permite agregar ciudades

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal: agregar
1. Seleccionar la opcién Ciudades
2. Seleccionar la opcién agregar.
3. Seleccionar la provincia.
4. Ingresar informacion.

5. El sistema verifica el correcto ingreso de informacion.

Flujo Alternativo
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6. El sistema comprueba la validez de los datos
6.1 Si los datos son correctos, guarda el registro en el sistema

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando
el error.

Pos condiciones:

Se crea automéaticamente el id del nuevo registro, y el registro se guarda en el sistema.

Tabla 6.8.- Diagrama de caso de uso: Ingreso Ciudades

Caso de uso : Administrador — Editar Ciudades

Descripcion: Permite editar los datos de ciudades en el sistema

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcién Ciudades
2. Seleccionar la opcién Editar
3. El sistema muestra los campos para editar
4. El sistema verifica el ingreso correcto de informacion

5. Pulsar el boton guardar.

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos
6.1 Si los datos son correctos, guarda los cambios realizados.

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando el
error.

Pos condiciones:

Se guardan los cambios realizados

Tabla 6.9.- Caso de uso: Editar ciudades

53




Caso de uso : Administrador — Eliminar ciudades

Descripcion: Permite eliminar los datos de usuario en el sistema

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcién Usuarios
2. Seleccionar la opcion Eliminar
3. El sistema muestra los datos de usuario
4. Seleccionar el registro a eliminar

5. Seleccionar eliminar.

Flujo Alternativo
6. El sistema Muestra un mensaje de confirmacion
6.1 Si decide eliminar, efectla la operacion indicada.

6.2 Si decide no eliminar el sistema conserva los datos.

Pos condiciones:

El sistema realiza la operacion indicada

Tabla 6.10.- Caso de uso: Eliminar Ciudades

Caso de uso : Usuario Granja — ventas

Descripcion: Permite registrar las ventas

Actores: Usuario registrado

Precondiciones: El usuario debe contar con los permisos necesarios

Flujo Normal: agregar
1. Seleccionar la opcién Ventas.

2. El sistema muestra formulario para registrar la venta.
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2. Seleccionar Continuar.

3. El sistema muestra los productos disponibles.

4. Seleccionar los productos a vender e indicar la cantidad.
5. El sistema muestra los valores totales.

6. Seleccionar Guardar.

7. Se registra la nueva venta.

Flujo Alternativo
8 Si los datos son correctos, se registra nueva venta.

8.1 Si los datos son incorrectos, el sistema muestra un mensaje al
usuario indicando el error.

Pos condiciones:

Se efectua la operacion indicada.

Tabla 6.11.- Caso de uso: Ventas

Caso de uso : Usuario Granja - Ingresar Actividades

Descripcion : Permite ingresar actividades destacadas de la granja

Actores: Usuario registrado

Precondiciones:

El usuario debe loguearse con su respectivo nombre de usuario y contrasefia.

Flujo Normal:

1. Seleccionar la opcién Actividades
2. Elactor debe ingresar las actividades de la granja que quiera mostrar
3. Presionar el botén de Guardar

Flujo Alternativo
4. El sistema comprueba la validez de los datos
4.1 Si los datos son correctos se guardan en el sistema

4.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando el error.

55




Pos condiciones:

Se guarda una nueva actividad de la granja en el sistema.

Tabla 12.- Diagrama de caso de uso: Ingresar actividades

Caso de uso : Administrador — Editar Actividades

Descripcion: Permite editar los datos correspondientes a Actividades

Actores: Usuario registrado

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcién Actividades.
2. Seleccionar la opcién Editar.
3. El sistema muestra los campos para editar.
4. El sistema verifica el ingreso correcto de informacion.

5. Pulsar el boton guardar.

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos.
6.1 Si los datos son correctos, guarda los cambios realizados.

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando el
error.

Pos condiciones:

Se guardan los cambios realizados

Tabla 6.13.- Diagrama de caso de uso: Editar actividades

Caso de uso : Administrador — Eliminar Actividades

Descripcion: Permite eliminar los datos de usuario en el sistema

Actores: Usuario registrado

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

56




Flujo Normal:

Seleccionar la opcién Actividades.

Seleccionar la opcién Eliminar.

El sistema muestra los datos de las actividades.
Seleccionar el registro a eliminar.

Seleccionar eliminar.

agrwdE

Flujo Alternativo
6. El sistema Muestra un mensaje de confirmacion
6.1 Si decide eliminar se efectlia la operacion

6.2 Si decide no eliminar el sistema conserva los datos.

Pos condiciones:

El sistema realiza la operacion indicada.

Tabla 6.14.- Diagrama de caso de uso: Eliminar actividades

Caso de uso : Generar Reportes

Descripcion : Permite obtener reportes

Actores: Usuario registrado

Precondiciones:

El usuario debe estar registrado.

Flujo Normal:

Seleccionar la opcion reportes
Seleccionar la fecha de inicio del reporte
Seleccionar la Fecha de fin del reporte
Seleccionar el reporte requerido

roNME

Flujo Alternativo
5. El sistema comprueba la validez de los datos
5.1 Si los datos son correctos el usuario ingresa al sistema

5.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje de error

57




Pos condiciones:

Se muestra el reporte seleccionado

Tabla 6.15.- Diagrama de caso de uso: Generar reportes

Caso de uso : Tratar Productos

Descripcion : Permite ingresar nuevo producto

Actores: Usuario registrado

Precondiciones: El usuario debe estar registrado.

Flujo Normal:

4. Seleccionar la opcion Productos
5. Ingresar los datos del Producto
5. Presionar el botén de Guardar

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos
6.1 Si los datos son correctos el usuario ingresa al sistema

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje de error

Pos condiciones:

Se crea automaticamente el id del nuevo registro, y el registro se guarda en el sistema.

Tabla 6.16.- Diagrama de caso de uso: Tratar Productos

Caso de uso : Administrador — Editar Productos

Descripcion: Permite editar los datos de productos en el sistema

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe estar registrado.
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Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcién Productos.
2. Seleccionar la opcién Editar.
3. El sistema muestra los campos para editar.
4. El sistema verifica el ingreso correcto de informacion.

5. Pulsar el boton guardar.

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos.
6.1 Si los datos son correctos, guarda los cambios realizados.

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando el
error.

Pos condiciones:

Se guardan los cambios realizados

Tabla 6.17.- Diagrama de caso de uso: Editar Productos

Caso de uso : Administrador — Eliminar Productos

Descripcion: Permite eliminar los datos de productos en el sistema

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:

1. Seleccionar la opcién Productos

2. Seleccionar la opcién Eliminar

3. El sistema muestra los datos de usuario
4. Seleccionar el registro a eliminar

5. 5. Seleccionar eliminar.
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Flujo Alternativo
6. El sistema Muestra un mensaje de confirmacion
6.1 Si decide eliminar se efectlia la operacion

6.2 Si decide no eliminar el sistema conserva los datos.

Pos condiciones:

El sistema realiza la operacion indicada

Tabla 6.18.- Diagrama de caso de uso: Eliminar Productos

Caso de uso : Ingresar Clientes

Descripcion : Permite ingresar nuevo trabajador

Actores: Usuario registrado

Precondiciones: El usuario debe loguearse como Usuario Granja

Flujo Normal:

1. Seleccionar la opcion Clientes
2. Ingresar los datos del Cliente
3. Presionar el botén de Guardar

Flujo Alternativo

3.1 El sistema comprueba la validez de los datos
3.1.1 Si los datos son correctos se guarda nuevo cliente
3.1.2  Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje de error

Pos condiciones:

Se crea automaticamente el id del nuevo registro, y el registro se guarda en el sistema.

Tabla 6.19.- Diagrama de caso de uso: Ingresar Clientes

Caso de uso : Administrador — Editar Clientes

Descripcion: Permite editar los datos del cliente en el sistema

Actores: Administrador del sistema
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Precondiciones: El usuario debe estar registrado.

Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcidn Clientes.
2. Seleccionar la opcién Editar.
3. El sistema muestra los campos para editar.
4. El sistema verifica el ingreso correcto de informacion.

5. Pulsar el bot6n guardar.

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos.
6.1 Si los datos son correctos, guarda los cambios realizados.

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando el
error.

Pos condiciones:

Se guardan los cambios realizados

Tabla 6.20.- Diagrama de caso de uso: Editar Clientes

Caso de uso : Administrador — Eliminar Cliente

Descripcion: Permite eliminar los datos de cliente en el sistema

Actores: El usuario debe estar registrado.

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado

Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcion Clientes
2. Seleccionar la opcién Eliminar
3. El sistema muestra los datos de cliente
4. Seleccionar el registro a eliminar
5. Seleccionar eliminar.

61




Flujo Alternativo
6. El sistema Muestra un mensaje de confirmacion
6.1 Si decide eliminar se efectlia la operacion

6.2 Si decide no eliminar el sistema conserva los datos.

Pos condiciones:

El sistema realiza la operacion indicada

Tabla 6.21.- Diagrama de caso de uso: Eliminar Clientes

Caso de uso : Usuario Granja - Ingresar Trabajadores

Descripcion : Permite ingresar nuevo trabajador

Actores: Usuario registrado

Precondiciones: El usuario debe loguearse como Usuario Granja

Flujo Normal:

1. Seleccionar la opcion Trabajadores
2. Ingresar los datos del trabajador
3. Presionar el botén de Guardar

Flujo Alternativo
4. El sistema comprueba la validez de los datos
4.1 Si los datos son correctos se guarda nuevo trabajador

4.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje de error

Pos condiciones:

Se crea un nuevo trabajador el que queda asignado a una de las granjas.

Tabla 6.22.- Diagrama de caso de uso: Ingresar Trabajadores

Caso de uso : Administrador — Editar Trabajadores

Descripcion: Permite editar los datos de trabajador en el sistema
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Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe estar registrado.

Flujo Normal:

Seleccionar la opcién Trabajadores.

Seleccionar la opcion Editar.

El sistema muestra los campos para editar.

El sistema verifica el ingreso correcto de informacion.
Pulsar el botén guardar.

LR

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos.
6.1 Si los datos son correctos, guarda los cambios realizados.

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando el
error.

Pos condiciones:

Se guardan los cambios realizados

Tabla 6.23.- Diagrama de caso de uso: Editar Trabajadores

Caso de uso : Administrador — Eliminar Trabajador

Descripcion: Permite eliminar los datos de trabajadores en el sistema

Actores: El usuario debe estar registrado.

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Usuario granja.

Flujo Normal:
1. Seleccionar la opcién Trabajadores
2. Seleccionar la opcién Eliminar
3. El sistema muestra los datos de Trabajadores
4. Seleccionar el registro a eliminar
5. Seleccionar eliminar.

Flujo Alternativo
6. El sistema Muestra un mensaje de confirmacion
6.1 Si decide eliminar se efectla la operacion

6.2 Si decide no eliminar, el sistema conserva los datos.
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Pos condiciones:

El sistema realiza la operacion indicada

Tabla 6.24.- Diagrama de caso de uso: Eliminar Trabajadores

Caso de uso : Usuario Granja - Ingresar Visitas

Descripcion : Permite registrar visitas en las granjas

Actores: Usuario registrado

Precondiciones: El usuario debe loguearse como Usuario Granja

Flujo Normal:

1. Seleccionar la opcién Visitas
2. Ingresar los datos referente a visitas
3. Presionar el botén de Guardar

Flujo Alternativo
4. El sistema comprueba la validez de los datos
4.1 Si los datos son correctos se guarda nuevo trabajador

4.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje de error

Pos condiciones:

Se guarda un nuevo registro de visitas.

Tabla 6.25.- Diagrama de caso de uso: Ingresar Visitas

Caso de uso : Administrador — Generar Comprobante de Egreso

Descripcion: Permite registrar los comprobantes de egreso

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Usuario Parque la Familia

Flujo Normal:

1. Seleccionar la opcion Comprobante Egreso
2. Seleccionar la opcién agregar

3. El sistema muestra los campos para ingresar la informacién
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4. El sistema verifica el ingreso correcto de informacion

5. Pulsar el boton guardar

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos
6.1 Si los datos son correctos, guarda el registro en el sistema

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando
el error.

Pos condiciones:

Se crea automaticamente el id del nuevo registro, y el registro se guarda en el sistema.

Tabla 6.26.- Diagrama de caso de uso: Generar Comprobante de Egreso

Caso de uso : Administrador — Ingreso Orden de Requisicion

Descripcion: Permite agregar una nueva Orden de Requisicién en el sistema

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:

1. Seleccionar la opcién Orden Requisicion

2. Seleccionar la opcidn agregar

3. EIl sistema muestra los campos para ingresar la informacién de
Orden de Requisicion

4. El sistema verifica el ingreso correcto de informacion

5. Pulsar el boton guardar

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos
6.1 Si los datos son correctos, guarda el registro en el sistema

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando
el error.
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Pos condiciones:

Se crea automaticamente el id del nuevo registro, y el registro se guarda en el sistema.

Tabla 6.27.- Diagrama de caso de uso: Generar Orden de Requisicion

Caso de uso : Administrador — Tratar Kardex

Descripcion: Permite agregar un nuevo usuario en el sistema

Actores: Administrador del sistema

Precondiciones: El usuario debe haberse logueado como Administrador

Flujo Normal:

1. Seleccionar la opcién Kardex

2. Seleccionar la opcién agregar

3. EIl sistema muestra los campos para ingresar la informacién de
usuario

4. El sistema verifica el ingreso correcto de informacion

5. Pulsar el boton guardar

Flujo Alternativo
6. El sistema comprueba la validez de los datos
6.1 Si los datos son correctos, guarda el registro en el sistema

6.2 Si los datos son incorrectos el sistema envia un mensaje indicando
el error.

Pos condiciones:

Se crea automaticamente el id del nuevo registro, y el registro se guarda en el sistema.

Tabla 6.28.- Diagrama de caso de uso: Tratar Kardex

Caso de uso : Salir del Sistema

Descripcion : El Usuario sale del sistema

Actores: Usuario Administrador, Usuario Granja
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Precondiciones: El usuario debe estar registrado en el sistema

El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema

Flujo Normal: El usuario escoge la opcidn cerrar sesion

El sistema realiza la operacion indicada

Pos condiciones:

El usuario sale del sistema

Tabla 6.29.- Diagrama de caso de uso: Salir del sistema
6.7.1.1 Diagramas de secuencia

Es un tipo de diagramas de interaccion constan de un conjunto de objetos y sus
relaciones, incluyendo mensajes que se pueden enviar unos objetos a toros.

Cubren la vista dinamica del sistema, enfatizan el ordenamiento temporal de los

X

mensajes.
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Gréfica 6.3.- Diagrama de Secuencia: Iniciar Sesion
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Confirmacion \
\
\
editar_| \sitas 1
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[

\

\
o \ \
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Grafica 6.27.- Diagrama de Secuencia: Editar Visitas
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Link Visitas Busqueda |
S— \
\
Seleccionar }
< \
\
\
1

—

eliminar_visita()

Mostrar

mensaje confirmacion

Mostrar| |Visitas

L]
\
\
|

L
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

Grafica 6.28.- Diagrama de Secuencia: Mostrar Visitas
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- Usuario GUIl:ComprobanteEgreso Control:Guardar Clase: ComprobanteEgreso
|
Link | .
Comprobante Seleccionar Producto
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Muestra Producto

Enviar Datos Verificar Datos

<

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
Datos Incorrectos |
\
\
\
\
\
\
\
\
\
L

<
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<

Mostrar Mensaje

Confirmacion

o
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\
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\ \

Gréfica 6.29.- Diagrama de Secuencia: Registrar Comprobante de Egreso
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Gréfica 6.30.- Diagrama de Secuencia: Registrar Kardex
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+Usuario | GUL:OrdenRequisicion Control: Guardar Clase:
OrdenRequisicion
TG |
Link Orden ]
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1

Datos Incorrectos
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\
\
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\
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Gréfica 6.31.- Diagrama de caso de uso: Ingresar Orden de Requisicion
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Grafica 6.32.- Diagrama de Secuencia: Salir del Sistema
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6.7.3 Diagrama de Actividades

Un diagrama de actividad es un caso especial de un diagrama de estados en donde
todos estados son estados de acciones, se usa para modelar el comportamiento del
sistema

Ingresar al sistema:

[contrasefiaincorrecta ]

[ contrasefia correcta ]

/ Mostrar Menu
-/

Grafica 6.33. Diagrama de Actividades: Ingresar al sistema

Usuarios, Trabajador, Clientes, Productos, Ciudades:

Tratar Usuarios

| ° |
[ Consultar /W\
N/ A )
V V
/"~ Repottes < Ingreso > Seleccionar> <Eliminacion \
N N
v y
O
\_  Modificar / no
v
[ Guardar )
o) \Lsi
Eliminar
registro
\
\

B
L.

Gréfica 6.34. Diagrama de Actividades Tratar Usuarios, Trabajador, Clientes,

Producto, ciudades.
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Manipular Opciones
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/ Guardar

\/
7 3

N

Grafica 6.35. Diagrama de Actividades: Manipular Opciones
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v
[ Seleccionar

Fecha

/ Ingresar \

Detalles

[/ Calcular
~

v

[/ Guardar
-
\
®
&

Grafica 6.36. Diagrama de Actividades: Generar Orden de requisicion
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Gréfica 6.37. Diagrama de Actividades: Ventas
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Gréfica 6.38. Diagrama de Actividades: Tratar Kardex
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Comprobante de Egreso

@

Ingreso

Seleccionar
Fecha

Seleccionar
Producto

Calcular

v
Guardar

@<I

Gréfica 6.39. Diagrama de Actividades: Generar Comprobante de Egresos

6.7.4 Diagrama de Despliegue
El Diagrama de Despliegue es un tipo de diagrama del Lenguaje Unificado de
Modelado que se utiliza para modelar el hardware utilizado en las

implementaciones de sistemas y las relaciones entre sus componentes.

Los elementos usados por este tipo de diagrama son nodos, representados como
un prisma, componentes, representados como una caja rectangular con dos

protuberancias del lado izquierdo y asociaciones.

" Servidor Web
Cliente

Navegador SistemaWeb JavaScript
6 Easctuces wel) Rorcie—w—tmay e o

)

HP MySql
<_ — q— c— p—

o

Gréfica 6.40. Diagrama de Despliegue
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6.7.5 Diagrama de clases

describe la estructura

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama estatico que
de un sistema mostrando sus clases, atributos y las relac

tre ellos. Los
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Figura 6.41. Diagrama de clases y sus relaciones
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6.7.6 Disefio de la Base de Datos
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Figura 6.42. Disefio de la base de datos



6.7.7 Disefio de Tablas de Auditoria

m

idINT(11)

Qid_noticia INT(11)

& noticia VARCHAR(300)
Oidgranja INT(11)

¢ fecha_registo DATETIME
< otros VARCHAR(255)

O extra VARCHAR(255)

< fecha_manipulacion DATETIME
 usuario VARCHAR(50)

< accion VARCHAR(12)

m

7 idINT(11)

O cedula VARGHAR(10)

& nombres VARCHAR(40)
< apellidos VARGHAR(40)

< direccion VARGHAR(100)
Qid_cudad INT(11)

0 telefono VARGHAR(12)

O celular VARCHAR(12)

< fotografia VARCHAR (50)
Oidgranja INT(11)
 fecha_registro DATETIME
£ otros VARCHAR(255)

O extra VARCHAR(255)
 fecha_m anipulacion DATETIME
< usuario VARGHAR(50)

accion VARCHAR(12)

1idINT(11)

no_cedula VARCHAR(10)

< nombres VARGHAR(40)

< apelidos VARCHAR(40)

< departamento VARCHAR (80)
< direccion VARGHAR(100)
Qid_cudad INT(11)

O telefono VARGHAR(12)

O celular VARCHAR(12)

© fotografia VARCHAR(S0)
email VARCHAR(255)
Qidgranja INT(11)
 fecha_registo DATETIME

< otros VARCHAR(255)
extra VARCHAR (255)

< fecha_manipulacion DATETIME
O usuario VARGHAR(50)
Qaccion VARCHAR(12)

m

?idINT(11)

Qidgranjas INT(11)

< descripcion VARGHAR(300)
< ubicacion VARCHAR(300)
< senicios VARGHAR(300)
 contactos VARGHAR(300)
< mapa VARCHAR(100)

) fecha_registro DATETIME
& otros VARCHAR(255)

< extra VARCHAR(255)

) fecha_manipulacion DATETIME
O usuario VARCHAR(S0)
acdon VARCHAR(12)

m

?idINT(11)

< id_usuario INT(11)

< usuario VARGHAR(30)

© dave VARCHAR(30)

emai VARCHAR(S0)

Orol INT(11)

< fecha _registro DATETIME

) otros VARCHAR(255)
{extra VARCHAR(255)

) fecha_manipulacion DATETIME
 usuario_actual VARGHAR(50)
< accion VARCHAR(12)

PidINT(11)

{no_detdle INT(11)
©no_kardex INT(11)

Qnumero INT(11)

Qr_machos INT(11)
Qr_hembras INT(11)

O crias_nacidas INT(11)
Qpie_cia INT(11)
Om_machos INT(11)
<m_hembras INT(11)

O m_pie_cria INT(11)

< nacidos INT(11)

< observaciones VARGHAR(255)
< fecha_manipulacion DATETIME
O usuario VARGHAR(50)

& accion VARCHAR(15)
Indexes

m

?idINT(11)

Qid_venta INT(11)

< no_comprobante VARCHAR(20)
O fecha DATE

< cedula_vendedor VARCHAR(10)
< cedula_com prador VARCHAR(10)
& subtotl DEIMAL(10,2)

< descuento DEAMAL(10,2)
iva DECIMAL(10,2)

 total DEAMAL(10,2)

O estado VARGHAR(1)

Oidgranja INT(11)
 fecha_registo DATETIME
 otros VARCHAR(255)

< extra VARCHAR(255)

< fecha_m anipulacion DATETIME
< usuario VARCHAR(S0)

< acdion VARCHAR(12)

m

?idINT(11)

©id_detalle INT(11)

Qid_venta INT(11)
Qid_producto INT(11)
 cantidad INT(11)

< detale VARGHAR(100)
 precio_unitario DECIMAL(10,2)
© total DEAMAL(10,2)

< fecha_m anipulacion DATETIME
< usuario VARGHAR(S0)
©accon VARCHAR(12)

m

?idINT(11)

Qno_kardex INT(11)
Qid_producto INT(11)

O fecha DATETIME
Qidgranja INT(11)
 fecha_registro DATETIME
< otros VARCHAR(255)

O extra VARCHAR(255)
 fecha_manipulacion DATETIME
< usuario VARCHAR(S0)
accion VARCHAR(12)
Indexes

m

vidINT(11)

{no_comprobante INT(11)
<id_producto_categoria INT(11)
< fecha DATE

Qidgranja INT(11)

¢ fecha_registro DATETIME

< otros VARCHAR(255)

O extra VARCHAR(255)

¢ fecha_manipulacion DATETIME
4 usuario VARGHAR(S0)

& accion VARCHAR(12)

L

P idINT(11)
Qid_producto INT(11)
< nombre_producto VARCHAR(100)
< descripcion VARGHAR(100)
< precio_estim ado DECIMAL (10,2)
© cantdad INT(11)
id_unidad_m edida INT(11)
Oidgranja INT(11)

< foto VARGHAR(50)
 fecha_registro DATETIME
©otros VARCHAR(255)

& extra VARCHAR(255)

¢ fecha_manipulacion DATETIME
 usuario VARCHAR(S0)

accion VARCHAR(12)

m

?id INT(11)

Qid_detalle INT(11)

< no_comprobante INT(11)
idproducto INT(11)

< producto VARCHAR(255)
 caracteristicas VARCHAR(255)
< cantidad INT(11)

< vaor_unitario DEGMAL(10,2)
O total DEAMAL(10,2)

< fecha_manipulacion DATETIME
© usuario VARCHAR(50)

< accion VARCHAR(12)

?idINT(11)
{no_orden INT(11)
O lugar VARCHAR(50)
O fecha DATE
Qidgranja INT(11)

Qrecbido_por1 VARCHAR(100)

< recbido_por2 VARCHAR(100)
< fecha_registro DATETIME
otros VARCHAR(255)

O extra VARCHAR(255)

< usuario VARCHAR(S0)
< accion VARCHAR(12)

m

7 idINT(11)

Qid_detalle_orden INT(11)

< no_orden INT(11)
Qidproducto INT(11)

0 detale VARGHAR(20)

) caracteristica VARCHAR(20)

{ entega_bodega INT(11)

< dewetas_bodega INT(11)

© vendidas INT(11)

©pvp DEAMAL(S,2)

O valor_recaudado DECIMAL(9,2)
 fecha_manipulacion DATETIME
O usuario VARGHAR(50)
accion VARCHAR(12)

Gréfica 6.43.- Disefio de Tablas de Auditoria
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m

PidINT(11)

Qid_visita INT(11)

< fecha visita DATE

< asociacion VARCHAR (80)

< numero_personas INT(11)

< precio_estimado DECIMAL (8,2)
Qidgranja INT(11)

 fecha _registro DATETIME

< otros VARCHAR(255)

< extra VARCHAR(255)
 fecha_m anipulacion DATETIME
< usuario VARGHAR(S0)

< entregado_por 1 VARGHAR(100)

) entregado_por2 VARCHAR(100)

) fecha_manipulacion DATETIME

& accion VARCHAR(12)
Indexes

?idINT(11)
Qid_detalle_visitas INT(11)
Qid_visita INT(11)

dia VARGHAR(10)
$no_vehiculos INT(11)
©no_pasajeros INT(11)
$no_vehiculos_fuera INT(11)
< no_aprox_pasajeros INT(11)
< no_visites_vechiculo INT(11)
Qinstitucion VARGHAR(255)
Qno_integrantes INT(11)

< fecha_manipulacion DATETIME
 usuario VARCHAR(S0)
Qaccion VARCHAR(12)

O total INT(11)




6.7.8 Diccionario de datos

TABLA: actividades

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
Id_noticia Int(11) Cédigo de la actividad Primary Key
Noticia varchar(300) | Contenido de la actividad Not null
Id_granja Int(1) Cddigo de la granja Not null, foreign
key(tabla granja)
Fecha_registro | Datetime Fecha de registro de la Not null
actividad
estado varchar(1) Valor que identifica el estado | Not null
de actividad
Tabla 6.30. Descripcion de la tabla actividades
TABLA 6.2: ciudades
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
Id_ciudad Int(11) Cédigo de la ciudad Primary Key
Id_provincia Int(11) Cddigo de la provincia Not null, foreign
key(tabla
provincia)
ciudad varchar(40) | Nombre de La ciudad Not null
Fecha_registro | Datetime Fecha de registro de la ciudad | Not null
estado varchar(1) Valor que identifica el estado | Not null
de ciudad
Tabla 6.31. Descripcion de la tabla ciudades
TABLA 6.2: clientes
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
cedula varchar(10) Cddigo paraciudad | Primary Key
nombres varchar(40) Nombres del cliente | Not null
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apellidos varchar(40) Apellidos del cliente | Not null
Direccién varchar(100) Direccion del cliente | Not null
Id_ciudad Int(11) Cddigo de la ciudad | Not null, foreign
key(tabla ciudad)
telefono varchar(12) Teléfono del cliente | Not null
Celular varchar(12) Numero celular del | Not null
cliente
fotografia varchar(50) Fotografia del
cliente
Idgranja Int(11) Cédigo de lagranja | Not null, foreign
key(tabla granja)
Fecha_registro | Datetime Fecha de registro Not null
del cliente
estado varchar(1) Valor que identifica | Not null
el estado del cliente
Tabla 6.32. Descripcion de la tabla clientes
TABLA 6.2: comprobante_egreso
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
No_comprobant | varchar(10) | Cédigo para ciudad Primary Key
e
Id_producto_cat | varchar(40) Nombres del cliente Not null,
egoria foreign
key(tabla
categoria)
fecha varchar(40) | Apellidos del cliente
Idgranja varchar(100) | Direccion del cliente Not null,
foreign
key(tabla
granja)
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Fecha_registro Int(11) Cédigo de la ciudad Foreing key
telefono varchar(12) | Teléfono del cliente Not null
Otros varchar(255) | Breve descripcion de Not null
comprobante de egreso
Extra varchar(255) | Dato extra de comprobante de | Not null
egreso
estado varchar(1) Valor que identifica el estado Not null
del comprobante de egreso
Tabla 6.33. Descripcion de la tabla comprobante_egreso
TABLA 6.2: detalle_comprobante_egreso
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
id_detalle int(11) Cddigo para detalle Primary Key
no_comprobant | int(11) NUmero de comprobante Primary Key
e
Idproducto int(11) Cédigo de producto Not null, foreign
key(tabla
producto)
Producto varchar(255) producto
caracterisitcas | varchar(255) | Caracteristicas del Foreing key
producto
Cantidad int(11) Cantidad de productos Not null
Valor_unitario | Decimal(10,2) | Valor unitario Not null
Total Decimal(10,2) | Valor que identifica el Not null
estado del comprobante
de egreso
Estado varchar(1) Valor que identifica el Not null

estado del comprobante
de egreso

Tabla 6.34. Descripcion de la tabla detalle_comprobante_egreso
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TABLA 6.2: detalle_orden_requisicion

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
Id_detalle_orden | int(11) Cddigo para detalle Primary Key
No_orden int(11) Numero de orden de Foreing key
requisicion
Idproducto int(11) Cédigo de producto Not null,
foreign
key(tabla
producto)
Detalle varchar(1) Detalle del producto Not null
Caracteristica varchar(1) Caracteristica del producto Not null
Entrega_bodega | int(11) Numero de productos que Not null
salen de bodega
Devueltas_bodeg | int(11) Numero de productos que Not null
a salen de bodega
Vendidas int(11) Numero de productos Not null
vendidos
Pvp decimal(9,2) Precio de venta al publico Not null
Tabla 6.35. Descripcion de la tabla detalle_orden_requisicion
TABLA 6.2: detalle_venta
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
Id_detalle int(11) Cddigo para detalle Primary Key
Id_venta int(11) Cddigo de venta Not null, foreign
key(tabla venta)
Id_producto int(11) Cddigo de producto Not null, foreign
key(tabla producto)
Cantidad Int(11) Cantidad de producto Not null
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detalle varchar(100) | Detalle del producto Not null
Precio_unitario | decimal(10,2) | Precio del producto por Not null
unidad
Total decimal(10,2) | Valor total Not null
estado Varchar(1) Valor que identifica el Not null
estado de detalle_venta
Tabla 6.36. Descripcion de la tabla detalle_venta
TABLA 6.2: detalle_visitas
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
Id_detalle_visitas | int(11) Cddigo de detalle visita | Primary Key
Id_visita int(11) Codigo de visita Foreing Not
null key

dia varchar(11) Dia de visita Not null
No_vehiculos int(11) Nuamero de vehiculos Not null
No_pasajeros int(11) NUmero de pasajeros Not null
No_vehiculos_Fuer | int(11) Nuamero de vehiculos Not null
a estacionados fuera
No_aprox_pasajer | int(11) NUmero de pasajeros Not null
0S
No_visitas_vehicul | int(11) Numero de visitas Not null
0 dentro de cada vehiculo
Institucion varchar(255) Nombre de la Not null

institucion visitante
No_integrantes Int(11) NUmero de visitantes Not null

de lainstitucion
total Int(11) Total de visitantes por | Not null

dia
estado Varchar(1) Valor que identifica el Not null

estado del
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detalle_visitas

Tabla 6.37. Descripcion de la tabla detalle_visitas

TABLA 6.2: fotos

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
Id_foto int(11) Cddigo para foto Primary Key
foto varchar(100) Foto Not null
descripcion varchar(200) Descripcion de la foto Not null
idgranja int(11) Cddigo de la granja Not null
fecharegistro | datetime(1) Fecha de registro de la foto Not null
estado Varchar(1) Valor que identifica el estado Not null

de la foto
Tabla 6.38. Descripcion de la tabla fotos
TABLA 6.2: kardex

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
No_kardex int(11) Cédigo para el kardex Primary Key
Id_producto int(11) Cddigo del producto Not null,

foreign
key(tabla
producto)
Fecha datetime(11) Fecha del sistema Not null
idgranja int(11) Cddigo de la granja Not null,
foreign
key(tabla
granja)
Fecha_regsitro | datetime(11) Fecha de registro en el Kardex | Not null
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estado varchar(1) Valor que identifica el estado | Not null
kardex
Tabla 6.39. Descripcion de la tabla kardex
TABLA 6.2: kardex_detalle
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
No_detalle int(11) Cédigo de detalle Primary Key
No_kardex int(11) Cddigo para kardex Foreing key
numero int(11) Numero de kardex Not null
R_machos int(11) Numero de machos Not null
reproductores
R_hembras int(11) Numero de hembras Not null
reproductoras
Crias_nacidas | int(11) Ndmero de crias nacidos Not null
Pie_cria int(11) Numero de pie de crias Not null
M_machos int(11) Mortalidad de animales Not null
machos
M_hembras int(11) Mortalidad de animales Not null
hembras
M_pie_cria int(11) Mortalidad de pie de cria Not null
Nacidos int(11) Numero animales nacidos Not null
Observaciones | Varchar (255) Observaciones del registro Not null
diario
estado Varchar(1) Valor que identifica el estado | Not null
detalle_kardex
Tabla 6.40. Descripcion de la tabla kardex_detalle
TABLA 6.2: kardex o
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCIO
N
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No_kardex | int(11) Nudmero de kardex producto Primary Key
pecuario
Id_producto | Int(11) Cddigo de producto Not null,
foreign
key(tabla
producto)
Id_granja Int(11) Cddigo de granja granja Not null,
foreign
key(tabla
granja)
mes varchar(12) Mes de registro Not null
dia varchar(12) Dia de registro Not null
Detalle varchar(255) Detalle de producto pecuario Not null
registrado
Cantidad_e | Int(11) Cantidad de ingreso de producto Not null
pecuario
Precio_e Decimal(10,2) Precio de ingreso de producto Not null
pecuario
Total e Decimal(10,2) Valor total en producto de ingreso | Not null
Cantidad_s | Int(11) Cantidad de salida de producto Not null
pecuario
Precio_s Decimal(10,2) Precio de salida de producto Not null
pecuario
Total_s Decimal(10,2) Total de producto salida Not null
Cantidad Int(11) Cantidad total Not null
Precio Decimal(10,2) Precio calculado Not null
Total Decimal(10,2) Total Calculado Not null
Cod varchar(1) Cddigo pagado o pendiente(P)(D) | Not null
Fecha_pago | Date Fecha de pago Not null
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Tabla 6.41. Descripcion de la tabla kardex_o

TABLA 6.2: orden_requisicion

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
No_orden int(11) Cédigo para orden de | Primary Key
requisicion
Lugar varchar(100) Lugar donde se realiza | Foreing key
la orden de
requisicion
Fecha Date Fecha del sistema Not null
Id_granja int(11) Cddigo de la granja Not null, foreign
key(tabla granja)
Entregado_porl varchar(100) Nombre de quien Not null
efectla la orden de
Requisicion
Recibido_porl varchar(100) Nombre de la persona | Not null

que recibe la orden
de Requisicion

Entregado_por2 varchar(100) Nombre de un auxiliar | Not null

Recibido_por2 varchar(100) Nombre de un auxiliar | Not null

Fecha_registro datetime Fecha de emision Not null

Estado Varchar(1) Valor que identificael | Not null
estado de la Orden de
Requisicion

Tabla 6.42. Descripcion de la tabla orden_requisicion

TABLA 6.2: productos

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
Id_producto int(11) Cédigo para Primary Key
producto
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Nombre_producto varchar(300) Descripcion de la Foreing key

granja

Descripcion varchar(300) Ubicacion de la Not null

granja

precio_estimado varchar(300) Servicios de la granja | Not null

Cantidad varchar(300) Numero de contacto | Not null

de las granjas
id_unidad_medida | varchar(300) Cadigo de unidad de | Not null,
medida foreign
key(tabla
inidad_medid
a)

Idgranja Datetime Cddigo de granja Not null,
foreign
key(tabla
granja)

id_producto_categor | varchar(300) Cédigo de Not null,

ia producto_categoria | foreign
key(tabla
product_cate
goria)

Foto varchar(300) Foto de producto Not null

Fecha_registro Varchar(1) Fecha de registro de | Not null

producto

Estado Varchar(1) Valor que identifica | Not null

el estado de
producto
Tabla 6.43. Descripcion de la tabla productos
TABLA 6.2: productos_categorias
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
id_producto_categori | int(11) Cddigo para granja Primary Key
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a
producto varchar(255) Descripcion de la Foreing key
granja
Fecha_registro datetime(300) | Ubicacién de la Not null
granja
Estado Varchar(1) Valor que identifica | Not null
el estado categoria
Tabla 6.44. Descripcion de la tabla productos_categorias
TABLA 6.2: provincias
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
idprovincia int(11) Codigo de provincia Primary Key
provincia varchar(30) | Nombre provincia Foreing key
Fecha_registro | Date time | Fecha de registro Not null
estado Varchar(1) | Valor que identifica el estado de Not null
granja
Tabla 6.45. Descripcion de la tabla provincias
TABLA 6.2: trabajadores
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
No_cedula varchar(10) Numero de cédula Primary Key
Nombres varchar(40) Nombres Not null
Apellidos varchar(40) Apellidos Not null
Departamento | varchar(80) Departamento Not null
Direccion varchar (100) Direccion Not null
Id_ciudad int(11) Cddigo de ciudad Not null, foreign
key(tabla
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ciudad)
Teléfono varchar(12) Numero convencional | Not null
Celular varchar(12) Ndamero de celular Not null
Fotografia Varchar(50) Fotografia de Not null
trabajador
Email Varchar(255) Email de trabajador Not null
Idgranja int(11) Cddigo de Granja Not null, foreign
key(tabla granja)
Fecha_regsitro | Datetime Fecha de ingreso de Not null
trabajador
Estado varchar(1) Estado de trabajador | Not null

Tabla 6.46. Descripcion de la tabla trabajadores

TABLA 6.2: unidad_medida

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION

id_unidad_medida | int(11) Cddigo de unidad de Primary Key
medida

unidad_medida varchar(255) Nombre unidad de Foreing key
medida

precio decimall1(10,2) | Precio por unidad de Not null
medida

estado Varchar(1) Estado unidad de medida | Not null

Tabla 6.47. Descripcion de la tabla unidad_medida

TABLA 6.2: usuarios

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
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Id_usuario int (11) Cédigo para Usuario Primary Key
usuario varchar(30) | Usuario Foreing key
clave varchar(30) | Clave de usuario Not null
email varchar(50) | Email de usuario Not null
rol int(11) Rol de usuario Not null
Fecha Datetime Fecha de registro de usuario Not null
_registro
estado Varchar(1) Valor que identifica el estado de | Not null
usuario
Tabla 6.48. Descripcion de la tabla usuarios
TABLA 6.2: ventas

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION
Id_venta int(11) Cddigo para venta Primary Key
No_comprobante | varchar(20) Numero de comprobante de | Foreing key

venta
fecha datetime Fecha del sistema Not null
Cedula_vendedor | varchar(10) Cédula del vendedor Not null
Cedula_comprador | varchar(10) Cedula del comprador Not null
subtotal decimal(10,12) | Subtotal Not null
descuento decimal(10,12) | Descuento Not null
iva decimal(10,12) | Iva Not null
total decimal(10,12) | Total con iva Not null
estado varchar(1) Valor que identifica el Not null

estado de venta
Id_granja int(11) Cddigo de Granja donde se | Not null,

efectlia la transaccién foreign

key(tabla
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granja)

Fecha_regsitro datetime Fecha de registro de venta Not null
Tabla 6.49. Descripcion de la tabla ventas
TABLA 6.2: visitas

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION

Id_visita int(11) Cédigo de visita Primary Key

Fecha_visita varchar(20) Fecha del sistema Foreing key

asociacion datetime Nombre de la asociacion Not null

Numero_personas | varchar(10) NUmero de personas de Not null

asociacion

Precio_estimado | varchar(10) Precio estimado de guia Not null

Idgranja decimal(10,12) | Cédigo de granja Not null,
foreign
key(tabla
granja)

Fecha_registro decimal(10,12) | Fecha de registro de visita | Not null

Estado varchar(1) Valor que identifica el Not null

estado de visita de Pillaro
Tabla 6.50. Descripcién de la tabla visitas
TABLA 6.2: granjas
CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCION

Idgranjas int(11) Cddigo para granja Primary Key

Descripcion varchar(300) Descripcion de la granja Not null

ubicacion varchar(300) Ubicacién de la granja Not null
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servicios varchar(300) Servicios de la granja Not null

contactos varchar(300) Numero de contacto de la Not null
granja

Mapa varchar(300) Mapa de ubicacion de la granja | Not null

Fecha Datetime Fecha de registro de granja Not null

_registro

estado Varchar(1) Valor que identifica el estado Not null
de granja

Tabla 6.52. Descripcion de la tabla granjas

TABLA 6.2: opciones

CAMPO TIPO DESCRIPCION RESTRICCIO
N
Numero_orden int(11) Numero de orden de Not null
Requisicion
Numero_orden_actual int(11) Numero de orden de Not null

Requisicion actual

Numero_comprobante int(11) Numero de Not null
Comprobante de Egreso

Numero_comprobante_actu | int(11) Numero de Not null
al Comprobante de Egreso
Actual

Tabla 6.53. Descripcién de la tabla opciones
6.8.2.4 Disefio de la Interfaz

La interfaz del sistema esta basada en las especificaciones de los responsables de
las granjas del Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua, y las
recomendaciones emitidas por el departamento de sistemas de la entidad,

ofreciendo una interfaz muy amigable y de facil manejo para el usuario.
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Pantalla inicio de sesion
En esta pantalla el usuario debe iniciar sesion con su nombre de usuario y

contrasefia, cada usuario sera validado en la base de datos .

Nombre de la institucion

Control Granjal
W2/ Datos de la granja / \
Control Granja 2 Ty 79
: TNy,
4
Control Granja 3 Usuario: * 3
4
W Contrasefia: [ | ?Wj
) (e ] G /

ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS

g | i
{i "y, " W/ ’/ {; e 1;} al°/ ?/

W

Gréfica 6.44.- Interfaz de Inicio de Sesién

1. Nombre de la institucion

2. Bot6n para mostrar datos de Granja de Bafios

3. Bot6n para mostrar datos de Granja de Pillaro

4. Botdn para mostrar datos de Granja Parque la Familia
5. Control de despliegue de datos de la granja

6. Control de inicio de sesién

7. Boton ingresar: valida los datos ingresados en las cajas de texto y
posteriormente si los datos son correctos redireccion al mena de la
respectiva granja con la que se blogued, a su vez al meni de

usuario administrado si fuera el caso.
8. Caja de texto para usuario.
9. Caja de texto para contrasefia.

10. Boton de despliegue de actividades hacia la izquierda.
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11. Espacio para mostrar las actividades.

12. Boton de despliegue de actividades hacia la izquierda
13. Boton de despliegue de fotos hacia la izquierda

14. Espacio para mostrar las fotos.

15. Boton de despliegue de fotos hacia la Derecha.

Opciones de menu para usuarios

~
/ Nombre de la Institucion §

Menu de usuario granja

10 |

Gréfica 6.45.- Interfaz Menu de Opciones

1. Nombre de usuario logueado.

2. Nombre de la institucion.

3. Control de cierre de sesion.

4. Botdn de despliegue de actividades hacia la izquierda.
5. Espacio para mostrar las actividades.

6. Boton de despliegue de actividades hacia la derecha.
7. Boton de despliegue de fotos hacia la izquierda.

8. Espacio para mostrar las fotos.
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9. Boton de despliegue de fotos hacia la derecha.
Menu de Opciones de usuario:
a) Opciones de menu para Granja Pillaro y Bafios.
Las opciones visibles para el usuario de las granjas de Pillaro y Bafios son:
Inicio, Actividades, Productos, Clientes, Trabajadores, Ventas, Visitas y Reportes.
e Inicio: Muestra la pagina de inicio.

e Actividades: Muestra las operaciones que se puede realizar con los datos

de actividades.

e Productos: Muestra las operaciones que se puede realizar con los datos de

los productos.

e Clientes: Muestra las operaciones que se puede realizar con los datos de

los clientes.

e Trabajadores: Muestra Trabajadores y las operaciones que se puede realzar

con los datos de los Trabajadores de cada granja.
e Ventas: Muestra el menu de ventas.

e Visitas: Muestra las operaciones que se puede realizar con los datos de

visitas.

e Reportes: Muestra la pagina de reportes donde se puede seleccionar las
fechas de inicio y fin del reporte, ademas de seleccionar el item de reporte

a obtener.

b) Opciones de menu para Granja Parque la Familia.

Las opciones visibles para la Granja Parque la Familia son:

Inicio, Actividades, Productos, Trabajadores, Comprobante Egreso, Orden

Requisicidn, Visitas, Kardex y Reportes.

106



Inicio: Muestra la pagina de inicio.

Actividades: Muestra las operaciones que se puede realizar con los datos

de actividades.

Productos: Muestra las operaciones que se puede realizar con los datos de

los productos.

Trabajadores: Muestra Trabajadores y las operaciones que se puede realzar

con los datos de los Trabajadores de cada granja.

Comprobante Egreso: Muestra la pagina de comprobante de egreso donde
se pueden registrar los datos de salidas de productos de tipo pecuarios,

agricolas, animales o souvenir.

Orden Requisicion: Muestra la pagina de Orden de Requisicion donde se

puede registrar los datos de requisicion de productos

Visitas: Muestra las operaciones que se puede realizar con los datos de

visitas.

Kardex: Muestra la pagina de Kardex donde se puede registrar ingresos y
salidas de productos segun el tipo de producto y de la misma manera

permite visualizar los registros realizados.

Reportes: Muestra la pagina de reportes donde se puede seleccionar las
fechas de inicio y fin del reporte, ademas de seleccionar el item de reporte
a obtener.

c) Las opciones de menu para Usuario Administrador

Las opciones de menu para Usuario Administrador son:

Inicio, Actividades, Productos, Kardex, Clientes, Trabajadores, Comprobante

Egreso, Auditoria, Ventas, Visitas, Visitas Parque la Familia, Ciudades, Reportes,

Usuarios, Orden Requisicion, Opciones.

Inicio: Muestra la pagina de inicio.
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Actividades: Muestra la informacién procedentes de las actividades

realizadas en las granjas.

Productos: Muestra las informacién referente a los productos existentes en

las granjas.

Kardex: Muestra la pagina de Kardex donde se puede registrar ingresos y
salidas de productos segun el tipo de producto y de la misma manera

permite visualizar los registros realizados.

Clientes: Muestra las operaciones que se puede realizar con los datos de

los clientes.

Trabajadores: Muestra Trabajadores y las operaciones que se puede realzar

con los datos de los Trabajadores de cada granja.

Comprobante Egreso: Muestra la pagina de comprobante de egreso donde
se pueden registrar los datos de salidas de productos de tipo pecuarios,

agricolas, animales o souvenir.

Orden Requisicion: Muestra la pagina de Orden de Requisicion donde se

puede registrar los datos de requisicion de productos
Auditoria
Ventas: Muestra el menu de ventas.

Visitas: Muestra las operaciones que se puede realizar con los datos de

visitas.

Visitas Parque la Familia: Muestra los datos de visitas que recibe el Parque

la Familia.

Ciudades: Muestra la pagina de ingreso de ciudades y provincias para la

base de datos

Reportes: Muestra la pagina de reportes donde se puede seleccionar las
fechas de inicio y fin del reporte, ademas de seleccionar el item de reporte

a obtener.
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e Usuarios: Muestra la pégina de usuarios donde se puede manipular la

informacion de los usuarios.

e Opciones: En esta pagina se puede manipular las opciones de inicio de

secuencia para los comprobantes de venta, ordenes de requisicion,

comprobantes de egreso de cada granja.

6.8.1 Disefio de entradas

La siguiente interfaz esta disefiada para el ingreso de datos de: Actividades,

Clientes, Fotos, Opciones, Productos, Trabajadores, Usuarios, Visitas.

Nombre de la Institucion

Menu de usuario granja

Campo 1
Campo 2
Campo 3
Campo 4

Campo 5

[
[
[
[
[

]
)
]
]
)

9 [ Guardar ] [ Cancelar ] 1oi

Gréfica 6.46.- Disefio de Operaciones con datos

1. Nombre de usuario Logueado.

2. En lace de cierre de sesion.

3. Enlace para agregar Actividades de la granja.
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4. Enlace para agregar fotos

5. Enlace para editar los datos de la granja
6. Espacio para fotografias

7. Menu para usuario logueado

8. Campos para ingreso de datos

9. Botdn Cancelar, Cancela el ingreso.

10. Boton Guardar: valida los datos ingresados en las cajas de texto y
posteriormente si los datos son correctos redireccion al mena de la

respectiva granja con la que se logued.

6.8.2 Disefio de manipulacién de datos

Aqui se presenta las opciones de ingreso, edicion, eliminacién, buscar y listar, las

mismas que nos permitird manipular la informacion de las granjas de acuerdo a las

ANIMALES
Ol /=
Qe

A

Gréfica 6.47.- Disefio de Manipulacion de datos

necesidades.
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6.8.3 Disefo de salidas

En esta interface se muestra la salida de informacién de: Actividades, Clientes,
Fotos, Opciones, Productos, Trabajadores, Usuarios, Visitas, Clientes, Usuarios y

Ciudades.

4 ] N\
. Nombre de la Institucion 1 5
§ ) \’Q o/ J
4 g § I
<§ 1] B }f <E o) }g
| e / a et -,
[ Menu de usuario granja ]
|
/ 10 TITULO DEL LISTADO \
XXXXXXX XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX 11 12} 13j
g v v
XXXXXXX XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX
XXXXXXX XXXXXXXXXXX XXXXXXXXXX
XXXXXX XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX
XXXXXX XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX

14 > | Agregar Menu 15 %

Gréfica 6.48.- Pagina de Salida de Datos

1. Nombre de la institucion

2. Nombre de usuario logueado.

3. Control de cierre de cesion.

4. Botdn de despliegue de actividades hacia la izquierda

5. Espacio para mostrar las actividades.
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6. Boton de despliegue de actividades hacia la derecha
7. Boton de despliegue de fotos hacia la izquierda.

8. Espacio para mostrar los fotos.

9. Boto6n de despliegue de fotos hacia la derecha.

10. Espacio para mostrar la informacion.

11. Botdn Ver: para mostrar la informacion.

12. Boton Editar: para editar los elementos.

13. Botdn Eliminar: para eliminar el registro.

14. Botdn Agregar: para agregar nueva informacion.
15. Botdn Men0: para volver al mend.

6.8.4 Disefio Ventas

[ TITULO ] "
Numero Comprobante: |
Fecha: C]

Vendedor: [ ] jWJ

Comprador: E i
Cant Precio Detalle U. Medida  P. Unitario Total

XX XXXXXXX X X XX \‘,
|
Subtotal: E
Descuento: i
3 Iva: i
o Total: )

7/

-

Gréfica 6.49.- Disefio de Venta

112




[ TITULO ] @
Fecha: [ ]
2 .
Producto: ( ] |
Numero: ( ]
No Producto Caracteristica U.Medida Cantidad Val. Unitario Total
|' X XXXXX XXXXXXX XX XX XX XX :
1 1
: X XXXXX XXXXXXX XX XX XX XX E
1 N
E 3 Total: xxxx 4
'\ é )
N
™
5 [ Guardar ] [ Cancelar ] ij
Grafica 6.50.- Pagina de Comprobante de egreso
7. Titulo Comprobante de Egreso
8. Cajas de texto para el ingreso de Fecha, Producto y NUmero de

1. Titulo de la pagina

2. Cajas de texto para el ingreso de vendedor, comprador y fecha.

Espacio para llenar los datos de los productos.

4. Controles para el calculo de Sub Total, Descuento, Iva y Total.

6.

Boton Guardar.

Botdn para cancelar.

6.8.5 Disefio de Comprobante de egreso

Comprobante de Egreso.
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9. Espacio para llenar los datos de los productos.
10. Controles para el célculo del Total.

11. Boton Guardar.

12. Boton para agregar.

13. Boton para cancelar.

6.8.6 Disefio de Orden de Requisicion

[ TITULO ] 1
Lugar: ( ] ORDENDEREQUISICIONNe [ ] /5
Fecha : [ ) G
| e
N° Entr. Bodega Devueltas. Bodega U.Medida Vendidas Unidades P.v V.Total !
1
e et \l
X XXXXX XXXXXXX XX XX XX XX |
X .
| g | Total: XXXX g -
: o
M .., /
~
gregar |
Entregado Por: ( ) !
T
Recibido Por: | )

8 / [Guardar ][Cancelar ] BW'J

Gréfica 6.51.- Pagina de Orden de Requisicion

1. Titulo Orden de Requisicion

2. Numero de Orden de requisicion
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Comprobante de

Controles para e

Egreso.

Espacio para llenar los datos de orden de requisicion.

| célculo del Total.

Botdn para Agregar.

recibe Nombre Persona que entrega.

6.8.7 Diseno de Kardex

Botdn para Guardar.

Botdn para Cancelar.

Cajas de texto para el ingreso de Fecha, Producto y NUmero de

Cajas de texto para el ingreso de Nombre de la persona quien

TITULO

[ Nombre Producto ]

2 >

X PRODUCTO Entradas " Salidas Existencia Fisica 1
1 II [}
—————— puin el . ————= == ———————— = = = e = = = — — ]
Mes : Dia Detalles Cantldaq Precio I’rotal JI:Cantldaq Precio :rotal Cantldaql Premolfrotal :
T K I [ 1 | | | | .
| | ! | | :| | 1 | | :

| | ! | 1 I| | 1 | 1
el e e -----r-———53-~-""%+--------7--4---9-—=-----4
! : | | 1 1 | | | !
m,..,m_._.,,.,.,.,l:.mf.,.n__.,..m e L Ra
Y | ! I I 1 N I 1 | 1 |
' | ! | | 1 I,I | 1 | 1 1
———L———'———————————————'—————I—————|———Ir————I————-|————————|————|————|
| ! ! I | y I | I | |
| ! | B IR RS 1. | I R | IR P |

(et [

a

Salida ][ Guardar ][ Cancela ]
;J £ Y 7

1. Titulo Comprob

Gréfica 6.52.- Pagina de Kardex

ante de Egreso

2. Nombre del Producto

3. Registro de entradas y salida de productos.
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4. Botdn para agregar.
5. Boto6n para salir.

6. Bot6n para guardar.
7. Boto6n para cancelar.

6.9 Implementacion
En base al disefio de modelos elaborados, se ha realizado del Sistema Web para el
control de ingresos y egresos de las granjas del HGPT, el disefio de la base de

datos, implementacion de formularios y codificacion del sistema.

El desarrollo del sistema web se lo realiz6 en tres capas distribuidas en, interfaz
grafica, que se caracteriza por tener una interfaz amigable para el usuario, la capa
de negocio donde residen las funciones y cddigo que se ejecuta de acuerdo a las
reglas de negocio establecidas, y finalmente la capa de datos constituida por la
base de datos, en donde se reciben las solicitudes de recuperacion de informacion

desde la capa de negocio.

6.9.1 Extracto de cddigo fuente

Cddigo de conexién a la BD

i Bzt o T ; PR " B menn mARARY
einn  Snaeyname Canewian  Snzaaward Canepianl Ay ryianey eyvar mran] evvan() F TSFR FRRAR) ¢
gX10n, susername Lonexion, epasswora Lonexion) Or Trigger error(mysql error(),L USER LKKVR);
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Cédigo de inicio de sesion
<?php require_once('Connections/Conexion.php'); ?>
<?php

if ('isset($_SESSION)) {
session_start():

}

$loginFormAction = §_SERVER(['PHP_SELF']:
if (isset($_GET('accesscheck'])) {
§_SESSION(['PrevUrl'] = $_GET['accesscheck'];

}

if (isset($_POST('usuario'])) {
$loginUsername=$_ POST['usuario']:;
$password=$_POST('contrasena'];
§MM_fldUserAuthorization = "rol";
§MM_redirectloginSuccess = "index.php":
§MM redirectloginFailed = "login.php";
§MM redirecttoReferrer = false;
mysql_select_db(édatabase_Conexion, $Conexion):;

$LoginRS__ query=sprintf("SELECT usuario, clave, rol FROM usuarios WHERE usuario='$s' AND
clave='%3'",

get_magic_quotes_gpc() ? $loginUsername : addslashes($loginUsername), get_magic_quotes_gpc() ?
épassword : addslashes($password)):

§LoginRS = mysql query($LoginRS_ query, $Conexion) or die(my#ql_errcr());
$loginFoundUser = mysql num rows($LoginRS);
if (8loginFoundUser) {

- - v Y A1IT - vrasy raa1yl s - ~re T
lO0JllloCICIOUD AYSdl ICOULUL (2L0J0

$row_user= mysql_fetch as;cc(sLoginRS):

w
-
0
F

$loginStrGroup = $row_user(["rocl"];

declare two session ariables and assign them
$_SESSION(['MM Username'] = $loginUsername;
$_SESSION['MM UserGroup'] = $loginStrGroup:

if (isset($_SESSION(['PrevUrl']) && false) {
#MM redirectloginSuccess = §_SESSION('PrevUrl']:
}

header ("Location: " . $MM redirectloginSuccess ):

}
else {
header ("Location: ". $MM redirectloginFailed ):
}
}
7>
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Cédigo para ingreso de datos

<?php
try {
require_once('../../Connections/Conexion.php'):

éno_cedula = §_POST(["no_cedula"]:;
énombres = §_POST["nombres"]:

gsapellidos = §_POST["apellidos”]:
g§direccion = §_POST["direccion"]:

§id_provincia = §_POST["provincia”]:
$id_ciudad = §_POST["ciudad"]:
§telefono = §_POST(["telefono"];
§celular = §_POST["celular”]:
§deparctamento = $_POST["departamento”]:
gotros = §_POST["otros"]:

$extra = §_POST["extra"]:
GuardarUsuarioActivo ($Conexion);

mysql_select_db($database_Conexion, $Conexion):;

if ($id_ciudad == "Otra"){ //Agrega la nueva ciudad a la base de datos

gciudad = §_POST["ciu"]:

§sqlc = "INSERT INIO ciudades (id _provincia, ciudad, fecha_registro)
VALUES (§#id_provincia, '§ciudad', CURRENT_TIMESTAMP)":

$rsc = mysql_query($sqlc, $Conexion) or die(mysql_error()):

$sqln = "SELECT max(id_ciudad) as id FROM ciudades”;

$rsn = mysql_query($sqln, $Conexion) or die(mysql_error()):

$row_rs = mysql fetch assoc($rsn):;

8id_ciudad=$row_rs("id"]:

s$idgranja="1";
if (isset($_SESSION['granja']))
$idgranja = §_SESSION['granja']:

if ($_FILES['foto']['error']) {

§sql = "INSERT INIO trabajadores (no_cedula, nombres, apellidos, direccion, id ciudad,
telefono, celular, departamento,
idgranja, fecha_registro, otros, extra, estado)
VALUES ('$no_cedula', '$nombres', 'sSapellidos', 'sdireccion', $id_ciudad,
'$telefono', 'scelular', 'sdepartamento’,
§idgranja, CURRENT_TIMESTAMP, 'Sotros', 'sexcra', '")";

$rs = mysql_query($sql, $Conexion) or die(mysql error()):

EliminarUsuarioActivo($Conexion):
header ("Location: ../menu.php”):
}else{
$nombre= §_FILES('foto']['name']:
$tamano= §_FILES['foto']['size']:
§tipo= §_FILES['foto'](['type']:
§temporal= §_FILES(['foto']['tmp_name'];
$upload_dir = §_SERVER['DOCUMENT_ROOI']."/granjasweb/Irabajadores/Fotos/";

echo "<h2>Subiendo imagen...</h2><br>";
echc "Nombre: ".$nombre."<br>";

echo "Tamafio: ".§tamano." bytes<br>";
echo "Tipo: ".$tipo."<br>";
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if (stemporal!="none" && $tamano>0) {
$upload dir .= $nombre;
if (move_uploaded file($temporal, $upload dir)) {
echo "<h2>Se ha transferido el archivo $nombre</h2>";

$foto = $nombre;
mysql_select_db($database_Conexion, $Conexion):

$sql = "INSERT INIO trabajadores (no_cedula, nombres, apellidos, direccion,

id_ciudad, telefono, celular, fotografia,
departamento, idgranja, fecha_registro, otros, extra, estado)

VALUES ('$no_cedula', 's$nombres', 'sapellidos', 'sdireccion', $id_ciudad,

'$telefono’', 'scelular', 'sfoto’,
'$departamento’, $idgranja, CURRENT_TIMESTAMP, 'Sotros’,

$rs = mysql_query($sql, $Conexion) or die(mysql_error()):

EliminarUsuarioActive ($Conexion):

header ("Location: ../menu.php"):
}else{
echo "<h2>Error al subir el fichero!!!</h2>";
}
}else{

echo "<h2>No ha podido transferirse el fichero</h2>";
}

}
} catch (Exception $e) {
header ("Location: ../../error.php?err=".$e->getMessage()):

Cédigo de Eliminacion de datos
k?php

try {
require_once('../../Connections/Conexion.php')’

GuardarUsuarioActivo ($Conexion);

$no_cedula = §_POST["no_cedula"];
mysql_select_db($database_Conexion, $Conexion):

$sql = "UPDAIE trabajadores SET estado='*' WHERE no_cedula='s$no_cedula'";

$rs = mysql_query($sql, $Conexion) or die(mysql_error()):
EliminarUsuarioActivoe ($Conexion):
header ("Location: ../menu.php”):
} catch (Exception $e) {
header ("Location: ../../error.php?err=".se->getMessage()):

>
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Cédigo de Seleccion de datos
<?php

I y manipular tabla de trabajadores
function lista_trabajadores(a$no_cedula, a$nombres, ssapellidos, asdireccion, a$ciudad,

sstelefono, ascelular, ssfotografia, sstipo, &$i, ssop, «sparametro, asmsg, $Conexion)
{

§granja="1";
if (isset(§_SESSION('granja']))
$granja = §_SESSION(['granja']:

$sql = "SELECT no_cedula, nombres, apellidos, direccion, ciudad, telefono, celular, fotografia

FROM trabajadores, ciudades WHERE trabajadores.id ciudad=ciudades.id_ciudad AND
idgranja = '§granja'":;

if (stipo > 0)
$s3ql = §sql.”™ AND ".sop." LIKE '".$parametro."$'";

esult = pg query($conexion, $sql):

mysql_qﬁgry($sql, $Conexion) or die(mysql_error()):

if (!'S$rs)
$msg = "Datos no recuperados”;
else

$numercRegistros = mysql_num rows($rs):

if ($numeroRegistros<=0)
$msg = "Datos no encontrados”;

else

{

$i=0;

while ($row = mysql fetch_assoc(srs)) ({
$no_cedula($i] = $row(['no_cedula'];
$nombres([$i] = $row('nombres']:
sapellidos($8i] = srow(['apellidos']:;
édireccion($i] = srow['direccion']:
gciudad[$i] = srow(['ciudad']:
stelefono($#i] = $row(['telefono']:
gcelular($i] = $row['celular']:;
$fotografia($i] = $row(['fotografia'];
$i++;

}

mysql_ free_result($rs):;
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Extracto de codigo de funciones

function Numeros (evt)

(keynum>=9¢ z& keynum<=105 )

{
if (window.event) {
keynum = evt.keyCode;
}else{
keynum = evt.which;
}
isNumeric = (keynum>=4%Z &z& keynum<=37) ||
modifiers = ! (evt.altKey || evt.ctrlKey || evt.shiftKey):
return isNumericsameodifiers;
}

function Text (evt)
{
if (window.event) {
keynum = evt.keyCode;
}else{
keynum = evt.which;
}
if ((keynum>64 && keynum<9l) || (keynum>9é
return true;
}else{

return false;

function NumerocDecimal (evt)

(keynum>96 && keynum<l1l23)

&& keynum<123) || keynum==32

(keynum>=9¢6 && keynum<=105 )

|| keynum==32

{
if (window.event) {
keynum = evt.keyCode;
}else{
keynum = evt.which;
}
isNumeric = (keynum>=4£ && keynum<=57) ||
|| keynum==110 || keynum==190;
modifiers = ! (evt.altKey || evt.ctrlKey || evt.shiftKey):
return isNumericssmodifiers;
}
function Letras(evt)
{
if (window.event) {
keynum = evt.keyCode;
}else{
keynum = evt.which;
}
if ((keynum>64 s& keynum<9l) ||
) {
return true;
}else{
return false;
}
}
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function Alfanumerico(evt)
{
if (window.event) {
keynum = evt.keyCocde;
}else{
keynum = evt.which;
}
if ((keynum>64 s& keynum<9l) || (keynum>2é && keynum<123) || (keynum>47 && keynum<5g) || keynum==
32 || keynum==F || keynum==3) {
return true;
}else{
return false;
}
}

function Fecha (evt)
{
if (window.event) {
keynum = evt.keyCode;
}else{
keynum = evt.which;
}
if ((keynum>47 && keynum<5€) || keynum==% || keynum==47
return true;
}else{
return false;

|| keynum==45 || keynum==2) {

}

function VerificarCedula (cedRuc)

{
var cedula = cedRuc;

e ("raAd = "iredAnla) -
rc(cea = +ceqaula);

W
m

array = cedula.split( "" ):

num = array.length;
if (num == 10 || num==13 ){
total = 0;

digito = (array[2]*1):
for( i=0; i < 9; i++ )
{
mult = 0;
if ¢ ¢ 152 ) '=0 ) {
total = total + ( array[i] * 1 ):
}
else
{
mult = array[i] * 2;
if (mulc > 9)
total = total + ( mulc Q
else
total

|
O
~—
.

total + mulc;

}

decena total / 10;

decena Math.floor( decena ):
decena = ( decena + 1 ) * 10;
final = ( decena - total ):
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return true;
else{
if ((array[10]*1)==0 && (array[l1l]*1)==0 && (array[12]*1l)==1)

return true;

}

else
{

alert("Los digitcs de la cédula/RU

return false;

2cn

6.9.2 Pruebas

Una de las fases del ciclo de vida de un programa antes de dar por culminado, es
la fase de pruebas.

Para asegurar y garantizar el correcto funcionamiento del sistema, se realizaron
pruebas para determinar si el sistema cumple con los requerimientos propuestos
inicialmente y corregir la mayor cantidad de errores mejorando el rendimiento del

el sistema

6.9.3 Pruebas de caja negra
Consiste en pruebas funcionales con deteccion de diferentes tipos de errores en
funciones incorrectas o ausentes, errores de acceso a la base entre otros.
Con estas pruebas se demostro que:
e Las funciones son satisfactorias.
e Los Ingresos se realizan correctamente.

e Laintegridad se mantiene.
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Para esta comprobacion se debié probar en reiteradas ocasiones las entradas

modificaciones, eliminaciones y salidas de datos.

6.9.4 Pruebas de caja Blanca

Las pruebas de caja blanca permitieron examinar la estructura interna y el
funcionamiento del sistema, para lo cual fue necesario evaluar la logica y
funcionamiento del movimiento de transacciones y se ha considerado la
evaluacion de las decisiones logicas y control en los campos de ingreso.

De esta manera se ha conseguido encontrar la mayoria de errores posibles y dar a

solucion a los mismos.
6.9.4.1 Pruebas Beta

Se realizan pruebas a los usuarios que tienen acceso al sistema para comprobar la

funcionalidad de las tareas.

Resultado de Pruebas

Usuario Granja Pillaro

APLICACION TRABAJADORES
ESTRATEGIA PRUEBA Validacion

TIPO DE PRUEBA Manual

DESCRIPCION Se prueba listar trabajadores,

Modificacion y eliminacion de registros.
TECNICA Comprobacion

RESULTADOS ESPERADOS | S6lo mostrar los trabajadores pertenecientes
a esa granja, y permitir modificar esos datos
RESULTADOS OBTENIDOS | Acceso solo registro de trabajadores de la
granja de Pillaro, y se puede editar vy
eliminar esos registros.

ACEPTACION DE PRUEBA Sl

RESPONSABLES Usuario Granja Pillaro
OBSERVACIONES

Tabla #54: Pruebas Beta Usuario Granja Pillaro

Usuario Granja Parque la Familia

APLICACION COMPROBANTE DE EGRESO
ESTRATEGIA PRUEBA Validacion
TIPO DE PRUEBA Manual
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DESCRIPCION Se prueba el ingreso de nueva Orden de
Requisicion y mostrar las anteriores
TECNICA Observacion y Comprobacion

RESULTADOS ESPERADOS

Permitir ingresar una nueva Orden de
Requisicién habilitando escoger de qué tipo
de producto sera la orden de requisicion y
gue permita mostrar la tarea realizada

RESULTADOS OBTENIDOS

Ingreso correcto de la Orden de Requisicion
de acuerdo al tipo de producto seleccionado
y muestra el registro realizado.

ACEPTACION DE PRUEBA

Sl

RESPONSABLES

Parque la Familia

OBSERVACIONES

Tabla #55: Pruebas Beta Usuario Granja Parque la Familia

Usuario Granja Bafos

APLICACION VENTAS
ESTRATEGIA PRUEBA Validacion
TIPO DE PRUEBA Manual

DESCRIPCION

Se prueba el ingreso de una nueva venta

TECNICA

Observacion y Comprobacion

RESULTADOS ESPERADOS

Realizar la nueva venta solo con productos
que estén disponibles para la granja de
Bafios. Y listar la venta realizada

RESULTADOS OBTENIDOS

El registro de la nueva venta se realiza con
productos solo se la granja seleccionada

ACEPTACION DE PRUEBA

Sl

RESPONSABLES

Usuario Granja Bafios

OBSERVACIONES

Tabla #56: Pruebas Beta Usuario Granja Bafios

Usuario Administrador

APLICACION INGRESO DE USUARIOS
ESTRATEGIA PRUEBA Validacion
TIPO DE PRUEBA Manual

DESCRIPCION Se prueba el ingreso de nuevos usuarios con
contrasefia y asignar a una granja .
TECNICA Observacion y Comprobacion

RESULTADOS ESPERADOS

Ingresa nuevo usuario con su respectiva
contrasefia para la granja seleccionada

RESULTADOS OBTENIDOS

Ingresa nuevo usuario con su respectiva
contrasefia para la granja seleccionada

ACEPTACION DE PRUEBA

Sl

RESPONSABLES

Usuario Administrador

OBSERVACIONES

Tabla #57: Pruebas Beta Usuario Administrador
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6.9.5 Implementacion

El proceso de implementacion de un sistema informatico es uno de los dltimos
pasos en el ciclo de vida del software. EI Gobierno Provincial de Tungurahua
cuenta con su servidor y dominio para alojar los archivos necesarios que

permitiran el funcionamiento del Sistema Web.

De esta manera se procede a subir los archivos al servidor mediante Tunnelier,
una herramienta muy préctica y sencilla para el uso compartido de archivos entre
Linux y Windows, que nos ofrece una interfaz grafica de facil manejo y nos

permite acceder al servidor en forma grafica.

=9 Bitvise SFTP - 172.16.1.196:22 [o[® (==
Window Local Remote Upload Queue Download Queue Log

JOBrowse |[§f] Upload Queue  [¥] Download Queue 5D Log

] @» £ C:\Users\marcelo toalombo\L ~ [ ~ [l 2 @& | /oot - @ -
Size Type
13213
643
679
63

c|| Name Size Type Dz
s _aplitude 4096 Capetade.. 21
1 debtags 4096 Carpetade 21,
1 4036 Carpeta de 12
4096 Capeta de 16,

6.604 Archivo BA. 12,
2227 Aschivo BA... 23,
33 ArchivoNA.. 11,
140 Archivo PR 19,
3188  Archivo VIM 21,
230 Archivo LDIF 21,
140 Archivo LDIF 21,

W Upload: Binary  ~ [/ Resume | [)Overwrte [ Start 3% Download: Binary ~ [ Resume | ()Overwrte |G Start

Grafica 6.53 Interfaz de Tunnelier uso compartido de archivos

Seguidamente se procede a dar permisos de administrador en la carpeta del
Sistema Web mediante el comando sudo chmod -R + 777 /var/www/GranjasWeb
en la carpeta del sistema, habilitando asi el normal funcionamiento del Sistema
Web

126



7.1 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1.1 Conclusiones

e Se desarrollé un sistema Web que permite controlar los ingresos y egresos
en las granjas del HGPT.

e EI Sistema Web para el control de ingresos y egresos de las granjas del
HGPT, cumple con todas las especificaciones requeridas por los usuarios
representantes de las granjas.

e Las especificaciones mostradas en el documento de requerimientos, se han
desarrollado detalladamente para complementar la funcionalidad requerida
del sistema web final.

e Se ha elaborado una base de datos a medida de los requerimientos
indicados por los representantes de las granjas con el fin garantizar la
integridad de los datos, dando asi mayor confianza a la hora de obtener
consultas e informes.

e El disefio y uso de colores del sistema se han realizado a medida de las
necesidades manifestadas por los usuarios en coordinacion con los colores
de la institucion.

e La informacion de productos ingresos y egresos de las granjas esta
disponible para cada usuario, segun la granja a la que pertenezca.

e El desarrollo del presente sistema ha sido en base a software libre por sus
beneficios y para dar cumplimiento a la ley gubernamental sobre el uso de

software en las instituciones pablicas.
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7.1.2 Recomendaciones

e Realizar respaldos periddicos de la base de datos para salvaguardar la
informacién en discos externos en otro lugar.

e Facilitar un manual de uso a los responsables de las granjas para facilitar el
aprendizaje del funcionamiento del sistema.

e Se recomienda tener cuidado con el manejo de contrasefias de los
usuarios puesto que es muy delicado el que personas no autorizadas tengan
acceso a manipular la informacidn que se maneja en el sistema.

e Se recomienda amplificar el control de Kardex con nuevos formularios a
medida de como se incrementen nuevos tipos de productos dado que hasta
el momento los productos que presentan las granjas estan clasificados en

cuatro grupos (Pecuarios, agricolas, animales y souvenir).
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http://lwww.webexperto.com/articulos/art/221/manual-de-introduccion-al-
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129
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Metodologias de desarrollo de Software. Disponible en:
http://metodologiasdesistemas.blogspot.com, (Agosto 2011).

Modelo de relacion entre tablas. Disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_entidad-relaci%C3%B3n.
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CSS: Introduccion a CSS Javier Perez
http://www.librosweb.es/css/
http://www.librosweb.es/css/pdf/introduccion_css.pdf
XAMPP: Introduccién

http://www.buenastareas.com/ensayos/Tutorial-De-Xampp/384191.html
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GLOSARIO DE TERMINOS

= Apache web server.- Es un servidor web HTTP de codigo abierto para
plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows, Macintosh y
otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la noci6n de sitio virtual.

» |Interfaz.- Permite la circulacion correcta y sencilla de informacion entre

varias aplicaciones y el usuario.

» Links.- Es el botén o una seccion resaltada de texto que cuando se sefializa

establece una conexién con otra pagina web.

= Usuario.- Es un conjunto de permisos y de recursos a los cuales se tiene

acceso.

= Open Source.- Codigo abierto es el término de con el que se conoce al
software distribuido y desarrollado libremente.

= HTML.- HiperText Markup Language o Lenguaje de Marcacion de
Hipertexto, es un lenguaje se utiliza cominmente para establecer la estructura

y contenido de un sitio web, tanto de texto, objetos e imagenes.

= XML.- Lenguaje de marcas extensible es un metalenguaje extensible de
etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). Es una
simplificacion y adaptacién del SGML y permite definir la gramética de
lenguajes especificos (de la misma manera que HTML es a su vez un lenguaje
definido por SGML). Por lo tanto XML no es realmente un lenguaje en

particular, sino una manera de definir lenguajes para diferentes necesidades.

= UML: es un lenguaje grafico para especificar, visualizar, construir y
documentar los sistemas de software, representa un conjunto de las mejores
practicas que han probado ser exitosas en el modelado de sistemas grandes y
complejos.
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Diagramas caso de uso.- Es una técnica que resume la funcionalidad
completa de un sistema, presentando las respectivas interacciones con los

agentes.

Diagramas de secuencia.- Muestra la secuencia de los mensajes entre objetos

durante un escenario concreto.

Diagramas de clase.- Presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia.

Orden de Requisicién.- Es una solicitud de determinados articulos a un
precio convenido y se puede los términos de pago y de entrega.

Comprobante de egreso.- EI comprobante de egreso se utiliza para registrar
contablemente todas las salidas de dinero o productos de la empresa,

especialmente

Kardex.- Es un documento, tarjeta o registro utilizado para mantener el
control de la mercaderia cuando se utiliza el método de permanencia en
inventarios, con este registro podemos controlar las entradas y salidas de las
mercaderias y conocer las existencias de todos los articulos que posee la

empresa para la venta.

Productos Souvenir: Objeto que sirve como recuerdo de la visita a un lugar,

es un objeto que atesora a las memorias que estan relacionadas a él.

Pecuarios: Productos provenientes del ganado.
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ANEXOS



ENTREVISTA ANEXO1

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS, ELECTRONICAE
INDUSTRIAL

Entrevistado:

Responsable de:

Fecha:

Entrevista dirigida a los responsables de las granjas pertenecientes al
Honorable Gobierno Provincial De Tungurahua.

La informacioén recolectada en la entrevista sera utilizada para el desarrollo del
sistema Web en beneficio de las granjas y la institucion, se ruega responder

con claridad.

1. ¢Qué proceso se sigue para el control de salida de productos y

animales de las granjas del HGPT?

2. ¢Qué informacién se detalla en el comprobante de egresos de la

granja?
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3. ¢Qué informacion se detalla en el oficio de egresos de la granja?

4. ¢Qué informacién se guarda en el informe de visitas de la granja?

5. ¢Existe la posibilidad de que en el futuro estén nuevas granjas a cargo
del Honorable Gobierno Provincial de Tungurahua?

6. ¢Qué informacidn se detalla en el informe de visitas de la granja?
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7. ¢Qué informacidn considera necesario considerar para la Orden de
requisicion?

8. ¢Qué informacidn se detalla en el informe de visitas de la granja?

9. ¢Queé informacidn se detalla en el comprobante de egresos de la
granja?

10. ¢De qué manera se clasifican los productos que se dispone en las
granjas?
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A

H. CONSEJO
PROVINCIAL
DE TUNGURAHUA

Para:
De:

Fecha:

ANEXO 2

MODELO DE INFORME DE VISITAS

HONORABLE GOBIERNO PROVINCIAL DE TUNGU RAHUA

PARQUE PROVINCIAL DE LA FAMILIA

Lic. Manuel Ullauri
Ing. Monica Altamirano Nufiez
Ambato, 27 de junio del 2011

INFORME DE LA UNIDAD ADMINISTRATIVA DEL PARQUE PROVINCIAL DE LA FAMILIA DEL 20 AL 26

DE JUNIO DE 2011

# VISITAN # DE
APROX T INTEGRANT
# DE VEHI INSTITUCION ES
DE QUE NO
DIA #DE # DE | ESTACIONA INGRESA VISITANTE TOTAL
PASA | DOS FUERA | PASAJ. -RON EN
VEHI DELPARQUE
VEHI
LUNES 35 60 45 105
40 12 74 86
MARTES
59 35 20 Coop. Rey David 20 75
MIERCOL
ES
15 34 76 Academia Grad. | 35
JUEVES Miguel Iturralde
17 162
Col. Ciudad del
Tena
livem 50
VIERNES 43 118 92 Glen Do Man 62 492
Liceo Aleman 28 951
SABADO 152 555 265 Mushuc Runa 35
DOMINGO | 272 1411 716 2127
TOTAL 616 2225 1288 485 3998
Ing. Jacqueline Ochoa Ing. Monica Altamirano

Recaudacion

Adm. Del Parque de la Familia
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MANUAL DE USUARIO

ANEXO 3

Pantalla inicio de sesion

Este manual esta dirigido al usuario responsable de cada granja con la finalidad de
ofrecer una orientacion sobre el uso del sistema, donde se muestra las opciones

disponibles en el sistema y se explica su proposito en el funcionamiento del
sistema.

1.-Inicio de Sesion

En esta pantalla el usuario debe iniciar sesion con su nombre de usuario y

contrasefia, cada usuario sera validado con en la base de datos .

I Descripcion:
Granja A. Baiios S
‘__ Ubicacién:

Servicios:

Contactos:
GranjaA. Pillaro
A. A. Parque la Familia l

ULTIMAS ACTIVIDADES

CANTON AMBATO

sto venta de productos

Agregar mas actividades

Gréfica 1. Pantalla inicio de sesion

2.- Listar Actividades

Para listar las actividades, iremos al enlace Actividades, donde nos mostrara
todas las actividades de la granja con la que se haya logueado, permitiendo de

esta manera ver, editar o a su vez eliminar la actividad seleccionada.
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!m HONORABLE GOBIERNO PROVINCIAL DE TUNGURAHUA

Granja Agropecuaria de PAllaro Cerrar Sesion
ULTIMAS ACTIVIDADES
[ tes 6 de Agosto venta de productos

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja
TInicio d Clientes bajads Ventas Visitas Reportes
LISTA DE ACTIVIDADES
Criterio | Todos
Codigo Actividad Otros
Domingo 7 de septiembre visita de

by

2 sgropacisios Ver

5 [Esto es una prueba de oticia Ver

|

Gréfica 2. Pantalla Listar Actividades
3.- Ingreso de fotografias
Esta opcion nos permite el ingreso de fotografias desde la granja con la que se

ha logueado, asi como la eliminacion de las mismas segin lo requiera el
usuario.

HONORABLE GOBIERNO PROVINCIAL DE TUNGURAHUA
Usuario:Pillaro

Cerrar Sesion
ULTIMAS ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS

T {
os I
Agregar mis actividades | Agregar fotos | Editar granja I

| Inicio  Actividades Productos Clientes Trabajadores Ventas Visitas Reportes

FOTOGRAFIAS

Agregar

Gréfica 3. Pantalla Ingreso de Fotografias

4.- Menu para Usuarios.

Aqui se muestra las opciones de acceso para cada tipo de usuario:
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5.- Ingreso de Trabajadores
Esta opcion nos permitird registrar nuevos trabajadores, editar informacién
de los mismos, o eliminar en caso de no estar vinculado el trabajador en
ninguna actividad de la granja.

Usuario:Pillaro Granja Agropecuaria de PAllaro Cervar Sesion

ULTIMAS ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS

— Clientes Ventas Visitas Reportes

INGRESO DE TRABAJADORES
Cédula:

[Nombres:

Apellidos:

Martes 6 de

Agregarmas actividades | Agregar fotos | Editar granja

(Departamento:

[Direccion:

Provincia: Seleccione x|
Ciudad:

Teléfono:

Celular:
Foto: Examinar._

Indicacion Adicional:

Observaciones:

Guardar | Cancelar

Gréfica 7. Interfaz de Ingreso de Trabajadores

6.- Busqueda de Trabajadores
En esta opcidn nos permite la busqueda de trabajadores principalmente por el
nombre:

‘Usuario: Pillaro (o
ULTIMAS ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS
—T e L
Martes 6 de Agosto venta de productos
&
Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja
|

CONSULTA DE TRABAJADORES

Cédula: Emesto Mancero Z

Ernesto Mancero

[Nombres: =
Apeltidos: AAAASSSS
ROCIO LOPEZ
[Departamento: ROSALIA MANJARREZ
5 — Manuel Acosta
[Direccion: Javier Calvache
Carolina Alvar
Ciudad: WK
[Tetéfono: Jorge Recalde
Cecilia Yanez Baya:
Celular: Alicia Alvarez
EDUARDO CARVAJAL

[Indicacion Adicional:

Observaciones:

Menu
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Gréfica 8. Interfaz de Busqueda de Trabajadores
7.- Edicion de Trabajadores
Esta opcion permite editar los datos de los trabajadores, a medida de como sea

necesario.

ULTIMAS ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS

Martes 6 de Agostc / I
Agrecar mds actividades | Agregar fotos | Editar granja J

EDICION DE TRABAJADORES

Cédula:

Jose Rojas =]

Nombres:

[Jose

|Apellidos:

Rojas

|Departamento:

improvisos

[Direccion:

Bolivary Espejo

[Provincia:

Tungurahua x|

Ciudad:

Ambato

|

Teléfono:

2659874

Celular:

0893564

[Foto:

Examinar..

[Indicacion Adicional:

Observaciones :

Guardar | _Cancelar

Gréfica 9. Interfaz de Edicion de Trabajadores

8.- Eliminar Trabajadores

En esta opcion nos permite eliminar un trabajador siendo un requerimiento, el
que el trabajador a ser eliminado no esté constando en otras transacciones del
sistema, de esta manera el sistema pide confirmar la eliminacion con una

pregunta.

Esté seguro que desea eliminar

o

Gréfica 10. Interfaz de Eliminar Trabajadores
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9.- Listar Trabajadores
Mediante esta opcion podremos listar todos los trabajadores, 0 a su vez por

nombres, por ciudad o por nimero de cédula.

I S HONORABLE GOBIERNO PROVINCIAL DE TUNGURAHUA ,
Usuario:Pillaro Cerrar Sesién
ULTIMAS ACTIVIDADES rorocmt:i:-\s

st | » ’:' Ly
oductos y m
Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja S
]m Clientes Ventas Visitas Reportes
LISTA DE TRABAJADORES
Criterio | Todos X
e | Nombis | apeits | Dsscoion |
1802006260 |[Jose Rojas I M Editar Eliminar
1802501765 [ROSALIA MANJARREZ ‘L:‘:’ a&zm‘i"”-" _Ver | | _Editar | | _Etiminar
1803130715 [[Tavier Calvache atahuaipa _Ver | | _Editar | |_Eliminar
1803580867 ||Torge Recalde Quito il Editar Eliminar
Agregar | _Menu
Gréfica 11. Interfaz de Listar Trabajadores
10.- Ingreso de Productos

Aqui podremos ingresar nuevos productos al sistema, estos quedaran
registrados y disponibles solo para la granja respectiva, ademas podremos

consultar, editar o eliminar, segln la operacion que escoja el usuario.

HONORABLE GOBIERNO PROVINCIAL DE TUNGURAHUA

Usuario: Pillaro Cerrar Sesion

puiny

ULTIMAS ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS

- e |
Martes 6 de Agosto venta de product,
: -
Agregar mas s | Agregar fotos | Editar granja z

Inicio Clientes. Ventas Visitas Reportes

INGRESO DE ANIMALES/PRODUCTOS
[Nombre: camiset tas

[Descripcion: |con logos

[Precio estimado : 4.00

(Cantidad:
[Unidad de Medida:

ITipo:

[Foto:

Indicaciones:

Observaciones:

Gréfica 12. Interfaz de Ingreso de Productos

11.- Operaciones con Clientes
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En la opcidn de Clientes, podremos ingresar clientes, listar clientes, editar la

informacion de los clientes 0 a su vez eliminar un cliente en caso de no estar

relacionado este cliente con otras transacciones.

ULTIMAS ACTIVIDADES » FOTOGRAFIAS

Martes 6 de Agosto ven

Agregar mds actividades | Agregar fotos | Editar granja

Inicio Actividades Productos Clientes Trabajadores Ventas Visitas Reportes

EDICION DE CLIENTES

Cédula: Teresa Viera Y.
[Nombres: [Teresa
|Apeliidos: [viera
Direccion: [modas ecuador
[Provincia: |Tungurahuaﬂ
Ciudad: [ PAllaro =l
Teléfono: (2956897
Celular: (087415689
Foto: | Examinar. ]
Indicacion Adicional:
Observaciones:
Guardar | _Cancelar

Gréfica 13. Interfaz Operaciones con clientes
12.- Ventas

Esta opcidn la tenemos disponible para Usuario de la granja de Pillaro y para

usuario de la Granja de Bafios, aqui podemos registrar las ventas que se vaya

realizando. De la misma manera podremos listar ventas y consultar.

INGmero

Comprobante: 156
Fecha: [2012/06/12
Vendedor : | 1801472349

Comprador: |13[:269‘1-100

30 [Frejol Kilos loso 15
[ [Subtotat: [[15
Descuento|[0.50
TVA: 1.2
Total: [16.8
en’ de gra:
Indicaciones
Entregar dinero con informe
Observaciones
Guardar | Cancelar I

Gréfica 14. Interfaz de Ventas

13.- Visitas

En esta opcion podemos registrar las visitas que recibe la granja a diario,

tanto en el Parque la Familia como la Granja de Pillaro y la Granja de Bafios,
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aqui podemos consultar, editar o eliminar la informacién segin sea necesario
para el usuario.

ULTIMAS ACTIVIDADES
|

productos

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja

INGRESO DE VISITAS

[Fecha de la Visita: 2012/06/01
|Asociacion: | |

[Nimero de Personas : e e |
[Precio estimado de guia escuela gonzalez sua... |

Escuela Nuevo Mundo [

Indicaciones:

[E1 precic de guia es un sondec , no se cancela
Observaciones:

Guardar | Cancelar

Gréfica 15. Interfaz Ingreso de Visitas

TULTIMAS ACTIVIDADES

iductos

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja )

LISTA DE VISITAS

Criterio | Todos |

3 2 5-2.

5 2012-06-05 Banco Procredit 10 2.00

6 2012-06-01 [Escuela Nuevo Mundo 40 1.00

7 2012-05-18 ASO politica de estados o 3.00

S 2012-06-08 [CENTRO EDUCATIVO LA MERCED o 1.00
Mend I

Gréfica 16. Interfaz de Visitas

14.- Comprobante de egreso

En Comprobante de egreso nos permitira registrar las salidas de productos del
Parque la Familia, asi como también los valores recaudados.
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ULTIMAS ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS

I Martes 6 de Agosto venta de productc V \

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja

FECHA: 2012/06/04
PRODUCTO:  |[Animales ¥]
COMPROBANTE DE EGRESO N° [19

1 |caballo bajo |bajo |1 [123.00 123
v |DAgbil Onzas [150.00 0
| vaca I TOTAL 123
¢Agregar otro producto? I
La salida de estos poductos se dic en la feria SEMANAL
Indicaciones
La recaudacion del dinerc se entregara con el informe
Observaciones

Guardar | Cancelar I

Gréfica 17. Interfaz de Comprobante de egreso

15.- Orden de Requisicion
La orden de requisicion es una forma de registro del Parque la Familia para los
productos que son traidos de las otras granjas y que seran despachados en el

parque la Familia.

" “Orden Requisicion

Requisicion ingresada desde Granja Pillaro

ORDEN DE REQUISICION N° 24

LUGAR: IParque Provincial de la Familia

FECHA: IZO12/05/14

1 |Goma |blanco 5 2 3 |Onzas
2 b | 30 s 25 |

1.00 3
de lana | Unidades  |5.20 130

_l bufandas l TOTAL 133

- r detalle

Entregado por: Avudante de entrega:

ingA Valeria Ojeda I

Recibido por: Auxiliar de recepcion:

lng. Teodoro Suarez I

Indicaciones:

Observaciones:

Guardar | _Cancelar I

Gréfica 18. Interfaz de Orden de Requisicion
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16.- Kardex

Mediante Kardex se lleva el control de la existencia de productos Souvenir,

Productos Pecuarios, Animales y Productos Agricolas.

[ SULLLMAS ACIIVIDA] N_—J

1 Martes 6 de Agosto venta de pm(V

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja

Junio Viernes/01 hh
Junio Vi 0 |R

Gréfica 19. Interfaz de Kardex Productos Pecuarios

Martes 6 de Agosto venta de productos V 1 My

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja

Gréfica 20. Interfaz de Kardex Productos Souvenir
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t0 venta de productos V

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja

CONTROL RECOLECCION DE ZANAHORIAS

Martes 6 de Agosto venta de productos V 1

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja

Fecha: 2012/06/15
Producto: caballo

‘Control cada dos dias

Control exclusivo de caballos
Indicacion Adicional

Se raliza cada dos dias
Indicaciones

Grabar I Cancelar |

Gréfica 22. Interfaz de Kardex Animales
17.-Reportes

La opcidn de reportes nos permitird emitir el reporte desde una fecha inicio
hasta la fecha deseada, permitiéndonos elegir que reporte obtener.
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HONORABLE GOBIERNO PROVINCIAL DE TUNGURAHUA
Usuario:Pillaro Cerrar Sesion

ULTIMAS ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS

+ Agosto venta de productos

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja

Inicio Actividades Productos Clientes Trabajadores Ventas Visitas Reportes

REPORTES
Por fecha
Fecha inicial: ||2012/06/13
Fechafinad ||| @  Junio202  ©

Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do

e 4 5 6 7 8 9 10
Ventas
[ TUUUS 1US TTaugjauures  |r
Productos

Gréfica 23. Interfaz de Reportes
18.- Opciones de Orden de requisicion, Ventas y Comprobante de Egreso
Esta pagina esta habilitada solo para el administrador, permite editar la
secuencia de inicio de Comprobante de Egreso y Orden de Requisicién y de la

misma manera para el nimero de inicio de venta para las granjas de Pillaro y

. A HONORABLE GOBIERNO PROVINCIAL DE TUNGURAHUA
Usuario:Admin Parque Provincial de la Familia Cerrar Sesion
ULTIMAS ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS
=Y |
Martes 6 de Agosto venta de productos £
Agregar mis actividades | Agregar fotos | Editar granja
| Inicio  Actividades Productos Kardex  Clientes Egreso
‘ Ventas Visitas Visitas P.F.  Ciudades Reportes Usuarios ©Orden Requisicion Opciones

INGRESO DE OPCIONES

[No. de Orden de Requisicion inicial: ﬁ
[No. de Orden de Requisicién actual: [23
[No. de Comprobante de Egreso inicial: 15
[No. de Comprobante de Egreso actual: I\S
[No. Comprobante de Venta inicial Bafios: IWCU
[No. Comprobante de Venta actual Baios: [103
[No Comprobante de Venta inicial Pillaro: 100
[No. Comprobante de Venta actual Pillaro: [107
Guardar

Gréfica 24. Interfaz de Opciones de Orden de requisicion, Ventas y
Comprobante de Egreso.

19.-Usuarios

Usuarios es un enlace al que tiene acceso precisamente el usuario
Administrador, y mediante esta opcion se puede editar la informacién de los
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usuarios de cada granja, agregar nuevos usuarios o eliminar segun los

requerimientos.

ACTUALIZAR USUARIOS
Usuario : rc ~

[re

Contrasefia (clave): |

E-mail: lrc@hotmail.es

Granja: l Granja Agropecuaria de BaAtos =l

ny
Indicacion Adicional:

extra
Observaciones:

_Guardar | _Votver

Gréfica 25. Interfaz de Usuarios

LISTA DE USUARIOS
Criterio |Todos 'l

I Usuario I Granja | I I

)rc ‘Granja Agropecuaria de Bad=o0s | Ver | ‘ Editar I ‘ Eliminar |

pillaro | Ver| EditarJ EIiminarJ

parque Parque Provincial de la Familia | Ver | Editar ‘ Eliminar |
|

Ver | l Editar | ‘ Eliminar |

f |
| Agregar I

Gréfica 26. Interfaz de Lista de Usuarios
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20.- Auditoria

Uno de los requerimientos del usuario administrador ha sido el tener acceso a
la informacion registrada en cada una de las granjas, por este motivo en la
opcion Auditoria, tendremos acceso a todos los registros y movimientos con
las respectivas fechas y horas que se hayan hecho en el sistema. De esta el
usuario administrador puede realizar auditorias en el sistema.

Usuario: Admin Parque Provincial de la Familia Cerrar Sesion

ULTIMAS ACTIVIDADES FOTOGRAFIAS

senta de productos

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja

Inicio  Actividades Productos Kardex  Clientes bajad p Egreso  Auditoria

Ventas Visitas Visitas P.F. Ciudades Reportes Usuarios Orden Requisicion Opciones

MENU ADUTORIAS I

Actividades Clientes Granjas
Categorias Comprobante Egreso Kardex
Ciudades Fotos Productos
Trabajadores Visitas

Gréfica 27. Interfaz de Menu de Auditoria

Usuario:Admin Parque Provincial de la Familia

ULTIMAS ACTIVIDADES FOTO(ERA!"I'AS

Martes 6 de Agosto venta de prod

Agregar mas actividades | Agregar fotos | Editar granja

Ventas Visitas Visitas P.F. Ciudades Rep Orden

AUDITORIA DE VISITAS |

id [id_visita [fecha_visita| asociacion |numero_personas|precio_estimado |idgranja |fecha_registro || otros extra
N 2 =

1| 3 [|2012-01-17| Atahuatpa 52 53.00 1 -Ollsfsg_l, 6‘7 an extras
ol 2-01-

2| 3 [2012-01-17| Atahuaipa 52 53.00 1 '01187;8},6” an extras

3[ 2 |011-0531 Puyo s 30.00 z

3 2 |[2011-0531] Puyo s 30.00 2

5[ 2 [011-0531  Puyo s 30.00 1

5[ 2 |[012-0531] Puyo B 30.00 1

7|[ 3 |[2012-01-17| Atahuatpa 52 53.00 1 3(118?;8_1;617 mn extras

s 2 |2012-0521 Puyo s 30.00 1

o[ 2 |[012-0521] Puyo 8 30.00 1
2 2-01-

10 3 [2012-01-17| Atatwapa 52 53.00 1 -Olls;g}, 6” an extras

Gréfica 28. Interfaz de de Auditoria
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