UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE INGENIERIA EN SISTEMAS ELECTRONICA
E INDUSTRIAL

CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS
COMPUTACIONALES E INFORMATICOS

Tema:

“DESARROLLO DE UN SISTEMA DE RENTAS PARA AGILITAR LOS

TRAMITES DE ALCABALAS, PLUSVALIAS, RODAJES, TITULOS DE

MERCADOS, MULTAS Y DERECHOS DE INSTALACION DE AGUA
POTABLE EN EL I. MUNICIPIO DEL CANTON QUERO”

Proyecto de Pasantia de Grado, previo la obtencién del titulo de Ingeniero en
Sistemas Computacionales e Informaticos

AUTOR: Jorge Augusto Sanchez Villacres

TUTOR: Ing. Clay Aldas

Ambato - Ecuador

Septiembre 2009



APROBACION DEL TUTOR

En mi calidad de tutor del trabajo de investigacion sobre el tema:
“DESARROLLO DE UN SISTEMA DE RENTAS PARA AGILITAR LOS
TRAMITES DE ALCABALAS, PLUSVALIAS, RODAJES, TITULOS DE
MERCADOS, MULTAS Y DERECHOS DE INSTALACION DE AGUA
POTABLE EN EL I. MUNICIPIO DEL CANTON QUERO”, de Jorge Augusto
Sanchez Villacrés, estudiante de la Carrera de Ingenieria en Sistemas
Computacionales e Informaticos, de la Facultad de Ingenieria en Sistemas,
Electrénica e Industrial, de la Universidad Técnica de Ambato, considero que el
informe investigativo reune los requisitos suficientes para que continte con los
tramites y consiguiente aprobacion de conformidad con el Art. 57 del Capitulo IV
Pasantias, del Reglamento de Graduacién de Pregrado de la Universidad Técnica
de Ambato.

Ambato septiembre, 2009

EL TUTOR

Ing. Clay Aldas



AUTORIA

El presente trabajo de investigacion titulado: “DESARROLLO DE UN SISTEMA
DE RENTAS PARA AGILITAR LOS TRAMITES DE ALCABALAS,
PLUSVALIAS, RODAIJES, TITULOS DE MERCADOS, MULTAS Y
DERECHOS DE INSTALACION DE AGUA POTABLE EN EL I. MUNICIPIO
DEL CANTON QUERO?”. Es absolutamente original, auténtico y personal, en tal
virtud, el contenido, efectos legales y académicos que se desprenden del mismo
son de exclusiva responsabilidad del autor.

Ambato septiembre, 2009

Jorge Augusto Sanchez Villacrés
CC: 1803942026



APROBACION DE LA COMISION CALIFICADORA

La Comision Calificadora del presente trabajo de graduacion conformada por los
sefiores docentes Ing. M.Sc. Julio Balarezo e Ing. M.Sc. Javier Sanchez, aprueban
el presente trabajo de graduacion titulado “DESARROLLO DE UN SISTEMA
DE RENTAS PARA AGILITAR LOS TRAMITES DE ALCABALAS,
PLUSVALIAS, RODAJES, TITULOS DE MERCADOS, MULTAS Y
DERECHOS DE INSTALACION DE AGUA POTABLE EN EL I. MUNICIPIO
DEL CANTON QUERO?”, presentada por el sefior Jorge Augusto Sanchez
Villacrés; de acuerdo al Art. 57 del Reglamento de Graduacién para obtener el
titulo Terminal del tercer nivel de la Universidad Técnica de Ambato.

Ing. M.Sc. Alexis Sanchez Mifio

PRESIDENTE DEL TRIBUNAL

Ing. M.Sc. Julio Balarezo Ing. M.Sc. Javier Sanchez
DOCENTE CALIFICADOR DOCENTE CALIFICADOR



DEDICATORIA:

Dedico el presente trabajo a mis padres y demas
familiares que siempre creyeron en mi.

Jorge Augusto Sanchez Villacrés



AGRADECIMIENTO:

Agradezco a mis padres y familiares
por el apoyo constante que he
recibido durante todo este tiempo.

Jorge Augusto Sanchez Villacrés



INDICE

0] -0 I i
ApProbacion del tULOT .......oi i i
N 1703 & £ O ii
Aprobacion de la comision calificadora ..........c.oooeviiiiiiiiiiiiii v
D <74 B 7211 ) o - v
AGradeCiMICITO .. .eutieitit ittt ettt et et et et e e e et e e et et vi
INAICE . vii
RESUMEN EJECULIVO ..ot e e e e Xiv
INEFOAUCCION ...t e XV

CAPITULO |

EL PROBLEMA
1.1. Planteamiento del problema .......... ... i, 1
1.1.1. ContextualizaCion .............cooiuiniiiii e 1
1.0.2. ANALISIS CITICO . .uniei e e e 1
L3 PrOgNOSIS ..ot 2
1.2. Formulacion del problema ....... ..o 3
1.2.1. Preguntas dir€CLIICES .. ..ovine it e, 3
1.2.2. Delimitacion del problema ... 3
1.3 JUSHIFICACION .. .oeee e 3
1.4. Objetivos de 1a inVestigaCion ..............coiiiieiiii i 4
1.4.1. Objetivo general ........c.ouiirini i 4
1.4.2. Objetivos eSpecifiCos .........c.oviriiii 4

CAPITULO Il

MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes iNVEStIgatiVOS ........c.oieirii i 5
2.2. FUNAAMENTACION .. ...t e 5
2.2.1. Fundamentacion legal .............coooiiiiiiiiii 5
2.2.2. Fundamentacion metodolOgica ...........oooviviiiiiiiii i 7



2.3.

2.4.

3.1.

3.2.

3.3.
3.4.

3.5.

3.6.

4.1.

2.2.3. FUNdamentacion tEOMICA ... ..ouee et

2.2.3.1. Desarrollo de un Sistema de Rentas ............c.cocevvevninennn.n.
2.2.3.2.Base de Datos ........ouiuiniiii e
2.2.3.3. Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) .............c.cceeenees
2.2.3.4. POStGreSOL ...viii it
2.2.3.5. Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) .............coeevenennn.
2.2.3.6. SharpDevelop ....o.viei i
VaADIES .. .o
2.3.1. Variable independiente ..o
2.3.2. Variable dependiente ...........ccooiiiiiiiiii
HIPOtESIS .ot
CAPITULO IlI
METODOLOGIA
BT OqUE oo
3.1.1. Enfoque cualitatiVo ..........cooiiriniiiii e
3.1.2. Enfoque cuantitativo ...........ooiiiniiiiii e
Modalidad DASICA .........oveii
3.2.1. Investigacion de CampPO ........ouiuiniiiiii i
3.2.2. Investigacion documental-bibliogréfica .................cooeiiiiininin.
3.2.3. Proyecto factible ...,
Nivel 0 tipo de iINVeStIgaCioNn ............oooiiiiiii i
PODIACION Y MUESEIA ....uiiee e
341 PODIACION ..ot
BB V11T 1 - P
Recoleccion de informacion .............ooiiiiiiii i
3.5.1. Plan para recoleccion de la informacion ......................co
3.5.2. Plan para procesamiento de la informacion .....................cocoeeeein
Plan para andlisis e interpretacion de los resultados ...............c..ccoooiiiiiinini.
CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
ANALISIS ..o



4.2, INTErPretaCion ... ..o.ieie ettt 26

CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCIUSIONES ...ttt e 28
5.2. RECOMENUACIONES .....eeieet ettt e e 28
CAPIULO VI
PROPUESTA
6.1. DAtoS INFOrMALIVOS .....o.etieii e e e 30
6.2. Antecedentes de [a PropueSta ..........ooiiriiiiniit e 30
8.3, ANALISIS .ottt 31

6.3.1. Anélisis de factibilidades .............ccooiiiiiii i 31
6.3.1.1. Factibilidad técnica ...........coveiviiiii 31
6.3.1.2. Factibilidad operacional ................cccooiiiiiiiiii, 31
6.3.1.3. Factibilidad econdmica ...............cccoeviiiiiiiiiiiien, 31

6.3.2. Analisis de requerimientos ...........oooviiiiiiriiieii e 32

6.3.3. Recoleccion de informacion ..............cooviiiiiiiiiiii e 32

6.3.4. Alcance del SISTEMA .......veieieii e 32

6.3.5. Diagramas UML ...t 32
6.3.5.1. Diagrama de casoS de USO ..........cevviriniiriiriiineeeeainnnn, 33

B.4. DS .. vttt e 68

6.4.1. Diagrama de Clases ........c.oiriiriiit i 69

6.4.2. Diagrama de SECUENCIAS .........cvirieinie i, 71

6.4.3. Disefio de labase de datos ............cevvevieiiiiiiiii 73
6.4.3.1. Disefio 10QICO ... ..o, 74
6.4.3.2. Disefio fiSICO .....oviviiii i 75

6.4.4. Disefio de interfaces ........ooviiiniiiii 76
6.4.4.1. Disefio de interfacesde entrada ..............c.cooeeiiiiiiiiiiinnnnn, 76
6.4.4.2. Disefio de interfacesde salida .................coeiiiiiiininnnn, 78

B.5. DESAMOII0 ..o 80

6.5.1. Desarrollo de labase de datos .........c.oeviiiiiiiiiiiii e, 80

6.5.1.1. Creacion de la base de datos .............coeveiiniiiiiiniiinnnn, 80



6.5.1.2. Creacion de tablas y secuencias ..............cccoeeeveevinininannnn, 84

6.5.1.3. Descripcion de los campos de las tablas ........................... 95

6.5.1.4. Creacion de procedimientos almacenados ........................ 102

6.5.1.5. Usuarios y Privilegios ...........ccooeviiiiiiiiiiiiiiienn, 103

6.5.2. Desarrollode laaplicacion ..............ccooiiiiiiiiii 104
6.5.2.1. Desarrollode las Clases ...........ccoovveiiiiiiiiiiiiiiie, 104

6.5.2.2. Desarrollode lainterfaz ............coooviiiiiiiiiii 104

B.6. IMPIantaCion ... ... 106
6.7. Conclusiones y reCOmMENdaciONES ..........ceiuiririe it 107
Bibliografia ... 108
ANEXOS ..o 109
Anexo N° 1. Usuarios Y Privilegios .........oooeiniiiiii i, 110
Anexo N° 2. Algunas clases desarrolladas ..............coooviiiiiiiiii e, 114
Anexo N° 3. Manual de instalacion ..............coviiiiiiiiiiii e 155
Anexo N° 4. Manual de USUAIO ..........oiuiueieeii e 169

INDICE DE TABLAS

Tabla N° 6.1. Casos de uso para el actor Jefe de Avallos y Catastros ...................... 34
Tabla N° 6.2. Descripcion del caso de uso modificar alcabala ............................... 34
Tabla N° 6.3. Descripcion del caso de uso eliminar alcabala ................................ 35
Tabla N° 6.4. Descripcion del caso de uso ingresar datos persona .......................... 35
Tabla N° 6.5. Descripcion del caso de uso modificar datos persona ........................ 36
Tabla N° 6.6. Descripcién del caso de uso eliminar datos persona ......................... 36
Tabla N° 6.7. Descripcion del caso de uso generar reporte .............ooeeevieeeninnnn... 37
Tabla N° 6.8. Descripcién del caso de uso imprimir ..o, 37
Tabla N° 6.9. Descripcion del caso de uso liquidar alcabala ............................... 38
Tabla N° 6.10. Descripcion del caso de uso anular liquidacion de alcabala ............... 39
Tabla N° 6.11. Descripcion del caso de uso anular pago de alcabala ....................... 40
Tabla N° 6.12. Descripcion del caso de uso liquidar plusvalia .......................oooeie. 40
Tabla N° 6.13. Descripcion del caso de uso anular pago de plusvalia ...................... 41
Tabla N° 6.14. Descripcion del caso de uso eliminar plusvalia .............................. 41
Tabla N° 6.15. Descripcién del caso de uso liquidar rodaje ....................ocooieennee 42

10



Tabla N° 6.16.
Tabla N° 6.17.
Tabla N° 6.18.
Tabla N° 6.19.
Tabla N° 6.20.
Tabla N° 6.21.
Tabla N° 6.22.
Tabla N° 6.23.
Tabla N° 6.24.

Tabla N° 6.26.
Tabla N° 6.27.
Tabla N° 6.28.
Tabla N° 6.29.
Tabla N° 6.30.
Tabla N° 6.31.
Tabla N° 6.32.
Tabla N° 6.33.
Tabla N° 6.34.
Tabla N° 6.35.
Tabla N° 6.36.
Tabla N° 6.37.
Tabla N° 6.38.
Tabla N° 6.39.
Tabla N° 6.40.
Tabla N° 6.41.
Tabla N° 6.42.
Tabla N° 6.43.
Tabla N° 6.44.
Tabla N° 6.45.
Tabla N° 6.46.
Tabla N° 6.47.
Tabla N° 6.48.

Descripcion del caso de uso anular pago de rodaje ......................... 42
Descripcion del caso de uso eliminar rodaje ...............ccoeeeeiiinnnn.. 43
Descripcion del caso de uso emitir titulo de mercado ...................... 43
Descripcion del caso de uso anular pago de titulo de mercado ............ 44
Descripcion del caso de uso eliminar titulo de mercado .................... 44
Descripcion del caso de uso emitirmulta ... 45
Descripcion del caso de uso anular pagodemulta .......................... 45
Descripcion del caso de uso eliminarmulta ..........................e 46
Descripcion del caso de uso emitir titulo de medidor de agua ............. 46
Tabla N° 6.25. Descripcion del caso de uso anular pago de titulo de medidor de
....................................................................................... 47
Descripcion del caso de uso eliminar titulo de medidor de agua .......... 48
Descripcion del caso de uso generar reporte alcabalas ...................... 49
Descripcion del caso de uso generar reporte plusvalias ..................... 49
Descripcion del caso de uso generar reporte rodajes ........................ 50
Descripcion del caso de uso generar reporte mercados ..................... 50
Descripcion del caso de uso generar reporte multas ......................... 51
Descripcion del caso de uso generar reporte medidor de agua ............. 51
Descripcion del caso de uso imprimir ............coooiiiiiiiiiniiienennen. 52
Descripcion del caso de uso ingresar datos persona ......................... 52
Descripcion del caso de uso modificar datos persona ....................... 53
Descripcion del caso de uso eliminar datos persona ........................ 53
Descripcion del caso de uso configurar base rodaje ........................ 54
Descripcion del caso de uso configurar mora tributaria .................... 54
Descripcion del caso de uso pagar alcabala .................................. 55
Descripcion del caso de uso pagar plusvalia ....................ocooine . 56
Descripcion del caso de uso pagar rodaje ..........ccoeeviiieiiiininiinin, 56
Descripcion del caso de uso pagar titulo mercado ........................... 57
Descripcion del caso de uso pagar multas .............c.ccceeeeieiienennnnn. 57
Descripcion del caso de uso pagar titulo de medidor de agua ............. 58
Descripcion del caso de uso imprimir titulo/comprobante ................ 59
Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion alcabalas ...... 59
Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion plusvalias ..... 60
Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion rodajes ......... 60
Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion mercados ...... 61

Tabla N° 6.49.

11



Tabla N° 6.50. Descripcién del caso de uso generar reporte recaudacion multas ......... 61
Tabla N° 6.51. Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion medidores
T 62
Tabla N° 6.52. Descripcion del caso de Uso Crear USUAIio ...........ooueueeninenannnnnnns 63
Tabla N° 6.53. Descripcién del caso de uso modificar usuario .............................. 64
Tabla N° 6.54. Descripcion del caso de uso eliminar usuario ....................ocoeveveees 64
Tabla N° 6.55. Descripcion del caso de uso generar reporte alcabalas ...................... 65
Tabla N° 6.56. Descripcion del caso de uso generar reporte plusvalias ..................... 65
Tabla N° 6.57. Descripcion del caso de uso generar reporte rodajes ........................ 66
Tabla N° 6.58. Descripcion del caso de uso generar reporte mercados ..................... 66
Tabla N° 6.59. Descripcion del caso de uso generar reporte multas ......................... 67
Tabla N° 6.60. Descripcion del caso de uso generar reporte medidor agua ................ 67
Tabla N° 6.61. Descripcion del caso de uso imprimir ..., 68
Tabla N° 6.62. Descripcion de los campos de la tabla “persona” ...................ceeveee 95
Tabla N° 6.63. Descripcion de los campos de la tabla “vendedores” ....................... 96
Tabla N° 6.64. Descripcion de los campos de la tabla “compradores” ...................... 96
Tabla N° 6.65. Descripcion de los campos de la tabla “alcabala” ............................ 96
Tabla N° 6.66. Descripcion de los campos de la tabla “plusvalia” .......................... 97
Tabla N° 6.67. Descripcion de los campos de la tabla “rodaje” ..............coceeeivinninn. 98
Tabla N° 6.68. Descripcion de los campos de la tabla “base rodaje” ...................... 98
Tabla N° 6.69. Descripcion de los campos de la tabla “mora tributaria” ................... 99
Tabla N° 6.70. Descripcion de los campos de la tabla “comerciante” ...................... 99
Tabla N° 6.71. Descripcion de los campos de la tabla “mercados” .......................... 99
Tabla N° 6.72. Descripcion de los campos de la tabla “multas™ ......................ceeee. 100
Tabla N° 6.73. Descripcion de los campos de la tabla “medidor” ......................... 101
Tabla N° 6.74. Descripcion de los campos de la tabla “grupo” ..............cccevevinennnn 101
Tabla N° 6.75. Descripcion de los campos de la tabla “usuario” ..................o.eneeee 102
Tabla N° 6.76. GrupoS de USUAIOS ........oeirieirie it 103
INDICE DE FIGURAS
Figura N° 6.1. Casos de uso para el actor Jefe de Avaltos y Catastros ..................... 33
Figura N° 6.2. Casos de uso para el actor Jefe de Rentas ..............ccoeeiiiiininininne, 38
Figura N° 6.3. Casos de uso para el actor Jefe de Rentas (continuacion) .................. 48
Figura N° 6.4. Casos de uso para el actor Recaudador .................cooooiviiiiinnininnn. 55

12



Figura N° 6.5. . Casos de uso para el actor Administrador ................c.cooviininnnnn 63

Figura N° 6.6. Diagrama de ClaSses ...........ouininiiiii e 69
Figura N° 6.7. Diagrama de clases (CONtiNUACION) ............euvuinininiieiiiiiiiiiinenns 70
Figura N° 6.8. Diagrama de secuencia para el caso de uso “Ingresar alcabala” ........... 71
Figura N° 6.9. Diagrama de secuencia para el caso de uso “Liquidar alcabala” ........... 72
Figura N° 6.10. Diagrama de secuencia para el caso de uso “Pagar alcabala” ............. 72

Figura N° 6.11. Diagrama de secuencia para el caso de uso “Generar reporte

AlCADALAS . . e 73
Figura N° 6.12. Disefio logico de labase de datos ...........ccoovviiiiiiiiiiiiea, 74
Figura N° 6.13. Disefio fisico de labase de datos ............cccoeviiiiiiiiiiiiiii, 75
Figura N° 6.14. Disefio de interfaz deentrada ................ccoooiiiiiiiiii i, 76
Figura N° 6.15. Interfaz de entrada. Ingreso de alcabala ................................ 77
Figura N° 6.16. Interfaz de entrada. Ingreso de Persona ...........coooevvivieninienininnnnn.. 77
Figura N° 6.17. Interfaz de entrada. Liquidacion de alcabala ................................ 78
Figura N° 6.18. Disefio de interfaz de salida ...............coooiiiiiiiiiiii 79
Figura N° 6.19. Interfaz de salida. RepOrte ...... ... 79
Figura N° 6.20. Consola de administracion pgAdmin HI ..., 80
Figura N° 6.21. Ventana de autentificacion para ingresar a pgAdmin 11 ................... 80
Figura N° 6.22. Creacion de una nueva base de datos ..............ccccoeeviiiiiiiinnn.n. 81
Figura N° 6.23. Creacion de la base de datos “rentas” .............coceeeiiiriiiiinninennnn.. 81
Figura N° 6.24. Base de datos “rentas” creada ..............ocoevviiiiiiiiiiniiiiiieeenennn, 82
Figura N° 6.25. Creacion de Un NUEVO €SQUEMA .........ouininrrrererinireeieeeeeeneaennss 82
Figura N° 6.26. Creacion del esquema “eSqQ™ .......oveviiriniiriniiriiariiieeieeee e 83
Figura N° 6.27. Esquema “esq” creado ........c.oviuiirininiiniiteiie e 83
Figura N° 6.28. Como ejecutar cOdigo SQL .........ccooviiiiiriiiiiieeee e 84
Figura N° 6.29. Ejecucion de cOdigo SQL .......ooviriiiriiii e, 85
Figura N° 6.30. Objetos creados en el eSqUemMa ............oovviieiiiiiii e, 85
Figura N° 6.31. Entorno de desarrollo de Windows Forms de SharpDevelop ............ 105
Figura N° 6.32. Entorno de programacion de SharpDevelop .............c.ccoovviininnns 105

13



RESUMEN EJECUTIVO

El I. Municipio del Canton Quero, al no poseer ningln tipo de automatizacion en
sus procesos de manejo de tramites y atencion a sus usuarios, ha venido
realizando un manejo de manera manual con todos los problemas que esto
conlleva. Es por eso que el presente proyecto tiene como objetivo solucionar tales
problemas mediante el desarrollo de un sistema que automatice el manejo de
tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de mercados, multas y derechos

de instalacion de agua potable.

Para llevar a cabo el desarrollo de dicho sistema, primeramente se procedio a
estudiar cudl era la situacion actual en los departamentos de Avallos y Catastros,
Rentas y Tesoreria. Entonces se determind los requerimientos del sistema. Se
realizd el andlisis del sistema, de sus factibilidades, requerimientos y alcance, para
luego comenzar con el proceso de disefio. Posteriormente se procedi6 al desarrollo
del sistema y realizacion de pruebas. Finalmente el sistema se puso en

funcionamiento.

Cabe mencionar que el software que se utilizé en el desarrollo de la aplicacion asi
como el motor de base de datos son software libre que no requiere el pago de
ninguna licencia. Esto es muy positivo para la institucién ya que puede hacer uso

de un software de calidad sin costo alguno.
El sistema funciona de manera correcta y cumple con los objetivos propuestos:

mantener la informacion integra y disponible, facilitar el trabajo al personal y

mejorar la atencién a los usuarios del cantén.
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INTRODUCCION

El presente proyecto tiene como objetivo el desarrollo de un sistema para agilitar
los tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de mercados, multas y
derechos de instalacion de agua potable en el I. Municipio del Canton Quero. Esta

organizado de la siguiente manera:

Capitulo 1 titulado “El Problema”, donde se identifica el problema a resolver, se

realiza un analisis critico y se establecen los objetivos.

Capitulo Il “Marco Teorico”, que contiene la fundamentacion tedrica de la

investigacion

Capitulo 111 denominado “Metodologia”, donde se define cdmo y con qué se va a

llevar a cabo la investigacion.

Capitulo IV titulado “Andlisis e interpretacion de resultados”, donde se analiza e

interpreta los resultados obtenidos en la investigacion.
Capitulo V denominado “Conclusiones y recomendaciones”, que contiene las
conclusiones que se obtienen de la investigacion y el analisis, y también se

propone algunas recomendaciones.

Capitulo VI “Propuesta”, contiene la solucién que se propone y la forma como se

desarrollo.

Finalmente se encuentra la bibliografia que ha servido de apoyo en el desarrollo

del proyecto, y los anexos que contienen documentacion adicional.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA

Tema:

“DESARROLLO DE UN SISTEMA DE RENTAS PARA AGILITAR LOS
TRAMITES DE ALCABALAS, PLUSVALIAS, RODAJES, TITULOS DE
MERCADOS, MULTAS Y DERECHOS DE INSTALACION DE AGUA
POTABLE EN EL I. MUNICIPIO DEL CANTON QUERO”

1.1. Planteamiento del problema

1.1.1. Contextualizacion

En muchas provincias del pais existen municipios en los que la falta de
automatizacioén en los tramites y servicios causa que la atencion a los usuarios sea

ineficiente.

Los municipios de los cantones de la provincia del Tungurahua, especialmente de
los més pequefios, no poseen ningun tipo de automatizacién en sus procesos de
manejo de trdmites y atencion a sus usuarios. EI I. Municipio del Cantén Quero no
es la excepcidn. En esta institucion se ha venido realizando el manejo de tramites

de manera manual con todos los inconvenientes que esto implica.

1.1.2. Analisis critico

Debido a que el manejo de las Rentas en el 1. Municipio del Cantén Quero se ha
venido realizando de manera manual, se generan varios inconvenientes como

pérdida de tiempo, manejo tedioso de documentos y acumulacion de trabajo para

el personal.

16



La busqueda de informacién, la realizacién de célculos, generacion de reportes
son efectuadas manualmente por el personal. Esto provoca el consumo de buena
parte del tiempo y recursos del personal que podrian ser utilizados en otras
actividades mas productivas ademés de causar insatisfaccion e impaciencia en los

usuarios.

Al mantener la informacion en medios tradicionales de almacenamiento de
informacion como papel, se desperdicia muchos recursos y espacio. El acceso a
dicha informacion es lento, molesto e ineficiente. Ademas se pueden producir

confusion de documentos y graves pérdidas de informacion.

La institucion piensa abandonar el sistema manual que se ha venido utilizando, y
optar por la automatizacion con el fin de optimizar tiempo y recursos para de

obtener un beneficio comun.

1.1.3. Prognosis

Si la institucion no realiza la automatizacion, la cantidad de usuarios insatisfechos
aumentara y el desempefio del personal serd cada vez peor y su trabajo mas
tedioso e ineficiente. Los usuarios tendran que invertir mas tiempo y paciencia

para realizar sus tramites.

El manejo manual de la informacion podria causar una desorganizacion de
documentos y confusién o pérdida de los mismos. Se gastardn muchos recursos y
tiempo.

Si estos inconvenientes no se solucionan el trabajo del personal se acumulara
causando tedio y baja productividad. Los usuarios perderan tiempo provocando

impaciencia y dando paso a situaciones tensas.

1.2. Formulacion del problema
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¢Es posible agilitar los tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de
mercados, multas y derechos de instalacion de agua potable con un sistema

automatizado, en la I. Municipio del Canton Quero?

1.2.1. Preguntas directrices

¢ Como sustituir el manejo manual de los tramites?
¢ Qué beneficios tendra el personal?
¢Seran satisfechas las necesidades de los usuarios?

¢ Cémo se mantendra la informacion?

1.2.2. Delimitacién del problema

La implementacion del Sistema de Rentas se va a llevar a cabo en el 1. Municipio
del Cantén Quero, ubicado en la parroquia La Matriz del canton Quero, en la

provincia del Tungurahua.

El tiempo necesario para realizar dicho proyecto se ha estimado de seis meses.

1.3. Justificacién

Los tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de mercados, multas y
derechos de instalacién de agua potable en el I. Municipio del Cantdn Quero, se
realizan a diario y la cantidad de usuarios es grande, por lo que el manejo manual

de dichos tramites es ineficiente.

Para solucionar el problema, es de vital importancia y utilidad el desarrollo de un
Sistema que permita realizar los tramites de manera automatizada y rapida de
modo que se libere al personal de tares tediosas y satisfaga a la gran demanda de

usuarios.
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Con la automatizacion la busqueda de informacion de usuarios, la realizacion de
calculos, la generacién de reportes se realizardn de manera exacta e instantanea
por lo que el tiempo para realizar los tramites se reducird. Y esto en un Cantén
donde cada hay cada vez mas usuarios que visitan la institucion a diario, sera de

gran utilidad.

Ademas al almacenar la informacién en dispositivos computacionales evitara el
manejo excesivo de medios tradicionales de almacenamiento de informacion
como papel, ahorrando recursos en la institucion. La informacion se mantendra de

manera organizada e integra.

En virtud de lo antes expuesto, la automatizacion de Rentas es de mucha

importancia pues servira de gran ayuda a la institucion y a la colectividad
1.4. Objetivos de la investigacion
1.4.1. Objetivo general
Desarrollar un Sistema de Rentas para agilitar los tramites de alcabalas,
plusvalias, rodajes, titulos de mercados, multas y derechos de instalacién de agua
potable en el I. Municipio del Canton Quero.
1.4.2. Objetivos especificos
» Permitir un manejo automatizada de los tramites de Rentas en el I.
Municipio del Canton Quero.
= Facilitar las tareas del personal.

= Satisfacer a toda la demanda de usuarios.

= Mantener la informacion integra y disponible permanentemente.
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CAPITULO 1l
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes investigativos

Después de realizar una busqueda en los archivos de tesis de la Facultad de
Ingenieria en Sistemas, Electronica e Industrial de la Universidad Técnica de
Ambato, puedo llegar a la conclusion de que no existen tesis con temas parecidos

al que se trata en el presente trabajo.

2.2. Fundamentacion

2.2.1. Fundamentacion legal

I. Municipio del Canton Quero

El I. Municipio del Canton Quero aparece con la cantonizacién de la ciudad de
Quero el dia 27 de Julio de 1972, bajo el gobierno del General Guillermo

Rodriguez Lara, segun decreto ejecutivo No. 681.

El I. Municipio del Canton Quero tiene la siguiente base legal:

= Art. 228 de la Constitucion Politica de la Republica que consagra la
autonomia econdémica y administrativa de los municipios.

= Art. 17 de la Ley de Régimen Municipal, que determina que las
municipalidades son auténomas y que salvo lo prescrito por la
Constitucién y esta Ley, ninguna funcién del Estado ni autoridad extrafia a
la municipalidad podré interferir en su administracion propia; estandole

especialmente prohibido, entre otros aspectos a: “derogar, reformar o
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suspender la ejecucion de las Ordenanzas, Reglamentos, Resoluciones o
Acuerdos de las autoridades municipales.

Numeral 1 del Art.64 de la Ley de Régimen Municipal, por el que se
faculta a los Concejos, normar a través de Ordenanzas, dictar Acuerdos o
Resoluciones; determinar la politica a seguirse y fijar las metas en cada
uno de los ramos propios de su administracion.

Art.168 de la Ley de Régimen Municipal, que establece que la
organizacion administrativa estard de acuerdo con las necesidades
peculiares que deba atender y con los servicios publicos a prestarse, de
acuerdo con los recursos financieros disponibles y consecuentemente a
establecer una estructura de trabajo que permita el cumplimiento de
objetivos.

Art.169, que establece que el Reglamento Orgéanico Funcional,
determinarad la estructura administrativa de cada municipalidad vy
considerando de que cada dependencia forme parte de una organizacion
racionalmente integrada desde el punto de vista de la division del trabajo.
Art. 172, de la Ley de Régimen Municipal que determina que la
denominacién de las dependencias de la administracion municipal se
ajustard a la nomenclatura de Direccion, Departamento y Seccion, segln
sea la complejidad de la labor encomendada; y que habra tantas
Direcciones, cuantas convenga a la mejor y mas racional agrupacién por
funciones afines que competan a la administracion; y finalmente que la
organizacion de cada Direccién, Departamento o Seccion, constara en los
respectivos Organicos Funcionales que seran aprobados por el Concejo
Municipal.

Art. 173 y 174 de la Ley de Régimen Municipal, que establece la
estructura administrativa basica de Servicios Publicos: Obras Publicas,
Financiera, Administrativa, Higiene y Salubridad y Educacién Cultura,
ajustada a las caracteristicas propias de cada municipio, pudiendo
refundirse dependencias o establecerse otras no previstas que aseguren una

racional division del trabajo.
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= Art. 179 de la Ley de Régimen Municipal, que establece que cada
Direccidn ejecutara el trabajo que le corresponde, por intermedio de los
Departamentos 0 Secciones que para el efecto se crearen, con arreglo a la
complejidad y volumen de trabajo y en consideracion a los sistemas de

trabajo por los que se vayan a ejecutar las obras o prestarse los servicios.

Software

El Sistema Gestor de Base de Datos que se utilizara es PostgreSQL 8.3 y la
herramienta para desarrollar la aplicacion es SharpDevelop 2.2. Las dos

aplicaciones mencionadas no requieren pago de licencias pues son software libre.

2.2.2. Fundamentacion metodoldgica

La metodologia que se usara es el Modelo en Cascada que consiste en:

= Andlisis de requerimientos.
» Disefio del Sistema.

= Disefio del programa.

= Caodificacion.

» Pruebas.

= Operacion y mantenimiento.
2.2.3. Fundamentacion tedrica
2.2.3.1. Desarrollo de un Sistema de Rentas
El sistema de Rentas en el 1. Municipio del Canton Quero consiste en automatizar
los tramites que se han venido realizando manualmente. Dicha automatizacion

permitird manejar, registrar y mantener de forma organizada la informacion

concerniente a tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de mercados,
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multas y derechos de instalacion de agua potable que realizan los usuarios

diariamente.

Los usuarios del Sistema dispondran de una interfaz amigable y facil de manejar.
Dispondran de la informacion que requieran instantdneamente para realizar los

tramites de manera agil y oportuna.

Para lograr la automatizacion de los tramites mencionados se requerira de una
Base de Datos y de una Herramienta de Desarrollo de Software (Entorno de
Desarrollo Integrado - IDE) para la creacion de la aplicacion.

La aplicacién sera desarrollada utilizando programacion por capas. El sistema

tendré tres capas:

1. Capa de presentacion.
2. Capa de logica de negocio.

3. Capa de datos.

2.2.3.2. Base de Datos

Una base de datos es un conjunto de datos relacionados (es decir que pertenecen a
un mismo contexto) y almacenados sistematicamente para su posterior uso. Se
considerar como base de datos a una biblioteca pues estd compuesta en su

mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta.

Hoy en dia debido al desarrollo tecnoldgico de campos como la informética y la
electronica, la mayoria de las bases de datos estan en formato digital (electronico),
que ofrece un amplio rango de soluciones al problema de almacenar datos. En este
sentido una base de datos seria un conjunto de datos almacenados en un soporte

informatico de acceso directo.

Caracteristicas de las Bases de Datos
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= Versatilidad para representar la informacién. Ofrecer diferentes visiones
de la informacion que se almacena en la BD.

= Desempefio. Respuesta en un tiempo adecuado, permitiendo el acceso
simultaneo al mismo o diferente datos.

» Minima redundancia.

= Capacidad de acceso. Responder adecuadamente a consultas previstas e
imprevistas.

= Simplicidad. Los cambios en los requerimientos no deben suponer grandes
cambios en el modelo de datos.

= Seguridad. Proteger los datos contra destruccién o perdidas totales y/o
parciales, causadas por el entorno (fuego, inundacién, etc.), fallos del
sistema, accesos no autorizados a la BD, etc.

» Privacidad. Impedir que personas no autorizadas tengan acceso a los datos.

» Integridad. Los datos deben ser correctos y deben corresponder a los
requerimientos. La integridad debe hacer frente a fallos de hardware o

software, o de acceso concurrente.

Ventajas de las Bases de Datos

Las bases de datos ofrecen muchas ventajas frente a los sistemas clasicos de
ficheros, gracias a que se basan en una estructura de datos integrada y
centralizada, eliminando asi los problemas de redundancia y control de los datos.

Las ventajas de los sistemas de bases de datos son, entre otras, las siguientes:

» Independencia de los datos respecto a los tratamientos y viceversa. Esto
hace que los cambios de los programas no afectan al disefio l6gico y/o
fisico de la base de datos. Asi mismo el aumento o disminucién de la
informacion, los cambios en la estructura fisica, etc., no implica alteracion
en los programas. Con esto se evita volver a programar las aplicaciones

cuando se producen cambios en los datos.
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Mejor disponibilidad de los datos para los usuarios. Los usuarios no son
propietarios de los datos, sino que estos son compartidos entre todos los
usuarios y aplicaciones. Existe pues una mejor disponibilidad de los datos
para todos los que los requieran, siempre que estén autorizados para

acceder a los mismos.

Eficiencia en la entrada y validacién de los datos al sistema.

Ahorro de recursos. Al almacenar los datos en almacenamiento secundario
(discos magnéticos) ya no se requiere de medios de almacenamiento
tradicional como el papel que ocupa mucho espacio fisico y conlleva

gastos.

Reduccion del espacio de almacenamiento. La desaparicion (o
disminucion) de las redundancias y la aplicacion de técnicas de
compactacién permite a las bases de datos ocupar menos espacio en

almacenamiento secundario (disco magnético).

Tipos de Bases de Datos

Las bases de datos pueden clasificarse de varias maneras, de acuerdo al criterio

elegido para su clasificacion:

Segun la variabilidad de los datos almacenados

Bases de datos estaticas.- Bases de datos de solo lectura para almacenar
datos histéricos.

Bases de datos dindmicas.- En estas bases de datos la informacion
almacenada va cambiando con el tiempo, permitiendo operaciones como
ingreso, eliminacién y actualizacion de datos, asi como operaciones de

consulta.
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Segun el contenido

Bases de datos bibliograficas.- Estas bases de datos uUnicamente
almacenan surrogantes (representantes) de la fuente primaria, que permite
localizarla. Contienen resimenes o extractos, cifras 0 nimeros.

Bases de datos de texto completo.- Almacenan las fuentes primarias, por
ejemplo, todo el contenido de un conjunto de libros o revistas.
Directorios.- Como las guias telefonicas en formato electronico.

Bases de datos o "bibliotecas' de informacion Bioldgica.- Almacenan

informacion de ciencias de la vida o0 médicas.

Segun el modelos de bases de datos

Se puede también clasificar a las bases de datos segun el modelo de

administracion de datos. Un modelo de datos es una descripcion de un contenedor

de datos y de los métodos para almacenar y recuperar informacion de esos

contenedores. Los modelos de datos son abstracciones que permiten la

implementacién de un sistema eficiente de base de datos, por ejemplo algoritmos

y conceptos matematicos.

Bases de datos jerarquicas.- Almacenan la informacion en una estructura
jerarquica parecido a un arbol visto al revés, en donde un nodo padre de

informacién (raiz) puede tener varios hijos (hojas).

Base de datos de red.- Parecido al modelo jerarquico con la diferencia de
que se permite que un mismo nodo tenga varios padres. Este modelo es

usado generalmente por programadores mas que por usuarios finales.
Base de datos relacional.- Es el mas usado hoy en dia. Permite modelar

problemas reales y administrar datos dinamicamente. Propuesto por Edgar

Frank Codd pronto se convirtié en un paradigma en los modelos de base
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de datos. Se fundamenta en el uso de relaciones que son conjuntos de
datos llamados tuplas.

= En este modelo la forma de almacenamiento de los datos no tiene
importancia. La informacion puede ser recuperada o almacenada mediante
consultas que se pueden construir con el lenguaje estandar SQL

(Structured Query Language o Lenguaje Estructurado de Consultas).

= Bases de datos multidimensionales.- Permiten la creacién de Cubos
OLAP. Son similares a las bases de datos relacionales, de las que se

diferencian a un nivel conceptual.

» Bases de datos orientadas a objetos.- Se basa en modelos informéticos
orientados a objetos. Almacena objetos completos (estado vy
comportamiento). Estas bases de datos incorporan conceptos del

paradigma de objetos tales como: encapsulacion, herencia y polimorfismo.

» Bases de datos documentales.- Permiten la indexacion a texto completo y
realizar busquedas potentes.

= Base de datos deductivas.- Permite hacer deducciones a través de
inferencias. Se basa principalmente en reglas y hechos que son
almacenados en la base de datos

2.2.3.3. Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD)

Un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) es un software que sirve de interfaz
entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan, Provee de un
conjunto de herramientas que suministra al administrador, analistas,
programadores y usuarios, los medios necesarios para describir, recuperar y
manipular los datos almacenados en la BD, manteniendo la seguridad, integridad

y confidencialidad de los mismos.
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Objetivos de un Sistema Gestor de Bases de Datos

Los principales objetivos son:

= Evitar la redundancia de los datos.

» Proveer mecanismos de seguridad de los datos y la privacidad. Estos
mecanismos de seguridad pueden ser contra: accesos indebidos o no
autorizados a la BD, destruccion causada por el entorno, fallos del propio
sistema (hardware, software).

= Asegurar la independencia de los programas y los datos. Esto permite la
estructura de la base de datos (esquema) sin necesidad de modificar las
aplicaciones que usan esos datos.

= Garantizar la integridad.

= Mejorar la eficacia de acceso a los datos, en especial en el caso de

consultas imprevistas.

Funciones de un Sistema Gestor de Bases de Datos

Las principales funciones que debe realizar un Sistema Gestor de Bases de Datos

son.

= Definicion de los datos.- Mediante el Lenguaje de Definicion de Datos el
SGBD permite describir y definir los esquemas de la base de datos. Este

lenguaje debe permitir:

e Crear y modificar objetos conceptuales.
e Describir estructuras fisicas.
o Definir y modificar vistas.

e Borrar objetos conceptuales.
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El Lenguaje de Definicién de Datos estd compuesto por un conjunto de
comandos que actuan sobre los objetos conceptuales y sobre los objetos
fisicos, que en su conjunto se les conoce con el nombre de diccionario de

datos.

Manipulacion de los datos.- Permite el intercambio de datos entre los
usuarios y la base de datos. Esto se realiza mediante el Lenguaje de
Manipulacion de Datos que es un conjunto de comandos que permite
realizar operaciones como consultas, inserciones, modificaciones y

borrado de los datos.

Lenguaje de Manipulacion de Datos funciona de forma diferente, segun el
modelo de datos: en los modelos en red y jerarquicos se debe indicar los
datos que se requieren y como se van a obtener esos datos; en el modelo

relacional se indica que datos se quieren pero no la forma de obtenerlos.

Garantizar la seguridad e integridad de los datos.- Los usuarios deben
estar autorizados para realizar las operaciones correctas sobre la base de
datos. Para ello se debe:

e Controlar a los usuarios que acceden a la base de datos
determinando que operaciones que estan autorizados a realizar.

e Validar las operaciones realizadas con los datos. Esto se consigue
con las restricciones de integridad, por ejemplo las restricciones de
integridad referencial.

e Proteger los datos contra los accesos malintencionados y los fallos.

Gestion de las transacciones y el acceso concurrente.- Una transaccion
es un conjunto de 6rdenes o comandos que son tratados como una unidad,
lo que implica que una transaccion solo se puede ejecutar completamente
o0 ser anulada. Para controlar la ejecucion simultdnea de transacciones es

necesario una buena gestion de acceso concurrente.
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= Capacidad de auditoria.- El SGBD debe proveer al administrador de la
base de datos informacion sobre quien accede a la base de datos y que
operaciones realiza.

= Garantizar un tiempo de respuesta idéneo.

Ejemplos de Sistemas Gestores de Base de Datos

En el mercado se dispone de una multitud de Sistemas Gestores de Base de Datos,

entre los cuales remencionan algunos a continuacion:

SGBD libres

= PostgreSQL.

= MySQL.
= Firebird.
= SQLite.
= DB2.

= Apache Derby.

SGBD comerciales

= dBase.

= Fox Pro.

= IBM Informix.

= MAGIC.

= Microsoft Access.

= Microsoft SQL Server.
= Open Access.

= Oracle.

=  Paradox.
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= PervasiveSQL.
= Sybase.

=  WindowBase.

2.2.3.4. PostgreSQL

PostgreSQL es un Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto-Relacionales
(ORDBMS). Al igual que otros proyectos open source (codigo abierto), el
desarrollo de PostgreSQL no es manejado por una sola compafiia sino que es
dirigido por una comunidad de desarrolladores y organizaciones comerciales las
cuales trabajan en su desarrollo. Dicha comunidad es denominada el PGDG

(PostgreSQL Global Development Group).

PostgreSQL comenzd como un proyecto denominado Ingres en la Universidad
Berkeley de California. Ingres fue mas tarde desarrollado comercialmente por la
Relational Technologies/Ingres Corporation. En 1986 otro equipo dirigido por
Michael Stonebraker de Berkeley continu6 el desarrollo del cédigo de Ingres para
crear un sistema de bases de datos objeto-relacionales llamado Postgres. En 1996,
debido a un nuevo esfuerzo de cddigo abierto y a la incrementada funcionalidad
del software, Postgres fue renombrado a PostgreSQL, tras un breve periodo como

Postgres95.

He aqui un resumen de la evolucién de PostgreSQL.:

= Ingres (1977-1985) Universidad de Berkeley.

= Postgres (Posterior a Ingres) (1986-1994), Michael Stonebraker.

= Postgres95 (1995) Andrew Yu & Jolly Chen publican el codigo en
Internet.

= PostgreSQL 6 (1996-1999) PostgreSQL Global Development Group.

= PostgreSQL 7 (1999-2004) Mejoras en el rendimiento.

= PostgreSQL 8 (2005).
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PostgreSQL es un proyecto open source, o de codigo abierto. Al ser de cddigo
abierto se puede obtener el cddigo fuente, usar el programa, y modificarlo

libremente sin las limitaciones del software propietario.

PostgreSQL es considerado como el sistema de bases de datos de codigo abierto
mas avanzado que existe. Las caracteristicas que posee son equiparables a los

productos comerciales de alta calidad tales como Oracle o DB2.

Caracteristicas de PostgreSQL

Entre las caracteristicas que posee, a partir de PostgreSQL 7.1.x. estan las

siguientes:

= Multiplataforma.- PostgreSQL puede funcionar sobre varios Sistemas

Operativos como Linux o Windows.

= DBMS Objeto-Relacional.- PostgreSQL aproxima los datos a un modelo
objeto-relacional, y es capaz de manejar complejas rutinas y reglas; por lo
que es capaz de manejar consultas SQL declarativas, control de
concurrencia  multi-version, soporte  multi-usuario, transacciones,

optimizacion de consultas, herencia, y arrays.

= Altamente Extensible.- PostgreSQL soporta operadores, funciones,

métodos de acceso Yy tipos de datos definidos por el usuario.
= Soporte SQL Comprensivo.- PostgreSQL soporta la especificacion
SQL99 e incluye caracteristicas avanzadas tales como las uniones (joins)

SQLO2.

» Integridad Referencial.- PostgreSQL soporta integridad referencial, la

cual es utilizada para garantizar la validez de los datos de la base de datos.
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API Flexible.- La flexibilidad del API de PostgreSQL ha permitido a los
vendedores proporcionar soporte al desarrollo facilmente para el RDBMS
PostgreSQL. Estas interfaces incluyen Object Pascal, Python, Perl, PHP,
ODBC, Java/JDBC, Ruby, TCL, C/C++, y Pike.

Lenguajes Procedurales.- PostgreSQL tiene soporte para lenguajes
procedurales internos, incluyendo un lenguaje nativo denominado
PL/pgSQL. Este lenguaje es comparable al lenguaje procedural de Oracle:
PL/SQL. Otra ventaja de PostgreSQL es su habilidad para usar Perl,

Python, o TCL como lenguaje procedural embebido.

MVCC.- MVCC, o Control de Concurrencia Multi-Version (Multi-
Version Concurrency Control), es la tecnologia que PostgreSQL usa para
evitar bloqueos innecesarios. Con esto se evita que un usuario que requiera
de una lectura de los datos tenga que esperar para acceder a la informacion

debido a que otros usuarios estan escribiendo en la base de datos.

Se puede decir que MVCC es mejor que el bloqueo a nivel de fila porque
un lector nunca es bloqueado por un escritor. PostgreSQL logra esto
manteniendo una ruta a todas las transacciones realizadas por los usuarios
de la base de datos; siendo capaz de manejar los registros sin necesidad de

que los usuarios tengan que esperar a que los registros estén disponibles.

Cliente/Servidor.- PostgreSQL usa una arquitectura proceso-por-usuario
cliente/servidor. Existe un proceso maestro que se ramifica para
proporcionar conexiones adicionales para cada cliente que intente

conectarse.
Write Ahead Logging (WAL).- Esta caracteristica incrementa la

dependencia de la base de datos al registro de cambios antes de que estos

sean escritos en la base de datos. Esto garantiza que si la base de datos cae,
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existird un registro de las transacciones a partir del cual se podra restaurar

la base de datos.

Ventajas de usar PostgreSQL

Entre las ventajas de usar PostgreSQL estan las siguientes:

= Instalacion ilimitada. No existe costo asociado a la licencia del software.

» Estabilidad y confiabilidad. PostgreSQL no sufre caidas en varios afios de
operacion de alta actividad.

= Disefiado para ambientes de con gran volumen de datos.

= Se puede disponer de varias herramientas graficas de disefio y
administracion de base de datos. Entre las herramientas graficas de alta
calidad para administrar las bases de datos estdn pgAdmin, pgAccess, etc.;
y para hacer disefio de bases de datos se tiene Tora, Data Architect, etc.

= El cddigo fuente estd disponible para todo mundo sin costo alguno. En
todo el mundo todos los dias comunidades de profesionales extienden y
mejoran PostgreSQL; y estas nuevas caracteristicas pueden ser disfrutadas
por el publico en general.

= Es multiplataforma. PostgreSQL esta disponible para casi cualquier Unix,

y en version nativa para Windows
2.2.3.5. Entorno de Desarrollo Integrado (IDE)
Un entorno de desarrollo integrado (en inglés Integrated Development
Environment - IDE) es un software que incorpora un conjunto de herramientas
para programacion en uno o varios lenguajes, que permiten el desarrollo de varios

tipos de aplicaciones de software.

Un IDE integra en una sola aplicacion un editor de codigo, un compilador, un
depurador y un constructor de interfaz grafica GUI. Los IDEs proveen un
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ambiente de trabajo amigable para la mayoria de los lenguajes de programacion
tales como C++, Python, Java, C#, Delphi, Visual Basic, etc.

Componentes de un IDE

Un IDE incorpora varios componentes como:

= Editor de texto.

= Compilador.

= Intérprete.

= Herramientas de automatizacion.
= Depurador.

= Herramientas para la construccion de interfaces graficas de usuarios.

Ejemplos de IDE

Algunos de los entornos de desarrollo integrado que existen son:

= Delphiy Turbo Delphi.

= Eclipse.

= JDeveloper de Oracle Corporation.

= KDevelop.

= MS Visual Studio .NET y Visual Studio Express de Microsoft.
= MonoDevelop.

= NetBeans.

= PowerBuilder de Sybase.

= #develop (SharpDevelop).

= Turbo Cy Turbo C++ de Borland.

=  Turbo Pascal de Borland.

2.2.3.6. SharpDevelop
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SharpDevelop es un entorno de desarrollo integrado libre para los lenguajes de
programacion C#, Visual Basic .NET y Boo. Puede ser usado por programadores
de dichos lenguajes, que no desean o no pueden usar el entorno de desarrollo de
Microsoft, el Microsoft Visual Studio. La version 1.1 de la aplicacién puede
importar proyectos de Visual Studio .NET. La version 2.0 permite editarlos
directamente. Funciona en plataforma Windows y tiene licencia LGPL.

Caracteristicas de SharpDevelop

Entre las caracteristicas de SharpDevelop estan:

= Es Open Source (codigo abierto) con licencia LGPL.

= Posee un disefiador de Windows Forms.

» Completado de cddigo. Soporta el uso de la combinacién de teclas Ctrl +
Espacio.

= Incorpora un depurador propio.

= Permite convertir aplicaciones en C# hacia Visual Basic .NET y viceversa.
Ademas permite una conversion hacia Boo.

= Escrito enteramente en C#.

= Compilacion de codigo directamente dentro del entorno de desarrollo
integrado.

» Vista previa de documentacion XML.

= Gran integracion con plantillas a la hora de afiadir o crear ficheros,
proyectos o compiladores.

= Escritura de cédigo C#, ASP.NET, ADO.NET, XML y HTML.

= Coloreado de sintaxis para los lenguajes C#, HTML, ASP, ASP.NET,
VBScript, Visual Basic .NET, y XML.

= Llaves inteligentes en la escritura de codigo.

= Gestidn de marcadores (favoritos).

= Soporte para plantillas de cddigo.

= Es extensible mediante herramientas externas o complementos
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2.3. Variables

2.3.1. Variable independiente

Desarrollo de un Sistema de Rentas.

2.3.2. Variable dependiente

Para agilitar tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de mercados, multas
y derechos de instalacion de agua potable en el I. Municipio del Cantén Quero.

2.4. Hipotesis
El desarrollo del Sistema de Rentas en el 1. Municipio del Cantdn Quero permitira
agilitar los tramites que se realizan, haciendo de la atencion a los usuarios una

tarea rapida y eficiente. Ademas permitird mantener la informacién integra y

disponible. El beneficio seré tanto para la instituciéon como para la comunidad.
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

3.1. Enfoque

La investigacion se desarrollard basandose en un enfoque cuali-cuantitativo, pues
asi lo determina la naturaleza del problema y las caracteristicas del objeto de
estudio.

3.1.1. Enfoque cualitativo

El presente proyecto requiere de una investigacion cualitativa porque se pondra
énfasis en los procesos y en la observacién critica, para la comprension del
fendmeno a estudiar.

3.1.2. Enfoque cuantitativo

La investigacion tendra también un enfoque cuantitativo pues se buscaran las
causas que originaron el problema, y se explicara los hechos. Ademas se pondra
énfasis en los resultados.

3.2. Modalidad basica

3.2.1. Investigacion de campo

Utilizaré la investigacion de campo porque para la realizacion del proyecto
necesitaré de informacion de primeara mano, en el lugar mismo de los hechos. Es

decir, pretendo acercarme a la realidad de la institucion, para observar y recavar

informacion concreta.
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3.2.2. Investigacion documental-bibliogréafica

Aplicaré la investigacion bibliografica ya que a través de ella obtendré fuentes de
informacion y fundamentos teéricos para la utilizacion y manejo de las

herramientas para el desarrollo del sistema.

3.2.3. Proyecto factible

Mi proyecto es factible de realizar porque su intencion es la de sondear la realidad
mediante la evaluacion, el conocimiento de la naturaleza del problema y la
realizacion del planteamiento, que permitan la ejecucion y aplicacion del

proyecto.

3.3. Nivel o tipo de investigacion

La investigacion iniciard en un nivel exploratorio porque permite evaluar, definir
y contextualizar la situacion del problema; posteriormente, se realizara la
investigacion a un nivel descriptivo que facilitard& un analisis critico e
identificacion de las variables. Se pretende llegar finalmente al nivel explicativo
con la comprobacidn de la hipétesis.

3.4. Poblacién y muestra

3.4.1. Poblacién

La poblacion a investigar esta constituida por el personal que realiza los tramites
de quien se obtendra informacion para la realizacion del sistema. El personal

pertenece a las areas de Avallos y Catastros, Rentas y Tesoreria.

3.4.2. Muestra

39



Debido a que la poblacion es pequefia todos los integrantes pasan a formar parte

de la muestra.

3.5. Recoleccién de informacioén

3.5.1. Plan para recoleccion de la informacion

Para una recoleccion optima de la informacion de campo, se realizara lo siguiente:

Observacion y entrevista.

Con la observacion se pretende conocer el proceso para realizar los tramites
municipales. Con la entrevista se preguntara al personal sobre el funcionamiento
de dichos tramites.

3.5.2. Plan para procesamiento de la informacién

Una vez realizada la observacion y la entrevista se obtendré informacion, la cual

serd sometida a:
» Revision critica.
= QOrganizacion.
* Procesamiento.
3.6. Plan para analisis e interpretacion de los resultados
Luego de haber procesado la informacion y obtenido resultados, se procederd al

andlisis e interpretacion de los mismos basandose en la fundamentacion teorica;

con lo cual se puede comprobar la hipétesis que se planteo.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Para obtener los resultados se ha observado minuciosamente el manejo de los
tramites y se ha realizado entrevistas con el personal de los departamentos de
Avallos y Catastros, Rentas y Tesoreria. Con la informacion asi adquirida se

puede analizar e interpretar lo siguiente.

4.1. Analisis

El manejo de los trdmites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de mercados,
multas y derechos de instalacion de agua potable, es manual. Aungque se usa
calculadora y la herramienta Excel los calculos se realizan lentamente. La
busqueda de informacién es tediosa. Al mantener la informacién en papel, se

desperdicia muchos recursos y espacio.

Todo esto genera varios inconvenientes como pérdida de tiempo, manejo
ineficiente y graves pérdidas de la informacion, y se acumula el trabajo del

personal.

4.2. Interpretacion

La Unica forma en la que la institucién pueda librarse de los problemas antes
mencionados es automatizando el manejo de los tramites. Es por esto que la
institucién ha venido pensando en el desarrollo de un sistema con el fin optimizar
tiempo y recursos, y mejorar la atencién a los usuarios. Por lo tanto el desarrollo
del presente sistema serd la solucion, anhelada por la institucion, a sus

inconvenientes.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

El 1. Municipio del Canton Quero tiene muchos inconvenientes en los
departamentos de Avallos y Catastros, Rentas y Tesoreria. Entre tales
inconvenientes estan pérdida de tiempo, manejo ineficiente y graves

pérdidas de la informacion.

Estos problemas son producto del manejo manual de los tramites de
alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de mercados, multas y derechos de

instalacién de agua potable.

La solucion a tales inconvenientes es la automatizacion del manejo de los

tramites mencionados.

El desarrollo de un sistema para el manejo de tramites ayudara al personal
en sus labores cotidianas asi como permitird mejorar la atencion a la

comunidad.

5.2. Recomendaciones

Se recomienda a la Institucidn seguir adelante en su deseo de abandonar el

manejo manual de los tramites, y optar por la automatizacion.
La Institucién deberia apoyar en todo lo necesario al desarrollo de un

sistema para el manejo de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de

mercados, multas y derechos de instalacion de agua potable.
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= Se recomienda el uso de software libre, que no requiere de pago de

licencias, como una ayuda a la economia de la Institucion.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

6.1. Datos informativos

Institucion:

llustre Municipio del Canton Quero
Ubicacion:

Av. 17 de Abril s/n y Garcia Moreno
Tipo de institucion:

Publica

6.2. Antecedentes de la propuesta

El manejo de tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos de mercados,
multas y derechos de instalacion de agua potable en el I. Municipio del Canton
Quero se ha venido realizando de manera manual. La informacion se mantiene en
medios tradicionales de almacenamiento de informacion como papel, por lo que el
acceso a la informacion es lento, ademas de que se pueden producir confusion de

documentos y pérdidas de informacion.

Los célculos se realizan manualmente o con la utilizacién ocasional del programa
Excel, la emision de titulos se los realiza con esta misma herramienta. La
busqueda de informacién y la generacion de reportes son efectuadas de manera

lenta por el personal.

Como consecuencia el trabajo del personal se acumula y los usuarios pierden
tiempo. Por ello se concluye que es de vital importancia y utilidad la
automatizacion de estos procesos de modo que se libere al personal de tareas

tediosas y satisfaga a los usuarios.
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6.3. Analisis

6.3.1. Analisis de factibilidades

6.3.1.1. Factibilidad técnica

El sistema es viable técnicamente, pues la institucion posee hardware y software
adecuados para su funcionamiento. Ademas la herramienta de desarrollo y el
Motor de Base de Datos se adecuan al entorno.

6.3.1.2. Factibilidad operacional

La institucion se compromete a apoyar en lo necesario para el desarrollo del
sistema, el personal estd abierto y dispuesto a colaborar; por lo que es viable
operacionalmente.

6.3.1.3. Factibilidad econémica

Debido a que la herramienta de desarrollo SharpDevelop 2.2 y el Motor de Base
de Datos PostgreSQL 8.3 no requieren el pago de licencias, se obtiene un ahorro
de dinero.

La institucion posee, tanto en el servidor como en las maquinas clientes, hardware
de buenas caracteristicas y software legal; por lo que no gastara recursos
econOmicos a este respecto.

6.3.2. Analisis de requerimientos

Los departamentos de Rentas, Avallos y Catastros, y Tesoreria del 1. Municipio

del Canton Quero requieren mejorar el manejo de trdmites de alcabalas,

plusvalias, rodajes, titulos de mercados, multas y derechos de instalacion de agua
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potable, para lo cual se ha optado por la automatizacion con el fin de optimizar

tiempo y recursos.

6.3.3. Recoleccion de informacioén

Para obtener la informacion se recurrié a la observacion y analisis del manejo de
los tramites, de los formularios, titulos de crédito y otros documentos, y también

de los célculos realizados manualmente o en el programa Excel.

6.3.4. Alcance del sistema

El sistema presta servicios a los siguientes departamentos:

» Avallos y Catastros
= Rentas

= Tesoreria (Recaudacion)

Ademas consta de un mddulo para Administracion (Jefe del Centro de Computo).

6.3.5. Diagramas UML

UML (Unified Modeling Language) es un estandar para el modelado de
aplicaciones construidas mediante orientacion a objetos. Entre los diagramas
UML estan: diagrama de casos de uso, de clases, objetos, secuencia, colaboracion,
estados, actividades, componentes, etc. En el presente trabajo se utilizan, en las
etapas de analisis y de disefio, los diagramas de casos de uso, de clases y de
secuencias.

6.3.5.1. Diagrama de casos de uso

Permite modelar la funcionalidad del sistema con descripciones de las acciones

ejecutadas para obtener un resultado.
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Actores

Un actor es alguien o algo que hace uso del sistema. Los actores identificados son:
= Jefe de Avallos y Catastros.
= Jefe de Rentas.
* Recaudador.

= Administrador.

Caso de uso

Un caso de uso es una funcionalidad completa tal y como la percibe un actor. A

continuacion estan los diagramas con los casos de uso y su descripcion.

= Casos de uso para el actor Jefe de Avallos y Catastros:

Ingresar alzabala

Modificar aleabala
Eliminar alzabala

Ingresar datos perzana
Muodificar datos persona

Eliminar datos persona

Jefe de Avaldosy Catastros

Generar reporte
—_

Figura N° 6.1. Casos de uso para el actor Jefe de Avallos y Catastros

Descripcion de los casos de uso:

Caso de uso | Ingresar alcabala

Actor Jefe de Avallos y Catastros

Descripcion | El Jefe de Avallos y Catastros ingresa los datos de una alcabala, para su posterior
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liquidacion en el Dpto. de Rentas.

Precondicion

El actor conoce los d

atos de los compradores y vendedores, el objeto de venta, su

ubicacion y su valor (aval(o).

Secuencia

normal

Paso Accidn
1 El actor elije la opcidn ingresar alcabala.
2 El sistema visualiza la ventana de ingreso de alcabala.
3 El actor teclea los datos de los compradores y vendedores, el objeto
de venta, su ubicacién y su valor.
4 El actor acepta el ingreso de los datos.

Poscondicion

El sistema ingresa los datos y la ventana se cierra.

Excepciones

Paso

Accion

4 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el

sistema envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.1. Descripcidn del caso de uso ingresar alcabala

Caso de uso | Modificar alcabala
Actor Jefe de Avallos y Catastros
Descripcion | El actor modifica los datos de una alcabala ingresada previamente.

Precondicion

El actor conoce el nu

mero de la alcabala a modificar. Dicha alcabala no debe estar

aun liquidada.
Secuencia Paso Accidn
normal 1 El actor elije la opcién modificar alcabala.
2 El sistema muestra la ventana para modificar alcabala.
3 El actor ingresa el nimero de alcabala a buscar.
4 El sistema muestra los datos de la alcabala especificada.
5 El actor modifica los datos que requiere.
6 El actor acepta la modificacion de los datos.
Poscondicion | El sistema modifica los datos y la ventana se cierra.
Excepciones Paso Accion
4 Si la alcabala especificada ya ha sido liquidada en el Dpto.
de Rentas, el sistema no muestra datos y envia un mensaje
advirtiendo que no se puede realizar la modificacion.
6 Si los datos modificados no estan en el formato correcto el

sistema envia un mensaje de alerta. Se deben volver a

teclear.

Tabla N° 6.2. Descripcién del caso de uso modificar alcabala
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Caso de uso

Eliminar alcabala

Actor

Jefe de Avallos y Catastros

Descripcion

El actor elimina una alcabala.

Precondicion

El actor conoce el nimero de la alcabala a eliminar. Dicha alcabala no debe estar

aun liquidada.

Secuencia

normal

Paso

Accion

1

El actor elije la opcidn eliminar alcabala.

Poscondicion

Excepciones

2 El sistema muestra la ventana para eliminar alcabala.
3 El actor ingresa el nimero de alcabala a eliminar.
4 El sistema muestra los datos de la alcabala especificada.
5 El actor manda a eliminar la alcabala.
6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
7 El actor confirma la eliminacion de la alcabala.

El sistema elimina la alcabala y se cierra la ventana.

Paso Accion

4 Si la alcabala especificada ya ha sido liquidada en el Dpto. de Rentas, el

sistema no muestra datos y envia un mensaje advirtiendo que no se

puede eliminar.

Tabla N° 6.3. Descripcidon del caso de uso eliminar alcabala

Caso de uso | Ingresar datos persona
Actor Jefe de Avaluos y Catastros
Descripcion | El actor ingresa datos de una nueva persona al sistema.

Precondicion

El actor conoce los datos de la persona, la cual no debe estar ya en el sistema.

Secuencia Paso Accidn
normal 1 El actor elije la opcion personas.
2 El sistema muestra la ventana con el listado de las personas.
3 El actor elije la opci6n ingresar nueva persona.
4 El sistema muestra la pantalla para ingreso de una nueva persona.
5 El actor teclea los datos de la persona.
6 El actor acepta el ingreso de los datos.
Poscondicion | El sistema ingresa los datos de la persona.
Excepciones | Paso Accién
6 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema
envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.
6 Si la persona ya existe el sistema muestra un mensaje de alerta.

Tabla N° 6.4. Descripcién del caso de uso ingresar datos persona
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Caso de uso

Modificar datos persona

Actor

Jefe de Avallos y Catastros

Descripcion

El actor modifica datos de una persona especificada.

Precondicion

El actor conoce los datos actuales de la persona.

Secuencia
normal

Paso Accioén

1 El actor elije la opci6n personas.

El sistema muestra la ventana con el listado de las personas.

El actor busca y selecciona a la persona deseada.

El sistema muestra la pantalla para modificar los datos de persona.

2
3
4 El actor elije la opcién modificar datos de persona.
5
6

El actor modifica los datos que requiere.

7 El actor acepta la actualizacion de los datos.

Poscondicion

El sistema modifica los datos de la persona.

Excepciones

Paso | Accion

7 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema

envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.5. Descripcion del caso de uso modificar datos persona

Caso de uso | Eliminar datos persona
Actor Jefe de Avallos y Catastros
Descripcion | El actor elimina datos de una persona especificada.

Precondicion

El actor conoce los datos actuales de la persona. Dicha persona no debe haber

realizado ningun tipo de trdmite previamente para ser borrada.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor elije la opcion personas.
2 El sistema muestra la ventana con el listado de las personas.
3 El actor busca y elije a la persona deseada.
4 El actor elije la opcidn eliminar datos de persona.
5 El sistema muestra un mensaje de advertencia.

6 El actor confirma la eliminacion.

Poscondicion

El sistema elimina los datos de la persona y se cierra la ventana.

Excepciones

Paso Accioén

6 Si la persona ha realizado algun tipo de tramite previamente, el

sistema advierte que no se puede eliminar.

Tabla N° 6.6. Descripcion del caso de uso eliminar datos persona

Caso de uso

Generar reporte

o1




Actor

Jefe de Avallos y Catastros

Descripcion

El actor genera un reporte de las alcabalas ingresadas en un lapso de tiempo

especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Poscondicion

Excepciones

Paso Accion
1 El actor elije la opcidn reporte.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de alcabalas ingresadas.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de las alcabalas ingresadas en el
intervalo especificado
5 El actor manda a imprimir el reporte.
El sistema provee un reporte completo.
Paso Accion
4 Si en el intervalo especificado no se han ingresado alcabalas el

sistema no mostrara datos.

Tabla N° 6.7. Descripcion del caso de uso generar reporte

Caso de uso | Imprimir
Actor Jefe de Avaluos y Catastros
Descripcion | El sistema imprime un reporte de alcabalas ingresadas.

Precondicion

El actor genera el reporte a imprimirse.

Secuencia
normal

Paso

Accion

1 El actor elije la opcidn para imprimir.

2 El sistema muestra una ventana de opciones de impresion.

3 El actor elije la impresora, tamafio y orientacion del papel.

4 El actor manda a imprimir el reporte.

5 El sistema imprime el reporte.

Poscondicion

El sistema provee un reporte completo.

Excepciones

Paso

Accion

3 Si en la ventana de opciones no aparece ninguna impresora el sistema

no podra imprimir el reporte.

Tabla N° 6.8. Descripcion del caso de uso imprimir

= Casos de uso para el actor Jefe de Rentas:
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Liquidar alzabala

Anular liquidacién aleabala
Anular pago alcabala

Liquidar plusvalia
Anular pago plusvalia
Eliminar plusvalia

Liquidar radaje

Anular pago rodaje
Eliminar rodaje

Jefe de Rentas

Emitir titulo mercado
Anularpago mereado

Emitir titulo medidaer agua
Anular fitulo medidor agua

Eliminar fitulo medidor agua

@ Eliminar titulo mercado
Anular pago multa

Figura N° 6.2. Casos de uso para el actor Jefe de Rentas

Descripcion de los casos de uso:

Caso de uso | Liquidar alcabala
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor liquida una alcabala ingresada previamente por el Jefe de Avallos y

Catastros.

Precondicion

El actor conoce el nimero de alcabala. Esta alcabala debe haber sido ingresada

previamente en Avallos y Catastros, ademas no debe estar pagada aun.

Secuencia

normal

Paso Accidn
1 El actor escoge la opcion liquidar alcabala.
2 El sistema muestra la ventana de liquidacion de alcabala.
3 El actor provee el nimero de alcabala y lo manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos de la alcabala (ingresados en
Avallos y Catastros).
5 El actor manda a realizar los célculos de liquidacidn.
6 El sistema realiza el célculo y visualiza los resultados.
7 El actor puede realizar descuento o exencion si es el caso.
8 El actor ingresa una observacién y acepta la liquidacion.

Poscondicion

El sistema actualiza los datos y cierra la ventana.
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Excepciones

Paso Accién

4 Si la alcabala especificada no existe o si ya ha sido pagada, el
sistema no mostrara datos y enviard un mensaje que advierte

que no se puede realizar la liquidacién.

Tabla N° 6.9. Descripcién del caso de uso liquidar alcabala

Caso de uso | Anular liquidacion de alcabala
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor anula la liquidacion de una alcabala.

Precondicion

El actor conoce el nimero de alcabala. Esta alcabala debe haber sido ingresada y

liquidada previamente, ademas no debe estar pagada aun.

Secuencia

normal

Paso Accidn
1 El actor escoge la opcién anular liquidacion de alcabala.
2 El sistema muestra la ventana de anulacién de liquidacién de
alcabala.
3 El actor provee el nimero de alcabala y lo manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos de la alcabala.
5 El actor manda a anular la liquidacion.
6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
7 El actor confirma la anulacion.

Poscondicion

El sistema anula la liquidacion de la alcabala especificada y cierra la ventana.

Excepciones

Paso Accion

4 Si la alcabala especificada no existe, o si no ha sido liquidada
aun, o si ya ha sido pagada, el sistema no mostrara datos y
enviara un mensaje que advierte que no se puede realizar la

anulacion.

Tabla N° 6.10. Descripcion del caso de uso anular liquidacion de alcabala

Caso de uso

Anular pago de alcabala

Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El actor anula el pago de una alcabala.

Precondicion

El actor conoce el nimero de alcabala. Esta alcabala debe haber sido pagada

previamente en Recaudacion (Tesoreria).

Secuencia

Paso Accion
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normal

Poscondicion

Excepciones

1 El actor escoge la opcion anular pago de alcabala.
2 El sistema muestra la ventana de anulacién de pago de
alcabala.
3 El actor provee el nimero de alcabala y lo manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos de la alcabala.
5 El actor manda a anular el pago.
6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
7 El actor confirma la anulacion.
El sistema anula el pago de la alcabala especificada y cierra la ventana.
Paso Accidn
4 Si la alcabala especificada no existe, o si no ha sido pagada

aun, el sistema no mostrara datos y enviard un mensaje que
advierte que no se puede realizar la anulacion.

Tabla N° 6.11. Descripcion del caso de uso anular pago de alcabala

Caso de uso | Liquidar plusvalia
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor ingresa los datos de una plusvalia y la liquida.

Precondicion

El actor conoce los datos: comprador, vendedor, superficie y ubicacion del lote,

precio, etc.

Secuencia Paso Accibn
normal 1 El actor escoge la opcidn liquidar plusvalia.

2 El sistema muestra la ventana de liquidacion de plusvalia.

3 El actor teclea los datos: nimero de plusvalia, comprador, vendedor,

superficie y ubicacion del lote, precio, etc.

4 El actor puede realizar exencion si es el caso.

5 El actor manda a realizar los calculos de liquidacion.

6 El sistema realiza el calculo y visualiza los resultados.

7 El actor ingresa una observacién y acepta la liquidacion.
Poscondicién | El sistema ingresa los datos y la liquidacion de la plusvalia. Cierra la ventana.
Excepciones Pasos Accion

5y7 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema

envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.12. Descripcién del caso de uso liguidar plusvalia

Caso de uso

Anular pago de plusvalia

Actor

Jefe de Rentas
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Descripcion

El actor anula el pago de una plusvalia.

Precondicion

El actor conoce el nimero de la plusvalia. Esta plusvalia debe haber sido pagada

previamente en Recaudacion (Tesoreria).

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor escoge la opcion anular pago de plusvalia.

El sistema muestra la ventana de anulacién de pago de plusvalia.

El actor provee el nimero de plusvalia y lo manda a buscar.

El actor manda a anular el pago.

El sistema muestra un mensaje de advertencia.

2
3
4 El sistema visualiza los datos de la plusvalia.
5
6
7

El actor confirma la anulacion.

Poscondicion

El sistema anula el pago de la plusvalia especificada y cierra la ventana

Excepciones

Paso Accion

4 Si la plusvalia especificada no existe, o si no ha sido pagada a(n,
el sistema no mostrard datos y enviara un mensaje que advierte

que no se puede realizar la anulacion.

Tabla N° 6.13. Descripcion del caso de uso anular pago de plusvalia

Caso de uso | Eliminar plusvalia
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor elimina una plusvalia.

Precondicion

El actor conoce el nimero de la plusvalia. Esta plusvalia no debe estar pagada.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor escoge la opcidn eliminar plusvalia.

El sistema muestra la ventana de eliminacién de plusvalia.

El actor provee el nimero de plusvalia y lo manda a buscar.

El actor manda a eliminar la plusvalia.

2
3
4 El sistema visualiza los datos de la plusvalia.
5
6

El sistema muestra un mensaje de advertencia.

7 El actor confirma la eliminacion.

Poscondicion

El sistema elimina la plusvalia especificada y cierra la ventana

Excepciones

Paso Accion

4 Si la plusvalia especificada no existe, 0 si ya estd pagada, el
sistema no mostrard datos y enviard un mensaje que advierte que

no se puede realizar la eliminacion.

Tabla N° 6.14. Descripcidon del caso de uso eliminar plusvalia
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Caso de uso

Liquidar rodaje

Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El actor ingresa los datos de rodajes vehiculares y liquida.

Precondicion

El actor conoce los datos: persona, afio, placa, avaluo, etc.

Secuencia
normal

Paso Accion

1 El actor escoge la opcion liquidar rodaje.

2 El sistema muestra la ventana de liquidacidn de rodajes.

3 El actor busca o ingresa los datos de la persona responsable del
vehiculo.

4 El actor ingresa uno o mas rodajes. Para cada uno realiza los pasos
del 5al 9.

5 El actor teclea los datos: afio, placa, avallo, clase de vehiculo,

matricula, etc.

El actor puede realizar exencion si es el caso.

El actor manda a realizar los calculos de liquidacion.

6
7
8 El sistema realiza el célculo y visualiza los resultados.
9

El actor ingresa una observacién y acepta.

10 El actor acepta la liquidacion.

Poscondicion

El sistema ingresa los datos y la liquidacion del rodaje.

Excepciones

Pasos Accion

7y9 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema
envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.15. Descripcion del caso de uso liquidar rodaje

Caso de uso

Anular pago de rodaje

Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El actor anula el pago de un rodaje.

Precondicion

El actor conoce la placa del vehiculo y el afio del rodaje. Este rodaje debe haber

sido pagado previamente en Recaudacion (Tesoreria).

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor escoge la opcion anular pago de rodaje.

El sistema muestra la ventana de anulacién de pago de rodaje.

El actor provee la placa y el afio, y manda a buscar.

El actor manda a anular el pago.

El sistema muestra un mensaje de advertencia.

2
3
4 El sistema visualiza los datos del rodaje.
5
6
7

El actor confirma la anulacion.
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Poscondicion

El sistema anula el pago del rodaje especificado y cierra la ventana.

Excepciones

Paso Accioén

4 Si el rodaje especificado no existe, 0 si no ha sido pagado adn,

que no se puede realizar la anulacion.

Tabla N° 6.16. Descripcion del caso de uso anular pago de rodaje

Caso de uso | Eliminar rodaje
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor elimina un rodaje vehicular.

Precondicion

El actor conoce la placa del vehiculo y el afio. Este rodaje no debe estar pagado.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor escoge la opcion eliminar rodaje.
2 El sistema muestra la ventana de eliminacién de rodaje.
3 El actor provee la placa del vehiculo y el afio, y lo manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos del rodaje.
5 El actor manda a eliminar el rodaje.
6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
7 El actor confirma la eliminacion.

Poscondicion

El sistema elimina el rodaje especificado y cierra la ventana

Excepciones

Paso Accion

4 Si el rodaje especificado no existe, 0 si ya estd pagado, el sistema

puede realizar la eliminacion.

Tabla N° 6.17. Descripcion del caso de uso eliminar rodaje

Caso de uso

Emitir titulo de mercado

Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El actor ingresa datos y calcula el valor a pagar por puesto en el mercado.

Precondicion

El actor conoce los datos: comerciante, n° de puesto, direccion, etc.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor escoge la opcion emitir titulo de mercado.
2 El sistema muestra la ventana de titulo de mercado.
3 El actor teclea los datos: comerciante, n° de puesto, direccion, etc.
4 El actor manda a realizar los calculos.
5 El sistema realiza el célculo y visualiza los resultados.
6 El actor acepta la emision.
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Poscondicion

El sistema ingresa los datos y cierra la ventana.

Excepciones

Pasos Accion

4y6 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema

envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.18. Descripcion del caso de uso emitir titulo de mercado

Caso de uso

Anular pago de titulo de mercado

Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El actor anula el pago de titulo de mercado.

Precondicion

El actor conoce el nimero de titulo. Este titulo debe haber sido pagado

previamente en Recaudacion (Tesoreria).

Secuencia

normal

Paso Accidn
1 El actor escoge la opcion anular pago de titulo de mercado.
2 El sistema muestra la ventana de anulacion de titulo de mercado.
3 El actor teclea el nimero de titulo y manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos.
5 El actor manda a anular el pago.
6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
7 El actor confirma la anulacion.

Poscondicion

El sistema anula el pago del titulo especificado y cierra la ventana.

Excepciones

Paso Accion

4 Si el titulo especificado no existe, o si no ha sido pagado adn, el
sistema no mostrara datos y enviard un mensaje que advierte que

no se puede realizar la anulacion.

Tabla N° 6.19. Descripcion del caso de uso anular pago de titulo de mercado

Caso de uso Eliminar titulo de mercado
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor elimina un titulo de mercado.

Precondicion

El actor conoce el nimero de titulo. Este titulo no debe estar pagado.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor escoge la opcion eliminar titulo de mercado.
2 El sistema muestra la ventana de eliminacion de titulo de mercado.
3 El actor teclea el nimero de titulo y manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos.
5 El actor manda a eliminar el titulo.
6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
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7 El actor confirma la eliminacion.
Poscondicién | El sistema elimina el titulo especificado y cierra la ventana
Excepciones Paso Accidn
4 Si el titulo especificado no existe, o si ya esta pagado, el sistema no

mostrara datos y enviara un mensaje que advierte que no se puede

realizar la eliminacion.

Tabla N° 6.20. Descripcion del caso de uso eliminar titulo de mercado

Caso de uso | Emitir multa
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor ingresa datos y calcula el valor de la multa.

Precondicion

El actor conoce los datos: nombre de la persona, concepto, valor, interés, etc.

Secuencia Paso Accion
normal 1 El actor escoge la opcion emitir multa.
2 El sistema muestra la ventana de emision de multa.
3 El actor teclea los datos: nombre de la persona, concepto, valor,
interés, etc.
4 El actor manda a realizar el calculo.
5 El sistema realiza el célculo y visualiza los resultados.
6 El actor acepta la emisidn.
Poscondicion | El sistema ingresa los datos y cierra la ventana.
Excepciones Paso Accion
4y6 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema
envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.21. Descripcién del caso de uso emitir multa

Caso de uso | Anular pago de multa
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor anula el pago de multa

Precondicion

El actor conoce el nimero de titulo de multa. Esta multa debe haber sido pagada

previamente en Recaudacion (Tesoreria).

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor escoge la opcion anular pago multa.
2 El sistema muestra la ventana de anulacion de multa.
3 El actor teclea el nimero de titulo de multa y manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos.
5 El actor manda a anular el pago.
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Poscondicion

Excepciones

6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
7 El actor confirma la anulacion.
El sistema anula el pago de la multa especificada y cierra la ventana.
Paso Accibn
4 Si el titulo de multa especificado no existe, o si no ha sido

pagado aun, el sistema no mostrard datos y enviard un mensaje

que advierte que no se puede realizar la anulacion.

Tabla N° 6.22. Descripcion del caso de uso anular pago de multa

Caso de uso Eliminar multa
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor elimina una multa.

Precondicion

El actor conoce el nimero de titulo de multa. Esta multa no debe estar pagada.

Secuencia Paso Accion
normal 1 El actor escoge la opcion eliminar multa.
2 El sistema muestra la ventana de eliminacion de multa.
3 El actor teclea el nimero de titulo de multa y manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos.
5 El actor manda a eliminar la multa.
6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
7 El actor confirma la eliminacion.
Poscondicion | El sistema elimina la multa y cierra la ventana
Excepciones Paso Accion
4 Si el titulo de multa especificado no existe, o si ya esta pagado, el

sistema no mostrard datos y enviara un mensaje que advierte que

no se puede realizar la eliminacion.

Tabla N° 6.23. Descripcién del caso de uso eliminar multa

Caso de uso

Emitir titulo de medidor de agua

Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El actor ingresa datos y calcula el valor a pagar.

Precondicion

El actor conoce los datos: nombre de la persona, valor, derecho de instalacion,

servicios, etc.

Secuencia

normal

Paso Accibn
1 El actor escoge la opcion emitir titulo de medidor de agua.
2 El sistema muestra la ventana de titulo de medidor de agua.
3 El actor teclea los datos: nombre de la persona, valor, derecho de
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instalacion, servicios, etc.

4 El actor manda a realizar el calculo.
5 El sistema realiza el calculo y visualiza los resultados.
6 El actor acepta la emisidn.

Poscondicion

El sistema ingresa los datos y cierra la ventana.

Excepciones

Paso Accion

4y6 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema

envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.24. Descripcion del caso de uso emitir titulo de medidor de agua

Caso de uso | Anular pago de titulo de medidor de agua
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor anula el pago de titulo de medidor de agua.

Precondicion

El actor conoce el nimero de titulo. Este titulo debe haber sido pagado

previamente en Recaudacion (Tesoreria).

Secuencia

normal

Poscondicion

Excepciones

Paso Accidn
1 El actor escoge la opcién anular pago de titulo de medidor de
agua.
2 El sistema muestra la ventana de anulacion de titulo de medidor
de agua.
3 El actor teclea el nimero de titulo y manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos.
5 El actor manda a anular el pago.
6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
7 El actor confirma la anulacion.
El sistema anula el pago del titulo especificado y cierra la ventana.
Paso Accion
4 Si el titulo especificado no existe, 0 si no ha sido pagado aun, el
sistema no mostrara datos y enviara un mensaje que advierte que
no se puede realizar la anulacion.

Tabla N° 6.25. Descripcién del caso de uso anular pago de titulo de medidor de agua

Caso de uso

Eliminar titulo de medidor de agua

Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El actor elimina un titulo de medidor de agua.

Precondicion

El actor conoce el nimero de titulo. Este titulo no debe estar pagado.

Secuencia

Paso Accion
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normal 1 El actor escoge la opcién eliminar titulo de medidor de agua.
2 El sistema muestra la ventana de eliminacion de titulo de medidor
de agua.
3 El actor teclea el nimero de titulo y manda a buscar.
4 El sistema visualiza los datos.
5 El actor manda a eliminar el titulo.
6 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
7 El actor confirma la eliminacion.
Poscondicion | El sistema elimina el titulo especificado y cierra la ventana
Excepciones Paso Accibn
4 Si el titulo especificado no existe, o si ya esta pagado, el sistema no

mostrara datos y enviara un mensaje que advierte que no se puede

realizar la eliminacion.

Tabla N° 6.26. Descripcion del caso de uso eliminar titulo de medidor de agua

Jefe de Rentas

Generar reparte alcabalas
T

Generar reporte multas

Canfigurar base radaje
Configurar mara tributaria

Ingresar datos persona
Modificar datos perzona
Eliminar datos persona

Figura N° 6.3. Casos de uso para el actor Jefe de Rentas (continuacion)

Descripcion de los casos de uso:

Caso de uso | Generar reporte alcabalas
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor genera un reporte de las alcabalas liquidadas en un lapso de tiempo
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especificado.
Precondicion | El actor determina el intervalo de tiempo.
Secuencia Paso Accidn
normal 1 El actor elije la opcién de reporte de alcabalas.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de alcabalas liquidadas.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de las alcabalas liquidadas en el
intervalo especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
Poscondicion | El sistema provee un reporte completo.
Excepciones Paso Accidn
4 Si en el intervalo especificado no se han liquidado alcabalas el
sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.27. Descripcion del caso de uso generar reporte alcabalas

Caso de uso | Generar reporte plusvalias
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor genera un reporte de las plusvalias liquidadas en un lapso de tiempo
especificado.
Precondicion | El actor determina el intervalo de tiempo.
Secuencia Paso Accion
normal 1 El actor elije la opcion de reporte de plusvalias.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de plusvalias liquidadas.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de las plusvalias liquidadas en el
intervalo especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
Poscondicion | El sistema provee un reporte completo.
Excepciones Paso Accion
4 Si en el intervalo especificado no se han liquidado plusvalias el
sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.28. Descripcion del caso de uso generar reporte plusvalias

Caso de uso

Generar reporte rodajes

Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El actor genera un reporte de rodajes liquidados en un lapso de tiempo
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especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia
normal

Paso Accién
1 El actor escoge la opcion de reporte de rodajes.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de rodajes liquidados.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de rodajes liquidados en el intervalo

especificado.

5 El actor manda a imprimir el reporte.

Poscondicion

El sistema provee un reporte completo.

Excepciones

Paso Accion

4 Si en el intervalo especificado no se han liquidado rodajes el sistema

no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.29. Descripcién del caso de uso generar reporte rodajes

Caso de uso | Generar reporte mercados
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor genera un reporte titulos de mercado emitidos en un lapso de tiempo

especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor elije la opcidn de reporte de titulos de mercado.

2 El sistema muestra la pantalla de reporte de titulos de mercado
emitidos.

3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.

4 El sistema visualiza un listado de titulos de mercado emitidos en el
intervalo especificado.

5 El actor manda a imprimir el reporte.

Poscondicion

El sistema provee un reporte completo.

Excepciones

Paso Accion

4 Si en el intervalo especificado no se han emitido titulos de mercado,

el sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.30. Descripcién del caso de uso generar reporte mercados

Caso de uso

Generar reporte multas

Actor

Jefe de Rentas
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Descripcion

El actor genera un reporte de multas emitidas en un lapso de tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia
normal

Poscondicion

Excepciones

Paso Accién
1 El actor elije la opcidn de reporte de multas.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de multas emitidas.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de multas emitidas en el intervalo

especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
El sistema provee un reporte completo.

Paso Accidn

4 Si en el intervalo especificado no se han emitido multas, el sistema no

mostraré ningun dato.

Tabla N° 6.31. Descripcion del caso de uso generar reporte multas

Caso de uso | Generar reporte medidor de agua
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor genera un reporte titulos de medidor de agua emitidos en un lapso de

tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Poscondicion

Excepciones

Paso Accibn
1 El actor escoge la opcidn reporte de titulos de agua.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de titulos medidor de agua
emitidos.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de titulos de medidor de agua emitidos
en el intervalo especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
El sistema provee un reporte completo.
Paso Accién
4 Si en el intervalo especificado no se han emitido titulos de medidor

de agua, el sistema no mostrara informacion.

Tabla N° 6.32. Descripcion del caso de uso generar reporte medidor de agua

Caso de uso

Imprimir
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Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El sistema imprime un reporte especificado.

Precondicion

El actor genera el reporte a imprimirse.

Secuencia

normal

Paso Accién

1 El actor elije la opcién para imprimir.

2 El sistema muestra una ventana de opciones de impresion.

3 El actor elije la impresora, tamafio y orientacién del papel.

4 El actor manda a imprimir el reporte.

5 El sistema imprime el reporte.

Poscondicion

El sistema provee un reporte completo.

Excepciones

Paso Accion

3 Si en la ventana de opciones no aparece ninguna impresora el sistema

no podra imprimir el reporte.

Tabla N° 6.33. Descripcion del caso de uso imprimir

Caso de uso | Ingresar datos persona
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor ingresa datos de una nueva persona al sistema.

Precondicion

El actor conoce los datos de la persona, la cual no debe estar ya en el sistema.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor elije la opcion personas.

El sistema muestra la ventana con el listado de las personas.

El actor elije la opcidn ingresar nueva persona.

2
3
4 El sistema muestra la pantalla para ingreso de una nueva persona.
5

El actor teclea los datos de la persona.

6 El actor acepta el ingreso de los datos.

Poscondicion

El sistema ingresa los datos de la persona.

Excepciones

Paso Accion

6 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema

envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

6 Si la persona ya existe el sistema muestra un mensaje de alerta.

Tabla N° 6.34. Descripcion del caso de uso ingresar datos persona

Caso de uso | Modificar datos persona
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor modifica datos de una persona especificada.
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Precondicion

El actor conoce

los datos actuales de la persona.

Secuencia

normal

Paso

Accioén

1 El actor elije la opcién personas.

El sistema muestra la ventana con el listado de las personas.

El actor busca y selecciona a la persona deseada.

El sistema muestra la pantalla para modificar los datos de persona.

2
3
4 El actor elije la opcién modificar datos de persona.
5
6

El actor modifica los datos que requiere.

7 El actor acepta la modificacion de los datos.

Poscondicion

El sistema modifica los datos de la persona.

Excepciones

Paso | Accion

7 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema

envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.35. Descripcion del caso de uso modificar datos persona

Caso de uso | Eliminar datos persona
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor elimina datos de una persona especificada.

Precondicion

El actor conoce los datos actuales de la persona. Dicha persona no debe haber

realizado ningun tipo de trdmite previamente para ser borrada.

Secuencia

normal

Poscondicion

Excepciones

Paso Accion
1 El actor elije la opcion personas.
2 El sistema muestra la ventana con el listado de las personas.
3 El actor busca y elije a la persona deseada.
4 El actor elije la opcidn eliminar datos de persona.
5 El sistema muestra un mensaje de advertencia.
6 El actor confirma la eliminacion.

El sistema elimina los datos de la persona y se cierra la ventana.

Paso Accion

6 Si la persona ha realizado algun tipo de tramite previamente, el

sistema advierte que no se puede eliminar.

Tabla N° 6.36. Descripcidon del caso de uso eliminar datos persona

Caso de uso

Configurar base rodaje
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Actor

Jefe de Rentas

Descripcion

El actor configura la base imponible para el calculo del rodaje vehicular.

Precondicion

El actor conoce los rangos y valores de la base imponible, segiin manda la Ley

Orgéanica Municipal.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor escoge la opcion configurar base imponible.
2 El sistema muestra la ventana de configuracién.
3 El actor realiza los cambios necesarios, como valores y rangos.
4 El actor acepta los cambios realizados.

Poscondicion

El sistema actualiza los datos y cierra la ventana.

Excepciones

Paso

Accion

4 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema

envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.37. Descripcién del caso de uso configurar base rodaje

Caso de uso | Configurar mora tributaria
Actor Jefe de Rentas
Descripcion | El actor configura la tabla de Intereses por Mora Tributaria, para el calculo del

rodaje vehicular.

Precondicion

El actor conoce los valores y afios de la tabla de Intereses por Mora Tributaria.

Esta tabla le es entregada al Jefe de Rentas cada mes.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor escoge la opcion configurar mora tributaria.
2 El sistema muestra la ventana de configuracion.
3 El actor realiza los cambios necesarios, como valores y afios.
4 El actor acepta los cambios realizados.

Poscondicion

El sistema actualiza los datos y cierra la ventana.

Excepciones

Paso

Accion

4

Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el

sistema envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.38. Descripcion del caso de uso configurar mora tributaria

= Casos de uso para el actor Recaudador:
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Fagar alcabala —_—_
e
—_

Recaudador

Generar reporte recaudacion medid@

Figura N° 6.4. Casos de uso para el actor Recaudador

Descripcion de los casos de uso:

Caso de uso | Pagar alcabala

Actor Recaudador

Descripcion | El actor realiza el pago de una alcabala. Esta alcabala debe haber sido liquidada

previamente por el Jefe de Rentas.

Precondicion | El actor conoce el nimero de la alcabala a pagar.

Secuencia Paso Accion

normal 1 El actor elije la opcion pagar alcabala.

El sistema muestra la ventana de pago de alcabala.

El actor teclea el nimero de alcabala y manda a buscar.

El actor ejecuta la opcion pagar luego de tomar el dinero.

2
3
4 El sistema visualiza los datos y el valor a pagar.
5
6

El sistema envia un mensaje advirtiendo que se va imprimir el

comprobante de pago.

Poscondicion | El sistema actualiza el pago, imprime comprobante y cierra la ventana.

Excepciones Paso Accion

4 Si la alcabala especificada no existe, o si no ha sido liquidada adn,
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o si ya fue pagada, el sistema no mostrard datos y enviara un

mensaje que advierte que no se puede realizar el pago.

Tabla N° 6.39. Descripcién del caso de uso pagar alcabala

Caso de uso

Pagar plusvalia

Actor

Recaudador

Descripcion

El actor realiza el pago de una plusvalia. Esta plusvalia debe haber sido ingresada

y liquidada previamente por el Jefe de Rentas.

Precondicion

El actor conoce el nimero de la plusvalia a pagar.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor elije la opcion pagar plusvalia.

El sistema muestra la ventana de pago de plusvalia.

El actor teclea el nimero de plusvalia y manda a buscar.

El actor ejecuta la opcion pagar luego de tomar el dinero.

2
3
4 El sistema visualiza los datos y el valor a pagar.
5
6

El sistema envia un mensaje advirtiendo que se va imprimir el

comprobante de pago.

Poscondicion

El sistema actualiza el pago, imprime comprobante y cierra la ventana.

Excepciones

Paso Accion

4 Si la plusvalia especificada no existe o si ya fue pagada, el
sistema no mostrara datos y enviard un mensaje que advierte que

no se puede realizar el pago.

Tabla N° 6.40. Descripcion del caso de uso pagar plusvalia

Caso de uso | Pagar rodaje
Actor Recaudador
Descripcion | El actor realiza el pago de rodaje(s) vehicular(es). Este(os) debe(n) haber sido

ingresado(s) y liquidado(s) previamente por el Jefe de Rentas.

Precondicion

El actor conoce nombres o cédula de la persona que debe pagar.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor elije la opcidn pagar rodaje.
2 El sistema muestra la ventana de pago de rodaje.
3 El actor manda a buscar a la persona, para ver lo que ésta debe.
4 El sistema visualiza el (los) rodaje(s) que debe pagar la persona
especificada.
5 El actor ejecuta la opcion pagar luego de tomar el dinero.
6 El sistema envia un mensaje advirtiendo que se va imprimir el
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(los) comprobante(s) de pago.

Poscondicion

El sistema actualiza el pago, imprime comprobante(s) y cierra la ventana.

Excepciones

Paso Accién

4 Si la persona especificada no debe ningun rodaje, el sistema no
mostrara datos y enviard un mensaje que advierte que dicha

persona no adeuda.

Tabla N° 6.41. Descripcion del caso de uso pagar rodaje

Caso de uso | Pagar titulo mercado
Actor Recaudador
Descripcion | El actor realiza el pago de titulo(s) de puesto en el mercado. Este(os) debe(n)

haber sido emitido(s) previamente por el Jefe de Rentas.

Precondicion

El actor conoce nombres o cédula de la persona que debe pagar.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor elije la opcion pagar titulo de mercado.
2 El sistema muestra la ventana de pago de titulo de mercado.
3 El actor manda a buscar a la persona, para ver lo que ésta debe.
4 El sistema visualiza el (los) titulo(s) que debe pagar la persona
especificada.
5 El actor ejecuta la opcidn pagar luego de tomar el dinero.
6 El sistema envia un mensaje advirtiendo que se va imprimir el

(los) titulo(s) de crédito.

Poscondicion

El sistema actualiza el pago, imprime titulo(s) y cierra la ventana.

Excepciones

Paso Accion

4 Si la persona especificada no debe ningun titulo, el sistema no

mostrara datos y enviard un mensaje que advierte que dicha

persona no adeuda.

Tabla N° 6.42. Descripcion del caso de uso pagar titulo mercado

Caso de uso

Pagar multas

Actor

Recaudador

Descripcion

El actor realiza el pago de multa(s). Esta(as) debe(n) haber sido emitida(s)

previamente por el Jefe de Rentas.

Precondicion

El actor conoce nombres o cédula de la persona que debe pagar.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor elije la opcidn pagar multas.
2 El sistema muestra la ventana de pago de multas.
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3 El actor manda a buscar a la persona, para ver lo que ésta debe.

4 El sistema visualiza la (las) multa(s) que debe pagar la persona
especificada.

5 El actor ejecuta la opcion pagar luego de tomar el dinero.

6 El sistema envia un mensaje advirtiendo que se va imprimir el

(los) titulo(s) de crédito.

Poscondicion

El sistema actualiza el pago, imprime titulo(s) y cierra la ventana.

Excepciones

Paso

Accion

4

Si la persona especificada no debe ninguna multa, el sistema no
mostrard datos y enviard un mensaje que advierte que dicha
persona no adeuda.

Tabla N° 6.43. Descripcion del caso de uso pagar multas

Caso de uso | Pagar titulo de medidor de agua
Actor Recaudador
Descripcion | El actor realiza el pago de titulo(s) de medidor de agua. Este(os) debe(n) haber

sido emitido(s) previamente por el Jefe de Rentas.

Precondicion

El actor conoce nombres o cédula de la persona que debe pagar.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor elije la opcion pagar titulo de medidor de agua.

2 El sistema muestra la ventana de pago de titulo de medidor de
agua.

3 El actor manda a buscar a la persona, para ver lo que ésta debe.

4 El sistema visualiza el (los) titulo(s) que debe pagar la persona
especificada.

5 El actor ejecuta la opcion pagar luego de tomar el dinero.

6 El sistema envia un mensaje advirtiendo que se va imprimir el

(los) titulo(s) de crédito.

Poscondicion

El sistema actualiza el pago, imprime titulo(s) y cierra la ventana.

Excepciones

Paso

Accion

4

Si la persona especificada no debe ningun titulo, el sistema no

mostrarad datos y enviard un mensaje que advierte que dicha

persona no adeuda.

Tabla N° 6.44. Descripcion del caso de uso pagar titulo de medidor de agua

Caso de uso

Imprimir titulo / comprobante

Actor

Recaudador
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Descripcion

El sistema imprime el titulo de crédito o el comprobante de pago.

Precondicion

El actor genera el reporte a imprimirse.

Secuencia Paso Accién
normal 1 El actor elije la opcién para imprimir.
2 El sistema muestra una ventana de opciones de impresion.
3 El actor elije la impresora, tamafio y orientacion del papel.
4 El actor manda a imprimir el titulo o comprobante.
5 El sistema imprime el titulo o comprobante.
Poscondicion | El sistema provee el titulo o comprobante impreso.
Excepciones | Paso Accion
3 Si en la ventana de opciones no aparece ninguna impresora el sistema

no podra imprimir el titulo o comprobante.

Tabla N° 6.45. Descripcion del caso de uso imprimir titulo/comprobante

Caso de uso | Generar reporte recaudacion alcabalas
Actor Recaudador
Descripcion | El actor genera un reporte de recaudacion de alcabalas en un lapso de tiempo

especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Poscondicion

Excepciones

Paso Accion
1 El actor elije la opcion de reporte de recaudacion de alcabalas.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de recaudacion de alcabalas.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de las alcabalas recaudadas en el
intervalo especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
El sistema provee un reporte completo.
Paso Accion
4 Si en el intervalo especificado no se han recaudado alcabalas el

sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.46. Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion alcabalas

Caso de uso

Generar reporte recaudacion plusvalias

Actor

Recaudador
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Descripcion

El actor genera un reporte de recaudacion de plusvalias en un lapso de tiempo

especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia Paso Accidn
normal 1 El actor elije la opcion de reporte de recaudacion de plusvalias.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de recaudacion de plusvalias.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de las plusvalias recaudadas en el
intervalo especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
Poscondicion | El sistema provee un reporte completo.
Excepciones Paso Accibn
4 Si en el intervalo especificado no se han recaudado plusvalias el

sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.47. Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion plusvalias

Caso de uso | Generar reporte recaudacion rodajes
Actor Recaudador
Descripcion | El actor genera un reporte de recaudacion de rodajes en un lapso de tiempo

especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia Paso Accion
normal 1 El actor elije la opcidn de reporte de recaudacion de rodajes.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de recaudacién de rodajes.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de los rodajes recaudados en el
intervalo especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
Poscondicion | El sistema provee un reporte completo.
Excepciones Paso Accidn
4 Si en el intervalo especificado no se han recaudado rodajes el sistema
no mostrar& ninguna informacion.

Tabla N° 6.48. Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion rodajes

Caso de uso

Generar reporte recaudacion mercados
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Actor

Recaudador

Descripcion

El actor genera un reporte de recaudacion de titulos de mercado en un lapso de

tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Poscondicion

Excepciones

Paso Accidn
1 El actor elije la opcion de reporte de recaudacion de mercados.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de recaudacion de
mercados.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de titulos de mercado recaudados en el
intervalo especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
El sistema provee un reporte completo.
Paso Accion
4 Si en el intervalo especificado no se han recaudado titulos de
mercado el sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.49. Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion mercados

Caso de uso

Generar reporte recaudacion multas

Actor

Recaudador

Descripcion

El actor genera un reporte de recaudacién de multas en un lapso de tiempo

especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia Paso Accion
normal 1 El actor elije la opcion de reporte de recaudacion de multas.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte de recaudacion de multas.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de multas recaudadas en el intervalo
especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
Poscondicion | El sistema provee un reporte completo.
Excepciones Paso Accion
4 Si en el intervalo especificado no se han recaudado multas, el sistema
no mostrara ninguna informacion.

Tabla

N° 6.50. Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion multas

Caso de uso

Generar reporte recaudacion medidores agua
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Actor

Recaudador

Descripcion

El actor genera un reporte de recaudacion de titulos de medidor de agua en un

lapso de tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor elije la opcidn de reporte de recaudacion de titulos de
medidor de agua.

2 El sistema muestra la pantalla de reporte de recaudacion de
titulos de medidor de agua.

3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.

4 El sistema visualiza un listado de titulos de medidor de agua
recaudados en el intervalo especificado.

5 El actor manda a imprimir el reporte.

Poscondicion

El sistema provee

un reporte completo.

Excepciones

Paso

Accion

4

Si en el intervalo especificado no se han recaudado titulos de

medidor de agua, el sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.51. Descripcion del caso de uso generar reporte recaudacion medidores agua

= Casos de uso para el actor Administrador:
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Crear usuario
Madficar usuario

Eliminar usuario

Generar reporte alcabalas

Generar reporte plusvalias

Administrador

Generar reporte multas
Generar reporte medidor agua

Figura N° 6.5. Casos de uso para el actor Administrador

Descripcidn de los casos de uso:

Caso de uso Crear usuario

Actor Administrador

Descripcion | El actor crea un nuevo usuario del sistema.

Precondicién | El actor conoce los datos del usuario y la funcién que debe cumplir.

Secuencia Paso Accion

normal 1 El actor elije la opcion usuarios.

2 El sistema muestra la ventana con el listado de los usuarios del

sistema.

3 El actor elije la opcién nuevo usuario.

4 El sistema muestra la ventana para ingresar nuevo usuario.

5 El actor teclea los datos del nuevo usuario y lo asocia a un grupo

determinado (rentas, avaluos, tesoreria o administracion).

6 El actor acepta la creacion del nuevo usuario.

Poscondicion | El sistema crea un nuevo usuario.
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Excepciones

Paso Accién

6 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto o si estan
incompletos, el sistema envia un mensaje de alerta. Se deben volver a

teclear.

Tabla N° 6.52. Descripcion del caso de uso crear usuario

Caso de uso | Modificar usuario
Actor Administrador
Descripcion | El actor modifica datos de un usuario del sistema.

Precondicion

El actor conoce los datos actuales del usuario.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor elije la opcion usuarios.

2 El sistema muestra la ventana con el listado de los usuarios del

sistema.

El actor busca y selecciona a la usuario deseado.

El sistema muestra la pantalla para modificar los datos de usuario.

3
4 El actor elije la opcién modificar datos de usuario.
5
6

El actor modifica los datos que requiere.

7 El actor acepta la modificacion de los datos.

Poscondicion

El sistema modifica los datos de la persona.

Excepciones

Paso | Accién

7 Si los datos suministrados no estan en el formato correcto el sistema

envia un mensaje de alerta. Se deben volver a teclear.

Tabla N° 6.53. Descripcion del caso de uso modificar usuario

Caso de uso

Eliminar usuario

Actor

Administrador

Descripcion

El actor elimina datos de un usuario del sistema. Los usuarios del grupo

“tesoreria” no pueden ser eliminados.

Precondicion

El actor conoce los datos actuales del usuario.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor elije la opcidn usuarios.

El sistema muestra la ventana con el listado de los usuarios.

El actor busca y elije al usuario deseado.

El sistema muestra un mensaje de advertencia.

2
3
4 El actor elije la opcidn eliminar usuario.
5
6

El actor confirma la eliminacion.
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Poscondicion

El sistema elimina los datos del usuario y se cierra la ventana.

Excepciones

Paso Accion

6 Si el usuario a eliminar pertenece al grupo “tesoreria”, el

sistema advierte que no se puede eliminar.

Tabla N° 6.54. Descripcion del caso de uso eliminar usuario

Caso de uso

Generar reporte alcabalas

Actor

Administrador

Descripcion

El actor genera un reporte de las alcabalas ingresadas, liquidadas o recaudadas en
un lapso de tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor elije la opcion de reporte de alcabalas ingresadas,

liquidadas o recaudadas.

2 El sistema muestra la pantalla de reporte.

3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.

4 El sistema visualiza un listado de las alcabalas ingresadas,

liquidadas o recaudadas en el intervalo especificado.

5 El actor manda a imprimir el reporte.

Poscondicion

El sistema provee un reporte completo.

Excepciones

Paso Accion

4 Si en el intervalo especificado no se han ingresado, liquidado o

recaudado alcabalas el sistema no mostrard ninguna informacién.

Tabla N° 6.55. Descripcion del caso de uso generar reporte alcabalas

Caso de uso

Generar reporte plusvalias

Actor

Administrador

Descripcion

El actor genera un reporte de las plusvalias liquidadas o recaudadas en un lapso de
tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor elije la opcidon de reporte de plusvalias liquidadas o
recaudadas.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
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4 El sistema visualiza un listado de las plusvalias liquidadas o

recaudadas en el intervalo especificado.

5 El actor manda a imprimir el reporte.

Poscondicion

El sistema provee un reporte completo.

Excepciones

Paso Accion

4 Si en el intervalo especificado no se han liquidado o recaudado

plusvalias el sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.56. Descripcion del caso de uso generar reporte plusvalias

Caso de uso | Generar reporte rodajes
Actor Administrador
Descripcion | El actor genera un reporte de rodajes liquidados o recaudados en un lapso de

tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia Paso Accion
normal 1 El actor elije la opcién de reporte de rodajes liquidados o recaudados.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de rodajes liquidados o recaudados en
el intervalo especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
Poscondicion | El sistema provee un reporte completo.
Excepciones Paso Accion
4 Si en el intervalo especificado no se han liquidado o recaudado
rodajes el sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.57. Descripcion del caso de uso generar reporte rodajes

Caso de uso | Generar reporte mercados
Actor Administrador
Descripcion | El actor genera un reporte de los titulos de mercado emitidos o recaudados en un

lapso de tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Paso Accion
1 El actor elije la opcion de reporte de titulos de mercado
emitidos o recaudados.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte.
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3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de

tiempo.

4 El sistema visualiza un listado de titulos de mercado emitidos o

recaudadas en el intervalo especificado.

5 El actor manda a imprimir el reporte.

Poscondicion

El sistema provee un reporte completo.

Excepciones

Paso Accion

4 Si en el intervalo especificado no se han emitido o recaudado

titulos el sistema no mostrara ninguna informacién.

Tabla N° 6.58. Descripcion del caso de uso generar reporte mercados

Caso de uso | Generar reporte multas
Actor Administrador
Descripcion | El actor genera un reporte de las multas emitidas o recaudadas en un lapso de

tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia Paso Accion
normal 1 El actor elije la opcion de reporte de multas emitidas o recaudadas.
2 El sistema muestra la pantalla de reporte.
3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.
4 El sistema visualiza un listado de multas emitidas o recaudadas en el
intervalo especificado.
5 El actor manda a imprimir el reporte.
Poscondicion | El sistema provee un reporte completo.
Excepciones Paso Accion
4 Si en el intervalo especificado no se han emitido o recaudado multas,
el sistema no mostrara ninguna informacion.

Tabla N° 6.59. Descripcion del caso de uso generar reporte multas

Caso de uso | Generar reporte medidor agua
Actor Administrador
Descripcion | El actor genera un reporte de los titulos de medidores de agua emitidos o

recaudados en un lapso de tiempo especificado.

Precondicion

El actor determina el intervalo de tiempo.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 El actor elije la opcion de reporte titulos de medidores de agua
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emitidos o recaudados.

Poscondicion

Excepciones

2 El sistema muestra la pantalla de reporte.

3 El actor provee la fecha inicial y la fecha final del intervalo de
tiempo.

4 El sistema visualiza un listado de titulos de medidores de agua
emitidos o recaudadas en el intervalo especificado.

5 El actor manda a imprimir el reporte.

El sistema provee un reporte completo.
Paso Accion
4 Si en el intervalo especificado no se han emitido o recaudado

titulos, el sistema no mostraré ninguna informacion.

Tabla N° 6.60. Descripcion del caso de uso generar reporte medidor agua

Caso de uso | Imprimir
Actor Administrador
Descripcion | El sistema imprime un reporte especificado.

Precondicion

El actor genera el reporte a imprimirse.

Secuencia

normal

Paso

Accion

1 El actor elije la opcion para imprimir.

2 El sistema muestra una ventana de opciones de impresion.

3 El actor elije la impresora, tamafio y orientacién del papel.

4 El actor manda a imprimir el reporte.

5 El sistema imprime el reporte.

Poscondicion

El sistema provee un reporte completo.

Excepciones

Paso

Accion

3 Si en la ventana de opciones no aparece ninguna impresora el sistema

no podra imprimir el reporte.

6.4. Disefo

6.4.1. Diagrama de clases

Tabla N° 6.61. Descripcion del caso de uso imprimir
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Figura N° 6.7. Diagrama de clases (cont

6.4.2. Diagrama de secuencias
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Los diagramas de secuencias permiten ver la interaccién que existe entre los
objetos de las distintas clases a través de envio de mensajes, COmo una secuencia
ordenada en el tiempo. A continuacion se muestran algunos diagramas de

secuencia.

Diagrama de secuencia para el caso de uso Ingresar alcabala, para el actor Jefe de

Avaluos y Catastros:

Liagrama de secuencia 1

ZUl-Ingresartlcabala AlcabalaBLL Alcabala

Jefe de fwaiios w Catastras

! i i
i i i
E 1: Ingresaratos ) : E E
} i i
i i i

Ay

2 Insert()

Figura N°6.8. Diagrama de secuencia para el caso de uso “Ingresar alcabala”

Diagrama de secuencia para el caso de uso Liquidar alcabala, para el actor Jefe de

Rentas:
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Diagrama de s=cusncia 2

GUl-Liquidandleabala AlcabalaBlLL Alcabala

Jefe deiRentas !
'
'

1 WerAlcabalaALiquidar( )

ﬂ 2 SelectAliquidar()

D 3 SelectAliquidar)

< Liquidar®lcabala ()

/I ‘ 5 : UpdateLiquidar()

=

G: Updateliquidar()

Figura N° 6.9. Diagrama de secuencia para el caso de uso “Liquidar alcabala”

Diagrama de secuencia para el caso de uso Pagar alcabala, para el actor

Recaudador:

Diagrama de secuencia 3

GUI-Panardecabala AlcabalaBll Alcabala

AN

RecaLidador

1 WerAlcabalafFagar()!

2 SelectdPagar()

-_D 3 SelectdPagar()

1l

U 5 : UpdatePagar()

<% : Pagarileabala ()

D G : UpdatePagar()

Figura N°6.10. Diagrama de secuencia para el caso de uso “Pagar alcabala”

87



Diagrama de secuencia para el caso de uso Generar reporte alcabalas, para el

actor Administrador:

Diagrama de secuencia 4

GU-Repotedcabalasdiguidadas AcabalaBLL HAcabala

n

Adminigrader
I

1: GenerarReporte [

- '
ﬂ 2 SelectLiquidadas()

3. SelectLliquidadas() |:|

¥

4 . ImprimirReporte ()

Figura N°6.11. Diagrama de secuencia para el caso de uso “Generar reporte alcabalas”

6.4.3. Disefio de la base de datos
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6.4.4. Disefio de interfaces

Las interfaces son esenciales para la comunicacion entre los usuarios y el sistema,

de modo que su disefio esta orientado a que sean amigables y faciles de usar.

6.4.4.1. Disefo de interfaces de entrada

Las interfaces de entrada permiten a los usuarios ingresar informacion al sistema.

Tienen los siguientes elementos:

= Titulo.
= Botones para minimizar, restaurar y cerrar la ventana.
= Campos para ingreso de datos.

» Botones para aceptar y cancelar la operacion de ingreso.

Titula Bot insmizas,
/ / reostznure:rf;az:nar la vearrltana
ey <]
e e o R
ronnT | | _______————____—'—_,_‘_'-‘- ingreso de datos
COO00L: | i
| Aceptar . | | Cancelar J

Botdn para cancelar

Botdn pata aceptar el el ingreso

ingreso

Figura N° 6.14. Disefio de interfaz de entrada

Algunos ejemplos de interfaz de entrada se muestran a continuacion:
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Ingreso de Alcabala l;“EI

Escritura de: |

Wendedores): Agregar

Borrar

Compradores]: Agregar

Barrar

Hia

Objeto de venta: | |

Ubicacidn: | |

| Aceptar || Cancelar

Figura N° 6.15. Interfaz de entrada. Ingreso de alcabala

Ingresar Persona l;l@l

Mombres: | |

Apelidos: | |

Dirgccidr: | |

| Aceptar || Cancelar |

Figura N° 6.16. Interfaz de entrada. Ingreso de persona
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Liquidacién de Alcabala —a
N® &lcabala: Wer

 &valio

Escritura de: |

Wendedor|es]:

Compradores]:

Obijeto de venta: | |

Ubicacidr: | |

¢ Liquidacion

Const. Escolares: l:l Calcular

Total: | | Descuenta

Obzervacidn: | |

| Liquidar || Cancelar |

Figura N° 6.17. Interfaz de entrada. Liquidacion de alcabala

6.4.4.2. Disefio de interfaces de salida

Las interfaces de salida permiten a los usuarios obtener y visualizar informacion
del sistema, basicamente son reportes de liquidaciones y recaudacion. Tienen los

siguientes elementos:

= Titulo.

= Botones para minimizar, restaurar y cerrar ventana.

= Campos de seleccion de fechas para determinar el intervalo de tiempo del
cual se desea obtener el reporte.

= Boton para visualizar los datos.

= Botdn para visualizar resumen general.

= Botdn para mandar a imprimir el reporte.

» Area de visualizacion de datos.
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Botones para minimizar,

la ventana
Titula Botdn para visualizar datos restaurar y cerrar
V4 ~ » /
Repotte e \ l;l EI
Fecha LB 0tin para
Desde: | v | \d | | Ver | | Resumen ... visualizar resumen
- geteral
S ] [oew b
/ _
/ ™~ Botén para mandar

L~
-

Campos de seleccidn /

a itmprimit el reporte

de fechas para L
intervalo de tiempo

\

e~ Area de visualizacicn
de datos

Figura N° 6.18. Disefio de interfaz de salida

Ejemplo de interfaz de salida (reporte):

Reporte de Recaudacidn de Aleabalas

O

Fecha de pago:

Desde: | Vigmnes , 03 de

il de200d [¥] [ Ve | | Aesumen.. |

Hasta | Viemes ,03de  Abil  dez00g |¥ | Imprimit
OODCL | oD poe e 0000 o eee
OO | iooool po e e 004 e ee-e
WODH | oo SOO000 Poleeres Poeoes

Figura N° 6.19. Interfaz de salida. Reporte
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6.5. Desarrollo

6.5.1. Desarrollo de la base de datos

6.5.1.1. Creacion de la base de datos

Para crear la base de datos en el motor PostgreSQL 8.3 primero se debe ingresar a
la consola de administracion pgAdmin Ill. Para ello ir a: Inicio > Programas >
PostgreSQL 8.3 > pgAdmin III:

ol

File Edt Yiew Tools Help

FOMWEVER/®

Object browsar X | Properties | statistis | Dependencies | Dependents |
[ servers (1)
- Postgresql Database Server 8.3 (local

=

o Did you know...

The first official stable version of pgAdmin
Il was released on 16 January 2002

5L pane

I Show tips at startup Rlext Tip |

4 | 2 |1} |

[Retrieving Servers detas... Done. 0.01 secs v

Figura N° 6.20. Consola de administracion pgAdmin 11

Para conectarse doble clic en “PostgreSQL Database Server 8.3 (localhost:5432)”,

aparece una ventana en la que se debe ingresar la clave de stUper usuario. OK:

# Connect to Server x|

Please enter password For user postgres
on server PostgreSOL Database Server 8.3 (localhost)

[ stare password

I L1121 )
Help | Cancel |

Figura N° 6.21. Ventana de autentificacion para ingresar a pgAdmin I11
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Para crear la nueva base de datos: en el arbol Object browser, clic derecho en

Databases > New Database...

SR

File Edit Wiew Tools Help
¥ ﬁ\.%'\l’%ﬁl‘ ®-

Cbject browser Properties |Stat|st|cs | Dependencies | Dependents |
a Servers (1 Database [ Cornment
B[] PostgreSQL Database Server 8.3 (o ot
o )
T Refresh
i || postares L L_II
i Tablespaces (| VT ane X
el GroupRoles (—
4 Login Rales (1 Reports 4 I
4 | 3K »
|Retrieving Databases details. .. Done. 0.00 secs

Figura N° 6.22. Creacidén de una nueva base de datos

En la ventana New Database... escribir: el nombre de la base de datos “rentas”,
definimos como propietario de la base al stper usuario postgres y Tablespace a

pg_default:

x
Properties | Yariables I Privileges I S0L I
Marme Irantas
oD |
Cuwner I postgres j
Encading [wmizsz =l
Template I j
Tablespace ng_default j
Schema restriction I
Comment ;I
[
wo_| 1o |
|

Figura N°6.23. Creacion de la base de datos “rentas”
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Clic en OK y se crea la base de datos “rentas”

2% pgAdmin I11

File Edit View Tools Help

v

=l x|

P wd|wERES

Object browser

Properties |Statisti(s| Dependencies | Dependents |

[ servers(1) Propert [ value

= D PostgresQL Database Serwer §.3 (o
2| Datahases (2)

H -[) postares

-

1 Tablespaces (2)

Group Roles (0)

Login Rales (1)

~ Name rentas
] 16440
viner postgres

ablespace po_default
efault tablespace pa_default
ncoding WINLZ52
efault schema public
Allows connections? Ves

Connected? Ves
wskem database? Mo
= Comment

|

0L pans

-- Database: rentas
—-- DROP DATABASE rentas:
CREATE DATABASE rentas

UITH OUNER = postgres
ENCODING = 'WINLZSZ';

4 | Pl |

|Retnewng Database details... Done.

Figura N°6.24. Base de datos “rentas” creada

0.11 secs

Ahora se debe crear un esquema dentro de la base de datos “rentas”, para esto en

el arbol Object browser dentro de la base de datos

Schemas > New Schema...

“rentas”

clic derecho en

[Fognamn SIS
File Edit “iew Tools Help
Ob]s:t browser Properties IStatlstlcs | pependencies | Dependnts |
g. Servers (1) b . Schema I Comment
=-0 PostgreSQL Database Server 8.3 (Io & public standard public schema
| -] Databases (2)
) postares
| rentas
-8 Catalogs (2)
= ORI
B publ Refres!
%8 Replicati
1 Tablespaces (2)
47 Eroup Roles (0| Object list repart
[+ Login Roles (1)
4| | >
SGQL pane x
1| | S IK 0|
‘Retneving Schemas details... Done. 0,00 secs

Figura N° 6.25. Creacién de un nuevo esquema
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En la ventana New Schema... escribir: el nombre del esquema como “esq” y

definir como propietario al stper usuario postgres:

New Schema...

Froperties IPriviIeges I SQL I

MName I esq

0oID |

Owner I postgres ﬂ
Zomment

Use replication I j

Help |

Figura N°6.26. Creacion del esquema “esq”

Clic en OK y se crea el esquema “esq”:

File Edit “iew Tools Help

=181 x]
: — -
PO AN Y, )
e - ER A Y-
Object broviser X | Properties |5tatisti:s| Dependencies | Dependents |
Servers (1) Propert [ value
T} PostgreSQL Database Server 8.3 (localhg | [2= Name e
B[] Databases (2) =ow 16441
”l ) postres = Owner ostgres
—1-|_| rentas = pos
Catalogs (2) - AcL
45 Schemas (2) = System schema? Mo
E| & - = Comment
[ Domains (1)
Functions (0) 4] | N
% Sequences {0}
T Tables (o) S0l pane x
% Trigger Functions {00 | [__ Schemar "eow”
A=) Wiews (0)
: @ public -- DROP 3CHEMA esq;
% replication (0)
-7 Tablespaces (2) CREATE SCHEMA esg
- -- Group Roles (0} AUTHORIZATION postgres:
= Login Rales (1)
[l | » 4] | 4
Retrieving Schema details. .. Done.

0.00 secs

Figura N°6.27. Esquema “esq” creado
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Otra forma de hacer lo anterior es mediante la ejecucién de codigo SQL.:
Creacion de la base de datos “rentas”:

CREATE DATABASE rentas WITH OWNER = postgres ENCODING = "WIN1252";
Creacion del esquema “esq’:

CREATE SCHEMA esq AUTHORIZATION postgres;

6.5.1.2. Creacion de tablas y secuencias

Las tablas y secuencias son creadas mediante la ejecucion de codigo SQL. Para

esto seleccionamos en el Object browser a la base “rentas” y clic en el icono

“Execute arbitrary SQL queries” :

4% pgAdmin III o [=[E|

Fle Edt Yew Took Help

o wOEE2 P

Object browser x pJExecute arbitrary SOL quer\es.i . I Dependents

@ Servers (1] Propert: [ walue -
=[] PostgreSQL Database Server 8.3 (o ame e
E\ =l Databases (2} om 16440
i) postgres
a0 Owiner postares
L mfy Catdogs (2) AL =
Schemas (2) Tablespace pg_default
H /%8 Replication (0) Default tablespace pa_default
-7 Tablespaces (2) Encoding WINIZE2
% Group Roles (0} . Piefalt srhema ruihlic | _}'J
-4 Login Roles (1)
0L pane x

-- Databaze: rentas
-- DROP DATABASE rentas;
CREATE DATABASE rentas

WITH OWNER = postyres
ENCODING = 'WINL23Z';

4| | 3 1K | 3

| IRetrieving Database detals... Dane. 0,08 secs 4

Figura N° 6.28. Cémo ejecutar codigo SQL

Aparece la ventana:
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[ Query - rentas on posktgr

=&l

File Edit Query Favourites Macros Wiew Help

DCH| SBR[ AN|L | daEn|d
EtIREATE TAELE esg.persona Scratch pad zl

id per integer NOT NULL,

cedula character(l0),

nonbres character warying(35)
apellidos character varying(35),
direccion character wvarying(40) NOT NULL,
CONSTRAINT pk_persona PRIMARY KEY (id_per)

| Irentas on postgres@locahost: 5432 j|

NOT NULL,

| | oL

Cutput pane x
Data Outpuk I Explain Messages IHistory I

Juniz Ln 10/ Cal L ch z47 [ I
Figura N° 6.29. Ejecucién de cddigo SQL

‘ready

Aqui escribir el codigo para ejecutarlo clic en el icono “Execute query” P y se

crearan de esta manera los objetos:

2 pgAdmin IIT

File Edit Wiew Tools Help

=10l =

w-%mraﬁfw |

Object browser Froperties |Stat|st|cs I Dependencies I Dependents
= D Postgre5QL Database Server 8.3 (Iocalh0< - Table I e mm—Y
] Databases (2 [ alcabala
p;;tt:;es [ base_rodaje
Catalogs (2) [ comerciante
Sthemas (2] [ compradares
B @ esq [ arupo
----- Darnains (0} [ medidor
[]---% Functions (126) [ mercados
[]...% Sequences (14 [ mora_tributaria
- y [ multas
[ [ persona
#-[7 base_rodaje [ plusvalia
G- comerciante [ rodaie
[+~ compradares [ usuario
- grupo [ vendedares
- medidor
- mercados | | »
- mora_tributaria
- mulkas SQL pane X
- persona
#-[F plusvalia
#-[F rodaje b
- usuario
- vendedores
% Trigger Functions {0}
----- Views (00 -
« | _|_I < | I
|Retrieving Tables details. . Dane. [0.00 sees 4
" s i

Figura N° 6.30. Objetos creados en el esquema
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El cddigo SQL completo se muestra a continuacion:

Creacion de la tabla “persona”:

CREATE TABLE esg.persona

(
id_per integer NOT NULL,
cedula character(10),
nombres character varying(35) NOT NULL,
apellidos character varying(35),
direccion character varying(40) NOT NULL,
CONSTRAINT pk_persona PRIMARY KEY (id_per)

Creacion de la secuencia “seq_persona’:

CREATE SEQUENCE esq.seq_persona
INCREMENT 1
MINVALUE 1
MAXVALUE 9223372036854775807
START 1
CACHE 1,

Creacidn de la tabla “vendedores”:

CREATE TABLE esq.vendedores
(
id_vends bigserial,
n_alcabala bigint NOT NULL,
id_vendedor integer NOT NULL,
CONSTRAINT pk_vendedores PRIMARY KEY (id_vends),
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CONSTRAINT fk vende FOREIGN KEY (id_vendedor) REFERENCES
esqg.persona (id_per), CONSTRAINT fk_alcabala_vend FOREIGN KEY (n_alcabala)
REFERENCES esg.alcabala (n_alcabala)

);

Creacion de la tabla “compradores”:

CREATE TABLE esq.compradores
(

id_comps bigserial,

n_alcabala bigint NOT NULL,

id_comprador integer NOT NULL,

CONSTRAINT pk_compradores PRIMARY KEY (id_comps),

CONSTRAINT fk_compra FOREIGN KEY (id_comprador) REFERENCES
esq.persona (id_per),

CONSTRAINT fk_alcabala_comp FOREIGN KEY (n_alcabala) REFERENCES

esg.alcabala (n_alcabala)

);

Creacion de la tabla “alcabala”:

CREATE TABLE esg.alcabala
(
n_alcabala bigint,
f_ing timestamp without time zone NOT NULL,
escritura character varying(60) NOT NULL,
objeto_venta text NOT NULL,
ubicacion character varying(40) NOT NULL,
valor numeric(10,2) NOT NULL,
liquidado boolean NOT NULL,
f_lig timestamp without time zone,
municipio numeric(10,2),
escolares numeric(10,2),
observacion text,
pagado boolean NOT NULL,
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cobrado_por integer,

f_pag timestamp without time zone,

CONSTRAINT pk_alcabala PRIMARY KEY (n_alcabala),

CONSTRAINT fk_usuario FOREIGN KEY (cobrado_por) REFERENCES
esq.usuario(id_usu)

);

Creacidn de la secuencia “seq_alcabala™:

CREATE SEQUENCE esq.seq_alcabala
INCREMENT 1

MINVALUE 1

MAXVALUE 9223372036854775807
START 1

CACHE 1;

Creacion de la tabla “plusvalia”:

CREATE TABLE esq.plusvalia

(
n_plus integer,
escritura character varying(30) NOT NULL,
id_vendedor integer NOT NULL,
id_comprador integer NOT NULL,
superficie numeric(10,2) NOT NULL,
ubicacion character varying(35) NOT NULL,
precio_venta numeric(10,2) NOT NULL,
afio_venta numeric(4) NOT NULL,
precio_adg numeric(10,2) NOT NULL,
afio_adg numeric(4) NOT NULL,
gast_escrit numeric(10,2) NOT NULL,
mejoras numeric(10,2) NOT NULL,
obras numeric(10,2) NOT NULL,
tiempo numeric(10,2) NOT NULL,
moneda_adq numeric(10,2) NOT NULL,
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moneda_venta numeric(10,2) NOT NULL,

desvalorizacion numeric(10,2) NOT NULL,

excedente numeric(10,2) NOT NULL,

liquidado boolean NOT NULL,

f_lig timestamp without time zone NOT NULL,

observacion character varying(35) NOT NULL,

pagado boolean NOT NULL,

cobrado_por integer,

f_pag timestamp without time zone,

CONSTRAINT pk_plusvalia PRIMARY KEY (n_plus),

CONSTRAINT fk _compra FOREIGN KEY (id_comprador) REFERENCES
esg.persona (id_per),

CONSTRAINT fk_vende FOREIGN KEY (id_vendedor) REFERENCES
esg.persona (id_per),

CONSTRAINT fk_usuario FOREIGN KEY (cobrado por) REFERENCES
esg.usuario (id_usu)

);

Creacion de la tabla “rodaje”:

CREATE TABLE esq.rodaje
(
id_rod serial,
afio numeric(4) NOT NULL,
id_per integer NOT NULL,
placa character(7) NOT NULL,
avaluo numeric(8,2) NOT NULL,
clase character varying(35) NOT NULL,
matricula character(6) NOT NULL,
valor numeric(8,2) NOT NULL,
interes numeric(8,2) NOT NULL,
serv_tec numeric(8,2) NOT NULL,
liquidado boolean NOT NULL,
f_lig timestamp without time zone NOT NULL,
observacion character varying(35) NOT NULL,
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pagado boolean NOT NULL,

cobrado_por integer,

f_pag timestamp without time zone,

CONSTRAINT pk_rodaje PRIMARY KEY (id_rod),

CONSTRAINT uni_anio UNIQUE (afio, placa),

CONSTRAINT fk_person FOREIGN KEY (id_per) REFERENCES esq.persona
(id_per),

CONSTRAINT fk_usuario FOREIGN KEY (cobrado por) REFERENCES
esg.usuario (id_usu)

);

Creacion de la tabla “base_rodaje”:

CREATE TABLE esq.base_rodaje
(
id_base integer,
desde numeric(8,2) NOT NULL,
hasta numeric(8,2) NOT NULL,
tarifa numeric(8,2) NOT NULL,
CONSTRAINT pk_base_rodaje PRIMARY KEY (id_base),
CONSTRAINT uni_base_rodaje UNIQUE (desde, hasta)

Creacion de la secuencia “seq_base_rodaje’:

CREATE SEQUENCE esq.seq_base_rodaje
INCREMENT 1

MINVALUE 1

MAXVALUE 100

START 1

CACHE 1,

Creacion de la tabla “mora_tributaria”:
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CREATE TABLE esqg.mora_tributaria

(

id_mora integer,

afio numeric(4) NOT NULL,

tic_acum numeric(8,2) NOT NULL,

CONSTRAINT pk_mora_tribu PRIMARY KEY (id_mora),
CONSTRAINT uni_afio_mora_tri UNIQUE (afio)

);

Creacion de la secuencia “seq_mora_tributaria”:

CREATE SEQUENCE esq.seq_mora_tributaria
INCREMENT 1

MINVALUE 1

MAXVALUE 1000

START 1

CACHE 1;

Creacidn de la tabla “comerciante™:

CREATE TABLE esqg.comerciante
(
id_com integer,
cedula character(10) NOT NULL,
nombres character varying(35) NOT NULL,
apellidos character varying(35) NOT NULL,
actividad character varying(40) NOT NULL,
CONSTRAINT pk_comerciant PRIMARY KEY (id_com)

Creacion de la secuencia ““seq_comerciante”;

CREATE SEQUENCE esg.seq_comerciante
INCREMENT 1
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MINVALUE 1
MAXVALUE 2147483647
START 1

CACHE 1;

Creacidn de la tabla “mercados”:

CREATE TABLE esqg.mercados

(
num_titulo_credito serial,
solicitado character varying(35) NOT NULL,
id_com integer NOT NULL,
num_puesto integer NOT NULL,
direccion_mer character varying(40) NOT NULL,
pago character varying(9) NOT NULL,
desde_mes character varying(10) NOT NULL,
hasta_mes character varying(10) NOT NULL,
afio numeric(4) NOT NULL,
mensualidad numeric(6,2) NOT NULL,
activo_total numeric(6,2) NOT NULL,
rec_basura numeric(6,2) NOT NULL,
pesas_medidas numeric(6,2) NOT NULL,
serv_tecnicos numeric(6,2) NOT NULL,
energia_electrica numeric(6,2) NOT NULL,
carnet numeric(6,2) NOT NULL,
contrato numeric(6,2) NOT NULL,
tram_muni numeric(6,2) NOT NULL,
recargo_interes numeric(6,2) NOT NULL,
liquidado boolean NOT NULL,
f_lig timestamp without time zone NOT NULL,
pagado boolean NOT NULL,
cobrado_por integer,
f_pag timestamp without time zone,
CONSTRAINT pk_mercados PRIMARY KEY (num_titulo_credito),
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CONSTRAINT fk_comerciant FOREIGN KEY (id_com) REFERENCES
esq.comerciante (id_com),

CONSTRAINT fk_usuario FOREIGN KEY (cobrado_por) REFERENCES
esg.usuario (id_usu)

);

Creacioén de la tabla “multas”:

CREATE TABLE esqg.multas
(

num_titulo_credito serial,

solicitado character varying(35) NOT NULL,

id_per integer NOT NULL,

concepto text NOT NULL,

valor_pagar numeric(8,2) NOT NULL,

gastos_adm numeric(8,2) NOT NULL,

servicio_tecnico numeric(8,2) NOT NULL,

interes numeric(8,2) NOT NULL,

liquidado boolean NOT NULL,

f_lig timestamp without time zone NOT NULL,

pagado boolean NOT NULL,

cobrado_por integer,

f_pag timestamp without time zone,

CONSTRAINT pk_multas PRIMARY KEY (num_titulo_credito),

CONSTRAINT fk_person FOREIGN KEY (id_per) REFERENCES esq.persona
(id_pen),

CONSTRAINT fk_usuario FOREIGN KEY (cobrado_por) REFERENCES
esg.usuario (id_usu)
);

b

Creacion de la tabla “medidor”:

CREATE TABLE esq.medidor
(

num_titulo_credito serial,
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solicitado character varying(35) NOT NULL,

id_per integer NOT NULL,

concepto text NOT NULL,

valor_pagar numeric(8,2) NOT NULL,

derecho_inst numeric(8,2) NOT NULL,

otros_servicios numeric(8,2) NOT NULL,

servicio_tecnico numeric(8,2) NOT NULL,

liquidado boolean NOT NULL,

f_lig timestamp without time zone NOT NULL,

pagado boolean NOT NULL,

cobrado_por integer,

f_pag timestamp without time zone,

CONSTRAINT pk_medidor PRIMARY KEY (num_titulo_credito),

CONSTRAINT fk_person FOREIGN KEY (id_per) REFERENCES esq.persona
(id_per),

CONSTRAINT fk_usuario FOREIGN KEY (cobrado por) REFERENCES
esg.usuario (id_usu)

);

Creacion de la tabla “grupo”:

CREATE TABLE esqg.grupo

(
id_grupo serial,
nombre character varying(35) NOT NULL,
CONSTRAINT pk_grupo PRIMARY KEY (id_grupo)
)i

Creacidn de la tabla “usuario”:

CREATE TABLE esqg.usuario
(

id_usu integer,
cedula character(10) NOT NULL,
nombres character varying(35) NOT NULL,
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apellidos character varying(35) NOT NULL,

login character varying(35) NOT NULL,

id_grupo integer NOT NULL,

CONSTRAINT pk_usuario PRIMARY KEY (id_usu),

CONSTRAINT fk_grupo FOREIGN KEY (id_grupo) REFERENCES esq.grupo
(id_grupo)
)i

Creacion de la secuencia ““seq_usuario”:

CREATE SEQUENCE esq.seq_usuario
INCREMENT 1

MINVALUE 1

MAXVALUE 2147483647

START 1

CACHE 1;

6.5.1.3. Descripcion de los campos de las tablas

A continuacion se muestra la descripcion de los campos de las tablas de la base de

datos.

Tabla “persona”

La tabla “persona” contiene los datos de las personas que realizan los tramites.

Campo Descripcion
id_per Clave primaria.
cedula Cédula de identidad de la persona.

nombres | Nombres de la persona.

apellidos | Apellidos de la persona.

direccion | Direccién de la persona.

Tabla N° 6.62. Descripcion de los campos de la tabla “persona”
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Tabla “vendedores”

Campo Descripcion
id_vends Clave primaria
n_alcabala | Clave foranea de la tabla “alcabala”
id_vendedor | Clave foranea de la tabla “persona”

”

Tabla N° 6.63. Descripcion de los campos de la tabla “vendedores

Tabla “compradores”

Campo Descripcion
id_comps Clave primaria
n_alcabala Clave foranea de la tabla “alcabala”

id_comprador | Clave foranea de la tabla “persona”

Tabla N° 6.64. Descripcion de los campos de la tabla “compradores”

Tabla “alcabala”

La tabla “alcabala” contiene informacion de los tramites de alcabala.

Campo Descripcion
n_alcabala Clave primaria.
f_ing Fecha en que se ingresa un tramite de alcabala.
escritura Tipo de escritura del trdmite.

objeto_venta

Objeto de venta o lote que se esta vendiendo.

ubicacion Ubicacién del objeto de venta.

valor Valor o avalto del objeto de venta.

liquidado Indica si el tramite de alcabala esta o no liquidado.
f lig Fecha en la que se realizé la liquidacion.
municipio Valor del impuesto al municipio.

escolares Valor del impuesto para construcciones escolares.

observacion

Observacion.

pagado

Indica si el tramite de alcabala esta o no pagado.

cobrado_por

Indica por cual recaudador fue cobrado.

f_pag

Fecha de pago de la alcabala.

Tabla N° 6.65. Descripcion de los campos de la tabla “alcabala”
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Tabla “plusvalia”

La tabla “plusvalia” contiene informacion sobre los tramites de plusvalias.

Campo Descripcion
n_plus Clave primaria
escritura Tipo de escritura del tramite.
id_vendedor Clave foranea de la tabla “persona”

id_comprador | Clave foranea de la tabla “persona”

superficie Superficie del lote.

ubicacion Ubicacion del lote.

precio_venta Precio en que se vende el lote.

afio_venta Afio en que se vende el lote.

precio_adq Precio en que se adquirid el lote.

afio_adq Afio en que se adquiri6 el lote.

gast_escrit Valor de los gastos de escritura.

mejoras Valor de la contribucién de mejoras.

obras Valor de obras realizadas.

tiempo Valor del tiempo transcurrido.

moneda_adq Valor de la moneda en el afio de adquisicion del lote.

moneda_venta | Valor de la moneda en el afio de venta del lote.

desvalorizacion | Valor del porcentaje de desvalorizacién

excedente Valor del impuesto sobre la fraccion excedente.
liquidado Indica si el trdmite de plusvalia esta o no liquidado.
f_liq Fecha de liquidacion de la plusvalia.

observacion Observacion.

pagado Indica si el trdmite de plusvalia esta o no pagado.
cobrado_por Indica por cual recaudador fue cobrado.

f pag Fecha de pago de la plusvalia.

Tabla N° 6.66. Descripcién de los campos de la tabla “plusvalia”

Tabla “rodaje”

La tabla “rodaje” contiene informacion sobre los tramites de rodajes vehiculares.
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Campo Descripcion
id_rod Clave primaria.
afio Afio del cual se esta realizando el rodaje.
id_per Clave foranea de la tabla “persona”.
placa Placa del vehiculo.
avaluo Avaluo del vehiculo.
clase Clase de vehiculo.
matricula N° matricula
valor Valor a pagar.
interes Valor del interés.
serv_tec Valor del sevicio técnico administrativo.
liquidado Indica si el trdmite de rodaje esta o no liquidado.
f_lig Fecha de liquidacién de rodaje.
observacion | Observacion.
pagado Indica si el tramite de rodaje esta 0 no pagado.
cobrado_por | Indica por cual recaudador fue cobrado.
f pag Fecha de pago de rodaje.

Tabla N° 6.67. Descripcion de los campos de la tabla “rodaje”

Tabla “base_rodaje”

La tabla “base rodaje” contiene informacion sobre la base imponible para el

calculo requerido en la liquidacion de rodajes vehiculares.

Campo Descripcion

id_base | Clave primaria.

desde Indica el limite inferior del intervalo.
hasta Indica el limite superior del intervalo.
tarifa Indica el valor o base imponible.

Tabla N° 6.68. Descripcion de los campos de la tabla “base_rodaje”

Tabla “mora_tributaria”

La tabla “mora_tributaria” contiene los valores de los intereses por mora

tributaria, para el calculo en la liquidacion de rodaje vehicular.
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Campo Descripcion

id_mora | Clave primaria.

afio Afio del cual se quiere saber el valor.

tic_acum | Valor de interés

Tabla N° 6.69. Descripcion de los campos de la tabla “mora tributaria”

Tabla “comerciante”

La tabla “comerciante” contiene la informacion de los comerciantes que ocupan

puestos en las plazas y mercados.

Campo Descripcion

id_com Clave primaria.

cedula Cédula de identidad del comerciante.

nombres | Nombres del comerciante.

apellidos | Apellidos del comerciante.

actividad | Actividad especifica del comerciante.

Tabla N° 6.70. Descripcion de los campos de la tabla “comerciante”

Tabla “mercados”

La tabla “mercados” contiene informacion sobre los pagos de los puestos de los

mercados y plazas.

Campo Descripcion
num_titulo_credito | Clave primaria.
solicitado Indica por cual persona o departamento fue solicitado este tramite.
id_com Clave foranea de la tabla “comerciante”
num_puesto NUmero del puesto en la plaza o mercado.
direccion_mer Direccion de la plaza o mercado.
pago Indica si el pago es de todo el afio o de algunos meses.
desde_mes Indica desde que mes se esta pagando.
hasta_mes Indica hasta que mes se esta pagando.
afio Indica el afio.
mensualidad Valor de la mensualidad.
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activo_total

Valor del activo total.

rec_basura

Valor por recoleccion de basura.

pesas_medidas

Valor por afericién de pesas y medidas.

serv_tecnicos

Valor por servicios técnicos.

energia_electrica

Valor de la energia eléctrica.

carnet Valor del carnet.
contrato Valor del contrato.
tram_muni Valor por tramite municipal.

recargo_interes

Valor de recargos y/o intereses.

liquidado Indica si el trdmite estd o no liquidado.
f lig Fecha de liquidacion.
pagado Indica si el trdmite esta 0 no cobrado.

cobrado_por

Indica por cual recaudador fue cobrado.

f_pag

Fecha de pago.

Tabla N° 6.71. Descripcion de los campos de la tabla “mercados”

Tabla “multas”

La tabla “multas” almacena informacion sobre las multas emitidas.

Campo

Descripcién

num_titulo_credito

Clave primaria.

solicitado Indica por cual persona o departamento fue solicitado la emisiéon de Ila
multa.

id_per Clave foranea de la tabla “persona”.

concepto Concepto o razén de la multa.

valor_pagar Valor de la multa.

gastos_adm Valor por gastos administrativos.

servicio_tecnico

Valor por servicio técnico.

interes Valor del interés.
liquidado Indica si la multa est4 o no emitida.
f_lig Fecha de emision.
pagado Indica si la multa est4 o no pagado.

cobrado_por

Indica por cual recaudador fue cobrado.

f_pag

Fecha de pago de la multa.

Tabla N° 6.72. Descripcion de los campos de la tabla “multas”
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Tabla “medidor”

La tabla “medidor” contiene informacion sobre las ventas de medidores de agua.

Campo Descripcion

num_titulo_credito | Clave primaria.

solicitado Indica por cual persona o departamento fue solicitado el tramite.
id_per Clave foranea de la tabla “persona”.

concepto Concepto o razon del tramite.

valor_pagar Valor a pagar.

derecho_inst Valor por derecho de instalacion.

otros_servicios Valor por otros servicios.

servicio_tecnico Valor del servicio técnico.

liquidado Indica si el trdmite estd o no liquidado.
f_lig Fecha de emision.

pagado Indica si el trdmite esta 0 no pagado.
cobrado_por Indica por cual recaudador fue cobrado.
f_pag Fecha de pago.

Tabla N° 6.73. Descripcién de los campos de la tabla “medidor”

Tabla “grupo”

La tabla “grupo” contiene los grupos de usuario que tiene el sistema.

Campo Descripcion

id_grupo | Clave primaria.

nombre | Nombre del grupo de usuario.

Tabla N° 6.74. Descripcion de los campos de la tabla “grupo”

Tabla “usuario”

La tabla “usuario” contiene los usuarios que tiene el sistema.
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Campo Descripcion

id_usu Clave primaria.

cedula Cédula de identidad del usuario.

nombres | Nombres del usuario.

apellidos | Apellidos del usuario.

login Login o0 nombre de usuario.

id_grupo | Clave foranea de la tabla “grupo”.

Tabla N° 6.75. Descripcion de los campos de la tabla “usuario”

6.5.1.4. Creacion de procedimientos almacenados

Todas las consultas a la base de datos se realizan mediante procedimientos
almacenados. Esto es porque el tiempo empleado para la consulta es menor, ya
que estos procedimientos o funciones ya estan compilados en el motor de bases de

datos y se ejecutan directamente, no sucede asi si se utiliza cdigo SQL directo.

En PostgresSQL 8.3 se puede crear los procedimientos almacenados o funciones
en varios lenguajes tales como: C, SQL, PL/pgSQL y otros. En el presente trabajo

se utilizaron los lenguajes SQL y PL/pgSQL.

A continuacion se muestran algunos ejemplos de las funciones o procedimientos

almacenados que se crearon en el motor de base de datos:

Funcion (o procedimiento almacenado) que devuelve todas las filas de la tabla

personas. Esta codificada en lenguaje SQL.:

CREATE TYPE esq.tipo_per AS (idper integer, cedula character, nombres character
varying);
CREATE OR REPLACE FUNCTION esq.sp_sel_per () RETURNS SETOF esq.tipo_per
AS
$BODY$

SELECT id_per, cedula, apellidos || ' " || nombres

FROM esq.persong;
$BODY$
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LANGUAGE 'sql’;

Funcién (o procedimiento almacenado) que inserta una fila a la tabla personas.

Esta codificada en lenguaje PL/pgSQL.:

CREATE OR REPLACE FUNCTION esq.sp_ins_persona (ced bpchar, nom character
varying, ape character varying, dir character varying) RETURNS integer AS
$BODYS$
BEGIN
INSERT INTO esq.persona (id_per, cedula, nombres, apellidos, direccion)
VALUES (nextval (‘esq.seq_persona’), ced, nom, ape, dir);
RETURN currval (‘esg.seq_persona’);
END;
$BODY$
LANGUAGE 'plpgsql’;

6.5.1.5. Usuarios y Privilegios

Grupos de usuarios

Los grupos de usuarios se corresponden con los departamentos de Avallos y

Catastros, Rentas, Tesoreria y Centro de Computo:

Departamento Grupo de usuarios

Avallos y Catastros | avaluos

Rentas rentas

Tesoreria tesoreria

Centro de CoOmputo | administracion

Tabla N° 6.76. Grupos de usuarios

Cada grupo de usuarios tiene asignados los privilegios correspondientes sobre las
tablas y secuencias, de acuerdo su funcién. Para ver el codigo SQL para asignar

privilegios ver Anexo N° 1.
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Usuarios

Los usuarios del sistema son creados desde la aplicacion por el administrador del
sistema, en este caso por el Jefe del Centro de Computo. Todo usuario pertenece a

un grupo de usuarios determinado.

6.5.2. Desarrollo de la aplicacion

6.5.2.1. Desarrollo de las clases

El lenguaje utilizado para la programacion es C#. Todo ha sido desarrollado
mediante clases. SharpDevelop permite la creacion de Bibliotecas de Clases en las
cuales se procede a la programacion de las clases, luego a su depuracion y
compilacion, para obtener como resultado archivos .dll que pueden ser usados en
las distintas partes del proyecto, incluso en otros proyectos. Para revisar el codigo

de algunas de las clases que se crearon ver el Anexo N° 2,

6.5.2.2. Desarrollo de la interfaz

El desarrollo de la interfaz de usuario se realiz6 de manera rapida puesto que la
herramienta de desarrollo SharpDevelop posee un potente disefiador de Windows
Forms (formularios) similar al Visual Studio .NET. Con esto se crean formularios
y sus respectivos controles (botones, cajas de texto, etiquetas, grids, etc.) que

permiten construir una interfaz amigable:
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Figura N° 6.31. Entorno de desarrollo de Windows Forms de SharpDevelop

De igual forma la programacion es facil de desarrollar, pues SharpDevelop tiene

un entorno amigable para crear eventos, clases, bibliotecas de clases, tiene

coloreado de sintaxis para los lenguajes, etc.
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Entorno de programacion de SharpDevelop
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6.6. Implantacion

La implantacion del sistema se realizd de manera satisfactoria. EI personal de los
departamentos implicados fue debidamente capacitado. EI funcionamiento del
sistema es como se esperaba, y ha ayudado mucho a la institucion y a la

colectividad.

En el Anexo N° 3 se encuentra el manual de instalacion en donde se describe las
instalaciones del motor de base de datos en el equipo servidor, y de la aplicacién y
de otros programas adicionales en los equipos clientes. En el Anexo N° 4 se

encuentra el manual de usuario que detalla el funcionamiento de la aplicacion.

6.7. Conclusiones y recomendaciones

Las conclusiones que se obtienen son:

» La automatizacion tan anhelada por la institucion se ha materializado
gracias al desarrollo del presente proyecto. El problema causado por el
manejo manual de los tramites es cosa del pasado.

= El desarrollo del sistema se realizé de manera satisfactoria de la manera
antes descrita en este capitulo: después de analizar el problema de la
institucion, se realizé el anélisis, disefio, para luego proceder al desarrollo
mismo. Finalmente se realizaron pruebas y se puso el sistema en

funcionamiento.

= Al personal de los departamentos de Avallos y Catastros, Rentas y
Tesoreria se le ha facilitado el manejo de los tramites. La atencion a los
clientes ha mejorado notablemente, pues el tiempo para realizar los

tramites se ha reducido.
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» Lainformacion se mantiene de forma integra, consistente y esté disponible
permanentemente. Los usuarios hacen uso de dicha informacion sin

riesgos de que ésta se confunda o pierda.

Algunas recomendaciones que se pueden dar son:

= Se recomienda al personal del Centro de CoOmputo capacitar en el manejo

del sistema al nuevo personal que pueda aparecer en lo futuro.

= Se recomienda a todos los usuarios del sistema mantener la privacidad de
la informacién manteniendo en secreto su clave de acceso y mas que todo

cambiandola periddicamente.

= EI I. Municipio de Quero deberia seguir apoyando a la automatizacion de

otros departamentos que asi lo requieran.
= Si la institucion en lo futuro necesitara el uso de alguna aplicacién se

aconseja que ésta sea de licencia libre, de modo que al no tener que pagar

por su uso se obtenga una ayuda en el aspecto econémico.
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ANEXO N°1
USUARIOS Y PRIVILEGIOS

Creacion de grupo de usuarios

CREATE GROURP rentas;
CREATE GROUP tesoreria;
CREATE GROUP avaluos;
CREATE GROUP administracion;

Asignacion de privilegios en el esquema “esq” a los grupos de usuarios

GRANT USAGE ON SCHEMA esq TO GROUP rentas;
GRANT USAGE ON SCHEMA esq TO GROUP avaluos;
GRANT USAGE ON SCHEMA esq TO GROUP tesoreria;
GRANT USAGE ON SCHEMA esq TO GROUP administracion;

Asignacion del privilegio para crear usuarios, al grupo de usuarios

“administracion”

ALTER ROLE administracion CREATEROLE;

Asignacion de privilegios en los objetos del esquema “esq” a los grupos de

usuario

Asignacion de privilegios sobre tablas y secuencias, al grupo de usuarios “rentas’:

GRANT SELECT, UPDATE ON TABLE esg.alcabala TO GROUP rentas;

GRANT SELECT ON TABLE esq.compradores TO GROUP rentas;

GRANT SELECT ON TABLE esq.vendedores TO GROUP rentas;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esg.rodaje TO GROUP

rentas;
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GRANT USAGE ON SEQUENCE esq.rodaje_id_rod_seq TO GROUP rentas;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esq.base_rodaje TO
GROURP rentas;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esq.seq_base_rodaje TO GROUP rentas;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esqg.mora_tributaria TO
GROURP rentas;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esq.seq_mora_tributaria TO GROUP rentas;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esqg.comerciante TO
GROUP rentas;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esq.seq_comerciante TO GROUP rentas;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esq.mercados TO
GROUP rentas;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esq.mercados_num_titulo_credito_seq TO GROUP
rentas;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esgq.medidor TO GROUP
rentas;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esg.medidor_num_titulo_credito_seq TO GROUP
rentas;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esg.multas TO GROUP
rentas;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esqg.multas_num_titulo_credito_seq TO GROUP
rentas;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esq.persona TO GROUP
rentas;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esqg.seq_persona TO GROUP rentas;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esg.plusvalia TO GROUP
rentas;

GRANT SELECT ON TABLE esq.grupo TO GROUP rentas;

GRANT SELECT ON TABLE esqg.usuario TO GROUP rentas;

Asignacion de privilegios sobre tablas y secuencias, al grupo de usuarios

“avaluos™:

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esq.alcabala TO GROUP

avaluos;
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GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esg.compradores TO
GROUP avaluos;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esq.vendedores TO
GROUP avaluos;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esq.seq_alcabala TO GROUP avaluos;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esq.vendedores_id_vends_seq TO GROUP avaluos;
GRANT USAGE ON SEQUENCE esqg.compradores_id_comps_seq TO GROUP
avaluos;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esq.persona TO GROUP
avaluos;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esq.seq_persona TO GROUP avaluos;

GRANT SELECT ON TABLE esq.usuario TO GROUP avaluos;

GRANT SELECT ON TABLE esq.grupo TO GROUP avaluos;

Asignacion de privilegios sobre tablas y secuencias, al grupo de usuarios

“tesoreria’:

GRANT SELECT, UPDATE ON TABLE esg.alcabala TO GROUP tesoreria;
GRANT SELECT ON TABLE esq.compradores TO GROUP tesoreria;
GRANT SELECT ON TABLE esq.vendedores TO GROUP tesoreria;
GRANT SELECT, UPDATE ON TABLE esq.rodaje TO GROUP tesoreria;
GRANT SELECT ON TABLE esq.comerciante TO GROUP tesoreria;
GRANT SELECT, UPDATE ON TABLE esq.mercados TO GROUP tesoreria;
GRANT SELECT, UPDATE ON TABLE esq.medidor TO GROUP tesoreria;
GRANT SELECT, UPDATE ON TABLE esq.multas TO GROUP tesoreria;
GRANT SELECT ON TABLE esq.persona TO GROUP tesoreria;

GRANT SELECT, UPDATE ON TABLE esq.plusvalia TO GROUP tesoreria;
GRANT SELECT ON TABLE esg.usuario TO GROUP tesoreria;

GRANT SELECT ON TABLE esq.grupo TO GROUP tesoreria;

Asignacion de privilegios sobre tablas, al grupo de usuarios “administracion’:

GRANT SELECT ON TABLE esg.alcabala TO GROUP administracion;
GRANT SELECT ON TABLE esq.compradores TO GROUP administracion;
GRANT SELECT ON TABLE esq.vendedores TO GROUP administracion;
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GRANT SELECT ON TABLE esqg.rodaje TO GROUP administracion;

GRANT SELECT ON TABLE esq.comerciante TO GROUP administracion;

GRANT SELECT ON TABLE esg.mercados TO GROUP administracion;

GRANT SELECT ON TABLE esq.medidor TO GROUP administracion;

GRANT SELECT ON TABLE esq.multas TO GROUP administracion;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esq.persona TO GROUP
administracion;

GRANT SELECT ON TABLE esq.plusvalia TO GROUP administracion;

GRANT SELECT, UPDATE, INSERT, DELETE ON TABLE esq.usuario TO GROUP
administracion;

GRANT USAGE ON SEQUENCE esq.seq_usuario TO GROUP administracion;
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ANEXO N° 2
ALGUNAS CLASES DESARROLLADAS

Algunas clases de la Capa de Acceso a los Datos (Data Access Layer)

Clase Conexion, permite la conexion con la base de datos:

using System;
namespace DataAccessLayer

public static class Conexion

{

#region Datos

private static string server ="";
private static string port = "";
private static string dataBase = "
private static string userID ="";
private static string password = "";

#endregion

#region Propiedades

public static string Server

{

set

{
}
get
{

}

server = value.Trim();

return server;

}

public static string Port

{

set

{

port = value.Trim();

return port;

public static string DataBase
{

set

dataBase = value.Trim();
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get

{
return dataBase;
}
}
public static string UserlD
{
set
{
userID = value.Trim();
}
get
{
return userlD;
}
}
public static string Password
{
set
{ _
password = value.Trim();
}
get
{
return password;
}
}
public static string CadenaConexion
{
get
{

return "Server="+ server + ";Port="+ port + ";User I1d=" + userID +
";Password=" + password + ";Database=" + dataBase + ";";

}
}

#endregion

Clase Persona, maneja todo lo concerniente a las personas:

using System;
using System.Data;
using Npgsql;
using NpgsqlTypes;

namespace DataAccessLayer

{

public class Persona

{

public Persona()

}

public Persona(string cedula, string nombres, string apellidos, string direccion)
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this.cedula = cedula;
this.nombres = nombres;
this.apellidos = apellidos;
this.direccion = direccion;
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;

#region Datos

private string cedula;

private string nombres;
private string apellidos;
private string direccion;

#endregion

#region Propiedades
public string Cedula
{

set { this.cedula = value;}
get { return this.cedula;}

public string Nombres

{
set { this.nombres = value;}
get { return this.nombres;}
}
public string Apellidos
{
set { this.apellidos = value;}
get { return this.apellidos;}
}
public string Direccion
{
set { this.direccion = value;}
get { return this.direccion;}
#endregion

#region Métodos

public DataTable Select()
{

NpgsglConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
DataTable dtPersonas = new DataTable();

try

{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
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}

NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsqlCommand();
cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_per()";
cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;
NpgsqlDataAdapter daPersona = new NpgsqglDataAdapter();
daPersona.SelectCommand = cmdSelect;
daPersona.Fill(dtPersonas);
return dtPersonas;

}

catch(NpgsqlException errorBD)

{
throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;
}
finally
{
cnRentas.Dispose();
}

public DataTable SelectTodos()

{

}

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
DataTable dtPersonas = new DataTable();

try

{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqglCommand cmdSelect = new NpgsglCommand();
cmdSelect.CommandText = "esq.sp_sel_per2()";

cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlDataAdapter daPersona = new NpgsqlDataAdapter();
daPersona.SelectCommand = cmdSelect;
daPersona.Fill(dtPersonas);
return dtPersonas;

catch(NpgsqglException errorBD)

throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
finally
{
cnRentas.Dispose();
}

public string SelectDireccion(int idper)

{

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
DataTable dtPersonas = new DataTable();
try
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cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsqlCommand();
cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_persona_dir(@idper)";
cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@idper",
NpgsqlDbType.Integer);

cmdSelect.Parameters. Add(pl);
cmdSelect.Parameters[0].Value = idper;
cnRentas.Open();
return cmdSelect.ExecuteScalar(). ToString();
catch(NpgsqlException errorBD)
{ throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}

}

public int Insert()

NpgsglConnection cnRentas = new NpgsglConnection();

try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdInsert = new NpgsqlCommand();
cmdlnsert. CommandText = " esq.sp_ins_persona(@ced, @nom,

@ape, @din)";

cmdinsert.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdlInsert.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@ced",
NpgsqlDbType.Char, 10);

NpgsqlParameter p2 = new NpgsqglParameter("@nom",
NpgsqlDbType.Varchar, 35);

NpgsqlParameter p3 = new NpgsqlParameter("@ape",
NpgsqlDbType.Varchar, 35);

NpgsqlParameter p4 = new NpgsqlParameter("@dir",
NpgsqlDbType.Varchar, 40);

cmdlnsert.Parameters.Add(pl);
cmdInsert.Parameters.Add(p2);
cmdlnsert.Parameters.Add(p3);
cmdlnsert.Parameters.Add(p4);
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cmdlnsert.Parameters[0].Value = this.cedula;
cmdInsert.Parameters[1].Value = this.nombres;
cmdlnsert.Parameters[2].Value = this.apellidos;
cmdInsert.Parameters[3].Value = this.direccion;
cnRentas.Open();

return Convert. ToInt32(cmdInsert.ExecuteScalar());

catch(NpgsqlException errorBD)
throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}
}
public int Insert(string cedula, string nombres, string apellidos, string direccion)
{
try
{
this.cedula = cedula;
this.nombres = nombres;
this.apellidos = apellidos;
this.direccion = direccion;
return this.Insert();
catch(NpgsqlException errorBD)
throw errorBD;
catch(Exception error)
{
throw error;
}
}
public void Update(int idper, string cedula, string nombres, string apellidos, string
direccion)
{
NpgsglConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdInsert = new NpgsglCommand();
cmdlnsert. CommandText = “esq.sp_upd_persona(@idper, @ced,

@nom, @ape, @dir)";

cmdInsert.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdlInsert.Connection = cnRentas;
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NpgsqlDbType.Integer);

NpgsqlDbType.Varchar, 10);
NpgsqlDbType.Varchar, 35);
NpgsqlDbType.Varchar, 35);

NpgsqlDbType.Varchar, 40);

}

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@idper",
NpgsqlParameter p2 = new NpgsqlParameter("@ced",
NpgsqlParameter p3 = new NpgsqlParameter("@nom",
NpgsqlParameter p4 = new NpgsqlParameter("@ape",

NpgsqlParameter p5 = new NpgsqlParameter("@dir",

cmdlnsert.Parameters.Add(pl);
cmdlnsert.Parameters.Add(p2);
cmdlnsert.Parameters.Add(p3);
cmdInsert.Parameters.Add(p4);
cmdlInsert.Parameters. Add(p5);

cmdlInsert.Parameters[0].Value = idper;
cmdlnsert.Parameters[1].Value = cedula;
cmdlnsert.Parameters[2].Value = nombres;
cmdlnsert.Parameters[3].Value = apellidos;
cmdlnsert.Parameters[4].Value = direccion;

cnRentas.Open();

cmdlInsert.ExecuteNonQuery();

}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;

catch(Exception error)

}
finally

{

throw error;

cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();

public void Delete(int idper)

{

NpgsqlDbType.Integer);

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
DataTable dtPersonas = new DataTable();

try

{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsqlCommand();
cmdSelect. CommandText = "esq.sp_del_persona(@idper)";
cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@idper",

cmdSelect.Parameters.Add(pl);

cmdSelect.Parameters[0].Value = idper;
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cnRentas.Open();
cmdSelect.ExecuteNonQuery();
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}
}
#endregion

Clase Alcabala, maneja las alcabalas:

using System;

using Npgsql;

using NpgsqlTypes;

using System.Data;

using System.Collections.Generic;

namespace DataAccessLayer

{
public class Alcabala
{
public Alcabala()
{
}
public Alcabala(long n_alcabala, string escritura, string objeto, string ubicacion, decimal
valor)
{
this.n_alcabala = n_alcabala;
this.escritura = escritura;
this.objeto_venta = objeto;
this.ubicacion = ubicacion;
this.valor = valor;
}

#region Datos

private long n_alcabala;
private DateTime f_ing;
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private string escritura;
private string objeto_venta;
private string ubicacion;
private decimal valor;
private bool liquidado;
private DateTime f_liq;
private decimal municipio;
private decimal escolares ;
private string observacion;
private bool pagado;
private DateTime f_pag ;

#endregion

#region Propiedades

public long N_alcabala

{

set

{

this.n_alcabala = value;

return this.n_alcabala;

public DateTime F_ing
{

set

this.f_ing = value;
get

return this.f_ing;

}

public string Escritura

{

set

{

this.escritura = value;

return this.escritura;

public string Objeto_venta

{

set

{
}
get
{

}

this.objeto_venta = value;

return this.objeto_venta;
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public string Ubicacion

{
set
{
this.ubicacion = value;
}
get
{
return this.ubicacion;
}
}
public decimal Valor
{
set
this.valor = value;
}
get
{
return this.valor;
}
}
public bool Liquidado
{
set
{
this.liquidado = value;
}
get
{
return this.liquidado;
}
}
public DateTime F_liq
{
set
this.f_liq = value;
}
get
{
return this.f_lig;
}
}
public decimal Municipio
{
set
{
this.municipio = value;
}
get
{
return this.municipio;
}
}
public decimal Escolares
{
set
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this.escolares = value;

return this.escolares;

public string Observacion

{

set

{

this.observacion = value;

return this.observacion;

public bool Pagado
{

set

this.pagado = value;
get

return this.pagado;

}

public DateTime F_pag
{

set

{

this.f_pag = value;

return this.f_pag;

#endregion

#region Métodos

public DataTable SelectALiquidar(long n_alca)

{
NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsqlCommand();
cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_alcabala_a_lig(@nalca)";
cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;
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NpgsqlDbType.Bigint);

}

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqglParameter("@nalca",

cmdSelect.Parameters.Add(pl);
cmdSelect.Parameters[0].Value = n_alca;

DataTable dt = new DataTable();
NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;

da.Fill(dt);

return dt;

}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;

catch(Exception error)

}
finally

{
}

throw error;

cnRentas.Dispose();

public DataTable SelectAPagar(long n_alca)

{

NpgsqlDbType.Bigint);

NpgsqglConnection cnRentas = new NpgsglConnection();

try

{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsglCommand();
cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_alcabala_a_pag(@nalca)™;
cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@nalca",

cmdSelect.Parameters.Add(pl);
cmdSelect.Parameters[0].Value = n_alca;

DataTable dt = new DataTable();
NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;

da.Fill(dt);

return dt;

}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;

catch(Exception error)

}
finally

{

throw error;
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cnRentas.Dispose();

public DataTable SelectAnularLig(long n_alca)

{

NpgsglConnection cnRentas = new NpgsglConnection();

try

{

NpgsqlDbType.Bigint);

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsqlCommand();

cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_alcabala_anu_lig(@nalca)";
cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@nalca",

cmdSelect.Parameters. Add(p1);
cmdSelect.Parameters[0].Value = n_alca;

DataTable dt = new DataTable();
NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;

da.Fill(dt);

return dt;

catch(NpgsqlException errorBD)

throw errorBD;

catch(Exception error)

finally

throw error;

cnRentas.Dispose();

public DataTable SelectAnularPag(long n_alca)

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();

try

{
}
{
}
¥
{
{

NpgsqlDbType.Bigint);

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsqlCommand();

cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_alcabala_anu_pag(@nalca)";
cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@nalca",

cmdSelect.Parameters.Add(pl);

cmdSelect.Parameters[0].Value = n_alca;
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DataTable dt = new DataTable();
NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;

da.Fill(dt);

return dt;

}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;

catch(Exception error)

finally

throw error;

cnRentas.Dispose();

public long SelectSecuencia()

NpgsglConnection cnRentas = new NpgsqglConnection();

try

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsqlCommand();
cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_alcabala_seq()";
cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

cnRentas.Open();

return Convert.Tolnt64(cmdSelect.ExecuteScalar());

}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;

catch(Exception error)

}
finally

}
{
}
¥
{
{
{
}
¥

throw error;

cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();

public DataTable Selectingresadas(DateTime fini, DateTime ffin)

{

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();

try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsqlCommand();
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©ffin)";

cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_alcabala_ings (@fini,

cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@fini",

NpgsqlDbType.Date);

NpgsqlParameter p2 = new NpgsqlParameter("@ffin",

NpgsqlDbType.Date);

@ffin)";

cmdSelect.Parameters. Add(pl);
cmdSelect.Parameters.Add(p2);

cmdSelect.Parameters[0].Value = fini;
cmdSelect.Parameters[1].Value = ffin;

NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);

return dt;
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;
catch(Exception error)

throw error;

public DataTable SelectLiquidadas(DateTime fini, DateTime ffin)
{

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsglCommand();
cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_alcabala_ligs (@fini,

cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@fini",

NpgsqlDbType.Date);

NpgsqlParameter p2 = new NpgsqglParameter("@ffin",

NpgsqlDbType.Date);

cmdSelect.Parameters.Add(pl);
cmdSelect.Parameters.Add(p2);

cmdSelect.Parameters[0].Value = fini;
cmdSelect.Parameters[1].Value = ffin;

NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;
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DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);

return dt;
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
}
public DataTable SelectPagadas(DateTime fini, DateTime ffin)
{
NpgsglConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqglCommand cmdSelect = new NpgsglCommand();

cmdSelect.CommandText = "esq.sp_sel_alcabala_pags (@fini,
©@ffin)";

cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;

cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@fini",
NpgsqlDbType.Date);

NpgsqlParameter p2 = new NpgsqlParameter("@ffin",
NpgsqlDbType.Date);

cmdSelect.Parameters.Add(pl);
cmdSelect.Parameters.Add(p2);

cmdSelect.Parameters[0].Value = fini;
cmdSelect.Parameters[1].Value = ffin;

NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);

return dt;

catch(NpgsqglException errorBD)

throw errorBD;
}
catch(Exception error)
throw error;
}
}
public DataTable SelectPagadasPorVentanilla(DateTime fini, DateTime ffin, int cobrado)
{

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();

try

144



(@fini, @ffin, @cobrado)";

NpgsqlDbType.Date);
NpgsqlDbType.Date);

NpgsqlDbType.Integer);

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdSelect = new NpgsqlCommand();
cmdSelect. CommandText = "esq.sp_sel_alcabala_pags_ventanilla

cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@fini",
NpgsqlParameter p2 = new NpgsqlParameter("@ffin",
NpgsqlParameter p3 = new NpgsqlParameter("@cobrado”,
cmdSelect.Parameters.Add(pl);

cmdSelect.Parameters. Add(p2);

cmdSelect.Parameters. Add(p3);
cmdSelect.Parameters[0].Value = fini;
cmdSelect.Parameters[1].Value = ffin;

cmdSelect.Parameters[2].Value = cobrado;

NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;

DataTable dt = new DataTable();
da.Fill(dt);

return dt;

}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;

public void Insert(long n_alcabala, string escritura, string objeto, string ubicacion,
decimal valor, List<Vendedores> vends, List<Compradores> comps)

{

@objeto, @ubic , @val) ";

NpgsqlDbType.Bigint);

NpgsqlDbType.Varchar, 60);

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
cnRentas.Open();

NpgsqglTransaction trans = cnRentas.BeginTransaction();

try
{

NpgsglCommand cmdinsert = new NpgsglCommand();
cmdlnsert. CommandText = "esq.sp_ins_alcabala(@nalca, @escri ,

cmdInsert.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdlnsert.Connection = cnRentas;
cmdlnsert. Transaction = trans;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@nalca",

NpgsqlParameter p2 = new NpgsqlParameter("@escri",
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NpgsqlDbType.Text);
NpgsqlDbType.Varchar, 40);

NpgsqlDbType.Numeric);

List<NpgsglCommand>();

NpgsqlCommand();

NpgsqlParameter p3 = new NpgsqlParameter("@objeto",
NpgsqlParameter p4 = new NpgsqlParameter("@ubic",

NpgsqlParameter p5 = new NpgsqlParameter("@val",

cmdlnsert.Parameters.Add(pl);
cmdInsert.Parameters. Add(p2);
cmdInsert.Parameters. Add(p3);
cmdInsert.Parameters. Add(p4);
cmdInsert.Parameters. Add(p5);

cmdlnsert.Parameters[0].Value = n_alcabala;
cmdlnsert.Parameters[1].Value = escritura;
cmdlnsert.Parameters[2].Value = objeto;
cmdInsert.Parameters[3].Value = ubicacion;
cmdlInsert.Parameters[4].Value = valor;
cmdlInsert.ExecuteNonQuery();
[[*****CONTRATANTES
List<NpgsglCommand> comandVende = new
for(int i = 0; i < vends.Count; i++)

{

NpgsglCommand cmdInsertVend = new

cmdlnsertVend.CommandText =

"esq.sp_ins_vendedores(@nalca, @id_ven) ";

CommandType.StoredProcedure;

NpgsqlDbType.Bigint);

NpgsqlDbType.Integer);

vendsJi].ld_vendedor;

List<NpgsglCommand>();

NpgsqglCommand();

cmdlInsertVend.CommandType =
cmdlInsertVend.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter prl = new NpgsqlParameter("@nalca"”,
NpgsqlParameter pr2 = new NpgsqlParameter("@id_ven",
cmdInsertVend.Parameters.Add(prl);
cmdInsertVend.Parameters.Add(pr2);

cmdlnsertVend.Parameters[0].Value = vends[i].N_alcabala;
cmdlnsertVend.Parameters[1].Value =

cmdlnsertVend.Transaction = trans;

comandVende.Add(cmdInsertVend);
cmdInsertVend.Dispose();

List<NpgsqlCommand> comandCompra = new
for(int j = 0; j < comps.Count; j++)
NpgsglCommand cmdInsertComp = new

cmdInsertComp.CommandText =

"esq.sp_ins_compradores(@nalca, @id_com) *;

CommandType.StoredProcedure;

cmdInsertComp.CommandType =
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NpgsqlDbType.Bigint);

NpgsqlDbType.Integer);

comps[j].N_alcabala;

comps[j].1d_comprador;

cmdInsertComp.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter prl = new NpgsqglParameter("@nalca”,
NpgsqlParameter pr2 = new NpgsglParameter("@id_com",
cmdInsertComp.Parameters. Add(prl);
cmdInsertComp.Parameters.Add(pr2);
cmdInsertComp.Parameters[0].Value =
cmdInsertComp.Parameters[1].Value =
cmdInsertComp.Transaction = trans;

comandCompra.Add(cmdInsertComp);
cmdInsertComp.Dispose();

}

for(int k = 0; k < comandVende.Count; k++)
comandVende[k].ExecuteNonQuery();

for(int 1 = 0; | < comandCompra.Count; [++)
comandCompra[l].ExecuteNonQuery();

trans.Commit();

catch(NpgsqlException errorBD)

trans.Rollback();
throw errorBD;

catch(Exception error)

}
finally

trans.Rollback();
throw error;

cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();

public void UpdateLiquidar(long n_alca, decimal muni, decimal escol, string observ)

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();

try

{

{
) }
{

{

@muni, @esc, @obs)";

NpgsqlDbType.Bigint);
NpgsqlDbType.Numeric);

NpgsqlDbType.Numeric);

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdUpdate = new NpgsglCommand();
cmdUpdate.CommandText = "esq.sp_upd_alcabala_lig(@nalca,

cmdUpdate.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdUpdate.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@nalca",
NpgsqlParameter p2 = new NpgsqlParameter("@muni",

NpgsqlParameter p3 = new NpgsqlParameter("@esc",
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NpgsqlParameter p4 = new NpgsqlParameter("@obs",
NpgsqlDbType.Text);

cmdUpdate.Parameters.Add(p1);
cmdUpdate.Parameters.Add(p2);
cmdUpdate.Parameters. Add(p3);
cmdUpdate.Parameters. Add(p4);
cmdUpdate.Parameters[0].Value = n_alca;
cmdUpdate.Parameters[1].Value = muni;
cmdUpdate.Parameters[2].Value = escol;
cmdUpdate.Parameters[3].Value = observ;
cnRentas.Open();
cmdUpdate.ExecuteNonQuery();

}

catch(NpgsqlException errorBD)
throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}
}
public void UpdatePagar(long n_alca, int cobrado)
{
NpgsglConnection cnRentas = new NpgsqlConnection();
try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdUpdate = new NpgsglCommand();

cmdUpdate.CommandText = "esq.sp_upd_alcabala_pag(@nalca,
@cobrado)";

cmdUpdate.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

cmdUpdate.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@nalca",
NpgsqlDbType.Bigint);

NpgsqlParameter p2 = new NpgsqlParameter("@cobrado",
NpgsqlDbType.Integer);

cmdUpdate.Parameters.Add(pl);
cmdUpdate.Parameters.Add(p2);

cmdUpdate.Parameters[0].VValue = n_alca;
cmdUpdate.Parameters[1].Value = cobrado;

cnRentas.Open();
cmdUpdate.ExecuteNonQuery();
catch(NpgsqlException errorBD)

throw errorBD;
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catch(Exception error)

throw error;
}
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}

public void Update(long n_alcabala, string escritura, string objeto, string ubicacion,
decimal valor, List<VVendedores> vends, List<Compradores> comps)
{
NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
cnRentas.Open();
NpgsqlTransaction trans = cnRentas.BeginTransaction();

try

{
NpgsqlCommand cmdUpdate = new NpgsglCommand();
cmdUpdate.CommandText = "esq.sp_upd_alcabala(@escri , @objeto,

@ubic , @val, @nalca)";

cmdUpdate.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdUpdate.Connection = cnRentas;
cmdUpdate. Transaction = trans;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@escri",
NpgsqlDbType.Varchar, 60);

NpgsqlParameter p2 = new NpgsqlParameter("@objeto",
NpgsqlDbType.Text);

NpgsqlParameter p3 = new NpgsqlParameter("@ubic",
NpgsqlDbType.Varchar, 40);

NpgsqlParameter p4 = new NpgsqlParameter("@val",
NpgsqlDbType.Numeric);

NpgsqlParameter p5 = new NpgsqlParameter("@nalca",
NpgsqlDbType.Bigint);

cmdUpdate.Parameters.Add(p1);
cmdUpdate.Parameters. Add(p2);
cmdUpdate.Parameters. Add(p3);
cmdUpdate.Parameters.Add(p4);
cmdUpdate.Parameters. Add(p5);

cmdUpdate.Parameters[0].VValue = escritura;
cmdUpdate.Parameters[1].Value = objeto;
cmdUpdate.Parameters[2].Value = ubicacion;
cmdUpdate.Parameters[3].Value = valor;
cmdUpdate.Parameters[4].Value = n_alcabala;

cmdUpdate.ExecuteNonQuery();
[*****CONTRATANTES

NpgsqlCommand cmdDeleteVend = new NpgsglCommand();
cmdDeleteVend.CommandText = “esq.sp_del_vendedores(@nalca)”;
cmdDeleteVend.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdDeleteVVend.Connection = cnRentas;
cmdDeleteVVend.Transaction = trans;

NpgsqlParameter parl = new NpgsqlParameter("@nalca",
NpgsqlDbType.Bigint);
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"esq.sp_del_compradores(@nalca)";

NpgsqlDbType.Bigint);

List<NpgsglCommand>();

NpgsqlCommand();

cmdDeleteVend.Parameters. Add(parl);

cmdDeleteVend.Parameters[0].Value = n_alcabala;
cmdDeleteVend.ExecuteNonQuery();

1

NpgsqlCommand cmdDeleteComp = new NpgsglCommand();
cmdDeleteComp.CommandText =

cmdDeleteComp.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdDeleteComp.Connection = cnRentas;
cmdDeleteComp.Transaction = trans;

NpgsqlParameter paral = new NpgsqglParameter("@nalca",

cmdDeleteComp.Parameters. Add(paral);

cmdDeleteComp.Parameters[0].Value = n_alcabalg;
cmdDeleteComp.ExecuteNonQuery();

//***

List<NpgsglCommand> comandVende = new
for(int i = 0; i < vends.Count; i++)
{

NpgsglCommand cmdInsertVend = new

cmdlnsertVend.CommandText =

"esq.sp_ins_vendedores(@nalca, @id_ven) ";

CommandType.StoredProcedure;

NpgsqlDbType.Bigint);

NpgsqlDbType.Integer);

vendsJi].ld_vendedor;

List<NpgsglCommand>();

NpgsqglCommand();

cmdlInsertVend.CommandType =
cmdlInsertVend.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter prl = new NpgsqlParameter("@nalca"”,
NpgsqlParameter pr2 = new NpgsqlParameter("@id_ven",
cmdInsertVend.Parameters.Add(prl);
cmdInsertVend.Parameters.Add(pr2);

cmdlnsertVend.Parameters[0].Value = vends[i].N_alcabala;
cmdlnsertVend.Parameters[1].Value =

cmdlnsertVend.Transaction = trans;

comandVende.Add(cmdInsertVend);
cmdInsertVend.Dispose();

List<NpgsqlCommand> comandCompra = new
for(int j = 0; j < comps.Count; j++)
NpgsglCommand cmdInsertComp = new

cmdInsertComp.CommandText =

"esq.sp_ins_compradores(@nalca, @id_com) *;

CommandType.StoredProcedure;

cmdInsertComp.CommandType =
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cmdInsertComp.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter prl = new NpgsqglParameter("@nalca”,
NpgsqlDbType.Bigint);

NpgsqlParameter pr2 = new NpgsglParameter("@id_com",
NpgsqlDbType.Integer);

cmdInsertComp.Parameters. Add(prl);
cmdInsertComp.Parameters. Add(pr2);

cmdInsertComp.Parameters[0].Value =
comps[j].N_alcabala;

cmdInsertComp.Parameters[1].Value =
comps[j].1d_comprador;

cmdInsertComp.Transaction = trans;

comandCompra.Add(cmdInsertComp);

cmdInsertComp.Dispose();

}

for(int k = 0; k < comandVende.Count; k++)
comandVende[k].ExecuteNonQuery();

for(int 1 = 0; | < comandCompra.Count; [++)
comandCompra[l].ExecuteNonQuery();
trans.Commit();
catch(NpgsqlException errorBD)

trans.Rollback();
throw errorBD;

catch(Exception error)

{ trans.Rollback();
throw error;
}
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}
}
public void UpdateAnularLiquidacion(long n_alca)
¢ NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdUpdate = new NpgsglCommand();

cmdUpdate.CommandText =
"esq.sp_upd_alcabala_anu_lig(@nalca)";

cmdUpdate.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

cmdUpdate.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@nalca",
NpgsqlDbType.Bigint);

cmdUpdate.Parameters.Add(p1);
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cmdUpdate.Parameters[0].Value = n_alca;
cnRentas.Open();
cmdUpdate.ExecuteNonQuery();
gatch(NpgsqIException errorBD)
¢ throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}
}
public void UpdateAnularPago(long n_alca)
¢ NpgsglConnection cnRentas = new NpgsqglConnection();
try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;

NpgsqlCommand cmdUpdate = new NpgsglCommand();

cmdUpdate.CommandText =
"esq.sp_upd_alcabala_anu_pag(@nalca)";

cmdUpdate.CommandType = CommandType.StoredProcedure;

cmdUpdate.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqglParameter("@nalca",
NpgsqlDbType.Bigint);

cmdUpdate.Parameters.Add(p1l);
cmdUpdate.Parameters[0].VValue = n_alca;
cnRentas.Open();
cmdUpdate.ExecuteNonQuery();
iatch(NpgsqlException errorBD)
{ throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;
}
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}
}
public void Delete(long n_alca)
{

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
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NpgsqlDbType.Bigint);

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqlCommand cmdDelete = new NpgsglCommand();
cmdDelete.CommandText = "esq.sp_del_alcabala(@nalca)™;
cmdDelete.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdDelete.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqglParameter("@nalca",

cmdDelete.Parameters.Add(p1);
cmdDelete.Parameters[0].Value = n_alca;
cnRentas.Open();
cmdDelete.ExecuteNonQuery();

catch(NpgsqlException errorBD)

throw errorBD;
}
catch(Exception error)
throw error;
}
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}

public void Secuencia(int i)

{

NpgsqlDbType.Integer);

NpgsqlConnection cnRentas = new NpgsglConnection();

try

{
cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsglCommand cmd = new NpgsqlCommand();
cmd.CommandText = "esq.sp_alcabala_seq(@1i)";
cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmd.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@i",

cmd.Parameters.Add(pl);
cmd.Parameters[0].Value = i;
cnRentas.Open();
cmd.ExecuteNonQuery();
%atch(NpgsqlException errorBD)

throw errorBD;
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catch(Exception error)

{
throw error;
}
finally
{
cnRentas.Close();
cnRentas.Dispose();
}
}
#endregion

Clase Vendedores, maneja vendedores en trdmites de alcabalas:

using System;
using Npgsql;
using System.Data;
using NpgsqlTypes;

namespace DataAccessLayer

{
public class Vendedores
{
public Vendedores()
{
}

#region Datos

private long id_vends;
private long n_alcabala;
private int id_vendedor;
#endregion

#region Propiedades

public long Id_vends

{
set
this.id_vends = value;
}
get
{
return this.id_vends;
}
}
public long N_alcabala
{
set
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this.n_alcabala = value;

}
get
{
return this.n_alcabala;
}
}
public int Id_vendedor
{
set
{
this.id_vendedor = value;
}
get
{
return this.id_vendedor;
}
}
#endregion

#region Métodos

public DataTable Select(long n_alca)
{

NpgsglConnection cnRentas = new NpgsqlConnection();
try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqglCommand cmdSelect = new NpgsglCommand();
cmdSelect.CommandText = "esq.sp_sel_vendedores(@nalca)";
cmdSelect.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@nalca",
NpgsqlDbType.Bigint);

cmdSelect.Parameters.Add(pl);
cmdSelect.Parameters[0].Value = n_alca;
DataTable dt = new DataTable();
NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;
da.Fill(dt);
return df;

}

catch(NpgsqglException errorBD)

{

throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
finally
{
cnRentas.Dispose();
}
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#endregion

Clase Compradores, maneja compradores en los tramites de alcabalas:

using System;
using Npgsql;
using NpgsqlTypes;
using System.Data;

namespace DataAccessLayer

{
public class Compradores
{
public Compradores()
{
}

#region Datos

private long id_comps;
private long n_alcabala;
private int id_comprador;
#endregion

#region Propiedades

public long Id_comps

{
set
this.id_comps = value;
}
get
{
return this.id_comps;
}
}
public long N_alcabala
{
set
{
this.n_alcabala = value;
}
get
{
return this.n_alcabala;
}
}
public int 1d_comprador
{
set

this.id_comprador = value;
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get
{
return this.id_comprador;
}
}
#endregion

#region Métodos

public DataTable Select(long n_alca)
{

NpgsglConnection cnRentas = new NpgsglConnection();
try
{

cnRentas.ConnectionString = Conexion.CadenaConexion;
NpgsqglCommand cmdSelect = new NpgsglCommand();
cmdSelect.CommandText = "esq.sp_sel_compradores(@nalca)";
cmdSelect. CommandType = CommandType.StoredProcedure;
cmdSelect.Connection = cnRentas;

NpgsqlParameter p1 = new NpgsqlParameter("@nalca",
NpgsqlDbType.Bigint);

cmdSelect.Parameters. Add(pl);
cmdSelect.Parameters[0].Value = n_alca;
DataTable dt = new DataTable();
NpgsqlDataAdapter da = new NpgsqlDataAdapter();
da.SelectCommand = cmdSelect;
da.Fill(dt);
return df;

}

catch(NpgsqlException errorBD)

{

throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;
}
finally
{
cnRentas.Dispose();
}
}
#endregion

Algunas clases de la Capa de Regla de Negocio (Business Logic Layer)

Clase PersonaBLL con reglas de negocio para manejo de personas:
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using System;

using Npgsql;

using NpgsqlTypes;
using DataAccessLayer;
using System.Data;

namespace BusinessLogicLayer

{

public class PersonaBLL

{
public PersonaBLL()

{
¥

public PersonaBLL(string cedula, string nombres, string apellidos, string direccion)

{

this.per = new Persona();

try
{
this.per = new Persona();

/lcédula
if( String.IsNullOrEmpty(cedula) )
this.per.Cedula = null;
else if( 'BLL.SoloDigitos(cedula) )
throw new Exception(""La cédula es incorrecta");
else if(cedula.Length < 10 || cedula.Length > 10)
throw new Exception("La cédula debe tener exactamente 10
digitos");
else
this.per.Cedula = cedula;

/Inombres
if( String.ISNullOrEmpty(nombres) )

throw new Exception("El nombre es requerido™);
else

this.per.Nombres = BLL.Cadena(nombres, 35);

/lapellidos
if( String.IsSNullOrEmpty(apellidos) )
this.per.Apellidos = null;
else if( !BLL.SoloLetrasyEspacios(apellidos) )
throw new Exception("El apellido es incorrecto");
else
this.per.Apellidos = BLL.Cadena(apellidos, 35);

/ldireccion
if( String.IsNullOrEmpty(direccion) )

throw new Exception(“"La direccidn es requerida™);
else

this.per.Direccion = BLL.Cadena(direccion, 40);

catch(Exception error)

{
3

throw error;

}

#region Datos

private Persona per;
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#endregion

#region Propiedades

public string Cedula

{
set
{
try
{
string cedula = value;
if( String.IsNullOrEmpty(cedula) )
this.per.Cedula = null;
else if( !BLL.SoloDigitos(cedula) )
throw new Exception(*“La cédula es incorrecta");
else if(cedula.Length < 10 || cedula.Length > 10)
throw new Exception("La cédula debe tener
exactamente 10 digitos");
else
this.per.Cedula = cedula;
catch(Exception error)
{
throw error;
}
}
get
{
return this.per.Cedulg;
}
}
public string Nombres
{
set
{
try
{
string nombres = value;
if( String.IsNullOrEmpty(nombres) )
throw new Exception("EIl nombre es requerido™);
else
this.per.Nombres = BLL.Cadena(nombres, 35);
catch(Exception error)
{
throw error;
}
}
get
{
return this.per.Nombres;
}
}
public string Apellidos
{
set
{
try
{

string apellidos = value;
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if( String.IsNullOrEmpty(apellidos) )

this.per.Apellidos = null;
else if( !BLL.SoloLetrasyEspacios(apellidos) )

throw new Exception("El apellido es incorrecto™);
else

this.per.Apellidos = BLL.Cadena(apellidos, 35);

catch(Exception error)

throw error;

}
}
get
{
return this.per.Apellidos;
}
}
public string Direccion
{
set
{
try
{
string direccion = value;
if( String.IsNullOrEmpty(direccion) )
throw new Exception(*La direccion es requerida™);
else
this.per.Direccion = BLL.Cadena(direccion, 40);
catch(Exception error)
{
throw error;
}
}
get
{
return this.per.Direccion;
}
}
#endregion

#region Métodos

public DataTable Select()

{
try
{
return this.per.Select();
catch(NpgsqlException errorBD)
throw errorBD;
}
catch(Exception error)
{
throw error;
}
}

public DataTable SelectTodos()
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digitos™);

try

return this.per.SelectTodos();
gatch(NpgsqIException errorBD)
{ throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
}
public string SelectDireccion(int idper)
{
try
{
return this.per.SelectDireccion(idper);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;
catch(Exception error)
throw error;
}
}

public int Insert()

try
{

return this.per.Insert();
iatch(NpgsqlException errorBD)
{ throw errorBD;
catch(Exception error)

throw error;

public int Insert(string cedula, string nombres, string apellidos, string direccion)
{
try
{
/lcédula
if( String.IsNullOrEmpty(cedula) )
this.per.Cedula = null;
else if( !BLL.SoloDigitos(cedula) )
throw new Exception(""La cédula es incorrecta");
else if(cedula.Length < 10 || cedula.Length > 10)
throw new Exception(""La cédula debe tener exactamente 10

else
this.per.Cedula = cedula;
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/Inombres
if( String.IsNullOrEmpty(nombres) )

throw new Exception("El nombre es requerido");
else

this.per.Nombres = BLL.Cadena(nombres, 35);

/lapellidos
if( String.IsNullOrEmpty(apellidos) )
this.per.Apellidos = null;
else if( 'BLL.SoloLetrasyEspacios(apellidos) )
throw new Exception("El apellido es incorrecto");
else
this.per.Apellidos = BLL.Cadena(apellidos, 35);

/ldireccion
if( String.IsNullOrEmpty(direccion) )
throw new Exception("La direccidn es requerida™);
else
this.per.Direccion = BLL.Cadena(direccion, 40);
return this.per.Insert();
catch(NpgsqlException errorBD)
throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
}
public void Update(int idper, string cedula, string nombres, string apellidos, string
direccion)
{
try
{
/lcédula
if( String.IsNullOrEmpty(cedula) )
this.per.Cedula = null;
else if( !BLL.SoloDigitos(cedula) )
throw new Exception(""La cédula es incorrecta");
else if(cedula.Length < 10 || cedula.Length > 10)
throw new Exception("La cédula debe tener exactamente 10
digitos");
else
this.per.Cedula = cedula;
/Inombres

if( String.IsSNullOrEmpty(nombres) )

throw new Exception("El nombre es requerido");
else

this.per.Nombres = BLL.Cadena(nombres, 35);

/lapellidos
if( String.IsSNullOrEmpty(apellidos) )
this.per.Apellidos = null;
else if( !BLL.SoloLetrasyEspacios(apellidos) )
throw new Exception("El apellido es incorrecto");
else
this.per.Apellidos = BLL.Cadena(apellidos, 35);
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/ldireccion
if( String.IsNullOrEmpty(direccion) )
throw new Exception("La direccidn es requerida");
else
this.per.Direccion = BLL.Cadena(direccion, 40);
this.per.Update(idper, cedula, nombres, apellidos, direccion);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;
}
}
public void Delete(int idper)
{
try
{
this.per.Delete(idper);
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;
catch(Exception error)
{
throw error;
}
}
#endregion

Clase AlcabalaBLL con reglas de negocio para manejo de alcabalas:

using System;

using Npgsql;

using DataAccessLayer;

using System.Collections.Generic;
using System.Data;

namespace BusinessLogicLayer

{
public class AlcabalaBLL
{
public AlcabalaBLL()
{
this.alca = new Alcabala();
}

#region Datos
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private Alcabala alca;

#endregion

#region Métodos
public DataTable SelectALiquidar(long n_alca)
{
try
{
return this.alca.SelectALiquidar(n_alca);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;
}
}
public DataTable SelectAPagar(long n_alca)
{
try
{ _
return this.alca.SelectAPagar(n_alca);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;
catch(Exception error)
throw error;
}
}

public DataTable SelectAnularLig(long n_alca)
{

try
{
return this.alca.SelectAnularLiq(n_alca);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;

}

public DataTable SelectAnularPag(long n_alca)

{
try
{

return this.alca.SelectAnularPag(n_alca);

}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
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throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
}
public long SelectSecuencia()
{
try
{
return alca.SelectSecuencia();
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;
catch(Exception error)
throw error;
}
}

public DataTable SelectIngresadas(DateTime fini, DateTime ffin)
{

try
{ _ o
return this.alca.SelectIngresadas(fini, ffin);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;

}

public DataTable SelectLiquidadas(DateTime fini, DateTime ffin)
{

try
{
return this.alca.SelectLiquidadas(fini, ffin);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;

}

public DataTable SelectPagadas(DateTime fini, DateTime ffin)
{

try

{

return this.alca.SelectPagadas(fini, ffin);

}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
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throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
}
public DataTable SelectPagadasPorVentanilla(DateTime fini, DateTime ffin, int cobrado)
{
try
{
return this.alca.SelectPagadasPorVentanilla(fini, ffin, cobrado);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;
catch(Exception error)
throw error;
}
}

public void Insert(long n_alcabala, string escritura, string objeto, string ubicacion,
decimal valor, List<VendedoresBLL> vends, List<CompradoresBLL> comps)
{
try
{ _ _
List<Vendedores> vendedores = new List<Vendedores>();
for(int i = 0; i < vends.Count; i++)

{
Vendedores ven = new Vendedores();
ven.N_alcabala = vends[i].N_alcabala;
ven.ld_vendedor = vends][i].ld_vendedor;
vendedores.Add(ven);

}

List<Compradores> compradores = new List<Compradores>();
for(int i = 0; i < comps.Count; i++)

{
Compradores com = new Compradores();
com.N_alcabala = comps[i].N_alcabala;
com.ld_comprador = comps[i].Id_comprador;
compradores.Add(com);

}

/lescritura
if( String.IsSNullOrEmpty(escritura) )
throw new Exception("EI campo \"Escritura\" es
requerido");
else
escritura = BLL.Cadena(escritura, 60);

/lobjeto
if( String.IsNullOrEmpty(objeto) )
throw new Exception("Objeto de venta es requerido™);

/lubicacién
if( String.IsSNullOrEmpty(ubicacion) )

throw new Exception("La ubicacion es requerida");
else

ubicacion = BLL.Cadena(ubicacion, 40);
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[Ivalor
if(valor < 0 || valor > Convert. ToDecimal(99999999.99))
throw new Exception("Valor no puede ser menor que $0" +
BLL.Separador() + "00, 0 mayor que $ 99999999" + BLL.Separador() +"99");

this.alca.Insert(n_alcabala, escritura, objeto, ubicacion, valor,
vendedores, compradores);

}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;
catch(Exception error)

throw error;

}

public void Update(long n_alcabala, string escritura, string objeto, string ubicacion,
decimal valor, List<VendedoresBLL> vends, List<CompradoresBLL> comps)
{
try
{
List<Vendedores> vendedores = new List<Vendedores>();
for(int i = 0; i < vends.Count; i++)

{
Vendedores ven = new Vendedores();
ven.N_alcabala = vends[i].N_alcabala;
ven.ld_vendedor = vendsl[i].ld_vendedor;
vendedores.Add(ven);

}

List<Compradores> compradores = new List<Compradores>();
for(int i = 0; i < comps.Count; i++)

{
Compradores com = new Compradores();
com.N_alcabala = comps[i].N_alcabala;
com.ld_comprador = comps[i].ld_comprador;
compradores.Add(com);

}

/lescritura
if( String.ISNullOrEmpty(escritura) )
throw new Exception("El campo \"Escritura\" es
requerido");
else
escritura = BLL.Cadena(escritura, 60);

/lobjeto
if( String.I1sNullOrEmpty(objeto) )
throw new Exception("Objeto de venta es requerido”);

/lubicacién
if( String.IsNullOrEmpty(ubicacion) )

throw new Exception(*“La ubicacidn es requerida");
else

ubicacion = BLL.Cadena(ubicacion, 40);

/Ivalor
if(valor < 0 || valor > Convert. ToDecimal(99999999.99))
throw new Exception("Valor no puede ser menor que $0" +
BLL.Separador() + "00, 0 mayor que $ 99999999" + BLL.Separador() +"99");
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this.alca.Update(n_alcabala, escritura, objeto, ubicacion, valor,
vendedores, compradores);

catch(NpgsqlException errorBD)

throw errorBD;
}
catch(Exception error)
throw error;
}
}
public void UpdateLiquidar(long n_alca, decimal muni, decimal escol, string observ)
{
try
{ .
/Imunicipio

if(muni < 0 || muni > Convert. ToDecimal(99999999.99))
throw new Exception("Municipio no puede ser menor que
$0" + BLL.Separador() + "00, 0 mayor que $ 99999999" + BLL.Separador() +"99");

[lescolares
if(escol < 0 || escol > Convert. ToDecimal(99999999.99))
throw new Exception("Const. Escolares no puede ser menor
que $0" + BLL.Separador() + "00, 0 mayor que $ 99999999" + BLL.Separador() +"99");
/lobservacion
if( String.IsSNullOrEmpty(observ) )
throw new Exception(*'La observacion es requerida™);
alca.UpdateLiquidar(n_alca, muni, escol, observ);
}
catch(NpgsqglException errorBD)
{

throw errorBD;

catch(Exception error)

{
throw error;
}
}
public void UpdatePagar(long n_alca, int cobrado)
{
try
{
alca.UpdatePagar(n_alca, cobrado);
}
catch(NpgsqglException errorBD)
{
throw errorBD;
catch(Exception error)
{
throw error;
}
}
public void UpdateAnularLiquidacion(long n_alca)
{
try
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alca.UpdateAnularLiquidacion(n_alca);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{

throw errorBD;

catch(Exception error)

throw error;
}
}
public void UpdateAnularPago(long n_alca)
{
try
{
alca.UpdateAnularPago(n_alca);
}
catch(NpgsqlException errorBD)
{
throw errorBD;
catch(Exception error)
throw error;
}
}
public void Delete(long n_alca)
{
try
{
alca.Delete(n_alca);
}
catch(NpgsqglException errorBD)
{
throw errorBD;
catch(Exception error)
{
throw error;
}
}
#endregion
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ANEXO N°3
MANUAL DE INSTALACION

Software a instalar en el equipo Servidor

Instalacion del motor de base de datos PostgreSQL 8.3

Para instalar el motor de base de datos PostgreSQL 8.3 se debe tener primero el

instalador que es el archivo postgresql-8.3.0-1.zip. Este archivo hay que

descomprimirlo y se obtiene los archivos siguientes:

postgresql-8.3.msi
postgresql-8.3-int.msi
README.txt
SETUP.bat
UPGRADE .bat

Ejecutar el archivo postgresql-8.3.msi y aparece el asistente de instalacion.

Escoger el idioma que se sera utilizado durante la instalacion, en este caso inglés

(escoger la opcién English). Clic en Start.

Il
Welcome to the Postgre SQOL Installation Wizard l"l‘!
o -
Select the language to be uzed during installation:
' English / English " Simplified Chinese ¢ Chinese(PRC)

© Gemman / Deutsch

" French / Francais

" Japanese / JAPAN

" Brazilian Portuguese / Portugués - Brasil
© Fussian / Russian

7 Swedish / Svenska

© Turkish / Tiitkge

€ Ukrairian ¢ Ukrainska

[~ ‘wiite detailed installation log to postgrezql-8.3 log in the current directary

Start > I Cancel

Se prepara la instalacion:
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Windows Installer

Preparing ta install

Cancel

Aparece la pantalla de bienvenida. Next.

i'-‘%' Postgres(L

] 5]
Welcome to the PostgreSOQL Installation Wizard k"“!
s Tl —

It iz strongly recommended that pou exit all \Windows programs before continuing with thiz installation.

Click the Me=t' button to continue, or 'Cancel' if you wish to abort the installation and try again later.

< Back

Cancel |

Aparecen las notas de instalacion. Next.

i'-‘%' Postgres(L

=10l
Installation notes L"“!
’J —

Fleaze read the installation instructions and information completely through before you continue.

PostgreSQL 8.3 j|

Installation Notes

WWelcome to the PostgreSQL 8.3 Installation Wizard.

Before you begin

Pizase check the pginstaller FACQ at

httpoginstaller profects. postgresgl org/FAQ windows. htrnd before you get

started. If you experience any problems, please check it again. Also, make sure
you have read through these installation notes completely. =]

Cancel |

< Back

Luego se determina las opciones de instalacion, escogiendo los componentes que

se desean instalar. Next
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i'-.‘!r" PostgresQL

Installation options L‘ ‘1!

~E _.—I PostgreSOL = Supports stared procedures wiitten in

__I Database Server Java. PL/Javarequires aJava
; = ~ | Data directary Buntirne E nviranment.

=~ | Mational Ianguage SUpF

; Appllcatlon Stack Builder
= Q User Interfaces

=i~ padl
=~ | pgtdmin |l

| Development 'l

This feature requires OKE on wour hard
drive.

«| | B

Browse |
< Back | Mext » I Cancel |

Se procede a configurar el servicio. Se debe verificar que la casilla “Install as a
service” esté chequeada, escribir el nombre de la cuenta, el nombre del dominio

que es “catastro.com” y una clave. Next.

i'._g- PostgreSQL

ol
Service configuration k"‘q!
oy -—

Service name IF‘ostgraSQL D atabase Server 8.3
Account name Ipuslgres

Account domain Icatastro.com

Account passwaord I ********

Verify password | ********

The zervice account is the accournt that rung the PostareSOL database server, [f vou have
not already created an account, the inzstaller can do so for pouw. Enter an account name and
a password, o leave the password blank to have one auto-generated.

< Back | Mext I Cancel

Aparece un mensaje advirtiendo que la cuenta de usuario no existe y si se desea

crearlo, clic en Si:

x

\?) User "SISTEMAMUNI\postgres' was not Found, ‘Would wou like the account to be created For wou?

R
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Otro mensaje advierte que la clave que se ha dado es poco segura y que si se desea
que se genere una clave aleatoria. Se puede decir que no se genere, 0 en caso

contrario Clic en Si:

x

\?) The password you specified appears weak, Would vou like the installer to replace it with a random password?

Un mensaje muestra la clave generada. Aceptar:

5,

\i‘) Generated random password is; 'ROKEEQYYIS-DsSIMOLABRP)%PnHOTER!

Make sure you write this down because it will be needed Far Future upgrades.

En la ventana que aparece verificar que la casilla “Initialize database cluster” esté
chequeada, el puerto que usara la aplicacion es el 5432. ElI nombre del super

usuario es postgres, escribir una clave. Next.

i‘é‘- PostgreSOL

=1 x|
Initialise database cluster k"‘qﬂ
b —

¥ Initislize database cluster

Part number |5432

Addresses [~ Accept connections on all addreses, nat just lacalhast

Locale ISpanish, Ecuador j

Encoding [Server] | WIN1252 x| [Client JwIN1252 =l

Superuser name Ipostgres Thig iz the internal database username, and
not the service account. For securty reasons.

E— Im,c the password should NOT be the same as the
FEIVIDE SCCOUNE

FPassword [again) I""""

Cancel

< Back

Se muestran los lenguajes procedimentales disponibles, chequear PL/pgsql. Next.
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i PostgreSQL

o ] 3]
Enable procedural languages k‘"‘!
e Bl —

Select procedural languages to enable in the default databaze

v PL/pgsql

[~ Fliped

= PLper [untrusted)
™| PL/python [untusted)
= PLt

= P! (unifrusted]

™| Pljava (tusted and untusted]

< Back I Next > I Cancel

Aparecen los modulos adicionales que se pueden instalar. Next.

-iE-PostgreSQL i ]
1%

Enable contrib modules k‘"‘!
s T —

Contrib modules provide additional, often specialised, functionality. Select those you wish ta instal
in the default template databaze. All files will be installed o modules may be added later simply by
executing the appropriate SOL script.

¥ Adminpack. ™ Integer Aggregator | Trigram Matching |~ Raflnt

I B-Tree GIST I~ Integer Array ™ Crypto. Functions T Time Travel
[ Chkpass I ISM I Rowlock functions I 55L Info

" Cube [” Large Objects o] |~ PGStatTuple ™ Table Functions
" DBlink [ LTree [ SEG [~ %ML 2

™| Earth Distarice " Page Inzpect I~ &utolne

[~ Fuzzy String Match [~ Bulfer Cache I~ Insert Usemame

™ Hstore ™ Freespace Map " ModDateTime V' plDebugger

< Back | Mext » I Cancel

Para comenzar la instalacion clic en Next.

PostgresgL

- ’ =olx]
Ready to install L‘!‘qg

PostgreSOL iz now ready to be installed. Click Mext to complete the installation.

< Back

Cancel
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Y comienza el proceso de instalacion:

=il

istaling.. \ () VI

File: cieateuserexe, Directory: C:Muchivos de programa'PostgreSOLYE. 3bint, Size: 73728

Copying new files

Cancel

Finalmente aparece la siguiente ventana:

ii-§‘ PostgreSQL

=10l ]
Installation complete! L‘"‘!
ey -

Congratulations, PostareSOL has been successhully installed on pour system.

‘We recommend that you subscribe to the pgsql-announce malinglist ta receive infarmation about new
releases and bugfises.

Subscribe to pgsglannounce

To complement your PostgreS QL installation with additional drivers, modules and other software, the
Stack Builder may be mn at any time.

I~ iLainch Stack Buiider at exit

Click the finish button to exit from the installer

< Bacl Finish Eancel

La instalacion se ha realizado correctamente, clic en Finish. El software ha sido

instalado.

Configuracion de PostgreSQL 8.3

Para que los distintos usuarios de la base de datos y los equipos de la red puedan

conectarse para hacer uso del motor de base de datos, se debe configurar los

siguientes archivos:
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= pg_hba.conf

= postgresql.conf

Para configurar el archivo pg_hba.conf ir a Inicio > Programas > PostgreSQL 8.3
> Configuration files > Edit pg_hba.conf. Aparece el editor de texto mostrando el

contenido del archivo:

P pg_hba.conf - Bloc de notas =& =]
Archivo  Edicidn  Formato  Wer  Ayuda
database or username with that name. =l

This file is read on server startup and when the postmaster receives
a SIGHUP signal. If you edit the file on a running system, you have
to SIGHUP the postmaster for the changes to take effect. You can use
"pg_ctl reload’ to do that.

= e e A A e

H=

Put your actual configuration here

If you want to allow non-local connections, you need to add more
"host" records. In that case you will also need to make PostgresqL T4
on a non-local interface via the listen_addresses configuration paran
or via the -i or -h command 1line switches.

= e e A e

# TYPE DATABASE USER CIDR-ADDRESS METHOD

# IPv4 local connections:

host all post?res 127.0.0.1/32 md5S
host rentas all 192.168.100.0/24 mel5
# IPv6 local connections:

#host all all 1:1/128 md5

4| | _’I_

Al final del archivo, en la seccion “Put your actual configuration here”, deben

estar las siguientes lineas:

host all postgres 127.0.0.1/32 md5
host rentas all 192.168.100.0/24 md5

La primera linea indica que el stper usuario postgres se conecta a todas las bases
de datos y puede también conectarse desde el equipo actual. La segunda linea
indica que todos los demas usuarios del sistema pueden usar solamente a la base
de datos “rentas” y conectarse desde los equipos que pertenezcan a la red

192.168.100.0/24. Una vez modificado el archivo se guardan los cambios.
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Para configurar el archivo postgresgl.conf ir a Inicio > Programas > PostgreSQL
8.3 > Configuration files > Edit postgresql.conf. Aparece el editor de texto

mostrando el contenido del archivo:

[P postaresql.conf - Bloc de notas == x|

Archivo Edicion  Formato  Ver Ayuda

CONNECTIONS AND AUTHENTICATION

- J

# - Connection Settings -

Tisten_addresses = "#’| # what IP address(es) to listen on;
comma-separated 1ist of addre
defaults to 'localhost’, ¥’
(change requires restart)
(change requires restart)
max_conhections = 100 (change requires restart)

# Note: Increasing max_conhections costs -400 gytes of shared memory
connection slot, plus lock space (see max_locks_per _transaction). Yc
also need to raise shared_buffers to support more connections.
#superuser_reserved_connections = 3 (change requires restart)
#unix_socket d1rector¥ v (change requires restart)
#unix_socket_group = (change requires restart)
#unix_socket_permissions = 0777 begin with 0 to use octal not
(change requires restart)
defaults to the computer name
(change requires restart)

WA

port = 5432

=

A,

#bonjour_name = "'

e T e

# - Security and Authentication -

-
4| »

En la seccion “CONNECTIONS AND AUTHENTICATION” modificar de modo

que esteé la siguiente linea asi:

listen addresses = “*’

Verificar que la linea no esté como comentario (es decir, que esté sin el simbolo #
al inicio). Esta linea indica que se escucharén a todas las direcciones IP de la red.

Guardar los cambios.

Finalmente para actualizar los cambios ir a Inicio > Programas > PostgreSQL 8.3

> Reload configuration. Y esta listo.
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Software a instalar en los equipos Clientes
Instalacion del .NET Framework 2.0
Para que la aplicacion pueda funcionar se requiere que en el equipo esté instalado

el .NET Framework 2.0. Para instalarlo se debe tener el archivo dotnet2.exe.

Doble clic sobre el archivo y se comienza a instalar:

Extracting Setup Files...14%

Instalacion del proveedor .NET para PostgreSQL

Se requiere ademas, para el funcionamiento del programa, que esté instalado en el
equipo el proveedor .NET para PostgreSQL. Para instalarlo se debe tener el
archivo npgsql.msi. Doble clic sobre el archivo. Aparece el asistente de

instalacion. Clic en Next:

i PostgreSQl .NET Provider, Setup D|§|g|

Welcome to the PostgreSQL NET
Provider Setup Wizard

The Setup Wizard allows you ko change the way PostgreSQL
MET Provider features are installed on your computer or ko
remove it From your computer, Click Mext bo continue or
Cancel bo exit the Setup Wizard,

Mext ] [ Cancel

Chequear la casilla “T accept the terms in the License Agreement”. Next:
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s PostgreSQL .NET Provider Setup

End-User License Agreement

Please read the Following license agreement carefully

\D ¢

This distribution was packaged by

dave. page@enterprisedb.com
EnterpriseDB
hitp:itwwae enterprisedh.comi

[¥]T accept the kerms in the License Agreement:

-~
Mo warranty expressed or implied, see helow for the full staternent.
GMU LESSER GEMERAL PUBLIC LICEMNSE
“Wersion 2.1, February 154949
Copyright {C) 1881, 1994 Free Software Foundation, Inc. b
Print ] [ Back. “ et l [ Cancel

Escoger la carpeta de destino de la instalacion. Next:

i PostgreSQL .NET Provider Setup

Destination Folder

Install PoskgreSQL JMET Provider to:

Click Mext ko install to the defaulk Falder or click Change ko choose anaothel

NI

|C:'|,.°.rchivos de programa’Mpgsqll,

[ Back ” Mt

J |

Cancel

Clic en Install, para dar comienzo a la instalacion:

179




i PostgreSQl .NET Provider, Setup

EE
Ready to install PostgreSQL .NET Provider L"I‘
3

Click Install ta begin the installation. Click Back ko review or change any of vour
installation settings. Click Cancel ta exit the wizard,

Back. ” Install ] [ Cancel

Comienza el proceso de instalacion:

i'é" PostgreSQL .NET Provider Setup

Installing PostgreSQL .NET Provider

Flease wait while the Setup Wizard installs PoskgreSGL \MET Provider.

Skatus:

Cancel

Por ultimo clic en Finish.

i PostgreSQL .NET Provider, Setup E||E|E|

Completed the PostgreSCL NET
Provider Setup Wizard

Click the Finish button ko exit the Setup Wizard,
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Instalacion de “Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0”

Para instalar el Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0 primero se debe tener el

instalador que es el archivo ejecutable:

Instalador_SistemaRentasMunicipalesQuerol1.0.exe

Entonces se procede a ejecutarlo haciendo doble clic sobre el archivo y aparece el

asistente de instalacion:

== |nstalar - Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0 Q[E\@

Bienvenido al asistente de
instalacion de Sistema de Rentas
Municipales Quero 1.0

Este programa instalara Sistema de Rentas Municipales Quero
1.0 en su sistema.

Se recomienda que cierre todas las demés aplicaciones antes
de continuar.

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salit
de la instalacién.

Clic en el boton Siguiente >.

== |nstalar - Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0

Seleccione la Carpeta de Destino
¢Dénde debe instalarse Sistema de Rentas Municipales Quero 1.07

/} El programa instalar3 Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0 en la siguiente.
carpeta.

Para continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente,
haga clic en Examinar.

Examinar...

Se requieren al menos 12,2 MB de espacio libre en el disco.

[ < Atrds ” Sigulente)] [ Cancelar ]
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En la ventana que aparece se selecciona el directorio o carpeta de destino de
instalacion. Aparece la carpeta C:\Archivos de Programa por defecto, pero se

puede cambiar dando clic en Examinar... Clic en Siguiente >.

== |nstalar - Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0

Seleccione la Carpeta del Menu Inicio
¢Dénde deben colocarse los accesos directos del programa?

@'?

A Elprograma de instalacidn creara los accesos directos del programa en la
E siguiente carpeta del Mend Inicio.

Para continuar, haga clic en Siguiente. 5i desea seleccionar una carpeta distinta, haga
clic en Examinar.

[Sistema de Fientas Municipales Quero 1.0] ‘
L |

[ < Alrds ][ Siguiente)] [ Cancelar

Aparece la ventana de creacion de accesos directos. Siguiente >.

== |nstalar - Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0

Selecci las Tareas Adicionals ~
¢Qué tareas adicionales deben realizarse? @
N

Seleccione las tareas adicionales que desea que se realicen durante la instalacion de
Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0 y haga clic en Siguiente.

Iconos adicionales:

Crear un icono en el escritorio

[ < Alrds ]I 5iguiente>| [ Cancelar

En la ventana de tareas adicionales chequear la casilla Crear un icono en el

escritorio. Siguiente >.
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== |nstalar - Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0

Listo para Instalar

Ahora el programa est4 listo para iniciar la instalacion de Sistema de Rentas
Municipales Quero 1.0 en su sistema.

Haga clic en Instalar para continuar con el proceso, o haga clic en Atrds si desea revisar
o cambiar alguna configuracién.

Carpeta de Destino:
C:Archivos de programatSistema de Rentas Municipales Quero 1.0

Carpeta del Ment Inicio:
Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0

Tareas Adicionales:
Iconos adicionales:
Crear un icono en el escritorio

[ < Alrds ]l Instalar ] [ Cancelar}

Aparece la ventana previa a la instalacion con un resumen de la configuracion de
instalacion. Clic en Instalar.

Instalando

Por favor, espere mientras se instala Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0 en
su sistema.

Extrayendo archivos.
C:\rchivos de progr i de Rentas Municipales Quero 1.0%ayudadvaluos.chm

Cancelar

Se lleva a cabo la instalacion. Y finalmente aparece la ventana informando que la
instalacion se ha completado. Clic en Finalizar:

== |nstalar - Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0 E]fi\‘;‘

Completando la instalacion de
Sistema de Rentas Municipales
Quero 1.0

El programa completd la instalacién de Sistema de Rentas
Municipales Quero 1.0 en su sistema. Puede ejecutar la
aplicacién haciendo clic sobre el icona instalado.

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacién.

Ejecutar Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0

Finalizar

El programa esté listo para utilizarse.
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ANEXO N° 4
MANUAL DE USUARIO

Introduccion

Este sistema permite el manejo automatizado de tramites de alcabalas, plusvalias,
rodajes, titulos de mercados, multas y derechos de instalacion de medidores de
agua potable. Es muy fécil de utilizar, por lo que su aprendizaje no tiene
dificultad. EI sistema brinda sus servicios a los departamentos de Avallos y
Catastros, Rentas, Tesoreria y Centro de Cdémputo, los cuales obtendran un

manejo eficiente de la informacién y una atencion de calidad.

Ingresar al sistema

Para ingresar al sistema ir a Inicio > Todos los programa > Sistema de Rentas

Municipales Quero 1.0 > Sistema de Rentas Municipales Quero 1.0.

Aparecera la ventana de validacion para ingresar al sistema:

== Validacidn para ingreso

Ingrese su nombre de usuario y su clave para ingrezar al sistema.

Usuario:

Clave:

Servidor: | sistemamuni E]

Ingresar ][ Cancelar ]

En dicha ventana se encuentran los campos Usuario, Clave y Servidor. Este
ultimo campo indica a que servidor se va conectar, de modo que si se desea
cambiar de servidor simplemente hacer clic en el boton (=) | y aparecera la

ventana:
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Cambiar servidor.

Mambre o direccidn |P: || |

Aceptar ][ Cancelar ]

En donde se ingresara el nombre o la direccion IP del servidor.

En cuanto a los campos Usuario y Clave se debe ingresar el nombre de usuario y

la clave respectivamente, para ingresar al sistema:

== Validacion para ingreso

Ingrese su nombre de usuario v 2u clave para ingrezar al sistema.

Usuario: | PEDRO |

Clave: | xxxxxxxxxxxxxx |

Servidor: |sistemamuni | g

[ Ingresar |[ Cancelar ]

El sistema cuenta con cuatro médulos correspondientes a los departamentos de
Avallos y Catastros, Rentas, Tesoreria y Centro de Cémputo; por lo que las
opciones no seran las mismas para todos los usuarios. A continuacion se describe

la funcionalidad de cada uno de los modulos.
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Modulo Departamento de Avallos y Catastros

La ventana principal de este modulo es la siguiente:

== Sistema de Rentas Municipales Quero ‘Z”E”X‘

3 Personas  Seguridad  Ayuda

USUARIC: PEDRO || MOMERE: PEDRO OJEDA || FECHA: Martes, 14 de Abril del 2009 |

Entre las opciones de la barra de menu estan: Alcabala, Personas, Seguridad y

Ayuda.

Menu Personas

Personas, ..

En este menu esté la opcion Personas... que nos permitird manejar los datos de las

personas almacenados en el sistema:
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== |Personas

Cédula Apelidos
54

170B5E7E6T Oijeda Yila

Mornbres
Luis J avier

Juana Isabel

Direccidn

Quemn

1806393645 Pérez Lopez

Julio Gonzalo

Rumipamba

Nueva

Para ingresar los datos de una nueva persona clic en el boton Nueva, y en la

ventana que aparece ingresar los datos:

Ingresar nueva persona

Tipo:
Cédula:
Mombres:
Apelidos:

Direccion:

1705348678

X]

|Mariana Elena

[Miifiez Niifiez

| San Antonio

[ Aceptar J[ Cancelar ]

Se puede modificar los datos de las personas seleccionando el registro de la
persona y haciendo clic en Modificar. Aparece una ventana con los datos de la

persona, entonces se debe realizar los cambios:

Modificar datos de persona

Tipo:
Cédula:
MNombres:

Apelidoz:

Direccidn:

1808532454

X]

| Luis Javier

| Flores Silva

[ Aceptar ][ Cancelar ]
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Por ltimo, se puede eliminar los datos de una persona que no haya realizado
algin tramite (caso contrario no se podra eliminar), seleccionando el registro y

haciendo clic en Eliminar, aparecera un mensaje pidiendo una confirmacion:

-
- | ) iEsta seguro de eliminar a esta persona?

Menu Alcabala

Alcabala

Ingresar

Modificar

Elirninar

Reporte

En este mend estan todas las tareas que se pueden realizar, en el departamento de
Avaluos y Catastros, con los trdmites de alcabalas. En el mena Alcabala se tiene

las opciones: Ingresar, Modificar, Eliminar y Reporte.

Ingresar una alcabala.- Para ingresar una nueva alcabala ir al mena Alcabala >

Ingresar, aparece la siguiente ventana:

== |ngreso de Alcabala

Escritura de: ||
Wendedor[es]: Agregar

Compradar(es]: Agregar

Obijeta de venta: | |

Ubicacidn: | |
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El nimero de alcabala se genera automaticamente. Los demas campos deben ser

ingresados:
En escritura ingresar el tipo de escritura (compra/venta, donacion,

particion, etc.).
Para ingresar los compradores y vendedores clic en el boton Agregar y

aparece la ventana para buscar personas:

X]

Buscar, Persona

Busqueda
&) Porcédula. () Par hambre.

Ingrese |la cédula:

[ |

Ingrese los apelidoz v luego loz nombres:

Cédula

>

< I |

[ Aceptar ][ Cancelar

La basqueda de personas se puede hacer por el nimero de cédula o por los

nombres. A medida que se va ingresando la cédula o los nombres sigue

apareciendo el listado de personas:
Buscar, Persona

Buizqueda
@ Porcédula. ) Par nambre.

Ingrese la cédula:

Ingreze los apelidos v luega loz nombres:

Cédula Apelidos y Mombres

4 Flan L =l

1806898645 Pérez Lapez Julio Gonzala

L Aceptar ][ Cancelar
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En caso de que la persona no conste en la lista, se trata de una persona
nueva asi que se debe ingresar los datos, para ello clic en el botén

Personas...

== |Personas

Cédula Apelidos Nombres Direccidn Nueva
1 54 o Lis Javie Av. Eloy y 0
1706587867 Ojeda ¥ila Juana |sabel
Eliminar

1806893645 Pérez Lapez Julio Gonzalo Rumipamba

Se puede ver un listado de las personas, y se puede ingresar, modificar o

eliminar.

Finalmente se ingresa el objeto que se esta vendiendo, su ubicacion y valor

o0 avaluo. Clic en Aceptar:

== Ingreso de Alcabala

Escritura de: ‘ Comprasventa

Wendedores) Flores Silva Luis Javier  C.l. 1908532454 Agregar

Ojedafilla Juana |sabel  C.I. 170B587EE7

Comprador{es): Pérez Lopez Julio Gonzalo  C.1. 1806838645 Agregar

Mifiez Mifiez Mariana Elena  C.l. 1705348678

Objeto de venta: ‘LD[E de 1200 m2 |

Ubicacidn: ‘ Guero |

Walor: 20000
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El tramite de alcabala ha sido ingresado y estd listo para ser liquidado en el

departamento de Rentas.

Modificar una alcabala.- Para modificar una alcabala ir al mend Alcabala >

Modificar, aparece la siguiente ventana:

== Modificar Alcabala.

NE Alcabala: ‘ | [ Wer

Escritura de: ‘ |

‘Wendedores):

Compradar(es]:

Obijeta de wenta: ‘ ‘

Ubicacidn: ‘ ‘

Cancelar

En el campo N° Alcabala se ingresa el nimero de la alcabala a modificar y clic en
Ver para visualizarla. Entonces se procede a realizar las modificaciones y

Aceptar:

== Modificar Alcabala

Nedlcabala: | g8 [ v
E zcritura de: |Compra.-"venta |
Yendedores): Flores Silva Luiz Javier  C.I. 1808532454 Agregar

Ojeda VillaJuana lzabel  C.I. 1706587867

Borrar

Comprador(es): Pérez Lapez Julio Gonzalo  C.l. 1806898645 Agregar

Niifiez Mufiez Mariana Elena  C.I. 1705348678

Objeto de venta: |L0te de 1200 m2 |

Ubicacidn: | Querd |

Walor: 20000.00
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Eliminar una alcabala.- Se puede eliminar una alcabala que no haya sido
liquidada, para ello mend Alcabala > Eliminar. En la ventana que aparece se

ingresa el nimero de la alcabala a liquidar y clic en Ver para visualizar el tramite:

== Fliminar Alcabala

NElcabala | ERNEE

Ezcritura de: |Compraf’vanta |

Vendedar(es): Flores Sikva Luis Javier  C.. 1808532454
Ojeda Vila Juana lsabel  C.|. 1708587867

Comprador(es). Pérez Lopez Julio Gonzalo .1, 1806898645
Nifiez Mofiez Maiiana Elena T 1705348678

Obijeto de wenta: |Lota de 1200 m2 ‘

Ubicacidn: |Quero ‘

W alor 20000.00

i Cancelar

Clic en eliminar, y aparecera un mensaje de confirmacion:

Advertencia

-
\1 ) éEsta seguro de eliminar esta alcabala?

EEIE

Reporte de alcabalas ingresadas.- Para generar e imprimir reportes de las

alcabalas ingresadas: menu Alcabala > Reporte. Aparece la ventana de reportes:

== Reporte de Alcabalas Ingresadas

Fecha de ingieso:

Desde: | Mares . 14de  Abil  de2009 ¥ | [ Vet |

Hasta: ‘Marles,Mde Abril  d= 2009 "‘ Innpriir
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En la parte superior izquierda de la ventana se encuentra los campos Desde y
Hasta en los cuales se escoge las fechas del intervalo de tiempo del cual se quiere

obtener el reporte. Clic en Ver:

== Raporte de Alcabalas Ingresadas

Fecha de ingreso:

Desds: | Mates ,14de  Abil  de2003 | [ wva ]
Hasta: | Martes ,14de  Abi  de 2003 v | [ imprimic
M2 Alcabala F. Ingresa Escritura ‘endedor Comprador Objeto de Yenta Ubicacidn Walar
» 14/04/2009 Compra/venta Flares Silva Luis Pérez Lopez Julio... | Lote de 1200 m2 | Quero 20000.00

Para imprimir el reporte clic en Imprimir.

Imprimir |§|

Impresora; | Epson F<-1180 b |

Tamafio del papel | reporte v ‘

Oriertacidn
*) Vertical

) Horizontal

[ Imprimit Cancelar

Se escoge la impresora, tamafio y orientacion del papel, y se imprime el reporte:
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I Municipio de Quero
Alcabalas Ingresadas
Martes, 14 de Abril de 2008
N"Alcabala { F.ingrese Escritura Vendedor { Comprador ] Objeto de venta Ubicacién { Valor
68 14/04/2008 Comprafventa Flores Silva Luis Javier C| Pérez Lopez Julio Gonzalo  C Lote de 1200 m2 Quero 20000 00
1808532454 y otros 1806898845 y otros
Martes, 14 de Abril del 2009 1det

Menu Seguridad

Sequridad

I Cambiar clave I

Contiene la opcion Cambiar clave, que permite al usuario actual cambiar su clave:

== Cambiar clave de usuario

Clave actual:

Nueva clave:

Repita la nueva clave: |

Se ingresa primero la clave actual, luego se ingresa la nueva clave, por Gltimo se
repite la nueva clave, y Aceptar.
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Menu Ayuda

| Avuda |
| Temas de ayuda F1
| Acercade...

Tiene las siguientes opciones:

Temas de ayuda.- Con esta opcidn se muestra la ayuda del sistema:

& Ayuda de Sistema de Rentas Municipales Quero

i A -
Ocultar Inicio  Imprimir  Opcjones
Lontenido | [ndice | Bisqueda ¢ *
6] \m(n:u:iuw:w:u:m
Ingresar al sistema
Alcabalas
Personas
= @ Seouridad
Syuda

|

Introduccion

Este zistema permite el manejo automatizado de tramites de alcabalag, plusvalias, rodajes, titulos
de mercados, multas y derechos de mstalacion de medidores de agua potable. Es muy facil de
utilizar, por lo que su aprendizaje no tiene dificultad. El sistema brinda sus servicios a los

departamentos de Avalios y Catastrog. Rentas, Tesoreria y Centro de Cémputo. log cuales
obtendran un manejo eficiente de la informacion y una atencion de calidad.

[E3

Acerca de.- Muestra la ventana Acerca de...

Sistema de Rentas Municipales Quero

Version 1.0

Autor;  Jorge Sanchez

Cerrar
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Moddulo Departamento de Rentas

La ventana principal tiene el siguiente aspecto:

== Sistema de Rentas Municipales Quero ‘ZHE”X'

Alcabala  Plusvalia  Rodaje  Mercados  Mulkas  Medidor  Personas  Seguridad  Ayuda

UL 21

a “ygpe” %

USUARIO: CESAR | NOMBRE: CESAR PALACIOS |  FECHA: Martes, 14 de Abril del 2003

Entre las opciones de la barra de menu estan: Alcabala, Plusvalia, Rodaje,

Mercados, Multas, Medidor, Personas, Seguridad y Ayuda.

MenU Alcabala

Liquidar

Anular r

Reporte

En este menU estdn todas las operaciones que se pueden realizar, en el
departamento de Rentas, con los tramites de alcabalas. En el menu Alcabala se

tiene las opciones: Liquidar, Anular y Reporte.

Liquidar una alcabala.- Ir a menu Alcabala > Liquidar, aparece la ventana:
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== Liquidacién de Alcabalas R[S

N2 &lcabala | || [ Ver

Avwaliio

Escritura de: |

Yendedores):

Compradar(es):

Obijeto de venta: | |

Ubicacidn: | |

Liquidacian

Conzt, Escolares: I:l

Observacidr | |

Cancelar

En el campo N° Alcabala se ingresa el nimero de la alcabala a liquidar y clic en
Ver:

== Liquidacién de Alcabalas =

NPAlcabale: | 63 [ wver
Analiio
Escritura de: |Compraf’vamla

Wendedarles): | Flares Silva Luis Javier  C.. 1008532454
Ojeda illa Juana lsabel  C.1. 1706587867

Comprador(es): | Pérez Lapez Julio Gomealn  C.1. 130R238645
Niifiez Nifez Mariana Elena  C.1 1705348678

Obijeta de wenta: |Lﬂle de 1200 m2 |

Ubicacide: |Quera |

Valor: 20000.00

Liquidacidn
Const. Escolares: ‘ | [ Calcular ]

Total: Descuento

Observacion ‘ |

Cancelar
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Una vez que ya se ha visualizado el trdmite se procede a su liquidacién. Para ello

clic en Calcular, aparece la ventana que pide el tipo de célculo: directo o especial

Tipo de Calculo 3
Célculo
(®) Directa
@ Expsi
L 1]
L 1]

Con la opcion Directo se hace el calculo normal, con Especial se debe ingresar el
valor del impuesto al Municipio y Construcciones Escolares. Clic en Aceptar, y
aparecera los resultados del célculo:

== |iquidacion de Alcabalas

Nidkabals | 83| [ ver
Al
Escritura de: |Cumprafveﬂla

Vendedor[es) Flores Silva Luis Javier  C.1. 1808532454
Ojeda %illa Juana lsabel  C.|. 1706587867

Compradar(es: | Pérez Lopez Julio Goreslo  C.1. 1806838545
Miifiez Mdfiez Mariana Elena  C.I. 1705348678

Objeto de venta: |Lule de 1200 m2 |

Ubicacicn: |Quern |
Walor: 20000.00
Liguidacian
Municipio: 200 [ Exerta
Congt. Escolares: | 2| [ Calcular ]
Total: 202 Descuento
Observacion: |\ |

Si por alguna razon se debe realizar un descuento clic en Descuento. Aparece una

ventana en la cual se ingresa el porcentaje del descuento.
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Descuento

Parcentaje; 20| =

De igual forma, si por alguna razon este tramite debe ser exento de pago se debe

chequear la casilla Exento Exenio para que los valores de Municipio y Const.
Escolares sean 0:

M unicipio: 0.00
Const. Escolares: 0.00
Total: 0.00

Por altimo se debe ingresar una observacion, y clic en Liquidar para finalizar la

liquidacién:

Liquidacian
Municipio: 200 [ Exenta
Const. Escolares: 2
Total: 202
Observacion: Segun LORM Art. 344 literal a

| Liquidar |[ Cancelar

Anular alcabalas.- Hay dos tipos de anulacion de alcabalas: anulacion de la

liquidacion y anulacion del pago:

flcabala

Liquidar

Anular 4 Liquidacian
Repaotte Pago

Para anular una liquidacion de alcabala ir a mend Alcabala > Anular >
Liquidacion. En la ventana que aparece, en el campo N° Alcabala se ingresa el

namero de alcabala a anular y clic en Ver:
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== Anular Liquidacion de Alcabala |:||:|rz|

N2 Alcabdla: | g9 [ wve
Avallo
Escritura de: |Compra/venta

Wendedar(es) Flores Silva Luis Javier  C.|. 1808532454
Ojeda Villa Juana lzabel  C.. 170E5873E7

Comprador(es): | Pérez Lopez Julio Gonzalo  C.I. 1806898645
Mufiez Nifiez Mariana Elena  C.1. 1705348675

Objeto de venta: |L0te de 1200 m2 |

Ubicacidn: |Quen:| |

“alor 20000.00

Liquidacian
Municipio:
Const. Escolares:
Total:
Observacién: | Segin LORM Art. 344 fieral a |

[ Anular liquidacicn |[ Cancelar ]

Se muestra el tramite. Clic en Anular liquidacién, aparece un mensaje para

confirmar la anulacion:

Advertencia

.
- | ) iEsta seguro de anular la liquidacion de esta alcabala?

Para anular el pago de una alcabala: menu Alcabala > Anular > Pago. En la
ventana que aparece en el campo N° Alcabala se ingresa el nimero de la alcabala

cuyo pago se desea anular y clic en Ver:
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== Anular Pago de Alcabala

N? Alcabala |

Aeealio

ElEE

Escritura de; ‘Eumpra#venla

Wendedorles) | Flores Sitva Luis Javier  C.l. 1808532454
OjedaVilla Juana lsabel  C.l. 170B587867

Compradorles]: | Pérez Lépez Julio Gonealn T 180RRSRR4E
Mufiez Mufiez Mariana Elena CI. 1705345672

Objeto de venta: ‘Lnte de 1200 m2 |

Ubicacidn: ‘Quem |

Valor: 20000.00

Liquidacian

Municipio: 200.00

Const. Escolares:
Total: 202.00
Obzervacidn: |5eg£|n LORM Art. 344 literal a |

L Anular pago J[ Cancelar ]

Clic en Anular pago, aparece un mensaje para confirmar la anulacién del pago:

Advertencia

.
\ 1 ) ¢Esta sequro de anulat el pago de esta alcabala?

Reporte de alcabalas liquidadas.- Para generar e imprimir reportes de las

alcabalas liquidadas: menu Alcabala > Reporte. Aparece la ventana de reportes:

== Reporte de Alcabalas Liquidadas

Fecha de liquidacion:

Desde: | Mates .14de  Abil  de2003 | [ we ]

Hasta | Mates .14de  Abril  de2003 | Inpiirit
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En la parte superior izquierda de la ventana se encuentra los campos Desde y
Hasta en los cuales se escoge las fechas del intervalo de tiempo del cual se quiere

obtener el reporte. Clic en Ver:

== Reporte de Alcabalas Liguidadas

Fecha de liquidacion:
Desde: | Mates 14ds  Abril  de2009 v | [ v ]
Hasts: | Mates 14ds  Abil  de2009 v | [ iwprimn ]
NPflcabala F. Liquidacién  Esciita Vendedor Comprador ObjetodeVerta  Ubicacion | Valr Muricipia
» 14/04/2009 | Comprasverta | Flres Silva Luis Javier .. | Pétez Lépez Julio Gonzalo... | Lote de 1200 m2 | Duera 2000000 20000
TOTALES 20000
< il | >

Se puede ver las alcabalas liquidadas en el lapso de tiempo especificado y los

respectivos totales. Para imprimir el reporte clic en Imprimir.

Imprimir ]

Impresora | Epson F-1180 h |

Tamafio del papel | reporte v ‘

Orientacidn

(%) Vertical

) Horizontal

i Cancelar

Se elije la impresora, tamafio y orientacion de papel y se imprime el reporte:

1. Municipio de Quero
Alcabalas Liquidadas
Martes, 14 de Abril de 2009

Const.

H" Alcabala | Uq;;hc. | Escritura Vendedor ‘Comprador | Objeto de venta Ubicacion ‘ Valor Municipio Escolares Total | ‘Observacion
69 14i04i2003 Compraterta  Flores Silva Luiz  Pérezlopez Julio  Late deq1200m2  Quero 20000.00 200.00 2.00 20200 Segin LORM Art.
Javier  C| Geonzan  Cl 344 literal a
1608532454 v 1G0GE95643 ¥
oiros. ofros.
TOTALES: 200.00 2.00 202.00
Martes, 14 ce Abril del 2009 Directo Finenciera Jefe de Rentas Tesorero Municipal 1 et
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Menu Plusvalia

Plusalia

| Liquidar

andlar pago

Elirninar

Reporte

En este menu estan todas las operaciones que se pueden realizar con los tramites
de plusvalia en el departamento de Rentas. En el menu Plusvalia se tiene las
opciones: Liquidar, Anular pago, Eliminar y Reporte.

Liquidar una plusvalia.- Para liquidar una plusvalia ir a mena Plusvalia >

Liquidar:

== | iguidacidn de Plusvalias

NeRlsvalia | ||
Vendedor | | clvendsdor ||
Comprador, | | clcompaser ||
Supefie. | | metios cuadiados
Ubicagiér: | |
Liquidacién del impussto a |a utiidad Deducciones y rebajas
@ B Gastos de Escritura ]
Contribusionss de mejoras
Prociodsvenls: | | Afioventa: ] I
Obras realizadss
Precio adisiciers | | Afoadoisicidn | | L1
Total de deducciones: l:l
Utifidad bruta: ||
Utilidad neta: Menos e[
5% anual tiempo transcurrido: Base ]
Base para rebaja desvalorizacion: | |
Valar meneda afia adguisicion 1
Valor moneda afio venta 1
Diferencia ]
Total
Impuesta sobre & accién excedente: | | Observacisn |
TOTAL A PAGAR: [

Se debe ingresar los siguientes datos:
= El ndmero de plusvalia.

= El tipo de escritura (compra/venta, particion, etc.).
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»= Vendedor y comprador. Para llenar estos campos hacer clic en L] para

buscar o ingresar a la persona:
Buscar, Persona

Blsqueda
(&) Porcédula. O Por nombre

Ingress la cédula;

Cédula Apelidos v Nombres

P ]

1806893645 Pérez Lipez Julio Gonzalo

Personas.. Aceptar Cancelar

= Superficie y ubicacion del lote o terreno.

= Precioy afio de venta del lote o terreno.

= Precio y afio de adquisicion del lote o terreno.
= Valor de los gastos de escritura.

= Valor de contribucién de mejoras.

= Valor de obras realizadas.

= Valores de la moneda en los afios de adquisicion y venta.

Luego se procede a calcular haciendo clic en Calcular y se ingresa una

observacion:
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N Plusvalia 45

E scritura: Comprasventa
Vendedor: Djeda Yilla Juana |zabel G C.|. Wendedor. 170ERETEET
Comprador: Mufiez Mifiez Mariana Elena E] C.|. Compradar: | 1705348678
Supeificie: 3500| metros cuadrados
Ubicaidr San Vicente
Liquidacidn del impuesto a la utiidad Deducciones p rebajas
[ Esento Gastos de Escritura: 10
Contiibuciones de mejoras: i1
Precio de venta: 10000 Afio venta: 2008
. . . Obras realizadas: 12
Precio adquisicion: 1000|  Afio adguisicion: | 1933
Total de deducciones: 27
Utilidad bruta: 3000
Utilidad neta: 8973 Menos porcentaje desvalorizacion: oo
5% anual iempo transcurnido: 34055 Base imponible: £a32 45
Base para rebaja desvalorizacidn: BE3Z 45
“Yalor moneda afio adquisicion: 1]
Walar moneda afio venta: 0
Diferencia: 1]
Total
mpuesto sobre la fraccidn excedente: 29.16| DObservacién: |Minguna

TOTAL A PAGAR: 2816

Finalmente clic en Liquidar.
Anular el pago de una plusvalia.- Se puede anular el pago de una plusvalia en

menud Plusvalia > Anular pago. En la ventana que aparece se debe teclear el

namero de plusvalia a anular y clic en Ver:
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== Anulacidn de Pago de Plusvalia |_’- = HZ'

Vendedor | Djeda Villa Juana lsabel | 1 Vendedor
Compradar: ‘Nﬂlﬁez Mufiez Marians Elena | C.I. Compradar:
Superficie: metros cuadrados

Ubicacicre | San Vicents |

Liquidacién del impuesta a la utiidad Deducciones p rebajas

Precio de venta: Afin venta Gastos de Escriura: m
Precio adquisicidn; Afio adquisicidn: Contibuciones de mejoras: m
Utilidad bruta: Obras realizadas: [ 1200

Total de deducciones: m

Utilidad neta: 8973.00 Menos porcentaje desvalorizacion:
5% anual tiempo transcurrido: 31405 Base imponible: 533245

Base para rebaja desvalorizacion: 532,41

“Valor moneda afio adquisicidn:

WValor moneda afio venta

Diferencia:
Taotal

Impuiesto sobre |a fraccidn excedente: 2976 Observacién:  Minguna
TOTAL A PAGAR: 291

i Anular Pago Cancelar

Clic en Anular pago. Sale un mensaje de advertencia pidiendo confirmar la

anulacion:

Advertencia

.
\J ) iEstd seguro de anular el pago de esta plusvalia?

[ s ][ m

Eliminar una plusvalia.- Las plusvalias que ain no han sido pagadas se pueden
eliminar. Para ello ir a men( Plusvalia > Eliminar. En la ventana que aparece se

debe teclear el nimero de plusvalia a eliminar y clic en Ver:
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== Eliminar plusvalia

M2 Plusvalia

Escritura: |Eumprafventa |

Wendedar: |El|ada Willa Juana lsabel ‘ C.I. Vendedor:
Comprador: |Nl:IﬁEZ Muifiez b ariana Elena ‘ C.. Comprador
Superficie: metros cuadrados

Ubicacicn: |San icente ‘

Liquidacian del impuesta & la utiidad Deducciones y rebajas

Precia de venta: 10000.00)  Afio venta: 2008 Gastos de Escritura 10.0

Piecio adquisicidn Afio adguisicion; Cantribuciones de mejoras:

Utilidad bruta: 000,00 Obras realizadas
Total de deducciones:

Utilidad neta: 8973.00 Menos taje d izacion: 0.oo

5% anual tiempo transcurrido: 31405 Base imponible:

Base para rebaja d izacion: 583245

Walor moneda afio adquisician;

Walor moneda afio venta

Diferencia

Tatal

Impuesto sobie |a fraccion excedente: Observacion: |Minguna

TOTAL A PAGAR: 291

g skl

Elirninar Cancelar

Clic en eliminar y confirmar la eliminacién:

Advertencia

.
- | ) iEstd seguro de que desea eliminar esta plusvalia?

[ s J[ m

Reporte de plusvalias liquidadas.- Para generar e imprimir reportes de las
plusvalias liquidadas: menu Plusvalia > Reporte. Aparece la ventana de reportes,

se determina las fechas, se visualiza e imprime el reporte:
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1. Municipio de Quero
Plusvalias Liguidadas
Martes, 14 de Abril de 2009

H® Plusvaka [ F. Liguidacién | Escritura [ Vendedor [ Comprador Precio Venta | Afio Venta [ Precio Adg. | Afio Adg. Total
[ ELTEIGE] Comprafvents  Ojeda ila Jusna lsabel Watiana £ lers HiFez Nifez o000 00 2008 100000 1993 X
TOTALES: 2916
Martes, 14 de Moril del 2003 Directo Financiera Jete de Rertas Tesorero Municipsl 1det

Menu Rodaje

Rodaje

| Liquidar

Anular paga
Eliminar

Reporte

Configurar 3

En este menl estan todas las tareas que se pueden realizar con los tramites de
rodaje vehicular en el departamento de Rentas. En el menU Rodaje se tiene las

opciones: Liquidar, Anular pago, Eliminar, Reporte y Configurar.

Liquidar un rodaje vehicular.- Ir a ment Rodaje > Liquidar. Aparece la

ventana:

== | iquidacion de Rodaje Yehicular

Feisona

Mambre: ‘ | [ Buscar persona. .

e |

Rodajes vehiculares

Afin Placa Avalio Clase Matricula Wl Agiegar
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Clic en Buscar persona... para encontrar o ingresar los datos de la persona que
desea hacer el tramite. Una persona puede realizar varios rodajes simultaneamente
por lo que por cada vehiculo del cual se desea hacer el tramite se debe ingresar un

registro. Para ingresar un registro clic en Agregar:

Agregar g|
Afi 2009
Placa: TCP-256
Avalin vehiculo: 12000
Clase: Carmioreta

Matricula afio anterior. | 233423

[] Exento

Serv. Téc. Adm.: 0.50

Valor 15.00]  Interés: 0.00
Total: 1858

Observacion: Minguna

[ Aceptar |[ Cancelar

En la ventana que aparece se ingresa lo siguiente:
= Afio del cual se hace el rodaje.
= Placa, avallo, clase y numero de matricula del vehiculo.
= El valor por servicios técnicos/administrativos.

Luego clic en Calcular para obtener los valores, se ingresa una observacion y
Aceptar.

Se puede modificar un rodaje seleccionandolo y haciendo clic en Modificar.

Ademas se puede eliminar un rodaje no deseado haciendo clic en Eliminar.

Una vez que se han ingresado el (los) rodaje(s) clic en Liquidar:
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== | iquidacion de Rodaje Yehicular

Persona

Mombre: |Pél82 Lépez Julio Ganzalo ‘ [ Buscar persona..

Cl: 1806830645

Fiodajes vehiculares

Afio Placa Avaldo Claze b atrfcula W alor Interés Serv. Téc. &dm. [ Adgregar ]
» 2003 TCP-256 12000 | Camioneta 233423 15.00 0.0o 0.s0

Elirninar

Anular el pago de un rodaje.- Ir a ment Rodaje > Anular pago:

== Anulacion de Pago de Rodajes

N Rodaije: | [ Buscar ]

Hombre: | Cl: |

|
|
Afia [ ]
Placa: I:I
L1

Avalin vehiculo:

Claze: |

Matricula afio anterior: I:I

Walor: | | Interés: | Servicio Téc. Adm l:l Total: I:I

Obzervacion: | |

Para identificar al rodaje deseado clic en Buscar. Ingresar la placa del vehiculo y

el afio del rodaje.

Placa: TCPO256
Afio: 2009

i | Cancelar

Se visualiza el trdmite. Clic en Anular pago:
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== Anulacidn de Pago de Rodajes

ME Rodaje: ‘ 4| [ Buscar ]

Maombre: ‘F’érez Lépez Julio Gonzalo | Cl |1SDBSSBE&5
Afio

Placa:

Awallio vehicula:

Clase: ‘ Camioheta

Matiicula afio anterior. | 233423

Yalor: [ 1800 nmerss: | 0.00|  Sewicia Téc. Adm 050 Tota: | 1550

Observacian: |nguna |

[ Anular pano |l Cancelar

Confirmar la anulacion:

Advertencia

- | ) iEstd seguro de anular el pago de este rodaje?

[ s J[ m

Eliminar un rodaje.- Se puede eliminar los rodajes solo si no han sido pagados
aun, caso contrario no se podran eliminar. Mend Rodaje > Eliminar. En la ventana

que aparece clic en Buscar. Una vez identificado el tramite clic en Eliminar:

== Fliminar rodaje IZH:E\
Mombre: |Pérez Lepez Julin Ganzalo [IEEET
Afio
Placa
Awalta vehiculo
Clase | Camioneta

Matricula afio anterior: | 233423

Valor Interds Servicio Téc. Adm: Total

Observacién | Ninguna |

Confirmar la eliminacion:

Advertencia

- | ) éEstd seguro de eliminar este rodaje?
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Reporte de rodajes liquidados.- Para generar e imprimir reportes de los rodajes
liqguidados: menu Rodaje > Reporte. Aparece la ventana de reportes, se determina

las fechas, se visualiza e imprime el reporte:

1. Municipio de Quero
Rodajes Vehiculares Liquidados
Martes, 14 de Abri de 2009

Titulo ™ F. L. Nombre: Cédula | Ano ‘ Placa Avaliio Clase Matricula Valor Interés | Serv. Téc. Total Observacion
4 1442003 PérezlipezJuio 1806898645 2000 TCPO25E 1200000 Camionsta 233423 15.00 0.00 [E] 15.50 Ninguna
Gonzalo
TOTALES: 15.00 0.00 0.50 15.50
Martes, 14 de Abril del 2009 Directo Financiera Jefe de Rentas Tesorero Municipal 1det

Configuracidn.- Se puede configurar la tabla de la Base Imponible y la tabla de
intereses por Mora Tributaria, que son utilizados para calcular la liquidaciéon de

rodajes:

Rodaje

Liquidar
Anular pago
Elirninar

Reporte

Configurar J EBase imponible

IMora tributaria

Para configurar la tabla de la Base Imponible ir a meni Rodaje > Configurar >

Base imponible:
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== Base Imponible para Impuesto al Rodaje Vehicular

Desde Hasta Tarifa Agregar
0.00 1000.00 0.00
1001.00 4000.00 5.00 —
4001.00 8000.00 10,00
8001.00 12000.00 15.00
12001.00 16000.00 20,00
16001.00 20000.00 25.00
20001.00 30000.00 30.00
30001.00 40000.00 50.00
40001.00 999353.99 70.00

| Aceptar |[ Cancelar

Se realiza las modificaciones necesarias agregando, insertando o eliminando

rangos y tarifas. Aceptar.

Para configurar la tabla de intereses por Mora Tributaria ir a menu Rodaje >

Configurar > Mora tributaria:

== |ntereses por Mora Tributaria |Z||:['X|
Afio T.IC. &cum. Agregar
1338 250,76
15999 180.99
2000 116.66
2001 57.80
2002 8289
2003 B6.95
2004 5374
2005 4225
2006 3293
2007 2342

Se realiza las modificaciones necesarias agregando, insertando o eliminando afios

y sus valores correspondientes. Aceptar.

MenU Mercados
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Mercados

| Eitir Htula

Anular pago
Eliminar
Reporte

Comerciantes. ..

En este menl estan todas las tareas que se pueden realizar con los tramites de
mercados en el departamento de Rentas. En el menu Mercados se tiene las

opciones: Emitir titulo, Anular pago, Eliminar, Reporte y Comerciantes.

Emitir un titulo de mercado.- Ir a menl Mercados > Emitir titulo. En la ventana
gue aparece se ingresa lo siguiente:

= Departamento que solicita la emision del titulo.

= Nombre del comerciante. Para ello clic en [--] para buscar al comerciante:

Buscar comerciante \ § |

Buzqueda
& Porcédula. ) Parnombre,

Ingiese la cédula:

Cédula Apelidoz v Mombres

s Juana Alicia
1706365265 Martinez Lalama José Alonso
1803545456 Ojeda Maranjo Luiz Antania

S >

Comerciantes... Aceptar Cancelar

= NuUmero de puesto en el mercado o plaza.

= Se debe definir si el pago es de todo el afio o solo de algunos meses.
= Valor de la mensualidad.

= Valor del activo total.

= Valor por recoleccion de basura.

= Valor por afericion de pesas y medidas.

= Valor por servicios administrativos.

= Valor por consumo de energia eléctrica.
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= Valor del carnet.
= Valor del contrato.
= Valor por trdmite municipal.

= Valor de recargo y/o intereses.

Luego se obtiene los resultados haciendo clic en Calcular. Aceptar.

== Emision de titulo de mercado

Salicitado por: |Adm\nistlacio'm de Mercados

Comerciante: |Carlanza Bastidas Juana Alicia | E]
cl [1705648617 | Actividad  |Minorista |
N Pueste: 120
Direccion: |Av 17 de abril y Eloy Alfara
Paga

@ Anual ) Por meses

Afio: 2009 &

Especies Yaloradas

Mensualidad: E0.00 Carnet: 10.00
Activo total: 25.00 Contrato: 4.00
Recoleccion de basura: Trdrmite municipal
Afericion pesas y medidas: Subtotal 2: 14.80
Servicios administrativos: 5.00
Energia eléctrica: Otroz
Subtotal 1: 101.00 Recargo y/o intereses:

Total

Totak 11580 [ Caleular |

Aceptar -

Anular el pago de un titulo de mercado.- Ir a mend Mercados > Anular pago.
En la ventana que aparece se debe teclear el nimero de titulo de mercado cuyo

pago se desea anular y clic en Ver:
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== Anulacion de titulo de mercado

Tita e | 3 v

Solicitada por: |Administraci6n de Mercados

Comerciante: |Carranza Bastidas Juana Alicia |
Cl: Actividad: | Minarizta |
M® Puesto: 120

Diireccicn: |Av. 17 de Abril y Eloy Alfaro |

Fago:

Ao Desde mes de: Hasta mes de:

E species Waloradas

Mensualidad: B0.0 Carnet: 10.0
Activo total: 25.0 Contrato: 4.0

Recoleccion de basura: Trémite municipal 0.8l

Afericidn pezas y medidas: Subtotal 2: 14.8

Servicios administrativos:

Energia eléctrica: Otroz

)| m
o =
[=1RE=] =1NE=]

Subtotal 1: 101.00

Fecargo y/o intereses:

Tatal

TOTAL:

| Anular pago |[ Cancelar

Clic en Anular pago y confirmar la anulacion:

Advertencia

-l ) 4Estd seguro de anular el pago de este titulo de mercado?

EER I

Eliminar un titulo de mercado.- Se puede eliminar sélo los titulos de mercado
qgue no han sido pagados aun. Para ello ir a mend Mercados > Eliminar. En la
ventana que aparece se debe teclear el nimero de titulo de mercado a eliminar y

clic en Ver:
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== Eliminar titulo de mercado

Titulo N2 Yer

Solicitada por: ‘Admin\stracién de Mercados

Camerciarbe: ‘Eananza Bastidas Juana Alicia |
Cl Actividad: | Minarista |
N® Puesto: 120

Diteccign: . 17 de Abril y Elop Alfar |

Afio Desde mes de: Hasta mes de:
Especies Waloradas

Mensualidad: Caret:
Activo totak Conbrato:
Fecoleccidn de basura: Tramite runicipal: 0.0
Afericidn pesas » medidas: 5.00 Subtotal 2-
Servicios administrativos:

Energia eléctrica Otros

Subtotal 1: 101.0

o
=
= =

Recargo /o intereses:

Tatal

TOTAL:
o

Clic en Eliminar y confirmar la eliminacién:

Advertencia

\1 ) £Estd sequro de eliminar este ttulo de mercado?

Reporte de titulos de mercado emitidos.- Para generar e imprimir reportes de
los titulos de mercado emitidos ir a menu Mercados > Reporte. Aparece la

ventana de reportes, se determina las fechas, se visualiza e imprime el reporte:

217



1. Municipio de Quero
Titulos de Mercado E mitidos
Martes, 14 de Abril de 2009

PR . " = [Mensuatid Rec. | Pasasy | Serv. | Energ. Tram. | Recarg.
‘ Titulo N | F. Emision Comerciante Direccion ‘ Desde ‘ Hasta ‘ Afio | ad |Ad Total | Basura Med | Adm Eleo Carnet | Contrato Monic, inter Total
3 14042008 Cararza Bastide  Av. 17 de Abrly  Enero Diciembre 2008 K =0 ) 500 ) L) T a00 =) L 50
Juana Alicia Eloy Alfaro
TOTALES: BO.00 2500 B0 a00 500 ooo 10.00 400 o= ooo 115.80
Martes, 14 de Aril del 2009 Directa Financiera Jetede Rentes Tesorero Muricial 1ded

Comerciantes.- La opcion Comerciantes... permite ver una lista de todos los

comerciantes ingresados en el sistema:

== Comerciantes

Cedula Apelidoz MNombres Actividad Muevo
17 17 Caranza : Juana Alicia Minarista
Elirminar

Para ingresar un nuevo comerciante clic en Nuevo. Ingresar los datos y Aceptar:

Ingresar nuevo comerciante |§|
Cédula: 1803545456
Mombres: | Luis &ntanio |

Apelidoz: | Ojeda Maranjo |

Actividad: | Minorizta |

| Aceptar J[ Cancelar ]

Para modificar los datos de un comerciante se debe seleccionar el registro y luego
dar clic en Modificar. Realizar los cambios y Aceptar:
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X

Maodificar datos de comerciante

Cédula: 1803545456

Mombres: | Luiz Ankonio |

Apelidos: | Ojeda Maranjo |

Actividad: || |

[ Aceptar H Cancelar ]

Para eliminar seleccionar el registro y clic en Eliminar. Se debe confirmar la

eliminacion:

\!J) iEsta seguro de eliminar a eske comerciante?

MenU Multas

Multas

| Emnitir mulka

Anular pago
Elirninar

Reporte

En este menu estan todas las tareas que se pueden realizar con las multas en el
departamento de Rentas. En el menu Multas se tiene las opciones: Emitir multa,

Anular pago, Eliminar y Reporte.

Emitir una multa.- Ir a ment Multas > Emitir multa. En la ventana que aparece
se ingresa lo siguiente:

= Departamento que solicita la emision de la multa.

= Persona a quien va dirigida la multa, clic en = para buscarla:
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Buscar, Persona

Blsqueda
(&) Porcédula. O Por nombre

Ingress la cédula;

Cédula Apelidos v Nombres

Personas.. Aceptar Cancelar

= Concepto o0 razon de la multa.

= Valor a pagar.

= Valor por gastos administrativos.
= Valor por servicios técnicos.

= Valor de interés.

Luego se obtiene los resultados haciendo clic en Calcular. Finalmente clic en

Aceptar:

== | Fmision de Multas

Sl Eer |Enmisar|’a Muricipal |
Mombre |Pa|acius Garces Juan Alfredo | E] Cl.
Direcaidn: |F|umipamba. Parque central |
Concepte: |Imfracci6n de ordenanza de construccidn |
Walor a pagar: Intergs: 2.DD| [ Calcular I
Gastos Administrativos: 0.50
Servicios Téchicos:
Subtotal: 51.00 TOTAL:
[ Aceptar |

Anular el pago de una multa.- El pago de las multas se puede anular con la
opcion Multas > Anular pago. En la ventana que aparece se debe teclear el

numero de titulo de la multa pagada y clic en Ver:
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== Anulacion de Pago de Multas

Titulo N2 Yer

Solicitado por: |Enm\sar|’a Municipal ‘

Nambre: |Palacios Garcés duan Alfredo | £l [18885m212 |
Direccidn: |F|umipamba Parque central ‘

Concepto: |Inf|acci6n de ordenanza de construccidn ‘
Walor a pagar: Inkerés: 200

Gastos Administrativos,

Servicios Téchicos:

Subtotal: TOTAL:

Clic en anular pago, y confirmar la anulacién de pago:

Advertencia

.
- | ) £Ests seguro de anular el pago de esta mulka?

Eliminar una multa.- Las multas que ain no han sido pagadas se pueden
eliminar. Para esto ir a menud Multas > Eliminar. En la ventana que aparece se

debe teclear el nimero de titulo de la multa a eliminar y clic en Ver:

== Fliminar Multa |Z||:|fg|

Titulo N2 Ver

Solicitado por: |Comisar|’a Municipal |

Nombre: [Palacios Garcés Juan Afreds | ci: [1esEEm212 |
Direccidn: |F|umipamba. Parque central |

Concepto: |Infracci6n de ordenanza de construccion |
“alor a pagar: 50.00 Interés: 200

Gastos Administrativos:

Servicios Técnicos: 0.5l

Subtotal: 51.0 TOTAL: 53.00

C 2
5l
[=1NE=1RE=]

E  Elimnar  §| Cancelar

Clic en Eliminar y confirmar la eliminacion:

2

N
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Advertencia

Reporte de multas emitidas.- Para generar e imprimir reportes de las multas

emitidas ir a menu Multas > Reporte. Aparece la ventana de reportes, se

determina las fechas, se visualiza e imprime el reporte:

1. Municipio de Quero
Multas Emitidas
Miércoles, 15 de Abril de 2009

[[Tituo =] F. emision Horbre o razon I Direceion [ Sdlicitado por Concepto

[ V.pogar | Gados Adm. | Sew.tée. | Interés | Total |
5000 L] L] z

3 5042003 Falscios Garcts Jusn Afedo  RUmpemba. Fars ComEata TRfraCcin e ordenanza de
Municipal construccion

53 .00

TOTALES:

50.00 0.50 0.50 2.00 53.00

Migrcoles, 15 de Abril del 2009 Directo Financiero Jefe de Rentas

Tesorero Munidpal 11

MenU Medidor

Medidor

| Emitir ttulo

anular pago
Elirninar

Reporte

En este menl estan todas las tareas que se pueden realizar con los tramites de

venta de medidores de agua, en el departamento de Rentas. En el mend Medidor

se tiene las opciones: Emitir titulo, Anular pago, Eliminar y Reporte.

Emitir un titulo de venta de medidor de agua.- Para hacer esto ir a mend

Medidor > Emitir titulo. En la ventana que aparece se ingresa lo siguiente:

= Departamento que solicita la emision del titulo.

= Datos de la persona, clic en L]
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3

Buscar Persona

Bisqueda
() Porcédula. (3) Por nombre.

Ingrese la cédula:

Ingreze los apellidos v luego los nombres:

| Pérez Lopez Julio Gonzalo

Cédula Apellidos y Mombres

Pérez Lopez Julio Gonzalo

[ Aceptar J[ Cancelar

= Concepto.

= Valor a pagar.

= Valor por derecho de instalacion.
= Valor por otros servicios.

= Valor por servicios técnicos.

Para obtener los resultados clic en Calcular. Por Gltimo Aceptar.

== Fmisicn de Yenta de Medidor de Agua

Salicitado por: |Deparlamento de Agua Potable
Nombre: [Flores Sitva Luis Javier [[=] cl: [1s0ss32ss

Direccidn |E!uaro. Av. Eloy Alfarg pJuan Montalvo |

Concepto: |Pagn por venta de medidor de agua |

“alor a pagar. 3000| Dtos Servicios. 5.00 Calcular
Derecho de Instalacidr: 16.00)  Servicios Téchicos -

TOTAL:
e

Anular el pago de un titulo de venta de medidor de agua.- Ir a ment Medidor

> Anular pago. En la ventana que aparece se debe teclear el numero de titulo y

clic en Ver:
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== Anular Pago de Venta de Medidor de Agua

Titula N2 et

Salicitado par: ‘Dapartamenlo de Agua Potable |

Normbre: |Flores Sitva Luis Javier | cl: 1808532454 |
Direccidr: ‘Quarn A Eloy Alfaro y Juan Montalvo |

Concepto |Pago por venta de medidor de agua |
Valor a pagar; 30.00 Otras Servicios:

o
=
=

Gastos Administrativos: 15.00

Servicios Téchicos

TOTAL:

(At oo |

Clic en Anular pago y confirmar:

Advertencia

.
- | ) iEstd seguro de anular el paga de venta de medidor de agua?

s [ me

Eliminar un titulo de venta de medidor de agua.- Los titulos de venta de
medidor de agua gque aun no han sido pagados se pueden eliminar. Para esto ir a
menu Medidor > Eliminar. En la ventana que aparece se debe teclear el nimero de

titulo y clic en Ver:

== Fliminar, Venta de Medidor de Apua

Titulo N2 er

Solicitada par: |Daparlamentn de &gua Potable |

Hornbre: [Flores Sitva Luis Javier | ci: [1808532454 |
Direccidn |Quarn L. Eloy Alfaro v Juan Moritalvo |

Concepto: |Fagu por venta de medidor de agua |
Yalor a pagar. 30.00 Dtros Servicios;

Gastos Administrativos: 16.00

Servicios Técnicos

TOTAL: 50.60

Eliminar

Cancelar

Clic en Eliminar. Confirmar la eliminacion:
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Advertencia

Reporte de titulo de venta de medidor de agua emitidos.- Para generar e
imprimir reportes de los titulos de venta de medidor de agua emitidos ir a mend
Medidor > Reporte. Aparece la ventana de reportes, se determina las fechas, se

visualiza e imprime el reporte:

L Municipio de Quero
Titulos de Venta deMecidor de Agua E mitidos
Midrcoles, 15 de Abril de 2009
Titulo N°_| . E mision Hormbre o razon Direccion [ Solicitado par Concepto V.pagar | Der.inst | Otrosserv. | Serv.téc. | Total
3 15K472009  Flores Silva Luis Javier Guero, Av. Eloy Alfaoy | Depattamentode  Pago por venta de medider de 3000 1500 500 060 5060
Juan Mortalwo Agua Potsble jua
TOTALES: 30.00 15.00 5.00 0.60 50.60
Migrcoles, 15 de Abril del 2009 Directo Financiera Jefe de Rentas Tesorero Municipal 1det

Menu Personas

Personas

| Personas... |

En este menu esta la opcion Personas... que nos permitird manejar los datos de las

personas almacenados en el sistema:
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== |Personas

Nueva
170R58786T Dijeda Villa Juana |zabel
'

1806393645 Pérez Lopez Julio Gonzalo Rumipamba

Para ingresar los datos de una nueva persona clic en el botdn Nueva, y en la

ventana que aparece ingresar los datos:

Ingresar nueva persona |X

Cédula: 1705348673

Mombres: |Mariana Elena |
tpelidos: | Mifez Nufiez |
Direccidn: | San Antonio |

L Aceptar ][ Cancelar ]

Se puede modificar los datos de las personas seleccionando el registro de la
persona y haciendo clic en Modificar. Aparece una ventana con los datos de la

persona, entonces se debe realizar los cambios:

Modifican datos de persona |X

Cédula: 1808532454

Mombres: | Luis Javier |

Apelidos: | Flares Silva |

Direccidn: || |

[ Aceptar ][ Cancelar ]
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Por ltimo, se puede eliminar los datos de una persona que no haya realizado
algin tramite (caso contrario no se podra eliminar), seleccionando el registro y

haciendo clic en Eliminar, aparecera un mensaje pidiendo una confirmacion:

.
\1 ) £Eskd seguro de eliminar a esta personar

Menu Seguridad

Seqguridad

I Cambiar clave I

Contiene la opcion Cambiar clave, que permite al usuario actual cambiar su clave:

== Cambiar clave de usuario

Clave actual:

Nueva clave:

Repita la nueva clave: |

Se ingresa primero la clave actual, luego se ingresa la nueva clave, por Gltimo se

repite la nueva clave, y Aceptar.

Menu Ayuda

| Avuda |

| Temas de ayuda Fi |

Acercade...

Tiene las siguientes opciones:

Temas de ayuda.- Con esta opcion se muestra la ayuda del sistema:
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Ayuda de Sistema de Rentas Municipales Quero

S -
Doutst Iricic_ Irnprimit_ Dpciones
B -~
Contenid | [nice | Bisqueda ¢ * =
@ roresar s mstena Introduccién
@ dlcabalas
@ Flusvalias
@ Rocejes vehiculares
@ tercados
hu: . . . . . .
%M: res de sgun Este gistema permite el manejo automatizado de tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos
@ Personas de mercados, multas y derechos de instalacion de medidores de agua potable. Ex muy facil de
Qiﬁgg"m utilizar, por lo que su aprendizaje no tiene dificultad. El zistema brinda sug servicios a log
ucta
departamentos de Avalios y Catastros, Rentas, Tesoreria y Centro de Computo, log cuales
obtendran un manejo eficiente de la informacién y una atencién de calidad.
v

Acerca de.- Muestra la ventana Acerca de...

Sistema de Rentas Municipales Quero

Versién 1.0

Autor:  Jorge Sanchez

Cenar
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Modulo Departamento de Recaudacion (Tesoreria)

La ventana principal es la siguiente:

== Sistema de Rentas Municipales Quero ‘ZHE”X'

Alcabala  Plusvalia  Rodaje  Mercados  Multas  Medidor  Seguridad  Ayuda

UL 21

a “ygpe” %

USUARIO: ALICIA || MOMBRE: ALICIA SANCHEZ | FECHA: Miércoles, 15 de Abril del 2009

Entre las opciones de la barra de menu estan: Alcabala, Plusvalia, Rodaje,

Mercados, Multas, Medidor, Seguridad y Ayuda.

MenU Alcabala

| Alcabala |
| Pagar |
I Reporte ]

En este mend estan todas las tareas que se pueden realizar, en el departamento de
Recaudacion, con los tramites de alcabalas. En el menu Alcabala se tiene las

opciones: Pagar y Reporte.

Pagar una alcabala.- Para pagar una alcabala ir a menu Alcabala > Pagar. En la

ventana que aparece se teclea el nimero de la alcabala a pagar, y clic en Ver:
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== Dago de Alcabala |:”:IE|

Nedlcabala: | ga| [ wer
Avalio
Escrituia de: | Compradventa

Yendedares] Flores Sikva Luiz Javier  Cl. 1808532454
Ojeda Vila Juanalsabel  C.I 1706587867

Compradorles]: | Pérez Lépez Julio Gonzala  C1 TA0R838545
Hifiez Mifiez Mariana Elena  C.| 1705348678

Objeto de venta: |Lote de 1200 m2 |

Ubicacidn: | Quero |

Walor: 20000.00

Liquidacidn
Municipia:
Const. Escolares:
Total a Pagar:
Observacién: | Segin LORM At 344 lieral |

Se puede visualizar todos los datos y valores asi como el valor total a pagar. Una
vez que el recaudador ha cobrado el dinero debe hacer clic en Pagar.
Inmediatamente se debe imprimir el comprobante de pago, por lo que aparece la

ventana de impresion:

X

Imprimir

Impresora: | Epson Fx-1180 v |

Tamafio del papel: | Titulo M |

Orientacidn

& Vertical

) Harizontal

Cancelar

Y se obtiene el comprobante de pago impreso:
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PAGO DE IMPUESTO A ALCABALA

e BE
Fecha de ingreso:  14/04/2009 Fecha de liquidacion 14/04/2009 Fecha de pagn: 15/04/2008
Escritura de: Comprafventa
Wendedor: Flores Silva Luis Javier  C. 1808532454, Ojeda Villa Juana Isabel  Cl. 1708587867
Campradar: Pérez Lapez Julio Gonzalo Cl. 1806898645; Nufezr NUfiez Mariana Elena Cl. 1706348678
Ohjeto de venta: Late de 1200 rmi2
Ubicacion: Quero
Walar: 20000.00
Municipio 200.00 Observacidn:  Segun LORM Art. 344 literal a
Const. Escolares 200
Total a pagar 202.00

Reporte de alcabalas recaudadas.- Existen dos tipos de reporte: de ventanilla 'y
general:

Alcabala
I Pagar
| Reporte 4 Yentanilla

I General

El reporte de ventanilla muestra las alcabalas recaudadas en la ventanilla actual, es
decir las alcabalas recaudadas por el usuario actual. EI reporte general, por el
contrario, muestra la recaudacion de todas las ventanillas, es decir de todos los

usuarios del sistema en el médulo de recaudacion.

En ambos casos aparece la ventana de reportes:

== Reporte de Recaudacidn de Alcabalas

Fecha de pago:
Desde: |Micrcoles, 15de  Abiil  de 2009 v | [ wve | | Fesumen..

Hasta: |Migrcoles, 15de  Abrl  de2009 v | I
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En la parte superior izquierda de la ventana se encuentra los campos Desde y
Hasta en los cuales se escoge las fechas del intervalo de tiempo del cual se quiere

obtener el reporte. Clic en Ver:

== Reporte de Recaudacian de Alcabalas

Fecha de pago:

Desde: | Migrcoles, 15de Abil  de2003 ¥ ‘ [ Ver I [ Resumen ...
Hasta, | Migrcoles, 15de Abnl de 2003 ‘ [ | mprirmir I
M2 Alcabala F. Liguidacion F. Pago E scritura Vendedor Comprador Objeto dg

» 63| 14/04/2009 | 15/04/2009 |Compratverta
TOTALES

|Flmes Silva Luis Javier... | Pérez Lopez Julio Gonzal... | Lote de 12|

< i} ¥

Para imprimir el reporte clic en Imprimir.

Imprimir ]

Impresora | Epszon F<-1180 h |

Tamafio del papel: | reporte v ‘

Orientacidn

*) Vertical

) Horizontal

 Imprimit Cancelar

Se escoge la impresora, tamafio y orientacion del papel, y se imprime el reporte:
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I. Municipio de Quero
Listado de Recaudacidn de Alcabalas

Miércoles; 15 de Abri de 2009
e Algabala | F.liquid ‘ F. pago Escritura Vendedor Comprador Objetodeventa | Ubicacion ‘ Valor ‘ Municipio E;‘:;:H Total ‘
B9 14042009 15042009 Compraberta Flores Silva Luis Javier  PérezLpez Julio Gonzdo  Lotede1200m2  Quero 20000.00 20000 200 202.00
C1.1808532454 yotros C 1. 1806838645 y ctros
TOTAL RECAUDA CIOR: Z00.00 70 20200

Miércdes, 15 de Alril del 2009 1det

Por ultimo hay la posibilidad de obtener un resumen general de la recaudacion,

para ello clic en el boton Resumen... Aparece una ventana con el resumen:

Resumen El

RESUMEN DE RECAUDACION GENERAL DIARID
ALCABALAS
Miércoles, 15 de Abril de 2009

Muricipio: 200.00
Const. Escolares: 2.00
Total Recaudado: 202.00
H® de alcabalas: 1

Irprinnir. .. Cerrar

Se puede imprimir el resumen:

RESUMEN DE RECAUDACION GENERAL DIARIO
ALCABALAS
Miércoles, 15 de Abril de 2009

Municipio 20000
Canst. Escolares 2.00
Tetal Recaudade 202.00
N® de alcabalas 1
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Menu Plusvalia

Flusalia

Pagar

| Reporte L4 | Weritanilla

General

En este mend estan todas las tareas que se pueden realizar, en el departamento de
Recaudacion, con los tramites de plusvalia. En el mend Plusvalia se tiene las

opciones: Pagar y Reporte.

Pagar una plusvalia.- Ir a menu Plusvalia > Pagar. En la ventana que aparece se

teclea el numero de la plusvalia a pagar, y clic en Ver:

== Papo de Plusvalia

Escritura: Comprasventa

Yendedar: |D\edaViIIaJuana |sabel ‘ C.l Wendedor: | 170BSE7E6T
Comprador. |N£|ﬁaz hiifiez Mariana Elena ‘ C.l. Comprador: | 1705348678
Superficie 3500.00| metros cuadrados
Uicacidn: |San Vicente ‘
Linuidacidn del impuesto  |a utiidad Deducciones y rebajas
Gastos de Escritura: 10001
Precio de venta: 1000000 Afio venta: 2002
Contribuciones de mejoras:
Precio adquisicién: 1000.00 AFio adquizicidn: 1999 !
Oby lizadas:
Utilidad bruta: 3000.00 1o eclzats

Total de deducciones:

=

SR o

2=l =

5||8] |8]|[8
]

Utilidad neta: 8973.00 Menos porcentaje desvalorizacion:
5% anual tiempo transcurrido: 314055 Base imponible: EA32 4!

Base para rebaja desvalorizacion: 5832.4F
Walor moneda afio adquisicidn:

Walor maneda afio venta:

Diferencia

Total

Impuesto sobre |a fraceitn excedente: 291 Observacisn: | MNinguna
TOTAL A PAGAR: 23.1

S alir

Se muestra todos los datos y valores, asi como el valor total a pagar. Una vez que
el recaudador ha cobrado el dinero debe hacer clic en Pagar. Inmediatamente se
debe imprimir el comprobante de pago, por lo que aparece la ventana de

impresion, y se manda a imprimir el comprobante de pago:
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Fecha de pago: 15/04/2009

Uhicacion: San Vicente

“endedor Qjeda Villa Juana |sabel
Carmpradar: Mifiez Nifiez Mariana Elena
Precio de Venta: 10000.00 Afio Venta
Precio de Adguisician 1000.00

Total a pagar 29.16

PASO DE IMPUESTO A LA PLUSVALIA

Fecha de Liguidacion: 14/04/2009 N 45

C . Wendedor: 1706587867
C.l. Compradaor;, 1705348678

2008

Afio Adguisicion: 1999

Reporte de plusvalias recaudadas.- Existen reportes por ventanilla y general. El

reporte de ventanilla muestra las plusvalias recaudadas en la ventanilla actual. El

reporte general muestra la recaudacion de todas las ventanillas. En ambos casos

aparece la ventana de reportes, se determina las fechas, se visualiza e imprime el

1. Municipio de Quero
Listado de Recaudacién de Plusvalias
Miércoles, 15 de Abril de 2009
N"Plusvalia | F. Liquidacién | F. Pago Escritura Vendedor Comprador Ubicacion Total
45 14/0472009 15/04/2009 Comprajventa Ojeda Yila Juana |sabel N iriez Mufiez Mariana Elena San Yicente 2918

TOTAL RECAUD ACIOH:

29186

ligrcoles, 15 de Aol del 2009

Se puede ver e imprimir un resumen general de la recaudacion haciendo clic en el

boton Resumen...

RESUMEN DE RECAUDACION GENERAL DIARIO

PLUSVALIAS

Miércoles, 15 de Abril de 2009

Impuesta fraccian excedente 29168
Total Recaudado 29.16
MN® de plusvalias 1
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Menu Rodaje

Rodai’e

I Pagar

| Reporte 4 | Wentanilla

General

En este men0 estan todas las tareas que se pueden realizar, en el departamento de
Recaudacion, con los tramites de rodajes vehiculares. En el mend Rodaje se tiene

las opciones: Pagar y Reporte.

Pagar rodajes vehiculares.- Para esto ir a mend Rodaje > Pagar. Aparece la

ventana:

== Pago de Rodaje Vehicular

Persona

Mombre: Buscar persona...
| | | J

Cl: ]

Radajes vehiculares por pagar

Total a Pagar: l:l

Clic en Buscar persona..., aparece la ventana de biisqueda de personas:
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Buscar Persona ‘X|

Blsqueda
(&) Porcédua. (O Por nombre.

Ingrese la cédula:

Ingrese los apelidos v luego los nombres:

Apelidos y Nombres

ez Julio Gonzalo

1705343678 Mufiez Nifiez Mariana Elena
1856501212 Palacios Garcés Juan Alfredo
1808532454 Flores Silva Luiz Javier
170B587867 Ojeda Yilla Juana lsabel

Elegir a la persona. Y aparecen los datos:

== Pago de Rodaje Yehicular

Fersona

Mambre: ‘Pérez Lépez Julio Gonzalo ‘ [ Buscar persona. ]

Rodajes wehiculares por pagar

a p q Servicio
Flaca Avalio Clase Hatricula Walor Interés Téc. Adm. Total
3 TCPO256 12000.00 | Camioneta 233423 15.00 o.o0 050 1550
< | >

Total a Pagar:

Se muestra el (los) rodaje(s) con sus respectivos datos y valores, asi como el valor
total a pagar. Una vez que el recaudador ha cobrado el dinero debe hacer clic en
Pagar. Inmediatamente se debe imprimir el (los) comprobante(s) de pago, por lo

que aparece un mensaje advirtiendo cuantos comprobantes se van a imprimir:

\ 1 ) Se wan a imprimir 1 comprobantes de pago de rodaje vehicular
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Y luego aparece la ventana de impresion, y se manda

comprobante(s) de pago:

a imprimir el (los)

PAGO DE IMPUESTO AL RODAJE YEHICULAR

Fecha de emisidn

Fecha de pago: 15/04/2009

Afio 2003

MNaombre: Pérez Lapez Julio Gonzalo
Placa: TCPO256

Avaldo vehiculo: 12000.00

Clase Camioneta

Mat Ant. NO 233423

Valor 15.00
Interés, 0.00
Servicio Téc. Adm 0.50
Total a pagar 15.50

14/04/2009

N 4

Cl: 1806898645

Reporte de rodajes vehiculares recaudados.- Hay reportes por ventanilla y

general. El reporte de ventanilla muestra los rodajes recaudados en la ventanilla

actual. El reporte general muestra la recaudacién de todas las ventanillas. En

ambos casos aparece la ventana de reportes, se determina las fechas, se visualiza e

imprime el reporte:

1. Municipio de Quero
Listado 0 j

Miércoles, 15 de Abril de 2009

Tituo N° F.Lig. F.Pag Nombre Cédula Aho ‘ Placa Avaliio Clase Matricula Valor Interés | Serv Téc. Total J
4 140452003 150452009 Perez Lopez Julio Gonzslo 1806898545 2003 TCPO256  12000.00 Camionsta 233423 1500 0.0 050 15.50
TOTAL RECAUDACION: 15.00 0.00 0.50 15.50

Miéreoles, 15 de Abril del 2009

1ded

Se puede ver e imprimir un resumen general de la recaudacion haciendo clic en el

boton Resumen...
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RESUMEN DE RECAUDACION GENERAL DIARIO
RODAJES

Miércoles, 15 de Abril de 2009

Valor 15.00
Interés 0.00
Servicio Téc. Adm 0.50
Total Recaudacion 15.50

N°® de redajes 1

MenU Mercados

Mercados

| Pagar

I Reportes 3

En este mend estan todas las tareas que se pueden realizar, en el departamento de
Recaudacion, con los tramites de mercados. En el meni Mercados se tiene las

opciones: Pagar y Reportes.

Pagar un titulo de mercado.- Para esto ir a meni Mercados > Pagar. Aparece la
ventana:

== Pago de Mercados

Comerciante

Comerciante; | | [ Busca comerciante.._]

Actividad: |

Titulos de mercado por pagar

Totalapager [ |
Paga

Clic en Buscar comerciante..., aparece la ventana de busqueda de comerciantes:
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3

Buscar comerciante

Blsqueda
@) Porcédula. O Por nambre.

Ingrese la cédula:

Ingreze loz apelidos v luego los nombres:

Cédula Apelidos y Mombres

170E868265 Martinez Lalama José Alonso
1803545456

Ojeda Maranjo Luis Antonio

b

L Aceptar J[ Cancelar

Elegir al comerciante. Y aparecen los datos:

== Pagp de Mercados
Comerciante
Comerciante: | Camanza Bastidas Juana Alicia | [ Busear comerciante... |
Cl. 1705648617
Actividad:  [Minorista
Titulos de mercad por pagar
SpEs Comet | Contiato  Trdmite municipal | 11090 470 Total
o3 eléctica £ interés
r 5o 000 10.00 400 080 0.0o 1560
< [
Total a pagar: 115.60

Se muestra todo lo que debe pagar el comerciante con sus respectivos datos y
valores, asi como el valor total a pagar. Una vez que el recaudador ha cobrado el
dinero debe hacer clic en Pagar. Inmediatamente se debe imprimir el (los)

titulo(s), por lo que aparece un mensaje advirtiendo cuantos titulos se van a

imprimir:
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\y Se wan a imprimir 1 titulos

Y luego aparece la ventana de impresion, y se manda a imprimir el (los) titulo(s):

TITULO DE CREDITO MERCADOS
Fecha de paga 15/04/2009 Fecha de emision 14/04/2009 Titulo N% 3
Solicitado por:  Administracian de Mercados
Comerciante:  Carranza Bastidas Juana Alicia Cl: 1705648617
Actividad Minorista
N® Puesto 120
Direccion: Av. 17 de Abril y Eloy Alfaro
Desde mes: Enero Hastames:  Diciembre
Afig 2009
Mensualidad 60.00 Camnet 10.00 Subtotales 1 +2 11580
Activo total 2500 Contrato 4.00 Recargo vfo intereses 0.00
Rec. de hasuray aseo p 6.00 Tramite municipal 080 Total 2 pagar 115.80
Afericion de pesas y medidas 5.00 Subtatal 7 T 14m0
Servicios administrativos 5.00
Energia eléctrica 0.00
Subtotal 1 101.00

Reporte de titulos de mercado.- Se puede obtener reportes de los titulos que han

sido pagados y de los no han sido pagados aun:

Mercados

Pagar

| Reportes 4 | Pagados 4 Yentanila

Mo pagadas General

Para los pagados se dispone de reportes por ventanilla y general. El reporte de
ventanilla muestra los titulos de mercado recaudados en la ventanilla actual. El
reporte general muestra la recaudacion de todas las ventanillas. En ambos casos
aparece la ventana de reportes, se determina las fechas, se visualiza e imprime el
reporte:
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I. Municipio de Quero
Listado de Recaudacion deMercados
Miércoles; 15 de Abril de 2009

_— " N oo [Wensuali | Act fiec. | Pesasy | Serv. | Enera. Tram. | Recarg/
‘ Titula N F. Emisién F. Pago Comerciante ‘ Desde | Hasta Afio dad Total ‘ Basura e ‘ Adm Beo, Carnet |Contrato Moni inter Total
T 1047000 1G04E00 Caiarza Bastids Juana | EREe Digiembre 2000 000 2500 60 [y ™ 0m 000 400 0& 0o TTEE0
Aligia
TOTAL RECAUDACIAN wm &0 £00 50 500 0w o 4m 080 0m 1580
Wigrcoles, 15 de Al del 2009 1 ded

Se puede ver e imprimir un resumen general de la recaudacion haciendo clic en el

botén Resumen...

RESUMEN DE RECAUDACION GENERAL DIARIO
MERCADOS
Miércoles, 15 de Abril de 2009

Mensualidad g0.00
Activo total 25.00
Rec. de basura v aseop 6.00
Afericion de pesas y medidas 5.00
Servicios administrativos 500
Energia eléctrica 0.on

Carnet 10.00
Contrato 4.00
Tramite rmunicipal 080
Recargo yo intereses 0.00

Tetal Recaudade 115.80

N de titules 1

Para obtener un reporte de los titulos no pagados, también se determina el lapso

de tiempo y se visualiza e imprime el reporte:

I Municipio de Quero
Lista de Titulos de Mercado Ho Pagados
Ded 14 de Abril del 2009 al 15 de Abril del 2009
T ) : - |Mensuaid | At Fec. | Pes==y | Sew. | Energ. Tram. |Recargl
| Titulo N® |F. Emisién | Comerciante Direecién ‘ Desde ‘ Hasta | Ao Eosit ‘ i — i Lo | camet |Contrato | a. \REEE ol
T A0 Canarza Bastdz  Bw. 17 de by Eneo Dicemtre | 2000 w00 B0 2 500 50 [ EE TE 00 T
Juana Alicia Eloy Altaro
TOTALES: €000 2500 600 5.0 500 0 1000 400 0 000 11550
Migronles, 15 de Akl del 2008 1ce1
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MenuU Multas

Multas

| Pagar

I Reportes 3

En este mend estan todas las tareas que se pueden realizar, en el departamento de
Recaudacion, con las multas. En el menu Multas se tiene las opciones: Pagar y

Reportes.

Pagar una multa.- Para esto ir a mend Multas > Pagar. Aparece la ventana:

== Dago de Multas

Persana

Mombre: | | Cl ‘ | L Buscar persona.. l

Direccidn: | |

tdultas por pagar

Total a Pagar: I:l

Clic en Buscar persona..., aparece la ventana de biisqueda de personas:
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X

Buscar Persona

Blsqueda
(&) Porcédua. (O Por nombre.

Ingrese la cédula:

Ingrese los apelidos v luego los nombres:

Apelidos y Nombres

ez Julio Gonzalo

1705343678 Mufiez Nifiez Mariana Elena
1856501212 Palacios Garcés Juan Alfredo
1808532454 Flores Silva Luiz Javier
170B587867 Ojeda Yilla Juana lsabel

Elegir a la persona. Y aparecen los datos:

== Pagp de Multas

Fersona

Nombre: | Palacios Garcés Juan Alredo | ci: [esssmz12 | [ Buscarpersona.. |

Direccién: [Rumipembs. Paraue centisl |

Multas por pagar

pho “alor a pagar G‘?S‘US-
Adrministrativos

3 de ord... 50.00 0.50 0.50 §1.00 2.00 53.00

Servicio kchico Subtatal Interés Total

|

Total a Pagar:

Se muestra la (las) multa(s) con sus respectivos datos y valores, asi como el valor
total a pagar. Una vez que el recaudador ha cobrado el dinero debe hacer clic en
Pagar. Inmediatamente se debe imprimir el (los) titulo(s), por lo que aparece un

mensaje advirtiendo cuéntos titulos se van a imprimir:

N\ 1 J S wan a imptirnir 1 tikulos

[ Aceptar |
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Y luego aparece la ventana de impresion, y se manda a imprimir el (los) titulo(s):

TITULC DE CREDITO DE MULTA
Fecha de pagor 15/04/2009 Fecha de emision: 15/04/2009 Titulo N 3
Solicitada por: Comisaria Municipal
MNombre o razon: Palacios Garcés Juan Alfredo Cl.: 1886501212
Direccian, Rumipamba. Pargue central
Cancepta Infraccion de ordenanza de construccion
Walor a pagar 50.00 Subtotal 51.00
Gastos Adminis. 0.50 Interés 200
Servicio Técnico 0&0 Total a pagar 53.00
Subtotal 51.00

Reporte de multas.- Se puede obtener reportes de las multas que han sido
pagadas y de las que no han sido pagadas aun:

Multas

Pagar

| Reportes 4 Pagados 4 ‘enkanilla

Mo pagadas General

Para las multas pagadas se dispone de reportes por ventanilla y general. El reporte
de ventanilla muestra las multas recaudadas en la ventanilla actual. El reporte
general muestra la recaudacion de todas las ventanillas. En ambos casos aparece la

ventana de reportes, se determina las fechas, se visualiza e imprime el reporte:

1. Municipic de Querc
Listado de Recaudacion de Multas
Miércoles, 15 de Abril de 2009

Titulo H® F. emision F.pago Horrbre o razdn Solicitado por Conceptio

Valor a pagar | Gastos Adm. | Serv. Téc. Interés. Total
3150472009 150472009 Pdscios Garcés Juan Comizara Municipal — Infreccién de ordenanza de; 5000 050 050 200 5300
Alfredo construccion
TOTAL RECAUDACION: 50.00 0.50 0.50 2.00 5300

Migrcoles, 15 de Abril del 2009 1det
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Para obtener un resumen general de la recaudacion, clic en Resumen. ..

RESUMEN DE RECAUDACION GENERAL DIARIO
MULTAS
Miércoles, 15 de Abril de 2009

Yalor a pagar a0.00
Gastos Adminis. 0.20
Servicio Técnico 0.50
Interés 2.00
Total Recaudado 53.00
N® de titulos 1

Para las multas no pagadas también se determina el lapso de tiempo y se visualiza
e imprime el reporte:

I. Municipio de Quero
Lista de Multas Ho Pagadas
Miércoles, 15 de Abril de 2009

Titwo H° | F. emision Hombre orazon Direccion [ sulicitado por Concepto V.pagar | Gastos Adm | Serv.téc. | Interés Total
T P Tuen Alfeda Faame  Comsaa TR GioeiEn de oFderana e Oy TET TZ0 Jii T
central Municipal construccién
TOTALES:

50.00 0.50 0.50 2.00 53.00

Miércoles, 15 de Abril del 2008

1det

MenU Medidor

Medidar

Pagar

| Reporte 3 Ventanilla

General
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En este men0 estan todas las tareas que se pueden realizar, en el departamento de
Recaudacion, con los tramites de venta de medidores de agua. En el menu

Medidor se tiene las opciones: Pagar y Reporte.

Pagar un titulo de venta de medidor de agua.- Ir a menu Medidor > Pagar.

Aparece la ventana:

== Pago de Venta de Medidor de Agua

Ferzona

Nambre: | [ |

Direccidn; | ‘

“entas de medidor por pagar

Total a Pagar: l:l

Clic en Buscar persona..., aparece la ventana de busqueda de personas:

Buscar Persona ‘ J

Buisqueda
@ Porcédula. (O Par nambre.

Ingreze la cédula:

Ingreze los apelidos v luego las nombres:

Cédula Apelidaz y Nombres
8 ez Julio Gonzalo
1705348678 Miifiez Mifiez Mariana Elena
1856501212 Palacios Garcés Juan Alfredo
1308532454 Flores Silva Luis J avier
1706587867 Ojeda Yilla Juana lsabel

Elegir a la persona. Y aparecen los datos:
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== Pagp de Yenta de Medidor, de Apua

Persona

Mombre: |Flo|es Silva Luis Javier | ] |1808532454 | [ Buscar persona ]

Direccidn: |Quero. A, Elow Alfaro v Juan Maontalvo |

Wentas de medidor por pagar

epto “Yalor 3 pagar Derecho de Instalacidn | Otios Servicios Servicio Técnico Tatal
» ventad... 30.00 1500 5.00 060 50.60
S [E
Total a Pagar: 50.60

Se muestra el (los) titulo(s) que debe pagar la persona con sus respectivos datos y
valores, asi como el valor total a pagar. Una vez que el recaudador ha cobrado el
dinero debe hacer clic en Pagar. Inmediatamente se debe imprimir el (los)

titulo(s), por lo que aparece un mensaje advirtiendo cuantos titulos se van a

imprimir:

| T ) Se van a imprimir 1 titulos

Y luego aparece la ventana de impresion, y se manda a imprimir el (los) titulo(s):
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TITULD DE CREDITO PAGO WENTA MEDIDOR

Fecha de paga 15/04/2009 Fecha de emisian 18/04/2009 Titula M2, 3
Solicitado par: Departamento de Agua Potable
Mombre o razon: Flores Sikva Luis Javier Cl: 1808532454
Direccian: Cuera. Av. Eloy Alfara y Juan Maontaka
Concepto Paga por venta de medidor de agua

Subtotal 45.00
Walor 3 pagar 30.00 Servicio Técnico 0.60
Derecho Instalacion 15.00 Ctros Servicios 5.00
Subtotal 45.00 Total a pagar 50.60

Reporte de titulos de venta de medidor de agua.- Existen reportes por
ventanilla y general. El reporte de ventanilla muestra los titulos recaudados en la
ventanilla actual. EI reporte general muestra la recaudacion de todas las
ventanillas. En ambos casos aparece la ventana de reportes, se determina las

fechas, se visualiza e imprime el reporte:

1. Municipio de Quero
Listado de Recaudacién de Medidores de Agua
Miércales, 15 de Abril de 2009

[ TWWoW" | F.emisbn | F.pags | Wombreorazon | Tireccion [ Solieitado por Concepto [ V.pagar | D it | Otrosserv. | Sem.téc | Towl |
3 1504008 15DARO0S FloresGilaLuis Javer | Quero Av Eloy oy | Depatamerto  Pago por verfa de medidor i) 500 B G50 5060
Juan Mentelva de AguaPoleble e agum
TOTAL RECAUDACIOH: 30.00 15.00 5.00 050 50.60
Miéreoles, 15 de Abril del 2009 1det

Se puede ver e imprimir un resumen general de la recaudacion:
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RESUMEN DE RECAUDACION GENERAL DIARIO
MEDIDORES DE AGUA
Miércoles, 15 de Abril de 2009

Yalor a pagar 30.00
Derecho Instalacion 15.00
Servicio Tecnico 0.60
Otros Servicios 5.00
Total Recaudade 50.60
N°® de titulos 1
Menu Seguridad
——

Seqguridad

I Cambiar clave I

Contiene la opcion Cambiar clave, que permite al usuario actual cambiar su clave:

== Cambiar clave de usuario

Clave actual:

Nueva clave:

Fiepita la nueva clave: |

Se ingresa primero la clave actual, luego se ingresa la nueva clave, por ultimo se

repite la nueva clave, y Aceptar.

Menu Ayuda

Avuda

| Temas de avuda F1

feerca de..,

Tiene las siguientes opciones:

Temas de ayuda.- Con esta opcion se muestra la ayuda del sistema:
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Ayuda de Sistema de Rentas Municipales Quero

2

i
Ocultar Imicia

Contenido | [ndice | Busqueda ¢ »

&

Imprimit - Opciones

A
] -
@ ingrosar sl sictema Introduccion
@ tlcabalas
@ Plusvalias
@ Rodgjes vehiculares
@ vercados
vt . . . . . .
g M:;:Dres o ayam Este sistema permite el manejo automatizado de tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos
@ sequrived de mercados, multag y derechos de instalacion de medidores de agua potable. Eg muy facil de
Ayuda utilizar, por lo que su aprendizaje no tiene dificultad. El sistema brinda sug serviciog a log
departamentos de Avalios y Catastros, Rentas, Tesoreria y Centro de Cémputo, los cuales
obtendran un manejo eficiente de la informacion y una atencion de calidad.
v

Acerca de.- Muestra la ventana Acerca de...

Sistema de Rentas Municipales Quero

Version 1.0

Autor:  Jorge Sénchez

Cenar
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Modulo de Administracion (Centro de Computo)

La ventana principal es la siguiente:

== Sistema de Rentas Municipales Quero ‘ZHE”X'

Alcabala  Plusvalia  Rodaje  Mercados  Mulkas  Medidor  Seguridad — Ayuda

UL 21

a “ygpe” %

USUARIO: ROEIN || MOMERE: ROBIN BELTRAN | FECHA: Miércoles, 15 de Abril del 2009

Entre las opciones de la barra de menu estan: Alcabala, Plusvalia, Rodaje,
Mercados, Multas y Medidor; estas opciones permiten obtener reportes de los
distintos trdmites que se han realizado en los departamentos de Avallos y
Catastros, Rentas y Tesoreria. Estan también las opciones Seguridad y Ayuda.

Menu Alcabala

Hebda |

Avallos 3
R.entas »

Tesoreria 3

En este mend estan todas las tareas que puede realizar el administrador del sistema
con los tramites de alcabalas. En el mend Alcabala se tiene las opciones: Avaluos,

Rentas y Tesoreria.
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Avalulos.- La opcion Alcabala > Avallos > Reporte, permite obtener reportes de

las alcabalas que se han ingresado en el Dpto. de Avallos y Catastros.

Rentas.- La opcion Alcabala > Rentas > Reporte, permite obtener reportes de las
alcabalas que se han liquidado en el Dpto. de Rentas.

Tesoreria.- La opcion Alcabala > Tesoreria > Reporte, permite obtener reportes

de las alcabalas que se han recaudado en Tesoreria 0 Recaudacion.

Menu Plusvalia

Plusalia

Rentas 3

Tesoretia 3

En este mend estan todas las tareas que puede realizar el administrador del sistema
con los tramites de plusvalia. En el ment Plusvalia se tiene las opciones: Rentas y

Tesoreria.

Rentas.- La opcion Plusvalia > Rentas > Reporte, permite obtener reportes de las
plusvalias que se han liquidado en el Dpto. de Rentas.

Tesoreria.- La opcion Plusvalia > Tesoreria > Reporte, permite obtener reportes

de las plusvalias que se han recaudado en Tesoreria.

Menu Rodaje

Rodaje

Rentas 3

Tesoreria 3
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En este men( estdn todas las tareas que pueden realizar el administrador del
sistema con los tramites de rodajes vehiculares. En el menl Rodaje se tiene las

opciones: Rentas y Tesoreria.

Rentas.- La opcion Rodaje > Rentas > Reporte, permite obtener reportes de los

rodajes que se han liquidado en el Dpto. de Rentas.

Tesoreria.- La opcion Rodaje > Tesoreria > Reporte, permite obtener reportes de
los rodajes que se han recaudado en Tesoreria.

MenU Mercados

Mercados

Rentas 3

Tesoreria 3

En este mend estan todas las tareas que puede realizar el administrador del sistema
con los titulos de mercado. En el ment Mercados se tiene las opciones: Rentas y

Tesoreria.

Rentas.- La opcion Mercados > Rentas > Reporte, permite obtener reportes de los

titulos de mercado que se han emitido en el Dpto. de Rentas.

Tesoreria.- La opcion Mercados > Tesoreria > Reporte, permite obtener reportes

de los titulos de mercados que se han recaudado en Tesoreria.

Menu Multas

Multas

Rentas 3

Tesoreria 3
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En este mend estan todas las tareas que puede realizar el administrador del sistema
con los tramites de multas. En el ment Multas se tiene las opciones: Rentas y

Tesoreria.

Rentas.- La opcién Multas > Rentas > Reporte, permite obtener reportes de las

multas que se han emitido en el Dpto. de Rentas.

Tesoreria.- La opcion Multas > Tesoreria > Reporte, permite obtener reportes de

las multas que se han recaudado en Tesoreria.

MenU Medidor

Medidar

Rentas »

Tesoretia 3

En este menU estan todas las tareas que pueden realizar el administrador del
sistema con los titulos de venta de medidor de agua. En el ment Medidor se tiene

las opciones: Rentas y Tesoreria.

Rentas.- La opcion Medidor > Rentas > Reporte, permite obtener reportes de los

titulos de venta de medidor de agua que se han emitido en el Dpto. de Rentas.
Tesoreria.- La opcion Medidor > Tesoreria > Reporte, permite obtener reportes

de los titulos de venta de medidor de agua que se han recaudado en Tesoreria.

Menu Seguridad
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Seguridad

Usuarios. ..

Cambiar clave

Contiene las opciones Usuarios y Cambiar clave.

Usuarios.- Esta es la opcion mas importante de todo el modulo puesto que

permite administrar a todos los usuarios que acceden al sistema. Para ello ir a

menU Seguridad > Usuarios; aparece la ventana con el listado de todos los

usuarios del sistema:

==|Usuarijos del Sistema

Cédula Apelidos Mombres MHueva
0 BELTRAN ROBIN ROBIN a ion T
NUFIEZ ALEJANDRA ALEJANDRA
4546434345 MIEDA PEDRD PEDRO svaluas
2343578678 FALACIOS CESAR CESAR entas
3243433343 SANCHEZ ALICIA ALICIA esareria

Eliminar

Salir

Se puede crear nuevos usuarios, hacer modificaciones y eliminar usuarios:

Para crear un nuevo usuario del sistema clic en Nuevo. Aparece la ventana para

ingreso de usuarios. Alli se debe ingresar los datos siguientes:

Cédula de identidad del nuevo usuario.

Nombres y apellidos del usuario.

El “login” o nombre de usuario y la clave. Estos dos datos se pediran al
usuario cada vez que deseen ingresar al sistema.

Grupo de usuarios al que pertenecerd el nuevo usuario, este puede ser

2 66 2 ¢

“avaluos”, “rentas”, “tesoreria” o “administracion”, segin la funcién que

deba cumplir.
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X

Ingresar nuevo usuario

Céduls: 1700425267

Nombres: | MARLANA

Apelidos;  |FLORES

Login: [ MARIANA,
Clave: | xxxxxxx
Grupo: | tesoreria M |

| Aceptar |[ Cancelar ]

Para modificar los datos personales del usuario se debe seleccionar al usuario y

clic en Modificar datos. En la ventana que aparece se realizan las modificaciones.

Para modificar el “login” o nombre de usuario, seleccionar el usuario y clic en

Cambiar login:

Cambiar login

Login actual: |ALEJANDRA |

Login nuesyo: || |

Clave: | |

Aceptar ][ Cancelar ]

Para cambiar la clave, seleccionar el usuario y clic en Cambiar clave:

. Cambiar clave [z|

Lagin: |ALEJANDRA |

xxxxxxxxxxxxx
Muewa clave:

Repita la clave: | xxxxxxxxxxxxxx |

[ Aceptar |[ Cancelar ]

Para cambiar el grupo de usuarios al que a pertenece, seleccionar el usuario y clic

en Cambiar grupo:
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Cambiar grupo

Login: |ALEJANDRA

Grupo: ‘ tesorena
[entas

avaluos
adrinistracion

Para eliminar a un usuario, seleccionar el usuario y clic en Eliminar. Se debe

confirmar la eliminacion:

.
UL ) 4Estd sequro de borrar a este usuario?

Cambiar clave.- La opcion Seguridad > Cambiar clave, permite al usuario

administrador cambiar su clave:

== Cambiar clave de usuario

Clave actual:

Nueva clave:

Fiepita la nueva clave: |

Se ingresa primero la clave actual, luego se ingresa la nueva clave, por Gltimo se

repite la nueva clave, y Aceptar.

Menu Ayuda

| Avuda |

| Temas de ayuda F1 |

Acercade...

Tiene las siguientes opciones:

Temas de ayuda.- Con esta opcion se muestra la ayuda del sistema:
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Ayuda de Sistema de Rentas Mun

2

Imicio

Conlenida | [ndice | Bisqueda ¢ *

Ocultar

2 )
@ Inoresar &l sistsma

@ plcabalas

@ Plusvalias

@ Rodajes vehiculares
@ Mercados

@ Muttas

@ Medidores de agua

& o

Imprimit - Dpciones

k3

Introduccion

Este sistema permite el manejo automatizado de tramites de alcabalas, plusvalias, rodajes, titulos
de mercados, multas y derechos de mstalacion de medidores de agua potable. Es muy facil de
utilizar, por lo que su aprendizaje no tiene dificultad. El sistema brinda sus servicios a los
departamentos de Avalios y Catastros, Rentas, Tesoreria v Centro de Computo, los cuales
obtendrin un manejo eficiente de la informacion y ima atencion de calidad.

Acerca de.- Muestra la ventana Acerca de...

Sistema de Rentas Municipales Quero

Versién 1.0

Autor:  Jorge Sanchez

Cernrar
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