FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE PSICOPEDAGOGIA

MODALIDAD: TRABAJO DE TITULACION

Trabajo de Titulacion previo a la obtencion del Titulo de

Licenciada en Psicopedagogia

TEMA:

Estrategias ltdicas y comprension lectora

Autor: Gabriela Melissa Mufioz Martinez

Tutor: Psc. Edu. Corina Elizabeth NUfiez Hernandez. Mag.

Ambato — Ecuador

2026

46



APROBACION DEL TUTOR
Yo, Psc. Edu. Corina Elizabeth NUfiez Hernandez. Mg, con cédula de identidad
1803454899 en calidad de tutor del trabajo de titulacion, sobre el tema
“ESTRATEGIAS LUDICAS Y COMPRENSION LECTORA ” realizado por la
sefiorita Mufioz Martinez Gabriela Melissa estudiante de la carrera de Psicopedagogia
de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacidn, considero que este trabajo de
investigacion cuenta con los requisitos técnicos, cientificos y reglamentarios, por lo
cual autorizo la presentacion del mismo ante el organismo pertinente, para que sea
sometido a evaluacion por parte de la comision calificadora designada por el

Honorable Consejo Directivo.

lidar Gnicamente en FirmakC.
eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
ORINA ELIZABETH
UNEZ HERNANDEZ

Psc. Edu. Corina Elizabeth NGfiez Herndndez. Mg.
C.1. 1803454899
TUTORA



AUTORIA DEL TRABAJO DE TITULACION
Yo, MUNOZ MARTINEZ GABRIELA MELISSA, con C.I. 1851080091 por medio
del presente trabajo de titulacion con el tema “ESTRATEGIAS LUDICAS Y
COMPRENSION LECTORA” dejo en conocimiento, que durante este proceso de
investigacién he tomado en cuenta la revision bibliogréfica, estudios de campo,
estudios literarios de la carrera de Psicopedagogia. Mi autoria en este trabajo
demuestra el compromiso y la responsabilidad de las opiniones, ideas, conclusiones y

recomendaciones emitidas.

Mufoz Martinez Gabriela Melissa
C.1. 1851080091



DERECHOS DEL AUTOR
Yo, MUNOZ MARTINEZ GABRIELA MELISSA, con C.l. 1851080091, cedo los
derechos y reproduccion del trabajo de titulacion con el tema “ESTRATEGIAS
LUDICAS Y COMPRENSION LECTORA” siempre y cuando se encuentre dentro
de las normas de la Universidad técnica de Ambato y se respete mi autoria sin fines de
lucro.

Mufnoz Martinez Gabriela Melissa
C.1. 1851080091



APROBACION DEL TRIBUNAL DE GRADO
La comision de estudio y calificacion del informe del Trabajo de Titulacion sobre el
tema “ESTRATEGIAS LUDICAS Y COMPRENSION LECTORA”, presentado
por la estudiante MUNOZ MARTINEZ GABRIELA MELISSA, de la carrera de
Psicopedagogia.
Una vez revisada la investigacion se APRUEBA, debido a que se cumple con los

estandares y principios basicos, técnicas, cientifico y reglamentarios.

Por lo tanto, se autoriza ante los organismos pertinentes.

COMISION CALIFICADORA

c.

rmado electrénicamente por ey alidar Gnicamente en FirmaEC.

ARMITA DEL ROCI
Y 'NUNEZ LOPEZ [ECTOR FERNANDO
B OMEZ ALVARADO

Dra. Carmita del Rocio Nufiez Lopez, Mg Dr. Héctor Fernando Gémez Alvarado Mg
C.1. 1801908490 C.1. 1103473589
Miembro del Tribunal Miembro del Tribunal



DEDICATORIA

Primero, quiero dedicar este trabajo de titulacion a mis padres, Mario
Hernan y Silvia Marlene, quienes han estado presentes durante este
proceso, quienes nunca me han dejado sola y siempre me han
demostrado su apoyo incondicional para llegar hasta donde estoy, con
una palabra, una frase, un abrazo me motivaron desde el primer dia
para no rendirme, y seguir adelante cumpliendo cada una de mis

metas, entre ellas la mas importante, culminar mis estudios.

A mis hermanos, Vanessa Fernanda y Andrés Alejandro, por estar en
las buenas y en las malas, por confiar en mi'y, sobre todo, brindarme
su apoyo de distintas maneras, pero siempre con el corazon, por
escucharme y acompafiarme durante los dias en los que no habia
descanso, en cada desvelada, recordandome que todo es posible si se

mantiene la constancia.

A mis pequefios seres de luz, Tommy y Lily (mis cachorritos), a pesar
de que uno de ellos ya no se encuentre conmigo, sé que desde el cielo
saltara de alegria al ver coémo logré subir un escalén mas en mi vida,
porgue me acompariaron en cada momento, alegrando cada uno de mis
dias, siempre agradecida con mi pequefio Tommy. Mi dulce Lily no se
queda atras a pesar de llegar a mi vida hace un afio, ha sido
espectadora de todo mi proceso investigativo, de igual manera ha
pasado cada una de las noches largas de trabajo junto a mi y por ello

siento gratitud hacia mi princesa.

“Show them what you’re made of, your endless nights deserve a loud

ovation, shine bright and prove them wrong” Blind Spot - Stray Kids

Gabriela Melissa Mufoz Martinez

Vi



AGRADECIMIENTO

A mis padres que a pesar de las dificultades, depositaron su confianza
en mi, creyendo plenamente en que lo lograria, gracias a su sacrificio
para poder llegar hasta esta etapa estudiantil, de la cual se sienten
orgullosos, a ellos que estuvieron desde el dia uno conmigo, nunca
soltaron mi mano y con cada uno de sus consejos pude aprender que
todo se puede cumplir siempre y cuando se trabaje duro, con
perseverancia y sin importar cuan lento sea el proceso o lejana se vea
la meta, siempre contaré con su apoyo para cumplir cada uno de los

objetivos que me proponga.

A mis amigos mas cercanos en el baile, a Emy que siempre estuvo
presente con un mensaje de apoyo recordandome que soy capaz de
cumplir cada uno de mis suefios, a Bri que en momentos dificiles me
dio su mano para poder levantarme nuevamente y seguir adelante,
siendo esa chispa de vitalidad y fuerza en este proceso. A Yair, que en
cada repaso me animo para avanzar con la investigacion y al mismo
tiempo poder sacar adelante nuestra coreografia para la competencia,
siendo mi fuente de alegria y tranquilidad desde el primer momento,
con sus bromas y su energia optimista. A Naye, quien estuvo cada dia
pendiente de que saliera adelante con los distintos proyectos en mi
vida, quien demostré su apoyo hacia mi con una sonrisa, llenandome
de felicidad incluso en dias que no tenia &nimos. A mi mejor amiga
desde la infancia que aunque estemos a kilémetros y nos veamos una
vez al afio, constantemente ha demostrado su respaldo y confianza en

mi desde el comienzo de mi carrera hasta el dia de hoy.

Agradezco a la musica, especialmente a mi grupo favorito, Stray Kids,
ya que en esta etapa de mi vida fueron mi mas grande inspiracion para
arriesgarme a nuevas cosas, mejorar como persona cada dia y en mi
ambito académico dar lo mejor de mi, me ensefiaron a que nunca es

tarde para lograrlo, también a Enhypen que especificamente en estos

vii



meses mediante sus canciones aprendi que no es malo volver a empezar
de cero, si eso ayuda a cumplir mi meta, que el esfuerzo que hago cada

dia siempre tiene una recompensa.

También agradecer a la Unidad Educativa “Sagrada Familia” que
me vio crecer desde mi nifiez hasta mi adolescencia y ahora
nuevamente me abrio sus puertas para mi proceso investigativo
brindando el apoyo y acompafiamiento necesario durante este periodo

académico.

A la Universidad Técnica de Ambato que fue pilar fundamental en mi
formacion profesional, mi gratitud hacia cada uno de los docentes que
fueron parte importante en la ensefianza, con cada consejo y sabiduria
demostrando lo increible que es la Psicopedagogia y cuan necesario es

ejercer la profesion con el corazén.

Un agradecimiento especial a mi tutora de Tesis a la Psic. Edu Corina
Elizabeth NGfiez Hernandez Mag., quien con sus conocimientos y
experiencia fue una guia esencial en este trabajo de investigacion,
gracias a su tiempo, a sus consejos y su confianza en mi para culminar

este proyecto.

Con mucho carifio y de corazén les agradezco a todos ustedes por ser
parte de este camino que con mucho esfuerzo, dedicacion y el gran

apoyo de familia, docentes y amigos pude culminarlo.

Gabriela Melissa Mufioz Martinez

viii



INDICE DE CONTENIDOS

APROBACION DEL TUTOR .....ooiiieies ettt enss s sen st ii
AUTORIA DEL TRABAJO DE TITULACION .....ooevvieevececeeeeee e vess s iii
APROBACION DEL TRIBUNAL DE GRADO ........c.coiieieeeeeeeeeeeeeseseeseseseesensesenensnen, v
DEDICATORIA .ottt te et e e nte s seeseeaesbeebeeseentesbeateeneeneenreaneens vi
AGRADECIMIENTO ..ottt sttt e s steane e e ee e vii
INDICE DE CONTENIDOS ..ottt eeeesess s eses s nes st nes s iX
INDICE DE TABLAS ......ovteeeeeeeeseete et eetet s es st ene st nes s sass s senss st senen s xii
INDICE DE FIGURAS ..ottt sttt xiii
RESUMEN EJECUTIVO ...ttt ettt et stee e nttae s satae e s stae e sntne e Xiv
ABSTRACT (SUMMARY).....orviriiririsreieiissesesssissesseessossesssisssssasssssssssssonsssssnssesssssnssnes XV
(O AN 1 1] I I PR 16
MARCO TEORICO ..ottt sttt 16
1.1.  Antecedentes INVESTIGAtIVOS .......ceiveiiiiiiiiieiesie e 16
I © | o =) LYo LRSS 25
1.2.1. ObJEtiVO GENEIAL......cciiiiiiiii ettt sre e e 25
1.2.2. Objetivos 8SPECITICOS .....iiiiiiiiiic ittt 25
1.3, FUNAamentaCion tEOTICA ........civeieeireieieite ettt sttt nee e 26
1.3.1.  Variable independiente: Estrategias I0diCas ..........cccovvrereiiniiieieieiseeens 26
EStrategias IU0ICaS .........ooveriiiiiieieise bbbt 26
Integracion del juego en la eNSEAANZA ...........c.ecviiieiii i 28
GAMITICACION.....vievieieciee bbbttt st b et e et ne st be e 29
Pedagogia IMONLESSOI .......ccveiiiiic ettt et s be e be e sbeesbe e ebe e 31
1.3.2.  Variable dependiente: Comprension 18CtOra............covvereiiriieieieiseseeeeees 33
(000 1] o] (=] 4T (N [-Tod (o] - USSR 33
Comprension del [ENQUAJE ESCHITO ......ccuviiieiieii ettt st 34
Procesos cognitivos de 12 I8CTUIA .......cccveeiiie i 35
Niveles de COMPrension IECIOTA .........cverieruiiieieie e 36
L@ AN = I 11 I I SRR 39
METODOLOGIA ..ottt 39
B Y T T TSSOSO 39



2.2. MELOAOIOGIA ...t 40

2.2.1. Enfoque de INVESTIGACION..........cviiiiiieieeie e e 40

2.2.2. Nivel de [a iNVESHIGACION .......ccceviiiiiiie e 40

2.2.3. Disefio de 1a iNVESTIQACION .......c.coviiieiicie e 41

2.2.4. Modalidad de 1a inVeStigacion ...........cccevviiieie e i 42

2.3. Descripcion del modelo de iNVESHIgACION ...........ccoeiiiiiiiiereeee e 42

7 TR o o] - Tox o SR 42

2.3.2. SelecCion de 1a MUESLIA ........ccveiiiiiiee s 43

2.3.3. Criterios de inclusion y eXCIUSION..........ccceviiiie i 44

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion ............cccccocevevenivcinennn 44
2.4.1. TECNICaS de eVAIUACION .......ceeieieiieeeeie e 44

2.4.2. Instrumentos de evaluaCion ...........c.ccveveiiiiiiieicce s 44

2.4.3. Plan de recoleccion de informacion ............coovveieiinieiiene s 47

2.4.4. Procesamiento y analisis de informacion .............cccccevve i, 47

2.5. Planteamiento de NIPOLESIS ......ccveiveiieieieiieieies e 48

L@ AN I 11 I I 1 SRR 49
RESULTADOS Y DISCUSION .......oiuieiieieeee oottt 49
3.1. Andlisis y discusion de 10S reSultados ............ccuoeriieiiiiiieieee e 49

3.1.1. Resultados de la aplicacion e impacto de estrategias ludicas en quinto afio “A”

.............................................................................................................................................. 49
3.1.2. Resultados de la aplicacion e impacto de estrategias ludicas en sexto afio “A”
.............................................................................................................................................. 51
3.1.3. Resultados de la aplicacion e impacto de estrategias ludicas en séptimo afio
A ettt R R Ao bRt R Rt Rt R e R e R e R R e R e e Rt R e R b et e Rt Rt e et e ReeEe et b enes 52
3.1.4. Resultados de la aplicacién e impacto de estrategias lidicas en educacion
general basica-subnivel basica media (5t0, 6t0 Y 7M0 “A”) c..oveiviierierenesieiene s 53

3.1.5. Resultados de la prueba de comprension lectora (CLP) en Quinto afio “A” ...54
3.1.4. Resultados de la prueba de comprension lectora (CLP) en Sexto afio “A” .....56
3.1.5. Resultados de la prueba de comprension lectora (CLP) en Séptimo afio “A” .57

3.1.6. Resultados Generales de la prueba de comprensién lectora (CLP) en quinto,

sexto y séptimo afio de EGB “A”. .....oviiiiiiiiiiie e 58
3.2. Verificacion de NIPOLESIS..........oieiiiiiieiee e 59
TR T B T ) o] ST 60
314 DISCUSION ...ttt bbbt b bt 61

CAPITULOD IV e bbbt bbbttt 63



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES .......oooiiiiiiiee e 63

o I O] 4 Tod [§ 1Y 0] LT 63
4,2, RECOMENUACIONES. ...ttt ettt ettt e e e e e e e e e et e et e e e e e e e ettt eseerreeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenaes 65
Referencias DIDHOGIAFICAS .......cveieeii e 67
F A =)o L 77

Xi



INDICE DE TABLAS

Tabla 2 Elementos de 1a GamifiCaCion.............coveeieiiiiieiese e 27
Tabla 1 Tipos de estrategias [Udicas Y SU CONCEPLO .....evvevvereerieririieiee e seeie e 31
Tabla 3 Tabla de FECUISOS. .. ..veieeeieeie et eie sttt ste e teeste b e e sraesreenreesraenreens 39
Tabla 4 Descripcion de la poblacion total de estudiantes de Quinto, Sexto y Séptimo EGB

“A” de la U.E “Sagrada Familia”...........cccoiiiiiiiiiiiieniie et 43
Tabla 5 Muestra de @STUAIO ........ccuiiiiie e 43
Tabla 6 Criterios de inclusion Y eXCIUSION ...........coiiiiiiiiieieee s 44
Tabla 7 Ficha técnica de 1a prueba CLP ..ot s 45
Tabla 8 Matriz de operacionalizacion de variables (variable dependiente) .............ccccennnne. 46
Tabla 9 Preguntas béasicas y recoleccidn de la informacion............cccccovveve e 47

Tabla 10 Porcentaje de estrategias ludicas aplicadas en quinto afio en base a la ficha de

(0] 0 1S1=T V7 1o o] USSR 49
Tabla 11 Porcentaje de estrategias ludicas aplicadas en sexto afio en base a la ficha de

(0] 01T V7 Tox o [PPSO TP PRSP 51

Tabla 12 Porcentaje de estrategias ludicas aplicadas en séptimo afio en base a la ficha de

(0] 0151 V7 o o USRS 52
Tabla 13 Porcentaje de estrategias ludicas aplicadas en base a la ficha de observacion ....... 53
Tabla 14 Niveles de comprension lectora de QuUInto afio “A” ......ccocvevveieiieeiesiesieesiennens 54
Tabla 15 Niveles de comprension lectora de Sexto afio “A” ......cccvevveeieeiieiiesiesnesieesre s 56
Tabla 16 Niveles de comprension lectora de SEptimo afio “A”........cceevveriverereneseerieneennes 57
Tabla 17 Niveles de comprensidn lectora en estudiantes de basica media ............c.ccccevevee 58
Tabla 18 Correlacion de Tau-b de Kendall.............cccocooviiiiiiiiccccce e 60

Xii



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Porcentaje de estrategias ltdicas aplicadas en quinto afio............ccccevevveiieeieennene, 50
Figura 2 Porcentaje de estrategias ludicas aplicadas en sexto af0..........ccocvevverererivniverinienns 51
Figura 3 Porcentaje de estrategias lidicas aplicadas en séptimo afo ............ccceeeviereriennnn. 52
Figura 4 Porcentaje global de estrategias ludicas aplicadas ...........cccoocevvveiieiiiiiiciie v, 53
Figura 5 Niveles de comprension lectora qUINTO “A”........cccurereriniierenenisieseseseseesee e 55
Figura 6 Niveles de comprension [ectora SEXt0 “A”........cccoververirinierienesieeeese e 56
Figura 7 Niveles de comprension lectora SEptimo “A” ........cccooeririeiieneninieeiese e 57
Figura 8 Niveles de comprension lectora en estudiantes de bésica media.............c.ccoceevenee. 58

Xiii



UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
PSICOPEDAGOGIA
Tema: Estrategias ludicas y comprensién lectora
Autor: Gabriela Melissa Mufioz Martinez

Tutor: Psc. Edu. Corina Elizabeth Nufiez Hernandez, Mg.

RESUMEN EJECUTIVO
La presente investigacion titulada “Estrategias ltidicas y comprension lectora” tuvo
como finalidad identificar la relacion de las actividades ludicas en el desarrollo de la
comprension lectora en los estudiantes de 5to, 6to y 7mo paralelos “A” de Educacion
General Basica Media de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”, durante los meses
de marzo y abril de 2026.
El estudio se desarrollé bajo un enfoque cuantitativo, con modalidad de campo y
bibliografica-documental, disefio no experimental y corte transversal. Asimismo, se
sustento en los niveles exploratorio, descriptivo y correlacional. La poblacién estuvo
conformada por 45 estudiantes de 5to, 6to y 7mo afio de Educacion General Bésica
Media. Para la recoleccion de datos se emple6 una ficha de observacion estructurada
para evaluar la aplicacion de estrategias ludicas en el aula y la Prueba de Comprension
Lectora de Complejidad Linguistica Progresiva (CLP), destinada a medir los niveles
de comprensién lectora.
Los resultados evidenciaron que los estudiantes de 6to afio presentan niveles altos de
comprensién lectora y una mayor aplicacion de estrategias ludicas, mientras que los
estudiantes de 5to y 7mo afio muestran niveles medios y bajos en ambas variables. El
anélisis estadistico realizado mediante el coeficiente Tau-b de Kendall en el software
SPSS determind una relacion positiva y estadisticamente significativa entre las
variables. Se concluye que las actividades lidicas mantienen una relacion directa y
significativa con el desarrollo de la comprensién lectora, fortaleciendo habilidades de
interpretacion, analisis y comprension. Por tanto, constituyen una herramienta
pedagdgica eficaz para potenciar el rendimiento lector en Educacion General Bésica
Media.
Palabras clave: estrategias ludicas, comprension lectora, aprendizaje significativo,

rendimiento académico, educacién béasica.
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PSYCHOPEDAGOGY
Theme: “Playful strategies and reading comprehension”
Author: Gabriela Melissa Mufioz Martinez

Tutor: Psic. Edu. Corina Elizabeth Nufiez Hernandez. Mag.

ABSTRACT (SUMMARY)

This research, entitled “Playful Strategies and Reading Comprehension,” aimed to
identify the relationship between playful activities and the development of reading
comprehension in Sth, 6th, and 7th grade students in sections “A” of the “Sagrada
Familia” Educational Unit, during March and April 2026. The study employed a
guantitative approach, using field research and bibliographic-documentary methods,
with a non-experimental, cross-sectional design. It was also based on exploratory,
descriptive, and correlational levels. The population consisted of 45 students in 5th,
6th, and 7th grade. Data was collected using a structured observation checklist to
evaluate the application of playful strategies in the classroom and the Progressive
Linguistic Complexity Reading Comprehension Test (CLP), designed to measure
reading comprehension levels.

The results showed that 6th-grade students demonstrated high levels of reading
comprehension and a greater application of play-based learning strategies, while 5th-
and 7th-grade students showed average and low levels in both variables. Statistical
analysis using Kendall's Tau-b coefficient in SPSS software determined a positive and
statistically significant relationship between the variables. It is concluded that play-
based learning activities maintain a direct and significant relationship with the
development of reading comprehension, strengthening interpretation, analysis, and
comprehension skills. Therefore, they constitute an effective pedagogical tool for

enhancing reading performance in middle school.

Keywords: play-based learning strategies, reading comprehension, meaningful

learning, academic performance, basic education.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO
1.1.  Antecedentes Investigativos
Se presentan los antecedentes que guardan relacion con las estrategias ludicas y la
comprensién lectora, elementos pedagdgicos directamente relacionados con el
proceso educativo. Este analisis tiene como finalidad ofrecer una vision general de las
investigaciones anteriores y destacar su relevancia para el fortalecimiento del
desarrollo de las habilidades lectoras, asi como proporcionar una introduccién sobre
la importancia de la ludicidad como recurso didactico para elevar los niveles de

comprensidn lectora en cada estudiante.

Moya (2024), en su investigacion titulada “El juego como estrategia lidica en el
proceso de ensefianza-aprendizaje”, tuvo como objetivo analizar la relevancia del
juego como estrategia educativa e integrar las perspectivas pedagdgicas de autores
como Piaget y Vygotsky respecto a la gamificacion. Desarrollo un estudio de disefio
documental o bibliogréfico, debido a que se fundamento en la recopilacion y analisis
de informacién procedente de fuentes académicas previamente publicadas. La
modalidad fue cualitativa-documental porque interpret6 aportes tedricos relacionados
con el juego y la gamificacion en el ambito educativo. Asimismo, se ubic6 en un nivel
descriptivo, ya que expuso las contribuciones de diversos autores respecto al uso del
juego en los procesos de ensefianza-aprendizaje. La poblacién estuvo conformada por
25 fuentes académicas seleccionadas en bases de datos especializadas. Los resultados
evidenciaron que la integracion de estrategias ludicas y recursos tecnologicos favorece
el pensamiento critico, la colaboracion y el desarrollo socioemocional, promoviendo

un aprendizaje significativo.

Escudero et al. (2024), en su investigacion “Uso de estrategias ludicas e impacto en
el desarrollo de las habilidades motrices bdsicas”, tuvieron como objetivo analizar la
influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo de las habilidades motrices basicas
durante la infancia. Realizaron un estudio con disefio bibliografico-documental, puesto

que analizaron investigaciones cientificas previamente publicadas sobre la tematica.
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La modalidad fue cualitativa debido a que interpret6 informacion tedrica proveniente
de diversas fuentes académicas. El nivel de investigacion fue descriptivo, ya que
detall6 los efectos de las estrategias ludicas en el desarrollo de habilidades motrices
béasicas. La poblacién estuvo constituida por 120 trabajos revisados, de los cuales se
seleccionaron 16 articulos cientificos indexados en Scielo, Redalyc y Scopus. Los
hallazgos determinaron que las actividades ludicas favorecen el equilibrio, la

coordinacion y la fuerza, ademas de fortalecer la motivacion y cooperacion estudiantil.

Morocho (2023), en su estudio “Estrategias ludicas para potenciar la atencion y el
tiempo de concentracion en estudiantes de 8 a 9 afios de educacion general basica de
la Unidad Educativa Antonio Avila Maldonado”, tuvo como objetivo elaborar una
guia de estrategias ludicas para optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje y
mejorar la atencion y concentracion de los estudiantes. Desarrollé una investigacion
con disefio de campo, debido a que la informacién fue obtenida directamente de los
estudiantes en su contexto educativo. La modalidad fue cualitativa porque se centr6 en
la observacion e interpretacion de comportamientos relacionados con la atencion y
concentracion. El nivel fue descriptivo, ya que permitio identificar y caracterizar las
dificultades de aprendizaje presentes en los estudiantes. La poblacion estuvo
conformada por 78 estudiantes de Educacion General Basica de la institucion
educativa. Los resultados concluyeron que las estrategias ludicas contribuyen
significativamente al mejoramiento del rendimiento académico y de los procesos de

aprendizaje.

Del mismo modo Cifuentes y Pinillo (2022) en su investigacion “Estrategia ludico-
pedagogica de sensibilizacion ambiental en estudiantes de primaria de la Institucion
Educativa Carlos Holguin Mallarino, sede Miguel de Pombo, Cali — Colombia’’
tuvieron como objetivo promover la educacion ambiental mediante estrategias ludico-
pedagdgicas dirigidas a estudiantes de educacion primaria. Desarrollaron un estudio
con disefio de investigacion-accion, debido a que identificaron una problematica
educativa y posteriormente propusieron estrategias para transformarla. La modalidad
fue cualitativa porque analizaron las experiencias y participacion de los estudiantes
durante la aplicaciéon de la propuesta. El nivel fue descriptivo, ya que permitid

caracterizar los efectos de las actividades implementadas. La poblacion estuvo
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integrada por 40 estudiantes de primaria con edades comprendidas entre siete y nueve
afios. Los autores concluyeron que las estrategias ludico-pedagdgicas fortalecen la
conciencia ambiental, el desarrollo socioafectivo y la participacion activa de los

estudiantes.

Vela Lopez (2025), en su trabajo investigativo denominado “Actividades ludicas para
el desarrollo socioemocional y del aprendizaje en los estudiantes”, tuvo como
objetivo analizar la incidencia de las actividades ludicas en el desarrollo
socioemocional y el aprendizaje estudiantil. Realiz6 un estudio de disefio documental
mediante una revision sistematica basada en el método PRISMA, puesto que recopil6
y analizé informacién cientifica previamente publicada. La modalidad fue cualitativa
debido a que interpretd los resultados de investigaciones relacionadas con las
actividades ludicas y el desarrollo socioemocional. El nivel fue descriptivo porque
expuso las principales contribuciones encontradas en la literatura cientifica. La
poblacion estuvo conformada por 1230 articulos identificados inicialmente en diversas
bases de datos, de los cuales 13 fueron seleccionados para el analisis final. Los
resultados demostraron que las actividades ltdicas favorecen la regulacion emocional,

las habilidades sociales y el aprendizaje de los estudiantes.

Bdsquez Leon et al. (2024), en la investigacion titulada “Estrategias lidicas: un
enfoque dinamico para fomentar el desarrollo cognitivo en la educacion inicial”,
tuvieron como objetivo analizar la influencia de las estrategias lidicas en el desarrollo
cognitivo de los nifios de Educacion Inicial. La investigacion presentd un disefio
documental o bibliogréafico, debido a que se fundamentd en la recopilacion, revision y
analisis de literatura cientifica relacionada con las estrategias lidicas y el desarrollo
cognitivo infantil. La modalidad fue cualitativa-documental porque interpretd y
analizé aportes teoricos provenientes de diversas fuentes académicas. El nivel de
investigacion fue descriptivo, ya que permitié caracterizar los beneficios de las
actividades ludicas en el aprendizaje de los nifios. La poblacion estuvo conformada
por documentos cientificos, articulos académicos y estudios relacionados con la
tematica investigada. Los resultados determinaron que las estrategias lldicas
constituyen herramientas pedagogicas fundamentales para estimular procesos

cognitivos como la memoria, la atencion, el lenguaje, la creatividad y la resolucion de
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problemas, favoreciendo ademas la interaccion social y el aprendizaje significativo en
los estudiantes de educacion inicial.

Cuasapud y Maiguashca (2023) en la investigacion denominada “Estrategias lidicas
para la mejora de la lectoescritura en alumnos de Educacion General Bdasica”,
tuvieron como objetivo describir los beneficios de las estrategias lddicas en el
fortalecimiento de la lectoescritura de los estudiantes. El estudio se desarroll6 bajo un
disefio documental o bibliografico, debido a que se sustentd en la revision de
investigaciones cientificas relacionadas con las estrategias ludicas y los procesos de
lectoescritura. La modalidad fue cualitativa, puesto que analiz6 e interpretd
informacion tedrica obtenida de diversas fuentes académicas. El nivel de investigacién
fue descriptivo, ya que permitié identificar las principales contribuciones de las
actividades ludicas en el aprendizaje de la lectura y escritura. La poblacion estuvo
constituida por articulos cientificos, libros y documentos especializados relacionados
con la tematica. Los resultados evidenciaron que las estrategias lGdicas fortalecen las
habilidades sociocognitivas, incrementan la motivacion, favorecen la participacion
activa de los estudiantes y mejoran significativamente los procesos de lectoescritura

dentro del contexto educativo.

Toro y Alpizar (2023), en la investigacion titulada “Las estrategias lidicas en la
ensefianza virtual de matemaricas” tuvieron como objetivo analizar la incidencia de
las estrategias ludicas en el aprendizaje de las matematicas dentro de entornos
virtuales. La investigacion presentd un disefio aplicado, debido a que buscé resolver
problemas educativos relacionados con la ensefianza de las matematicas mediante la
incorporacion de actividades ladicas. La modalidad fue cuantitativa, ya que permitio
recopilar y analizar datos sobre el desempefio y participacion de los estudiantes. El
nivel fue descriptivo, porque se enfocé en identificar las caracteristicas y efectos de
las estrategias implementadas. La poblacion estuvo integrada por 25 estudiantes
participantes en procesos de ensefianza virtual. Los resultados demostraron que las
estrategias ladicas incrementan la motivacion, el interés y la participacion de los
estudiantes, favoreciendo la comprension de contenidos matematicos y fortaleciendo

el aprendizaje significativo en ambientes digitales.
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Coello et al. (2023), en la investigacion “Estrategias diddcticas para optimizar el
aprendizaje en el estudiantado ecuatoriano”, tuvieron como objetivo describir la
influencia de diversas estrategias didacticas en el mejoramiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje. El estudio present6 un disefio de campo, debido a que recopild
informacion directamente de los participantes dentro de su contexto educativo. La
modalidad fue cuantitativa porque utilizé procedimientos de medicion y analisis de
datos para interpretar los resultados obtenidos. El nivel fue descriptivo, ya que permitio
caracterizar la aplicacion y efectividad de las estrategias utilizadas en el ambito
educativo. La poblacion estuvo conformada por 50 estudiantes ecuatorianos
participantes en el estudio. Los resultados determinaron que las estrategias activas y
participativas generan ambientes de aprendizaje mas dinamicos y motivadores,
favoreciendo el rendimiento académico, la interaccion social y el desarrollo integral

de los estudiantes.

Apolinario y Tomald (2023), en la investigacion “Estrategias ludicas para la
ensefianza de las matematicas en el séptimo afio de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa Ignacio Alvarado”, tuvieron como objetivo analizar la importancia
de las estrategias Iudicas en el aprendizaje de las matematicas. El estudio se desarroll6
mediante un disefio bibliografico y de campo, debido a que combiné la revision de
literatura cientifica con la recopilacion de informacién directamente en el contexto
educativo. La modalidad fue cuantitativa porque utilizo instrumentos para recopilar y
analizar datos relacionados con el aprendizaje de los estudiantes. El nivel fue
descriptivo, ya que permitio identificar las caracteristicas y beneficios de las
estrategias ludicas aplicadas en la ensefianza matemadtica. La poblacion estuvo
conformada por los 30 estudiantes de séptimo afio de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa Ignacio Alvarado. Los resultados evidenciaron que las actividades
ludicas fortalecen el razonamiento l6gico-matematico, incrementan la motivacién
estudiantil, favorecen la participacion activa y contribuyen significativamente al

aprendizaje de los contenidos matematicos.

Benavides y Zambrano (2023), en su investigacion “Comprension lectora
autorregulada apoyada en tecnologia en estudiantes de educacién basica”, tuvieron

como objetivo analizar la efectividad del aprendizaje autorregulado apoyado en
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tecnologia para mejorar la comprension lectora de los estudiantes. Desarrollaron un
estudio con disefio cuasi experimental, debido a que trabajaron con grupos sometidos
a diferentes condiciones de aprendizaje para comparar resultados. La modalidad fue
cuantitativa porque emple6 mediciones y andlisis de datos numéricos obtenidos
durante la investigacion. El nivel fue explicativo, ya que buscd determinar el efecto
del aprendizaje autorregulado sobre la comprension lectora. La poblacion estuvo
conformada por 76 estudiantes de educacion basica distribuidos en grupos
experimental y de control. Los resultados evidenciaron que el uso de recursos
tecnoldgicos y estrategias autorreguladas mejora significativamente la comprensién

lectora.

Tenecota et al. (2024), en la investigacion denominada “Recursos digitales para la
ensefianza de la comprension lectora en nifios de educacion basica media”, tuvieron
como objetivo analizar la contribucion de los recursos digitales al fortalecimiento de
la comprension lectora en estudiantes de educacion basica media. Realizaron un
estudio de disefio bibliografico-documental debido a que se basé en la recopilacion y
anélisis de informacion proveniente de diversas fuentes académicas. La modalidad fue
cualitativa porque interpreto los aportes tedricos relacionados con el uso de recursos
digitales en la comprension lectora. El nivel fue descriptivo debido a que explico las
caracteristicas y beneficios de las herramientas tecnologicas utilizadas en el ambito
educativo. La poblacion estuvo conformada por documentos cientificos relacionados
con la temética estudiada. Los autores concluyeron que plataformas como Padlet,
Nearpod y Kahoot fortalecen el nivel literal, inferencial y critico de la comprension

lectora, ademas de incrementar la motivacion estudiantil.

Ofia Chicaiza (2023), dentro de su proyecto investigativo “Comprension lectora y
rendimiento académico en el proceso de ensefianza-aprendizaje de educacion basica

’

media”, tuvo como objetivo determinar la relacion existente entre la comprension
lectora y el rendimiento académico de los estudiantes de educacion basica media.
Desarrollo una investigacion con disefio experimental de corte transversal, debido a
que aplicé una intervencion y evalud sus efectos en un periodo determinado. La
modalidad fue cuantitativa porque utiliz6 instrumentos de medicién y analisis

estadisticos para obtener resultados objetivos. El nivel fue explicativo, ya que busco
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determinar la influencia de la comprension lectora en el rendimiento académico. La
poblacion estuvo integrada por 41 estudiantes de educacién basica media
pertenecientes a las unidades educativas “21 de Febrero” y “Mariano Montes”. Los
resultados evidenciaron mejoras significativas en los niveles de comprension lectora y

rendimiento académico de los participantes.

Romero y Fraustro Rojas (2024), en su investigacion denominada “Diserio de una
estrategia didactica, para fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de
educacion bésica de la Institucion Educativa San Juan Bautista de la Salle en
Colombia”, tuvieron como objetivo disefiar una estrategia didactica que fortaleciera
la comprension lectora de los estudiantes de educacion béasica. Desarrollaron un
estudio con disefio de campo, debido a que recolectaron informacion directamente de
los estudiantes en su contexto educativo. La modalidad fue mixta porque integré datos
cuantitativos y cualitativos para comprender de manera mas amplia la problematica
estudiada. El nivel fue descriptivo ya que permitié identificar el nivel de comprension
lectora de los participantes. La poblacion estuvo conformada por 100 estudiantes de
los grados tercero, quinto y noveno. Los resultados evidenciaron que la mayoria se
encontraba en un nivel literal de comprension lectora, por lo que se implementd la
estrategia “Un mundo divertido para leer”, obteniendo mejoras en el desempefio

académico.

Dentro de la investigacion “Comprension lectora en estudiantes de Educacion Bésica
en tiempos de virtualidad”, Arteaga et al. (2023) tuvieron como objetivo identificar
estrategias y herramientas tecnoldgicas que favorezcan el desarrollo de la comprension
lectora en entornos virtuales. Realizaron un estudio con disefio documental basado en
una revision sistematica de literatura, debido a que analizaron informacién cientifica
previamente publicada sobre el tema. La modalidad fue cualitativa porque interpretd
los hallazgos de las investigaciones seleccionadas. El nivel fue descriptivo ya que
permitio identificar las principales estrategias utilizadas para fortalecer la comprension
lectora en entornos virtuales. La poblacién estuvo constituida por 21 articulos
cientificos obtenidos de bases de datos como Scielo y Scopus. Los resultados
demostraron que el uso de software educativo, aplicaciones de mapas mentales y
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herramientas TIC favorece significativamente el desarrollo de la comprensién lectora

y el aprendizaje significativo.

Villon et al. (2024), en la investigacion titulada “La comprension lectora de los
estudiantes de badsica elemental a partir del aprendizaje colaborativo”, tuvieron como
objetivo analizar cémo el aprendizaje colaborativo contribuye al fortalecimiento de la
comprension lectora en estudiantes de educacion basica elemental. La investigacion
presentd un disefio de campo debido a que la informacion fue recopilada directamente
en el contexto educativo donde se desarrollo el estudio. La modalidad fue cuantitativa
porque empled instrumentos para medir los niveles de comprensién lectora de los
estudiantes. El nivel de investigacion fue descriptivo, ya que permitio identificar las
caracteristicas y resultados del aprendizaje colaborativo en el desarrollo lector. La
poblacién estuvo conformada por 40 estudiantes de educacion basica elemental. Los
resultados evidenciaron que las actividades colaborativas favorecen la interaccion, el
analisis de textos y la comprension de ideas principales y secundarias, fortaleciendo

significativamente las habilidades lectoras.

Collaguao et al. (2024), en la investigacion “Estrategias meta cognitivas para el
desarrollo de la comprension lectora”, tuvieron como objetivo demostrar como las
estrategias meta cognitivas contribuyen al fortalecimiento de la comprension lectora
en estudiantes. El estudio present6 un disefio documental debido a que se fundamentd
en la revision y analisis de literatura cientifica relacionada con la comprension lectora
y la meta cognicién. La modalidad fue cualitativa porque interpretd informacion
tedrica proveniente de diversas investigaciones. El nivel fue descriptivo ya que
permitio explicar los beneficios de las estrategias meta cognitivas en los procesos
lectores. La poblacién estuvo conformada por 12 documentos cientificos relacionados
con la tematica investigada. Los resultados determinaron que la estrategia “Lectura
con Proposito” favorece el analisis critico, la reflexion y la comprension profunda de

los textos.

Bolivar et al. (2024), en la investigacion titulada “Estrategia didactica para favorecer
la comprension lectora en estudiantes de la carrera de Educacion Bdsica”, tuvieron

como objetivo disefiar una estrategia didactica orientada al fortalecimiento de la
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comprension lectora. La investigacion presentd un disefio de campo debido a que
recopilo informacion directamente de los participantes en su contexto educativo. La
modalidad fue mixta porque integrd informacion cuantitativa y cualitativa para
comprender la problematica estudiada. El nivel fue descriptivo-propositivo, ya que
identifico dificultades lectoras y posteriormente propuso una estrategia de
intervencion. La poblacion estuvo conformada por 62 estudiantes de la carrera de
Educacion Basica. Los resultados evidenciaron que las estrategias didacticas
favorecen la interaccion entre lector, texto y contexto, fortaleciendo significativamente

la comprension lectora.

Andrade et al. (2024), en la investigacion “La comprension de textos no literarios en
estudiantes de Educacion General Basica”, tuvieron como objetivo analizar el nivel
de comprensidn de textos no literarios en estudiantes de educacion bésica. El estudio
presentd un disefio de campo debido a que aplicoé instrumentos directamente a los
estudiantes participantes. La modalidad fue mixta porque combind pruebas objetivas
y entrevistas para obtener informacion mas amplia sobre la problematica. El nivel fue
descriptivo debido a que permitié identificar las dificultades presentes en la
comprension de textos. La poblacion estuvo conformada por 68 estudiantes de octavo
afio de Educacion General Basica. Los resultados evidenciaron que gran parte de los
estudiantes limitan la comprension a la identificacion de palabras desconocidas,

presentando dificultades para interpretar y analizar el contenido global de los textos.

Franco (2024), en la investigacion “El uso del prisma conceptual en la comprension
lectora en estudiantes con barreras para el aprendizaje”, tuvo como objetivo evaluar la
efectividad del prisma conceptual como estrategia pedagdgica para mejorar la
comprensién lectora. La investigacion presentd un disefio aplicado debido a que
implementd una estrategia especifica para intervenir en una problemética educativa.
La modalidad fue cuantitativa porque utilizé procedimientos de evaluacion para medir
los resultados obtenidos. El nivel fue explicativo ya que buscé determinar los efectos
de la estrategia aplicada en la comprension lectora. La poblacion estuvo conformada
por 15 estudiantes con barreras para el aprendizaje. Los resultados demostraron
mejoras significativas en la interpretacion, andlisis y comprension de textos,

evidenciando la efectividad del prisma conceptual como recurso pedagdgico.
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1.2.  Objetivos

1.2.1. Objetivo general

Identificar la relacion de las actividades ludicas en el desarrollo de la comprension
lectora en los estudiantes de Sto, 6to y 7mo paralelos “A” afio de Educacion General
Basica Media de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”, durante los meses de marzo

y abril de 2026.

1.2.2. Objetivos especificos

-Examinar la base tedrica relacionada con las estrategias ludicas y comprension lectora

en los estudiantes.

Este objetivo se cumple revisando estudios importantes en repositorios cientificos,
tesis, revistas académicas y libros sobre estrategias lGdicas y el desarrollo de la

comprension lectora en educacion.

-Evaluar el grado de comprension lectora mediante la prueba CLP y la aplicacion de
estrategias ladicas con la ficha de observacion aulica de aplicacion de estrategias
ludicas en los estudiantes de quinto, sexto y séptimo paralelos “A” ano de educacion
general basica media de la Unidad Educativa “Sagrada Familia” durante los meses de

marzo y abril de 2026.

El objetivo planteado se ejecuta por medio de instrumentos de recoleccion de datos,
los cuales son: una ficha de observacion para identificar el uso de estrategias ludicas
en el aulay la prueba CLP para evaluar el nivel de comprension lectora en estudiantes.

-Determinar la relacion entre estrategias Iddicas y comprension lectora en los
estudiantes de quinto, sexto y séptimo afo paralelos “A” de educacion general basica

media de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”.

Se realiza mediante el analisis cuantitativo utilizando los datos obtenidos a través de
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la prueba CLP y la técnica de observacion con su respectiva ficha, con el fin de evaluar
el entendimiento lector y el uso de estrategias ludicas. Por otro lado mediante el
software SPSS y aplicando el coeficiente de correlacion Tau-b de Kendall se determina
la relacién entre ambas variables, reflejando el impacto de estrategias en el

rendimiento escolar del estudiante.

1.3.  Fundamentacion teérica

1.3.1. Variable independiente: Estrategias ludicas

Estrategias ludicas

Segun Charcape Jackeline (2023), las estrategias ludicas son un recurso fundamental
en el proceso de aprendizaje de los nifios, porque al fortalecer su habilidad para percibir
el entorno y sus habilidades motrices y creativas, contribuyen a su desarrollo integral.
Ademas, estas estrategias ofrecen recursos importantes que fomentan el pensamiento
creativo, posibilitando a los alumnos a expresarse, organizar, analizar y reflexionar
sobre sus ideas permitiendo afrontar o solucionar situaciones inciertas, de la misma
manera promueven la participacion activa, el interés por aprender y la motivacion
generando un entorno dinamico que potencia el desarrollo cognitivo y social de los

alumnos.

Manzano et al. (2022), dentro de estrategias ltdicas se encuentra la estrategia educativa
conocida como aprendizaje basado en juegos (ABJ) integra constantemente y
deliberadamente la utilizacion de juegos, sean estos comerciales o creados, con el
objetivo de educar y desarrollar habilidades. Estos pueden emplearse completos o solo
algunos de sus componentes, aprovechando su capacidad formativa y motivadora.
Ademas, el ABJ ayuda a motivar y a obtener un mejor rendimiento en la escuela. Por
otro lado, se apoya en fundamentos pedagdgicos de autores como Vygotsky, quien
sefiala que el juego promueve la zona de desarrollo proximo al favorecer la adopcion
de roles y la regulacién emocional, ademas de Bruner, quien menciona la importancia
de las estrategias ludicas como un espacio seguro para aprender, interactuar y entender

normas sociales y culturales.
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Llerena et al. (2023) refieren que el método Montessori fomenta a que los nifios se
desarrollen de manera integral, promoviendo capacidades motoras, sensoriales,
cognitivas, psiquicas y emocionales con la utilizacion de materiales didacticos
disefiados para exploracion y manipulacion en espacios preparados. Dicha
metodologia tiene como objetivo que el nifio desarrolle su conocimiento de manera
independiente, reconociendo sus errores y fortaleciendo lo que aprende. De esta
manera, mediante el juego y la activacion de sentidos, los nifios desarrollan su
imaginacion y creatividad y se desenvuelven de mejor manera en su entorno. Por tanto,
la independencia y el aprendizaje que obtienen los nifios por medio del método

Montessori se convierten en una estrategia efectiva en la educacion de los mismos.

Los principios didacticos de las estrategias ludicas, segin varios autores, son
directrices técnicas y metodoldgicas que guian el proceso educativo. La normalizacion,
integralidad, socializacion, individualizacion, creatividad y resolucién de problemas
son algunos de estos principios. Mientras que el primero fomenta que todos los
alumnos participen e igualen a los demas; el segundo considera al estudiante como un
ser integro; el tercero refuerza las interacciones y la comunicacion interpersonal; el
cuarto ajusta el aprendizaje a las capacidades y el ritmo de cada estudiante; el quinto
promueve la creacion de ideas y, por ultimo, el sexto promueve la basqueda de
alternativas y el razonamiento critico. Estos principios son fundamentales, ya que

mejoran las capacidades académicas del estudiante (Garcia et al., 2023).

Tabla 1

Tipos de estrategias ludicas y su concepto

TIPO DE ESTRATEGIA CONCEPTO

Preinstruccionales - N .. .
y posibilitando que la ensefianza se planifique de acuerdo a las necesidades.

nstruccional . M
Construccionales manteniendo la motivacion.

Postinstruccional - i )
ostinstruccionales exhaustivo y critico del material.

De memoria L e
imagenes o experiencias.

Cognitivas . . o
9 conceptos fundamentales y usandolos en diversas situaciones.

Meta cognitivas evaluacion del propio aprendizaje.

Prepara al alumno para saber qué y como aprender, estimulando el conocimiento previo
Ayudan a organizar, entender y vincular conceptos en el transcurso del aprendizaje,
Se utilizan tras el aprendizaje para valorar los logros, lo que posibilita un entendimiento
Promueve la creacion, repeticion y conexion de contenidos con palabras clave,
Permiten el procesamiento, andlisis y organizacion de informacion, reconociendo

Promueve la solucidn de problemas y comprension, contribuyendo a la planificacion y

Nota: Datos tomados de la investigacion: estrategias lidicas como herramienta de apoyo en la solucion

de problemas en los estudiantes de las licenciaturas de la universidad popular del Cesar (2023).
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Integracion del juego en la ensefianza

Segun Otero et al. (2023) las tendencias recientes del proceso de ensefianza-
aprendizaje promueven que los estudiantes participen de manera activa y reflexiva en
su formacién, lo cual ayuda a convertir el aula en un entorno dinamico y cooperativo,
mejorando notablemente el proceso educativo. En esta perspectiva, el curriculo por
competencias se ha consolidado como una directriz aceptada en el contexto escolar,
ya que satisface las necesidades educativas. Ademas, la funcion de los docentes dentro
de la ensefianza es combinar los tipos de aprendizaje con el fin de facilitar la
comprension de nuevos contenidos, especialmente en asignaturas complejas como

matematica.

Las actividades ludicas se caracterizan por su potencial para comprender a los
estudiantes de manera activa y participativa, asi como la gamificacion no solo
introduce elementos de diversion en el salon de clases, sino que ademas promueve un
ambiente que potencia el desarrollo de competencias emocionales, sociales y
cognitivas. Ademas la educacion al comenzar en la infancia cumple con el objetivo de
educar a través del desarrollo de competencias que fomenten un aprendizaje
significativo. Por tanto, las estrategias lidicas han ganado importancia por su habilidad
para transformar el aprendizaje del aula en una experiencia mas interactiva,

estimulante y eficaz (Reinoso et al., 2024).

Escobar et al. (2025), mencionan que el uso de estrategias ludicas permite que el juego
sea un motor de curiosidad y motivacion en el estudiante. Ademas, la gamificacion
desde esta perspectiva, posibilita la incorporacién de elementos de juego en el proceso
de aprendizaje, promoviendo la autonomia de los alumnos. Por otro lado, el docente
cumple con un rol importante de mediador de experiencias, logrando un balance
equilibrado entre la rigurosidad académica y el juego para tratar la diversidad e

incentivar un ambiente donde todos puedan participar equitativamente.

Montafiez Mesas (2022), la gamificacion es un término utilizado en la actualidad para
referirse a la practica pedagdgica antigua de ensefiar mediante el juego, uniendo el

aprendizaje con la diversion. El uso del juego en los procesos de ensefianza y en la
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instruccion de lenguas extranjeras ha sido persistente en las etapas iniciales de la
educacion, donde se abordan contenidos elementales. En este contexto, el juego no
solo ayuda al entendimiento de los aprendizajes, sino que también destaca la
importancia de la comunicacion, dado que las actividades de caracter ladico suelen

requerir interaccion entre alumnos, se promueve el aprendizaje colaborativo.

Gamificacion

Flores y Fernandez (2022) mencionan que la gamificacion se deriva de la palabra
inglesa “game”, cuyo significado es “juego”, y aplica metodologias de ensefianza-
aprendizaje basadas en el juego. En un principio se pensé que era un concepto
complicado y dificil de definir, sin embargo a medida que pasaron los afios, este
enfoque fue escalando en el sistema educativo, dado asi que desde el 2014 se empled
velozmente en algunas asignaturas, logrando asi Ilamar la atencion de los docentes, y
de esta manera cada uno pudiera ser capaz de replicar dicha metodologia, por ejemplo
una asignatura que opté por seguir usando hasta la actualidad gamificacion en su
totalidad es Educacion Fisica. Ademas, existe una clasificacion dentro de la

gamificacion que se basa en tres niveles: componentes, mecanicas y dinamicas.

Navarro et al. (2021) reafirman que la gamificacion es una estrategia educativa eficaz
para motivar y promover el aprendizaje mediante la incorporacion de elementos de
juego en un contexto educativo que aumente el interés, participacion y compromiso de
los estudiantes. Sin embargo, su uso no debe limitarse a la aplicacién de recompensas
como puntos o insignias, ya que, de esta manera, es conocida como “gamificacion de
capa fina”; la misma suele tener menos impacto al centrarse en la motivacion
extrinseca y estar disefiada para periodos cortos. Para que el juego alcance su maximo
potencial educativo, es importante integrar elementos méas complejos y significativos,
como, por ejemplo, misiones y desafios; de esta manera, se promueve el desarrollo de
la motivacidn intrinseca en el estudiante, alcanzando un aprendizaje mas profundo y

significativo.

La transicién hacia metodologias educativas que incorporan la tecnologia como
herramienta pedagdgica, es necesaria para adaptar a las nuevas generaciones al

ambiente digital. Es asi como la gamificacion destaca por llevar dindmicas del juego

29



al aula, asi como sistemas de recompensa, niveles y colaboracion. Aunque el modelo
educativo tradicional utiliza mecanismos parecidos, como calificaciones o
retroalimentacion, siempre existen factores que impiden la inmediatez y frecuencia
para mantener la motivacion en el alumno. Por lo tanto la gamificacion como
herramienta establece una opcién efectiva para brindar estimulos significativos y
continuos, con la condicion de que su aplicacion se base en un estudio estratégico

dentro del sistema educativo permitiendo un mejor aprendizaje (Castillo et al., 2022).

Garcia y Mogollon (2020), mencionan que al ser evidente el progreso de la educacion
con la sociedad se han afiadido técnicas que pese a tener otros objetivos iniciales, han
sido efectivas en el ambito pedagdgico. Un ejemplo claro de esto es la gamificacion,
que se fundamenta en que existen varias maneras de lograr un aprendizaje
significativo, siendo una de ellas el juego. La misma incorpora elementos sociales a lo
largo del proceso educativo, formando parte del desarrollo de conocimientos,
experiencias y desafios del estudiante. En este punto, al ser una herramienta
pedagdgica de suma importancia dentro del ambito lector, se vuelve relevante al
aportar procesos de reflexion, anélisis y creatividad, creando una conexion entre el

contenido, el contexto y el pensamiento critico.

La gamificacién tiene varios rasgos que la vuelven una herramienta efectiva para
respaldar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, fomenta diversos tipos
de participacion, incluyendo la de estudiantes competitivos, exploradores o sociables.
Los tipos de gamificacién son: superficial, cuando se emplean actividades especificas
y de corta duracion, o estructural, que incorpora una planificacion completa de una
materia, por lo tanto, su aplicacion se basa en las necesidades educativas, el tema y
sobretodo la creatividad del docente. Permitiendo asi que el estudiante desarrolle su
aprendizaje de forma gradual mediante experiencias ludicas y relevantes (Franco
Segovia, 2023).
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Tabla 2
Elementos de la Gamificacion

Elementos de la Gamificacion
Disefiada para alcanzar metas y logros del estudiante.

Actividad

Entorno que define dinamicas y técnicas que se puedan
Contexto aplicar.

Basandose en actividades del alumnado realizadas o

Competencias y aprendidas anteriormente.

Habilidades

Desempefio del docente en la aplicacién de actividades
Gestion y Supervision ldicas.

Nota: Datos tomados de la investigacion: Importancia de la gamificacion en el proceso de

ensefianza-aprendizaje (2023).

Pedagogia Montessori

Jaramillo et al. (2025) sostienen que el método Montessori constituye una propuesta
pedagogica centrada en el nifio, basada en la exploracidn, la autonomiay el aprendizaje
mediante experiencias practicas. Esta metodologia promueve que los estudiantes
construyan conocimientos a través de la interaccion directa con su entorno, utilizando
materiales concretos y actividades significativas. Dentro de este enfoque, el juego
ocupa un papel esencial, ya que favorece el desarrollo de habilidades cognitivas,
sociales y emocionales mediante experiencias activas que despiertan el interés y la
curiosidad. Asimismo, el docente actlla como guia del proceso educativo, preparando
ambientes adecuados que permitan la libre exploracion y el aprendizaje autbnomo de

los estudiantes.

Rodriguez & Romero (2023) afirman que el método Montessori se fundamenta en la
capacidad natural que poseen los nifios para aprender a través de la experiencia y la
manipulacion de materiales. Este enfoque considera que el aprendizaje se fortalece
cuando los estudiantes participan activamente en actividades ludicas que estimulan la
observacidn, la experimentacion y el descubrimiento. Por esta razon, el juego no se
limita a una funcion recreativa, sino que se convierte en una estrategia pedagogica que
favorece la construccion de conocimientos, el desarrollo de la creatividad y la

adquisicion de habilidades para la resolucion de problemas, permitiendo que el
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aprendizaje sea mas significativo y duradero.

Velastegui Tayo (2022) sefiala que la metodologia Montessori promueve un
aprendizaje activo en el que los estudiantes interactan constantemente con materiales
concretos y situaciones reales. Esta interaccion favorece la comprensién de conceptos,
ya que permite relacionar las experiencias previas con nuevos conocimientos.
Asimismo, las actividades ladicas facilitan el desarrollo de competencias
fundamentales como la observacion, la coordinacion motriz, la comunicacion vy el
pensamiento critico. De esta manera, el juego se convierte en una estrategia
pedagdgica que impulsa aprendizajes duraderos y significativos desde los primeros

afios de escolaridad.

Albuja y Pacheco (2025) sefialan que el aprendizaje a través del juego dentro del
método Montessori fomenta el desarrollo de la autonomia y la responsabilidad. Los
nifos tienen la oportunidad de tomar decisiones, organizar sus actividades y asumir un
papel activo en su proceso educativo. La aplicacion de actividades ludicas basadas en
principios Montessori contribuye al fortalecimiento de habilidades cognitivas, sociales
y emocionales, permitiendo que los estudiantes desarrollen mayor confianza en si
mismos y una actitud positiva hacia el aprendizaje. Ademas, este enfoque favorece la
cooperacion, la creatividad y la capacidad para enfrentar nuevos desafios de manera

independiente.

Guerrero et al. (2023) manifiestan que el juego constituye una estrategia de aprendizaje
fundamental dentro del proceso educativo, debido a que favorece la participacion
activa, la motivacion y el desarrollo integral de los estudiantes. A través de las
actividades ladicas, los nifios pueden construir conocimientos de manera significativa
mediante la exploracién, la interaccion y la experimentacion con su entorno.
Asimismo, la aplicacion de metodologias activas inspiradas en principios Montessori
fortalece habilidades cognitivas, sociales y emocionales, promoviendo la autonomia,
la creatividad y el interés por aprender. En consecuencia, el aprendizaje basado en el
juego contintia siendo una de las estrategias pedagdgicas mas relevantes dentro de la

educacion contemporanea, especialmente en las primeras etapas de formacién escolar.
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1.3.2. Variable dependiente: Comprension lectora

Comprension lectora

Cieza Altamirano (2023), la comprension lectora es un proceso de construccion de
significado que se lleva a cabo en tres niveles importantes: nivel literal, inferencial
critico. El nivel literal se enfoca en reconocer y entender lo que el texto expresa de
manera explicita hechos, personajes, secuencia de eventos, la comprensién a nivel
inferencial supone pasar de lo que esté escrito, posibilitando que el lector interprete,
infiera ideas implicitas, relacione conceptos y enriquezca el contenido con base a sus
conocimientos previos y en Ultima instancia, el nivel critico, implica juzgar,
reflexionar y evaluar el texto, distinguir entre opiniones, hechos y formar puntos de

vista propios.

Asuero Flores (2022) menciona que entender lo que se lee no solo implica entender un
texto, sino también apropiarse de él para reflexionar, interactuar con su contenido y
vincularlo con lo que uno ya conoce o ha experimentado; permitiendo desarrollar una
mentalidad critica y propositiva. Dicho proceso trasciende una lectura superficial, pues
el lector decodifica los conceptos que desea transmitir el autor. Ademas se puede
aumentar la comprension utilizando métodos como la sintesis de informacién, apuntes,
entre otros. Por ende leer con entendimiento supone una participacion activa,
formulacién de conclusiones personales y el fomentar una actitud reflexiva hacia la

lectura.

Las estrategias de comprension lectora son elecciones deliberadas que hace el lector
para conseguir una lectura activa, autonoma y efectiva, en funcién del objetivo y la
clase de texto. Estos procesos son de caracter cognitivo, metacognitivo, emocional,
motivacional y contextual. Se estructura en tres fases: la primera, previo a la lectura,
cuando se activa el conocimiento previo y se anticipa lo que va a leerse; durante la
lectura, cuando se logra entender como esta compuesto el texto y se supervisa la
comprension; finalmente, tras la lectura, cuando se evalua lo que se ha entendido y se
rectifican errores o se transfiere el conocimiento. A esto es importante afiadir
capacidades como la busqueda de informacion adicional, logrando formar lectores

criticos y analiticos (Vasquez Sierra, 2022).

33



Segun Granda et al. (2023), la relevancia de la comprension lectora radica en su
habilidad para transformar una simple decodificacion en un proceso cognitivo
sofisticado. EI alumno no solo recibe informacion, sino que ademas crea significados
mediante la reflexion y el anlisis critico. Ademas la mezcla de elementos cognitivos
y emocionales posibilita que el estudiante entienda, aplique y transmita correctamente

lo que ha aprendido, asi logra desenvolverse de manera efectiva en la sociedad.

Comprension del lenguaje escrito

Oronoz y Cuadra (2023), el lenguaje escrito es una herramienta que permite la
exposicion de ideas y el acceso al conocimiento de la realidad dependen en gran
medida del mismo. Dado que en el transcurso de la historia ha posibilitado el
fortalecimiento de competencias civicas y la conservacion del patrimonio lingtistico,
su dominio es fundamental para el progreso académico y la participacion activa en la
sociedad. Asimismo, permite que la informacion sea transmitida de forma constante y
transparente, lo cual favorece la interaccion entre personas en diferentes periodos y
situaciones, cumpliendo varias funciones, como ayudar a adquirir conocimientos,

registrar sucesos histéricos, transmitir informacion y apoyar el proceso educativo.

La adquisicion de la morfologia conlleva entender y formar palabras complejas,
mientras que la conciencia morfologica se va desarrollando gradualmente como una
capacidad para pensar y manipular la estructura de las palabras. La conciencia
fonoldgica es la primera en aparecer en las etapas iniciales, ya que posibilita la
identificacion y el manejo de rimas, silabas y sonidos del lenguaje; este proceso tiene
un vinculo estrecho con la misma. La conciencia fonologica ayuda a los nifios en sus
primeros pasos de aprendizaje lector, pero su incidencia se reduce con el paso del
tiempo. Esto hace que la conciencia morfoldgica cobre mayor importancia,
especialmente en niveles mas altos de comprensiéon lectora y en lenguas con

estructuras mas complicadas (Rueda Sanchez, 2023).

Tosti et al. (2024), definen que el lenguaje es una herramienta esencial que posibilita
la comunicacion, la construccion de significados y las relaciones con la realidad, ya

que el entender un texto no es Unicamente leer palabras, sino también interpretar su
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significado en términos generales y vincularlo con los conocimientos previos del
lector. Ademas, el lenguaje es un conjunto de simbolos que se adquiere, en su mayoria,
en la nifiez, es el periodo en el que las capacidades de comunicacion e interpretacion
se desarrollan con mas velocidad. Por otra parte la escritura dentro de este proceso
permite plasmar ideas, desde el entendimiento de reglas y estructura.

Procesos cognitivos de la lectura

Maestre y Gonzalez (2023), refieren que la lectura es una actividad que une lo
emocional con la satisfaccion intelectual, lo que posibilita que el individuo entienda el
mundo, solucione problemas y desarrolle capacidades desde tempranas edades. Por
esta razén, la educacion de hoy en dia demanda practicas novedosas que promuevan
aptitudes como analizar, gestionar y convertir informacion en conocimiento, mas alla
de la transmision de contenidos. Dentro de este proceso, el docente cumple un rol
importante al crear estrategias que fomenten el desarrollo cognitivo y un aprendizaje
significativo entre los alumnos, especialmente frente a dificultades en escritura y

lectura.

Falcon (2025), menciona que la investigacion de procesos cognitivos relacionados con
la lectura indica que leer es una actividad compleja que combina elementos
linglisticos, perceptivos y cognitivos que funcionan juntos. Algunos ejemplos de
dichos elementos son la memoria de trabajo, la atencion selectiva, la inferencia y
prediccion, las cuales facilitan la construccion del significado del texto. La
psicolinguistica describe el modo en que el cerebro procesa el lenguaje escrito y
convierte los signos de entendimiento, enfatizando que estos procesos son esenciales
para optimizar las capacidades de lectura, ademas de ser una herramienta fundamental

para la comunicacién y el conocimiento.

La lectura es un proceso cognitivo complejo que va mas alla de decodificar, ya que
implica entender e interpretar. Este proceso es esencial para el desarrollo de
capacidades como la atencion, memoria y el pensamiento critico. Desde un punto de
vista psicopedagdgico, este acto propicia que la persona asimile y se acomode a nuevos
conocimientos, al tiempo que mejora su capacidad para empatizar y competir

socialmente. Sin embargo los niveles bajos de competencia lectora afectan al
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desempefio académico, dando como resultado una afectacion directa asi como un

impacto negativo en la adquisicién de conocimientos (Sarmiento et al., 2024).

La teoria de los recursos cognitivos generales describe que leer supone la interaccion
coordinada de procesos cognitivos basicos y superiores. La decodificacion y la
comprensién se basan en el uso eficiente de recursos limitados como la memoria
operativa y la atencion. Los procesos basicos, abarcan la memoria, el procesamiento
fonoldgico y los aspectos visos espaciales. Se ocupan de identificar grafemas,
transformarlos en fonemas y almacenar la informacion necesaria para el analisis. Por
otro lado, los procesos superiores, que son meta cognitivos y ejecutivos, emplean esa
informacion para interpretar el texto, generar significado y reflexionar sobre el mismo
(Lorenzo, 2001).

Niveles de comprension lectora

Segun Cieza Altamirano (2023), la comprensién lectora es un proceso complejo
mediante el cual el lector construye significados a partir de la interaccion entre el texto,
sus conocimientos previos y el contexto en el que se desarrolla la lectura. Este proceso
no se limita a la identificacion de palabras o frases, sino que implica diferentes niveles
de profundidad que permiten interpretar, analizar y valorar la informacidn contenida
en un texto. En este sentido, la comprension lectora se organiza en tres niveles
fundamentales: literal, inferencial y critico, los cuales posibilitan evaluar la capacidad
del lector para comprender informacidn explicita, interpretar mensajes implicitos y
emitir juicios fundamentados sobre el contenido leido. EI dominio progresivo de estos
niveles favorece el desarrollo de habilidades cognitivas superiores, fortalece el
pensamiento critico y contribuye significativamente al aprendizaje dentro del contexto

educativo.

-Nivel literal

Segun Zapata y Carrion (2021), el nivel literal constituye el primer nivel de
comprension lectora y se caracteriza por la identificacion de informacion explicita
presente en el texto. En esta etapa, el lector reconoce hechos, personajes, lugares,
secuencias de acontecimientos y datos que aparecen de manera directa, sin necesidad

de realizar interpretaciones adicionales. Asimismo, este nivel implica habilidades
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relacionadas con la atencion, observacion y memoria, las cuales permiten localizar
informacion especifica y comprender el mensaje basico del texto. Aunque suele
considerarse el nivel mas elemental de comprension, representa la base fundamental
para el desarrollo de procesos lectores mas complejos, debido a que una adecuada
comprension de la informacion explicita facilita posteriormente la realizacion de

inferencias, analisis y valoraciones criticas del contenido.

-Nivel Inferencial

Veloza et al. (2022) sefialan que el nivel inferencial implica la capacidad de
comprender informacion que no se encuentra expresada de manera explicita en el
texto. En este nivel, el lector establece relaciones entre ideas, interpreta significados
implicitos, formula hipdtesis y deduce informacion a partir de pistas textuales y
conocimientos previos. Ademas, requiere una participacion activa durante la lectura,
ya que el estudiante debe integrar la informacidon nueva con experiencias y saberes
adquiridos anteriormente para construir significados méas profundos. El desarrollo de
la comprension inferencial favorece habilidades cognitivas superiores como el
razonamiento, la interpretacion y el andlisis, permitiendo una comprension mas

completa del contenido y contribuyendo significativamente al desempefio académico.

-Nivel Critico

Granda et al. (2023), manifiestan que el nivel critico representa el grado mas avanzado
de comprension lectora, ya que permite al lector analizar, evaluar y emitir juicios
fundamentados sobre la informacion presentada en un texto. En esta etapa, el
estudiante no solo comprende e interpreta el contenido, sino que también contrasta las
ideas del autor con sus conocimientos previos, experiencias y contexto sociocultural.
Del mismo modo, este nivel posibilita distinguir hechos de opiniones, identificar la
intencidon comunicativa del autor y valorar la veracidad y relevancia de los argumentos
expuestos. La comprensidn critica promueve el desarrollo del pensamiento reflexivo y
auténomo, favoreciendo la formacion de lectores capaces de argumentar, tomar
decisiones fundamentadas y participar activamente en la construccion de

conocimientos dentro y fuera del ambito educativo.
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Armijos et al. (2023), sostienen que los niveles de comprension lectora constituyen
una herramienta fundamental para evaluar el grado de entendimiento que alcanzan los
estudiantes durante el proceso lector. El desarrollo progresivo de los niveles literal,
inferencial y critico favorece no solo la adquisicion de informacion, sino también la
capacidad para interpretarla, analizarla y aplicarla en diversos contextos académicos y
cotidianos. Asimismo, estos niveles contribuyen al fortalecimiento de habilidades
cognitivas como el pensamiento critico, la resolucién de problemas, la argumentacion
y la construccion auténoma del conocimiento. Por esta razdn, el trabajo sistematico de
los distintos niveles de comprension lectora resulta indispensable para promover
aprendizajes significativos y formar estudiantes capaces de desenvolverse eficazmente

en una sociedad caracterizada por el constante acceso a la informacion.

En sintesis, las investigaciones revisadas coinciden en sefialar que las estrategias
ludicas constituyen herramientas pedagdgicas eficaces para favorecer el aprendizaje,
incrementar la motivacion estudiantil y fortalecer diversas habilidades cognitivas y
académicas. Asimismo, los estudios relacionados con la comprension lectora
evidencian la importancia de promover procesos de interpretacion, analisis y
pensamiento critico desde edades tempranas para mejorar el desempefio académico de
los estudiantes. No obstante, se observa que gran parte de las investigaciones se han
centrado en contextos educativos especificos 0 en variables analizadas de manera
independiente, siendo limitados los estudios que examinan directamente la relacion
entre estrategias ludicas y comprension lectora en estudiantes de Educacion General
Bésica Media del contexto ecuatoriano. Esta situacion evidencia la necesidad de
desarrollar investigaciones que permitan profundizar en dicha relacion, justificando la

realizacion del presente estudio.
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CAPITULO 11
METODOLOGIA
2.1. Materiales
Para llevar a cabo la investigacion “Estrategias ludicas y comprension lectora”, se
utilizan no solo los recursos materiales e institucionales, sino también el rigor propio de

los métodos cientificos. Este procedimiento posibilita presentar los siguientes aspectos:

Tabla 3
Tabla de recursos

CANTIDAD VALOR
RECURSOS INSTITUCIONALES
Biblioteca general de la Universidad Técnica de Ambato 1 $00,00

Acceso a las aulas de la Unidad Educativa ‘’Sagrada Familia’’ 3 $00,00

para la aplicacion de instrumentos

RECURSOS HUMANOS
Investigadora principal: Gabriela Mufioz - $00,00
Tutora del Proyecto de Investigacion: Mg. Corina Nufiez - $00,00
Hernandez. $00,00
Docente de la asignatura Desarrollo de Proyectos 1 $00,00
Estudiantes de 5to, 6to y 7mo EGB paralelos “A” 69 $00,00
RECURSOS MATERIALES
Ficha de observacion 1 $00,00
Test CLP 1 $00,00
Internet - $30,00
Equipos tecnoldgicos (Computadora) 1 $00,00
Copias e impresiones (Test, Ficha de observacion, Anexos) 522 $18,20
Material de papeleria (Resma de papel, esferos) 2 $00,00
RECURSOS FINANCIEROS
Movilizacion (Transporte) - $50,00
Otros gastos - $15,00
PRESUPUESTO TOTAL $113,20

Nota: Elaborado por Gabriela Mufioz (2026)
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2.2. Metodologia

La metodologia se refiere a un grupo de herramientas, técnicas y procedimientos que
son Utiles para recolectar, analizar e interpretar datos que son requeridos para
corroborar una hipotesis o responder a una pregunta de investigacion. El enfoque
(cuantitativo, cualitativo o mixto), el disefio metodol6gico, la poblacion y la muestra,

asi como los métodos de recoleccion de datos, también se describen en la metodologia.

2.2.1. Enfoque de investigacion

Enfoque Cuantitativo

El presente estudio se desarrolla bajo un enfoque cuantitativo, el cual se enfoca en la
medicion objetiva de las variables “estrategias ludicas” y “comprension lectora”. Esta
investigacion tiene como objetivo verificar hipotesis y determinar relaciones exactas
entre dichas variables mediante la recopilacion de datos numéricos a través de
herramientas como la ficha de observacién y la prueba de comprension lectora de
complejidad progresiva (CLP) y el analisis posterior por medio del estadigrafo SPSS,
permitiendo establecer con precision las variables, asegurando asi la fiabilidad y

validez de los resultados.

En concordancia con lo mencionado por Hernandez et al. (2014), el proceso se lleva a
cabo de manera ordenada y secuencial, que va desde la delimitacion del problemay el
andlisis tedrico hasta la determinacion del disefio metodoldgico. Asi, se utilizan
herramientas especificas para evaluar las variables, permitiendo que las conclusiones

finales respondan de manera rigurosa a las preguntas de investigacion formuladas.

2.2.2. Nivel de la investigacion

Nivel Exploratorio

El nivel exploratorio dentro de la investigacion facilita un primer acercamiento al
problema del mismo, mediante el analisis de las estrategias Iudicas y su influencia en
la comprension lectora en el contexto educativo seleccionado, los cuales son los
estudiantes de 5to, 6to y 7mo “A”, para de esta manera obtener datos relevantes y

consistentes que permiten continuar con la investigacion.
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Nivel Descriptivo

El estudio se situa en un nivel descriptivo, porque tiene como objetivo describir y
caracterizar las estrategias ludicas implementadas en el salén de clases, asi como
también los niveles de comprension lectora de los estudiantes y su desempefio. Este
nivel posibilita la descripcién de las propiedades y caracteristicas de las variables

mencionadas anteriormente, es decir, como se manifiestan en el entorno educativo.

En base a lo mencionado por Sanchez y Reyes (2015), el propdsito de este nivel es
representar la realidad estudiada de forma sistematica y exacta, utilizando para ello la
recopilacion y el analisis de datos con el fin de mostrar actitudes y tendencias en el

interior de la poblacion.

Nivel Correlacional

La investigacion se apoya en un nivel correlacional, porque se establece la conexién
entre las estrategias ladicas y la comprension lectora en un contexto educativo real,
examinando si la implementacion de actividades ludicas se asocia a la mejora de los
niveles lectores del estudiante. Dicho nivel de investigacion posibilita el analisis de la

relacion entre ambas variables sin una manipulacién directa.

2.2.3. Disefio de la investigacién

Disefio transversal

La presente investigacion utiliza un disefio transversal no experimental, puesto que la
obtencion de datos tiene lugar en un solo momento, sin emplear tecnicas de
seguimiento constante o intervencion extendida sobre las variables analizadas. Este
disefio es apropiado para examinar la correlacion entre las estrategias lddicas y la
comprension lectora en los alumnos de 5to, 6to y 7mo afio EGB paralelo “A”, en los
meses de marzo y abril de 2026. Esto posibilita recopilar informacion directa, exacta
y contextualizada acerca del comportamiento de ambas variables. De esta manera
posibilita examinar la conexion entre las variables y ayudar a comprobar la hipétesis

propuesta.
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2.2.4. Modalidad de la investigacion

Modalidad bibliografica-documental

La investigacion también tiene una modalidad bibliografica, pues se basa en el estudio
y revision de diferentes fuentes documentales, incluyendo libros, articulos cientificos
y publicaciones académicas que estan relacionadas con las estrategias ludicas y la
comprensién lectora, de los respectivos cursos de educacion basica media. Esta
modalidad favorece la recopilacion de datos pertinentes y actualizados, lo que apoya

tanto a la construccion del marco tedrico como el apoyo conceptual de la investigacion.

Siguiendo el planteamiento de Garcés (2000), quien menciona que implica reunir y
examinar informacion obtenida de fuentes previamente escritas, lo cual ayuda a
entender el problema que se investiga y brinda fundamentos tedricos que guian la

evolucion del proceso cientifico.

Modalidad de Campo

La investigacion actual utiliza la modalidad de campo porque los datos se recopilaron
directamente en la institucion educativa “Sagrada Familia”, lo que ha permitido
adquirir informacion sobre el contexto real en el que tienen lugar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Esto permitio observar la implementacion de estrategias
ludicas y el nivel de comprension lectora de los estudiantes. La implementacion de
herramientas como la ficha de observacion y la prueba de comprension lectora (CLP)
en el contexto escolar justifica el trabajo de campo, ya que posibilito la evaluacion de
las variables sin modificar las circunstancias del aula. De esta manera la interaccion
directa con los participantes ayudd a cumplir con criterios éticos y adquirir

informacion importante para el analisis de resultados.

2.3. Descripcion del modelo de investigacion

2.3.1. Poblacion
La investigacion se centrd en los alumnos de quinto, sexto y séptimo afio de Educacion
General Basica Media, del paralelo “A” de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”,

situada en el canton Ambato, provincia de Tungurahua. Se definid la poblacidn en base

42



a la importancia que tiene el desarrollo lector en esta etapa escolar, asi como el tipo de

aprendizaje y estrategias implementadas para el mismo.

Tabla 4

Descripcion de la poblacion total de estudiantes de Quinto, Sexto y Séptimo EGB “4” de la
U.E. “Sagrada Familia”

Cursos N° de estudiantes Porcentajes
Quinto EGB “A” 22 31.88%
Sexto EGB “A” 19 27.54%
Séptimo EGB “A” 28 40.58%
Total 69 100%

Nota: Informacion facilitada por coordinacion de Béasica Media U.E “Sagrada Familia”

2.3.2. Seleccidén de la muestra
La muestra cuenta con un total de 45 estudiantes que pertenecen al quinto, sexto y

séptimo “A” de Educacion General Béasica Media de la Unidad Educativa “Sagrada

Familia”.

Tabla 5

Muestra de estudio

Cursos N° de estudiantes Porcentajes
Quinto EGB “A” 17 37.78%
Sexto EGB “A” 11 24.44%
Séptimo EGB “A” 17 37.78%
Total 45 100%

Nota: Elaborado por Gabriela Mufioz

La muestra se obtuvo al utilizar filtros conocidos como criterios de inclusién y
exclusion, los mismos que buscan asegurar que la participacion de cada estudiante sea
apropiada, segura y legal. Los criterios establecidos para determinar la participacion

del estudiante en la investigacion se describen a continuacion.
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2.3.3. Criterios de inclusion y exclusion

Tabla 6
Criterios de inclusion y exclusion

Criterios de Inclusion

Criterios de Exclusién

Estudiantes inscritos en 5to, 6to y 7mo
paralelos “A” afio EGB de la Unidad
Educativa “Sagrada Familia”.

Estudiantes que asisten a clases de manera
habitual.

Estudiantes que colaboraron de manera
voluntaria en el estudio.

Estudiantes cuyos padres o tutores legales
han firmado el consentimiento informado.

Estudiantes que no se encuentran legalmente
inscritos en 5to, 6to y 7mo paralelos “A” afio
EGB de la Unidad Educativa “Sagrada
Familia”.

Estudiantes que no estaban presentes en el
momento de la aplicacion de los
instrumentos.

Estudiantes que no tenian el consentimiento
informado firmado por sus representantes

legales.

Nota: Elaborado por Mufioz Gabriela.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de informacion

2.4.1. Técnicas de evaluacion

Son los métodos o procesos que posibilitan la sistematizacion de los datos obtenidos a
lo largo de una investigacion. Su objetivo es proporcionar coherencia y orden a la
investigacion, garantizando que la recopilacion de datos sea relevante para las metas
establecidas. Estas técnicas son: la observacion, encuestas y entrevistas (Hernandez et
al., 2014).

La teécnica de evaluacion que se utiliza en la presente investigacion para la recoleccion
de datos es la observacion, acompafiado de la prueba de comprension lectora de

complejidad progresiva CLP.

2.4.2. Instrumentos de evaluacion

Son instrumentos concretos y palpables que emplea el evaluador para sistematizar sus
valoraciones acerca de los diversos aspectos. Algunos ejemplos incluyen: lista de
cotejo, escalas de valoracion, rubricas, fichas, computadoras, matrices de decision.
Ademas en esta categoria también se encuentran instrumentos mixtos que combinan

dos 0 mas tipos (Hamodi et al., 2015).
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En la investigacion se utilizé una ficha de observacion aplicada en el aula de clase en

la hora de lengua v literatura.

Con respecto a la validez de los instrumentos, la ficha de observacion fue sometida a
un proceso de validacién mediante juicio de expertos, quienes evaluaron la pertinencia,
claridad, coherencia y relevancia de cada uno de los items en funcion de los objetivos
de la investigacion y de las variables de estudio. Las observaciones emitidas

permitieron realizar ajustes para garantizar la calidad técnica del instrumento.
Prueba de comprension lectora de complejidad progresiva (CLP)

Tabla 7
Ficha técnica de la prueba CLP
FICHA TECNICA DE LA PRUEBA DE COMPRENSION LECTORA DE
COMPLEJIDAD PROGRESIVA (CLP)

Autor Felipe Alliende, Mabel Condemarin y Neva Milicic.
Ao 1982

Individual y colectiva. Nifios que cursen de educacion bésica, posibilidad
Aplicacién de extender a educacion medios (Gltimos niveles) la prueba esta

organizada en torno a niveles, mas que a cursos de educacion basica.
Dividida en 8 niveles de lectura, cada uno tiene un cuadernillo. Existen
Estructura dos formas A y B, con un total de 16 cuadernillos. Cada nivel consta de 4
a 6 subtest.
Medir la comprensién lectora principalmente en las etapas
correspondientes de educacion general basica.
Tiempo 45 minutos
La prueba de comprension lectora de complejidad progresiva (CLP)
muestra criterios de validez apropiados, los cuales se basan en su
construccion tedricay empirica rigurosa. El manual del instrumento sefiala
gue tiene una fuerte validez de contenido, porgque sus items fueron
elaborados con base en modelos linglisticos y psicopedagdgicos del
Validez proceso lector, incluyendo todos los niveles de comprension: literal,
inferencial y critica. De igual manera, tiene validez de constructo porque
su estructura en niveles de complejidad creciente posibilita una evaluacion
coherente del desarrollo evolutivo de la comprension lectora en funcion de
la edad y el grado escolar de los alumnos, garantizando que exista
concordancia entre el constructo tedrico y su medicion empirica.
La prueba CLP muestra niveles apropiados de precision y consistencia en
la medicion, con respecto a la confiabilidad. EI manual indica que el
instrumento ha sido estandarizado en diversas poblaciones escolares, lo
cual ha posibilitado una observacion apropiada garantizando mediciones
fiables de coeficientes entre 0,900 y 0,971, lo que asegura que los
resultados sean reproducibles en otros contextos similares.

Objetivo

Confiabilidad

Nota: Datos obtenidos del manual de la prueba de comprension lectora de complejidad

progresiva (CLP)
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Ficha de observacion de clase: aplicacion de estrategias ladicas

Tabla 8

Matriz de operacionalizacion de variables (variable dependiente)

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Conceptualizacion

Las estrategias lddicas son un
enfoque de mediacion pedagégica
integral que se organiza en torno a
tres ejes esenciales: la gestion y
aplicacion de la estrategia (rol del
docente), que se enfoca en la
planificacion  deliberada  de
recursos y actividades; la
respuesta del estudiante, que se
distingue por su involucramiento
activo, creatividad y compromiso
con el aprendizaje significativo; y
la creacion de un ambiente
positivo en el aula. Esta sinergia
crea un clima de aula de
interaccion dindmica y confianza,
lo que posibilita la transformacion
del &mbito educativo. Esta
transformacion ~ potencia  las

habilidades  sociales y las
capacidades cognitivas del
alumnado a través de wuna

perspectiva organizada, flexible y
activa.

VARIABLE INDEPENDIENTE: Estrategias lidicas

Dimension

Gestién y aplicacion de la
estrategia (rol del docente)

Respuesta del estudiante

Clima de aula

Indicador

Explicacion de reglas

Implementacién de material
ludico

Dominio de la actividad
Orden del espacio
Motivacion

Sintesis o reflexion final
Participacion
Cumplimiento de reglas

Interaccion

Creatividad

Respeto

Ambiente
Manejo del grupo

Tiempo

items

¢Explica de forma clara y precisa las reglas del
juego?

¢Prepara y utiliza material ludico creativo, funcional
y seguro?

¢(Demuestra dominio en
mediacion de la dindmica?
¢Organiza el espacio fisico de manera eficiente para
el desarrollo ludico?

¢Mantiene el entusiasmo y el interés del grupo
durante toda la actividad?

¢Logra realizar una sintesis o reflexion pedagogica al
finalizar el juego?

¢Los estudiantes participan con interés y motivacion
intrinseca?

¢Siguen las instrucciones y respetan las reglas
establecidas?

¢Interacttan de forma positiva y colaborativa con sus
comparieros?

¢{Muestran iniciativa y creatividad durante Ila
resolucién de retos ludicos?

¢Respetan los turnos y mantienen una competencia
sana?

¢Logran cumplir con el desafio o0 meta propuesta por
la estrategia?

¢Se trabaja en un clima de respeto, alegria y
confianza?

¢El docente maneja y mantiene el orden sin
interrumpir el flujo del juego?

¢El tiempo asignado a cada fase de la estrategia es el
adecuado?

la conduccion y la

Técnica e
instrumentos

Técnica:
Observacién

Instrumento:
Ficha de observacion

Nota: Elaborado por Mufioz Gabriela
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2.4.3. Plan de recoleccion de informacién

Tabla 9
Preguntas basicas y recoleccion para la informacion
Preguntas basicas Recoleccion
;Para qué? Para determinar la relacidn existente entre las estrategias ludicas y la

comprension lectora.

De los estudiantes de 5to, 6to y 7mo Educacion General Bésica
paralelos “A” de la institucion educativa “Sagrada Familia”.
Estrategias ludicas.

Comprension lectora.

¢De qué personas u objetos?

¢Aspectos a tratar?

¢Quién? Investigadora: Gabriela Melissa Mufioz Martinez.
¢Para quiénes? Estudiantes.

¢Doénde? Institucion educativa “Sagrada Familia”.
¢Cuéando? Marzo-Abril 2026

¢Cuantas veces? Una vez.

¢Técnicas de recoleccion a Observacion.

utilizar? Prueba.

* Ficha de observacion de estrategias ludicas.

. AN
¢Con ques * Prueba de Comprension Lectora de Complejidad Progresiva (CLP).

Nota: Elaborado por Mufioz Gabriela.

2.4.4. Procesamiento y analisis de informacion

Para el levantamiento de la informacion se realiz6 un proceso sistematico y organizado
de forma presencial en la Unidad Educativa “Sagrada Familia”. Primero, se
administraron los permisos institucionales a través de la presentacion de oficios a la
autoridad competente para conseguir el permiso y llevar a cabo la investigacion,
ademas de aplicar los instrumentos a los estudiantes de 5to, 6toy 7mo afio de
Educacion General Béasica Media. Asimismo, se pidio el consentimiento informado

pertinente para asegurar que los principios éticos de la investigacidn se respeten.

Se llevo a cabo una induccion para los alumnos después de que se otorg6 el permiso.
En dicha induccidn, se comunicaron de manera concreta y clara las instrucciones para
la elaboracion de los instrumentos, el objetivo del estudio y la duracién estimada de la
aplicacion, esto se realiz6 en conjunto con el coordinador de basica media, en cada
uno de los cursos de Sto, 6to y 7mo “A”. El test de comprension lectora (CLP) se
utiliz6 para la recopilacion de datos, lo que posibilito la evaluacion de los niveles de
comprensién lectora. Ademas se implementd una ficha de observacion destinada a los
profesores de lengua y literatura, con el proposito de determinar como se emplean las

estrategias ludicas en el aula de clase.
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Luego de recolectar la informacion, se tabul6 e interpreto los datos obtenidos mediante
el software SPSS. Para ello se utilizé el coeficiente correlacional Tau-b de Kendall, de
esta manera se logra verificar la hipétesis, lo que facilito establecer una relacion entre

ambas variables en los estudiantes.

Para el andlisis estadistico de los datos se emple6 el coeficiente de correlacién Tau-b
de Kendall, debido a que las variables estrategias lGdicas y comprension lectora fueron
analizadas mediante categorias ordinales. Este estadistico no paramétrico resulta
adecuado para determinar la fuerza y direccion de la relacion entre variables cuando
los datos no cumplen necesariamente con los supuestos de normalidad y cuando
pueden existir empates entre las observaciones. Asimismo, el coeficiente Tau-b de
Kendall es recomendado para muestras de tamafio pequefio 0 moderado, permitiendo
obtener resultados confiables sobre el grado de asociacién entre las variables
estudiadas. La interpretacion de los resultados se realizd mediante el software
estadistico SPSS, considerando un nivel de significancia de 0,05 para la aceptacion o

rechazo de las hipotesis planteadas.

2.5. Planteamiento de hipotesis

Se plantean dos hipoétesis posibles como resultado del estudio:

Hipotesis nula (Ho): No existe una relacion significativa entre las estrategias ludicas
y la comprension lectora de los estudiantes de 5to, 6to y 7mo afio EGB paralelos “A”

de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”.
Hipotesis de investigacion (H:): Existe una relacion significativa entre las estrategias

ludicas y la comprension lectora de los estudiantes de 5to, 6to y 7mo afio EGB

paralelos “A” de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”.
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CAPITULO I
RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Analisis y discusion de los resultados

A continuacion se presentan los resultados obtenidos en la evaluacion de la variable
dependiente evaluada a través de la prueba de comprensién lectora y complejidad
progresiva (CLP), realizada a 45 estudiantes de los cursos, 5to, 6to y 7mo afio EGB
paralelos “A” y la ficha de observacion dulica del uso de estrategias ludicas aplicada a
docentes de lengua y literatura de cada curso previamente mencionado de la Unidad

Educativa “Sagrada Familia”.

Se muestran los resultados por curso, tomando en cuenta los niveles logrados por los
estudiantes, luego se incorporan los datos vinculados con la aplicacion de la ficha de
observacidn aplicada en las horas de lengua y literatura, con el objetivo de mostrar la
implementacion de estrategias Iudicas en el aula. Al final, se muestran las graficas y
el analisis de correlacion entre las variables de la presente investigacion: estrategias
ludicas y comprension lectora. Se incluyen también sus respectivas interpretaciones

en funcion de los objetivos previamente establecidos.

3.1.1. Resultados de la aplicacion e impacto de estrategias ludicas en quinto afio
“A”

Tabla 10
Porcentajes de estrategias ludicas aplicadas en quinto afio en base a la ficha de observacion

Curso Dimensiones Porcentaje SI Porcentaje NO

Dimension I. Gestion y

aplicacion de la estrategia 33% 67%
(Rol del Docente)

Dimension 1l. Respuesta y

comportamiento del 50% 50%
estudiante

Dimension 11l. Clima de

aula y manejo de grupo

5to A

67% 33%

Nota: Datos obtenidos por la aplicacion de la ficha de observacion

49



Figural
Porcentaje de estrategias ludicas aplicadas en quinto afio

Estrategias ludicas utilizadas en Quinto A
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67% 67%

50% 50%

40% 33% 33%
30%
20%
10%

0%

Dimension |. Gestion y aplicacion Dimension Il. Respuesta y Dimension llI. Clima de aula 'y
de la estrategia (Rol del comportamiento del estudiante manejo de grupo
Docente)
B Porcentaje S| Porcentaje NO

Nota: La figura muestra el nivel de impacto que tiene la aplicacion de estrategias lidicas en
5to afio EGB “A”

Analisis

Por medio de los datos recolectados en quinto afio “A”, la primera dimension muestra
un 33% de respuestas positivas y un 67% negativas, indicando un grado de
cumplimiento bajo. En la segunda dimension presenta el 50% de respuestas positivas
y el 50% negativa, indicando un nivel intermedio. Ademas en la tercera dimension, el
67% de respuestas son positivas y el 33% negativa, sefialando la existencia de un

ambiente &ulico positivo.

Interpretacion

Los resultados permiten conocer que la falta de claridad al explicar normas, ademas
de un escaso uso de material didactico y la organizacién del espacio son factores
relacionados con dificultades en la aplicacion de estrategias ludicas, afectando la
respuesta de cada estudiante en cuanto a creatividad, interaccion y motivacion. Sin
embargo de acuerdo con la tercera dimension, se mantiene un ambiente positivo en el

aula, demostrando respeto, confianza y una buena gestion del tiempo y orden.
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3.1.2. Resultados de la aplicacion e impacto de estrategias ladicas en sexto afio

[13 A”

Tabla 11

Porcentajes de estrategias ludicas aplicadas en sexto afio en base a la ficha de observacion

Curso Dimensiones Porcentaje Sl Porcentaje NO
Dimensién I. Gestion y
aplicacion de la estrategia 83% 17%
(Rol del Docente)

610 A Dimension 1l. Respuesta y
comportamiento del 50% 50%
estudiante
Dimension 111, Clima de 33% 67%

aula y manejo de grupo

Nota: Datos obtenidos por la aplicacion de la ficha de observacion

Figura 2

Porcentaje de estrategias ltdicas aplicadas en sexto afio
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33%
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manejo de grupo

Nota: La figura muestra el nivel de impacto que tiene la aplicacion de estrategias ludicas en
6to ano EGB “A”

Analisis

En base a los datos recolectados en sexto afio “A”, la primera dimension muestra un

83% de respuestas positivas y un 17% negativas, indicando un grado de cumplimiento

alto. En la segunda dimension presenta el 50% de respuestas positivas y el 50%

negativa, indicando un nivel intermedio. Por ultimo en la tercera dimension, el 33%

de respuestas son positivas y el 67% negativa, sefialando que no existe un ambiente

aulico mayoritariamente positivo.

51



Interpretacion

De acuerdo con los resultados presentados, se evidencia un buen rendimiento de los

docentes al aplicar las estrategias ludicas de acuerdo con los items de la ficha de

observacion, como: una buena explicacion de las reglas, el uso correcto del material

didactico y una conduccién de la actividad apropiada hasta el final. No obstante, las

dificultades presentadas en el clima aulico pueden estar relacionadas con la poca

gestion del tiempo y con problemas de control de grupo, lo que lleva a una

participacion moderada de los estudiantes.

3.1.3. Resultados de la aplicacion e impacto de estrategias ltdicas en séptimo afio “A”

Tabla 12
Porcentajes de estrategias ludicas aplicadas en séptimo afio en base a la ficha de observacion
Curso Dimensiones Porcentaje Sl Porcentaje NO
Dimension I. Gestion y aplicacion 83% 17%
de la estrategia (Rol del Docente)
7mo A
Dimension 1l. Respuesta y 33% 67%
comportamiento del estudiante
Dimension 111, Clima de aula'y 33% 67%

manejo de grupo

Nota: Datos obtenidos por la aplicacion de la ficha de observacion

Figura 3

Porcentaje de estrategias ludicas aplicadas en séptimo afio
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Nota: La figura muestra el nivel de impacto que tiene la aplicacion de estrategias ludicas en
7mo aiio EGB “A”

Analisis
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De los resultados obtenidos en séptimo afio “A” se obtuvo lo siguiente: la primera
dimensién muestra un 83% de respuestas positivas y un 17% negativas, indicando un
buen nivel de cumplimiento. En la segunda dimension presenta el 33% de respuestas
positivas y el 67% negativa, asé mismo en la tercera dimension, el 33% de respuestas
son positivas y el 67% negativa, evidenciando un nivel bajo en el clima y manejo del

aula.

Interpretacion

Los resultados de séptimo afio “A” indican que por mas que el docente aplique de
manera correcta las estrategias lGdicas con una buena explicacion, con recursos
didacticos, existen dificultades en cuanto a la motivacion del estudiante impidiendo el
cumplimiento de instrucciones y respeto de normas. De igual manera el ambiente
aulico se mantiene en un nivel bajo por una escasa gestion de disciplina, orden y
tiempo, reduciendo la eficacia de las estrategias aplicadas durante el proceso de

aprendizaje lector.

3.1.4. Resultados de la aplicacién e impacto de estrategias Iudicas en educacién

general basica-subnivel basica media (5to, 6to y 7mo “A”)

Tabla 13
Porcentaje de estrategias ludicas aplicadas en base a la ficha de observacion
N° . . .
Curso Estudiantes Docente Porcentaje de estrategias aplicadas
5to A 17 1 58,33%
6to A 11 1 75%
7mo A 17 1 66,67%

Nota: Datos obtenidos por la aplicacion de la ficha de observacion

Figura 4
Porcentaje de estrategias ludicas aplicadas general

Estrategias Ludicas

7mo A 66,67%
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Cursos

5to A 58,33%
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Porcentaje de Estrategias Ludicas

Nota: La figura muestra el nivel de impacto que tiene la aplicacion de estrategias
ludicas en 5to, 6to y 7mo afio EGB mediante porcentajes.
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Anélisis

De manera general, mediante los datos recolectados de la aplicacion de estrategias
ludicas en el nivel de basica media, basandose en la informacion obtenida a traves de
la ficha de observacion utilizada en la Unidad Educativa “Sagrada Familia”. Los
resultados reflejan un porcentaje de aplicacion més alto del 75% correspondiendo al
curso 6to “A”. Por otro parte el curso 7mo “A” cumplid con el 66,67%, ubicandose en
un nivel medio de implementacién de estrategias ladicas, y por ultimo en el curso de
Sto “A” se registré una aplicacion baja de estrategias ludicas durante la jornada

académica, reflejando asi el 58,33%.

Interpretacion

Los resultados permiten reconocer un escenario positivo, observando que en 6to A, el
mayor porcentaje de las actividades observadas incorporan estrategias ludicas, lo cual
permite observar el dinamismo dentro del aula, lo contrario a los resultados obtenidos
de 5to y 7mo del mismo paralelo, a pesar de que contintan por encima del promedio,
indican la necesidad de reforzar la frecuencia de aplicacion de estrategias ludicas. Por
otro lado se evidencia que una aplicacion positiva de estrategias lGdicas permite un
mejor rendimiento académico en los estudiantes, en este caso un mayor rendimiento

lector.

3.1.5. Resultados de la prueba de comprension lectora (CLP) en Quinto afio “A”

Tabla 14
Niveles de comprension lectora de Quinto ario “A”

Tabla de Frecuencia

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 29,41%
Medio 5 29,41%
Alto 7 41,18%
Total 17 100%

Nota: Aplicacion de la prueba de comprensién lectora de complejidad progresiva (CLP) a
estudiantes de quinto afio paralelo A.
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Figura s
Niveles de comprension lectora de quinto anio
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Nota: Aplicacion de la prueba de comprensién lectora de complejidad progresiva (CLP) a
estudiantes de quinto afio paralelo A.

Anélisis

Los datos obtenidos de la prueba de comprensién lectora de complejidad linglistica
(CLP) en los estudiantes de quinto afio paralelo A, muestran que el 41,18% se
encuentra en un nivel alto, lo que refiere que una parte significativa de estudiantes
tiene un desarrollo apropiado para comprender textos. Al contrario del 29,41% que se
encuentra en un nivel medio y otro 29,41% en nivel bajo, sugiriendo que una parte de
estudiantes todavia presenta dificultades para comprender lecturas, mostrando un bajo

rendimiento en la prueba aplicada.

Interpretacion

Los resultados muestran que, la mayor parte de estudiantes se encuentran en nivel alto,
mas de la mitad de los evaluados se encuentran en niveles medio y bajo. Esto indica
que existen dificultades en el proceso de comprension lectora. Por ende los resultados
muestran que es necesario reforzar las capacidades de lectura a través del uso de
estrategias pedagdgicas y psicopedagdgicas que promuevan el desarrollo integral de

la comprensidn lectora en los alumnos.
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3.1.4. Resultados de la prueba de comprension lectora (CLP) en Sexto afio “A”

Tabla 15
Niveles de comprension lectora de Sexto aiio “A”
Tabla de Frecuencia

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 9,09%
Medio 4 36,36%
Alto 6 54,55%
Total 11 100%

Nota: Aplicacion de la prueba de comprensién lectora de complejidad progresiva (CLP) a
estudiantes de sexto afio paralelo A.

Figura 6
Niveles de comprension lectora de Sexto ario “A”
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Nota: Aplicacién de la prueba de comprension lectora de complejidad progresiva (CLP) a
estudiantes de sexto afio paralelo A.

Anélisis

En base a los resultados obtenidos de los estudiantes de sexto afio A de educacion
general basica sobre los niveles de rendimiento en la prueba de comprension lectora
de complejidad progresiva (CLP), se observa que el 54,55% de los estudiantes
evaluados se encuentra en el nivel alto. EI 36,36% esta en nivel medio, lo que
demuestra un nimero relevante que logra un rendimiento pero con posibilidades de
mejora. Por ultimo, se encuentra un 9,09% en el nivel bajo, indicando que una parte

de estudiantes presenta dificultad para comprender textos.

Interpretacion

En general, los resultados muestran que la mayor parte de estudiantes de sexto afio se
encuentra en el nivel alto, lo que indica un rendimiento positivo a nivel de la
comprensién lectora. Sin embargo, un porcentaje de estudiantes evaluados que se

encuentran en niveles medio y bajo muestra que existen estudiantes con dificultades
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para la comprension lectora, por ende es importante potenciar las destrezas de lectura
a través de implementacion de estrategias pedagdgicas que fortalezcan y mejoren los
niveles de lectura en todos los estudiantes.

3.1.5. Resultados de la prueba de comprension lectora (CLP) en Séptimo aiio “A”

Tabla 16
Niveles de comprension lectora de Séptimo ario “A”
Tabla de Frecuencia

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 29,41%
Medio 5 29,41%
Alto 7 41,18%
Total 17 100%

Nota: Aplicacién de la prueba de comprensién lectora de complejidad progresiva (CLP) a
estudiantes de séptimo afio paralelo A.

Figura7

Niveles de comprensién lectora de Séptimo aiio “A”
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Nota: Aplicacion de la prueba de comprensién lectora de complejidad progresiva (CLP) a
estudiantes de séptimo afio paralelo A.

Anélisis

Segun los datos recolectados de los estudiantes de séptimo afio de educacion general
basica paralelo A sobre su rendimiento en la prueba de comprension lectora de
complejidad linglistica progresiva (CLP), se observa que el 41,18% esta en el nivel
alto, lo que significa que un porcentaje de estudiantes muestra un desarrollo apropiado
en las habilidades para comprender la lectura. EI 29,41% se ubica en el nivel bajo y el
29,41% en el nivel medio; lo que muestra que una parte de los estudiantes presenta

dificultades para comprender textos evidenciando un bajo rendimiento en la prueba.
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Interpretacion

Los hallazgos indican que, a pesar de que hay un ndmero significativo de estudiantes
en el nivel alto, la mayoria de evaluados se encuentra en niveles bajo y medio,
sefialando la existencia de dificultades con el entendimiento lector. Motivo por el cual

es necesario fortalecer el rendimiento lector través de la implementacion de estrategias

psicopedagdgicas.

3.1.6. Resultados Generales de la prueba de comprensidon lectora (CLP) en quinto,
sexto y séptimo afio de EGB “A”.

Tabla 17
Niveles de comprensién lectora en estudiantes de basica media

Comprensién lectora

Curso Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 29%
. Medio 5 29%
Quinto A Ao 7 41%
Total 17 100%
Bajo 1 9%
Medio 4 36%
Sex0A Al 6 55%
Total 11 100%
Bajo 5 29%
- Medio 5 29%
Sepimo A “ajg 7 41%
Total 17 100%

Total 45

Nota: Datos obtenidos mediante la aplicacion del test.

Figura 8

Niveles de comprension lectora en estudiantes de basica media
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Nota: Datos obtenidos mediante la aplicacion del test
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Anélisis

Segun los resultados generales de la evaluacion CLP de comprension lectora realizada
a los estudiantes de quinto, sexto y séptimo afio de educacion general basica, se
observa que quinto afio el 41% de estudiantes esta en nivel alto, mientras que en niveles
medio y bajo hay un 29% . En sexto afio, el 55% de los alumnos llega a nivel alto,
siendo el mismo el porcentaje mas alto entre los tres cursos. Le siguen el 36% en el
nivel medio y un 9% en el bajo. Esto muestra un desempefio general superior en
relacion a los demas niveles. Ademas en séptimo afio, el 41% de alumnos se encuentra
en el nivel medio y otro 29% en el bajo, demostrando una distribucion similar a quinto

afo.

Interpretacion

A nivel general, los resultados muestran que sexto afio paralelo A tiene un mejor
rendimiento en comprension lectora, debido a que la mayoria de estudiantes del curso
se ubican en el nivel alto y solo una pequefia parte en el nivel bajo, por otro lado quinto
y séptimo afio paralelos A tienen una distribucion equilibrada entre los diferentes
niveles, sin embargo existe un numero significativo de estudiantes en nivel bajo y

medio, evidenciando dificultad en la comprension de textos.

Se notd que en sexto afio aplicaban mas estrategias ludicas dentro del aula, lo cual se
considera como un elemento pedagdgico relevante para el progreso lector de los
alumnos. Concluyendo asi, que al emplear mas estrategias lidicas, facilita el proceso

de comprensién lectora, facilitando la motivacidn y participacion de cada estudiante.

3.2. Verificacién de hipotesis

Luego de la obtencion de resultados obtenidos tanto en la ficha de observacion aulica
y la prueba de comprension lectora de complejidad progresiva (CLP) a los estudiantes
de quinto, sexto y séptimo de Educacion General Basica paralelos A, mediante el
coeficiente de correlacion no paramétrico Tau-b de Kendall, con el objetivo de

determinar la relacion entre las variables estrategias ludicas y comprension lectora.
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Tabla 18

Correlacién Tau-b de Kendal
Tabla de Correlaciones
Estrategias lidicas ~ Comprension lectora

Coeficiente de

., 1 ’425**
correlacion
Estrategias . .
ladicas Sig. (bilateral) . ,003
Tau-b de N 45 45
Kendall Coeﬁme_qte de 425 1
correlacion
Comprensién . .
lectora Sig. (Bilateral) ,003
N 45 45

Nota: Tabla generada por el software SPSS

Los resultados que se obtuvieron a través del coeficiente Tau-b de Kendall demuestran
una correlacion positiva (tb = 0,425), con un nivel de significancia de p = 0,003 lo

cual sefiala que la relacion entre variables es estadisticamente significativa.

En general, utilizando el coeficiente antes mencionado se obtienen resultados
consistentes, que muestran una relacion positiva, moderada y estadisticamente
significativa entre las variables analizadas. Indicando que, entre mas se implementen
estrategias ludicas, mayor es el nivel de comprension lectora en los estudiantes. Por
tanto, se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis alternativa (H.),
determinando que hay una relacion significativa entre las estrategias ludicas y la

comprension lectora.

3.3. Decision

En funcion de los resultados previamente obtenidos mediante el coeficiente de
correlacion Tau-b de Kendall, se determina que el nivel de significancia es inferior a
0,05 (p < 0,05), evidenciando una relacién estadisticamente significativa entre las
variables estrategias ltdicas y comprension lectora. En consecuencia, se rechaza la
hipotesis nula (Ho), la cual plantea que no existe una relacion significativa entre las

variables.

Hipotesis nula (Ho): No existe una relacion significativa entre las estrategias ludicas

y la comprensién lectora de los estudiantes de 5to, 6to y 7mo afio EGB paralelos “A”
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de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”.

Hipotesis alternativa (H.): Existe una relacion significativa entre las estrategias
ludicas y la comprension lectora de los estudiantes de 5to, 6to y 7mo afio EGB

paralelos “A” de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”.

3.4. Discusion

Los resultados obtenidos en el desarrollo del presente trabajo de investigacion
respaldan la hipotesis al afirmar que existe una relacion entre estrategias ludicas y
comprension lectora en los estudiantes de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”. Sin
embargo la significancia moderada de la relacion muestra que la comprension lectora
es un proceso cognitivo en el cual se incluyen elementos pedagdgicos. Uno de los
factores que influyeron en los resultados fue el tamafio de la muestra, debido a que se

trabajo con 45 estudiantes.

Ademas, al ser una investigacion no experimental, no existio un control de factores
externos como el contexto familiar, aspectos psicologicos, entre otros los cuales
pueden impactar de manera negativa o positiva en el desempefio de la lectura y la
comprensién de la misma. Asi mismo los instrumentos fueron aplicados y evaluados
de manera generalizada, los cuales fueron la ficha de observacion aulica de aplicacion
de estrategias ludicas y la prueba de comprension lectora de complejidad progresiva
(CLP).

Adicional a lo antes mencionado, de acuerdo a Salinas Suarez (2025) manifiesta la
importancia de la implementacion de estrategias ludicas para fortalecer la comprension
lectora. Indicando que dichas estrategias contribuyen al anélisis critico, inferencial y
literal de textos, asi como también ayudan al aumento de la motivacion, interés y
progreso lector de cada estudiante. Por ende si bien las estrategias ludicas fortalecen a

la comprension lectora, es necesario variar con otros métodos pedagogicos.

Los resultados obtenidos guardan concordancia con las investigaciones desarrolladas por
Morocho (2023), Escudero et al. (2024) y Salinas Suérez (2025), quienes concluyen que la

incorporacion de estrategias ludicas favorece la participacion activa, la motivacion y el
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fortalecimiento de habilidades académicas en los estudiantes. De manera similar, la presente
investigacion evidencid que los cursos donde se observé una mayor aplicacion de estrategias
ludicas presentaron mejores niveles de comprensién lectora. Estos hallazgos permiten afirmar
que el juego, cuando posee una intencionalidad pedagdgica adecuada, constituye un recurso
relevante para potenciar los procesos lectores y promover aprendizajes significativos dentro
del contexto escolar.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

-Las actividades ludicas mantienen una relacion directa y significativa con el
desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes de Sto, 6to y 7mo paralelos “A”
de Educacion General Bésica Media de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”,
durante los meses de marzo y abril de 2026. La aplicacion de estrategias recreativas,
dindmicas y participativas favorecio el interés, la motivacion y la interaccion de los
estudiantes con los textos, permitiendo fortalecer habilidades como la interpretacion,
el anélisis y la comprension de la informacion leida. Asimismo, se evidencio que el
aprendizaje mediante el juego genera un ambiente mas activo y significativo,
facilitando la participacion de los estudiantes y mejorando su rendimiento lector. Por
tanto, se reconoce la importancia de incorporar actividades ltdicas dentro del proceso
educativo como una herramienta pedagdgica eficaz para potenciar la comprension

lectora.

-El andlisis de la base tedrica permitié identificar que las estrategias ludicas
constituyen herramientas pedagodgicas fundamentales para favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje y fortalecer el desarrollo de la comprension lectora en los
estudiantes. Los aportes de diversos autores evidencian que el juego promueve la
motivacion, la participacion activa y el aprendizaje significativo, aspectos que facilitan
la construccidn de conocimientos y el desarrollo de habilidades lectoras. Asimismo, se
determind que la comprension lectora es una competencia esencial para el desempefio
académico, ya que posibilita interpretar, analizar y reflexionar sobre la informacion
contenida en los textos. En consecuencia, la fundamentacion tedrica respalda la
importancia de incorporar estrategias ludicas dentro de las practicas educativas para
potenciar el desarrollo integral de los estudiantes.

-La evaluacion realizada mediante la Prueba de Comprension Lectora de Complejidad
Linguistica Progresiva (CLP) y la ficha de observacion aulica permitié identificar el
nivel de comprension lectora de los estudiantes y la frecuencia de aplicacion de
estrategias ludicas dentro del aula. Los resultados evidenciaron que los estudiantes que

participaron en actividades ladicas mostraron mayor interés, participacion y
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disposicion hacia las tareas de lectura, reflejando mejores desempefios en los distintos
niveles de comprensién lectora. Asimismo, la observacion aulica permitié constatar
que las estrategias ladicas contribuyen a generar ambientes de aprendizaje dinamicos
y motivadores que favorecen el desarrollo de habilidades lectoras. Por lo tanto, se
reconoce que la aplicacion de actividades ludicas constituye un recurso pedagdgico
valioso para fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de Educacion General

Bésica Media.

-Los resultados obtenidos permitieron determinar la existencia de una relacion positiva
y significativa entre las estrategias ludicas y la comprension lectora en los estudiantes
de quinto, sexto y séptimo afio de Educacion General Basica Media de la Unidad
Educativa “Sagrada Familia”. Se evidencid que la utilizacion de actividades
recreativas, dindmicas y participativas favorece el desarrollo de capacidades
relacionadas con la interpretacion, anélisis y comprension de textos, incrementando
ademas la motivacion y el interés por la lectura. Del mismo modo, se constat6 que el
aprendizaje basado en el juego contribuye a mejorar la interaccion de los estudiantes
con los contenidos academicos, facilitando la adquisicion de conocimientos de manera
significativa. En consecuencia, se concluye que las estrategias ludicas constituyen un
elemento clave para fortalecer la comprension lectora y optimizar los procesos

educativos.
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4.2. Recomendaciones

-Se sugiere que los docentes de Educacion General Basica Media fortalezcan de
manera permanente actividades ludicas dentro de las estrategias de ensefianza de la
comprension lectora, ya que estas favorecen la motivacion, el interés y la participacion
activa de los estudiantes. Ademas, es importante disefiar dinamicas recreativas acordes
a la edad y necesidades de los alumnos, tales como juegos de palabras,
dramatizaciones, lecturas interactivas, concursos y actividades grupales, con el fin de

fortalecer habilidades de interpretacion, analisis y reflexion critica de los textos.

-Se recomienda a los docentes de Educacién General Béasica Media fortalecer la
incorporacion de estrategias ludicas dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje,
considerando los fundamentos teoricos que evidencian su influencia positiva en el
desarrollo de la comprensién lectora. Asimismo, es importante promover procesos de
capacitacion y actualizacion pedagogica que permitan conocer y aplicar metodologias
innovadoras basadas en el juego, favoreciendo la motivacién, la participacion activa y

la construccion significativa de conocimientos en los estudiantes.

-Se sugiere que los docentes realicen un seguimiento permanente del nivel de
comprensién lectora de los estudiantes mediante la aplicacién de instrumentos de
evaluacion pertinentes y la observacion sistematica de las actividades desarrolladas en
el aula. Ademas, es importante implementar con mayor frecuencia estrategias ludicas
como lecturas interactivas, dramatizaciones, juegos de palabras, dindmicas grupales y
actividades recreativas, con la finalidad de fortalecer las habilidades de comprension,
interpretacion y analisis de textos, asi como incrementar el interés y la participacion

de los estudiantes durante el proceso lector.

-Se recomienda a los docentes y directivos de la Unidad Educativa “Sagrada Familia”
promover de manera permanente la utilizacion de estrategias ludicas dentro de la
planificacién curricular y las actividades pedagdgicas diarias, debido a su relacion
positiva con el desarrollo de la comprension lectora. Ademas, es conveniente fomentar
espacios de aprendizajes dinamicos, participativos y colaborativos que integren
actividades recreativas y educativas, con el propdésito de fortalecer la interpretacion, el

analisis y la comprension de textos, contribuyendo al mejoramiento del rendimiento
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académico y al desarrollo integral de los estudiantes.
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Anexo 2. Consentimiento informado para representantes de los estudiantes

UNIVERSIDAD

et
UTA TLONICA DEAMBATO

DECLARACION DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
Informacién

Su Hijo{a) o representado legal, ha sido invitado(a) o participar en la aplicacidn de la
PRUEBA DE COMPRENSION LECTORA DE COMPLEJIDAD PROGRESIVA (CLP), que
forma parte de una investigacion académica de titulacién, de la estudiante Gabriela Melissa
Mufoz Martinez, con el objetivo de medir de manera objetiva el nivel de comprension
lectorn de los estudiantes, a fin de identificar su capacidad para interpretar, analizar y
reflexionar sohre textos escritos, parmitiendn reconncer fortalezas y posibles dificultades en

el proceso lector,

Esta investigacion trata sobre un proyecto de titulacion con fines netamente académicos, para
evaluar In relacion entre las estrategias lidicas y comprensidn lectora.

Los datos nqui recogidos se tratardn con total confidencialidad.

Se solicita su autorizacion para que su hijo{a) o representado legal participe en esta
investigacion académica,

Si tiene alguna pregunta sobre esta evaluacion, se puede comunicar con Gabriela Mufioz,
estudiante de la carrera de Psicopedagogia, al correo gmunoz009 1 @@uta.edu.gc o con la Mg,
Corina Nifiez (Tutora de Tesis) al correo genunez@uta.edu.cc

Formulario de Autorizacion
Por la preseate, yo o  eom ClI
padre/madre/tutor(a) de npll?

doy mi consentimiento para que mi hijo(a) participe, en el estudio sobre “ESTRATEGIAS
LUDICAS Y COMPRENSION LECTORA™, a cargo del estudiante: Gabriela Melissa
Mufoz Martinez, n su vez, autorizo al investigador a tomar los datos con fines académicos
y de ser el caso, para divulgacion cientifica con la metodologia declarada en este documento
y respetando las normas de biodtica y proteccidn de identidad.

Declaro que he leido y he comprendido las condiciones de la participacion en este estudio de
mi hijo(a). No tengo dudas al respecto.

Ambato a de del 20

Firma del Representante legal Firma del Investigador Responsable
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Los datos aqui recogidos se tratardn con total confidencialidad.

Se solicita su astonzacidn para que su hijo{z) o representado legal participe en esta
- —— Séemi

Si tiene alguna pregunta sobre esta evaluacion, se puede comunicar con Gabricla Mufioz,

estudiante de la carrera de Psicopedagogia al correo gmunoz0091 @uta edu ec o con la Mg
Conna Nadez (Tutora de Tesis) 2l comreo ce nunez@uta edu ec

Formulario de Autorizacién
Por &a presente, yo Clenn (Olye can CL
1£pr0Y30LS padre/madreftutor(a) de a1y .
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Declaro que be leido y he comprendido ias condiciones de la participacion en este estudio de
m: hijo(a). No tengo dudas al respecto.

Ambatoa {1/ de £, | del205/

Firma del Investigador Responsable
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Anexo 4. Ficha de observacion &ulica de aplicacion de estrategias Iudicas

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
FICHA DE OBSERVACION DE CLASE: APLICACION DE ESTRATEGIAS LUDICAS

Datos Informativos
Nombre de la Institucion Educativa:r ... ... e
Docente Observado: .............ccoovviiiiiiiinieiicinn. GRNEYOL ;v sssvvwnmsnarsnmsv s s
BAAOS ccovsnpnnsrsmsmnrommesimsmgessarnessapome BRI o s nnenssummsvsssrssmmrmayasesvayuse
Grado/Curses s i siiinuainnmnnes,  Paraleey s nsnanasinngess
Objetivo de'Ja @IMAMICA: .iiivviiiiinivimmmas bieiinm i reins e it s T s A T e i
Valoracién
SI NO
L Gestion y aplicacion de la estrategia (Rol del Docente)
Evalia la capacidad técnica del docente para implementar el juego en VALORACION
el aula.
Aspectos a tener en cuenta en la observacion ‘ SI | NO ‘

(Explica de forma clara y precisa las reglas y el funcionamiento del

Juego?

(Prepara y utiliza material lidico creativo, funcional y seguro? ‘ ‘

(Demuestra dominio en la conduccion y la mediacion de la dinamica? ‘

(Organiza el espacio fisico de manera eficiente para el desarrollo lidico? ‘

(Mantiene el entusiasmo y el interés del grupo durante toda la actividad? ‘ J
\

(Logra realizar una sintesis o reflexion pcdagégiéa al finalizar el juego?

II. Respuesta y comportamiento del estudiante

Evalita como reaccionan los alumnos ante la propuesta lidica.

Aspectos a tener en cuenta en la observacion SI NO ‘
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(Los estudiantes participan con mterés y motivacion intrinseca?

;Siguen las instrucciones y respetan las reglas establecidas?

¢Interactaan de forma positiva y colaborativa con sus companeros?

Muestran miciativa y creatividad durante la resolucion de retos hidicos?

;Respetan los fumos y mantienen una competencia sana?

Logran cumplir con el desafio o meta propuesta por la estrategia?

TIL Clima de aula y manejo de grupo
Evalita el entorno y el control de la disciplina durante la hidica.

Aspectos a tener en cuenta en la observacion

.Se trabaja en un cluna de respeto, alegria y confianza?

(El docente maneja y mantiene el orden sin intermumpir el flujo del
Juego?

(El iempo asignado a cada fase de la estrategia es el adecuado?

IV.  Observaciones adicionales
Sugerencias del observador:

............................................................................................................
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Anexo 5. Validacién por expertos del instrumento ficha de observacion de

aplicacion de estrategias ladicas

VALIDACION CUANTITATIVA
Por fav 9 .
OF Mrvase marcar una X la AN i tomar en cada uno de los ltems del cuestionano presentado y
plantear sus observaciones de ser DOCEat iy
ESCALA
Ttem Aprobade | Modificar Eliminar Observaciones
(B (U] (o)
| .
~ ]
= ¥
1
x
4
A
S X
6 <
’ X
8 x
9 x
10 P
11 X
12 X
13 ®
14 x
15 £
Observaciones generales:
Apellidos y nombres del experto: Bo by deun Glo  Jig
Grado scadémico: o
Profesiéa: Dexenks
Institucién doade labora: orva
Cargo que desempedia: Boane
Fecha de Ia validacién: foal sees
Firma:
GRACIAS POR SU COLABORACION

82



VALIDACION CUANTITATIVA

Por favor sirvase marear una X la accién a tomar en cada uno de los ltems del cuestionario presentado y
plantear sus observaciones de ser necesarias.

ESCALA
ltem Aprobndo | Modificar | Efiminar Observaciones
(2) (1) (0)
l v
2 s
3 v
4 /
3 /
g -~ Rioguros ge o chaarle pabope enle sl
7 F
8 /
9 7’
10 5
1
12 =
i A Tlem ¥ preepean ( Chaers wadude) h.,l,[,,]
14 %
15 7
Observaciones generales: i k ot s Loe

',Jrgu wgueado  poro o walided o) ded

Apellidos y nombres del experto: Tgtgg Romino st Uithne,

Grado académico: Uor ke

Profesién: eLvop i i, Celeiore
Institucién donde labora: urp

Cargo que desempeiia: D _sze

Fecha de la validacién: 23 e poro gel 4026

Firma: m

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 6. Prueba de comprension lectora de complejidad linguistica (CLP)

Prueba

Lol

Formas Paralelas

Felipe Alliende - Mabel Condemarin — Neva Milicic

Manual para
la aplicacion de la
Prueba de Compresion
Lectora de Complejidad
Linguistica Progresiva:
8 Niveles de lectura.
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APLICACION DEL ALUMNO

Mormbre . -
Sewe: Masodling . __ Femenina —
Feadm de Hacmesia:

Edad: _ oanem e

APLICACION INDMIDUAL

APLICACION COLECTIVA

SUBTEST HOMBRE HORA PUNTAJE
Fag. [Inkcle | Tanm. [Brute | £ T [Farcan
th
Vobi- ] | Los e s y o hemerrohos %
W— b -] L ol o 1™ ey -
WK 3] L0 ol o 2 iy =
W= 4] arnalgre gl W= gi=1] =
PUMNTAIE TOTMAL: TIEMPO TOTAL:
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Anexo 7. Prueba de comprension lectora de complejidad linguistica (CLP)

completado.
APLICACION DEL ALUMNO

Nombre L——P:n:-i

Sexo  Masculino Femenino o
| Fecha de Nacimiento: | ] |

Edad [ ] efos: D 1 meses

Fecha de Aplicacidn: :IIIIKI p) * IM h 202§

Examinador ! "y

LAPLICACION INDIVIDUAL APLICACION COLECTIVA b ¢
SUBTEST NOMBRE HORA PUNTAJE

'Pag. inicio |Térm. Bruto] Z | T |Percen |
til
VI-A-{1) |Lesbromss de José ¢ 1040
Vi-A-(2) |Lasbromas de José 8
Vi-A-(3) |Lasbromas de José 10
Vi-A-(4) |Laleyenda piel roja 13 ,14;7_11
VI-A-(5) |Laleyenda pelrom 14
Vi-A-(8) |Laleyenda pel roja 15 41'.21‘1
PUNTAJE TOTAL: | ) i'neupo ToTaL __39:4Y |
2
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Anexo 9. Fotografias de aplicacidn de instrumentos de evaluacién en quinto, sexto y

séptimo aflo EGB paralelos “A”
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