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RESUMEN EJECUTIVO

Actualmente, el bienestar y cuidado de los animales, en particular de los gatos, se ha
convertido en un tema de gran relevancia. Como compafieros Unicos e independientes,
los gatos necesitan entornos que favorezcan su estimulacion sensorial, fomentando su
desarrollo fisico y mental. Este proyecto esta enfocado en el disefio de objetos que

potencien la exploracion, el entretenimiento y el bienestar integral de los felinos.

Para el desarrollo del proyecto, se aplico la metodologia Design Thinking, conocida
por su enfoque centrado en el usuario. Esto permitid garantizar que los disefios fueran
no solo funcionales, sino también adecuados a las caracteristicas y necesidades de los
gatos. El proceso inicié con una etapa de empatia, en la que se analizaron las
necesidades sensoriales y comportamentales de los gatos mediante observaciones
directas y entrevistas con veterinarios y propietarios. A partir de ello, se identificaron
los principales desafios en la estimulacion sensorial de gatos en entornos domesticos y
se generaron ideas innovadoras para abordarlos. Durante la fase de prototipado, se
elaboraron modelos preliminares que fueron probados y ajustados en funcion de su

eficacia.

El disefio propuesto incluye modulos plegables de dimensiones ajustadas a los gatos,
un tubo telescépico que actla como rascador y puentes plegables que fomentan la
exploracion. Estos elementos estan disefiados para estimular los sentidos de los felinos
de manera efectiva, favoreciendo su curiosidad innata y contribuyendo a la reduccion

del estrés.

Como resultado, este proyecto ofrece una solucion modular que mejora
significativamente el entorno sensorial de los gatos. Estos objetos no solo enriquecen
su calidad de vida al proporcionarles entretenimiento y exploracion, sino que también

promueven su bienestar integral

PALABRAS CLAVE: ESTIMULACION, DISENO MODULAR,
EXPLORACION, COMPORTAMIENTO FELINO, BIENESTAR ANIMAL.
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ABSTRACT

Currently, the welfare and care of animals, particularly cats, has become a topic of
great importance. As unique and independent companions, cats require
environments that promote sensory stimulation, fostering their physical and mental
development. This project focuses on designing objects that enhance exploration,

entertainment, and the overall well-being of felines.

The Design Thinking methodology was applied in the development of this project,
known for its user-centered approach. This ensured that the designs were not only
functional but also tailored to the characteristics and needs of cats. The process
began with an empathy stage, where the sensory and behavioral needs of cats were
analyzed through direct observations and interviews with veterinarians and pet
owners. Based on these findings, the main challenges of sensory stimulation for
domestic cats were identified, and innovative solutions were proposed. During the
prototyping phase, preliminary models were created, tested, and refined based on

their effectiveness.

The proposed design includes foldable modules of dimensions suitable for cats, a
telescopic tube that serves as a scratching post, and foldable bridges that encourage
exploration. These elements are designed to effectively stimulate the senses of
felines, promoting their innate curiosity and helping to reduce stress.

As a result, this project presents a modular solution that significantly improves the
sensory environment of cats. These objects not only enrich their quality of life by
providing entertainment and exploration but also promote their overall well-being

through an innovative, functional, and cat-focused design.

KEY WORDS: STIMULATION, MODULAR DESIGN, EXPLORATION,
FELINE BEHAVIOR, ANIMAL WELL-BEING.
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INTRODUCCION

Los gatos, conocidos por su independencia y curiosidad innata, son comparieros
fascinantes que encuentran alegria en explorar, jugar y ejercitarse. Sin embargo, en
entornos domesticos, muchos gatos enfrentan la falta de estimulos adecuados que
fomenten su desarrollo sensorial y comportamental. Esta carencia puede afectar
negativamente su bienestar general, limitando su capacidad para satisfacer sus instintos

naturales, como trepar, arafiar y explorar.

En la sociedad actual, el cuidado y bienestar de los animales ha cobrado gran
relevancia, destacando la importancia de entornos enriquecidos para los gatos. Este
proyecto se centra en el disefio de un sistema modular innovador que estimule los sentidos
felinos y promueva su actividad fisica y mental. El disefio incluye modulos plegables
adaptados a las necesidades de los gatos, un tubo telescépico que funciona como rascador

y puentes plegables que incentivan la exploracion.

Cuando se disefian e implementan de manera adecuada, estos objetos no solo
enriquecen el entorno de los gatos, sino que también contribuyen a reducir el estrés y
mejorar su calidad de vida. Al integrar principios ergonémicos y sensoriales, estos
maddulos se destacan como una solucion funcional e innovadora para mejorar el bienestar
de los felinos en entornos domésticos, ofreciendo oportunidades para satisfacer sus

necesidades naturales de exploracion y juego.



CAPITULO |

ANTECEDENTES

GENERALES

1.1 Nombre del proyecto

“Diseiio de objetos para estimulacion sensorial en gatos”.

1.1.1 Definicion del problema.

Los gatos domésticos actualmente pasan gran parte de su tiempo en espacios
cerrados, lo que limita su capacidad para explorar y recibir estimulos diversos como
lo harian en un entorno natural. Los gatos son animales muy sensibles a los estimulos
sensoriales, especialmente los principales sentidos del olfato, el gusto, el oido, la vista
y el oido. Estos estimulos son esenciales para el desarrollo de sus habilidades fisicas,

emocionales y cognitivas.

Sin embargo, el mercado de productos disefiados para ellos no satisface
adecuadamente la necesidad de estimular estos sentidos de manera equilibrada y
enriquecedora. Muchos de los productos disponibles, como juguetes o0 accesorios, no
estan diseflados para los gatos ni para sus necesidades sensoriales naturales. Por
ejemplo, los juguetes comunes se enfocan en el movimiento o los sonidos simples,
pero no estimulan los otros sentidos de un gato, como el olfato, que es fundamental
para su vida diaria, los duefios de gatos en la Sierra Ecuatoriana tienen una oferta
limitada de productos sensoriales, lo que los hace mas dependientes de productos
importados que no siempre estan disefiados para las necesidades de los gatos o el

contexto ecuatoriano.

Ademas, los materiales y formas son poco diversos, lo que podria promover una
mayor interaccion sensorial. Esta falta se ve agravada en areas como la Sierra
ecuatoriana, donde la oferta de articulos especializados para mascotas es ain mas
limitada debido a las barreras de importacion y la falta de crecimiento de la industria
local (Beltran Carla,2016)



La monotonia de la estimulacién diaria de los gatos es otro problema relacionado, lo
que puede causar estrés, ansiedad, aburrimiento e incluso problemas de
comportamiento, como agresividad o sobrealimentacion.
Contextualizacion

La industria de productos para mascotas a nivel nacional, pese a que ha tenido
un crecimiento, sigue mostrando una falencia importante en la oferta de articulos
especificos para gatos domésticos, principalmente en el enfoque de productos para la
estimulacion sensorial. La importacion de estos productos es menor en comparacion a
productos para otras mascotas, lo que ha llevado a un mercado que no solo es limitado
en variedad, sino también en cumplimiento de normativas de calidad y cuidado. (Espin
Bravo Juan Sebastian, 2014)

Siendo asi, pese a escaso, tiene el potencial de satisfacer esta demanda, siempre
y cuando se desarrollen con el cumplimiento de estandares de uso y seguridad
necesarias para garantizar el bienestar de los gatos. Actualmente en el mercado
ecuatoriano, se observa que la oferta de productos fabricados localmente para gatos
esta retrasada frente al de otros animales, como los perros. (Mascotas para toda la vida,
2018)

Sin embargo, este panorama presenta una oportunidad a nosotros como
disefiadores y emprendedores quienes buscan innovar en el campo del disefio industrial
aprovechando materiales locales y tecnologias emergentes como la produccion
sostenible y la impresion 3D, lo que permitiria no solo diversificar la oferta, sino
también fortalecer la industria nacional. El desarrollo de productos de estimulacion
sensorial para gatos en Ecuador deberia enfocarse en el disefio ergonomico, materiales
seguros y funcionalidad para promover tanto el entretenimiento como el bienestar de

los felinos.

Justificacion

(Espin Bravo Juan Sebastian, 2014) destaca que los juguetes actuales contienen

particulas toxicas para las mascotas, y la mayoria son importados. Por ello, propone
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generar productos de materia prima reciclada, no téxicos y amigables con el medio
ambiente, que cumplan con la funcidn de entretenimiento esperada por los duefios de

mascotas.

Es por ello que el presente proyecto tiene como propoésito disefiar objetos de
estimulacion sensorial para gatos domesticos, abordando tanto el bienestar de los
felinos como la satisfaccion de sus duefios. la oferta de productos dirigidos a gatos
domeésticos es limitada, especialmente en lo que respecta a aquellos que promuevan la
estimulacion sensorial. Esto tiene un impacto negativo en el bienestar de los animales,

que requieren de interaccion y estimulacion para mantener su salud fisica y mental.

La falta de productos disefiados especificamente para gatos resalta una
oportunidad de innovacién en un sector que podria aprovechar materiales locales,
fomentar la industria nacional y satisfacer una necesidad real en la comunidad de
duefios de mascotas. Este proyecto se centra en la creacion de productos que mejoren
la calidad de vida de los gatos domésticos al proporcionarles medios de estimulacion

adecuados que respondan a su comportamiento natural de curiosidad y agilidad.

Ademas, busca impulsar la produccion local de estos articulos, reduciendo la
dependencia de productos importados y fortaleciendo el mercado nacional. A través
de un enfoque de disefio industrial que priorice la ergonomia y la seguridad, se espera
también establecer un estandar que eleve el nivel de competencia en el mercado de
productos para mascotas en Ecuador, el proyecto incluye un proceso de investigacion
para identificar las necesidades sensoriales especificas de los gatos, asi como un
analisis de materiales y tecnologias disponibles en el pais para la produccion sostenible

y segura de los productos.

1.1 Objetivos

1.1.1. Objetivo general
Disefiar un objeto que estimule los sentidos de los gatos domesticos, mejorando
su bienestar y calidad de vida en espacios cerrados.

1.1.2. Obijetivos especificos
Identificar los principales estimulos sensoriales que requieren
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los gatos para un bienestar fisico y mental.

Analizar el mercado actual de productos para gatos en Ecuador. Y

tipologias existentes

Desarrollar un prototipo a escala del producto final. Que resuelva las necesidades de

los felinos. Que genere estimulacion sensorial positiva en gatos.



CAPITULO Il
MARCO REFERENCIAL

2. Antecedentes Investigativos

2.1 Introduccién

Aun cuando los gatos son hoy en dia una de las especies domésticas més extendidas a
lo largo y ancho de nuestro planeta, siguen existiendo algunas dudas con respecto al
momento preciso de su domesticacion, a comparacion a otros animales tales como
reses, caballos, cabras, borregos, los gatos representan una de las especies mas
recientemente domesticadas, por otro lado, la primera especia registrada que fue
domesticada fueron los perros, hace ya 15,000 afios (Colegio oficial de veterinarios de
Madrid, 2018).

En Egipto, los gatos eran tan respetados que, en el momento de su muerte, no solo eran
frecuentemente embalsamados, sino que también eran provistos de una mascara
representando su cara, si su muerte era ocasionada por la mano humana, se castigaba
al infractor con su muerte. Numerosas historias y anécdotas dan cuenta de la

importancia de los gatos ara esta civilizacion.

Los principales importadores de productos para gatos en Ecuador son Colombia, Peru
y Argentina, sin embargo, marcas locales han ido fortaleciendo su presencia en el
mercado, ofreciendo alternativas competitivas en calidad y precio, la demanda de estos
productos para mascotas, incluidos los de gatos, se han diversificado con opciones

adatadas a necesidades especificas (Villavicencio Silva José David, 2014).



2.2 El disefio industrial

Segun la oficina Espafiola de Patentes y marcas (OEPM), el disefio industrial es una
modalidad de Propiedad Industrial que protege la apariencia externa u ornamentacion
de un producto, o de una parte de él, sin tener en cuenta sus caracteristicas técnicas o
funcional. Por lo tanto, se trata de un tipo de innovacion formal en forma y funcion, lo
diferencian de un punto de vista virtual, del resto de productos, y es lo que se va a
proteger bajo la modalidad de Disefio Industrial.

2.3 Antecedentes Investigativos.

De acuerdo con el Servicio de rentas internas (SRI), indica que, entre enero y junio del
afio 2020, la demanda por productos destinados al entretenimiento de los animales ha
incrementado un 7,4%, con respecto a cifras del mismo periodo del afio 2019. Del total
facturado en ese afio, casi 60 millones de délares corresponden a este sector comercial,

siendo que esta cifra solo representa la venta en locales especializados o en “pet-

shops”.

2015 2016 2017 2018 2019 2020

Figural Cifras de productos para entretenimiento de animales segtn el SRI Fuente: (Karla
Pasantes, 2024)

El gato ha pasado por el proceso de domesticacién, pero aun no estd completamente

civilizado. Asi como las suaves patas del gato esconden las afiladas garras, el elegante

cuerpo que ronronea de placer esconde el espiritu que aln vive en cada gato. Por
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supuesto, parte del encanto de los gatos tiene que ver con un viejo dicho. “El gato nos

ofrece su compafiia para que podamos acariciar al tigre” (Edwin Pinto, 2022).
2.4 Estado del arte

2.4.1 Estimulacion sensorial en animales

La estimulacion sensorial es el proceso mediante el cual se recibe, procesa e
interpreta la informacion del mundo a través de los sentidos. Desde el suave tacto de
una manta hasta el dulce aroma de una flor, esto sabiendo que cada experiencia

sensorial contribuye en el entendimiento y relacion con el entorno.

La estimulacién sensorial en animales es sumamente importante para su bienestar
fisico, emocional y cognitivo, ya que, el enriquecimiento sensorial forma pate de
programas méas amplios de enriquecimiento ambiental, lo que implica ofrecer
estimulos que promueven los comportamientos naturales y que reducen estrés,
especialmente en animales en cautiverio o en estado de domesticacion (Sampedro-
Piquero & Begega, 2013).

En animales domésticos como los gatos estas estrategias son esenciales para
mantenerlos saludables, prevenir su aburrimiento, y sobre todo fortalecer un vinculo

con el humano.

Figura2 Estimulacion sensorial, enfocado en los gatos
Elaborado por el autor (2024).

Algunos de los estimulos felinos son los siguientes: Estimulacion tactil, estimulacion

olfativa, estimulacién visual y la estimulacion auditiva, sabiendo que los gatos son
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animales sumamente activos es hiperactivo que dentro del hogar exista al menos una
manera para estimular estos sentidos felinos de manera adecuada (Tami Gabriella,
2024).

2.4.2 Comportamiento y necesidades sensoriales de los gatos domésticos
Los gatos tienen diversas personalidades las cuales se clasifican en cinco

factores: Neuroticismo (ansiedad, inseguridad), Extroversion (curiosidad, energia),
Dominancia (agresividad hacia otros gatos), Impulsividad (comportamiento erratico)
y Amabilidad (afecto hacia humanos y otros animales). Dichas caracteristicas son las

que pueden influir en como los gatos acttian en su entorno y con los seres humanos.

Sin embargo, un entorno que puede tener elementos estresantes para los gatos puede
desencadenar su estado méas salvaje haciéndolos actuar de maneras impulsivas e
incluso agresivas, mientras que si su crianza se desarrolla en un ambiente enriquecido

de estimulos sensoriales le promovera la tranquilidad y el juego.

Ademas, los gatos requieren de estimulacion sensorial continua para prevenir su
aburrimiento y el estrés. Esto incluye juguetes interactivos, actividades de caza
simulada y lugares para trepar o esconderse. Los cambios en su entorno ya sean,
mudanzas o reubicacion de muebles, puede provocar un desequilibrio en sus sentidos,
provocandole estrés debido a su sensibilidad a los estimulos ambientales (Litchfield et
al., 2017).

2.4.3 Disefio de juguetes y objetos sensoriales para gatos.

Antecedente I: Disefio de muebles interactivos para gatos.

De acuerdo con Ai (2021), la interaccion entre humanos y gatos aporta muchos
beneficios lo que da la oportunidad a la innovacion de disefios de muebles para gatos

que atienden las necesidades sensoriales tanto de duefios como de sus duefios.

Conclusion: EIl articulo estudia que estos muebles no deben solo satisfacer
necesidades basicas de los gatos, como el confort y el entretenimiento sino también
fomentar la conexién emocional con sus duefios, sugiriendo que en futuras
investigaciones se deben enfocar en mejorar la durabilidad y seguridad en estos

productos



Figura 3 Disefio de muebles interactivos para gatos
Fuente: (Ai, 2021)

Antecedente Il: Los gatos rescatados prefieren rascar telas comunmente

utilizadas para cubrir muebles tapizados.

Para Rossi et al. (2023), la interaccion de gatos rescatados con un nuevo entorno
cerrado con los muebles de sus duefios suele ser un problema muy comdn, sin
embargo, existen diferentes tipos de telas que les resultan mucho mas atractivos como
la tela chenille.

Asi mismo menciona que los felinos hacen este gesto no solo con la intencion de
afilar sus ufias, sino también por cuestiones de marcar territorio pues esta accion la
realizan para su estimulacion visual y olfativo. Mencionan que el estudio se realiz6 en
un refugio en el cual los comportamientos de los gatos se vieron afectado por la

competencia o la falta de opciones de enriquecimiento ambiental.

Conclusion: El articulo menciona que una manera efectiva que los gatos encuentran
es utilizar rascadores marcando asi su territorio, sin embargo, implica una
predisposicion a ciertos tipos de superficies para arafiar. Los resultados del articulo
sugieren que la seleccidn de telas puede jugar un rol importante en la proteccion del
entorno de los duefios de felinos, aunque la inclusion de rascadores es fundamental

para el desarrollo de los gatos.
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Figura 4
Los gatos
rescatados
prefieren
rascar telas
Fuente:
(Rossi et al.,
2023)

Antecedente I11: Control of sensory fields by stimulation of hypothalamusPara M
F McDonnell and J P Flynn (1966), la estimulacion del hipotalamo en los gatos revela
como esta regidn cerebral puede activar reflejos que se relacionan con la mordida
de los felinos, se encontrd que la estimulacion del hipotdlamo puede generar
campos que provocan respuestas de reflejos, y que la intensidad de cada
estimulacion influye en el tamafio y extension de estos campos.

Conclusion: Dentro del articulo se da a entender que este descubrimiento contribuye a
la comprension de como se regula el comportamiento instintivo de los felinos, a través
de percepciones sensoriales en los gatos, lo cual aporta una nueva perspectiva sobre

mecanismos de control del comportamiento felino.

Figura 5 Control of
sensory fields by
stimulation of
hypotalamus
Fuente: (M F
McDonnell & J P
Flynn, 1966)
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Antecedente 1V: Survey of cat owners on features of, and preventive measures
for, feline scratching of inappropiate objetcs; a pilot study.

Moesta et al. (2018), mencionan que dentro de su estudio recopil6 datos
preliminares acerca de caracteristicas relevantes y medidas que puedan prevenir, estas
técnicas incluyen gritos hacia los animales, rociandoles agua, sacudiendo una tela de
sonajero, sin embargo estas medidas provocan una alteracion de comportamiento,
Ilego al resultado de que 69.2% de encuestados gritan a los gatos, pero ninguna de
estas modificaciones de conducta afectd significativamente la frecuencia de rascado de

objetos.

Conclusion: aunque los gatos son receptivos a algunas érdenes humanas, las medidas
preventivas comunes, como gritar, rociarles agua o sacudir una tela de sonajero, no
logran reducir significativamente la frecuencia del rascado en objetos. De hecho, estas
técnicas tienden a alterar el comportamiento de los felinos sin solucionar el problema
de manera efectiva. Esto sugiere que los métodos tradicionales de modificacion de

conducta no son adecuados para abordar el rascado en gatos y destaca la necesidad de

explorar alternativas mas amigables y efectivas para prevenir este comportamiento.

=g YA

Figura 6 Survey of cat owners on features of, and preventive measures for, feline scratching of inappropiate
objetcs; a pilot study.
Fuente: (Moesta et al., 2018)

Antecedente V: Efficacy of the Feliway® Classic Diffuser in reducing undesirable
scratching in cats: A randomised, triple-blind, placebo-controlled study.

De acuerdo con Pereira et al. (2023), el rascado es un comportamiento natural
que los gatos usan para la comunicacion y el mantenimiento fisico, pero cuando rascan

los muebles del hogar, puede generar tension con sus duefios. El objetivo del estudio
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fue evaluar la frecuencia e intensidad del rascado no deseado y determinar la
efectividad del difusor en un periodo de 28 dias.

Los principales hallazgos incluyen:

Se observé una reduccion significativa en la frecuencia de rascado en el Grupo de
Feromonas (83,5%) en comparacion con el Grupo de Placebo (68,5%), de acuerdo a
los métodos utilizados por diferentes farmacéuticas.

La intensidad del rascado también se redujo mas en el Grupo de Feromonas, y el indice
Global (calculado multiplicando la frecuencia y la intensidad) mostré una mejora
considerable en este grupo.

Los gatos que usaron el difusor de feromonas tuvieron mas probabilidades de dejar de

rascar completamente para el dia 28 en comparacion con los que usaron el placebo.

Conclusion: Este estudio demuestra que el Difusor FELIWAY® puede reducir
significativamente la frecuencia e intensidad del rascado no deseado en los gatos,
siendo una herramienta muy importante para la gestibn de comportamiento.
Ofreciendo una solucion gque no resulta invasiva y efectiva para ayudar a los duefios
de gatos a soportar con problemas de comportamiento que, de otra forma, podrian llevar
al abandono del gato o a medidas drasticas como la desungulacién (extirpacion de
garras). Este producto ayuda a reducir el rascado relacionado con el estrés al
proporcionar sefiales de seguridad olfativa a los gatos, mejorando su bienestar y el

ambiente del hogar.

.
N{ reme

Figura 7 Efficacy of the Feliway® Classic Diffuser in reducing undesirable scratching in cats: A randomised,
triple-blind, placebo- controlled study.
Fuente: (Pereira et al., 2023)

Antecedente VI: Caracterizacion en la tenencia de gatos y su relacion con

anormalidades comportamentales evaluado en tutores de la universidad Antonio
13



Narifio.

De acuerdo con Adolfo Buitrago Buitrago Codigo UAN et al. (2023) en este
estudio Se analiza la relacion entre la tenencia de gatos y los problemas de
comportamiento en los felinos, basado en una muestra de sus duefios, de la
Universidad Antonio Narifio en Bogota. Se investigaron las practicas de manejo y su
impacto en el comportamiento de los gatos, destacando la influencia de factores
ambientales y la gestion inadecuada de los duefios de estas mascotas.

Principales hallazgos del estudio:

Los gatos aun retienen instintos territoriales de sus antepasados salvajes, lo que tiende
a generar problemas de comportamiento, influenciados por neurotransmisores como la
serotonina y dopamina.

Los factores como su dieta, la actividad fisica y el entorno son clave para la salud

mental y fisica del gato.

- Los principales problemas observados incluyen obesidad, y agresividad,
relacionados con la falta de estimulacién ambiental, de juego y de una correcta
alimentacion. Conclusion: Es fundamental educar a los propietarios sobre las practicas
adecuadas de manejo de sus mascotas, como el enriquecimiento ambiental y la actividad
fisica, para evitar problemas de comportamiento que pueden llevar al abandono o a la mala

calidad de vida de los gatos.

Figura 8 “““caracterizacion en
la tenencia de gatos y su relacion con anormalidades comportamentales evaluado en tutores de la universidad
Antonio Narifio.

Fuente: (Adolfo Buitrago Buitrago Cédigo UAN et al., 2023)

Antecedente VII: Disefio de mobiliario sostenible para el descanso y ocio de

humanos y gatos dentro del hogar
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Montiel (2022) menciona que su trabajo de titulacion se enfoca en crear productos que
satisfagan las necesidades de ambos usuarios. Aqui se apoya en la investigacion
sobre habitats sostenibles, buscando una solucion ecoldgica y econémica para los
duefios de gatos. El problema que logro identificar es la ausencia de productos que
atiendan las necesidades tanto del descanso y ocio humano como el de gatos en el
hogar, se planted generar objetos que promuevan la convivencia entre ambos en un
ambiente armonico, propone una vision en la que el disefio se enfoque tanto en las

necesidades humanas como en las necesidades y problemas de los animales.

Conclusion: Este proyecto busca disefiar muebles que ofrezcan descanso y ocio a
humanos y gatos, atendiendo la necesidad de crear productos que equilibren la

estética y funcionalidad para ambos, en un entorno sostenible.
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Figura 9 Disefio de mobiliario sostenible para el descanso y ocio de humanos y gatos dentro del hogar
Fuente:(Montiel, 2022)

Antecedente VII1: ¢ El gato en casa necesita estimulacion sensorial?

Para Tami Gabriella (2021) hay que destacar la importancia de la estimulacion
sensorial para los gatos domésticos, especialmente para los que viven en un entorno
doméstico. Recomienda que los gatos, al no percibir un acceso a la diversidad sensorial

del exterior, necesitan estimulos que ayuden a la activacidn de sus sentidos, tales como.

- Olfativo: Catnip, valeriana o simplemente aire fresco pueden estimular el
olfato y generar relajacion o excitacion.

- Visual: Ver el exterior, observar a otros animales

- Acustico: Sonidos suaves, masica, o el ruido ambiental pueden ayudar a
crear un ambiente relajado, evitando sonidos fuertes que pueden generar estrés.

- Gustativo: Variar el tipo de comida del gato puede mantener su interés en la

alimentacion y evitar el aburrimiento alimentario.

Se menciona que cada tipo de estimulo sensorial debe ser cuidadosamente introducido
para no causar sobreestimulacion o frustracion. Para estimular aun mas los sentidos
del gato, también se pueden introducir objetos nuevos como cajas 0 juguetes,

permitiendo al animal explorar a su ritmo.
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Conclusion: La estimulacion sensorial es vital para mejorar la calidad de vida de los
gatos, ya que les ayuda a mantenerse mentalmente activos y equilibrados
emocionalmente. Un entorno enriquecido contribuye a prevenir el aburrimiento, la
ansiedad y problemas de comportamiento, teniendo en cuenta que cada uno de los
estimulos que se le puede otorgar al animal es Unico hay que tener cuidado a la hora

de implementar alguna técnica que enriquezca sus sentidos.

Figura 10 ;El gato en casa necesita estimulacion sensorial? Fuente: (Tami Gabriella, 2021)

Antecedente 1X: Manejo saludable del gato indoor.

Para Olguin Parraguez Valentina Almendra (2018) Explica que el comportamiento es
el primer indicador de bienestar y que avances en la comprension del sufrimiento
animal provienen de las ciencias del comportamiento. También, sefiala cémo los gatos
utilizan diferentes estrategias fisiologicas, de comportamiento e inmunoldgicas para
enfrentar su entorno. Analiza que los indicadores del bienestar animal, que incluyen
cambios fisioldgicos, como el aumento de glucocorticoides en situaciones estresantes,
0 comportamientos observables como la agresividad o estereotipias los cuales son

comportamientos repetitivos.
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Sefala que el desarrollo temprano del comportamiento felino durante las primeras
semanas de vida, los gatos aprenden précticas esenciales, como la caza y la defensa,
mayormente de sus madres. Se menciona que el destete, a partir de las 4 semanas,
ensefia a los gatitos a tolerar la frustracion y a independizarse. En esta etapa, los gatitos
también empiezan a desarrollar su relacién con los humanos, con personalidades que

van desde carifiosas hasta evasivas 0 agresivas.

Ademas, sefiala que otro aspecto clave es la comunicacion felina, que incluye formas
auditivas, olfativas y visuales. Los gatos usan sefiales como maullidos, bufidos, y el

marcaje territorial mediante el rascado o la orina para transmitir mensajes.
Conclusion:

El bienestar de los gatos estd fuertemente influenciado por su entorno y como este
afecta su comportamiento. Factores como los aspectos fisiolégicos, sociales y
ambientales son esenciales para su salud. Un ambiente que satisfaga sus instintos
naturales, como la caza, la socializacion y la comunicacion, ayuda a reducir el estrés y

fomenta comportamientos positivos. Para garantizar una buena calidad de vida, el

bienestar animal debe abordarse de manera integral, considerando tanto los indicadores

fisicoscome '~ ~mtmtntas dabaats .‘
M"'
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Figura 11 Manejo saludable del gato indoor.
Fuente: (Olguin Parraguez Valentina Almendra, 2018a)
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3 Marco tedrico
Categorias fundamentales.

3.1 Variable independiente Disefio de objetos

Variable dependiente Variable independiente

Diseifio de objetos

Animales domésticos

_Objetos
ludicos para
animales

Objetos de
estimulacion
sensorial en felinos

Necesidades
de los felinos

3.1.1 ¢
Qué es el disefio de objetos?

Para Silvia Podesta (2018), el disefio de objetos en el contexto de disefio industrial
implica la creacion de productos con un enfoque integral que abarca tanto la estética
como la funcionalidad, ergonomia y eficiencia. El objetico es resolver necesidades
humanas especificas, de manera efectiva y creativa, haciendo uso de recursos
materiales y tecnoldgicos disponibles.

Segun (Silva, 2018) menciona que los disefiadores industriales trabajan para equilibrar
factores como la sostenibilidad, el costo e incluso la interaccion con el usuario.
Menciona también que, el disefio de objetos dentro del disefio industrial es un proceso
multifacético en que se involucra tanto la resolucidon de problemas funcionales, asi
como la creacidn de experiencias que resultan ser satisfactorias para el usuario,
teniendo en cuenta tanto el contexto econdmico y asi mismo el contexto social.
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Figura 12 ;Qué es el disefio de objetos? Fuente: (Silva, 2018)

3.1.2 ¢ Para qué sirve el disefio de objetos?

Segun legado de Arquitectura Disefio (2017), dentro del disefio industrial, sirve
como una herramienta que llega a ser clave para poder mediar entre las necesidades
humanas y las soluciones materiales. Dentro de esta combinacion existe una
combinacion de aspectos técnicos, estéticos, y culturales, para asi poder crear
productos funcionales, los cuales lleguen a resolver problemas especificos, asi mismo
que reflejen valores, tradiciones y estilos de vida.

Para Fava (2018), el disefio de objetos no solo se enfoca en crear productos
funcionales y estéticamente agradables, sino que también busca establecer vinculos
significativos entre las personas, su entorno cultural y el medio material. Este proceso
combina el uso de técnicas de investigacion, creatividad y una comprension profunda
de las necesidades humanas para desarrollar soluciones précticas que respondan a
los desafios actuales de manera innovadora y consciente.
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Figura 13 ¢Para qué sirve el disefio de objetos? Elaborado por el autor 2024

3.1.3 Tipos de objetos.

Dias Méndez Juan David (2017) menciona que el disefio industrial abarca una
variedad extensa de productos organizados segun su propo6sito, entorno de aplicacion y
el pablico al que estan dirigidos. En el caso de los bienes de equipo, se incluyen
maquinas y herramientas clave para los procesos industriales, lo que impulsa tanto la
productividad como el progreso econémico. Los objetos de uso personal o doméstico,
como dispositivos tecnoldgicos, accesorios de iluminacion, utensilios de cocina y
articulos deportivos, desempefian un papel crucial en la cotidianidad. Estos productos
no solo cumplen una funcién especifica, sino que también se crean para ser accesibles,
practicos y, en muchos casos, visualmente atractivos, mejorando la experiencia del

usuario.
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Asi mismo Gili Gustavo (1994), aporta diciendo que, el disefio industrial se
orienta hacia los sectores comunitarios y laborales. En espacios publicos, se
encuentran soluciones como mobiliario urbano, equipamiento para cafeterias y areas
comerciales, y piezas destinadas a instituciones educativas. En entornos profesionales,
destacan las estaciones de trabajo ergondémicas, dispositivos medicos especializados y
herramientas de alta precision, disefiados para optimizar la seguridad y la eficiencia.
Adicionalmente, el disefio en areas experimentales y de transporte incorpora avances
en vehiculos, empaques y estructuras innovadoras, utilizando materiales sostenibles y
tecnologias emergentes. Esto refleja la capacidad del disefio industrial para adaptarse
a las demandas de un entorno social y tecnoldgico en constante cambio, integrando

funcionalidad, creatividad y responsabilidad ambiental.

* Incluyen puestos de trabajo, instrumentos
de precision, equipo médico, y disefio

do a la imagen corp

Objetos para el medio

profesional

Objetos para uso
individual o privado

+ Incluyen maquinaria industrial y

* Como electrodomésticos, utensilios del hogar, menaje de
enp o g B

cocina, objetos d
R

Bienestar de equipo

manufactura y produccién. y prod lidicos como

5 . s
gadgets o equipamiento deportivo.

* Mobiliario urbano, equipamiento para

espacios piblicos, bares; cafeteris, y
s o para S

ivos o de

Objetos ludicos . f el imi la 5ny la

d

estimulacién tanto en nifios como en adultos, y también en
animales como gatos. Su propésito es ofrecer experienci
que invol ial y fisicos.

« Engloba vehiculos individuales o publicos, Disefio experimental y

embalajes y disefios innovadores de transporte
lacionados con la experi ién en

materiales y formas

Figura 14 Tipos de objetos. Elaborado por el autor 2024

3.1.3.1 Objetos ladicos.
Inicialmente Huizinga (2000) menciona que, los objetos ludicos estan destinados
a brindar momentos tanto de recreacién como entretenimiento, logra este objetivo al
fomentar actividades de juego ya sean individuales o grupales. Asi mismo su proposito
es promover la diversion sin dejar de lado el aprendizaje y el desarrollo personal, estos
objetos utilizados por personas de toda edad, estimulan habilidades motoras y

capacidades cognitivas a través de experiencias cognitivas.
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Ademas, indica que, en el caso de mascotas principalmente perros y gatos, los
objetos ladicos cumplen un papel muy importante dentro de su bienestar ya que, mas
alld de otorgar entretenimiento, estos objetos favorecen su salud fisica y mental al
mantenerlos activos y estimulados. De este modo los objetos ladicos no satisfacen
nada méas necesidades recreativas, sino que también llegan a contribuir mejorando la

vida de los animales y las relaciones con sus cuidadores.

Obijetos ludicos
para adultos

Objetos ludicos Objetos ludicos
para toda la familia g para animales

Figura 15 Objetos ludicos Elaborado por el autor 2024

3.1.3.2 ¢ Para qué sirven los objetos ludicos en animales domésticos?

Alligood et al. (2017) menciona que, el disefio de juguetes y objetos para el
entretenimiento de animales esta orientado a mejorar tanto su salud fisica como su
equilibrio emocional. Este enfoque se basa en desarrollar articulos que incentiven la
actividad y despierten comportamientos naturales en las mascotas. Un claro ejemplo
son los juguetes interactivos, como dispensadores de alimento o estructuras como
tuneles, que no solo estimulan sus instintos, sino que también les ofrecen desafios
entretenidos. Asimismo, este tipo de productos fomenta la conexidn entre los animales

y las personas que los cuidan, proporcionando momentos de calidad compartidos.
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Por otro lado, este disefio pone énfasis en el uso de materiales seguros y
responsables, como plésticos reciclables y sustancias libres de toxicidad, para
garantizar tanto la salud de los animales como el cuidado del entorno. Estos objetos,
pensados para integrarse facilmente en espacios domésticos, priorizan la funcionalidad

y la adaptabilidad.

7 ‘ G
5 < -.‘..‘
y ; OBJETOS LUDICOS

< i PARAANIMALES
= A - G boMestTicos

Figura 16 Objetos ludicos para animales domésticos Elaborado por el autor 2024

3.1.3.3 Interaccion.
Turner (2021) hace hincapié en que, la relacion que existe entre los gatos, los objetos
ludicos y sus duefios es estrictamente necesario para el bienestar general de los felinos.
A diferencia de otras mascotas los gatos tienen comportamientos mas independientes,
sin embargo, al contar con objetos que estimulen sus instintos naturales, como la caza
o0 el juego exploratorio, conecta un vinculo mucho mas estrecho entre ellos y sus

duefios.

Por otro lado, Eriksson et al. (2017) dicen que, los objetos ladicos tienen un papel
importante cuando los gatos se quedan solos en casa. Pese a no demostrar ansiedad de
forma tan clara como los perros, los felinos suelen mostrar comportamientos mas
intensos al reencontrarse con su duefio después de no estar juntos por horas, es aqui

cuando las varas con sogas o tuneles facilitan la interaccion entre duefio y mascota.
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Figura 17 Interaccion gato-objeto/duefio-gato-objeto Elaborado por el autor 2024

3.1.3.4 Materiales.

En su libro “Catification” Galaxy Jackson and Benjamin Kate (2017), hace
mencion a que los materiales utilizados para la concrecion de objetos ludicos para gatos
se priorizan sobre todo que sean seguros y duraderos, como plésticos no téxicos,
caucho, algodén, madera y materiales ligeros. Los materiales anteriormente
comentados deben ser resistentes debido al desgaste debido al uso intensivo por parte

de estos animales, quienes, por lo general suelen rasgar y morder estos objetos.

Asi mismo dichos materiales se complementan con plasticos no téxicos, fibras
naturales para rascar, y telas suaves. De la misma manera algunos de estos objetos
suelen incluir elementos interactivos, con la intencién de estimular sus sentidos, del
mismo modo, los elementos ecoldgicos como cartdn reciclado o plasticos
biodegradables, han ganado popularidad al combinar la diversion o entretenimiento

con la sostenibilidad.
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Materials for Toys

and and sensory stin tion.

Figura 18 Materiales utilizados en objetos para gatos Elaborado por el autor 2024

3.1.3.5 Innovacion de objetos ladicos en animales.

Espin Bravo Juan Sebastian (2021), hace mencién en que, la innovacion en
juguetes para mascotas lleva experimentando un notable crecimiento, siempre
enfocandose en llegar a satisfacer las necesidades fisicas y cognitivas de los animales.
Los juguetes interactivos, del mismo modo la tecnologia actual ha permitido el
desarrollo de juguetes que puedes ser controlados facilmente a distancia con la ayuda
de aplicaciones maviles, los cuales incluyen cdmaras, micr6fonos, y alta voces lo que
facilita una comunicacion bidireccional, fortaleciendo la relacion entre el animal y su

duefo.

Por otro lado, Villa et al. (2017), hace referencia a que, los juguetes de tipo
rompecabezas estimulan a las mascotas a utilizar sus habilidades para obtener premios,
manteniéndolas enfocadas y mentalmente ocupadas. Esta clase de actividad reduce el
aburrimiento y evita que desarrollen comportamientos no deseados causados por la
falta de estimulos adecuados.
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Figura 19 Innovacion de objetos ltdicos en animales Elaborado por el autor 2024

3.1.3.6 Adaptacion al espacio.

Segun Scherk Margie (2021), los gatos, al ser animales curiosos y territoriales,
pueden adaptarse bien en espacios cerrados pequefios como departamentos o casas
(espacios en indoor), siempre y cuando sus necesidades fisicas y mentales estén
completamente cubiertas. La clave para cumplir con esto es enriquecer el entorno,

proporcionar estimulos adecuados Yy respetar sus instintos naturales.

Dentro de su investigacion, Olguin Parraguez Valentina Almendra (2018)
menciona que, el crear espacios confortables para descanso y privacidad facilita la
adaptacion de los gatos, ya que, a los felinos les gusta contar con lugares tranquilos y
calidos donde puedan dormir sin interrupciones. De la misma manera, un acceso
adecuado para sus areneros limpios y agua fresca es crucial para su bienestar. Adaptar
una casa o departamento a las necesidades felinas requieren un equilibrio entre,
estimulacion, descanso y comodidad, permitiendo al animal sentirse seguro y feliz en

un espacio reducido.
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3.2.1.

Adaptacion a
departamentos o

Figura 20 Adaptacion al entorno Elaborada por el autor 2024

3.2 Variable dependiente Animales domésticos

¢ Qué son los animales domésticos?

Segun Darwin (1859) , los animales domésticos son aquellos que han sido
adaptados por los seres humanos para vivir en estrella armonia. A lo largo de la
historia, estos animales han sido seleccionadas y criados para realizar diferentes tareas,
como ser comparieros de su humano, y bien ya sea el trabajo o la produccion de
alimentos. Esto implica que los animales se han adaptado a un entorno controlado por

los humanos.

Para Price Edward O (2002), La domesticacién de animales es una actividad
relativamente antigua que ha tenido dos resultados basicos: animales Utiles para
propositos especificos y animales activos de una familia humana. Cada grupo se puede
dividir en grupos mas pequefios segun la funcion de los animales. Algunos animales
son compaferos. Un ejemplo de tal animal es un perro o un gato: una persona recibe
apoyo emocional y energético de ellos. Algunos animales han sido domesticados para

trabajar.
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Figura 21 ;Qué son los animales domésticos? Fuente: (Darwin, 1859)

3.2.2 ¢ Qué tipos de animales domésticos existen?

Price Edward O. (2002) menciona que, estos animales se agrupan en diferentes
categorias dependiendo de su funcién y el vinculo que mantienen con los seres
humanos. Dichas categorias incluyen animales de compaiiia, trabajo y de granja, cada
uno desempefiando roles particulares en la sociedad. Siendo asi, los animales de
compafiia son los han sido creados principalmente para convivir con las personas,
brindandoles afecto, entretenimiento, y apoyo emocional, los ejemplos mas comunes
de esto son los perros y los gatos, conocidos por su lealtad, sociabilidad y capacidad

para adaptarse a la vida en familia.

Por otra parte, los animales de trabajo cumplen tareas especificas en beneficios de
las actividades humanas. Algunos de estos son caballos, burros y bueyes, que
tradicionalmente se han utilizado para labores agricolas, transporte y otras actividades
exigentes. Dichos animales son valorados por su fuerza inteligencia y capacidad de
aprendizaje, lo que les convierte en aliados indispensables diversas comunidades, tanto

rurales como urbanas.
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Figura 22 Animal domestication and behavior Fuente: (Price Edward O., 2002)

3.2.3. Felinos domésticos
3.2.3.1 ;Qué son los felinos domésticos?

Para Mangas and Ferrari (2021), los gatos domésticos, mamiferos carnivoros
pertenecientes a la familia Felidae. Son una de las especies mas comunes como animales de
compafiia a nivel global, destacandose por su tamafio compacto, caracter autonomo y facilidad
para integrarse en entornos humanos. Provienen de la domesticacion de los gatos salvajes
africanos (Felis silvestris lybica), con quienes comparten numerosas caracteristicas tanto

fisicas como de comportamiento.

Telles Ricardo (1999) menciona que, la domesticacion de los gatos comenzé hace unos
9,000 afios en el Medio Oriente, donde convivian con las primeras comunidades agricolas. Los
gatos eran valorados por su capacidad para controlar plagas como ratones y ratas, que
amenazaban las reservas de alimentos. A lo largo del tiempo, su relacién con los humanos
evoluciond, pasando de ser aliados en la caza de roedores a convertirse en comparieros de
hogar. Hoy en dia, los gatos domésticos se encuentran en casi todos los rincones del mundo,

adaptandose tanto a la vida urbana como rural.
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GATOS DOMESTICOS

Figura 23 ¢Qé son los felinos domeésticos?
Elaborado por el autor 2024

3.2.3.2 Cuale son sus tipos

Camps and Veterinario (1998) menciona que, los gatos domésticos (Felis catus) tienen
una historia de domesticacion que se remonta a miles de afios, destacando su adaptacion
tanto al entorno humano como a diversas regiones del mundo. Con el paso del tiempo,
se han desarrollado numerosas razas que reflejan una amplia gama de caracteristicas

fisicas y comportamentales.
Diversidad de razas:

Existe una gran diversidad de razas domésticas de gatos, la clasificacion de los
gatos se puede realizar segun su pelaje, su configuracion corporal, y su tamafio. Cada
raza presenta diferencias no solo fisicas sino tambien en temperamento y necesidades

de cuidado.
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Raza Origen Caracteristicas Imagen
Persa Iran(Persia) Pelaje largo, cara plana, calmado
Siamés Tailandia Pelaje corto, ojos azules, vocal
Maine Coon Estados Unidos Gran tamafio, pelaje largo, amigable
Sphynx Canada Sin pelaje, piel arrugada, activo
Bengala Estados Unidos Pelaje corto, manchado, enérgico
z'
Ragdoll Estados Unidos Pelaje semi-largo, ojos azules, afectuoso 5 \
| _mame
British Shorthair Reino Unido Pelaje corto y denso, tranquilo
Birmano Birmania Pelaje largo, ojos azules, sociable
Scottish Fold Escocia Orejas dobladas, cuerpo robusto, amistoso
Abisinio Etiopia Pelaje corto, cuerpo delgado, curioso

Figura 24 Tipos de Gatos Elaborado por el autor 2024




3.2.3.3 Caracteristicas

Para Lozano Jorge (2018) una de las cualidades méas destacadas de los gatos es su
fuerte comportamiento territorial. Estos animales tienden a proteger los lugares que
consideran suyos mediante sefiales visuales y olfativas. Esto incluye marcar
superficies con rasgufios o utilizar sustratos arenosos para dejar sus desechos. Aunque
suelen enterrar sus excrementos, pueden omitir este habito en espacios desconocidos o

cuando perciben alguna amenaza en su entorno.

De la misma manera Schondube and Ordufia-Villasefior (2018), menciona que es
notable su capacidad de comunicacion, que combina sonidos y expresiones corporales.
Los gatos emplean maullidos, ronroneos y bufidos para transmitir emociones o
necesidades especificas. Asimismo, utilizan gestos como el movimiento de la cola o la
posicion de sus orejas para comunicarse tanto con otros gatos como con las personas.
Comprender estas sefiales es fundamental para mantener una relacion armoénica con

ellos.

Por ultimo, los gatos destacan por su extraordinaria destreza fisica. Su cuerpo
agil, patas acolchadas y garras retractiles les permiten desplazarse con gran precision.
Estas caracteristicas, junto con su aguda vision nocturna y oido desarrollado, los
convierten en cazadores eficientes. Estas adaptaciones no solo facilitan su actividad
depredadora, sino que también son esenciales para su bienestar y adaptacion al entorno

domeéstico.

«,

Figura 25 caracteristicas
Elaboracidn propia

33



3.2.3.4 Necesidades

Para Ubilla and Editora (2022), los gatos pese a ser una especie que prefiere su
individualidad, requieren de una serie de cuidados para asegurar su vida y su bienestar.
Comprender sus necesidades permite a los duefios proporcionar un ambiente que no
simplemente satisfaga sus requerimientos fisicos, sino también los psicolédgicos, asi

como emocionales.

Entre las necesidades bésicas de estos animales, se encuentran la alimentacion, la
cual debe incluir proteinas, grasas, vitaminas y minerales, ajustadas a las necesidades
especificas de cada gato. La hidratacién también es esencial, pues es acceso constante

a agua limpia es fundamental y las fuentes de agua pueden incentivar su consumo.

Un entorno seguro y enriquecido, ya que, los gatos necesitan de un espacio seguro
las cuales incluyen zonas elevadas para observar su entorno, rascadores y juguetes que
estimulen la caza, ademas, de contar con un refugio privado para que les proporcione

un lugar para descansar y sentirse protegidos.
3.2.3.4.1 Necesidades fisicas

Los gatos, aunque son conocidos por su independencia, requieren de un entorno
que cubra sus necesidades fisicas de manera integral. Estos cuidados deben incluir
tanto la dieta como la actividad fisica, ya que ambos aspectos son esenciales para evitar

problemas de salud y mejorar su calidad de vida.

Alimentacion y nutricion

Ubilla and Editora (2022) menciona que, la alimentacion adecuada es clave para
la salud de los gatos. Su dieta debe ser rica en proteinas de alta calidad, asi como
vitaminas y minerales, fundamentales para su desarrollo y el fortalecimiento de su
sistema inmunoldgico. Es importante proporcionarles alimentos especificamente para
ellos, se deben evitar comida de humanos o de perros, ya que puede ser perjudicial a
largo plazo. Asi mismo, la comida debe estar enriquecida con nutrientes como la

taurina, la cual es esencial para la salud cardiaca y la visién felina.
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Figura 26 Alimentacion y nutricion Fuente: (Ubilla & Editora, 2022)

Ejercicio Fisico.

Almendra Valentina (2018) menciona que, el ejercicio es esencial para evitar
problemas como el sobrepeso, muy comdn en los gatos domésticos, especialmente en
los de interior. La actividad fisica ayuda a mantener un peso saludable, mejorar la
agilidad, la circulacion y el bienestar mental. Juegos interactivos, rascadores y areas
para trepar son opciones efectivas para fomentar el ejercicio. Ademas, actividades
como el acecho o el salto no solo ejercitan el cuerpo, sino que también estimulan la

mente y ayudan a reducir el estrés y la ansiedad.

Figura 27 Ejercicio Fisico
Fuente: (Almendra Valentina, 2018)

3.2.3.4.2 Necesidades emocionales

Ellis et al. (2013) dicen que g%s gatos, requieren atencion emocional para



desarrollar un bienestar pleno. Un ambiente seguro y el vinculo afectivo con sus
duefios juegan un papel crucial en su equilibrio emocional. El bienestar emocional de
los gatos influye directamente en su salud, comportamiento y calidad de vida, similar

a la de los seres humanos.

Vinculo afectivo:

En su articulo Mangas and Ferrari (2021), menciona que el vinculo afectivo con
los gatos se construye a través de la interaccion regular y el carifio. Acciones como
acariciar, jugar y pasar tiempo con ellos fortalecen la conexién y reducen el estrés tanto
para el gato como para el duefio. Los gatos suelen mostrar afecto a traves del ronroneo,
el contacto visual, el frotamiento y el lamido, que indican comodidad y confianza hacia
su cuidador. Establecer una rutina y mantener una comunicacion consistente también

fomenta un vinculo mas sélido.

Seguridad:

Trillo Laura (2018) menciona que la seguridad es fundamental para los gatos, ya
que son animales sensibles a cambios en su entorno. Un ambiente seguro y predecible
les ayuda a sentirse tranquilos y confiados. Es importante proporcionar espacios
propios donde puedan refugiarse y descansar, asi como evitar cambios bruscos que
puedan generarles ansiedad. Ademas, asegurarse de que el entorno esté libre de
peligros y que contenga elementos enriquecedores, como juguetes y rascadores,

contribuye a su bienestar emocional.

Figura 28 Necesidades emocionales Fuente: (Superpet, 2024)
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3.2.3.4.3 Juegos Cognitivos

Dumb friends lenguaje (2018) mencionan que 0s juegos cognitivos son una

excelente forma de potenciar la inteligencia de los gatos. Algunos ejemplos incluyen:

Juguetes interactivos: Estos juguetes requieren que el gato resuelva desafios para
obtener recompensas, lo que estimula su pensamiento critico y refuerza el instinto de
caza.

Comederos tipo puzzle: Obligan al gato a trabajar por su comida, replicando la caza
natural y promoviendo la actividad fisica y mental.

Tableros de inteligencia: Presentan desafios como mover piezas o presionar botones

para obtener premios, lo que mejora la agilidad mental del felino.

' F - - —

14

——
L ——
Y -
| ——

AR i
Figura 29 Juegos cognitivos Fuente: (Tiendanimal, 2019)

3.2.3.5 Seguridad al uso

Medical asosiation (2019) menciona que, los juguetes que incluyen partes pequefias o
cuerdas largas deben evitarse, ya que representan riesgos potenciales para la salud del
animal. Supervisar al gato mientras juega y revisar los juguetes regularmente para
identificar desgaste o0 dafios son practicas esenciales para prevenir accidentes.

Por otro lado Nine line fundation (2024) dice que, crear un entorno de juego seguro
también implica prestar atencion al espacio donde se realizan estas actividades. Las
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estructuras como rascadores y arboles para gatos deben ser estables y estar bien
ancladas para evitar caidas, mientras que el &rea debe mantenerse libre de objetos

peligrosos, como cables eléctricos 0 plantas toxicas.

Figura 30 Seguridad al uso Fuente: (Medical asosiation, 2019)

3.2.3.6 Durabilidad y entretenimiento

Nine line fundation (2024) afirma que, el uso de productos de entretenimiento para
gatos es fundamental para su bienestar. Es importante seleccionar juguetes fabricados
con materiales no toxicos y de tamafio adecuado para evitar riesgos de asfixia o
ingestion accidental. Ademas, los juguetes deben ser resistentes para soportar el uso

constante, evitando que las piezas se desprendan y puedan causar dafio al gato.

Asi mismo Medical asosiation (2019) sefialan que, el uso de juguetes que simulan
el comportamiento de las presas ayuda a satisfacer los instintos de caza del gato, lo
que contribuye a su bienestar emocional y fisico. Ademas, rotar los juguetes y ofrecer
variedad en las actividades de juego evita que el gato pierda interés, promoviendo una

experiencia enriquecedora que refuerza su salud y felicidad.
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Figura 31 Durabilidad y entretenimiento Fuente: (Medical asosiation, 2019)
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CAPITULO 111

ANALISIS DEL CONTEXTO

3 introduccion

El disefio de productos destinados a la estimulacion sensorial de los gatos requiere
un conocimiento profundo del entorno y de los factores externos que impactan el
bienestar de estas mascotas. En los ultimos afios, ha aumentado la conciencia sobre la
relevancia de la estimulacién sensorial para promover el desarrollo fisico y mental de
los gatos, lo que ha impulsado la demanda de productos innovadores en el mercado.
Para crear soluciones efectivas, es esencial realizar un andlisis del contexto del
mercado, las tendencias actuales en el disefio de productos para mascotas y las
necesidades de los consumidores. Este enfoque permitird identificar tanto
oportunidades como desafios, ademas de destacar las mejores practicas y estrategias
para desarrollar productos que estimulen la actividad sensorial de los gatos,
favoreciendo su salud y bienestar, que fomenten la actividad sensorial de los gatos,
garantizando su salud y bienestar.

3.1 Analisis externo.

El disefio de objetos para la estimulacion sensorial en gatos se desarrolla en un
entorno influenciado por varios factores clave. En primer lugar, el mercado de
productos para mascotas ha crecido notablemente a nivel mundial, impulsado por el
aumento de la adopcidén de gatos y la percepcidn de estos como parte de la familia. En
consecuencia, los duefios estan cada vez mas interesados en productos que mejoren la
calidad de vida de sus mascotas, lo que crea una oportunidad para desarrollar objetos
que estimulen sus sentidos de manera efectiva.

Por otro lado, las tendencias actuales en el disefio de productos para gatos se
enfocan en elementos que estimulen sus sentidos de forma natural, fomentando
comportamientos como el juego y la exploracion. Ademas, se busca el uso de
materiales seguros y formas ergondémicas, siempre priorizando el bienestar del animal.

E
ste contexto permite considerar también el uso de tecnologias simples y materiales

accesibles para asegurar la seguridad de los productos.
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Asimismo, aspectos sociales y culturales, como el carifio creciente hacia los gatos,
influyen en la demanda de productos de mayor calidad y en la disposicion de
los consumidores a invertir en ellos. Esto es especialmente relevante en zonas urbanas,
donde los gatos suelen vivir en espacios mas reducidos y requieren mayor
estimulacion.

En cuanto a las normativas, resulta esencial garantizar que los productos sean
seguros y cumplan con los estandares establecidos, ya que los consumidores valoran
cada vez mas la sostenibilidad y la responsabilidad ambiental en la fabricacion de
productos. Finalmente, en el analisis de la competencia, es importante identificar los
productos existentes en el mercado y sus caracteristicas, o que permitira destacar areas

de mejora y ofrecer alternativas mas atractivas y efectivas para los gatos.

3.1.1 Segmentacion del mercado potencial
El mercado de objetos para la estimulacion sensorial en gatos esta compuesto por

varios segmentos de consumidores, lo que permite identificar a los usuarios mas
relevantes para este tipo de productos. Para comprender mejor a estos usuarios,
es

fundamental considerar diversas variables de segmentacion, tales como:

Tabla 1 Segmentacion del mercado potencial Elaborado por el autor 2024

Criterio de Segmentacion Descripcion
Demografica Personas de 25-45 afios, viven en areas urbanas o suburbanas, con nivel educativo medio o alto e ingresos estables.
Psicografica Perciben a los gatos como miembros de la familia, buscan mejorar su bienestar v estan interesados en productos de calidad v sostenibles.
Conductual Compran jugnetes v objetos de estimulacion de manera recurrente, buscan productos innovadores v funcionales que promuevan la actividad de los gatos.
Geografica Mayor demanda en areas urbanas v suburbanas, donde los gatos suelen vivir en espacios interiores, requiriendo mayor estimulacion sensorial.

El usuario ideal de estos productos son las personas que llegan a tener un fuerte apego
emocional a su gato y que esta dispuesto a invertir en productos de calidad para mejorar
su bienestar. Dichos usuarios estan motivados por la necesidad de ofrecer a sus gatos
un entorno mas estimulante y variado, lo que incluye objetos que les permitan

ejercitarse, jugar y explorar.

De esta manera, este usuario valora la seguridad de los productos y prefiere

aquellos fabricados con materiales duggderos y no toxicos para su mascota. Asi mismo,



tienden a estar interesados en soluciones sostenibles, ya que el respeto por el medio
ambiente es una consideracion importante al momento de realizar la compra de algin

producto para su mascota.

3.1.2 Anélisis PESTEL.
3.1.2.1 Entorno Politico

Segun el Ministerio del Ambiente (2015) en Ecuador, la politica de bienestar
animal ha evolucionado en los Ultimos afos. La ley de Bienestar Animal, aprobada en
2015, establece estandares para la proteccion y trato de las mascotas. A medida que el
gobierno ha mostrado un interés creciente en la regulacién de productos para el
bienestar de los animales, el disefio de objetos para gatos podria beneficiarse de un

entorno mas favorable para productos que mejoren la calidad de vida de las mascotas.

Adicionalmente, se ha observado que en 2023 el 8% del presupuesto
gubernamental se destino a politicas de conservacion ambiental, lo cual podria facilitar
iniciativas para desarrollar productos mas sostenibles y respetuosos con el medio
ambiente Registro Oficial (2023).

Legislacion Nacional

La constitucién de la Republica del Ecuador del afio 2008, muestra diversos
principios constitucionales, que pueden ser aplicados para defender los derechos de los

animales, como son:
Derechos de la Naturaleza afio 2008.

Art3.- Son deberes primordiales del estado: Numeral 7.- Proteger el patrimonio

cultural y natural del pais Asamblea Constituyente (2008).

Art71.- La naturaleza o Pacha Mama, donde reproduce y se realiza la vida, tiene
derecho a que se respete integralmente su existencia, el mantenimiento y regeneracién
de sus ciclos vitales, estructuras, funciones y procesos evolutivos. Toda persona,
comunidad pueblo o nacionalidad podra exigir a la autoridad el cumplimiento de los
derechos de la naturaleza. Para aplicar e interpretar estos derechos se observan los
principios establecidos en la constitucion, en lo que proceda (Asamblea Constituyente

(2008).
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Proyecto de Ley Organica Bienestar Animal
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Hernandez Bustos and Fuentes Teran (2018) mencionan que, se busca garantizar
la convivencia en sociedades armonicas y funcionales, donde se respete el ejercicio de

los derechos ciudadanos, de la naturaleza, y los animales que la componen.
Art.3-Fines. -Son fines de la presente Ley:

a. Promover el bienestar de los animales y su cuidado prevenir y reducir la violencia
interpersonal, asi como entre los seres humanos y los animales, fomentar la proteccion,

respeto y consideracién hacia la vida animal.

d. Implementar medidas preventivas y reparacion y fortalecer el control de las acciones

y omisiones que provoquen sufrimiento a los animales.

e. Detener el incremento de la poblacidén de animales callejeros o degradacion a los

gue son sometidos los animales.
Ordenanza de control de mascotas en Ambato:

La resolucion del Concejo municipal de Ambato (2020) para el Canton Ambato,
provincia de Tungurahua, “regula el cuidado de animales de compafiia 0 mascotas y

de animales domésticos”
En sus puntos principales la Ordenanza establece:
Obligaciones:

e Prestar seguridad y alimento de acuerdo con la especie.
e Brindar el entretenimiento adecuado segun su mascota.

e Establecer vinculos segun su mascota lo requiera.

3.1.2.2 Entorno Econémico

La economia ecuatoriana ha mostrado signos de recuperacion, con un crecimiento
del PIB del 2,9% en 2022, lo que ha influido en el poder adquisitivo de los
consumidores. Segun el Banco central (2023), el gasto anual en productos para
mascotas superd los 60 millones de ddlares en 2023, con un aumento del 5% en
comparacion con el afio anterior. Esto sugiere un mercado en crecimiento para

productos innovadores, especialmente aquellos centrados en el bienestar y la
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estimulacion de los gatos. Sin embargo, factores como la inflacion, que alcanzo el
3,2% en 2023, podrian influir en los costos de producciony en el precio final de
los productos, lo que podria afectar la demanda dependiendo de la estabilidad

econdmica de cada uno de los consumidores.

Segun la Corporacion Financiera nacional B.P (2024), la cantidad de hogares en
Ecuador que tienen mascotas ha incrementado en un 25% en el primer trimestre de
2023 en comparacion con el mismo periodo del afio 2022. Por tanto, las ventas de
alimento para mascotas han ido en aumento llegando a un 52% en comparacion con
los primeros meses de 2019. Para marzo de 2023, el 66% de los hogares tenia
mascotas, en comparacion con el 57% hace tres afios, segun Kantar, que mide los

consumos reales de 1.706 hogares en todo el pais.

La relacion entre las mascotas y sus duefios va mas alla del carifio y compaifiia,
esto también implica responsabilidades y gastos relacionados con su manutencion y
cuidado. EIl gasto promedio de un ecuatoriano en estos productos es de alrededor de
100 ddlares al mes. De acuerdo con la actual reforma tributaria, este gasto y otros
relacionados con el cuidado de las mascotas podran ser restados del monto a pagar en
deducibles para el pago de los impuestos a la renta de personas naturales, tal como
establece el (Andersen, 2023).

3.1.2.3 Entorno Social

La percepcién de las mascotas como miembros de la familia ha incrementado
significativamente en Ecuador. Un estudio realizado por la Direccién et al. (2024)
(INEC) en 2022 revel6 que el 45% de los hogares urbanos tiene al menos un gato como
mascota, lo que demuestra la popularidad de los gatos en los hogares ecuatorianos.
Este contexto sugiere una mayor disposicion de los consumidores para invertir en
productos que promuevan el bienestar de sus gatos, incluyendo objetos de estimulacién
sensorial. Ademas, la creciente urbanizacion, que en 2023 llego al 64%, hace que los
gatos pasen mas tiempo en interiores, aumentando la necesidad de productos que los
mantengan activos y mentalmente estimulados. Existen 1.326.537 hogares con
menores de 12 afios poseen perros 0 gatos. De estos hogares, 730.435 tienen
exclusivamente perros y 146.484 gatos. Solamente el 32,3% de estos hogares no tienen

perros o gatos.
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3.1.2.4 Entorno Tecnoldgico

Ecuador ha avanzado en la adopcion de tecnologias digitales y manufactura en el
sector productivo. El uso de impresion 3D, por ejemplo, ha crecido un 7% anual
desde 2021, facilitando el desarrollo de prototipos rapidos y la personalizacion de

productos, incluido el disefio de objetos sensoriales para gatos.

Asi mismo el gobierno ha incentivado el uso de tecnologias sostenibles, lo que
podria apoyar la creacion de productos que utilicen materiales reciclados o ecologicos,
alinedndose con las tendencias de sostenibilidad. La tecnologia no solo mejora el
proceso de disefio, sino que también facilita la comercializacion y venta a través de
plataformas de comercio electronico, que se han incrementado en un 15% en 2023
Proafio-M (2024).

3.1.2.5 Entorno Ecoldgico.

Macas-Quito et al. (2022) mencionan que de la misma manera la conciencia
ambiental ha aumentado considerablemente dentro de Ecuador, lo cual, se refleja en la
preferencia por el consumo de productos sostenibles. De acuerdo a un estudio del
Ministerio del Ambiente, el 70% de los consumidores ecuatorianos, prefiere productos
hechos con materiales reciclados o biodegradables. Este dato sugiere una oportunidad
para la inclusion de objetos de estimulacion sensorial para gatos, los cuales pueden

Ilegar a ser sostenibles, promoviendo asi un ciclo de produccién mas eco amigable.

Ademas, dentro del Codigo organico integral penal (2021) se hace una regulacion
sobre la gestion de residuos y la reduccion de huella de carbono ha obligado a las
empresas considerar la sostenibilidad dentro de sus procesos de produccion, lo que,
puede influir positivamente en el desarrollo de productos para mascotas como se

muestran en los articulos

En el Art.-249, se indica que las lesiones a animales que formen parte del &mbito
de una fauna urbana. La persona que lesione a un animal que forma parte del ambito
de una fauna urbana, causandole un dafio permanente, serd sancionada con pena

privativa de libertad de dos a seis meses.

En el Art. 250.4.- Maltrato a animales que forman parte del ambito de la fauna

urbana. 46



- La persona que por accion u omision cause un dafio temporal o deteriore gravemente
la salud o integridad fisica de un animal que forme parte del &mbito de la fauna urbana,

sin causarle lesiones o muerte, sera sancionada con trabajo comunitario de cincuenta

a cien horas.

1. Haber causado al animal la pérdida o inutilidad de un sentido, 6rgano o miembro
principal.

2. Los hechos se hallan ejecutados en presencia de un nifio, nifia o adolescente.

3. Actuando con ensafiamiento contra el animal.

4. Suministrando alimentos, componentes dafiinos o sustancias toxicas.

5. Si el animal es cachorro, gerente 0 hembra gestante.

6. Cuando la infraccién sea cometida por el duefio o tenedor del animal o por quien esté

a su cuidado temporal o permanente. En este caso el Gobierno Autdnomo
Descentralizado municipal retiraré el animal de la posesion o propiedad del infractor.

En el Art.254, se prohibe la gestiobn no autorizada de productos, residuos,
desechos o sustancias peligrosas. La persona que, contraviniendo lo establecido en la
normativa vigente, desarrolle, produzca, tenga, disponga, quemé, comercialice,
introduzca, importe, transporte, almacene, deposite o use, productos, residuos,
desechos y sustancias quimicas o peligrosas y con esto produzca dafios graves a la
biodiversidad y recursos naturales, sera sancionada con pena privativa de libertad de

uno a tres afos.

La innovacion responsable en el disefio de productos no solo mejora la calidad de
vida de los animales, sino que también protege el entorno natural y promueve préacticas
sostenibles en la industria. Es fundamental que los fabricantes cumplan con las

regulaciones ambientales y éticas para garantizar un futuro mas saludable y equitativo.

3.1.2.6 Entorno Legal

Las normativas ecuatorianas relacionadas con la fabricacion y venta de productos
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para mascotas exigen que estos sean seguros y no toxicos. Agencia Nacional de
regulacion (2024) (ARCSA) supervisa el cumplimiento de estos estandares. Ademas,
la legislacion ecuatoriana fomenta la proteccion de los derechos de los animales, lo
cual puede beneficiar a que las empresas desarrollen productos que mejoren la calidad
de vida de sus mascotas. Cumplir cada una de estas normativas no es solo un requisito
legal, sino que también puede ser un elemento de confianza para los consumidores, que

cada vez se interesen por la seguridad y el bienestar de sus mascotas.

Hernandez Bustos and Fuentes Teran (2018) (LOBA) tiene como objetivo cambiar
la normativa ecuatoriana de considerar a los animales como objetos, dando prioridad
a su bienestar y reconociendo su relacion con el bienestar humano. Esto surgié como
una iniciativa de la sociedad civil con el objetivo de plasmar los principios
constitucionales y reivindicar los derechos de los animales como un tema central en
términos de justicia social. El proyecto de ley tiene 70 disposiciones que abordan temas
como la gestién y sacrificio de animales destinados al consumo, la regulacion de

criaderos y la realizacion de espectaculos con animales.

En el Art. 2.- Son competentes para la aplicacion de esta normativa el Ministerio
de Salud Publica, a través de sus direcciones provinciales de salud, el Ministerio de
Agricultura, Ganaderia, Acuacultura y Pesca, MAGAP (Miguel Cevallos Herrera et
al., 2021), a través de la Agencia Ecuatoriana de Aseguramiento de Calidad del Agro,
AGROCALIDAD, la Policia Nacional, los gobiernos municipales, las universidades
publicas, a través de las facultades de medicina veterinaria y otras instituciones con las

que se suscriban convenios de apoyo interinstitucional.

Dentro del Art.7 del Ministerio de agricultura (2009) se establece que los
propietarios, tenedores y guias de perros y gatos no estan autorizados a: maltratar,
abandonar, aislar, carecer de higiene, exponer a animales a condiciones desfavorables
o del clima, el hambre, la sed o el aislamiento, el encadenamiento o el enjaulamiento,
el trabajo en malas condiciones, la comercializacién, el envenenamiento, la
organizacion o la promocion de conflictos. El objetivo del articulo es asegurar el
bienestar y el trato digno de los perros y gatos, asi como prevenir su sufrimiento y

promover el cuidado adecuado.

En el Art.18 Ministerio de agricultura (2009) se establece que el Gobierno
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Autonomo Descentralizado Municipal del canton Ambato serd responsable de
formular normas para la tenencia y manejo responsable de los perros, a medida de

proteger a los perros y otros animales sin hogar.

Debe colaborar con organizaciones publicas y no gubernamentales legalmente
establecidas para lograrlo. Como resultado, el articulo se enfoca en la implementacion
de politicas y medidas para garantizar el bienestar y la seguridad de los animales

mientras se fomenta una convivencia pacifica en la comunidad.

3.1.3 Tendencias del consumo del entorno
Dentro de este analisis del mercado de tendencias actuales en relacion a productos
destinados a la estimulacion felina, es fundamental el poder centrar la atencion en el
consumo de objetos para gatos en el mercado local. Dentro de este contexto, se ha
Ilevado a cabo una investigacion de productos que estan disefiados para mejorar los
sentidos felinos. En la tabla presentada a continuacion se analizan diversas alternativas

de objetos que estan disponibles en el mercado.

Tabla 2: Tendencias del consumo del entorno
Fuente: Elaboracion propia (2024).

Empresas Caracteristicas de los Productos Producto de Entretenimiento Precios (USD) Imagen
Juguates dz peluche con sonidos v &
PatShop Ecvador 5 Be 2 ek Juzuetes dz paluche 10-30 o” ®
texturas variadas
N
p—
2 Rascadoras d= sisal con dissfio vartical T |
Mvundo Falino st 3 ¥ Rascadorss v torras 20-120 - |
v horizontal i
‘ ]
Mascotas del Ecuador  =tes interactivos con movimisnto macd| Jugustes interactivos astomadticos 15-70 2 .o
CatLovears stes de yute v sisal con materiales racicl Juguetas da yute 12-40 ;k’
4
Tienda Falina guates luminosos v con sonidos atractiv Juguates con luces v sonidos 10-50 e‘_
e’
3
;E."im S
GatoEcuador s2tas eléctricos con s2nsoras d2 movimi Juguetas zléctricos 30-150 '
Mrundo d= Gatos Ttinsles plazablas v rasistentes Ttneles d= juezo 20-60 ?
L—@ ]
EcoPets =tes d= madara reciclada con tintess naty Juzuetes d= madera 10-50 [
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3.1.4 Andlisis del sector y del entorno de referencia

Producto

Los productos anteriormente mencionados fueron identificados como las

opciones méas populares dentro del mercado local, siendo estos los que los

propietarios de gatosoptan por comprar, El interés de los propietarios de gatos por

sus mascotas ha motivado un analisis detallado de las caracteristicas de la diferente

gama de productos. Se han mencionado aspectos como la usabilidad, funcionalidad,

aspectos fisicos, aspecto estético y materialidad.

Tabla 3 Andlisis del sector y del entorno de referencia
Fuente: Elaboracion propia (2024).

Tipo de Construccion

Uso

Estética

Material

Juguete interactivo Madular Estimulacién mental y fisica Colorido y llamativo Plastico reciclado, madera

Rascador Estructural Afilado de ufias y ejercicio Natural y robusto Carton reciclado, madera sostenible

Pelota con sonido Compacto Estimulacién auditiva y fisica Atractivo y ladico Plastico reciclado, goma

Estera sensorial Flexible Estimulacién tactil y olfativa Texturas variadas Fibras naturales, textil reciclado

Poste con plumas Vertical Ejercicio y estimulacion visual Llamativo y colorido Plastico reciclado, plumas sintéticas

Tunel sensorial Estructural Exploracidn, juego y escondite Dindmico y colorido Tela reciclada, refuerzo de alambre seguro
Plataforma multiuso Madular Descansa, rascado y juego Minimalista y funcional [Madera, cuerda de sisal

Mueble para trepar Estructural Ejercicio y estimulacidn fisica Matural y duradero Bambu, cuerda de cdfiamo

Bola con aromas Compacto Estimulacion olfativa Colores neutros Materiales biodegradables, fibras aromaticas
Alfombra con texturas Flexible Estimulacion tactil Colores contrastantes  |Fibras naturales, acolchado reciclado

3.1.5 Analisis estratégico de la competencia:

El andlisis estratégico de la competencia en el mercado local de productos para la

estimulacion sensorial en gatos revela una serie de caracteristicas importantes que vale

la pena considerar. En primer lugar, el mercado de juguetes interactivos, como aquellos

que incluyen luces, sonidos 0 movimientos, parece estar bien establecido en Ambato.

Sin embargo, la mayoria de estos productos se importan, lo que podria representar una

oportunidad para los disefiadores locales, ya que se pueden desarrollar alternativas mas

econdmicas y adaptadas a las necesidades y preferencias de los gatos y sus duefios en

esta region. Ademas, los juguetes interactivos locales podrian beneficiarse de una

propuesta de valor mas sostenible, utilizando materiales reciclados disponibles en el

mercado local, lo que podria atraer a los consumidores interesados en productos

ecologicos.
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Por otro lado, los rascadores representan uno de los productos mas comunes y
demandados por los duefios de gatos en Ambato. A menudo, estos rascadores se
fabrican de manera artesanal con carton reciclado o madera, lo cual resulta accesible
para el mercado local. No obstante, existe la posibilidad de mejorar su disefio para
incluir elementos sensoriales adicionales, como texturas variadas o aromas atractivos
para los felinos, lo que podria diferenciar el producto y aumentar su demanda. Ademas,
la durabilidad y la estética de estos rascadores se pueden optimizar para satisfacer tanto
a los gatos como a sus duefios, quienes buscan productos que combinen funcionalidad

con una apariencia agradable en el hogar.

En cuanto a las pelotas con sonido y los tlneles sensoriales, aunque existen
opciones locales, suelen ser de menor calidad en comparacion con los productos
importados. Esto indica una oportunidad para desarrollar productos mas resistentes y
funcionales que ofrezcan una experiencia de juego méas duradera y segura para los
gatos. En cuanto a las pelotas con sonido y los tineles sensoriales, aunque existen
opciones locales, suelen ser de menor calidad en comparacion con los productos
importados. Esto indica una oportunidad para desarrollar productos mas resistentes y
funcionales que ofrezcan una experiencia de juego mas duradera y segura para los
gatos. A medida que aumenta la conciencia sobre la importancia del juego interactivo
para la salud mental de los gatos, el interés por productos bien disefiados en esta

categoria podria crecer considerablemente.

Por altimo, los productos como alfombras sensoriales y plataformas multiuso
tienen una presencia limitada en el mercado local, lo que indica un nicho poco
explorado. Estos productos ofrecen una gran versatilidad, ya que combinan elementos
de descanso, juego y ejercicio en un solo objeto. Desde una perspectiva estratégica,
desarrollar y comercializar este tipo de productos puede resultar una ventaja
competitiva significativa. Para destacar en este segmento, es clave enfocarse en la
calidad de los materiales, la estética funcional y la sostenibilidad, dado que estos
factores suelen ser determinantes para los consumidores interesados en mejorar el

bienestar de sus gatos.
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Tabla 4 Cuadro comparativo de empresas locales Elaborado por el autor 2024

Empresa Productos Enfoque de Dependencia de Oportunidad de
principales negocio importados diferenciacion
Alimentos, Venta de Introducir
Mundo juguetes, productos bésicos Alt productos locales
a
mascotas accesorios para mascotas sostenibles
rascadores
] . . Innovar en
Alimentos, Diversidad en .
_ ) o disefio y
Petlandia juguetes, camas  producto basicos Alta _
materiales para
juguetes
Accesorios, Ampliar oferta de
EcoPet juguetes, Enfoque en productos
o Moderada _
Ecuador productos de sostenibilidad sensoriales y
limpieza sostenibles

3.2 Andlisis Interno
3.2.1.1 Elementos de abastecimiento de materiales y materia prima

La creacion de objetos destinados a la estimulacion sensorial de los gatos,
demanda el uso de materiales que sean seguros, sostenibles y atractivos para estos

animales. Aqui se destacan como materiales principales:

Tabla 5 Elementos de abastecimiento de materiales y materia prima Elaborado por el autor 2024

Material Fuente/Proveedores Caracteristicas Ventajas

Material solido, Garantiza calidad,

Madera Aserradores locales o duradero y

sostenibilidad y

distribuidores i
sostenible resistencia. Ideal
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especializados en madera para estructuras

certificada principales
Proveedores locales de ] Texturas agradables
_ _ Suaves, resistentes, y ) »
textiles, preferiblemente ] _~ parala interaccion
] ] disponibles en varios ) o
Telasde algodon o fibras sensorial. Faciles de
colores y patrones ]
naturales personalizar.

Excelente para
Productores o ) ) .
) Material resistente,  actividades de

~importadores o
Sisal o ) duradero y ecologico rascado. Aumenta la

especializados en fibras )

longevidad del
naturales

producto

3.2.1.2 Elementos de produccion

El proceso de fabricacion estara compuesto por diferentes etapas clave:

Tabla 6 Elementos de produccion Elaborado por el autor 2024

Etapa Descripcion Herramientas/Recursos

Disefio y prototipado Creacion de formas
ergondémicas y atractivas para  Computadora, software CAD
gatos utilizando software de
disefio CAD

Corte y ensamblaje Ensamblaje de las estructuras
de madera mediante Sierras, taladros, herramientas
herramientas de carpinteria ~ manuales.

bésica

Confeccion de telas Costuray acabado de piezas  Maquinas de coser materiales
textiles para textiles
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asegurar resistencia y calidad

Fijacion del sisal Integracion del material de sisal

en las estructuras mediante ]
o Herramientas manuales,
técnicas manuales o ] ) )
_ N adhesivos si es necesario.
semiautomaticas.

Control de calidad Verificacion de la resistencia, .
) ) ) Instrumentos de medicion y
seguridad y funcionalidad antes o
o evaluacion, lista de
de su distribucion. o
verificacion.

La fabricacion puede levarse a cabo en talleres locales, apto para producciones de

pequefia y mediana escala.

3.2.1.3 Elementos de comercializacion
Para poder posicionar el producto en el mercado es necesario considerar lo

siguiente:

Tabla 7 Elementos de comercializacion Elaborado por el autor 2024

Descripcion

Elemento

Segmentacion de mercado Dirigido a duefios de gatos interesados en
productos innovadores y de calidad que fomenten
el bienestar de sus mascotas

Canales de distribucion Venta directa mediante plataformas de comercio

electronico, tiendas especializadas en mascotas y
en ferias

relacionadas con el cuidado animal.
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Estrategias promocionales Uso de redes sociales, campafas
educativas sobre la importancia de la estimulacion

sensorial en gatos.

Valor agregado Enfatiza la sostenibilidad de los materiales
utilizados y un disefio centrado en las necesidades
sensoriales de los

gatos.

3.2.1.4 Andlisis de costo de la competencia
A nivel nacional se identifican productos diversos para el entretenimiento felino,

y se analizan los siguientes aspectos:

Aspecto Escondites para Torres paragatos Propuesta

gatos (competencia A) (competencia B)
Costo de $20 (madera maciza,
materiales $90 (materiales tela de algodon, sisal,

_ $50 (madera _ -

importados, madera ) materiales adquiridos

_ . _aglomerada, sisal,
prensada, tela sintética) o al
tela sintética)
mayoreo).

Costo de $26 (Produccién en
produccion talleres locales, con

$ 120 (Produccién

industrializada)

$80 (Produccién

semiindustrial)

materiales

proporcionados por

ellos)
Precio de venta
_ $37 $30 $22
promedio
Durabilidad Media (madera ~ Alta (madera maciza,
) Alta (estructura mas .
estimada prensada, menos materiales
) robusta)
resistente) duraderos).
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Sostenibilidad

Baja (materiales
sintéticos y no
reciclados)

Media (uso limitado _
] Alta (materiales
de materiales )
sostenibles y locales).

Diferenciacion

Disefio cerrado,

enfoque en privacidad

reciclables)
Disefio hibrido con
enfoques en

Disefio vertical, estimulacion sensorial

enfoque enescalda y funcionalidad

personalizada.

Canales de

distribucion

Tiendas fisicas y en

linea

Tiendas
Grandes almacenes y o
] especializadas y
plataformas en linea
plataformas en

linea.
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CAPITULO IV

MARCO METODOLOGICO

4.1 Ubicacion

El desarrollo de esta investigacion tuvo lugar en la ciudad de Ambato, situada en
la provincia de Tungurahua, en el corazon de la region interandina del Ecuador. Con
una altitud de 2600 metros sobre el nivel del mar, Ambato estd emplazada en el valle
interandino, rodeada por la Cordillera Oriental y la Cordillera Occidental. Sus
coordenadas geograficas son aproximadamente 1°24’S de latitud y 78°38°W de
longitud. En cuanto al clima, se considera calido y templado, con precipitaciones
considerables incluso en periodos que suelen ser méas secos. La temperatura media
anual en Ambato es de 14°C, lo que refleja un clima moderado. Durante los meses de
verano, de diciembre a mayo, las temperaturas promedio alcanzan los 15°C ( 59°F),
mientras que, en invierno, de junio a noviembre, se sittan en torno a los 12°C (54°F).
Las temperaturas mas altas llegan a los 20°C (68°F) y las més bajas rondan los 4°C
(39°F). Este comportamiento estacional contribuye a que Ambato mantenga un clima

moderado y equilibrado durante todo el afio.
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Figura 32 Ubicacion geografica de la provincia de Tungurahua.
Fuente Elaboracién propia (2024)
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Segun el Censo Nacional de 2022, la poblacion de Ambato se estima en alrededor
de 370.664 habitantes. Esta ciudad dindmica y diversa se caracteriza por su constante
transformacion y su composicion demografica multiple, en la que confluyen grupos
étnicos y culturales variados en una poblacion que sigue creciendo. La distribucion por
género es equilibrada, con una representacion significativa de mujeres y hombres. Aun
asi, se ha observado un incremento notable en la cantidad de jovenes, lo cual sugiere
una tendencia demografica impulsada tanto por una tasa de natalidad en alza como por

el atractivo de la ciudad para jovenes que buscan oportunidades educativas y laborales.

Aqui también se destaca un fuerte movimiento hacia la urbanizacién, con un
crecimiento en la poblacion concentrada en zonas urbanas. Este proceso ha traido
consigo la expansion de la infraestructura y el desarrollo econémico, acompafiado por
lademanda de servicios y las oportunidades que ofrece el entorno urbano. Esto también
ha modificado la estructura demogréafica, haciendo que una proporcién creciente de
personas resida en areas urbanas, contribuyendo a una sociedad cada vez mas
globalizada y cosmopolita. No obstante, la diversidad étnica y cultural de Ambato se
manifiesta en una rica variedad de tradiciones, costumbres y expresiones culturales,

que refuerzan el tejido social de la ciudad.

4.2 Tipo de investigacion

Se ha concluido que el nivel de investigacion se sitla dentro de los dos primeros
niveles de las investigaciones convencionales: el aplicativo y el experimental, debido a
la naturaleza del proyecto y las variables que intervienen. Es esencial comprender que
el nivel de investigacion hace referencia a la profundidad necesaria para analizar la

situacion.

4.3 Enfoque del trabajo: Modelo de métodos aplicados.

El presente proyecto contempla un enfoque mixto, combinando métodos

cualitativos y cuantitativos, siendo asi:
Meétodo cuantitativo:

Proposito: Explicar, predecir 0 controlar

fendbmenos mediante larecopilacion de datos
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numeéricos.

e Disefio y metodo: Estructurado, especifico y detallado en su desarrollo. Incluye
intervencion, manipulacion y control. Puede adoptar enfoques descriptivos,
correlacionales, causal-comparativos o experimentales.

e Estrategia de recoleccion de datos: Observacion no participativa, entrevistas
formales y semiestructuradas, pruebas y cuestionarios.

e Interpretacion de datos: Las conclusiones y generalizaciones se formulan al término

del estudio, expresandose con un nivel determinado de certeza.
Método Cualitativo:

e Proposito: Profundizar en la comprensién de un fendmeno mediante la recoleccion de
datos narrativos extensos.

e Disefio y método: Flexible y especificado en términos amplios durante el desarrollo
del estudio. Puede implicar o no intervencion, con minima interferencia. Enfoques
como el historico, etnogréafico o estudios de caso son comunes.

e Estrategia de recoleccion de datos: Revisién de documentos, observacion
participativa, entrevistas informales y no estructuradas, y notas de campo detalladas y
extensas.

e Interpretacion de datos: Las conclusiones tentativas y revisiones se realizan a lo

largo del estudio, sin generalizaciones definitivas, o bien se evita la generalizacion.

4.3 ldea a defender:

El presente proyecto Disefio de objetos para la estimulacion sensorial en gatos,
pretende mejorar los sentidos felinos otorgandoles manera de desestres,
entretenimiento, mejorando el bienestar dentro del hogar y la calidad de vida en un
ambiente armonioso entre gato-humano, ofreciendo una solucién efectiva y accesible
para los duefios de estas especies, superando limitaciones del mercado actual de estos
productos, se utilizaran materiales duraderos, asi  como elementos adaptables y un
disefio ergonomico. A traveés de este producto se busca concientizar a los duefios acerca

de la calidad de vida otorgada a su mascota.
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4.4 Definicion de variables e indicadores Variable Dependiente

Tabla 8 Definicion de variable dependiente Elaborado por el autor 2024

Conceptualizacion Dimensiones

Indicadores

Estimulacion sensorialen  Respuesta sensorial
gatos, grado en el que el
objeto disefiado fomenta

Frecuencia del uso

del objeto

Cantidad de

comportamientos - Comportamiento
relacionados con la felino

estimulacién en los sentidos

interacciones (aranar,

morder, jugar)

Tiempo de interaccion
de los gatos

domésticos.

Cambios en la actividad
0 comportamientos del

gato

Variable Independiente

Tabla 9 Definicion de variable independiente Elaborado por el autor 2024

Conceptualizacién Dimensiones

Indicadores

Disefio de objetos para
gatos, proceso de creaciony - Materiales

desarrollo de objetos con

. . - Ergonomia
caracteristicas  especificas

Uso de texturas, colores y

aromas en el disefo.

Ajuste del tamafioy
forma al

comportamiento felino
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para estimular los sentidos Facilidad de limpieza 'y

de los gatos. - Funcionalidad mantenimiento

Inclusién de
materiales

- Sostenibilidad

reciclados o sostenibles.

4.5 Poblacion y muestra:

En Ecuador, la poblacién de duefios de gatos ha ido en aumento, estimandose que
aproximadamente el 25% de los hogares del pais poseen al menos un gato como
mascota. Con una poblacion total de cerca de 18 millones de habitantes, esto equivale
a aproximadamente 4,5 millones de personas que tienen gatos, con un estimado de 5.4
millones de gatos en todo el territorio ecuatoriano. La provincia de Tungurahua, con
una poblacion de alrededor de 590.000 personas, también refleja esta tendencia. Se
calcula que alrededor de 147.500 habitantes de la provincia son duefios de gatos, lo
que resulta en una poblacién aproximada de 177.000 gatos en Tungurahua. Dentro de
esta provincia, la ciudad de Ambato, con una poblacion de 330,00 personas, albergaria
aproximadamente 82,500 duefios de gatos, con una poblacion estimada de 99,000
gatos. En cuanto a los servicios veterinarios, tanto en la provincia como en la ciudad
de Ambato, existen diversas clinicas y consultorios veterinarios, estimandose entre 30
y 50 veterinarios en la ciudad, y de 50 a 100 en toda la provincia. Estas cifras son
importantes para entender la demanda de productos y servicios relacionados con el
bienestar y cuidado de los gatos en estas regiones.

Para el calculo de la muestra en poblaciones infinitas se utiliza la siguiente ecuacion:

n= N+xZtspsg
el=(N—1)+Z%+p=+g

Donde:

n= Tamano de la muestra

N= Tamafio de la poblacion
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Z= Pardmetro estadistico que depende el Nivel de Confianza (NC) e= Error de
estimacion maximo aceptado
p= Probabilidad de que ocurra el evento estudiado (éxito)

0= (1-p)= Probabilidad de que no ocurra el evento estudiado

82.500 % 1,6452 *0.50  0.50
© 102x(82.500—1) +1,6452%0.5%0.5

n =69
Personas que encuestar: 69
4.6 Recoleccion de informacion Preguntas realizadas en
entrevista
. ¢ Qué tipos de juguetes o accesorios son los mas populares entre los

clientes que buscan estimular a sus gatos sensorialmente?

. ¢Qué caracteristicas buscan los clientes en los productos

disefiados para gatos (materiales, tamafio, funcionalidad, disefio estético, etc.)?

. ¢ Cuales crees que son las principales necesidades sensoriales que

los accesorios para gatos deberian satisfacer?
* ;Qué materiales o disefios consideras mas seguros para los gatos y por qué?

. ¢Has recibido comentarios de los clientes sobre productos que
no cumplen con las expectativas de estimulacion sensorial? ¢ Qué aspectos suelen

mencionar?

. ¢Qué nivel de conocimiento percibes en los clientes acerca de la

importancia de la estimulacion sensorial en gatos?

. ¢ Qué opinas sobre la durabilidad y el impacto ambiental de los
productos para gatos disponibles en el mercado?

. ¢ Qué innovaciones o tendencias has notado en el disefio de

accesorios para gatos en los Gltimos afios?
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. ¢ Que factores consideras clave para que un accesorio de

estimulacion sensorial para gatos sea exitoso en ventas?

. ¢Estarias dispuesto a recomendar productos disefiados
especificamente para satisfacer las necesidades sensoriales de los gatos? ;Qué

aspectos valorarias mas al hacerlo?

Preguntas realizadas en encuesta

Disefio de objetos para estimulacion sensorial en gatos
¢ Cuantos gatos tiene usted en casa?

1

2

3

Mas de 3

¢ Cuél es el sexo de su gato?

Macho

Hembra

¢ Cuantos afos tiene su gato?

Menos de 1 afio

Entre 1 y 3 afios

Entre 4 y 8 afios

Mas de 8 afios

¢ Cuanto tiempo pasa su(s) gato(s) solo(s)?
Menos de 2 horas

Entre 2 y 6 horas

Mas de 6 horas

¢ Qué tipo de juguetes utiliza su gato con mayor frecuencia?
Pelotas

Rascadores

Juguetes con sonido

Juguetes con luz
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Otro

¢ COmo reacciona su gato ante objetos con texturas diferentes (por ejemplo,
peludos, rugosos, lisos)?

Prefiere texturas suaves

Refiere texturas rugosas

Muestra indiferencia

Otro

¢ Qué estimulos parecen atraer mas a su gato?
Sonidos

Movimiento

Luz

Olores

¢ Qué tipos de actividades disfruta més su gato?
Cazar o perseguir

Trepar o saltar

Rascar superficies

Descansar en espacios acogedores

¢ Qué caracteristicas considera mas importantes en un objeto para su gato?
Durabilidad

Disefio atractivo

Materiales no toxicos

Multifuncionalidad

. ¢ Estaria dispuesto/a a adquirir objetos disefiados especificamente para la

estimulacion sensorial de su gato?
Si
No

. ¢ Cuanto estaria dispuesto/a a invertir en un objeto de este tipo?

Menos de $5
Menos de $10
Entre $10 y $15

Entre $15 y $20
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e Mas de $20

12. ¢ Qué tipo de material preferiria para un objeto de estimulacion sensorial?
e Madera

o Tela

Plastico reciclado

Combinacién de materiales

Otro
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4.7 Analisis y discusion de los resultados

Tabla 10 Andlisis de resultados de entrevistas realizadas a Pet-shops Elaborada por el autor 2024

Preguntas

¢ Qué tipos
de juguetes o
accesorios
son los mas
populares
entre los
clientes que
buscan
estimular a
sus gatos
sensorialm
ente?

¢ Qué
caracterist
icas buscan
los clientes
en los
productos
disefiados
para gatos?

¢ Cuales
crees que
son las
principal es
necesidad es
sensorial es
que los
accesorio s
para gatos
deberian

satisfacer
?

¢ Qué
material
es o
disefios
consider
as mas
Seguros
para los
gatos y
por qué?

¢ Has
recibido
comentar
ios de los
clientes
sobre
producto s
que no
cumplen
con las
expectati
vas de
estimulac
ion
sensorial

?

¢ Qué nivel
de conocimie
nto percibes
en los
clientes
acerca de la
importanc ia
de la
estimulaci 6n
sensorial en
gatos?

¢ Qué opinas
sobre la
durabilida d
v el impacto
ambiental de
los productos
para gatos
disponibles
en el
mercado?

¢ Qué innovaciones
0 tendencias has
notado en el disefio
de accesorios para
gatos en los ultimos
anos?

¢ Qué
factores
consideras
clave para
gue un
accesorio de
estimulaci 6n
sensorial
para gatos
sea exitoso
en ventas?

; Estarias
dispuesto a
recomenda r
productos
disefiados
especifica
mente para
satisfacer las
necesidade s
sensoriales de
los gatos?
¢Qué
aspectos
valorarias
mas al
hacerlo?

66
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pelotascon  segurosy oido Yy tacto. toxico, duraderos, sabe que es duraderos, interactivos, seguro, seguros, Utiles,
sonidos, resistentes, |Juguetes conjmadera  |gatos importante, |generan minimalistas, divertido, buenos
juguetes con [facil limpieza,texturasy [tratada, [pierden pero falta basura. materiales precio comentarios
plumas, disefio sonidos telas interés conocimien to[Preferencia  |ecoldgicos accesible, (e usuarios
rascadores  jcompactoy [suaves resistent  |rapidame nteespecifico  jpor materiales disefio
con texturas, [funcional es, evitar reciclables atractivo

» catnip piezas

oo pequeria s

2

>

[«5)

| .

)

c

L
Tuneles Seguro, \Vista, olfato [Madera Conocimie  |Productos Juguetes con Seguro, Si, utiles,
plegables, resistente, |y tacto, lisa, cuerda Juauets OCOnto poco sensores, accesorios |divertido,  [funcionales,
juguetes facil de estimulaci  |de sisal, atrgctivoio intermedio, |duraderos, decorativos, practico, buenbuenos
colgantes con [limpiar, on del pléasticos que se saben que es |preferencia  |materiales disefio y comentarios
plumas, disefio instinto de  |no tdxicos rompen importante, |por reciclables ecoldgicos precio justo
catnip, interesante  |caza , _p pero no 0 biodegradab

facilmente [

o rascadores siempre les

© [con accesorios aplican

[%2]

>

[«5)

|-

)

c

L

67



Juguetes Seguros, buen|Curiosida d, [Tela Juguetes Mas No duraderos, Juguetes con Util, seguro, [Si, calidad,
interactivos  material, liberar resistent e, {aburridos, |informados |productos movimiento, disefio fatractivo, funcionalid
o con luces 0 |versétiles, usolenergia, madera, |gatos , pero falta enfreciclables y minimalista, precio ad, buen
& |sonidos prolongado (instinto de [caucho pierden algunos casos|reutilizables  |materiales razonable  |precio
§ suaves, caza, interés, sostenibles
% rascadores, problemas
|
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pelotas con texturasy |notoxico (con la 50N necesarios
catnip sonidos calidad
Juguetes tipo |Duraderos, |Instinto de [Sisal, Juguetes Conocimie  [Demasiado  {Juguetes Seguro, Si, calidad,
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Rascadores  [Seguros, Instinto de  |Sisal, Juguetes  |Conocimie  [Faltan Juguetes Divertido,  |Si, segurosy
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Conclusion:

Las entrevistas revelaron patrones comunes en cuanto a las preferencias y necesidades de los clientes al adquirir accesorios para la estimulacién
sensorial de gatos. Los articulos mas demandados son aquellos gue integran elementos interactivos, diversas texturas y aromas como el catnip, ya que

contribuyen a activar los comportamientos innatos de los gatos, como su curiosidad y su instinto de caza.

Entre los aspectos méas valorados por los consumidores se encuentran la seguridad, la durabilidad, la facilidad de limpieza y la funcionalidad de los
productos, asi como un disefio que se adapte bien al entorno del hogar. Sin embargo, se observé una insatisfaccion generalizada debido a la baja calidad

y vida Gtil de algunos accesorios, asi como una creciente preocupacion por la falta de opciones mas responsables con el medio ambiente.

En cuanto a novedades, destacan los juguetes automatizados, los disefios minimalistas y el uso de materiales sostenibles. Para garantizar el éxito de
estos productos, es esencial combinar caracteristicas como seguridad, practicidad, estética atractiva, funcionalidad eficiente, precios accesibles y un

enfogue en la sostenibilidad.
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Anadlisis de encuestas

Se realizo una encuesta que consta de 12 preguntas para conocer las opiniones
de diferentes personas las cuales proporcionaron diferentes opiniones acerca de lo

solicitado.
Pregunta 1. ; Cuantos gatos tiene usted en casa?

El 36,2% de los encuestados tiene un solo gato, mientras que el 31,9% tiene
dos gatos, y el 27,5% tiene tres. Solo el 4,3% de los encuestados tiene mas de tres

gatos.

Esto sugiere que la mayoria de los hogares tienen entre uno y dos gatos,

destacando una preferencia por mantener una cantidad manejable de felinos.

llustracion 33 Andlisis encuesta pregunta 1 Elaborada por el autor 2024
» 1;Cudntos gatos tienes usted en casa?
i W2 B3 W masdetres

masde tres
4.3%

31.9%

Pregunta 2. ;Cual es el sexo de su gato?
El 72,5% de los gatos son machos, mientras que el 44,9% son hembras.

Hay una evidente mayoria de gatos machos en las respuestas, lo que podria deberse a

preferencias al momento de adoptar o4l azar en la disponibilidad de sexos en refugios



0 criaderos.
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* 2 ;Cudl es el sexo de su gato?

B 725% ) 449%

50

40

30

20

10

0
Macho Hembra

lustracion 34 Analisis de encuesta pregunta 2 Elaborado por el autor 2024

Pregunta 3. ; Cuantos afios tiene(n) su(s) gato(s)?

El 44,1% de los gatos tienen entre 1 y 3 afios, seguido del 41,2% que tiene entre
4y 8 afos. Solo el 14,7% tiene menos de un afio.

Este dato refleja que los gatos jovenes y adultos son predominantes, lo cual
podria estar relacionado con la facilidad de cuidado en estas etapas de la vida.
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» 3. ;Cuantos afios tiene(n) su(s) gato(s)?

Menosdeunafno [J] Entre1Y3 afos

Entre 4y 8 anos

Menos de un ano
14.7%

ntre 4y 8 ancs
4.2%

Entre1Y 3 anos
441%

lustracion 35 Anélisis de encuesta pregunta 3 Elaborado por el autor 2024

Pregunta 4. ¢ Cuanto tiempo pasa su(s) gato(s) solo(s)?

El 71% de los gatos pasa més de 6 horas solos al dia, mientras que el 15% de ellos

permanece solo entre 2 y 6 horas, finalmente solo el 13% pasa menos de 2 horas solo

Estos datos indican que una gran mayoria de los gatos experimentan largos
periodos de soledad, lo que podria influir en sus necesidades de entretenimiento y

estimulacion durante el tiempo que sus duefios se encuentran ausentes.
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» 4. ;Cuanto tiempo pasa su(s) gato(s) solo(s)?

[ Menosde 2 horas || Entre 2y 6 horas

Masde 6 horas

Menosde 2 horas
13%

Mas de 6 horas
15.9%

Entre 2 y 6 horas
A%

lustracion 36 Analisis de encuesta pregunta 4

Pregunta 5. ; Qué tipo de juguetes utiliza su gato con mayor frecuencia?

El 41,2% de los duefios sefial6 que los rascadores son los juguetes mas utilizados
por sus gatos, seguidos por las pelotas, que representan el 33,8% de las respuestas. Los
juguetes con sonido son utilizados en un 11,8%, mientras que juguetes con luz, fundas

y rascadores, o combinaciones, son menos populares (8,8% en total).

Esto evidencia una preferencia clara por juguetes funcionales como rascadores,
gue no solo entretienen, sino que también satisfacen comportamientos instintivos

como el marcaje territorial y el mantenimiento de las ufias.
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» 5. ;Qué tipo de juguetes utiliza su gato con mayor frecuencia?

[l Bolas ] Rascadores

B Juguetes con sonido Juguetes con luz

Juguetes con luz 8ol
olas
2% 12.3%

Rascadores

Juguetes con sonido I5.4%

431%

lustracion 37 Analisis de encuesta pregunta 5 Elaborado por el autor 2024

Pregunta 6. ; Cémo reacciona su gato ante objetos con texturas diferentes (por
ejemplo, peludos, rugosos, lisos)?

El 51,5% de los gatos prefiere texturas rugosas, mientras que el 38,2%
muestra preferencia por texturas suaves. Solo un 10,3% muestra indiferencia hacia

las texturas.

Esto sugiere que los gatos tienen una afinidad notable por texturas rugosas, lo
cual podria ser relevante al disefiar productos que estimulen su exploracion y juego

tactil.
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* 6. ;Cémo reacciona su gato ante objetos con texturas diferentes
(por ejemplo, peludos, rugosos, lisos)?

) Prefiere texturas suaves

[ Prefiere texteuras rugosas

| Muestraindiferencia

Prefiere texturas suaves
10.3%

Muestra indiferencia
38.2%

Prefiere texteuras rugosas
51.5%

lustracion 38 Analisis de encuesta pregunta 6 Elaborado por el autor 2024

Pregunta 7. ; Qué estimulos parecen atraer mas a su gato?

El 73,9% de los gatos se sienten atraidos por el movimiento, seguido por un 8,7%
que se interesan en los sonidos. Otros estimulos como la luz, los olores o una

combinacion de todos tienen menos preferencia.

Esto demuestra que el movimiento es el estimulo predominante para captar la

atencion de los gatos, probablemente debido a su instinto cazador.
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7. ;{Qué estimulos parecen atraer mas a su gato?

B sonidos I Movimiento | Luz Olores

[l Todas
Todas  Sonidos
Olores 3 oo, 8.6%

49%

Movimiento
72.7%

llustracion 39 Analisis de encuesta pregunta 7 Elaborado por el autor 2024

Pregunta 8. ¢ Qué tipos de actividades disfruta méas su gato?

El 27,5% de los gatos disfrutan de trepar o saltar, al igual que otro 27,5% que
prefiere descansar en espacios acogedores. Las actividades de cazar o perseguir
representan el 23,2%, y el 15,9% disfruta rascar superficies.

Esto indica que las preferencias estan divididas entre actividades dinamicas,
como trepar o cazar, y actividades pasivas, como descansar, sugiriendo que un
balance entre ambos tipos de estimulos podria ser ideal para su bienestar.
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* 8. ;Qué tipos de actividades disfruta mas su gato?

[ Cazaro perseguir ] Trepar o saltar
B Rascar superficies
Descansar en espacios acogedores

B Todos los anteriores

Descansar en espacios acogedores
16.2% Cazar o perseguir

23.6%

Rascar superficies

28% Trepar o saltar

28%

llustracion 40 Analisis de encuesta pregunta 8 Elaborado por el autor 2024

Pregunta 9. ¢Qué caracteristicas considera mas importantes en un objeto para

su gato?

El 62,3% de los encuestados valora mas la multifuncionalidad en los objetos,
seguido por la durabilidad con un 15,1% y materiales no toxicos con un 11,6%. El

disefio atractivo ocupa el ultimo lugar con un 11%.

Esto refleja que los duefios priorizan la practicidad y funcionalidad de los objetos

para gatos, mientras que aspectos como la estética pasan a un segundo plano.
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* 9. ;Qué caracteristicas considera mas importantes en un objeto parc
gato?
| Durabilidad = Disefio atractivo

I Materiales notoxicos [l Multifuncionalidad

Durabilidad
11.5%

Diseno atractivo
10.9%

Materiales no toxicos

Multifuncionalidad i5.8%

61.8%

llustracion 41 Analisis de encuesta pregunta 9 Elaborado por el autor 2024

Pregunta 10. ¢Estaria dispuesto/a a adquirir objetos disefiados especificamente

para la estimulacion sensorial de su gato?

El 100% de los encuestados respondid que si, estarian dispuestos a adquirir estos
objetos. Este dato demuestra un interés absoluto en productos disefiados para la
estimulacion sensorial de gatos. Esto indica que existe un mercado con alta disposicion
de compra, lo cual es un excelente indicador para proyectos relacionados con estos

productos.
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+ 10. ;Estaria dispuesto/a a adquirir objetos disefiados
especificamente para la estimulacién sensorial de su gato?

lustracion 42
Anélisis de encuesta pregunta 10 Elaborado por el autor 2024

Pregunta 11. ( Cuanto estaria dispuesto/a a invertir en un objeto de este tipo?

La mayoria de los encuestados (78%) esta dispuesta a invertir entre $10 y $20 en
un producto para la estimulacion sensorial de su gato. El rango de precio mas popular
es de $10 a $15 (47,1%), sequido por $15 a $20 (30,9%). Esto sugiere que los
compradores estan abiertos a pagar un precio moderado por estos productos, siempre

que perciban calidad y funcionalidad.

El interés por precios inferiores a $10 o superiores a $20 es muy bajo, lo que
delimita un rango de precios optimo para desarrollar y comercializar los productos.
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« 1. ;Cuanto estaria dispuesto/a a invertir en un objeto de este tipo?

| Menosde$5 Menosde $10
[ Entre $10y $15 [ Entre $15y $20
Il Masde $20

Mas de $20Menosde $5
27% 10.8%

Entre $15y$20

2y Menos de $10

15.9%

Entre $10y $15
42 6%

lustracion 43
Anélisis de encuesta pregunta 11 Elaborado por el autor 2024

Pregunta 12. ;/Qué tipo de material preferiria para un objeto de estimulacion

sensorial?

Una gran mayoria de los encuestados (82,4%) prefiere objetos elaborados con
una combinacion de materiales. Este resultado sugiere que los compradores valoran la
versatilidad y calidad que ofrecen productos multifuncionales o de disefio innovador.
Los materiales individuales como la tela, el plastico reciclado y la madera tienen una
menor preferencia, lo que indica que podrian usarse como componentes secundarios

en un disefio combinado.
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+ 12 ;Qué tipo de material preferiria para un objeto de estimulacién

sensorial?

| Madera Tela [ Plastico reciclado

P combinacion de materiales

Madera
3%

Tela
13.2%

Combinacion de materiales

H0.4% Plastico reciclado

15.4%

lustracion 44 Analisis de encuesta pregunta 12 Elaborado por el autor 2024

4.8 Conclusion

Los resultados de la encuesta revelan que los propietarios de gatos estan muy
interesados en productos disefiados para estimular sensorialmente a sus mascotas. La
mayoria de los encuestados tienen entre uno y dos gatos, los cuales pasan largos
periodos de tiempo solos en casa, 1o que aumenta la necesidad de objetos que los
mantengan entretenidos. Ademas, los gatos muestran preferencia por texturas
rugosas y el movimiento, lo que puede ser clave al momento de crear productos
que atraigan su atencion. Los duefios también priorizan la funcionalidad y durabilidad
de los productos, por lo que es fundamental disefiar articulos que sean practicos y
resistentes. Por ultimo, todos los encuestados expresaron su disposicién para adquirir
productos destinados a la estimulacion sensorial, y la mayoria estaria dispuesta a gastar
entre $10 y $20.
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4.9 Recomendaciones

Crear productos préacticos y duraderos: Ya que los propietarios de gatos valoran la
utilidad (62,3%), es indispensable disefiar productos que no solo proporcionen
estimulacion sensorial, sino que también tengan otras funcionalidades. Esto podria
incluir juguetes interactivos o elementos que apoyen comportamientos naturales como

rascar o trepar.

Incorporar texturas y estimulos adecuados: Como los gatos tienen preferencia por
texturas rugosas (51,5%) y se sienten atraidos por el movimiento (73,9%), es necesario
utilizar materiales que brinden una experiencia tactil interesante. Asi mismo, agregar
componentes que simulen movimiento podria hacer que los gatos se interesen mas

y se diviertan mas con los objetos.

Asegurar un precio accesible: La mayoria de los duefios estaria dispuesta a pagar
entre $10 y $20 por estos productos. Por eso, es necesario que los productos sean de
buena calidad y funcionales, pero sin superar ese rango de precio para garantizar que

sean accesibles para los compradores.
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e Sensorikat un objeto modular disenado para
interactuar 'y estimular los sentidos vy
comportamientos naturales de los gatos, como

cazar, descansar y moverse con agilidad,

DESCR'PC'O“ ayudando a su bienestar fisico y emocional.

Basado en el comportamiento natural de los

DEL gatos, incluye elementos con diferentes

texturas, superficies comodas y piezas moviles

que imitan presas para despertar su instinto

PRODUCTO . cazador. Su disefio practico y adaptable

\~ permite colocarlo en distintos espacios y se

fabrica con materiales seguros y resistentes,

pensado para mejorar la calidad de vida de los

gatos a través de juegos Yy actividades
sensoriales.
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WA )
Wy * ¢QUEPIENSA Y SIENTE?
< MAPA DE EMPATM » Dueiios de gatos: Estan preocupados por el bienestar fisico y
emocional de sus gatos. Quieren ofrecerles experiencias que mejoren
su calidad de vida.

* Gatos: Necesitan actividades que despierten su curiosidad, incentiven

su agilidad y les proporcionen estimulacion sensorial.

* Ven productos en el mercado con opciones limitadas o poco
innovadoras para la estimulacion de los sentidos de sus gatos.
¢ Observar gatos aburridos o sin interés en juguetes actuales.

* Publicidad de soluciones mas modernas o productos que parecen
mas personalizados.

* Duerios de gatos: Hablan de buscar productos mas
efectivos, consultan con veterinarios o en redes sociales.
Prueban diferentes accesorios para sus gatos.

¢ Gatos: Interactian con los objetos de manera limitada o los
ignoran si no captan su interés.

-
\\

¢ Opiniones de otros duenos sobre productos que han probado.

¢ Recomendaciones de expertos o veterinarios acerca de la
importancia de estimular a sus mascotas.

¢ Los sonidos de los juguetes actuales, que pueden ser repetitivos o
poco atractivos.

* Frustracion al no encontrar opciones que

mantengan la atencién de sus gatos. * Duenos de gatos: Desean productos

* Gatos que presentan comportamientos de versdtiles, accesibles y duraderos que
aburrimiento, como apatia o estrés. mejoren la experiencia de sus mascotas.

e Costos elevados de productos poco funcionales. * Gatos: Aspiran a un entorno mas dinamico,

lleno de estimulos que satisfagan su instinto
cazador, les ofrezcan comodidad y les
permitan interactuar.



e OBJETIVOS DEL DISENO

* Crear un objeto que estimule los sentidos principales de los gatos (vista, olfato, tacto, oido)
para fomentar su bienestar fisico y mental.

* Disenar un producto ergondmico que respete las caracteristicas naturales de los gatos y su
comportamiento instintivo.

e Utilizar materiales sostenibles, seguros y duraderos para garantizar la seguridad del animal
y la sostenibilidad del producto.

 Ofrecer un disefo atractivo y funcional que también sea adecuado para el hogar de los
duenos de mascotas.

¢ ¢QUE PROPOSITO TIENE EL PROYECTO?

* Crear un objeto que estimule los sentidos principales de los gatos (vista, olfato, tacto,
oido) para fomentar su bienestar fisico y mental.

* Disenar un producto ergondmico que respete las caracteristicas naturales de los gatos
y su comportamiento instintivo.

* Utilizar materiales sostenibles, seguros y duraderos para garantizar la seguridad del
animal y la sostenibilidad del producto.

» Ofrecer un disefo atractivo y funcional que también sea adecuado para el hogar de
los duenos de mascotas.



1‘ - &
Wiy e PUBLICO OBJETIVO
= BRIEF - * Duenos de gatos preocupados por el bienestar de sus mascotas.
e s * Centros veterinarios o de adopcion que busquen incluir accesorios enriquecedores para
gatos.
* Tiendas de productos para mascotas que deseen incorporar opciones innovadoras y
funcionales.

e COMPETENCIA PRINCIPAL

* A nivel global, existen productos disenados para gatos que incluyen juguetes
interactivos, arboles para escalar y tineles sensoriales. Sin embargo, muchas de estas
opciones no integran la estimulacion multisensorial ni el uso de materiales sostenibles.
Empresas como Bayer y Corivet, lideran el mercado ofreciendo juguetes de calidad,
aungue suelen centrarse mas en un unico sentido o funcionalidad.
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e DESCRIPCION DE LAS CARACTERISTICAS DEL PRODUCTO

Disefio multisensorial: Estimula los sentidos del gato mediante texturas variadas,
colores vivos, sonidos suaves y compartimentos para incluir hierba gatera u otros
aromas atractivos.

Estructura modular: Permite combinar diferentes modulos para adaptar el producto a
los intereses especificos del gato y el espacio disponible en el hogar.

Materiales seguros y ecoldgicos: Uso de textiles reciclados, maderas certificadas y
tintas no toxicas para asegurar la sostenibilidad y seguridad del producto.
Interactividad: Incluye elementos que promuevan el movimiento, como pelotas
giratorias o superficies para aranar, incentivando el ejercicio fisico.

Facil mantenimiento: Componentes desmontables y lavables para asegurar la
higiene del objeto.

Adaptable: Disefiado para gatos de todas las edades y tamanos, respetando sus
caracteristicas fisicas y comportamentales.
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MATERIALES e METODOS DE FABRICACION

Madera Corte y preparacion de materiales.

Felpa Ensamblaje de las piezas estructurales.

Sisal Recubrimiento con felpa o sisal.

clavos para la union Verificacion de acabados y seguridad para los
gatos.

Articulos cientificos sobre comportamiento felino.
Libros sobre diseno de objetos para mascotas.

w Tesis relacionadas con estimulacion sensorial
animal.
e VALIDACION

* Revistas especializadas.
* Experiencia de veterinarios y expertos en

ACADEMICOS comportamiento animal,

¢ Colaboracion con propietarios de tiendas de ¢ RECURSOS
mascotas.

* Opiniones y pruebas realizadas con duenos de
gatos para evaluar la aceptacion y
funcionalidad del disefo.
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e R.TECNOLOGICOS

* PLAZOS Y ENTREGAS

1
1)

e PRESUPUESTO

Disefio asistido por computadora (CAD) para prototipos.

Pruebas con modelos iniciales para evaluar la interaccion.

Uso de herramientas y maquinaria para garantizar acabados
seguros y funcionales.

Desarrollo iterativo para la optimizacion del diseno.

El proyecto estd programado para completarse en un plazo de
cuatro meses, en sincronia con la duracion del ciclo académico. Se
realizardn evaluaciones semanales del progreso para garantizar
que se cumplan los tiempos establecidos, lo cual permitird la
finalizacion y entrega del producto dentro del periodo acordado.

A través de la compra de retazos, opciones econdomicas y
reutilizacion de recursos, el costo de los materiales puede
mantenerse bajo sin comprometer la calidad ni la seguridad del
diseno. Considerando ademds gastos indirectos y posibles ajustes
para optimizar la produccion, el presupuesto estimado para la
elaboracién de cada unidad se sitda entre $12 y $22, garantizando
viabilidad econémica y proyeccidon a futuras ganancias.
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PEQUENOS

MEDIANOS

GRANDES

15-20cm

20 .25 ¢m

25-30 cm

N
-
-

INGENIERIA BASICA DEL PRODUCTO

30.35cm

35.45 cm

45 =59 €m

“I\



‘1»;;5" ~ INGENIERIA BASICA DEL PRODUCTO

\\

Gatos jovenes o razas pequenas

PEQUENOS . :
. como el Singapura o el Munchkin.
MEDIANOS Gatos ac'iulto’s promedio como el
Siamés, o Bengala.
GRANDES Razas grandes como el Maine

Coon o gatos con sobrepeso.
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\ /. “MORFOLOGIA DEL PRODUCTO _

El producto modular propuesto combina funcionalidad, disefio versatil y materiales naturales, siendo fabricado
principalmente en madera. Este diseno modular estd conformado por tres piezas clubicas que se ensamblan
facilmente, permitiendo una configuracion personalizada segun las necesidades del usuario

Cada pieza presenta lineas definidas y acabados lisos, destacando por su simplicidad y estética natural. La
madera utilizada garantiza durabilidad y resistencia, de la mismna manera facilita su cuidado y limpieza.

Adicionalmente, el producto incluye una torre rascadora disenada especificamente para gatos. Esta torre cuenta
con tres descansos ubicados estratégicamente para ofrecer comodidad y un espacio seguro donde las
mascotas puedan relajarse y explorar su entorno. Asimismo, estd equipada con juguetes colgantes y moviles
que estimulan los sentidos de los gatos, cabe destacar que la torre se ve envuelta por un sisal para fomentar el
instinto natural de rasgar que tienen los felinos, promoviendo la estimulacion de sus sentidos naturales.

Este diseio modular y adaptable convierte al producto en una opcion ideal para una amplia variedad de
entornos y necesidades, brindando funcionalidad y entretenimiento en un solo espacio.
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Modulos individuales con la
funcién de plegado
adecuados para su correcta
distribucion segun el usuario
lo requiera, con altura
adecuada para que el gato
no sienta incomodidad ni
necesidades adicionales.
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DISENO DETALLADO DEL PRODUCTO
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Modulos individuales con la
funcién de plegado
adecuados para su correcta
distribucion segun el usuario
lo requiera, con altura
adecuada para que el gato
no sienta incomodidad ni
necesidades adicionales.
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DISENO DETALLADO DEL PRODUCTO
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Torre escaladora y rascadoraq,
que tiene la funcidon de
estimular la necesidad
natural felina de rasgar
superficies.
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Puente plegable que ayudara
a que el gato se transporte
de modulo a modulo,
teniendo asi la estimulacion
de perseguir y cazar
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Madera

Dureza
Densidad
Resistencia
Sostenibilidad
Versatilidad

Sisal

Resistencia
Rigidez
Durabilidad
Sostenibilidad

DISENO DETALLADO DEL PRODUCTO

Felpa

Suavidad
Elasticidad
Durabilidad

Aislamiento térmico
Densidad de fibras




PRODUCCION E IMPLEMENTACION

Pet-shops

Local

Duerios de gatos

A nivel de la provincia de
tungurahua se pueden
observar diferentes pet-
abiertos a distribuir el
producto.
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A nivel

Tungurahua

A nivel local se puede
implementar el producto
tanto para distribucion en
pet-shops y hacer entregas
directas a duenos de gatos.




PRODUCCION E IMPLEMENTACION

-~
7

'/1

Andlisis de costo por unidad

Madera 2.5m? 3 7.5

Felpa 1m? 4 4
Sisal 1m? 2.5 2.5
Juguetes Integrados |3 unidades 1 3
Mano de Obra - - 3
Otros (empaque, etc.) |- - 2

Andlisis de costo por una docena

Concepto Cantidad Costo Unitario ($) Costo Total ($)
Madera 30m? 3 90
Felpa 12m? 4 43
Sisal 12m? 2.5 30
Juguetes Integrados 36 unidades 1 36
Mano de Obra - - 36
Otros (empaque, etc.) |- - 24
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PRODUCCION E IMPLEMENTACION
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Andlisis de costo por 100 unidades

Concepto Cantidad o0 Unitario ($‘ Costo Total ($)
Madera 250 m? 3 750
Felpa 100 m? 4 400
Sisal 100 m* 2.5 250
Juguetes Integrados 300 unidades 1 300
Mano de Obra 300
Otros (empaque, etc.) - 200
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5.8 Conclusiones de la propuesta

Versatilidad y modularidad: El disefio modular del producto permite adaptarse a
diferentes espacios en departamentos y casas, lo que facilita su uso en entornos
variados.

Beneficio para la salud felina: El rascador de 1,50 m de altura esté disefiado para
promover la elasticidad y reducir el estrés de los gatos, cumpliendo con sus
necesidades fisicas y psicologicas.

Durabilidad: Los materiales seleccionados (madera, felpa y sisal) aseguran
resistencia al uso constante, prolongando la vida util del producto.

Estimulo sensorial efectivo: Los juguetes integrados en cada modulo potencian la
interaccion y el entretenimiento, favoreciendo la estimulacion sensorial del gato.
Sostenibilidad: La utilizacién de materiales naturales como el sisal y la madera aporta
un enfoque ecoldgico, promoviendo la sostenibilidad en el disefio.

Costo competitivo: EIl precio unitario de $22 hace que el producto sea accesible,
considerando los beneficios que ofrece en comparacion con productos similares en el
mercado.

Conclusion de profesional: El Dr. Santiago Lépez de Sabani Veterinaria, ha mostrado
una valoracién positiva hacia estas propuestas. Resaltaron que estos elementos no solo
promueven la actividad fisica y mental de los felinos, sino que también favorecen su bienestar
emocional y ayudan a disminuir el estrés. La caja modular, por su flexibilidad, permite crear
un espacio interactivo, mientras que el poste cubierto de sisal satisface la necesidad natural de
rascar de los gatos, y el puente fomenta el juego y la exploracion en su entorno. Gracias su
contribucion respecto a los materiales no tdxicos para las mascotas fue clave para lograr llegar

al disefio del producto, asi mismo su recomendacion en cuanto a la medida que debian tener

las cajas modulares dieron pie a seguir con la idea final del producto.

5.8.1 Recomendaciones de la propuesta

Promocion en redes sociales: Desarrollar campafias publicitarias que resalten los

beneficios del producto, especialmentg,el modularidad y los impactos positivos en la



salud de los gatos.

Incorporacion de colores variados: Ofrecer una paleta de colores diversa en los
acabados para atraer a un publico méas amplio.

Opciones de personalizacion: Permitir que los clientes seleccionen el tipo de juguetes
0 materiales de revestimiento para adaptarse mejor a las necesidades de sus gatos.
Pruebas con gatos reales: Realizar ensayos del producto con diferentes razas de gatos
para obtener retroalimentacion y optimizar su disefio.

Ampliacion de mercado: Considerar su comercializacion en tiendas de mascotas
fisicas y en linea, asi como en plataformas de comercio electrénico para maximizar el
alcance.

Sostenibilidad adicional: Evaluar la posibilidad de utilizar materiales reciclados o de
fuentes certificadas para atraer a un publico preocupado por el medio ambiente.

Garantias y soporte: Ofrecer garantias y manuales de ensamblaje claros para asegurar
una experiencia positiva para el cliente.

Paquetes promocionales: Crear ofertas especiales como descuentos por la compra de
multiples unidades o accesorios adicionales.
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CONCLUSIONES

Identificacion de una necesidad especifica: El proyecto aborda de manera efectiva
la carencia de productos disefiados especificamente para la estimulacion sensorial de
gatos en el mercado ecuatoriano, respondiendo a las necesidades fisicas, psicolégicas
y de entretenimiento de estos animales.

Innovacién en el disefio: El desarrollo de modulos compactables y personalizados
demuestra un enfoque innovador que permite flexibilidad y adaptabilidad segun las
necesidades de los gatos y las limitaciones de espacio en los hogares.

Sostenibilidad en el disefio: La eleccion de materiales como madera, felpa y sisal
refleja un compromiso con la sostenibilidad, utilizando recursos duraderos Yy
ecoldgicos para minimizar el impacto ambiental.

Accesibilidad economica: El disefio y la produccion fueron cuidadosamente
planificados para mantener costos competitivos, logrando un balance entre calidad y
precio, con un valor unitario atractivo para los consumidores.

Impacto positivo en la salud y el bienestar animal: El producto no solo proporciona
entretenimiento, sino que también contribuye al bienestar fisico y mental de los gatos,
promoviendo comportamientos naturales como el rascado y el juego.

Contribucién al disefio industrial: El proyecto constituye un aporte significativo al
campo del disefio industrial en Ecuador, enfocandose en una solucién practica y

funcional para un mercado especifico.
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Recomendaciones

Ampliar la investigacion de mercado: Realizar estudios més detallados sobre las
preferencias y necesidades de los propietarios de gatos en diferentes regiones del pais
para perfeccionar el producto y aumentar su aceptacion.

Desarrollar estrategias de comercializacion: Implementar campafias publicitarias
que eduquen a los consumidores sobre los beneficios del producto y como satisface
las necesidades especificas de los gatos.

Escalar la producciéon: Considerar la inversion en maquinaria y procesos mas
eficientes para aumentar la capacidad de produccion y reducir los costos en proyectos
futuros.

Fomentar la innovacion continua: Disefiar nuevos accesorios complementarios para
gatos que se integren al producto base, aumentando la oferta y generando fidelidad de
marca.

Alianzas estratégicas: Establecer colaboraciones con veterinarios, etélogos y tiendas
de mascotas para reforzar la credibilidad del producto y ampliar su alcance.
Optimizar el impacto ambiental: Continuar explorando materiales reciclados o
reutilizables, asi como procesos de produccion que reduzcan la huella ecoldgica.
Evaluacion postventa: Implementar encuestas y canales de retroalimentacion para los
clientes, lo que permitira detectar areas de mejora y mantener un estandar de calidad.
Explorar mercados internacionales: Una vez consolidado el producto a nivel
nacional, analizar oportunidades en mercados externos, considerando que las

necesidades de los gatos son universales.
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Nombre: Andrés Vizuete
Semestre: Noveno
Materia: Desarrollo de proyectos

Instrumentos a usar

Preguntas realizadas en entrevista

e ;Queé tipos de juguetes o accesorios son los mas populares entre los clientes que
buscan estimular a sus gatos sensorialmente?

e (Qué caracteristicas buscan los clientes en los productos disefiados para gatos
(materiales, tamafio, funcionalidad, disefio estético, etc.)?

e ;Cuales crees que son las principales necesidades sensoriales que los accesorios para
gatos deberian satisfacer?

e ;Qué materiales o disefios consideras mas seguros para los gatos y por qué?

e ;Has recibido comentarios de los clientes sobre productos que no cumplen con las
expectativas de estimulacion sensorial? ¢ Qué aspectos suelen mencionar?

e (Qué nivel de conocimiento percibes en los clientes acerca de la importancia de la
estimulacidn sensorial en gatos?

e ;Qué opinas sobre la durabilidad y el impacto ambiental de los productos para gatos
disponibles en el mercado?

e (Qué innovaciones o tendencias has notado en el disefio de accesorios para gatos en
los ultimos afios?

e ;Qué factores consideras clave para que un accesorio de estimulacién sensorial para
gatos sea exitoso en ventas?

e (Estarias dispuesto a recomendar productos disefiados especificamente para
satisfacer las necesidades sensoriales de los gatos? ;Qué aspectos valorarias
mas al hacerlo?



5/12/24, 19:09 Disefio de Objetos para estimulacion sensorial en gatos

Diseno de Objetos para estimulacion

sensorial en gatos

1. 1. ¢Cuantos gatos tiene usted en casa?
Marca solo un 6valo.
1
2

3

Mas de 3

2. 2. ¢Cuales el sexo de su gato?
Selecciona todos los que correspondan.

Macho

Hembra

3. 3. ¢Cuantos afos tiene su(s) gato(s)?

Marca solo un 6valo.
Menos de 1 afo
Entre 1 y 3afios

Entre 4 y 8 afios

Mas de 8 afios

https://docs.google.com/forms/d/1y6oksm4jwBM-Bvn-fUoS-b6F2pgCe8CxgcMXLbmBgRY/edit
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4. 4. ;Cuénto tiempo pasa su(s) gato(s) solo(s)?
Marca solo un évalo.

Menos de 2 horas

Entre 2 y 6 horas Mas

de 6 horas

5. 5. ¢Queé tipo de juguetes utiliza su gato con mayor frecuencia?

Marca solo un 6valo.

Bolas
Rascadores
Juguetes con sonido

Juguetes con luz Otro:

6. 6.:CoOmo reacciona su gato ante objetos con texturas diferentes (por ejemplo,
peludos, rugosos, lisos)?

Marca solo un 6valo.

Prefiere texturas suaves
Prefiere texturas rugosas

Muestra indiferencia Otro:

https://docs.google.com/forms/d/1y6oksm4jwBM-Bvn-fUoS-b6F2pgCe8CxgcMXLbmBgRY/edit 2/6
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7. 7. ¢Qué estimulos parecen atraer mas a su gato?

Marca solo un 6valo.

Sonidos
Movimiento Luz

Olores

Otro:

8. 8. ¢Qué tipos de actividades disfruta mas su gato?
Marca solo un 6valo.
Cazar o perseguir
Trepar o saltar Rascar
superficies

Descansar en espacios acogedores

Otro:

9. 9. ¢Qué caracteristicas considera mas importantes en un objeto para su gato?

Marca solo un 6valo.
Durabilidad
Disefio atractivo

materiales no toxicos

Multifuncionalidad Otro:

https://docs.google.com/forms/d/1y6oksm4jwBM-Bvn-fUoS-b6F2pgCe8CxgcMXLbmBgRY/edit 3/6
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10.  10. ¢Estaria dispuesto/a a adquirir objetos disefiados especificamente para la
estimulacion sensorial de su gato?

Marca solo un 6valo.

Si
No

11.
11. ¢{Cuanto estaria dispuesto/a a invertir en un objeto de este tipo?

Marca solo un 6valo.

Menos de $5
Menos de $10
Entre $10y $15

Entre $15y $20
Mas de $20

12. 12 ¢Qué tipo de material preferiria para un objeto de estimulacion sensorial?

Marca solo un 6valo.

Madera

Tela

Plastico Reciclado
Combinacion de materiales

Otro:

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.
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