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RESUMEN

La investigacion titulada “Juegos de clasificacion por cantidad en el desarrollo de la
nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afios”. Tuvo como objetivo analizar la influencia
de la aplicacién de juegos de clasificacion por cantidad en el desarrollo de la nocién
de cantidad en nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa “Atenas” en el periodo
2025-2026. Se aplicdé un enfoque cuantitativo con disefio cuasi experimental,
utilizando un pre test y post test con un grupo experimental y uno de control. La
poblacion se conformd por 30 estudiantes del Subnivel 11, distribuidos en el grupo
control y en el experimental. La recoleccion de datos fue mediante la observacién y
una ficha de cotejo con escala valorativa por niveles: Iniciado, En proceso, Adquirido,
dirigida a valorar el desarrollo de la nocidon de cantidad en nifios de 4 a 5 afios, validado
por expertos y anélisis de fiabilidad (0,852). La intervencion abarc6 10 sesiones de
juegos de clasificacion por cantidad, impartidas durante 4 semanas. Para el analisis de
los datos del pre test y post test se utilizd el programa IBM SPSS Statistics, usando la
estadistica descriptiva. Los resultados del pre test evidenciaron que ambos grupos
tenian resultados similares. Tras la intervencion el grupo experimental alcanz6 un
100% en “Adquirido” a diferencia del grupo control que obtuvo un 73,3%, diferencia
comprobada, mediante la prueba Mann-Whitney U (p=0,012). En conclusién, los
juegos de clasificacion por cantidad influyen significativamente en el desarrollo de la

nocién de cantidad en nifios de 4 a 5 afos.

Palabras clave: nifios, clasificacion, nocion de cantidad, juegos, aprendizaje.
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ABSTRACT

The research project, titled “Quantity-Based Classification Games in the Development
of the Concept of Quantity in 4 to 5 Year-Old Children,” aimed to analyze the
influence of quantity-based classification games on the development of the concept of
quantity in 4- to 5-year-old children at the “Atenas” Educational Unit during the 2025-
2026 period. A quantitative approach with a quasi-experimental design was used,
employing a pre-test and post-test with an experimental and a control group. The
population consisted of 30 students from Sublevel 11, distributed between the control
and experimental groups. Data collection was carried out through observation and a
checklist with a rating scale of three levels: Initiated, In Process, Acquired, designed
to evaluate the development of the concept of quantity in 4 to 5 year-old children. This
checklist was validated by experts and its reliability was analyzed (0.852). The
intervention comprised 10 sessions of quantity-based classification games, delivered
over 4 weeks. The pre-test and post-test data were analyzed. The post-test was
analyzed using IBM SPSS Statistics software and descriptive statistics. The pre-test
results showed that both groups had similar scores. After the intervention, the
experimental group achieved 100% in the "Acquired" category, compared to 73.3% in
the control group, a difference confirmed by the Mann-Whitney U test (p=0.012). In
conclusion, quantity sorting games significantly influence the development of the

concept of quantity in children aged 4 to 5 years.

Keywords: children, classification, concept of quantity, games, learning.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

1.1.  Antecedentes Investigativos

Segun Lisboa et al. (2023) en su investigacion titulada “Juegos para potenciar
la clasificacion y seriacion en Educacion Parvularia”, plantearon como objetivo
disefiar y validar juegos didacticos que ayuden al desarrollo de las nociones de
clasificacion y seriacion en nifios del nivel de transicion mayor en las escuelas
municipales de la comuna de San Felipe. De este modo, la investigacion se llevé a
cabo mediante un enfoque basado en el disefio (Design-Based Research), que
contribuyé a desarrollar diferentes fases como enfocar, comprender, definir,
conceptuar, construir, probar y presentar los juegos propuestos. Ademas, para validar
los juegos didacticos participaron siete educadoras de parvulos, quienes evaluaron las
actividades mediante juicio de expertos a través de un cuestionario. De este modo los
resultados mostraron que los juegos didacticos ayudan a que los nifios identifiquen
semejanzas Yy diferencias entre los objetos, comparen sus caracteristicas y desarrollen
habilidades de clasificacion y seriacidn, incorporando experiencias visuales, kKinésica
y tactiles que enriquecen el aprendizaje y contribuyen al desarrollo del pensamiento
I6gico en la Educacion Inicial. En este sentido, estas experiencias ludicas preparan al
nifio a comprender relaciones cuantitativas como mas, menos e igual, esenciales en el

desarrollo de la nocion de cantidad.

Sanchez Rios (2023), desarrolld una investigacion titulada “Estrategias de
clasificacion en nifios preescolares” buscando examinar como 405 nifios de tres, cuatro
y cinco afos, pertenecientes a contextos urbanos vulnerables de las ciudades de Cali y
Santa Marta (Colombia), resolvian tareas que implicaban la clasificacion. En este
sentido, la investigacién se desarroll6 bajo un enfoque exploratorio descriptivo, con
un disefo transversal, y emple6 el modelo de analisis micro genético para identificar
las estrategias diferenciadas que los nifios utilizan al resolver tareas que implican
clasificacion multiplicativa. A través de esta metodologia, se logré identificar la
progresion en la complejidad del pensamiento infantil y la variabilidad en sus

respuestas, evidenciando niveles de desempefio significativamente altos en los tres



grupos de edad. Por lo tanto, la clasificacion favorece el desarrollo de procesos
cognitivos como la comparacién, la organizacion y la relacién entre elementos,
permitiendo al nifio avanzar hacia la comprension de relaciones cuantitativas como

mas, menos e igual.

En el estudio realizado por Davila et al. (2024), titulado “Estrategia didactica
basada en juegos para desarrollar el razonamiento I6gico matematico en estudiantes
del quinto afio de Educacion General Basica: un enfoque en la escuela Jests Vazquez
Ochoa” buscé explorar el impacto de los juegos didacticos en el desarrollo del
pensamiento 16gico matemaético de los estudiantes. El estudio se ejecutdé mediante un
enfoque descriptivo, utilizando la metodologia de investigacién-accion y un disefio pre
experimental. La poblacion se conformo por 29 estudiantes, a quienes se les aplicaron
pruebas estandarizadas y observaciones en el aula antes y después de la intervencién
pedagdgica basada en juegos didacticos. Finalmente, los resultados evidenciaron
mejoras significativas en el desarrollo del pensamiento légico matematico tras la
implementacion de estas estrategias ladicas; Incluso, los docentes manifestaron una
percepcion positiva sobre su efectividad y pertinencia en el proceso de ensefianza.
Estos hallazgos aportan a la presente investigacion, ya que evidencian que el uso de
juegos didacticos favorece el desarrollo de habilidades I6gico—matematicas, lo cual se
relaciona con el fortalecimiento de procesos basicos como la clasificacion, el conteo y
la comprension de la nocion de cantidad en los nifios, aspectos fundamentales en el

aprendizaje inicial de las matematicas.

Segun Aguilar et al. (2024), en su estudio sobre “El juego como estrategia para
desarrollar la habilidad de conteo en nifios de tres afios”; tuvieron como propdsito
determinar la influencia del juego en la estimulacion de la habilidad de conteo en nifios
de tres afios. Para ello, los autores realizaron un estudio cuantitativo con disefio pre
experimental de tipo aplicado, en la que participaron 22 nifios seleccionados mediante
un muestreo no probabilistico. Para la recopilacion de datos se utilizd la observacion
sistematica, registrando la informacion en una ficha de observacion destinada a evaluar
la habilidad del conteo, esta ficha estuvo compuesta por cinco dimensiones y diez
items. Por lo tanto, este instrumento presentd un nivel de confiabilidad de 0,70 para

asegurar su consistencia para medir la habilidad del conteo. Asimismo, para el analisis



de los resultados se aplico la prueba estadistica de Wilcoxon, obteniendo un p-valor
menor a 0,05, lo que permitio concluir que el taller “Aprendo jugando” contribuyé
significativamente a mejorar la habilidad de conteo en los nifios, reduciendo de manera

efectiva las dificultades en el desarrollo de esta habilidad matematica.

Garcia y Taboada (2021) realizaron una investigacion titulada “Juegos
didacticos de clasificacion y seriacion para potenciar el pensamiento l6gico
matematico en nifios de cuatro afios”, cuyo objetivo fue proponer un programa de
juegos didacticos de clasificacion y seriacion para fortalecer el pensamiento légico
matematico en nifios de cuatro afios. Esta investigacion fue planteada desde un enfoque
cuantitativo de tipo descriptivo, con un disefio no experimental, y se aplic a 18 nifios
de cuatro afios de una institucion educativa privada. Por otra parte, para la recoleccion
de la informacién se utiliz6 una prueba diagndstica compuesta por dos extensiones:
clasificacion y seriacion, con el fin de identificar el nivel de desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes. De este modo los resultados confirmaron un bajo
nivel en estas habilidades, en clasificacion el 78% de los nifios presenté un nivel no
logrado, mientras que en seriacion el 72% también se ubicé en este nivel. Esto subraya
la necesidad de implementar estrategias pedagogicas basadas en juegos didacticos que
favorezcan el desarrollo de estas capacidades. En este sentido, los juegos de
clasificacion por cantidad se convierten en una herramienta pedagodgica clave para
superar estas limitaciones y favorecer el desarrollo progresivo del pensamiento l6gico-

matematico en los nifios.

El estudio realizado por Reyes y Ramirez (2023) titulado “Aportes de la
clasificacion al concepto de nimero a través del juego en nifios de grado transicion de
la I.E. Apiay”. Busco comprender como la clasificacion, a través del juego, contribuye
al desarrollo del concepto de nimero en nifios de 5 a 6 afios. Bajo esta perspectiva, el
estudio se desarroll6 desde un enfoque cualitativo, ya que permitio estudiar el proceso
de aprendizaje de los nifios dentro de su contexto natural y comprender sus
experiencias durante las actividades propuestas. Para llevar a cabo la investigacion se
utilizé el método de investigacion-accion en el aula, el cual permite que el docente
reflexione sobre su practica educativa mientras implementa estrategias para mejorar el

aprendizaje. De este modo, se disefiaron situaciones didacticas desarrolladas en nueve



encuentros presenciales, en las que se utilizaron juegos de construccion, juegos
simbolicos y juegos reglados con el fin de fortalecer la clasificacién y el concepto de
numero. Durante este proceso se registraron de manera sistematica los avances y
dificultades de los nifios, lo que permitié demostrar como el juego se convierte en una
estrategia significativa para beneficiar el desarrollo del pensamiento matematico en la

educacion inicial.

Rodriguez-Palomino (2021), desarrollé un estudio titulado “Estrategias
didacticas para desarrollar las habilidades de clasificacion en nifios del segundo ciclo”,
el cual tuvo como objetivo analizar la importancia de las estrategias didacticas como
procedimientos planificados por el docente para favorecer el aprendizaje en los nifios,
especialmente en el desarrollo de habilidad de clasificacion. Por lo tanto, la
metodologia utilizada es tedrico documental, basada en la recopilacién y analisis de
informacion de diversas fuentes académicas relacionadas con la didactica y el
desarrollo cognitivo infantil. En conclusién, se destaca que la clasificacion es una
habilidad fundamental que permite a los nifios agrupar objetos a partir de semejanzas
y diferencias, construyéndose como una base esencial para el desarrollo del
pensamiento I6gico-matematico y el aprendizaje de conceptos mas complejos. De
modo que, este estudio aporta significativamente a la investigacion sobre la
clasificacion por cantidad, porque asegura que, a través de estrategias ludicas y
didacticas, los nifios pueden fortalecer procesos mentales como la organizacion,
comparacién y agrupacion de elementos, habilidades necesarias para comprender y
estructurar la nocion de cantidad en edades tempranas.

La investigacion elaborada por Crespo (2021) titulada “Trabajar la logica
matematica en Educacion Infantil: clasificar, ordenar y seriar”, se orientd a analizar el
desarrollo del pensamiento I6gico—matematico en nifios de educacién infantil,
centrandose en habilidades como la clasificacion, seriacion y ordenacion. Asimismo,
se implementd una propuesta didactica para fortalecer dichas capacidades. Esta
investigacion se plante6 desde un enfoque préactico-aplicado y se aplicé en un aula con
nifios de 3 a 5 afios empleando materiales reciclados y herramientas TIC mediante
actividades ludicas, y evaluando los resultados a partir de la aplicacion. Finalmente, se

evidencio que estas estrategias favorecen significativamente el aprendizaje, mejorando



la capacidad de los nifios para clasificar, establecer relaciones y comprender conceptos
I6gico-matematicos. En este sentido, esta tesis contribuye directamente al desarrollo
del concepto de cantidad, pues muestra que procesos como clasificacion, seriacion y
ordenacion son fundamentales para que un nifio construya la idea de numeros,
permitiendo comparar, agrupar y relacionar objetos, fortalecer la correspondencia

mutua, contar y comprender conceptos como mas, menos e igual.

Segun Alvarado Maldonado (2024) en su investigacion titulada “Materiales
concretos en el desarrollo de la nocion de cantidad en los nifios de 04 afios de la
institucién educativa particular Santa Rosa - Catac, 2021”, surgio a partir de las
dificultades que mostraban los nifios al ejecutar actividades relacionadas con procesos
de comparacion, correspondencia y clasificacion. Por esta razon, se enfocd en
comprobar la influencia de los materiales concretos en el desarrollo de la nocion de
cantidad. En este sentido la investigacion se estructurd bajo un enfoque cuantitativo,
de tipo explicativo y con un disefio pre experimental, mediante la aplicacion de un pre
test y un post test para medir los cambios obtenidos tras la intervencién pedagogica. A
la vez la poblacion estuvo conformada por 15 estudiantes seleccionados mediante un
muestreo de convivencia no probabilistico. De igual modo, para el registro de datos se
utiliz6 la técnica de la observacion y como instrumento una escala de estimacion,
validada mediante juicio de expertos y con una confiabilidad de 0,895 segun el Alfa
de Cronbach. Finalmente, se realiz6 una prueba de T Student, que reflejo un 7,8326
superior al valor sugerido 1.7613, entonces el primer resultado, que es mayor que el
segundo, lo que permite aceptar la hipétesis y se concluye que los materiales concretos
si influyen en el desarrollo de la nocién de cantidad. De este modo, se observa que el
uso de materiales concretos a través de juegos se convierte en una estrategia clave para
fortalecer la nocion de cantidad y promover el desarrollo del pensamiento Idgico-

matematico.

En la investigacion presentada bajo el titulo “Recursos didacticos en el
desarrollo de la nocion cantidad en los nifios de 5 a 6 afios”, desarrollada por Calderon
y Piguave (2023), tuvo como objetivo determinar como los recursos didacticos aportan
al desarrollo de la nocién de cantidad en los nifios. De este modo, la investigacion se

desarroll6 bajo un enfoque cualitativo, con un disefio fenomenol6gico hermenéutico,



clasificado como documental con alcance descriptivo, sustentado en el paradigma
constructivista. Ademas, se emplearon los métodos bibliografico e inductivo para el
analisis de la informacion y la poblacién estuvo conformada por una docente y 30
nifios del primer afio de educacion bésica. Para el levantamiento de la informacion se
utilizaron técnicas como la entrevista aplicada a la docente y la ficha de observacion
dirigida a los nifios. En este sentido, para el analisis y la codificacion de la informacion
se utilizo el software Atlas. T1 23, lo que permitio la elaboracion de nubes de palabras
y redes semanticas. Concluyendo asi, que los recursos didacticos desempefian un papel
primordial en el desarrollo de la nocion de cantidad en los nifios de 5 a 6 afios, ya que

favorecen la construccion de conocimientos y promueven aprendizajes significativos.

La investigacion propuesta por De La Cruz y Reyes (2025) titulada “El
aprendizaje basado en proyecto para desarrollar la nocién de cantidad de los nifios de
4 a 5 afios” se centrd en comprobar el impacto del aprendizaje basado en proyectos
sobre la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afios. Este estudid es de caracter
descriptivo utilizando un enfoque cualitativo y un paradigma constructivista, dentro
de un método fenomenoldgico con un disefio deductivo. Asi mismo, se conto con la
participacion de 15 estudiantes y 1 docente de la Unidad Educativa “Virgen del Cisne”
ubicada en Santa Elena. Para el levantamiento de la informacion se realizé una
entrevista, mediante un cuestionario de preguntas abiertas y una lista de observacion.
Para un analisis posterior se utilizo el software Atlas Research. T, que proporciono
las redes semanticas y las nubes de palabras para la categoria de estudio. Finalmente,
tras recopilar informacién, se observd que el aprendizaje basado en proyectos ayuda a
promover la nocion de cantidad y también ayuda a mejorar la cooperacion, la
resolucion de problemas y la construccion de conocimientos significativos en nifios de

4 a5 afos.

La investigacion desarrollada por Ordinola Vela (2025), titulada “Programa de
Juegos Didacticos para Desarrollar la Nocion de Cantidad en los Nifios de 5 afios de
la I.E.1 N.° 008 Nifios Mensajeros de la Paz, Distrito La Victoria, Provincia Chiclayo,
Region Lambayeque”, se orientd a desarrollar la nocion de cantidad en nifios de cinco
afios mediante la aplicacion de un programa de juegos didacticos denominado

“Disfruto jugando”, donde se obtuvo la participacidn de 27 estudiantes; asi mismo se



utilizd la técnica de la observacidon y una evaluacion inicial compuesta por siete
indicadores para determinar el nivel de desarrollo de la nocion de cantidad. De la
misma forma, se implementd el programa estructurado en 10 sesiones de ensefianza-
aprendizaje con una duracion aproximada de 50 minutos, desarrolladas dos veces a la
semana, siguiendo un cronograma didéctico que incluyo las fases de inicio, desarrollo
y cierre. Por lo tanto, los resultados obtenidos mostraron que, tras la implementacién
del programa, los nifios lograron mejorar significativamente el desarrollo de la nocion
cantidad, alcanzando un nivel del 87%. Finalmente, el estudio brinda a la presente
investigacién que, el uso de estrategias ludicas y juegos didacticos favorece el
desarrollo de habilidades matematicas en la educacion inicial, lo cual respalda la
importancia de aplicar juegos de clasificacion por cantidad como estrategia para

fortalecer la nocion de cantidad en nifios de educacion inicial.

En la investigacion titulada “Nocion de cantidad en el area de matemaética en
nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Nivel Inicial N° 429-74 Las Palmeras
Puerto Amargura distrito de Llochegua Ayacucho 2020 elaborada por Goya Quispe
(2022), tuvo como objetivo describir la nocion de cantidad en el area de matematicas
en nifios de cuatro afios. En este sentido, la investigacion presentd un disefio
descriptivo simple, con una poblacion de 45 nifios y 14 estudiantes. A su vez para el
levantamiento de datos se manejé la técnica de observacion y como instrumento una
guia de observacion, la cual fue sometida a procesos de validez y confiabilidad. De
este modo, los resultados evidenciaron que, en la sesion de cuantificacion, la mayoria
de nifios se encontraba en nivel en proceso con un 56%; en comparacion, el 69%
también se ubicO en proceso; mientras que, en conteo la mayoria alcanzo el nivel
logrado con un 81%. Finalmente, estos hallazgos permiten comprender el nivel de
desarrollo de la nocion de cantidad en los nifios de educacion inicial, lo que contribuye
a demostrar la necesidad de promover métodos pedagdgicos que fomenten la
comprensién de la cantidad, como los juegos de clasificacion por cantidad, para

mejorar el desarrollo del pensamiento matematico en edades tempranas.



1.2. Fundamentacion Tedrica

Segun Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura (2025) se entiende la
ensefianza y el aprendizaje como un proceso sistematico e intencionado, mediante el
cual las nifias y los nifios construyen conocimientos y desarrollan habilidades, valores
y actitudes que contribuyen a su formacion integral. Este proceso se fortalece a través
de interacciones positivas que favorecen la mediacion pedagdgica dentro de un
ambiente de aprendizaje estimulante (pag.11). Incluso, se considera un sistema de
comunicacion intencional que implica la implementacién de estrategias pedagdgicas

para promover el aprendizaje (Osorio, et al., 2021, pag. 2).

En matematicas, el aprendizaje no solo busca preparar al estudiante para evitar
dificultades futuras, sino que se orienta a generar oportunidades de aprendizajes
significativos mediante el uso de recursos como los juegos didacticos y la
representacion simbolica, los cuales facilitan la comprension de los contenidos de
aprendizaje (Salas Urquizo, 2023, pag. 11). En educacién inicial, la ensefianza de las
matematicas, es importante porque no solo se trata de transmitir conceptos y nimeros,
sino que, también fomenta la exploracion, la resolucién de problemas y el pensamiento

critico desde una edad temprana (Morales, 2023, pag. 4).

El docente desemperia un papel crucial en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
actuando como mediador entre el conocimiento y los estudiantes, apoyandolos en la
construccion de una compresion significativa. Ademas, su trabajo va mas alla de
transmitir contenido; incluye planificacién, uso de métodos de ensefianza eficaces y
fomento del compromiso activo, pensamiento critico y reflexion. También apoya la
formacién integral de los estudiantes fomentando un entorno de aprendizaje que
cultive las habilidades, valores y actitudes esenciales para su crecimiento personal y
social (Castillo et al., 2022, pag. 7).

Las estrategias didacticas constituyen un recurso valioso para los docentes, ya
que facilitan la realizacion de acciones necesarias para desarrollar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en todos los niveles educativos, desde lo més bésico hasta los

niveles superiores. Estas estrategias se aplican directamente en el aula para optimizar



el aprendizaje de los estudiantes (Reynosa et al.,2020, pag. 13). Ademas, las estrategias
didacticas son recursos, medios y actividades que posibilitan la organizacion e
implementacion de procesos de ensefianza y aprendizaje. Se caracterizan por tener
procedimientos o sistemas planificados por el docente con un programa organizado y
formalizado de actividades destinadas a lograr objetivos especificos predeterminados
(Ponce & Arroyo, 2022, pag. 5).

El Ministerio de Educacién, Deporte y Cultura (2025) menciona, que el
aprendizaje significativo ocurre cuando la nifia o el nifio construye nuevos
conocimientos a partir de ideas previas que ya forman parte de su estructura cognitiva.
Esta teoria implica que la adquisicién de nuevos saberes, habilidades y destrezas se
relacione con experiencias anteriores, asi como con sus intereses y necesidades, lo que
le otorga sentido al aprendizaje. En este contexto, es fundamental que el equipo
docente conozca la historia personal, los intereses y las necesidades de cada nifio y

nifia para favorecer este tipo de aprendizaje (pag.10).

El aprendizaje significativo en matematicas se concibe como un enfoque que
integra diversas estrategias didacticas, como la resolucion de problemas, el trabajo
colaborativo y la aplicacién préactica, con el fin de responder a las distintas formas en
que los estudiantes construyen el conocimiento. Este enfoque resalta la importancia de
vincular los contenidos matematicos con situaciones de la vida cotidiana, lo que
incrementa la motivacién y promueve que el aprendizaje tenga sentido y utilidad.
Ademas, no se limita Unicamente a la adquisicion de conocimientos, sino que
promueve el desarrollo de habilidades relevantes como el razonamiento l6gico, el
pensamiento critico y la capacidad para resolver problemas, las cuales son esenciales

para desenvolverse en diferentes contextos de la vida (Heredia et al., 2024, pag. 5).

Segun el Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura (2017), el juego infantil
es una de las estrategias mas relevantes y enriquecedoras que los docentes utilizan para
potenciar los procesos pedagogicos de manera efectiva. En el nivel inicial, el juego se
reconoce como una actividad natural e inherente a los nifios, la cual adopta diversas
formas y evoluciona conforme a su edad. A través del juego, los nifios participan de

manera integral, involucrando su cuerpo, mente y emociones, lo que les permite



interactuar con sus pares, adultos y el entorno que los rodea. Asimismo, el juego brinda
un espacio seguro en el que los nifios pueden explorar, experimentar y comprender su
realidad, poniendo a prueba comportamientos, resolviendo problemas y adaptandose

a nuevas situaciones (pag. 5y 6).

La comprension de los conceptos matematicos se fortalece considerablemente
cuando los nifios participan en juegos educativos. Mediante el juego, los nifios tienen
la oportunidad de manipular objetos, explorar diversas alternativas y representar ideas
abstractas de forma concreta, lo que favorece una asimilacion mas significativa y
duradera del conocimiento (Perera & John, 2020). También, a través de las
experiencias ladicas y la interaccién con el entorno, el nifio logra identificar
caracteristicas, establecer relaciones entre objetos, ejecutar acciones y reconocer
cambios en situaciones simples y cotidianas (Cevallos-Menéndez & Erazo-Delgado,
2023, pag. 3y 4).

En el proceso de aprendizaje, el juego es una pieza fundamental en los nifios
del nivel preescolar, debido a que les permite explorar, experimentar y descubrir el
mundo que les rodea de forma divertida e interesante. Por esta razon Fernandez (2023)
menciona algunas razones por las que el juego es importante en el proceso de
ensefianza (pag. 4 y 5):

e Fomenta la creatividad e imaginacion: El juego permite a los nifios
utilizar la imaginacion propia y creatividad para crear nuevas
situaciones y resolver problemas a su manera. Tambien, les ayuda a
desarrollar el pensamiento critico y ser mas flexible en su forma de
pensar.

e Facilita lasocializaciony la comunicacion: El juego ayuda a los nifios
a aprender a comunicarse y cooperar con los demas. Esto les permite
generar habilidades sociales importantes como la empatia, la
negociacion y la resolucion de conflictos.

e Promueve el aprendizaje activo: El juego les da la oportunidad de
experimentar con nuevas ideas también, les da libertad de buscar y
aprender por su propia cuenta.

e Desarrolla la motricidad: El juego es crucial para el desarrollo fisico

de los nifios, debido a que permite desarrollar habilidades de motricidad
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fina y gruesa. De este modo, los nifios aprenden a controlar su cuerpo
y coordinar sus movimientos.

e Aprender através de experiencias: Los nifios experimentan el mundo
que les rodea de forma segura y controlada, esto les permite aprender y
comprender mejor lo que observan y perciben al momento de

experimentar.

Lev Vygotsky (1932), considera que el juego es una actividad crucial en el
desarrollo infantil, pues a través de €l el nifio no solo se entretiene, sino que también
construye conocimientos al interactuar con su entorno social y cultural. En este
sentido, el juego promueve la socializacion, el desarrollo del lenguaje, la imaginacion
y el pensamiento, para que el nifio pueda asumir roles, seguir reglas y comprender la
realidad circundante. A su vez, afirma que la actividad Iudica promueve el aprendizaje
al generar constantemente la zona de desarrollo proximo, es decir la brecha entre lo
que un nifio puede hacer por si solo y lo que puede lograr con ayuda de un adulto o
compafieros, convirtiéndose asi en una herramienta esencial para el desarrollo de

capacidades cognitivas superiores.

Los juegos didacticos aportan significativamente al aprendizaje matematico,
ya que favorecen en los nifios la retencion y comprension de nociones como la
seriacion, la relacién entre objetos, su ordenamiento, asi como la observacion y la
clasificacion (Terrazo et al., 2020). Los juegos didacticos que ensefian contenidos
matematicos promueven una mejor comprensién e interiorizacion de forma
constructiva y divertida, para que los nifios disfruten de estas lecciones de manera

armoniosa y al mismo tiempo productiva (Gallego et al., 2020).

El uso de juegos en el campo educativo es fundamental, debido a que, mediante
esta estrategia, los estudiantes se motivan y se divierten mientras aprenden, por lo
tanto, el docente debe utilizar esta estrategia que es constructivista donde pretende que
el estudiante aprende de forma independiente y cooperativa a medida que se desarrolla

el aprendizaje significativo (Sumba & Cabrera, 2022, pag. 22).
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En el ambito educativo dentro del aula, se aprecian dos herramientas
pedagdgicas cruciales para el aprendizaje: el juego libre y el juego guiado. El juego
libre es una de las experiencias mas destacadas del desarrollo colectivo de los nifios
debido a que él, es quien lo dirige e inicia, permitiendo fomentar la creatividad, la
socializacion, el aprendizaje sobre su entorno y autonomia (Peralta & Mera, 2026, pag.
6). Por afadidura, el profesor observa y responde a las demandas especificas del
alumno, acompariando la actividad iniciada por el alumno y ofreciendo incentivos que

amplian las posibilidades de juego sin forzarlas (Fabrega et al., 2025, pag. 6).

Por otro lado, el juego guiado adopta la autonomia del alumno con la
orientacion del profesor. Esto significa que se respeta y fomenta la iniciativa y la
autogestion de los estudiantes, mientras los docentes los orienta hacia un objetivo de
aprendizaje (Lerato B, 2024). Asimismo, el juego guiado, el adulto crea un contexto
con intencidn constructiva y se posiciona en ese espacio para atender y acompariar las
acciones que realizan los alumnos. El profesor hace preguntas y guia la actividad, pero

mantiene abierta la exploracion (Fabrega et al., 2025, pag. 6).

La clasificacion es una capacidad de representacion que permite a los nifios
desde temprana edad formar categorias con los objetos con los que interacttan a diario,
agrupandolos segun sus similitudes y ordenandolos en funcion de sus diferencias.
(Sanchez Rios, 2023) Asi mismo, la clasificacion se refiere a la realizacion de
actividades que, entre otras cosas, permiten tareas, formando grupos o subconjuntos
gue enfatizan una caracteristica agrupar por forma, tamafio; también por el color, el

grosor (Segura et al., 2021, pag. 27).

La ensefianza de la clasificacion es esencial para desarrollar el pensamiento
critico y 1dgico en los estudiantes, al comprender como se clasifican los diferentes
elementos (Villa & Rodriguez, 2025). Asimismo, contribuye al desarrollo cognitivo al
fortalecer las habilidades de andlisis y organizacion del pensamiento, favoreciendo la

construccion del conocimiento matematico (Pincheira & Alsina, 2021, pag. 3).
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Los juegos didacticos de clasificacion y seriacion que potencian el
pensamiento logico-matematico implican un conjunto de actividades ludicas
estructuradas que buscan fortalecer las capacidades de los nifios para organizar datos,
agrupar objetos segun criterios y establecer un orden logico en secuencias,
contribuyendo asi al desarrollo del pensamiento légico desde edades tempranas
(Garcia & Taboada, 2021).

Segun el Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura (2017), el Eje de
Descubrimiento del Medio Natural y Cultural busca fomentar el pensamiento critico
en los nifos, permitiéndoles aprender y construir conocimientos a partir de su
interaccion con el entorno. Los aprendizajes se desarrollan a través de experiencias
significativas y estrategias de acompafiamiento docente, que facilitan la comprension
de las caracteristicas y las relaciones existentes entre los elementos del medio natural
y cultural (pag. 19 y 20). El medio natural y cultural influye mucho en como los nifios
entienden la cantidad. Es decir, la cultura, que incluye el lenguaje y las actividades
matematicas en el hogar y la comunidad, afecta como los nifios aprenden sobre
numeros desde pequefios, mientras que el medio natural les da experiencias concretas

para explorar cantidades (Silver & Libertus, 2022).

Para que los nifios logren comprender el mundo natural y cultural que les rodea,
es necesario considerar diversos factores que favorecen este proceso. Durante la
primera infancia, los nifios muestran un gran interés por explorar su entorno y
descubrir cosas nuevas también, esta etapa es caracteriza por la curiosidad, el
cuestionamiento constante y el deseo de aprender (Criollo, 2025). En este sentido la
exploracion y la curiosidad se convierten en elementos fundamentales para la
interaccion con el entorno, permitiéndoles a los nifios aprender de manera activa y

construir experiencias significativas:

e La exploracion adquiere un rol esencial porque favorece que los nifios
construyan una comprension mas profunda de entorno que les rodea, al mismo
tiempo estimula su curiosidad y deseo de descubrir el medio natural (Caicedo-
Brisefio et al., 2025). Ademas, el explorar les permite establecer relaciones
entre objetos a partir de sus semejanzas y diferencias, logran formular
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hipotesis, establecer comparaciones, representar ideas de distintas formas, asi
como ordenar, clasificar e interpretar informacion. También desarrollan la
capacidad de identificar patrones, reconocer tamafios y posiciones (Leon-
Avila et al., 2020).

e La curiosidad es un elemento fundamental en el aprendizaje de los nifios, ya
que actia como un impulso natural que favorece su desarrollo cognitivo,
emocional y social. Este interés innato los lleva a explorar su entorno, formular
preguntas y aprender a través de la observacion y la experimentacion, de esta
manera no solo amplian su comprension del mundo, sino que también

construyen bases solidad para futuros aprendizajes (Albarran, 2022).

Segun la teoria de Vygotsky (1979), el conocimiento es un fenémeno
profundamente social. La experiencia social moldea a las formas disponibles para que
un individuo piense e interprete el mundo que le rodea, y en esta experiencia, el
lenguaje juega un papel esencial en la mente y comunicacion con los demas, sirve
como la principal herramienta a través de la cual se representa psicolégicamente la
experiencia social y es indispensable para pensar. En la misma linea, Vygotsky (1987)
menciona que, el lenguaje es un puente muy importante entre el mundo sociocultural
y la actividad mental del individuo, VVygotsky caracterizé el aprendizaje del lenguaje

como la piedra angular del desarrollo cognitivo del nifio.

Para el Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura (2025), el ambito
relaciones ldgico-mateméticas son aquellas que permiten al nifio explorar y
comprender su entorno, mientras fortalece su pensamiento. Su finalidad es que los
nifios desarrollen nociones basicas como tiempo, cantidad, espacio, textura, forma,
tamafio y color, mediante la interaccién con los elementos de su entorno, para luego
aplicarlas en la resolucion de problemas y en la construccion de nuevos aprendizajes.
Por lo tanto, se refiere a ambientes con materiales que se pueden manipular y
actividades que fomentan habilidades como organizar, ubicar y medir. Del modo que
esto ayuda a los nifios a entender relaciones cuantitativas con nimeros pequefios, como
hasta cinco. Este ambito también ayuda a desarrollar el pensamiento ldogico-
matematico mediante principios basicos como la correspondencia uno a uno y la

secuencia numeérica, que son fundamentales para entender cantidades (pag. 19).
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Para favorecer el desarrollo de pensamiento l6gico-matematico en los nifios y
nifias de educacion inicial, es relevante partir de los elementos con los que interactan
en su vida cotidiana, como juguete, experiencias con su propio cuerpo, recursos que
pueden manipular, sumando a los juegos que utilizaran en el dia a dia. En este contexto,
los recursos didacticos utilizados por el docente estan vinculados con la ltdica, lo que
permite no solo reforzar conocimientos previamente adquiridos, sino también
convertirse en una herramienta clave para motivar el aprendizaje de nuevos contenidos
(Ripalda, 2024, pag. 10).

El pensamiento I6gico-matematico constituye un proceso crucial en la infancia,
mediante el cual los nifios construyen aprendizajes significativos. Por lo tanto, este no
se limita Unicamente al desarrollo de habilidades numeéricas, sino que implica la
formacién progresiva de conceptos a partir de las experiencias vividas y la
manipulacion de materiales concretos, permitiéndoles analizar y reflexionar desde
nociones simples hasta estructuras mas complejas (Celi 2021, pag. 8 y 9). Ademas,
destacan que el aprendizaje resulta més efectivo cuando se realiza mediante el juego,
debido a su caracter motivador, ludico y adecuado a la edad de los nifios (Rodriguez,
2024, pag. 10).

La nocidn de cantidad se obtiene a través de la observacion e interaccion de
objetos tangibles que se pueden ver, tocar y oler. Es la capacidad del nifio para
comprender, identificar, comparar y representar muchos objetos, independientemente
de su tamafio, color o forma. Sin embargo, el desarrollo de la nocion de cantidad
requiere acciones especificas lo que permite al nifio comparar. Estos pasos se alcanzan
utilizando un proceso educativo apropiado, que promueva y utilice el aprendizaje
experiencial y el uso de materiales concretos, representaciones gréaficas y verbalizacion
(Calderon & Piguave, 2023, pag. 18 y 19).

La nocidn de cantidad también abarca la nocion de numero, entendida como la
capacidad que tiene el nifio para ordenar, clasificar y seriar objetos de su entorno. Por
lo tanto, esta construccion no se da Unicamente a través de procesos de abstraccion
reflexiva, sino que requiere de la experimentacion directa con objetos concretos.

Asimismo se considera que los nimeros se estructuran a partir de diversas atribuciones
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que el nifio va construyendo progresivamente mediante la interaccion con su entorno
(Mullo, 2023, pag. 35).

Comparar cantidades y clasificar por cantidad son habilidades basicas para el
desarrollo de la nocion de cantidad. En este sentido, comparar cantidades es la
capacidad de identificar diferencias entre grupos para determinar cual tiene mas,
menos o la misma cantidad de elementos, lo que promueve la comprension y el
desarrollo del razonamiento numérico (Clements & Sarama, 2021). Por otro lado, el
clasificar por cantidad implica agrupar u ordenar objetos segun la cantidad de
elementos en cada grupo, lo que permite a los nifios establecer similitudes, diferencias

y conexiones entre multiples objetos (Cabrales et al., 2020).

Segun Piaget (1975) sostiene que el aprendizaje I6gico-matematico es un
proceso que los nifios desarrollan mediante la interaccion con el entorno que les rodea.
Ademas, que el concepto de cantidad no se adquiere mediante la transmision de
informacion, sino que se da a través de procesos que permiten establecer relaciones

con los objetos.

Kamii (1985), siguiendo los postulados de Piaget en el que sostiene que el
conocimiento numerico debe adquirirse mediante experiencias significativas que
estimulen la reflexion y el razonamiento l6gico. Explica que los nifios desarrollan la
nocién de cantidad cuando tienen amplias oportunidades para comparar, clasificar,
ordenar y relacionar objetos, facilitando asi la comparacion de relaciones numéricas
con la memorizacion de secuencias simples. De este modo los procesos cognitivos de

la nocion de cantidad segun Piaget son:

Piaget y Inhelder (1984), el pensamiento matematico surge directamente de la

integracién de dos operaciones logicas:
e Clasificacion: Es la capacidad de agrupar objetos segun caracteristicas

comunes, como el color, la forma o el tamafio. Esto ayuda a los nifios a

organizar la informacion sobre su entorno y a comprender la inclusion
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en clase. Sin esto, los elementos no podrian tratarse como unidades
equivalentes.

e Seriacion: Es la capacidad de ordenar elementos segin un criterio
determinado, por ejemplo, del menor al mayor o del menor al mayor.
Asi, los nifios comprenden que el 3 viene después del 2 porque
representa un elemento en la serie, asignando a cada namero un lugar

diferente.

Por otro lado, Piaget (1975) menciona otros hitos importantes en el desarrollo:

e Correspondencia término a término: Este es el primer paso para

comparar cantidades sin necesidad de contarlas. Los nifios asocian un

objeto con otro. Al inicio, este razonamiento es visual; Si los objetos se

separan 0 se combinan, el nifio suele pensar que la cantidad ha
cambiado.

e Conservacion de la cantidad: Este logro demuestra la transicion del
nifio al pensamiento operativo. Significa comprender que la cantidad
de objetos permanece igual, aunque su distribucion en el espacio
cambie. El nifio lo logra al darse cuenta de que dos filas con el mismo
nimero permanecen inalteradas, incluso si una de ellas se amplia o se

reduce.

En la educacién preescolar el aprendizaje significativo es esencial para el
desarrollo integral de los nifios que, saliendo del contexto familiar, comienzan a
formarse habilidades sociales, cognitivas y académicas béasicas. Por lo tanto, dentro de
estas habilidades del pensamiento matematico es crucial, a medida que los nifios
crecen se ven inmersos en situaciones que incluyen los conceptos basicos de contar,
permitiéndoles progresar en la construccion de conceptos matematicos complejos
(Mora, 2025, pag. 2).

El dominio de los principios del conteo es fundamental no solo para la vida

académica, sino también para la resolucion de problemas cotidianos y el desarrollo del
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razonamiento logico en etapas posteriores. Segun Gelman y Gallistel (1978)

plantearon 5 principios de conteo:

e Orden Estable: La secuencia utilizada para el contar debe ser repetible
y constar de etiquetas Unicas. Esto significa que, las etiquetas no tienen
por qué ser de la lista normal. Por ejemplo, si un nifio dice «uno, tres,
siete, diez» cuando cuenta un conjunto de cuatro objetos, siempre que
cada etiqueta se use solo una vez y el orden se conserve en todos los
conjuntos que cuente, el nifio seguiria el principio de orden estable
independientemente de la originalidad de la secuencia.

e Correspondencia: Se define como un principio que consiste en asignar
una palabra numérica a cada elemento de un conjunto, y cada palabra
le corresponde a un elemento. A los de 2 afios, muestran signos de
seguir y comprender el principio de correspondencia porque tienden a
etiquetar cada objeto de una serie solo una vez, aunque su
comportamiento no sea perfecto.

e Unicidad: El nifio, que maneja este principio, utiliza una etiqueta Gnica
y diferente para cada objeto etiquetado, por lo que, en el proceso de
etiquetado, no elegiria palabras numéricas utilizadas anteriormente para
etiquetar nuevos objetos. Si el nifio no fuera consciente del principio de
unicidad, podria utilizar de forma sistematica la secuencia 1,2,3 sin
diferenciar cada uno de los objetos enumerados de modo que asigne el
mismo valor cardinal al conjunto de tres y cuatro objetos.

e Cardinalidad: Este principio le da especial importancia a la ultima
etiqueta utilizada durante la enumeracion, de modo que, al contar una
coleccion, el ultimo término o etiqueta refleje no solo el Gltimo objeto
contado, sino también el nimero total de elementos de dicha coleccion.

e Irrelevancia del orden: Este principio establece que los objetos de una
coleccion se pueden ordenar en cualquier orden y si se sigue el principio
de correspondencia mutua el resultado serad el mismo. Se puede decir
gue un nifio que comprende el principio de irrelevancia de orden conoce

los siguientes hechos de forma consciente e inconscientemente.
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De acuerdo al Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura (2025), los nifios de

4 a 5 afos deben desarrollar destrezas relacionadas con la nocién de cantidad dentro

del &mbito I6gico-matematico, tales como:

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

Establecer la relaciébn de correspondencia entre elementos de
colecciones de objetos.

Comprender la relacion de nimero-cantidad hasta el 10.

Comprender la relacion del numeral (representacion simbolica del
namero) con la cantidad hasta el 5.

Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.
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1.3.0bjetivos

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo General

Analizar la influencia de la aplicacion de juegos de clasificacién por cantidad
en el desarrollo de la nocidon de cantidad en nifios de 4 a 5 afios de la Unidad
Educativa “Atenas” en el periodo 2025-2026

Objetivos Especificos

Diagnosticar el nivel inicial del desarrollo de la nocion nimero—cantidad en
nifios de 4 a 5 afios.

Disefar y aplicar una propuesta basada en juegos de clasificacién por cantidad
para fortalecer el desarrollo de la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afos.
Evaluar el nivel de desarrollo de la nocion de la cantidad después de la
aplicacion de los juegos de clasificacion por cantidad en nifios de 4 a 5 afios.
Determinar la efectividad de los juegos de clasificacion por cantidad en el
desarrollo de la nocién de cantidad, a partir del analisis de los resultados

obtenidos.
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Primer objetivo especifico
. Diagnosticar el nivel inicial del desarrollo de la nocion de cantidad en

nifios de 4 a 5 anos.

El nivel inicial del desarrollo de la nocion de cantidad fue diagnosticado
mediante una lista de cotejo “pre test” aplicada al grupo control A y al grupo
experimental B (Anexo 3), este instrumento permitié identificar las habilidades previas
de los nifios de 4 a 5 afos de la Unidad Educativa “Atenas” en las dimensiones

evaluadas.

La lista de cotejo utilizd una escala de valoracion estructurada en tres niveles
de logro: iniciado (1), en proceso (2) y adquirido (3), lo que facilité obtener el puntaje
total de cada participante y posterior al analisis. Por lo tanto, después de aplicar el pre
test como instrumento de evaluacion diagnostica tanto al grupo control A como al
grupo experimental B, cada grupo compuesto por 15 estudiantes, se obtuvieron los

siguientes resultados:

Tabla 1
Resultados totales del pre test de los grupos control Ay experimental B.
Grupo control A Grupo experimental B
Escala .d,e N.° Porcentaje % Escala _o!e N.° Porcentaje %
valoracion valoracion
Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
En proceso 6 40,00% En proceso 6 40,00%
Adquirido 9 60,00% Adquirido 9 60,00%
Total 15 100% Total 15 100,0%

Nota. Distribucion de los niveles de logro obtenidos en el pre test aplicado a los grupos control A 'y experimental
B. Elaborado por Alvarez (2026).

Los resultados obtenidos en el pre test del grupo control A y del experimental
B (Anexo 4), presentan caracteristicas similares. En el grupo control A, el 60,0%, es
decir 9 estudiantes lograron el “Adquirido” y el 40,0%, perteneciente a 6 estudiantes

se encontraron “En proceso”. Ademas, no se reporto estudiantes en “Iniciado”.

21



Asimismo, en el grupo experimental B, se evidencié que, el 60,0%, que
conformaban 9 estudiantes lograron un nivel “Adquirido”, mientras que el 40,0%,
correspondiente a 6 estudiantes obtuvieron un nivel “En proceso”. No hubo estudiantes

en “Iniciado”.

Estos resultados permitieron comprender que los dos grupos iniciaron el
estudio en condiciones similares. Asimismo, se observé que la mayoria de los
estudiantes ya habian desarrollado la nocién de cantidad, pero todavia existian nifios

que aun necesitaban fortalecer esta habilidad.
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Segundo objetivo especifico
. Disefiar y aplicar una propuesta basada en juegos de clasificacion por
cantidad para fortalecer el desarrollo de la nocion de cantidad en nifios de

4 a 5 afios.

En cumplimiento al segundo objetivo, se disefid e implementd una propuesta
didactica basada en juegos de clasificacion por cantidad (Anexo 6), enfocada a
fortalecer el desarrollo de la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afios de la Unidad
Educativa “Atenas”, la cual fue adaptada a las caracteristicas y necesidades

evidenciadas en los nifios a partir de la aplicacion del pre test.

En el disefio de esta propuesta creada, se considerd fundamentos tedricos
asociados al aprendizaje significativo, el juego como estrategia pedagdgica y el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico en educacion inicial. Asimismo, se
tomo en cuenta las destrezas que los nifios de 4 a 5 afios deberian adquirir segun el
curriculo priorizado. Asi mismo se enfocO en el uso de materiales concretos,
actividades ludicas y en crear experiencias de aprendizaje activo que promuevan la

participacion y un aprendizaje significativo.

La propuesta aplicada estuvo compuesta por 10 juegos de clasificacion por
cantidad, divididas en tres etapas: exploracion, desarrollo y consolidacion. La fase de
exploracion facilitd el reconocimiento de cantidades, la fase de desarrollo reforzo
habilidades como emparejar, comparar conjuntos Yy clasificar conjuntos y la fase de

consolidacidn se centro en aplicar este conocimiento en diferentes contextos.

Durante la implementacion de estos juegos se promovio la participacion activa,
el aprendizaje significativo y el uso de materiales especificos, lo que permitié a los
nifios fortalecer el desarrollo de la nocion de cantidad de forma ludica y dinamica. Los
juegos se desarrollaron en un ambiente dinamico y participativo donde hubo

interaccion, cooperacion y conciencia cuantitativa.
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De esta manera, la ejecucién de los juegos de clasificacion por cantidad

permitio reforzar destrezas relacionadas como: el conteo y cardinalidad, la

correspondencia uno a uno, la comparacion de cantidades y la clasificacion por

cantidad en nifios de 4 a 5 afios.

A continuacion, se adjunta una tabla resumen que evidencia los 10 juegos de

clasificacion por cantidad disefiados, especificando la fase, el nombre del juego, el

objetivo y materiales necesarios.

Tabla 2

Resumen de la propuesta basada en juegos de clasificacion por cantidad.

Fases N.° Juego Objetivo Materiales
N ) ) Pliego de cartulina o
Identificar y diferenciar las . o
] plantilla dividida en
nociones de “mucho” y
. dos columnas:
El mercado de las  “poco” mediante la
L ) mucho/poco.
1. frutas clasificacion de colecciones )
. . Tarjetas con
visuales, promoviendo la )
» . . pictogramas de frutas
comparacion de cantidades sin
i4 . (muchas y pocas).
Exploracion recurrir al conteo. ]
Objetivo: Canasta o caja.
Reconocer de
manera visual Vasos plasticos
cantidades pequefias transparentes.
sin exigir mucho Desarrollar la capacidad de Pompones o bolitas
conteo. reconocer cantidades y la de colores.
Llena el vaso correspondencia uno a uno Tarjetas con
correcto favoreciendo la atencion, la representaciones de

percepcion visual y la

asociacién numero—cantidad.

cantidades (1 al 6).
Bandeja o recipiente
para colocar los
pompones
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El espejo de las

cantidades

Fortalecer la capacidad de
reconocer cantidades y la
correspondencia uno a uno de

forma visual.

Tarjetas con ndmeros
Tarjetas con
representaciones de
cantidades (puntos)
Espacio amplio (aula
0 patio).

Desarrollo
Obijetivo: Fomentar
la comprension de
las cantidades se
fomenta mediante el
conteo, la
correspondencia
unoaunoy la
comparacion de

cantidades.

Desarrollar el conteo y la
nocion de cardinalidad en

Base de carton como
soporte

Tira de cartulina con

El comecocos nifios de 4 a 5 afios, mediante puntos que
4. hambriento la correspondencia uno a uno, representan
permitiendo identificar la cantidades.
cantidad total de elementos en Figuras mdviles tipo
una coleccion. “comecocos”
Dado
Tarjetas de
) mariquitas sin
Fortalecer la correspondencia
L. » manchas
Mariquitas uno a uno en nifios de4 a5

estratégicas

afios mediante la
representacion de cantidades
con material concreto.

Fichas pequefas o
circulos negros
Dado.

Superficie plana de

trabajo

Derribando
Cantidades

Fomentar el conteo secuencial
y la nocién de cardinalidad en
nifios de 4 a 5 afios, mediante
la identificacion y
representacion de cantidades,
favoreciendo la

correspondencia uno a uno.

Pelotas pequefias de
pléastico.

Cartdn de huevos.
Tarjetas con nimeros
Vasos plasticos
Recipiente para

colocar las pelotas
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Exploradores de
Cantidades

Fortalecer la nocién de
cantidad en nifios de 4 a 5
afios mediante la asociacién
ndmero-cantidad,
promoviendo el conteo, la
observacion y la

correspondencia uno a uno.

Avros de colores
Tarjetas con nimeros
y representaciones
(puntos)

Pelotas pequefias
Espacio amplio (aula
0 patio)

Mision: nimeros

escondidos

Favorecer la correspondencia
uno auno en nifios de4 a5
afios mediante la asociacién
entre representaciones
numeéricas y cantidades
concretas, a través de la

construccion de torres.

Tarjetas con nimeros
del 1 al 10

Vasos plasticos con
puntos que
representen
cantidades
Superficie plana
(mesa o piso)

Consolidacion
Obijetivo: Aplicar
lo aprendido: Jugando a vestir
clasificar, organizar, 9. cantidades
comparar y

relacionar nimero -

cantidad en

contextos mas

complejos.

Clasificar cantidades del 1 al
10 mediante la relacion entre

nimero y su representacion

grafica en nifios de 4 a 5 afios.

Plantilla o imagenes
de ropa (camisetas y
short)

Camisetas con
ntmeros del 1 al 10
Short con cantidades
representadas
mediante puntos o
figuras

Una soga (tendedero)

Pinzas

Cazay clasifica al

10. Mosquito

Clasificar y ordenar
cantidades del 1 al 10
mediante la asociacién entre

ndmero y representacion

grafica en nifios de 4 a 5 afios.

Tarjetas de
mosquitos con
representacion
numérica (grafia)
Tarjetas de
mosquitos con
representacion por
cantidad
correspondiente.
Tarjetas de nimeros.
Ula Ula

Nota. La tabla presenta la propuesta basada de 10 juegos de clasificacion por cantidad aplicados durante la
intervencion, considerando la fase, nimero, tema del juego, objetivo y materiales utilizados. Elaboracion propia.

26



Tercer objetivo especifico
. Evaluar el nivel de desarrollo de la nocion de la cantidad después de la

aplicacion de los juegos de clasificacion por cantidad en nifios de 4 a 5 afios.

Tras la aplicacion de la propuesta basada en juegos de clasificacién por
cantidad al grupo experimental B, se volvié a evaluar el nivel de desarrollo de la nocién
de cantidad en los nifios de 4 a 5 afios, mediante la aplicacion de la misma lista de
cotejo con escala de valoracion (Anexo 3), tanto al grupo control A como al grupo

experimental B.

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en el post test (Anexo 4),
que permitieron evaluar el nivel de desarrollo de la nocion de cantidad alcanzado por

los nifios de 4 a 5 afios en los grupos control A 'y experimental B:

Tabla 3
Resultados del post test de los grupos control Ay experimental B.
Grupo control A Grupo experimental B
Escala de R Porcentaje Escala de R Porcentaje
s N. - N.
valoracion % valoracion %
Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
En proceso 4 26,7% En proceso 0 0,0%
Adquirido 11 73,3% Adquirido 15 100,0%
Total 15 100% Total 15 100%

Nota. Distribucion de los niveles de logro obtenidos en el post test aplicado a los grupos control A y experimental
B. Elaborado por Alvarez (2026).

En el grupo control A, se evidenci6 un 73,3% equivalente a 11 nifios en el nivel
“Adquirido” y un 26,7% el que conformaban 4 estudiantes en el nivel “En proceso”.

Sin registrar estudiantes en “Iniciado”
Por otro lado, el grupo experimental B, logro alcanzar un 100% equivalentes a

15 nifios el nivel “Adquirido”. Sin registrar estudiantes en niveles de “En proceso” e

“Iniciado”.
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Estos resultaron permitieron evidenciar el nivel de desarrollo de la nocion de
cantidad alcanzado por los estudiantes después de la intervencion, observando un

mayor nivel de logro en el grupo experimental B.
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Cuarto objetivo especifico
. Determinar la efectividad de los juegos de clasificacion por cantidad en el

desarrollo de la nocion de cantidad, a partir del analisis de los resultados
obtenidos.

Para comprobar si la intervencién de juegos de clasificacion por cantidad
fueron efectivos, se realiz6 un analisis comparativo de los resultados del pre test y post
test de ambos grupos control A y experimental B. Teniendo en cuenta que, dicha
intervencion se aplicd Gnicamente al grupo experimental B, mientras que el grupo de

control no recibi6 ninguna intervencion.

Este analisis nos permitio identificar cambios en el desarrollo de la nocion de
cantidad, asi como diferencias en el rendimiento de los estudiantes antes y después de
la intervencion en el grupo experimental. Por otro lado, en el grupo de control, solo se
realizaron las evaluaciones del pre test y post test para observar posibles variaciones

derivadas del proceso de ensefianza habitual del profesor.

Tabla 4
Resultados del pre test y post test de los grupos control A'y experimental B

Pre test Post test
Escala de o Porcentaje Escala de o Porcentaje
s N. hy N.
valoracion % valoracion %
A En proceso 6 40,0% En proceso 4 26,7%
Adquirido 9 60,0% Adquirido 11 73,3%
Total 15 100,0% Total 15 100%
Escala de R Porcentaje Escala de o Porcentaje
! N. . N.
valoracion % valoracién %
Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
Grupo
experimental B EN proceso 6 40,0% En proceso 0 0,0%
Adquirido 9 60,0% Adquirido 15 100,0%
Total 15 100,0% Total 15 100,0%

Nota: Tabla de distribucion de los resultados obtenidos en el pre test y post test en los grupos control A'y
experimental B. Elaborado por Alvarez (2026).
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En Pre test, tanto el grupo de control A como el grupo experimental B se
mostraron resultados similares. En ambos grupos, el 60,0 % que formaban 9
estudiantes en cada grupo se encontraban en “Adquirido”, mientras que el 40,0% que
conformaban 6 nifios en cada grupo se mantenian en “En proceso”, sin ningin

estudiante registrado en “Iniciado”.

Por otro lado, en el post test, el grupo control A present6 una leve mejora. En
“Adquirido” se aument6 al 73.3% correspondiente a 11 estudiantes, mientras que “En
proceso” disminuyd a un 26,7% que representa a 4 estudiantes. Ademas, no se registré

ningun estudiante en “Iniciado”.

Asimismo, el grupo experimental B, mostro una mejora significativa al incluir
los juegos de clasificacion por cantidad. En “Adquirido” se obtuvo un 100,0% que
correspondia a 15 estudiantes que formaban la poblacion. De tal modo que no se

registro estudiantes “En proceso” e “Iniciado”.

Estos resultados evidencian que los juegos de clasificacion por cantidad fueron
efectivos para promover el desarrollo de la nocion de la cantidad y mejoraron el
desempefio de los nifios en el grupo experimental, permitiendo asi aceptar la hipotesis

de investigacion y rechazar la hipotesis nula.
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CAPITULO II
METODOLOGIA

2.1. Materiales

Para el desarrollo de la presente investigacion se utilizaron diversos materiales
que permitieron sustentar tedricamente el estudio, asi como recolectar y confirmar la

informacion necesaria sobre la nocidn de cantidad en nifios de 4 a 5 afos.

Para el levantamiento de informacion bibliogréafica, se realizo la revision de
varias fuentes académicas, tales como; estudios cientificos, tesis de maestria y
posgrado, articulos de revistas indexadas y libros especializados en educacion infantil
y desarrollo cognitivo. Estas fuentes permitieron construir el sustento tedrico del
estudio, abordando categorias como: concepto de la nocién de cantidad, clasificacion,

conteo, correspondencia y pensamiento légico-matematico.

Para la basqueda de informaciéon contextual se realizd una revision
documental, que permitio analizar enfoques pedagdgicos que respaldan el uso del
juego como estrategia metodoldgica para un aprendizaje significativo, especialmente

en la educacion inicial.

Para la recopilacion de datos, se aplico una lista de cotejo (Anexo 3), disefiada
para valorar el desarrollo de la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afios. Este
instrumento se basa en criterios observables y medibles, divididos en las dimensiones
de conteo y cardinalidad, correspondencia uno a uno, comparacion de cantidades y

clasificacion de cantidades.

La lista de cotejo fue aplicada en dos momentos: el Pre test, se aplicé al inicio
de la investigacion para diagnosticar el nivel inicial de la nocién de cantidad y el Post
test, después de la intervencidn basada en 10 juegos de clasificacion por cantidad, con
el fin de evidenciar cambios y avances en el desarrollo de esta nocion. De esta manera,
se realizd una comparacion entre los resultados obtenidos antes y después de la

intervencion.
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Para la aplicacion del instrumento se utilizé:

e Pelotas o pompones: para contar, agrupar, formar colecciones y evitar
repeticion/omision.

e Tarjetas numéricas del 1 al 10 y tarjetas de objetos: para la asociacion
numero—cantidad y relacién nimero—objeto.

e Tarjetas del 1 a 6 de objetos: para reconocer cantidades sin contar y
reforzar correspondencia.

e Laminas comparativas (dos conjuntos con diferentes cantidades): para
identificar “mas”, “menos” e “igual”.

e 3tarjetas de objetos o cosas del 1 al 10: para agrupar objetos y clasificar
conjuntos por cantidad.

e Lista de cotejo: para anotar el desempefio en cada item.

2.2. Meétodos

La presente investigacion tiene un paradigma positivista, debido a que se basé
en la obtencidn de informacion objetiva y comprobable mediante la recopilacion vy el
analisis de datos cuantificables (Herrera, 2024). Este enfoque permitié analizar de
manera objetiva el efecto de los juegos de clasificacion por cantidad en el desarrollo
de la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afios.

Asimismo, la investigacion adopté un enfoque cuantitativo, el cual, segin
(Isea, 2024) se orienta a la generalizacion de resultados a traves de la recoleccion de
datos numéricos y la aplicacion de métodos estadisticos. En este sentido, permitio
evaluar los cambios producidos a partir de la aplicacion de juegos de clasificacion por

cantidad mediante una medicion inicial “pre test” y una medicion final “post test”.

La investigacion fue aplicada y explicativa. Se considerd aplicada porque
buscé resolver una problematica concreta relacionada con el desarrollo de la nocion
de cantidad en nifios de 4 a 5 afios, mediante la implementacion de una estrategia
didactica basada en juegos. En este sentido, Vizcaino et al. (2023) sefialan que la

investigacion aplicada se orienta al uso practico del conocimiento cientifico con el
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proposito de dar solucion a problemas especificos 0 mejorar situaciones ya existentes.
Por su parte, fue de tipo explicativa, porque permitié establecer relaciones de causa y

efecto entre las variables (Galarza, 2020).

Segin Hernandez-Sampieri (2018) el disefio cuasi experimental permite
comparar los resultados obtenidos y establecer la influencia de las variables
independiente sobre la variable dependiente. Por lo tanto, esta investigacion es cuasi
experimental con un grupo control, cuasiestos grupos ya estaban asignados. Este
disefio contiene la aplicacion de un pre test y post test para ambos grupos. Cabe
destacar que el grupo experimental B recibid la intervencion basada en juegos de
clasificacion por cantidad, mientras que el grupo control A continto con las clases

impartidas por la docente.

La modalidad de la investigacion fue de campo, debido a que la recoleccion de
datos se realizo6 directamente en el contexto educativo real donde se desarrollaron las
actividades con los nifios, admitiendo obtener informacion directa de los sujetos de
estudio. Esta modalidad es aquella que se lleva a cabo en el mismo lugar y tiempo en

que ocurre el fendmeno (Arias, 2021).

Los métodos de investigacion utilizados fueron el deductivo, inductivo,
analitico y comparativo. El método deductivo es un tipo de razonamiento que permite
ir de ideas generales a conocimientos méas especificos o particulares (Quesada &
Medina, 2020). Es decir se basa en teorias o leyes ya establecidas, que a partir de ella,
se analizan casos particulares siempre que estas permanezcan a dicha categoria. En
este sentido, permitié fundamentar la investigacion en bases tedricas sobre el
aprendizaje y la nocion de cantidad, a partir de las cuales se disefié la intervencion
basada en juegos de clasificacion por cantidad.

Asimismo, se empled el método inductivo, el cual facilito establecer
conclusiones generales a partir de los resultados que se obtuvieron. Este método se
basa en partir de caos especificos para llegar a conclusiones generales (Bermudez et
al., 2024).
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Por otra parte, el método analitico facilitd descomponer el problema en
diferentes partes para analizarlas por separado y posteriormente establecer la relacion
entre ellas (Reyes et al., 2022). De esta manera, se analizaron aspectos especificos de
la nocion de cantidad, tales como el conteo, la correspondencia uno a uno, la

comparacion y la clasificacion de cantidades.

Finalmente, se utiliz6 el método comparativo donde (Pérez, 2023) menciona
que este método es una estrategia de investigacion que permite analizar y explicar
fendbmenos mediante la comparacion de casos. Del modo que nos permitié contrastar
los resultados del pre test y post test que se les tomd a los grupos participantes, asi
como las diferencias que existieron tanto en el grupo control como en el experimental.
El cual permitio establecer diferencias entre los datos obtenidos en el pre test y el post
test, con el fin de identificar los cambios producidos tras la aplicacion de la

intervencion didactica.

La poblacion es el conjunto total de elementos, personas o0 sujetos que
comparten caracteristicas especificas y que son de interés para la investigacion (Chero-
Pacheco, 2024). Por lo tanto, la presente investigacion estuvo conformada por 30

estudiantes de 4 a 5 afios del subnivel 11 de la Unidad Educativa «Atenas».

Los grupos eran intactos, debido a que los estudiantes se encontraban
previamente distribuidos en los paralelos. Por lo tanto, la composicién de los grupos
no reflejo criterios de investigacion, sino una organizacion académica preexistente. En
consecuencia, el estudio se realiz6 con grupos ya establecidos. Del modo que se trabajo
con dos paralelos, los cuales fueron nombrados como grupo control A y grupo

experimental B :

v El grupo de control A, estuvo conformado por 15 estudiantes a quienes
unicamente se les aplicd el pre test y post test.

v" El grupo experimental B, estuvo conformado por 15 por estudiantes a
quienes, se les realizo la aplicacion del pre test y post test, y tambien se
les aplico una intervencion basada en diez juegos de clasificacion por

cantidad, con el propdsito de fortalecer la nocion de cantidad.
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La observacién es una actividad propia del ser humano que le permite
identificar, comprender y conocer su entorno, tanto natural como social (Gonzalez et
al., 2021). Del modo que contribuyo a la investigacion porque, permitié recopilar
informacion directa sobre el desempefio de los nifios en relaciéon con la nocion de
cantidad. Ademas, esta técnica se aplico durante el desarrollo de las actividades y en
los momentos de evaluacion (pre test y post test), permitiendo evidenciar los avances

y dificultades de los estudiantes.

De acuerdo con Medina et al. (2023), los instrumentos son herramientas
especificas que se utilizan para recopilar y analizar informacién dentro del proceso de
investigacion. Estos permiten obtener datos de manera organizada y sistematica,
facilitando el estudio de las variables. Asi mismo, el Ministerio de Educacion del
Ecuador (2025) recalca que la lista de cotejo es un instrumento que permite verificar
si se presentan determinadas habilidades o comportamientos en los estudiantes. Para
su aplicacion, los indicadores deben estar previamente establecidos y organizados de

forma clara, y puede utilizarse tanto al inicio como durante el proceso de evaluacion.

El instrumento utilizado en el estudio fue una lista de cotejo con escala
valorativa de tres niveles: Iniciado (1), En proceso (2) y Adquirido (3). Este
instrumento permitio valorar continuamente el desarrollo de la nocién de cantidad en
los nifios, teniendo en cuenta dimensiones como: conteo Yy cardinalidad,

correspondencia uno a uno, comparacion de cantidades y clasificacion por cantidad.

La fiabilidad del instrumento se determind mediante el coeficiente alfa de
Cronbach, que se calcul6 usando el software IBM SPSS Statistics. Este instrumento se
aplicd a una poblacion de 30 nifios de 4 a 5 afios de educacion inicial; posteriormente,
los datos obtenidos fueron codificados e ingresados al programa para su respectivo
analisis. De este modo el analisis arrojo un coeficiente alfa de Cronbach de 0,852, lo
que evidencia una alta consistencia interna, lo cual indica que los 10 items evaluados

presentan homogeneidad y miden de forma coherente la nocion de cantidad.
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Segun Lee J. Cronbach (1951), el coeficiente alfa de Cronbach se utiliza para
evaluar la fiabilidad de una escala en funcidn de su consistencia interna. Es decir,
permite determinar el grado de correlacion entre los items de un instrumento. Del
modo que, los coeficientes superiores a 0,80 se consideran aceptables, lo que garantiza
la fiabilidad del instrumento.

Tabla 5
Estadistica de fiabilidad

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Alfa de cronbach basada en N de
Cronbach elementos estandarizados elementos
,852 ,844 30

Nota: La tabla muestra los resultados de la fiabilidad extraidos del programa SPSS, elaboracidn propia.

Por otra parte, la validez del instrumento se establecio mediante el juicio de
expertos, con la participacion de tres docentes magisteres con experiencia en el area
de educacion inicial y evaluacion educativa. De este modo, los especialistas evaluaron
cada uno de los items y los objetivos a ser aplicados considerando criterios especificos
tales como: relacion entre la variable y la dimensién, relacion entre la dimension y el
indicador, relacion entre el indicador y el item, y la relacion entre el item y la opcién

de respuesta.

Con base en, los comentarios emitidos por los expertos, la redaccion y
estructura de todos los items se ajustaron para mejorar su claridad, coherencia y
relevancia. Este proceso garantizo que el instrumento fuera relevante para el desarrollo

de la nocién de cantidad asegurando asi su validez de contenido.

Por lo tanto, se afirma que el instrumento posee un alto grado de confiabilidad,
lo que permiti6 su aplicacion en la poblacion de estudio de 30 nifios de 4 a 5 afios del
Subnivel Inicial I, pertenecientes a la Unidad Educativa “Atenas”. Este instrumento
se aplico en 2 momentos: el “pre test” para diagnosticar el nivel de desarrollo de la
nocion de cantidad y posteriormente el “post test” para evaluar la nocion de cantidad

después de intervencion de juegos de clasificacion por cantidad.
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Los datos obtenidos en el pre test y post test se registraron y organizaron
inicialmente en una matriz de datos de Microsoft Excel. Posteriormente, se realizé un
proceso de baremacion de los puntajes obtenidos por los participantes, estableciendo
3 niveles de desempefio en la nocién de cantidad: Iniciado (10-16 puntos), En proceso
(17-23 puntos) y Adquirido (24 -30 puntos). Esta clasificacion permitio identificar el

nivel de desarrollo de cada nifio en los puntos de evaluacion.

Una vez distribuidos los datos por niveles, se utiliz6 el software IBM SPSS
Statistics para realizar el andlisis de los datos recolectados mediante una revision
descriptiva, esta rama estadistica permite formular recomendaciones basadas en los
datos obtenidos de forma clara y concreta a partir de una serie de datos investigativos
de cualquier tipo, que pueden representarse de distinta forma: graficos, tablas,
diagramas o figuras (Rivera et al., 2020). Del modo que, la estadistica descriptiva
facilité el célculo de las frecuencias, los porcentajes y los niveles de actividad de los

estudiantes en relacién con el desarrollo de la nocién de cantidad.

La investigacion constd de varias fases entre estas:

1. Se obtuvo la autorizacion de las autoridades de la institucion educativa
para realizar el estudio.

2. Se realizo un pre test al grupo control A 'y grupo experimental B, para
determinar el nivel inicial del desarrollo de la nocion de cantidad en
nifios de 4 a 5 afios.

3. Se llevo a cabo la intervencidn, basada en juegos de clasificacion por
cantidad, durante 4 semanas con el grupo experimental, mientras que
el grupo de control seguia con las clases impartidas por la docente.

4. Se efectud un post test posterior a la intervencion en ambos grupos para
evaluar los cambios obtenidos en el desarrollo de la nocién de cantidad.

5. Los datos obtenidos se organizaron y analizaron mediante tablas de
frecuencia y porcentajes para determinar la efectividad de la

intervencion, esto se ejecutd en el software IBM SPSS Statistics.
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Asimismo, el software IBM SPSS Statistics, permitié la organizacion, la
tabulacion e interpretacién de resultados obtenidos en los instrumentos aplicados.
Debido a que, el tamafio de muestra era de 30 menos a 50 participantes, se realiz6 una
prueba de normalidad conocida como Shapiro-Wilk para determinar la distribucion de
datos.

Una vez realizada todas las pruebas de normalidad se evidenci6 que uno de los
grupos no presentd una distribucion normal. Por lo tanto, se utilizaron pruebas no
paramétricas para confirmar la hipdtesis. Se empled una prueba de rangos con signo
de Wilcoxon para comparar los resultados del pre test y post test. Ademas, para
comparar los resultados del post test de ambos grupos después de la intervencion, se
realiz6 una prueba U de Mann-Whitney que permitié determinar si los juegos de

clasificacion por cantidad fueron efectivos en el desarrollo de la nocion de cantidad.

De acuerdo con lo descrito anteriormente, se determind el planteamiento de la

hipbtesis a comprobar, es asi que se plantearon dos posibilidades:

Ho: Los juegos de clasificacion por cantidad no influyen significativamente en el
desarrollo de la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afios.
H.: Los juegos de clasificacion por cantidad influyen significativamente en el

desarrollo de la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afos.
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CAPITULO IlII
RESULTADOS Y DISCUSION

3.1.  Analisisy discusion de los resultados

En primer lugar, se realiz6 un pre test a los grupos participantes control A y
experimental B para diagnosticar el nivel de desarrollo de la nocién de cantidad en
nifios de 4 a 5 afios. Este pre test permitio identificar las fortalezas y debilidades
existentes en los nifios, de modo que pudieran ser utilizados como base para crear una

propuesta educativa con el proposito de mejorar las habilidades evaluadas.

Luego de diagnosticar el nivel inicial del desarrollo de la nocién de cantidad,
se efectuo la propuesta basada en 10 juegos de clasificacion por cantidad, estos juegos
fueron aplicados en el grupo experimental B. Estas propuestas tenian como proposito

fortalecer el desarrollo de la nocién de cantidad en nifios de 4 a 5 afios.

Los nifios del grupo experimental B participaron en juegos de clasificacion por
cantidad que impulsaron la interaccion con materiales concretos, la observacion, el
pensamiento légico y la participacion activa, elementos que apoyaron el desarrollo de
la nocion de cantidad. Por otro lado, el grupo de control A no recibié ninguna

intervencion y continud con las actividades habituales impartidas por su docente.

Después de haber realizado la intervencion, se realiz6 un post test a los grupos
participantes control A y experimental B, utilizando la misma lista de cotejo. Este
instrumento permitié evaluar el avance del desarrollo de la nocién de cantidad y se
utiliz6 como base de comparacion para identificar los cambios causados por la

intervencion.

Con el proposito de determinar el progreso en los estudiantes, se compararon
los resultados del pre test y post test de cada grupo. Del modo que, esto permitio
analizar cambios producidos en el nivel de desarrollo de la nocién de cantidad tanto

en el grupo de control como en el grupo experimental tras la intervencion.
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Comparacion del pre test y post test del Grupo control A

Tabla 6
Comparacion del pre test y post test del grupo control A
PRE TEST POST TEST
ftems Escala de N Porcentaje Escala de NE Porcentaje
valoracion ' % valoracion ' %
1 Cuenta Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
objetos hasta En proceso 8 53,3% En proceso 4 26,7%
1 .. ..
0 Adquirido 7 46,7% Adquirido 11 73,3%
2. Responde Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
“; Cuantos En proceso 6 40,0% En proceso 5 33,3%
hay?” Adquirido 9 60,0% Adquirido 9 66,7%
3 Asocia Iniciado 1 6,7% Iniciado 1 6,7%
ndamero con En proceso 5 33,3% En proceso 3 20,0%
cantidad Adquirido 9 600%  Adquirido 11 73.3%
4 Relaciona un Iniciado 1 6,7% Iniciado 1 6,7%
objeto con Enproceso 5 33,3% En proceso 4 26,7%
UN NUMEro — agquirido 9 60,0% Adquirido 10 66,7%
5. Cuenta sin Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
(r)gg)lettlir} " en proceso 8 53,3% En proceso 6 40,0%
elementos Adquirido 7 46,7 Adquirido 9 60,0%
6. ldentifica Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
[13 Ac?
“mzﬁlo’s” En proceso 3 20,0% En proceso 2 13,3%
“jgual” Adquirido 12 80,0% Adquirido 13 86,7%
7. Reconoce Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
;Zgﬂgggsssin En proceso 12 80,0% En proceso 8 53,3%
contar Adquirido 3 20,0% Adquirido 7 46,7%
8. Agrupa Iniciado 1 6,7% Iniciado 1 6,7%
gggg;os la En proceso 9 60,0% En proceso 9 60,0%
cantidad Adquirido 5 33,3% Adquirido 5 33,3%
9. Folrmé} Iniciado 1 6,7% Iniciado 1 6,7%
colecciones
con una ENproceso 10 66,7% En proceso 10 66,7%
g‘:&gd""d Adquirido 4 267%  Adquirido 4 26,7%
10. Clasifica Iniciado 1 6,7% Iniciado 1 6,7%
;%?J ur?l;cr)r?ero En proceso 9 60,0 En proceso 9 60,0
de elementos  Adquirido 5 33,3% Adquirido 5 33,3%

Nota: La tabla presenta la comparacion de los resultados obtenidos en el pre test y post test del grupo control A.
Elaboracién propia.
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item 1: Cuenta objetos hasta 10

Anaélisis: Con base a datos obtenidos en el pre test; el 53,3% se encontraban
“En proceso”, mientras que el 46,7% en “Adquirido”, sin registrar estudiantes en
“Iniciado”. Por otro lado, en el post test se determind que el 73,3% alcanzo el

“Adquirido”, y el 26,7% permanecio “En proceso”.

Interpretacion: Los resultados demuestran que los estudiantes mejoraron en su
capacidad para contar elementos siguiendo la secuencia numérica del 1 al 10. En el
post test se visualizé un aumento en “Adquirido” lo que significa que la mayoria de
los estudiantes pueden contar correctamente, pero ain hay un grupo de estudiantes que
se encuentran “En proceso” porque, siguen teniendo dificultades al momento de

contar.

Item 2: Responde “;Cuantos hay?”

Andlisis: De acuerdo a los resultados registrados sedestaca que, en el pre test,
el 60,0%, se encontraban en “Adquirido”, mientras que el 40,0%, se ubicaban “En
proceso”. Sin tener ningun estudiante en “Iniciado”. A diferencia del post test, que el
66,7 % alcanzo el “Adquirido” y el 33,3%, permanecié “En proceso”. Sin registrar

nifios en “Iniciado”.

Interpretacion: En el post test se revela que varios estudiantes lograron llegar
al “Adquirido”, de este modo son capaces de reconocer la cantidad de objetos, este
demuestra que entienden no solo lo que se dice, sino también se comprenden el valor.
Aungue existen un grupo de estudiantes que todavia se encuentran “En proceso”, esto
significa que aun tiene dificultades para concentrarse y analizar el nimero de los

objetos.
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item 3: Asocia niimero con cantidad

Andlisis: En el pre test, el 6,7%, se sitGa en “Iniciado”; el 33,3%, se ubican
“En proceso” el 60,0% alcanzaron el “Adquirido”. En cambio, en el post test, el
“Adquirido” aumento a un 73,3%, mientras que un 20,0%, se mantiene “En proceso”

y el 6,7% sigue en “Iniciado”.

Interpretacion: Basandonos en los resultados obtenidos se observa un
progreso en la asociacién de nimero con la cantidad. EI aumento en “Adquirido”
demuestra que la mayoria de los estudiantes son capaces de asociar un nimero con la
cantidad de objetos. Sin embargo, atn se encuentran estudiantes “En proceso”

demostrando asi que los estudiantes todavia no logran consolidar la destreza evaluada.

Item 4: Relaciona un objeto con un niimero

Andlisis: En el pre test, los estudiantes alcanzaron el 60,0% en “Adquirido”;
el 33,3% “En proceso” y el 6,7% en “Iniciado”. Por otro lado, en el post test, el
“Adquirido” logro aumentar al 66,7%; el “En proceso” disminuyé al 26,7% vy el

“Iniciado” se mantuvo en el 6,7%.

Interpretacion: Los resultados identificados en el post test, demuestran que
los nifios son capaces de relacionar un objeto con un numero. El aumento en
“Adquirido” indica que mas estudiantes ya pueden relacionar los objetos con los
nimeros. Sin embargo, ain se tiene la presencia de estudiantes “En proceso” e

“Iniciado” lo que muestra que esta destreza atin no esta desarrollada completamente.

Item 5: Cuenta sin omitir, ni repetir elementos

Analisis: En la informacion recopilada se constata que, en el pre test, el 46,7%
alcanzo el “Adquirido” y un 53,3% “En proceso”. A diferencia del Post test que se
pudo obtener diferentes resultados, en “Adquirido” se logré un 60,0%, mientras que

un 40,0% se mantenia “En proceso”.
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Interpretacion: El post test refleja que los resultados muestran un progreso
significativo en el conteo, lo que revela que una gran parte de los estudiantes, pueden
contar correctamente sin omisiones ni repeticiones. Aunque todavia existen nifios que
estan “En proceso” lo que significa que aun tienen dificultades para contar de forma

adecuada.

Item 6: Identifica “mas”, “menos”, “igual”

Anélisis: Segun los datos recolectados, en el pre test el 80,0%, que se encontro
en “Adquirido” y el 20,0%, se situé “En proceso”. Por otro lado, en el post test, el

86,7% alcanzaron el “Adquirido” y el 13,3%, permanecio “En proceso”.

Interpretacion: Los resultados revelan que existe un grupo de estudiantes que
ya lograron identificar “mas”, “menos” e “igual”. El creciente nivel de “Adquirido”
indica que mas nifios son capaces de identificar correctamente las diferencias y
similitudes entre grupos, pero aun cometen errores al identificar diferencias en la

cantidad.

Item 7: Reconoce cantidades pequefias sin contar

Andlisis: En la informacion obtenida, en el pre test el 80,0%, se hallaba “En
proceso” y el 20,0%, lograron estar en “Adquirido”. Por otro lado, en el post test, el

“Adquirido” aumentd al 46,7%, mientras que “En proceso” se redujo al 53,3%.
Interpretacion: El post test revela que los estudiantes adn muestran

dificultades para reconocer cantidades pequefias. Debido a que “En proceso” abarca

mas de la mitad de estudiantes, esto indica que se necesita fortalecer esta habilidad.
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Item 8: Agrupa objetos seglin la cantidad

Andlisis: En el pre test, el 60,0%, estaban “En proceso”, el 33,3% pertenecia
al “Adquirido” y el 6,7%, se situaba en “Iniciado”. En el Post test se mantuvieron los
mismos resultados obtenidos en el pre test, evidenciando que el 60,0%, permanecio

“En proceso”, el 33,3% en “Adquirido” y el 6,7% en “Iniciado”.

Interpretacion: Segun los resultados obtenidos, los datos se mantuvieron
igual, del modo que, los nifios aun tienen dificultad para agrupar objetos segun la

cantidad, porque atn existe la presencia de estudiantes “En proceso” e “Iniciado”.

Item 9: Forma colecciones con una cantidad dada

Analisis: En el pre test, el 66,7%, se encontraban “En proceso”; el 26,7%,
estaban en “Adquirido” y el 6,7% en “Iniciado”. En el post test se conservaron datos
obtenidos en el pre test, evidenciando que “En proceso” permanecié en un 66,7%, el

“Adquirido” el 26,7% y un 6,7% continuo en “Iniciado”.

Interpretacion: Los resultados reflejaron pocos avances en esta destreza,
debido a que el “Adquirido” se mantuvo sin cambios en el post test. Esto muestra que,
si bien algunos estudiantes pueden crear colecciones con una cantidad especifica, la

mayoria aiin esta “En proceso”.

Item 10: Clasifica conjuntos por niimero de elementos

Andlisis: En el pre test se revelo que el 60,0% pertenecia al “En proceso”, el
33,3 %, formaba el “Adquirido” y el 6,7 % estaba en “Iniciado”. Respeto al post test,
los datos se mantuvieron iguales, el 60,0%, pertenece a “En proceso”, el 33,3%, se

halla en “Adquirido” y el 6,7 % en “Iniciado”.

44



Interpretacion: Los resultados indican que no se lograron avances en esta
habilidad evaluada, ya que los niveles no cambiaron entre el pre test y post test. Esto

indica que no se efectud la clasificacion de conjuntos por el nimero de elementos.

Total de pre test y post test del grupo control A

Tabla 7
Comparacion total del pre test y post test del grupo control A
Pre test Post test
Escala de R Porcentaje Escala de R Porcentaje
o N. hy N.
valoracién % valoracion %
Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
En proceso 6 40,00% En proceso 4 26,7%
Adquirido 9 60,00% Adquirido 11 73,3%
Total 15 100% Total 15 100%

Nota: La tabla muestra los resultados totales, alcanzados por los estudiantes en el pre test y post test del grupo
control A. Elaborado por Alvarez (2026).

Analisis: La informacion presentada corresponde a los resultados generales
obtenidos del grupo control A, compuesto por 15 nifios de educacién inicial, mediante

la aplicacion de un pre test y post test.

En el pre test, el 60,0%, equivalente a 9 alumnos, se ubico en “Adquirido” y el
40,0%, correspondiente a 6 estudiantes, se encontrd “En proceso”, sin registrar

estudiantes en “Iniciado”

En el post test, se observo un aumento en “Adquirido”, alcanzando el 73.3%
equivalente a 11 alumnos; mientras que “En proceso” disminuyd al 26.7%
correspondiente a 4 alumnos. De igual manera, ningin alumno se encontraba en

“Iniciado”.

Interpretacion: Basandose en los resultados evidenciados, se refleja un
progreso en el desarrollo de habilidades valiosas. En el pre test, la mayoria de los
estudiantes obtuvieron un nivel de “Adquirido”; Sin embargo, algunos aun se
mantenian “En proceso”, en este sentido algunos nifios todavia no dominan los items

evaluados.
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En el post test, se observo un aumento en “Adquirido” y una disminucion en la
de “En proceso”, esto demuestra un progreso en el aprendizaje y el fortalecimiento de
los conocimientos valiosos. Ademas, la ausencia de estudiantes en “Iniciado” tanto en
el pre test como el post test, esto indica que, a pesar de que hubo avances, algunos
nifios aln necesitan mas apoyo Yy fortalecimiento en el desarrollo de la nocion de
cantidad, pues tienen un nivel de competencia acorde con las destrezas evaluada,

aunque con diferentes niveles de dominio.
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Comparacion del pre test y post test del Grupo experimental B

Tabla 8

Comparacion del pre test y post test del grupo experimental B

PRE TEST POST TEST
- Escala de o Porcentaje Escala de o Porcentaje
Items ! N. ! N.
valoracion % valoracion %
Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
1. Cuenta
objetos En proceso 3 20,0% En proceso 0 0,0%
hasta 10 . .
Adquirido 12 80,0% Adquirido 15 100,0%
Inici % Inici Y
2. Responde niciado 0 0,0% niciado 0 0,0%
“;Cuantos En proceso 1 6,7% En proceso 0 0,0%
29
hay? Adquirido 14 933%  Adquirido 15 100,0%
3. Asocia Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
2(‘;:]“”0 Enproceso 4 26,7%  En proceso 0 0,0%
cantidad Adquirido 11 73,3% Adquirido 15 100,0%
4. Relaciona Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
un  objeto En proceso 5 33,3% En proceso 1 6,7%
con un
ndmero Adquirido 10 67,7% Adquirido 14 93,3%
5. Cuenta sin Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
omitir, ni
. En proceso 5 33,3% En proceso 0 0,0%
repetir
elementos Adquirido 10 67,7% Adquirido 15 100,0%
6. ldentifica Iniciado 1 6,7% Iniciado 0 0,0%
“mas - En proceso 4 26,7% En proceso 1 6,7%
menos”,
“igual” Adquirido 10 66,7% Adquirido 14 93,3%
7. Reconoce Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
cantld? des En proceso 12 80,0% En proceso 5 33,3%
pequenas
sin contar  Adquirido 3 20,0% Adquirido 10 67,7%
8. Agrupa Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
objetos
i En proceso 8 53,3% En proceso 7 46,7%
segun la
cantidad Adquirido 7 46,7% Adquirido 8 53,3%
9. Forma Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
colecciones
con una Enproceso 10 66,7% En proceso 6 40,00%
giggdad Adquirido 5 333%  Adquirido 9 60,00%
10. Clasifica Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
conjuntos
por En proceso 8 53,3 En proceso 7 46,7%
namero de . .
elementos Adquirido 7 46,7% Adquirido 8 53,3%

Nota: La tabla presenta la comparacion de los resultados obtenidos en el pre test y post test del grupo
experimental B. Elaborado por Alvarez (2026).
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item 1: Cuenta objetos hasta 10

Analisis: De acuerdo con los datos obtenidos. En el pre test, 80,0%, alcanzaron
el “Adquirido” mientras que el 20,0%, se encontraban “En proceso”, no se registro
nifios en “Iniciado”. A diferencia del post test, que alcanz6 un 100,0% en “Adquirido”.

Ningun nifio se encontraba en “Iniciado” ni “En proceso”.

Interpretacion: En el pre test, aunque la mayoria de los estudiantes ya estaban
en Adquirido” hubo nifios “En proceso”, lo que indic6 que no todos lo habian
establecido completamente habilidad de contar objetos del 1 al 10. Sin embargo, en la
aplicacion del post test, se observé una mejora general con el 100% de los estudiantes

alcanzando el “Adquirido”, sin registrar estudiantes en “Iniciado” y “En proceso”.

Item 2: Responde “;Cuantos hay?”

Analisis: Segun los resultados obtenidos en el pre test, el 93,3% obtuvo un
“Adquirido”, mientras que el 6,7%, se hallaba “En proceso” y no se registré ningun
alumno en “Iniciado”. A diferencia del post test, que el “Adquirido” alcanzaron
100,0%.

Interpretacion: En el pre test, la mayoria de los estudiantes se encontraban en
la categoria “Adquirido”, pero aln existian estudiantes “En progreso”, por tanto,
todavia tenia dificultad para responder cuantos hay. No obstante, en el post test, todos
los estudiantes alcanzaron el “Adquirido” esto demuestran que lograron identificar

correctamente el nimero total de objetos tras contarlos.

item 3: Asocia nimero con cantidad

Analisis: A partir de los resultados obtenidos en el pre test, un 73,3% registro
un nivel “Adquirido” en cambio, el 26,7%, integro el “En proceso”. Por otro lado, en

el post test evidenci6 un 100% en “Adquirido”.
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Interpretacion: En el pre test, una gran parte de los estudiantes alcanzaron el
“Adquirido”, pero algunos continuaban “En proceso”, 10 que muestra que todavia
tenian dificultades para relacionar correctamente el nimero con la cantidad apropiada.
Sin embargo, en el post test, el 100% de los estudiantes lograron un “Adquirido” esto
exhiben que los estudiantes lograron desarrollar la destreza de relacionar de forma

correcta el nimero con la cantidad correspondiente de objetos.

Item 4: Relaciona un objeto con un niimero

Analisis: Luego de analizar la informacion de los datos en el pre test el 67,7%,
alcanzaron el nivel de “Adquirido”; al mismo tiempo, quienes representaban el 33,3%,
se encontraban “En proceso”. Posteriormente en el post test, el “Adquirido” presento

un incremento del 93,3% y el “En proceso” se redujo al 6,7%.

Interpretacion: Los resultados muestran un progreso en la capacidad de
establecer una relacién uno a uno entre objetos y nimeros en el &mbito computacional.
El aumento en el nivel “Adquirido” indica que la mayoria de los estudiantes son
capaces de asignar nimeros a cada elemento. Sin embargo, el “En proceso” aln
incluye a estudiantes que presentan dificultades, como contar la misma cantidad mas
de una vez o no identificar todos los elementos, lo que puede afectar su comprension

de la cantidad.

Item 5: Cuenta sin omitir, ni repetir elementos

Analisis: En el pre test, un 67,7 % alcanz6 un “Adquirido” y un 33,3 %
conformo “En proceso”. En comparacion al post test, donde el “Adquirido” evoluciond
al 100%.

Interpretacion: En el pre test, aunque nifios obtuvieron un “Adquirido”, ain

se presentaba algunos nifios “En proceso”, lo que muestra ciertas dificultades para

contar correctamente. Por otro lado, en el post test, el 100% de los estudiantes
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obtuvieron un “Adquirido”, lo que demuestra que los nifios mejoraron su capacidad

para contar objetos sin omitir ni repetir elementos durante el conteo.

Item 6: Identifica “mas”, “menos”, “igual”

Analisis: En el pre test, el “Adquirido” represento un 66,7%; el 26,7%,
conformo el “En proceso” y el “Iniciado” mostr6é un 6,7%. Mientras que, en el post

test, el “Adquirido” ascendio al 93,3%, y el “En proceso” bajo al 6,7%.

Interpretacion: Se refleja una mejora significativa en la capacidad de
comparar cantidades de objetos y reconocer qué cantidad es mayor, menor o igual. En
el pre test se observo estudiantes “En proceso” e “Iniciado”, lo que refleja que
mostraban dificultades para identificar y comparar cantidades. En cambio, en el post
test, varios estudiantes lograron conseguir el “Adquirido”, pero aun permanecian
estudiantes “En proceso” lo que demuestra que continuaban teniendo dificultades para

consolidar esta destreza.

Item 7: Reconoce cantidades pequefias sin contar

Analisis: Segun los datos recopilados, en el pre test, el 80,0%, constituia el
“En proceso” y el 20,0%, representd el “Adquirido”. Por otra parte, en el post test,

hubo un aumento del 67,7%, en “Adquirido” y el “En proceso” descendié al 33,3%.

Interpretacion: Se refleja un buen desenvolvimiento en reconocer cantidades
pequefas sin contar. En el pre test, la mayoria de los estudiantes estaban “En proceso”,
mostrando limitaciones en el reconocimiento de cantidades pequefias. Sin embargo, en
el post test el “Adquirido” aumentd de manera significativa, esto indica que hubo
mejor concentracion y confianza en el reconocimiento de pequefias cantidades.
Aungue, algunos estudiantes permanecen “En proceso”, 10 que refleja que ain se

necesita fortalecer esta habilidad.
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item 8: Agrupa objetos segun la cantidad

Analisis: De acuerdo a los datos obtenidos. En el pre test, se identificd “En
proceso” un 53,3 %, y en “Adquirido” un 46,7 %. En cambio, en el post test el

“Adquirido” aumenté al 53,3%, mientras que “En proceso” se redujo al 46,7%.

Interpretacion: Segun los resultados en el pre test, la mayoria de los
estudiantes se encontraban “En proceso” lo que revela que los estudiantes todavia
tenian dificultad en agrupar objetos segun la cantidad. Por el contrario, en el post test,
la mayor parte de estudiantes logro un “Adquirido” lo que significa que mas nifios
pudieron consolidar esta destreza, a pesar de esto, aun existen nifios que estan “En

proceso” y siguen teniendo dificultades para adquirir esta habilidad.

Item 9: Forma colecciones con una cantidad dada

Andlisis: En el pre test se evidencio que, el 66,7 %, se registrd “En proceso”,
mientras que el 33,3 %, logro el “Adquirido”. Por el contrario, el “Adquirido” crecio

a un 60,0% y el “En proceso” bajé al 40,0%.

Interpretacion: En el pre test se reflej6 que una gran parte de estudiantes
todavia se encontraban “En proceso” es decir, aun tenian dificultades en formar
colecciones con la cantidad dada. Pero, por otro lado, en el post test el “Adquirido”
incremento, lo que significa que los nifios pudieron seleccionar y formar colecciones
con la cantidad dada. A pesar de eso, aun habia nifios “En proceso” lo que demuestra

que esta habilidad necesita ser reforzada.

Item 10: Clasifica conjuntos por niimero de elementos

Andlisis: En el andlisis de resultados se observo que, en pre test el 53,3%, se

ubicd “En proceso” y el 46,7%, alcanzé el “Adquirido”. Mientras que el post test, el
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“Adquirido” presento un incremento del 53,3%, y “En proceso” hubo una reduccion
al 46,7%.

Interpretacion: En el pre test se establecié que varios nifios se encontraban
todavia “En proceso”, es decir aun tenian dificultades para clasificar conjuntos por
nameros de elementos. A diferencia del post test que, hubo un incremento en
“Adquirido” lo que evidencia que los estudiantes pueden clasificar conjuntos por
numero de elementos. Sin embargo, atn hay la presencia de estudiantes “En proceso”

lo que sugiere reforzar mas esta habilidad.

Total del pre test y post test del grupo experimental B

Tabla 9
Comparacion total del pre test y post test del grupo experimental B

Pre test Post test
Escala de R Porcentaje Escala de o Porcentaje
! N. ! N.

valoracion % valoracion %
Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
En proceso 6 40,00% En proceso 0 0,0%
Adquirido 9 60,00% Adquirido 15 100,0%

Total 15 100% Total 15 100%

Nota: En la presente tabla se presenta los resultados totales, adquiridos por los estudiantes en el pre test y post
test del grupo experimental B. Elaborado por Alvarez (2026).

Segun los datos obtenidos de los 15 nifios del grupo experimental B, mediante
la aplicacion del pre test y post test, con el propdsito de evaluar el desarrollo de la
nocion de cantidad después de la implementacién de los juegos de clasificacion por

cantidad nos permitio obtener los siguientes resultados:
Analisis: En el pre test, el 60% que representaba a 9 estudiantes se encontraban

en “Adquirido” y el 40 % que correspondia a 6 estudiantes se hallaban en el nivel “En

proceso”. Sin presentar estudiantes en el nivel “Iniciado”.
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Después de la intervencion basada en juegos de clasificacion por cantidad, se
realizd el post test en el que se demostré que, los 15 alumnos alcanzaron el nivel
“Adquirido” representando el 100%. Del modo que no se encontré ningun estudiante

en los niveles de “En proceso” e “Iniciado”

Interpretacion: Los resultados generales muestran un progreso significativo
en el desarrollo de la nocion de cantidad en los nifios de 4 a 5 afios en el grupo
experimental B. En el pre test la mayoria de estudiantes se encontraban en
“Adquirido”, no obstante, algunos estudiantes aln continuaban “En proceso” lo que
muestra que ciertos nifios todavia no dominaban completamente las destrezas

evaluadas.

Sin embargo, en el post test, el 100% de los estudiantes logro alcanzar el
“Adquirido”, y sin registrar estudiantes “En proceso” e “Iniciado”. Esto refleja que la
intervencion educativa, basada en juegos de clasificacién por cantidad, contribuyé de
forma positiva a fortalecer las dimensiones de conteo y cardinalidad, correspondencia
uno a uno, comparacion de cantidades y la clasificacion por cantidad. Ademas, la
implementacion de los juegos matematicos genero interés, el trabajo en equipo al igual

gue mejor precisién, autoconfianza y comprension.

Demostrando asi, que la intervencion aplicada fortalecié de manera positiva la
capacidad de los estudiantes para contar, comparar y clasificar cantidades, permitiendo
que los estudiantes desarrollaran de manera adecuada las destrezas matematicas

evaluadas.
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Comparacion del Post test del grupo control Ay grupo experimental B

Tabla 10

Comparacion del post test de los grupos control Ay experimental B

Post test grupo control A

Post test grupo experimental B

items Escala de N Porcentaje Escala de o Porcentaje
valoracion ' % valoracion %
Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
1. Cuenta objetos
hasta 10 En proceso 4 26,7% En proceso 0 0,0%
Adquirido 11 73,3% Adquirido 15 100,0%
Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
2. Responde
“;Cuantos En proceso 5 33,3% En proceso 0 0,0%
929
hay? Adquirido 9 66,7% Adquirido 15 100,0%
Iniciado 1 6,7% Iniciado 0 0,0%
3. Asocia NUMero g, proceso 3 20,0% En proceso 0 0,0%
con cantidad
Adquirido 11 73,3% Adquirido 15 100,0%
. Iniciado 1 6,7% Iniciado 0 0,0%
4. Relaciona un
objeto con un En proceso 4 26,7% En proceso 1 6,7%
numero Adquirido 10 66,7%  Adquirido 14 93,3%
5. Cuenta sin Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
omm_r, " En proceso 6 40,0% En proceso 0 0,0%
repetir
elementos Adquirido 9 60,0% Adquirido 15 100,0%
6. ldentifica Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
:mas”’ i En proceso 2 13,3% En proceso 1 6,7%
menos”,
“jgual” Adquirido 13 86,7% Adquirido 14 93,3%
7. Reconoce Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
cantldgdes . Enproceso 8 53,3,% En proceso 5 33,3%
pequefias  sin
contar Adquirido 7 66,7% Adquirido 10 67,7%
- o - o
8. Agrupa objetos Iniciado 1 6,7% Iniciado 0 0,0%
seguin la En proceso 9 60,0% En proceso 7 46,7%
cantidad Adquirido 5 333%  Adquirido 8 53,3%
9. Forma Iniciado 1 6,7% Iniciado 0 0,0%
colecmones-con En proceso 10 66,7% En proceso 6 40,00%
una cantidad
dada Adquirido 4 26,7% Adquirido 9 60,00%
10. Clasifica Iniciado 1 6,7% Iniciado 0 0,0%
cqnjuntos Por gp proceso 9 60,0 En proceso 7 46,7%
ndmero de
elementos Adquirido 5 33,3% Adquirido 8 53,3%

Nota: En la tabla se comparan los niveles de logro alcanzados en el post test del grupo control A'y grupo
experimental B. Elaboracion propia.
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item 1: Cuenta objetos hasta 10

Analisis: Conforme a los resultados obtenidos en el post test de ambos grupos
se obtuvo lo siguiente: En el grupo control A, el 73,3%, alcanzaron el nivel
“Adquirido” y el 26,7%, permaneci6 “En proceso”. A diferencia del grupo

experimental B que logro un 100,0% en “Adquirido”

Interpretacion: El grupo experimental B, obtuvo un nivel “Adquirido”, es
decir, obtuvo mejor desempefio al contar objetos hasta 10 siguiendo correctamente la
secuencia numeérica, mientras que en el grupo control A, algunos de los estudiantes
permanecieron en el nivel de “En proceso”, 10 que evidencia que aun existian

dificultades para contar objetos sin repetirlos y omitirlos.

Item 2: Responde “; Cuantos hay?”

Analisis: En el post test se destaca que, en el grupo control A, el 66,7%,
lograron el nivel “Adquirido” y un 33,3%, continud “En proceso”. Por otro lado, en el

grupo experimental B, en “Adquirido” se consiguié un 100,0%.

Interpretacion: El grupo experimental B logr6 alcanza el nivel “Adquirido”
es decir tuvo un mejor rendimiento para identificar correctamente la cantidad total de
los objetos después de contarlos a diferencia, del grupo control A que todavia mostraba
a estudiantes en el nivel “En proceso”, lo cual indica, que todavia tienen dificultad para

responder ¢cuantos hay?, e identificar la cantidad total de los objetos.
Item 3: Asocia nimero con cantidad

Andlisis: A partir de los resultados obtenidos en los post test de los grupos
evaluados. En el grupo control A, se present6 en “Adquirido” 73,3%, “En proceso” un

20,0% y en “Iniciado” un 6,7%. Por el contrario, en el grupo experimental B, En

“Adquirido” se obtuvo un 100,0%.
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Interpretacion: El grupo experimental B consigui6 tener un nivel “Adquirido”
demostrando tener una correcta capacidad para asociar objetos con nimeros. Esto
indica que los alumnos comprenden correctamente esta destreza. Mientras que en el
grupo control A, aun existen alumnos que estan en niveles “Iniciado” y “En proceso”,
esto indica dificultades para relacionar correctamente los nimeros con las cantidades

de objetos.

Item 4: Relaciona un objeto con un niimero

Analisis: Conforme a los resultados recopilados en ambos grupos. En el grupo
control A, se reflejo el 66,7% en “Adquirido”, un 26,7%, “En proceso” y el 6,7%, que
continuo en “Iniciado”. Mientras que en el grupo experimental B, el 93,3 %, consiguid

el “Adquirido” y el 6,7%, permanecio “En proceso”.

Interpretacion: El grupo experimental B, obtuvo mejores resultados, porque
pudo obtener un nivel “Adquirido” completo, lo que evidencia que los estudiantes
pudieron relacionar nimeros con cantidades en comparacién con el grupo control A,
que todavia mantenia estudiantes en el nivel “En proceso” demostrando asi, que

todavia reflejaban dificultades al relacionar los nimeros con las cantidades exactas.

item 5: Cuenta sin omitir, ni repetir elementos

Analisis: A partir de la informacion recopilada, en el post test en los grupos
participantes. El grupo control A, evidencié que en “Adquirido” se observé un 60,0%,
mientras que, “En proceso” se aprecié un 40,0%. En comparacion del grupo

experimental B que alcanzo un 100,0% en “Adquirido™.

Interpretacion: El grupo experimental B desarrollo un nivel “Adquirido”
seflalando que los estudiantes cuentan correctamente los elementos una sola vez sin
omitir ni repetir objetos durante el conteo. En cambio, el grupo de control A, reflejaba
estudiantes en el nivel “En proceso” lo que significa que aiin no podian contar bien,

sin tener errores o repetir.
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item 6: Identifica “mas”, “menos”, “igual”

Analisis: Luego de analizar los resultados de ambos grupos se demuestra que,
en el grupo control A, se identifico un 86,7%, registrado en “Adquirido” y el 13,3 %,
obtuvo un nivel “En proceso”. Mientras que en el grupo experimental B, en

“Adquirido” se consiguid un 93,3% y “En proceso” se aprecio un 6,7%.

Interpretacion: El grupo experimental B mostro un nivel “Adquirido”, por lo
tanto, los estudiantes reflejaron mayor facilidad para identificar correctamente cual
conjunto tiene “mas”, “menos” e “igual” cantidad. Por el contrario, el grupo control A
ain mantuvo estudiantes en el nivel “En proceso”, lo que muestra que siguen

presentando confusion al comparar las cantidades entre conjuntos de objetos.

Item 7: Reconoce cantidades pequefias sin contar

Analisis: En funcidn a los resultados obtenidos en el post test de los grupos
participantes. En el grupo control A, un 53,3% continué “En proceso” y el 46,7% pudo
alcanzar el “Adquirido”. Por el contrario, el grupo experimental, un 33,3%,

permanecid “En proceso”, mientras que el 67,7%, alcanz6 el “Adquirido”.

Interpretacion: El grupo experimental B obtuvo puntuaciones mas altas en el
nivel “Adquirido”, esto revela que los estudiantes pueden reconocer visualmente y de
inmediato pequefias cantidades sin contarlas. Sin embargo, algunos estudiantes
permanecieron en el nivel “En proceso”, lo que sugiere dificultades persistentes para
reconocer pequefias cantidades. En contraste, un mayor numero de estudiantes en el
grupo de control A se encontraba en el nivel “En proceso”, esto indica la necesidad de
apoyo, ya que estos estudiantes continuaron mostrando vacilacién y dificultad para

concentrarse al intentar identificar rapidamente pequefias cantidades.

57



Item 8: Agrupa objetos segun la cantidad

Analisis: De acuerdo con los resultados alcanzados en el post test, el grupo
control A, demostrd que, el 60,0%, sigui6 “En proceso”; el 33,3% registré un
“Adquirido” y el 6,7% se conservd en “Iniciado”. Por otro lado, en el grupo
experimental B, el 53,3%, se ubico en “Adquirido” y el 46,7% se conservd “En

proceso”.

Interpretacion: Segln los datos obtenidos en los post test se demostré que el
grupo experimental B alcanzé un nivel superior de estudiantes en “Adquirido”, es
decir, tuvieron mejor desenvolvimiento al agrupar objetivos segun la cantidad, no
obstante, aun permanecieron estudiantes “En proceso”, por ello aun tienen dificultad
para consolidar esta destreza. Por el contrario, el grupo control A, tiene estudiantes en

“Proceso” e “Iniciado”, lo que refleja que se necesita fortaleza mejor esta destreza.

item 9: Forma colecciones con una cantidad dada

Anélisis: En el post test, el grupo control demostré6 que “En proceso” aun
continuaban un 66,7%; en “Adquirido” se reportd un 26,7 %, y en “Iniciado” se
mantuvo un 6,7%. A diferencia del grupo experimental B, en el que el 60,00%,

consiguid un “Adquirido” y el 40%, se conservd “En proceso”.

Interpretacion: Conforme a los resultados obtenidos, el grupo experimental
B, obtuvo mejores resultados en “Adquirido” Sin embargo, aun se logra ver estudiante
“En proceso” lo que demuestra que el nifio ain tiene cierta dificultad para formar
colecciones con una cantidad dada. Por otro lado, el grupo de control “A” reflejaba
estudiantes que todavia se encontraban en “Iniciado” y “En proceso” lo que refleja un

menor nivel de desarrollo en esta habilidad.
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item 10: Clasifica conjuntos por nimero de elementos

Analisis: En el post test, se identifica que el grupo control A presentd, el 60,0%
“En proceso”, el 33,3% en “Adquirido” y el 6,7% en “Iniciado”. A diferencia del grupo

experimental B, que reflejo un 53,3% en “Adquirido” y un 46,7% “En proceso”.

Interpretacion: En el grupo experimental B, se pudo analizar un mejor nivel
de “Adquirido” de tal modo, se refleja que los estudiantes podian clasificar conjuntos
por numero de elementos. Pero a pesar de eso, alin existen estudiantes “En proceso”
que todavia estadn consolidando esta destreza. A diferencia del grupo control A, que la
mayor parte de estudiantes ain se encuentran “En proceso” e incluso se mantienen en

“Iniciado”, esto evidencia que aun tiene dificultad para clasificar conjuntos.

Total, del post del grupo control Ay del grupo experimental B

Tabla 11
Comparacion total del post test de los grupos control Ay experimental B

Grupo control A Grupo experimental B
Escala de o Porcentaje Escala de o Porcentaje
! N. et N.

valoracion % valoracion %
Iniciado 0 0,0% Iniciado 0 0,0%
En proceso 4 26,7% En proceso 0 0,0%
Adquirido 11 73,3% Adquirido 15 100,0%

Total 15 100,0% Total 15 100,0%

Nota: Esta tabla evidencia los resultados totales logrados en el post test por los estudiantes en el grupo control A
y grupo experimental B. Elaborado por Alvarez (2026).

Analisis: En general, los resultados obtenidos en el del post test evidencia una
diferencia entre el grupo de control A y el grupo experimental B, en cuanto al
desarrollo de la nocion de cantidad. En el grupo de control A, el 26,7% que
representaba a 4 estudiantes, continuaron en el nivel de “En proceso”, por tanto, ain
presentaban dificultades con algunas destrezas como contar, agrupar y clasificar. Por
otro lado, el 73,3 % en el que formaban parte 11 estudiantes alcanzaron el nivel

“Adquirido”, lo que demuestra un progreso en las destrezas evaluadas.
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A diferencia de, el grupo experimental B, el 100% que correspondia a los 15
estudiantes alcanzaron el nivel “Adquirido”, sin que ningln estudiante se encontrara
en los niveles de “Iniciado” 0 “En proceso”. Estos resultados indican que todos los
nifios desarrollaron con éxito las habilidades acordes con la nocion de cantidad después
de la intervencidn en la que incluian 10 juegos de clasificacién por cantidad disefiados

para fortalecer las destrezas evaluadas.

Interpretacion: Los resultados del post test muestran que el grupo
experimental B present un mejor desarrollo de la nocion de cantidad en comparacion
con el grupo de control A. Los estudiantes del grupo experimental B alcanzaron un
100% en “Adquirido”, lo que refleja que los estudiantes fortalecieron las destrezas
evaluadas. Por el contrario, en el grupo de control A, permanecieron “En proceso”
varios estudiantes, lo que demuestra que algunos nifios ain presentan dificultades en
ciertas destrezas evaluadas. Estos resultados indican que el uso de los diez juegos de
clasificacion de cantidades es una estrategia de ensefianza eficaz para fortalecer las
habilidades I6gico-matematicas y promover el desarrollo del concepto de cantidad en

los nifos.

Esta diferencia puede asociarse con la intervencion aplicada basada en 10
juegos de clasificacion por cantidad, los cuales permitieron fortalecer las destrezas
relacionadas con el conteo y cardinalidad, correspondencia uno a uno, comparacion de
cantidades y clasificacion por cantidad. Mediante actividades lGdicas y manipulativas,
los estudiantes desarrollaron mayor precision, seguridad y comprension al momento
de realizar los juegos propuestos. De esta manera, al comparar ambos grupos, se
observa que el grupo experimental B mostr6 un mayor progreso en las destrezas

evaluadas.

Desde una perspectiva pedagdgica, los resultados resaltan la importancia del
juego para el aprendizaje de las matematicas en la educacion infantil, ya que fomenta
la participacion activa y la interaccion con el entorno. Ademas, desde el enfoque
constructivista de Piaget, el progreso observado se explica por las oportunidades que
tienen los nifios para establecer relaciones, comparar, combinar y enumerar elementos

a través de experiencias significativas.
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Por lo tanto, la comparacion de los dos grupos permitio inferir que la
intervencion basada en juegos de clasificacion de cantidades fue mas eficaz para
desarrollar la nocion de cantidad que las actividades pedagogicas habituales del grupo

de control.

3.2. Verificacidn de hipotesis

Prueba de normalidad del grupo experimental B — Pre test
Para comprobar si los datos obtenidos en el pre test del grupo experimental B
seguian una distribucién normal, se realizdé una prueba de normalidad de Shapiro—

Wilk, debido a que el tamafio de la muestra fue menor a 50 participantes.

Resultados de la prueba de Shapiro-Wilk (Pre test):
W =0,886
p =0,058

Analisis: El valor de significancia definido es o = 0,05, por lo tanto, el valor
calculado en la prueba fue p = 0,058 es decir, es mayor. Por ende, no se rechaza la
hipotesis nula. Esto refleja que los resultados reflejados del pre test el grupo
experimental B presenta una distribucion normal, por lo que se podria aplicar una
prueba paramétrica como la prueba t Student para muestras dependientes o

independientes.

Prueba de normalidad — grupo experimental B — Post test

Con la finalidad de examinar si los datos identificados del post test del grupo
experimental B, siguen una distribucion normal, se aplicé la prueba de normalidad de

Shapiro-Wilk, dado que el tamafio de la muestra era menor a 50 participantes.
Resultados de la prueba de Shapiro-Wilk (Post test):

W =0,778
p = 0,002
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Analisis: El valor de significancia definido es o= 0,05 y el valor calculado en
la prueba fue p = 0,002 es decir, es menor. De este modo, se rechaza la hipotesis nula.
Reflejando que los resultados obtenidos en el post test del grupo experimental B no
presentan una distribucion normal. Por lo tanto, se recomienda realizar una prueba no

paramétrica, como la prueba de rangos con signo de Wilcoxon.

Prueba de normalidad — grupo control A-Pre test

Con el proposito de verificar si los datos del pre test del grupo de control A
siguen una distribucion normal, se aplicd la prueba de normalidad Shapiro-Wilk,

debido al que el tamafio de la poblacidén es menor a 50 participantes.

Resultados de la prueba de Shapiro-Wilk (Pre test):
W =0,963
p=0,739

Analisis: El valor definido de significancia es o = 0,05, por lo tanto, el valor
calculado en la prueba fue p = 0,739 es decir, es mayor. De tal modo, no se rechaza la
hipotesis nula. Comprobando que los resultados obtenidos en el pre test del grupo
control A, presentan una distribucion normal. Asi que, al cumplirse el supuesto de
normalidad, se pueden utilizar pruebas estadisticas paramétricas para analizar los

resultados.

Prueba de Normalidad — grupo control A — Post test

Para analizar si los resultados alcanzados en el post test del grupo de control A
presentan una distribucion normal, se aplicé la prueba de normalidad Shapiro-Wilk,

dado que el tamafio de la muestra era inferior a 50 participantes.
Resultados de la prueba de Shapiro—Wilk (Post test):
W =0,937

p=0,348
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Andlisis: El valor de significancia es a = 0,05 y el valor calculado en la prueba
fue p = 0,348 mayor al de significancia. De manera que, no se rechaza la hipétesis
nula. Esto demuestra que los resultados del post test el grupo control A presenta una
distribucién normal. Por esta razon, se cumple el supuesto de normalidad, por lo que

se pueden utilizar pruebas estadisticas paramétricas para analizar los datos recopilados.

Nota: Segun los datos obtenidos en las pruebas de Shapiro-Wilk, se reflejo
que los datos del post test del grupo experimental B no presentaron una distribucion
normal, mientras que las demés si presentaban una distribucion normal. Por lo tanto,
se optd por realizar pruebas estadisticas no paramétrica de rangos con signos de
Wilcoxon para comparar los resultados del pre test y post test de los grupos control A
y experimental B. Asimismo, para comprar los resultados del post test se realizo una

prueba U de Mann—-Whitney.

Cabe sefialar que la muestra estuvo compuesta por 30 estudiantes, es decir,
menos de 50 participantes. Por lo tanto, la prueba de Shapiro—-Wilk fue suficiente para

verificar el supuesto de distribucion normal de los datos.

Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas

Con el proposito de determinar, si el desarrollo de la nocién de cantidad cambio
entre el pre test y post test de los grupos control Ay experimental B, se aplicé la prueba
de rango con signo de Wilcoxon para muestras dependientes. Esta prueba se eligio
porque permite comparar dos mediciones dentro del mismo grupo de participantes y
determina la significacion estadistica de las diferencias observadas.

Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas: Grupo Experimental B

Para determinar si hubo cambios en el desarrollo de la nocion de cantidad en
el grupo experimental B, se realiz6 una prueba de rangos con signo de Wilcoxon para
muestras dependientes, del modo que, esta prueba permitié comparar los resultados
del pre test y post test.
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Resultados de la prueba de Wilcoxon (Grupo Experimental B):
Z=-3.238
p =0.001

Andlisis: Los resultados muestran que el valor de significancia (p = 0.001) es
menor al nivel de significancia (a = 0.05), lo que demuestra que los resultados del pre

test y post test en el Grupo Experimental B presentaron diferencias relevantes.

Estos resultados demuestran que la intervencion con juegos de clasificacion de
cantidades promovio el desarrollo de la nocién de cantidad en los estudiantes, ya que
se observaron mejoras significativas en sus resultados después de completar las

actividades sugeridas.

Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas: Grupo Control A

Con el fin de verificar si hubo algin cambio en el desarrollo de la nocién de
cantidad entre en pre test y post test del grupo control A, se realiz6 una prueba no
paramétrica de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas. Esta prueba
permitio examinar los resultados obtenidos en el pre test y post test realizadas en el

mismo grupo.

Resultados de la prueba de Wilcoxon (Grupo Control A):
Z=-2,392
p=0,017

Analisis: Considerando el valor de significancia obtenido (p = 0,017) es menor
al nivel de significancia establecido (a0 = 0,05), lo que revela que hay diferencias
estadisticamente significativas entre los resultados del pre test y el post test del grupo

control A.

Por lo tanto, los resultados evidencian que los nifios del grupo control A

presentaron una mejora en el desarrollo de la nocion de cantidad entre el pre test y post
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test. Sin embargo, este progreso fue moderado en comparacion con la del grupo
experimental B, ya que a este grupo no se le aplico la intervencion basada en juegos
de clasificacion por cantidad. En este sentido, los progresos observados pueden estar
relacionados con el proceso regular de ensefianza-aprendizaje y a las actividades
desarrolladas por la docente en el aula.

Prueba de U Mann-Whitney: Comparacion del post test de los grupos control A
y experimental B

Con el proposito de comparar los resultados obtenidos en el post test del grupo
control A y experimental B. Se opt6 por realizar una prueba no paramétrica U de
Mann-Whitney, con la finalidad de demostrar si existen diferencias significativas entre
ambos grupos.

Resultados de la prueba de Mann—Whitney U (Post test):

U de Mann-Whitney = 53,000

W = 173,000
Z=-2524
p=0,012

Analisis: EIl valor calculado en esta prueba es p= 0,012 menor al valor de
significancia establecido a = 0,05, por lo tanto, se evidencia que existen diferencias
estadisticas relevantes en los resultados de los post test entre ambos grupos. Mostrando
asi que el grupo experimental, el cual participo de la intervencién de juegos de
clasificacion por cantidad, mostré un mejor desarrollo en la nocién de cantidad en

comparacion al grupo control A.
Por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis alternativa

(Hi), la cual plantea que los juegos de clasificacion por cantidad influyen

positivamente en el desarrollo de la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afios.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

Los resultados generales del pre test, permitieron identificar el nivel inicial en
desarrollo en la nocién de cantidad. En ambos grupos se evidencid que
presentaban niveles similares, tal como lo demostraron los resultados: En
“Adquirido” los grupos presentaron un 60,0% y “En proceso” un 40,0%.
Ningun grupo presento estudiantes en “Iniciado”. De este modo, se evidencid
la necesidad de fortalecer el desarrollo de la nocion de cantidad en los

estudiantes que se encontraban “En proceso”.

La implementacién de los juegos de clasificacion por cantidad, resultd ser
adecuada y relevante para nifios de 4 a 5 afios, debido a que promovio una
participaron activa y motivadora. Ademas, esta se realizd a base de las
destrezas evaluadas, se utilizd materiales didacticos concretos y actividades
ludicas que permitieron fortalecer las habilidades como el conteo y
cardinalidad, correspondencia uno a uno, comparacion de cantidades y la
clasificacion por cantidad, favoreciendo asi significativamente al desarrollo de

la nocién de cantidad.

Los datos obtenidos del post test muestran un avance significativo en el
desarrollo en la nocion de cantidad en ambos grupos. En el grupo control A se
reflejo un 73,3% en “Adquirido” y el 26,7% “En proceso”. A diferencia del
grupo experimental B que alcanzo un 100% en “Adquirido”. Estos resultados
demuestran que los dos grupos tuvieron mejoras, sin embargo, el grupo

experimental logro un mayor fortalecimiento las destrezas evaluadas.

Los hallazgos obtenidos, permiten concluir que los juegos de clasificacién por
cantidad influyen positivamente en el desarrollo de la nocién de cantidad en
nifios de 4 a 5 afios, debido a que la prueba Mann-Whitney U revel6 un valor
p= 0,02 menor al valor establecido p= 0,05. Ademas, los resultados
expusieron que el grupo experimental B obtuvo mejores resultados que el
grupo control A, con el 100 % de los estudiantes en el nivel “Adquirido” tras

la intervencion.
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4.2. Recomendaciones

e Se recomienda a las instituciones educativas promover e implementar juegos
de clasificacion por cantidad o estrategias lGdicas basada en juegos que
fomente el desarrollo de la nocion de cantidad en nifios de Educacion Inicial.

e Proporcionar materiales concretos, manipulables y visuales que faciliten a los
nifios explorar, comparar, agrupar relaciones de cantidad fortaleciendo asi la
construccion de aprendizajes significativos.

e Realizar evaluaciones continuas y sistematicas que permitan controlar y
valorar el desarrollo de la nocién de cantidad de los nifios, con el proposito de
adaptar las estrategias pedagogicas de acuerdo con las caracteristicas, intereses
y necesidades de cada estudiante.

e Brindar apoyo individual a los nifios que presentan mayor dificultad en el
desarrollo de la nocion, mediante actividades de refuerzo y apoyo pedagdgico

que favorezca su progreso y participacion activa en el proceso de aprendizaje.
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ANexos

Anexo 1: Carta de compromiso

4

atenas

Ambato, 04 de marzo de 2026

Doctora Mir,

Maria Zenmida Castro Soldrzano.

Presidente de 1a Unidad de Titulacién

Carrera de Educacion Inicial

Yacultad de Ciencias Humanas y de la Educncién
Preseate,

De mi considerncion:

Mcs. Marin Teresa Sufirez Lascano en mi calidad de subdirectora de Educacidn ncial y Preparatoria de
la Unidad Educativa “Atcnas”, me permito poner en su conocimicnto la aceptacion y respaldo pam ¢
desarrollo del Trabajo de Titulncion: “Jucgos de clasificacion por cantidad en el desanollo de la nocidn
de cantidad en nibos de 4 a 5 aflos” propuesto por Ia estudiante Alvarez Padilla Katherine Daniela,
portadorfa de la Cédula de Cindadania N°1850933852, estudiante de la Carern de Educacton Imicial
Facultad de Ciencias Humanas y de ln Educacion de In Universidad Téeniea de Ambato.

A nombre de la Institucion a la cual represento, me comprometo a apoyaren et desarollo del proyecto.

Particulor que comunico a usted para los fines pertinentes.

Atcatamente,
UNIDAD EDUCATIVA ATENAS

1{ : ,'rlr‘ r.,('ll: ef
=

Msc. Motis Tercea Sudrez Lascano
SUBDIRECTORA DE EDUCACION 1
CC: 1803991627

03-2854281

alenagaatenns. odu.cc

.Y PREPARATORIA

@ Cabe Oabi1d amda y A Podia VSN (Racupamty, Lraesda) - Resbala - (oaadut
00 XEA0 | & desesddenasedie | @ MWRless et ee
#1|d witad st st
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Anexo 2: Consentimiento de los padres de familia

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO f/ vy \‘
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION ||| \ﬁ” % /)
CARRERA DE EDUCACION INICIAL \ Y,

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PADRES, MADRES O
REPRESENTANTES LEGALES

Para la recoleccion de mformacion en trabajos de titulacion

1. Datos de la institucion
Institncion Educatrva: “ATENAS™

Crudad: Ambato

Titulo del trabaje de titulacion: “Tusgos de clasificacion por cantidad an el desarrello de la nocion da
cantidad.

2. Propasito de la investigacion
Sz solicita autorizacion para que el menor particips en actiidades de recoleccion de mformacicon con
fines aztrictaments zcadémicos. o se realizara nimgunz actrvidad que afects su bienestar.

A, Naturaleza de la participacion

+  Observacion educativa.

+  Registro de rezpuestas en actividades pedagogicas.
+ Mo sz realizaran actividades da nesso.

o,

. Proteccion de datos personales
Confidencialidad garantizada segun la Ley Orgamica da Proteccion da Datos Personales.
N ze publicara informacidon que identifique al menor.
Loz datos seran elimmados tras finalizar el trakbajo de titulacion.

th

. Derechos del representante
Fefirar consentinuento en cualquier momeanto.
Solicatar accezo o elimumacion de los datos.

6. Declaracion de consentimiento
Yo, , Taprazantante lagal de:

, autorizo la participacien del menor en la

Firma del representante: Fecha:

Firma del investigador:

Link: https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/kalvarez3852 uta edu ec/IQA0OH s-

NCWQbdvPC4trdWpASnLvoUUJgcEmfHg9St0MgA?e=0bD0BJ
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Anexo 3: Instrumento

S, UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
é?*ﬁ? FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Lista de cotejo con escala de valoracion para evaluar la nocién de cantidad

TEMA: Juegos de clasificacion por cantidad en el desarrollo de la nocion de cantidad en nifios
de 4 a5 anos.
OBJETIVO: Diagnosticar el nivel inicial del desarrollo de la nocion nimero-cantidad en nifios
de 4 a 5 anos.
Institucion: Unidad Educativa “Atenas”
Nivel: Educacion Inicial - Inicial 2
Jornada: Matutina
NOMBRE DEL ESTUDIANTE: ... ...
EDAD: ......cociiiiiinnns
FECHAR ol
ESCALA: Ministerio de Educacion, Deporte y Cultura - Curriculo Priorizado.
INSTRUCCIONES:
- Marca con una X la respuesta que corresponda segin el desemperio del nifio o nifia.

- Se aplicara en ¢l salon de clases.

1. Conteoy cardinalidad

N° Item Iniciado (1) | En proceso (2) | Adquirido (3)

1. | Cuenta objetos hasta 10.

Criterio a evaluar: Cuenta objetos hasta 10 siguiendo la secuencia numérica.
Iniciado (1): No cuenta objetos o se detiene antes del 5.
En proceso (2): Cuenta hasta 10 objetos con algunos errores.

Adquirido (3): Cuenta objetos correctamente hasta ¢l 10 sin errores.

N° Item Iniciado (1) | En proceso (2) | Adquirido (3)

2. | Responde “;Cuantos hay?".

Criterio a evaluar: Identifica la cantidad total de objetos después de contarlos.

Iniciado (1): No identifica la cantidad de objetos.
En proceso (2): Identifica la cantidad de objetos con ayuda o presenta errores.

Adgquirido (3): Identifica correctamente la cantidad de objetos.

76



NO

itcm

Iniciado (1)

En proceso (2)

Adquirido (3)

3.

Asocia numero con cantidad.

Criterio a evaluar: Relaciona el numero con la cantidad correspondiente de objetos.

Iniciado (1): No relaciona nimero con cantidad.

En proceso (2): Relaciona parcialmente con dificultad.

Adgquirido (3): Relaciona correctamente nimero y cantidad.

2. Correspondencia uno a uno
N* Item Iniciado (1) | En proceso (2) | Adquirido (3)
4. | Relaciona un objeto con un nimero.

Criterio a evaluar: Establece correspondencia uno a uno entre los objetos durante el conteo.

Iniciado (1): No establece correspondencia uno a uno entre los elementos.

En proceso (2): Establece correspondencia uno a uno con dificultad o comete errores.

Adgquirido (3): Establece correspondencia uno a uno de forma correcta.

N°

itcm

Iniciado (1)

En proceso (2)

Adquirido (3)

e

Cuenta sin omitir, ni repetir

clementos

Criterio a evaluar: Cucnta objetos asegurando que cada clemento sea contado una sola vez

Iniciado (1): Omite o repite varios elementos durante el conteo.

En proceso (2): Omite o repite algunos clementos al durante ¢l conteo.

Adquirido (3): Cuenta correctamente los clementos una sola vez sin omitir ni repetir.

3. Comparacion de cantidades
N® Item Iniciado (1) | En proceso (2) | Adquirido (3)
6. | Identifica “mas”, “menos”, “igual”

Criterio a evaluar: Compara conjuntos de objetos estableciendo cual ticne mas, menos o

igual cantidad.

Iniciado (1): No identifica las cantidades entre conjuntos.

En proceso (2): Identifica algunos conjuntos, pero presenta confusion.

Adquirido (3): Identifica correctamente cual conjunto tiene mas, menos o igual cantidad.
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ND

Item

Tniciado (1)

En proceso (2)

Adquirida (3)

Beconoce cantidades pequefias sin

cohifar

Criterio a evaluar: Reconoce cantidades pequefias de forma visual sin necesidad de contar.
Iniciado (1): No reconoce cantidades sin contar.
En proceso (2): Reconoce algunas cantidades pequefias, pero con dudas.
Adquirido (3): Feconoce correctamente cantidades pequedias de forma inmediata.

4. Clasificacién por cantidad
N® Item Iniciado (1) | En proceso (2) | Adguirido (3)
8. | Agrupa objetos segin la cantidad

Criterio a evaluar: Agrupa objetos formando conjuntos con la mizma cantidad de elemento.

Iniciado (1): Mo agrupa loz objetos segin la cantidad.

En proceso (2): Agrupa algunos objetos con errores o requiere apoyo.

Adguiride (3): Agrupa correctaments los objetos formando conjuntos con igual cantidad.

ND

Item

Tniciado (1)

En proceso (2)

Adaquirido (3)

9.

Forma colecciones con una cantidad

dada.

Criterio a evaluar: Forma colecciones de objetos con la cantidad especifica solicitada.
Iniciado (1): No forma colecciones de objetos con la cantidad solicitada

En proceso (2): Forma la coleccion de objetos con errores o requiers apoyo.

Adguiride (3): Forma correctamente la coleccion de objetos con la cantidad indicada.

ND

Item

Tniciado (1)

En proceso (2)

Adaquirido (3)

10.

Clazifica conjuntos por nimero de

elementos.

Criterio a evaluar: Clasifica conjuntos considerando la cantidad de elementos que contienen.
Iniciado (1): Mo clasifica los conjuntos segin la cantidad.
En proceso (2): Clazifica los conjuntos con dificultad.

Adguiride (3): Clasifica correctamente los conjuntos segin su cantidad.
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Anexo 4: Instrumento evaluados

Pre test:

Grupo control A

Link: https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/a/personal/kalvarez3852 uta edu ec/IQCijXagsFUvQ5vvhhj

Dk8kOAdxkNx4Si2pbt6WJTn8kXk4?e=alyVK6

Grupo experimental B

Link: https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/a/personal/kalvarez3852 uta edu ec/IQAz NRBU2SuR53U

yDTZa5tBAfNsp2x4MprGNKENNLX1fVc?e=XYUTtZ

Post test:

Grupo control A

Link: https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/a/personal/kalvarez3852 uta edu ec/IQATWWQS5WJITod3

ErYl 40GAQ080-q8q603Ewnwpe-bf0c?e=slL Xe3i

Grupo experimental B

Link: https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/a/personal/kalvarez3852 uta edu ec/IQCmLVWPgzUHTZub

U2FES24TAWPPZ5cPJC2NTAQEX41cHz0?e=UpJzhM
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Anexo 5: Validacion por expertos

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

al 1@@ ; UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULO DE LA TESIS: Juegos de clasificacién por cantidad en el desarrollo de la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afios.
INSTRUCCION: Seleccione con un visto (v) el criterio de evaluacién correspondiente a cada pregunta.

OPCION DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION

OBSERVACION Y/O
RECOMENDACION

DIMENSION

DIMENSION
INDICADOR

-
_ ()
= g
g s
E| g
E

-]

23]

Adquirido (3)

VARIABLE Y LA

DIMENSION Y EL

INDICADOR Y EL
ITEMS

RELACION ENTRE LA
RELACION ENTRE LA
RELACION ENTRE EL
RELACION ENTRE EL
ITEMS Y LA OPCION D
RESPUESTA

Cuenta objetos
de forma | Cuenta  objetos
zecuencial hasta | hasta 10

el nimero 10.
Indica
correctamente la
cantidad total de | Responde
elementos “;cudntos hay?™
después de
contar.
Relaciona
correctamente el
mimero con la
cantidad de
objetos.

Nocion de cantidad
Conteo v cardinalidad

Asocia  nlmero
con cantidad
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Corresponidencia uno a uno

Asigna un
nimero a cada
objeto durante el
conteo.

Relaciona
objeto  con
nimero

un
un

Cuenta cada
objeto una sola
vez sin omutir 11
repetir.

Cuenta sin omitir
n repetir
elementos

Comparacion de cantidades

Reconoce
correctamente st
un conjunto tiene
mas, menos o
1gual cantidad.

Identifica
cantidades
pequefias de
forma wisual sin
necesidad de
contar.

Reconoce
cantidades
pequefias s1n
contar

Clasifica por cantidad

Identifica
cantidades
pequefias de
forma visual sin
necesidad de
contar.

Agrupa  objetos
segun la cantidad

Construye

colecciones con | Forma

un mimero | colecciones con
especifico de | una cantidad dada
elementos.

Clasifica .

- . | Clasifica
conjuntos segin | .o or
la cantidad de| "0 P

nimero de
elementos  que
elementos

contienen
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A0 de EXPEriBICIA | . .vuitiniii e

o e et e e ee e aaaaaaas

Link de la validacién por expertos:

https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/a/personal/kalvarez3852 uta edu ec/IQCtCVueyQiKQZpxIEwJDrM8AWUIFINh9zzpVVoWSP7Y3FC8?e=vYeEdS
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Anexo 6: Estrategia basada en juegos de clasificacion por cantidad

Link de la propuesta aplicada: https://utaedu-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/kalvarez3852 uta edu ec/IQATaH rfixV RIKppy
V7bHLHAUGY78dSp-Ws6pH1Csgx-Hk?e=zkyEz5
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Anexo 7: Operacionalizacion de Variables

Variables Concepto Dimensiones Indicadores Items Instrumento
La  nocion  de Cuenta objetos siguiendo una Cuenta obictos hasta 10
cantidad es la secuencia numérica correcta. R ) ! o t
- - . . esponde ‘; cuantos
capacidad que tiene Conteo y Determina la cantidad total de una ha 5., ©
el nifio para cardinalidad coleceidn mediante el conteo. A ¥ J .
. . . socia  nlunero  con
comprender, Asocia correctamente el numeral tidad

o : cantidac
comparar, agrupar y con la cantidad representada.
relacionar
cantidades mediante Establece correspondencia entre Relaciona un objeto con
procesos de conteo, Correspondencia un objeto y otro objeto o numeral. un nimero.
correspondencia uno a uno Evita omitir o repetir elementos al Cuenta sin omitir ni repetir
uno 3 uno, contar. elementos
clasificacion y .

ey Compara colecciones
comparacion. ) . . . . -

. - identificando  diferencias  de Identifica mas”, - -
Ademais esta nocidén ., ) . o e e Lista de cotejo
se construye Comparacion de cantidad. ‘menos”, “igual™.

- cantidades Determina visualmente Reconoce cantidades
progresiv amente 2 cantidades pequeiias sin pequefias sin contar.
través de la Jad d ‘

- . necesidad de conteo.
mteraccion con
.. objetos v situaciones
Nocién  de dejla vi::{a cotidiana :
cantidad VIS J Agrupa objetos de acuerdo con A bict oo 1
permitiéndole : : grupa objelos scgun 14
una cantidad determinada. dad
establecer Forma colecciones segin un cantidad.
-elaci Clasificacion . . Forma colecciones con
relaciones mumnero establecido
1 tci or cantidad . . ’ : una cantidad dada.
numéricas basicas y P Clasifica conjuntos considerando . .
comprender la . Clasifica conjuntos por
: la cantidad de elementos que los L
cantidad de nimero de elementos

elementos presentes
en un conjunto.

conforman.
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Anexo 8: Red de inclusién
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Anexo 9: Informe de Compilatio

Certificado de analisis
Compilatio Magister+ | UTA - ECU (Universidad Técnica de Ambato)

Compilatio-TRABAJO DE TITULACION FINAL-ALVAREZ KATHERINE
ID : e5e7801c885798e9877f577be279¢b8ec4428e5¢C

8%

Textos sospechosos

Nombre del fichero : Compilatio TRABAJO DE TITULACION FINAL-ALVAREZ Depositante : Mayra |sabel Barrera Guticrrez
KATHERINE.Oxt Fecha de depésito : 19 de mayo de 2026
Tamafio del archivo ariginal : 137.29 kB Tipo decarga : interface

Namero de palabras : 17,940 fecha de fin de analisis : 19 de mayo de 2026

Namero de caracteres : 115949

@ Resumen (seccién 172)

Localizacion de los textos sospechosos en el documento :

T HHE T H - B HH

Incluido en el porcentaje de textos sospechosos :

@ Similitudes 3%

Pasajes con similitudes a fuentes encontradas en diferentes colecciones.

@ Deteccién de 1A 4%

Textos estilisticamente proximos a un texto generado por una lA.
Este indice es un indicador y no una prueba. Comprueba con el autor si domina los conocimientos mencionados en el
documento.

e Idiomas no reconocidos <1%

Pasajes en los que parte del vocabulario utilizado no forma parte del diccionario de Ia lengua.
Puede tratarse de un intento del autor de medificar el texto para evitar ser detectado.

| F—H-1i | H--H
No incluido en el porcentaje de textos sospechosos :

0 Textos entre comillas 42

Pasajes entre comillas, a menudo indicativos de una cita.
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EZ Fuentes de similitudes (scccion 2/2)

© similitudes
Pasajes con similitudes a fuentes encontradas en diferentes colecciones.

et

w

%

Fuente principal detectada

10

£

& ©

B

& & & & ©

Descripciones

Maritza Isabel Quispe Sailema - Juegos didacticos en el desarrolio d... #178dec
® Viene de de mi grupo

Documento de otro usuario 858174
© Viene de de otra grupo

repositorio.uladech.edu.pe
itorio.uladach.edu.pe/bi dle/20.500.13032/35437/CANTIDAD COM... 2

P

Materiales concretos en ef desarrolio de |a nocion de cantidad en los ninos...

positorio.uladech.edu.pe/handle/20.500.13032/35437 (2
Documento de otro usuano efias
® Viene de de otro grupo

atenaeditora.com, br

togo/dowload-posti79137 (2

Estudio de la utilizacion del material didactico para desarrollar la nocién d...

f .espe.edu.ec /2100010442 (2
repositorio.upse.edu.ec
positorio.upse.adu.ec/bit /46000/10371/1/UPSE-TE-2023-0049.pdf (2

Aportes de la clasificacion al concepto de nimero a través del juego en...
io.unillanos.edu. i P ation/575a09dd-4e18-490d-b536-7bdel... (2

Las relaciones Logico matematicas: como bases estructurales para el...
142.93.18,15/jspul/bitstream/123456789/1303/3/978-3942-53-041-7.pdf (2
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Similitudes

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

<1%

Ubicaciones
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