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RESUMEN EJECUTIVO

El proyecto aborda la necesidad de material editorial como apoyo didactico para la
estimulacion del lenguaje en nifios de 3 a 4 afios de la empresa Tomatis, sede Ambato.
Los objetivos se centraron en investigar la estimulacion del lenguaje con entrevistas a
expertos, establecer principios de disefio editorial mediante el andlisis de distintos

recursos y proponer material que integre elementos visuales y tactiles.

El enfoque es cualitativo a través de investigaciones bibliogréaficas y de campo, la
propuesta se apoyé en el Design Thinking, para desarrollar la coleccion “Pequefios
exploradores”, compuesta por tres tomos relacionados con el entorno de los nifios. Se
consideraron aspectos importantes de las entrevistas, fichas de observacion y de
analisis, es asi que la evaluacion arroj6 resultados favorables. Se recomienda ampliar
la coleccion con nuevas tematicas y generar material complementario, tomando en
cuenta que las psicopedagogas deben guiar las actividades para resguardar la

integridad de los nifios.

PALABRAS CLAVES: Disefio editorial, material editorial didactico,

estimulacion del lenguaje, multisensorial.
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ABSTRACT

This project addresses the need for editorial material as didactic support for
language stimulation in 3 to 4-year-old children at the Tomatis company, Ambato
branch. Objectives focused on researching language stimulation through expert
interviews, establishing editorial design principles by analyzing existing resources,

and proposing material integrating visual and tactile elements.

The approach is qualitative, utilizing bibliographic and field research. The proposal
was based on Design Thinking to develop the “Pequefios Exploradores” collection,
comprising three volumes related to children's immediate environment. Important
aspects from interviews, observation sheets, and analysis were considered, leading to
favorable evaluation results. Recommendations include expanding the collection with
new themes and generating complementary material, emphasizing that

psychopedagogues must guide activities to safeguard children's integrity.

KEYWORDS: Editorial design, educational publishing material, language

stimulation, multisensory.
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INTRODUCCION

La estimulacion del lenguaje en la primera infancia constituye un pilar fundamental
para el crecimiento cognitivo, social y emocional de los nifios, es por aquello que el
uso de material editorial con enfoque didactico es crucial para sentar las bases de

futuras habilidades comunicativas y de aprendizaje.

Capitulo I: Antecedentes, presenta el tema del proyecto, el planteamiento del
problema y su contextualizacién macro, meso y micro, al igual que el enunciado del
problema junto a la justificacion del proyecto, ademas se da a conocer el proposito del

proyecto mediante el objetivo general y los objetivos especificos.

Capitulo I1: Marco referencial, se analizan los antecedentes relacionados con la
investigacion, se organiza las categorias fundamentales y las redes conceptuales para
dar paso al marco conceptual respecto a cada variable, ademas se plantea el marco

legal.

Capitulo I11: Investigacion de mercado, se realiza el anélisis politico, econémico,
social y tecnologico (PEST), al igual que se consideré las fortalezas, oportunidades,
debilidades y amenazas (FODA).

Capitulo 1V: Disefio metodoldgico, se da a conocer la metodologia de la
investigacion, las técnicas de recoleccion de informacion como entrevistas, fichas de

observacion y de andlisis para posteriormente interpretar los resultados.

Capitulo V: Propuesta, se presenta la metodologia proyectual, la descripcion de la

propuesta, el perfil del cliente, el desarrollo de la propuesta y la evaluacion.

Capitulo VI: Conclusiones y recomendaciones en base a los objetivos planteados

en el capitulo |



CAPITULO 1. ANTECEDENTES
1.1. Tema

Material didactico educativo para la estimulacion del lenguaje en nifios de 3 a 4

afos en la empresa Tomatis de la ciudad de Ambato
1.2.  Planteamiento del problema
1.2.1. Contextualizacion

Macro

El Banco Interamericano de Desarrollo (2020), da a conocer sobre varias de las
estrategias utilizadas para la distribucion de recursos educativos impresos destinados
a las zonas mas vulnerables de 127 paises de América Latina y el Caribe durante el
confinamiento del COVID-19. Algunas de las consideraciones que permitieron apoyar
la continuidad educativa a los estudiantes con mayores carencias en varias zonas de
los paises, es la reparticion de textos gratuitos, guias pedagogicas, kits de aprendizaje
impresos, materiales educativos y recursos didacticos impresos, tanto para nivel
inicial, como para los primeros grados de las escuelas, al igual que, se considero el

entregar recursos editoriales para facilitar el aprendizaje auténomo.

Adicionalmente, se ha logrado evidenciar por varios afios la carencia de la
estimulacion del lenguaje, puesto que se perdié gran parte de los avances logrados en
el &mbito educativo como consecuencia del COVID-19, ya que muchos centros de
apoyo e instituciones tuvieron que cerrar por la emergencia sanitaria y a pesar de que

ya se han reabierto, miles de nifios perdieron afios de aprendizaje (UNICEF, 2022).

De igual manera, se debe tomar en cuenta que existen factores externos que
dificultan que el nifio se desenvuelva de la mejor manera, lo que puede provocar un
retraso en el desarrollo infantil, por aquello se debe tomar en cuenta que es en los
primeros 3 afios de vida en donde las conexiones neuronales se desarrollan a cada
segundo formando mas del 80% del cerebro humano (UNICEF, 2023).

Meso

Dentro del contexto ecuatoriano, el Ministerio de Educacién, Deporte y Cultura es
el encargado de orientar los procesos de aprendizaje y de garantizar que la educacion
Ilegue a todos los lugares del pais, tanto a centros educativos, hogares y comunidades.

Por aquello existe el Curriculo Nacional centrado en la atencion y la educacion de la
2



primera infancia, el mismo que, sugiere el uso de material grafico, cuentos, revistas y
materiales impresos para fomentar el desarrollo sensoperceptivo en los primeros afios
de vida a través de experiencias emocionales, lo que permitird que se enriquezca el
vocabulario de los nifios para que puedan expresar sus pensamientos, deseos y
emociones (Ministerio de Educacién, Deporte y Cultura, 2025).

A pesar de la existencia del curriculo que busca el desarrollo en la primera infancia
mediante una serie de normativas, se sigue evidenciando la carencia de vocabulario
que impide que el nifio comprenda aspectos basicos en actividades escolares y del
hogar. Para poder desarrollar las necesidades requeridas para el mejoramiento del
lenguaje se pueden basar en libros ilustrados y cuentos, aunque igual es importante
que exista una colaboracion continua entre la escuela y las familias para que el nifio se

pueda desenvolver de manera éptima (Vélez & Meza, 2025).

De igual manera, se evidencia la desigualdad en el acceso a la educacion inicial
puesto que la falta de inversion publica ha influido directamente en la ausencia de
centros educativos con instalaciones adecuadas, centros de juego y material educativo,
aunque otro factor que repercute de manera negativa es la carencia de profesionales
capacitados, al igual que la falta de conciencia sobre los beneficios de la educacién
temprana, puesto que se estd dejando de lado el desarrollo cognitivo, social y

emocional del nifio (Zambrano, 2024).
Micro

En la ciudad de Ambato se busca apoyar de manera gratuita a los nifios y a los de
familia que trabajan en la red de plazas y mercados, por ello se han creado Centros de
Desarrollo Infantil en varios lugares de la ciudad, aqui los nifios reciben atencién
pedagdgica, ludica, terapia de lenguaje, alimentacidn, material educativo y sobre todo
el cuidado en un espacio seguro con profesionales especializados en la educacion, en

psicologia y en trabajo social (Comunica, 2024).

Dentro del material infantil existe una gran diversidad de productos, cada uno con
enfoques diferentes, ya sea libros pop-up, libros para colorear, cuentos ilustrados o
tarjetas de juegos, sin embargo, la mayoria se centra directamente en actividades de
una sola categoria. Es por aquello que, Evelyn Vargas, directora de la sede Ambato de
la empresa Tomatis explica que, uno de los inconvenientes principales es la carencia

del material con las actividades especificas que ellos requieren dentro de la empresa

3



para las sesiones personalizadas que tienen con los nifios, tomando en cuenta que

deben ser ludico, multisensorial, reutilizable y portatil.

Por aquello, las psicopedagogas se ven limitadas a trabajar netamente con los
productos que la empresa les proporciona o con recursos que ellas mismas han
recopilado en el transcurso de los afios. Es asi como la carencia del material repercute
en la falta de continuidad en las sesiones, puesto que las psicopedagogas no poseen los
conocimientos técnicos, pero tratan de buscar actividades que cumplan con la
ensefianza de los aprendizajes requeridos, por lo que terminan desaprovechando el

tiempo y perdiendo la efectividad de la sesion.

En la efectividad de las actividades también influye la ausencia de personal
encargado de la adquisicion y distribuciéon del material, puesto que, como no poseen
recursos reutilizables, son las psicopedagogas las encargadas de redisefiar el material
qgue necesiten para las sesiones guiadas. De igual manera, las psicopedagogas
evidencian que existe una limitada estimulacion multisensorial, ya que las actividades
que actualmente realizan son impresiones de internet, por lo que carecen de la

estimulacion que los nifios requieren durante los 3 a 4 afios.



1.2.2. Arbol de problemas

Frustraciéon durante las
actividades motoras.

~
'
'
'

Limitaciones en la
coordinacion viso-manual.

Pérdida de interés por
comunicarse.

~
'
'
'
'

Retraso en la adquisicion del
vocabulario.

Dificultad para generar un
aprendizaje efectivo.

~
1
'
i
1

Distraccién de los nifios en
las actividades.

Menor credibilidad o

satisfaccién por parte de los

padres de familia.

Pérdida de cc;nfianza dela

efectividad de las actividades

aplicadas.
~

Agotamiento fisico del
personal educativo.

~
'
'
'
'
'

Mayor inversion de tiempo
en preparar los materiales.

v
Carencia de material con

enfoque didactico.

v
Financiamiento limitado
para la compra de nuevo

material.

La empresa solo entrega
material basico.

v
Falta de planificaciéon para la
distribucién de los
materiales necesarios.

Uso de actividades impresas
de internet y no reutilizables.

v
Disponibilidad imitada de
ejercicios predefinidos con
validacién pedagdgica.

Gréfico 1 Arbol de problemas

v
Desconocimiento técnico de

la elaboracién del material.

v
Falta de capacitaciones
sobre el disefio de este
material.

Falta de personal para la
adquisicién de nuevo
material.

N
La prioridad es copar las
horas establecidas para las
sesiones.



1.2.3. Enunciado del problema

Uno de los inconvenientes en la educacion de los nifios es la falta de estimulacion
del lenguaje, esto surge como consecuencia de distintas limitaciones dentro del entorno

educativo.

Las causas se relacionan principalmente con la falta del material necesario que
contenga las actividades que la empresa requiere y sobre todo que posean un enfoque
didactico puesto que los materiales actuales son hojas impresas improvisadas, esto
debido a que tienen desconocimiento técnico por a la carencia de tiempo para recibir
capacitaciones destinadas a la elaboracion del material o incluso a la falta del personal
que se encargue de su adquisicion y distribucion. De igual manera, otra de las causas
se relaciona con que la empresa solo les proporciona material basico, ya sea cartulinas,

hojas de papel bond, foamix, marcadores y colores.

Como resultado, se genera un impacto negativo tanto en el proceso de aprendizaje
de los nifios, como en el desempefio del personal educativo. Es asi que, las
psicopedagogas indican que esto se refleja en las limitaciones de la coordinacion viso-
manual, en el retraso de los nifios para adquirir nuevo vocabulario, al igual que en la
distraccion, desinterés y dificultad para generar un aprendizaje efectivo. Mientras que
parte en el &mbito laboral de las psicopedagogas, se evidencia la desconfianza de los
padres de familia por las actividades utilizadas, lo que también conlleva a que se

incrementen gastos, esfuerzo y tiempo en la preparacion de actividades.

¢El disefio editorial puede aportar visualmente a la elaboracion de material

destinado a la estimulacién del lenguaje en nifios de 3 a 4 afios?
1.3.  Justificacion del proyecto

La presente investigacion busca aportar a la educacion de los nifios desde una corta
edad, especificamente de 3 a 4 afios, mediante la creacion de material editorial como
apoyo didactico que enriquezca los conocimientos y estimule el aprendizaje de los
nifios, tomando como base los principios del disefio grafico y de disefio editorial. Es
asi que pretende facilitar y agilizar el trabajo de las psicopedagogas, puesto que
actualmente son quienes carecen de los recursos con las actividades y los materiales

necesario para las actividades.



Debido a que en los primeros afios de vida es mas factible estimular las habilidades
lingisticas mediante experiencias sensoriales, se busca disefiar el material que
fortalezca estas capacidades, ya que las psicopedagogas necesitan aumentar el interés
en el aprendizaje y mantener la concentracion en las actividades. Esto no solo mejorara
el desempefio comunicativo de los nifios, sino que también permite prevenir

dificultades en su desarrollo cognitivo y emocional.

La importancia del material editorial como apoyo didactico recae en convertir las
situaciones de su entorno cotidiano en experiencias positivas que ayuden a estimular
el lenguaje de forma ludica y estructurada. Ademas, se busca poner en practica el uso
de elementos que les permita generar nuevo vocabulario, mejorar la intencion
comunicativa, el lenguaje expresivo y el lenguaje comprensivo por medio de la
orientacion de las profesionales. De igual manera, el uso de estos materiales representa
una alternativa frente a la exposicion de pantallas en nifios de 3 a 4 afios, por lo que es
necesario implementar recursos fisicos que promueva la interactividad, la educacion y

que evite los estimulos excesivos.
1.4.  Objetivos.
1.4.1. Objetivo general

Disefiar material editorial como apoyo didactico para la estimulacion del lenguaje
en nifios de 3 a 4 afios, en colaboracidon con la empresa Tomatis de la ciudad de
Ambato.

1.4.2. Objetivos especificos

-Investigar sobre la estimulacion del lenguaje en nifios de 3 a 4 afios a partir de
entrevistas a expertos, con la finalidad de tener una base de informacion que

fundamente el desarrollo del proyecto.

-Establecer los principios de disefio editorial por medio del andlisis de distintos
recursos existentes que permitan considerar las caracteristicas estructurales que

influyan la estimulacion del lenguaje en nifios de 3 a 4 afios.

-Proponer material editorial como apoyo didactico, integrando elementos visuales
y téctiles que fomenten el desarrollo sensorial y linglistico en nifios de 3 a 4 afios.

1.5. Linea de investigacion

Disefio, materiales, produccion, identidad, sostenibilidad y tecnologias aplicadas.
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CAPITULO 2. MARCO REFERENCIAL
2.1.  Antecedentes de la investigacion

La educacion es un factor indispensable para tomar en cuenta desde cortas edades,
es por aguello que se busca brindar apoyo por medio de material editorial a nifios de 3
a 4 aflos. Para demostrar la viabilidad del proyecto, se recopil6 informacion relevante
de varios temas de tesis elaboradas previamente. A continuacion, se presentan los

referentes de la variable independiente, material editorial didactico.

Montoya (2025) en el proyecto denominado “Diserio Editorial sobre las Historias
y Expresiones Culturales de la Diablada Pillarefia” explica que el objetivo principal
es compilar las historias y las expresiones culturales que tienen dentro del cantén, para
que de esta manera se persevere los conocimientos y tradiciones de la Diablada
Pillarefia. Para poder cumplir con estos objetivos, primero definié los elementos
gréaficos y editoriales, como la tipografia con serifas, que brinde elegancia y
legibilidad; de igual manera se utiliz6 una paleta de colores en donde predomina el
rojo, el blanco y el negro, sin embargo, la cromética secundaria consta del verde y
amarillo; de igual manera busca que los estilos visuales que represente la historia y la
cultura. Una de las recomendaciones es el uso de una reticula jerarquica y modular,

puesto que permite una presentacion clara para mantener el interés del lector

Dentro del material editorial denominado ‘“Disesio de material editorial como
herramienta de apoyo para la inclusion y autonomia de personas con discapacidad
intelectual en la Fundacion San José de Huambalo” disefiado por Naranjo (2025) se
muestra la coleccion “Pasito a pasito”, en donde se impulsa la educacion vial desde la
diversidad cognitiva que existe en los seres humanos. Dentro de la coleccion se
encuentran dos instructivos con las sefialéticas principales, tanto para los
representantes, como para los educadores; estas actividades buscan que la informacion
no se difunda por medio de libros genéricos, sino mas bien que se transmitan
experiencias tangibles, creativas e innovadoras, por aquello, algunos de los recursos
gréficos utilizados son las figuras basicas, los colores primarios, tipografias legibles y

material duradero que no se dafie con la manipulacion



GOmez (2024) dentro de su investigacion denominada “Andlisis del material
editorial para nifios con discapacidad auditiva como apoyo al aprendizaje en la
Unidad Educativa Especializada Dr. Camilo Gallegos D.” analiza que las hojas
impresas brindadas por el ministerio de educacion interfieren en la concentracion y la
iniciativa por realizar actividades, puesto que sus elementos graficos no son
interesantes. Por lo tanto, para el desarrollo de la propuesta, se tomo en cuenta que las
iméagenes, graficos e ilustraciones contengan colores vibrantes, al igual que mantener
el disefio de las paginas con tamafios adecuados dentro de una reticula modular, al
igual que con tipografias claras, con la finalidad de fomentar el aprendizaje y la
inclusién de nifios con discapacidades auditivas. Algunas de las recomendaciones se
enfocan en la distribucion de los titulos junto con las respectivas imagenes para que
los nifios se puedan guiar de manera visual, de igual manera se indica que se deberian
utilizar colores primarios, puesto que se muestra desinterés frente a los colores

terciarios.

Zambrano (2025) dentro del tema “Material editorial sobre las prdcticas
ancestrales de bordados y pinturas, para difundir las destrezas artisticas —
patrimoniales, de la comunidad Salasaka” explica que el libro es un puente que
conecta el pasado, presente y futuro, debido a que conserva los testimonios vivos que
resaltan el valor de las técnicas ancestrales, es asi que, el legado cultural merece ser
conocida, preservada y apreciada. Dentro del proceso de la elaboracion del producto,
utilizé un imagotipo con elementos representativos de la cultura del lugar, de igual
manera utilizo tipografias versatiles que permiten cubrir las diferentes necesidades con
precision y elegancia, por otra parte, la paleta de colores busca transmitir la esencia
cultural y artistica de la comunidad. El valor agregado radica en el empaque del libro
con una estética natural y sostenible, de igual manera, incluye stickers, tarjetas
informativas y separadores personalizados. La autora recomienda crear una base de
datos accesible para poder actualizar periédicamente el material editorial con nuevas

historias, disefios y vivencias para mantener el registro cultural.

Solis (2024) en el proyecto “Diserio de material editorial para la divulgacion de
los atractivos naturales turisticos que brinda la ciudad de Bafios de Agua Santa” se
da a conocer que dentro del area turistica natural del cantdon se busca brindar

informacion mediante folletos 0 mapas, sin embargo, la oferta actual no responde a



esas necesidades. Es por aquello que se busca realizar un disefio atractivo con
herramientas practicas mediante una guia turistica, post de redes sociales, mapa
turistico y afiches, sin embargo, también recomienda implementar estrategias de
distribucién mediante rede sociales para alcanzar a un publico mas amplio y para poder

seguir actualizando la informacion de nuevos atractivos turisticos.

En la tesis elaborada por Galora (2025) realiza una investigacion basada en el
“Analisis del material didactico para el desarrollo de la motricidad fina en estudiantes
con necesidades educativas especiales asociadas a la discapacidad intelectual ” en
donde se indica que el material didactico disefiado de manera personalizada y ajustada
a las capacidades puede contribuir al desarrollo de las habilidades de los estudiantes
con necesidades educativas especiales. Dentro de los materiales utilizados estan los
libros, cartulinas de colores, stickers, fichas, rompecabezas, de igual manera, algunas
de las recomendaciones que dan, es el uso de tipografia legible, ilustraciones sencillas
y elementos interactivos como dibujos de figuras simples o de elementos del entorno

cotidiano.

Dentro de la investigacion “Material didactico para la dispraxia motora en nifios
de 3 a 5 afios con trastorno de espectro autista” realizada por Ortega y Garcia (2020)
se explica que el material actual no cumple con las necesidades que los nifios con TEA
requieren, por ello, para la elaboracion del disefio se han realizado moodboards,
identidad grafica, bocetos y prototipos, tomando como base los solidos truncados para
conservar una buena organizacion espacial. Se da a conocer que existen una serie de
percances para la creacion de los materiales, por ejemplo, cada uno de los nifios con
TEA es distinto a otro a pesar de que posean el mismo sindrome, de igual manera, las
terapias y los productos que se encuentran en el mercado son demasiado costosos y

limitados al momento de desarrollar el area motriz de los nifos.

Dentro del analisis realizado por Pachacama (2022) en el proyecto “Material
didactico y su incidencia en el desarrollo del razonamiento 16gico matematico en los
Nifos y nifias de Preparatoria, Quito 2022 ", la autora explica los materiales didacticos
deben contener imagenes grandes para una facil visualizacion, de igual manera se
pueden utilizar pictogramas, formas organicas, variedad de colores y de materiales que
contengan texturas. Algunos de los colores aplicados son los primarios y secundarios,

al igual que las figuras a utilizar fueron la esfera, el cubo, el cilindro, de igual manera
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explica que se pueden utilizar materiales no estructurados como revistas, hojas, reglas

0 pinceles.

Paredes (2024) dentro de su trabajo “Material didactico digital basado en el texto
de inglés para el proceso de ensefianza en los nifios de educacién inicial en la
UECDHS”, anuncia que el idioma inglés presenta dificultades para su aprendizaje por
lo que la propuesta se basd en la creacién de una aplicacion beta que lleve los
contenidos educativos curriculares de la Unidad Educativa Charles Darwin High
School. Una de las estrategias principales para este proyecto fue la creacién de
personajes ilustrados, los mismos que son parte de la identidad grafica, de igual manera

utilizaron paleta de colores y tipografias acorde a los requerimientos de los nifios.

Por otra parte, la variable dependiente denominada estimulacion del lenguaje, juega
un papel importante ya que apoya a los nifios que perciben dificultades al momento de

empezar a pronunciar sus primeras palabras.

Pérez (2023) en su trabajo “La estimulacion auditiva y el desarrollo del lenguaje
oral en los estudiantes del Subnivel de Preparatoria de la Unidad Educativa “Madre
Gertrudis” del canton Cevallos”, indica que la estimulacion auditiva contribuye en
mejoramiento del lenguaje oral, por aquello, realizé actividades del libro de Juegos
Auditivos de Pilar Montoro, para entender el nivel de estimulacion auditiva de cada
nifio, mientras que para evaluar el nivel de lenguaje oral lo realiz6 mediante la prueba
de Navarro Plon-R, en donde se evalta la fonologia, morfologia, sintaxis y uso del
lenguaje de cada estudiante. Dentro del material realizado por la autora se muestran
estrategias de estimulacion auditiva con musica y juegos para que el nifio se sienta

libre de expresarse y para mejorar el lenguaje oral, la comunicacion y la escucha activa.

Parra (2021) explica que en el proyecto “Estimulacion de lenguaje comprensivo a
través de técnicas ladicas en nifios preescolares (3 a 5 afios) ”, realiz6 la recoleccion
de la informacion mediante la prueba de Denver 11, en donde identificé el estado del
desarrollo cognitivo, social y motor de los nifios. De igual manera, realizé una
investigacion sobre el area de Broca, Brodmann y Wernicke puesto que, estas son
regiones del cerebro que afecta a la articulacion del habla, a la comprension de
oraciones y la comprension auditiva. Por otra parte, la importancia de este cuaderno
didactico trasciende a la pandemia COVID-19, puesto que debido al confinamiento se

incremento la estimulacion virtual, por lo que, esto causé dificultades a la hora de
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conciliar el suefio en los nifios, ya que en edades tempranas no deberian utilizar

dispositivos tecnolégicos.

Freire (2023) presenta el trabajo denominado “La estimulacion multisensorial en
el desarrollo del lenguaje verbal de los nifios de educacion inicial ”, en donde indica
la importancia de la estimulacion multisensorial en los infantes, tomando en cuenta
que esta debe ser trabajada mutuamente con la didactica. Dentro del primer objetivo,
recolectd informacion sobre el desarrollo del lenguaje, en donde se dio a conocer que
los primeros de 6 afios del infante son los mas importantes, puesto que aqui se forman
los aprendizajes y se desarrollan las capacidades basicas del nifio. De igual manera, se
identificaron algunas actividades de estimulacion multisensorial que aportan al
lenguaje, por ejemplo, palpar diferentes elementos comunes como harina, plastilina,
granos secos, carton, lija, entre otros, esto con la finalidad de conocer texturas rugosas,
lisas, duras, asperas, brillantes y suaves. Por otra parte, también se debe estimular el
olfato a los nifios por medio de olores atractivos, como del limon, del café, de las flores,

frutas o verduras.

Chalan (2024) expresa en su investigacion “Estimulacion Temprana y Desarrollo
del Lenguaje en Nifios de Nivel Inicial de la Escuela de Educacion General Basica
“Teniente Hugo Ortiz” periodo 2023-2024" que algunas de las actividades efectivas
dentro del entorno educativo y para el hogar son los juegos sonoros, la lectura de
cuentos, con técnicas articulatorias y actividades de imitacion. Por otra parte, da a
conocer gue algunos de los factores que influyen en el desarrollo del lenguaje son de
tipo bioldgicos, culturales, socioecondmicos, al igual que, factores genéticos o de
comportamiento. Las recomendaciones que propone la autora es que los docentes
deben estar en capacitaciones continuas para poseer conocimientos actualizados en la
estimulacion temprana y para poder transmitir las instrucciones necesarias a los padres

de familia.

La investigacion denominada “Estrategias de estimulacion visual para el
desarrollo del lenguaje en nifios de primer grado, escuela de EGB Dr. Reinaldos
Espinosa Aguilar 2023-2024", realizada por Acaro (2024), determina la importancia
de la estimulacion visual, puesto que esta permite la coordinacion ojo-mano, una mejor
percepcion de las profundidades, al igual que la capacidad de enfoque. Algunas de las

maneras de estimular la vision del nifio son mediante imagenes detalladas, colores
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vibrantes y actividades de asociacion visual. De igual manera, existe la estimulacion
visual mediante el movimiento y la luz, en donde interviene la iluminacion del sol, el
reflejo del agua, objetos fluorescentes, fotografias o superficies con gran cantidad de
color. La autora recomienda que se deben brindar talleres practicos y capacitaciones
en donde se muestren las diversas estrategias de estimulacién visual, puesto que esto

permitiria mejorar la practica educativa.

Jacome y Laica (2023) dentro del tema “La estimulacién del lenguaje oral en el
desarrollo de habilidades comunicativas en los nifios de 2 a 3 afios ”, explican que el
lenguaje es muy importante para que los nifios puedan expresarse y para que
desarrollen una buena comunicacion con quienes lo rodean, puesto que empiezan a
tener la necesidad de hablar, expresar sus emociones y pensamientos. Los autores
indican que se debe cuidar el entorno en el que el nifio se desarrolla, puesto que el nifio
es capaz de comprender lo que sucede a su alrededor y son esos gestos los que busca
imitar para extender su lenguaje verbal y no verbal. Por otra parte, se debe tomar en
cuenta que el proceso de adquisicion del lenguaje implica el sistema pragmatico,

fonoldgico, seméntico y gramatical.

Yéanez (2022) en su trabajo denominado “Estimulacion del Lenguaje Oral y su
Incidencia en el Aprendizaje de la Lectoescritura de los Nifios y Nifias de Primer Afio
De Educacion General Basica ”, indica que el aprendizaje de la lectoescritura es muy
importante puesto que dentro de su investigacion se ha dado a notar la dificultad de
identificar fonemas y grafemas, ya que las actividades que ofrecen las docentes no
estdn acorde a las necesidades de los estudiantes, por aquello, dentro de la guia
didactica que ofrece la autora se encuentran distintos ejercicios de articulaciones
bucales, de discriminacion auditiva y visual, de comunicacion oral y de conciencia
linguistica. Debido a esto, nos recomienda que se deben romper esquemas
tradicionales que se basan solo en la teoria pero que dejan de lado la experimentacion

de distintas actividades que son beneficiosas para habla y en la escritura de los nifios.

Jacome (2025) en el proyecto “Los cuentos pop up en la estimulacién visual en
nifos de 3 a 4 afios ”, se sefiala que tras el uso de actividades pop up ha existido una
gran mejora de la capacidad para mantener la atencion y que los nifios tienen mucha
mas atraccion por el detalle visual, al igual que producen coordinacion ojo-mano, Pero

para que esto haya sucedido de esa manera, hay que tomar en cuenta que es
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fundamental la literatura infantil, puesto que esta tiene el objetivo de divertir, instruir,
fomentar valores, promover el crecimiento de la creatividad, la fantasia, la curiosidad,
la concentracion e imaginacion, al igual que el racionamiento critico. De igual manera,
se recomienda que al nifio se le permita manipular el cuento puesto que esto refuerza
la experiencia tactil y visual, al igual que se le puede incluir actividades como dibujar

y pintar para potenciar la estimulacién multisensorial.

Jaramillo (2022) durante la redacciéon del tema “Los titeres para estimular el
lenguaje oral en los nifios de 3 a 4 afios de edad, de la escuela de Educacion General
Basica Dr. Javier Valdivieso del cantén Espindola parroquia El Ingenio, periodo
2021-2022”, se muestra que se utilizo el test de Foster en donde se evalla el
vocabulario basico y la dificultad de comprension, por aquello se debe conocer que
para que exista una estimulacion del lenguaje efectiva se debe hablar de manera natral,
sin sobreproteger ni rechazar las opiniones de los nifios, al igual que se debe realizar
una ejercitacion bucofacial, de respiracion, el lenguaje imitativo y la repeticion de
fonemas. Estas actividades se pueden trabajar mediante los juegos de las
onomatopeyas, de praxis, de soplo, al igual que de canciones o titeres. Por otra parte,
nos da a conocer que el uso de titeres permitié un gran avance en el vocabulario de los
estudiantes puesto que consta de estrategias innovadoras que pueden apoyar las

actividades académicas.

Moreno (2025) desarrollé el tema “Praxias bucofonatorias en el desarrollo del
lenguaje articulatorio en nifios de 2 a 3 afios”, en donde se utiliz el test de
Zimmerman o también llamado Escala de Lenguaje, en donde se busca conocer la
comprension auditiva y la habilidad verbal, tras esta evaluacion se logré conocer que
la praxis bucofonatoria aporta significativamente en la produccion clara y
comprensible del habla, teniendo en cuenta que también se pueden estimular por medio
de canciones o juegos que involucren movimientos de la lengua, labios o paladar, por
otra parte, también se pueden realizar actividades de respiracion, de soplo y de praxias
linguales. De igual manera, se debe tomar en cuenta que a los nifios se les debe hablar
despacio, con buena articulacion de las palabras, respetando los turnos, de igual
manera se pueden realizar praxias bucofonatorias frente al espejo para que el nifio

observe y pueda imitar las acciones que se realizan.
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2.2. Categorias fundamentales

Disefio Gréafico Comunicacion
Disefio Editorial Lenguaje oral
Material editorial Estimulacién del
didactico lenguaje
Variable Variable
independiente dependiente

Gréfico 2 Categorias fundamentales

Fuente: Ulloa (2025)
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2.3.  Redes conceptuales
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Gréfico 3 Red conceptual variable independiente

Fuente: Ulloa (2025)
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Variable dependiente
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Grafico 4 Red conceptual variable dependiente

Fuente: Ulloa (2025)
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2.4.  Marco conceptual
Variable Independiente
2.4.1. Disefio gréafico

Ifigo y Makhlouf (2014) nos dan a conocer que para ellos “El disefio grafico nos
rodea a través de la comunicacion, la decoracion o la identificacion. Lo encontramos
por todas partes: en calles, en sefiales de transito, en publicidad, revistas, libros,
periddicos, paquetes de alimentos, logotipos e Internet, entre otros” (pag. 10).

El disefio no es solo un adorno, es una expresion visual y funcional que debe tener
un proposito, cubrir las exigencias practicas, brindar un mensaje y responder a las
necesidades del consumidor, a diferencia de la pintura y de la escultura, en donde se

toman las visiones personales y los suefios del artista (Wong, 2014).

Es asi que, Bertin (2011) nos indica que “A diferencia del arte, en el disefio rige
algo muy importante, el saber que debemos comunicar una idea especifica, una idea

clara, la cual debe ser bien recibida por el pablico al que nos dirigimos” (pag. 4).
2.4.1.1. Elementos conceptuales
Linea

Villafafia Gomez (2017) explica que la linea “Es la trayectoria que recorre el punto
transformandose en linea, y es el contorno o limite de un plano; tiene posicion y

direccion” (pag. 38).

Gréfico 5 Linea
Fuente: Villafafia Gémez (2017, pag. 38)
Punto

Filippis (2007) denomina al punto como “la unidad minima de comunicacion

visual, la Unica forma grafica irreductible en si misma. Cuando es utilizado
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individualmente, el punto posee gran poder de atraccién sobre el ojo, lo mismo que

cuando es combinado con alguna otra forma grafica” (pag. 158).

Por otra parte, Cole Phillips y Lupton (2018) explican que “Un punto marca una
posicion en el espacio. En términos puramente geométricos, un punto es un par de

coordenadas x e y. No posee masa” (pag. 34).

Gréafico 6 Punto

Fuente: Cole Phillips y Lupton (2018, pag. 34)
Plano
Wong (2014) sefiala que “El recorrido de una linea en movimiento (...) se convierte

en un plano. Un plano tiene largo y ancho, pero no grosor. Tiene posicion y direccion.
Esté limitado por lineas. Define los limites extremos de un volumen (pag. 44).

i :
: |
} i

Gréafico 7 Plano

Fuente: Wong (2014, pag. 44)

Volumen

Villafafia Gémez (2017) da a conocer que el volumen “Esta limitado por planos
que, al interrelacionarse, definen sus limites en diferentes posiciones y direcciones;
por ejemplo, en la figura bidimensional la perspectiva es ilusoria, no asi el espacio”
(pag. 38).

Gréafico 8 Volumen

Fuente: Villafafia Gémez (2017, pag. 38)
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2.4.1.2. Elementos visuales
Tamafo

Garcia et al. (2014) recomienda que para los libros de arte “El tamafio y
proporciones de las reproducciones deben ser lo suficientemente grandes como para
poder apreciar los detalles. En consecuencia, los libros de este tipo suelen presentar

dimensiones considerables” (pag. 18).
Forma

Wong (2014) define que la forma es “Todo lo que pueda ser visto posee una forma

que aporta la identificacion principal en nuestra percepcion” (pag. 45).

Gréafico 9 Forma

Fuente: Wong (2014, pag. 45)
Textura

Depende de la percepcion del contraste entre la luz y la sombra, dando la sensacion
de ser suave, aspera, duras, blandas, tersas o rugosas. Existen texturas visuales que son
netamente bidimensionales, esta textura solo puede ser vista, mientras que la textura
tactil se puede sentir mediante el tacto puesto que da la sensacién de rugosidad al tocar
una superficie (Gémez, 2017).

Imagen

Caldwell y Zappaterra (2014) definen a la imagen como “componente visual mas
importante de una pagina (...). Tanto si es el texto el que acompafia a la imagen como
en si es la imagen la que ilustra el texto, lo fundamental es crear un dialogo interesante

entre ambos” (pag. 121).
Tipografia

Bertin (2011) indica que “Una familia tipografica es un grupo de signos escrittirales
que comparten rasgos de disefio comunes, conformando todas ellas una unidad
tipografica. Los miembros de una familia (los tipos) se parecen entre si, pero también

tienen rasgos propios” (pag. 7).
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Grafico 10 Tipografia

Fuente: Bertin (2011 pég. 7)

Frascara (2012) enuncia que “La tipografia tiene también la funcion de atraer,
adornar o comunicar. La comunicacion tipografica puede ser linguistica, en la
presentacion de palabras y frases, y no-linglistica, mediante el estilo, el tamafio, el

tono y la diagramacion” (pag. 107).
Psicologia del color

Adams y Lee Stone (2018) explica que “Quienes practican la psicologia del color,
que esta relacionada con la cromoterapia, observan que numerosos efectos fisioldgicos

comunes acompaian a las respuestas psicologicas a determinados colores.” (pag. 50).

Es asi como el color amarillo llega a representar la luz, la energia, la felicidad y se
lo relaciona con el sol, el verano, la primavera y el otofio. Por otra parte, el color rojo
puede reflejar peligro, amor, pasion, fuego y sangre, sin embargo, dependiendo del
contexto en el que se encuentre también significa agresividad, provocacion,
exclusividad y elegancia. El color azul es considerado un color frio asociado al aire, al
agua, al cielo y al espacio, este color se considera relajante, tranquilizante y permite la

meditacion (Villafafia Gomez, 2017).

Gréfico 11 Psicologia del color

Fuente: Villafafia Gomez (2017)
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2.4.1.3. Fundamentos comunicacionales
Semantica

El autor indica que la seméntica busca descomponer el significado linguistico, al
igual que los parametros que determinan la estructura de las palabras, frases u
oraciones, es por aquello que no influye la interpretacion no linguistica o contextual
(Espinal et al., 2014).

Semiotica
Salkeld (2016) engloba a la semiotica como “una coleccion de signos que hay que
leer. Del mismo modo que leemos las palabras escritas sobre una pagina (...), también

“leemos” los signos presentes en el mundo que nos rodea: imagenes, rostros, cuerpos,

ropas, musica, incluso olores” (pag. 46).
Denotativo

El autor determina que el nivel denotativo engloba la definicidn exacta de lo que se
observa, es decir, la identificacién de los elementos que componen una imagen, el
lector no debe realizar ninguna interpretacion puesto que se presentan las cosas de

manera literal (Bergondo, 2014).
Connotativo

Bergondo (2014) da a conocer que ¢l nivel connotativo “es donde reside la
interpretacion personal del mensaje de la imagen, que depende de muchas
circunstancias (...) influyen ademas de las intenciones de quien confecciond la
imagen, nuestros conocimientos culturales, experiencias vitales y capacidad para

asociar ideas” (pag. 91-92).
2.4.1.4. Técnicas de impresion
Sistemas de impresion
Ifigo y Makhlouf (2014) se refieren a que:

La impresion es el proceso por el cual se reproducen textos e imagenes en una
imprenta, suele hacerse de manera industrial y en grandes cantidades, sobre todo para
la produccion de libros, revistas y otros materiales editoriales. Algunos de los sistemas

de impresion son:
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- Offset: trabaja con planchas de metal, es el método mas utilizado para realizar

libros, revistas, periddicos puesto que permite imprimir muchas copias.

-Serigrafia: usa una malla estirada en un marco por donde pasa la tinta para imprimir

una gran cantidad de materiales.

-Flexografia: utiliza una plancha que puede trabajar con diferentes tintas, es muy

comun en la impresion de plasticos, etiquetas adhesivas y empaques de alimentos.

- Impresién digital: se imprime directamente desde la computadora al papel
mediante sistemas de inyeccion de tinta o laser, no necesita planchas metalicas por lo

que es practico para pocas impresiones.
Acabados

Millan Jiménez (2013, pag. 111-118) da a conocer sobre que los acabados son el
toque final que hacen que el trabajo quede como el cliente desea verlo, a continuacion,

se presentan algunos tipos de acabados:

-El corte: es el proceso por el cual se recorta el soporte, con la finalidad de que

este quede a la medida que se necesite para el trabajo que se esté realizando.

-Doblado: proceso por el cual se ejerce una ligera presion sobre el soporte, que
hace que este pueda recuperar parte de su forma inicial tras dicho proceso.

-Plegado: proceso por el cual se ejerce una considerable presion sobre el
soporte con el fin de modificar su forma, que no recupera tras el proceso, a

diferencia del doblado.

-El hendido: proceso por el cual se marca una huella en el soporte con el fin de
facilitar poder doblarlo o con objeto de evitar el rasgado, la rotura o la
deformacion del soporte (papel, casi siempre) durante el posterior proceso de

plegado, que suele ser precedido por dicho hendido.

-El perforado: el proceso del perforado es aquel por el cual se realizan

perforaciones en el soporte.

-El plastificado: el proceso de plastificado consiste en recubrir, con el fin de

protegerlo, el soporte, normalmente de papel, con la medida del mismo.
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-El laminado: para el laminado, se debe verter sobre el soporte una fina lamina
del material plastico empleado para dicho plastificado, en estado solido, que

en la correspondiente laminadora se unen con el afiadido de la cola

-Stamping: consiste en ejercer presion y aplicar calor sobre un soporte,
aplicando un tipo de material que queda estampado a modo de pelicula con

aspecto metalizado. Este acabado es mucho mas vistoso de cara al publico.

-El troquelado: el troquelado es el acabado que reemplaza a otros acabados que
no pueden llevar a cabo de manera adecuada tareas de hendido o de perforado
de soportes con forma irregular. El troquelado EI troquelado es el acabado que
reemplaza a otros acabados que no pueden llevar a cabo de manera adecuada
tareas de hendido o de perforado de soportes con forma irregular.

2.4.1.5. Disciplinas
Disefo de packaging

Bertin (2011) afirma que, el packaging es una variante del disefio grafico en donde
se busca crear envases perdurables, reutilizables y con un disefio atractivo que permita
brindar un valor afiadido al producto final. El principal objetivo del packaging es la
proteccion al momento de transportarse en grandes cantidades, de igual manera, se
busca que, mediante el marketing, las marcas atraigan a los clientes potenciales, de
igual manera, es importante que contenga la informacion sobre la seguridad y el

manejo del packaging.

Grafico 12 Packaging

Fuente: (Bertin, 2011)
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Identidad visual

Bertin (2011) sefiala a la identidad visual como “Marca, logotipo de la compaiiia y
otros elementos distintivos como puede ser el color corporativo, el estilo gréfico

utilizado por la empresa, etc.” (pag. 4).

Caldwell & Zappaterra (2014) permiten conocer que “Los elementos de disefio
grafico de una marca (los logotipos, las paletas de colores, la tipografia, la fotografia
y la ilustracion) (...) constituye la identidad visual que representa a una marca

concreta” (pag. 42).

2.4.2. Disefo editorial

Ifigo y Makhlouf (2014) aluden que el disefio editorial “consiste en la formacion o
diagramacion de textos e imagenes incluidas en publicaciones como: folletos, revistas,

gacetas, periddicos o libros” (pag.11).

Mientras que, Bertin (2011) menciona que por medio del disefio editorial “Nos
orientamos principalmente a la creacidn de diarios, revistas, libros. Aquel tipo de pieza
grafica que requiera de varias paginas. Se manejaran grandes volimenes de texto
combinado con imagenes. Cantidad de columnas, tamafo del texto, separacion de

palabras” (pag. 12).

“El disefio editorial es considerarlo una forma de periodismo visual, pues es este
rasgo el que lo distingue mas facilmente de otras disciplinas del disefio grafico y de
formatos interactivos. Una publicacion editorial puede entretener, informar, instruir,

comunicar o educar” (Caldwell y Zappaterra, 2014, pag. 48).
2.4.2.1. Elementos técnicos
Composicion visual

Filippis (2007) denomina a la composicion visual como el proceso mas importante
en la resolucion de problemas visuales, puesto que, aqui se evidencia el proceso
creativo destinado a expresar emociones. Es por aquello que, no existen reglas
absolutas, sino mas bien, se busca dar un significado a la disposicién de las partes al

determinarlas de cierta manera para que tengan una organizacion.
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Estructura

Garcia et al. (2014) da a conocer algunos de los apartados que permiten armar la

estructura de los libros:

- Anteportada: se encuentra antes de la portada, normalmente solo se escribe
el titulo del libro.

- Lomo: es en donde se suele imprimir el nombre del autor y el titulo de la
obra, es la parte contraria del corte de las hojas.

- Contraportada: se encuentra en el reverso de la portadilla, puede aparecer
el nombre de la coleccion o la serie a la que pertenece el libro, en algunos
casos puede estar en blanco.

- Cuerpo: es el contenido principal del libro, suele organizarse en capitulos,
secciones y por lo general el ultimo capitulo es la conclusion del texto.

- Cubiertas: es la parte exterior que protege el libro, en la portada exterior
suele colocarse el titulo del libro, nombre del autor y nombre de la editorial.

- Solapa: es una extension de la cubierta, se dobla hacia adentro y suele
incluirse la biografia del autor, su fotografia e informacion adicional.

- Guardas: son hojas de papel que unen el interior del libro, cumplen una
funcidn estética y ayudan a proteger las paginas interiores.

- Pégina legal: se encuentra en el reverso de la portada, aqui se registran los
datos legales como el derecho de autor, nimero y afio de la edicion, al igual

que el afio en el que se reservaron los derechos.
Formato

En 1922 el ingeniero Dr. Walter Porstmann cre6 la norma DIN 476 en donde se
menciona el formato y las dimensiones estandar del papel, sin embargo, tomando de
base esta informacion, se crearon las normas ISO 216, las mismas que han sido
adoptadas por la mayoria de los paises (Ifiigo y Makhlouf, 2014). A continuacion, se

presentan los parametros establecidos segun el formato:
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841 mm

52 mm 105 mm 210 mm 420 mm

A8

A4

AB

74 mm

A7

279.4 mm
3556 mm

CARTA LEGAL

148 mm

A5

215,9 mm

TABLOIDE

297 mm

A3 A2

279 mm

432 mm

1188 mm

594 mm

A1

Gréfico 13 Formato

Fuente: Ifigo y Makhlouf (2014, pag. 38)

Los formatos de papel mas conocidos son el formato A4 puesto que es el tamafio
de papel mas comun en el dia a dia, mientras que el formato A3 permite disefiar
carteles, posteres e incluso usarlo como apoyo visual en presentaciones. Por otra parte,
el formato A5 permite crear tripticos, catalogos, folletos, agendas, cuadernos y tarjetas

de felicitaciones Adobe (s.f.).
Margenes

Samara (2002) denomina a los margenes como “espacios negativos entre el borde
del formato y el contenido, que rodean y definen la zona "viva" en la que pueden
disponerse la tipografia y las imagenes. (...) pueden servir como espacio de descanso
para el 0jo” (pag. 24).

Castro Tirado (2002) menciona que el margen es un “espacio reservado en el borde
de una pagina, en el que no se incorporan contenidos y, por lo tanto, queda en blanco
(...) establecidos en relacion a cuestiones estéticas y, sobre todo, practicas, como la
necesidad de introducir mas elementos” (pag. 42-43).
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Reticula
Garcia et al. (2014) manifiesta que el termino reticula es:

Conjunto de lineas y guias que se trazan sobre el espacio de un proyecto gréafico
para poder organizar y unificar el espacio a nivel compositivo. Sobre esta se
asientan todos los elementos que componen la produccion grafica: titulos,
subtitulos, texto, imagenes, etc, una reticula impone orden, uniformidad y
coherencia. Una pégina con reticula transmite estructura y una cierta mecanica,
frente a algo desordenado, desestructurado o cadtico, funciona como una guia
en los elementos de la maquetacion, con la finalidad de conseguir, un orden y

estética (pag. 32).

Al realizar un proyecto gréfico, la reticula cumple con una gran importancia puesto

que permite estructurar los elementos que se vayan a utilizar
Diagramacion

Iiigo y Makhlouf (2014) indican que ‘“Maquetacion, diagramacion o
compaginacion de diferentes elementos, son términos diferentes que se utilizan para

hacer referencia a la forma de ocupar el espacio de una pagina” (pag. 43).
2.4.2.2. llustracion editorial

La ilustracion editorial es un ambito fundamental dentro de un peridédico o de una
revista, puesto que, a diferencia de la fotografia que muestra imagenes reales, a la
ilustracion se la puede aplicar para mostrar un punto de vista personal o una idea
(Zeegen, 2013)

Parramon Paidoribo (2013) nos da a conocer sobre la ilustracién infantil:

La ilustracion infantil abarca un inmenso campo (...) estas ilustraciones deben
proporcionar una interpretacion clara y legible del tema o argumento, siempre
en consonancia con el tipo de obra (narrativa, pedagogica, de actividades, etc).
Deben complacer a los nifios, si bien no son ellos los consumidores directos de
esas ilustraciones, sino los padres, ni tampoco los que encargan la ilustracion,
sino los editores. (...) También deben ser atractivas para los adultos, quienes

leen estos libros y son, en realidad, quienes los compran.
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2.4.2.3. Soportes
Digital
Cole Phillips y Lupton (2018) refieren a que en la actualidad “El facil acceso a
herramientas de software, el almacenamiento en la nube, la ubicuidad de redes wifi y

la potencia de los ordenadores portatiles permiten a los disefiadores y usuarios crear y

controlar procesos de trabajo complejos desde cualquier parte” (pag. 10).

Jaramillo (2006) menciona que “La tecnologia digital ha propiciado la aparicion de
nuevos medios, nuevas formas de comunicacion, nuevos contenidos y nuevas

alternativas para la presentacion del mensaje” (pag. 7)
Impreso

Ifigo y Makhlouf (2014) explican que tomando en cuenta el tipo de trabajo a
realizar, se debe determinar el soporte que se va a utilizar. En el papel se debe
considerar el color, la textura, el grano, el brillo, la opacidad, la densidad y el gramaje,
puesto que dependiendo de esas caracteristicas puede estar enfocado en papeleria

corporativa, folletos, libros, catdlogos, cubiertas, folders, displays, etc.

Algunos de los papeles para impresion mas utilizados son cartulinas couche,
cartulinas sulfatadas, papel bond, texturado, gofrado, autoadhesivos, carton, vinil,
papel fotografico y lonas. Sin embargo, algunos de los papeles ecoldgicos que también
se pueden utilizar son: papel reciclado, papel fabricado con celulosa libre de cloro o

con celulosa de fibras de algoddn o de bagazo de cafa.

Grafico 14 Tipos de soportes

Fuente: (Ifiigo y Makhlouf, 2014)
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2.4.3. Material editorial didactico

Giordanino (2010) enuncia que el ciclo que atraviesa el material editorial consta de
“La creacion, produccion, publicacion, uso y difusion. En este ciclo participan
diferentes actores: en su creacion los autores, en su produccién los editores, en la
difusion los libreros y distribuidores, en su difusion y conservacion los bibliotecarios”
(pag. 55).

Enriquez et al. (2024) define al material didactico como el “Vinculo de recursos y
equipos disefiados para apoyar y optimizar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Estos incluyen textos, recursos visuales, objetos manipulativos y tecnologias
educativas, los cuales estan disefiados para garantizar una mejor comprension de

contenidos” (pag. 28).

Palacios (2007) enuncia que el material didactico “se emplean en el proceso de
ensefianza, bien sea a modo de apoyo o como soporte basico del mismo. Entre estos
se encuentran los libros de texto o de lectura, los diccionarios, los posters, dibujos,

tarjetas” (pag. 243).

2.4.3.1. Sistema de signos
Pictogramas

Filippis (2007) da a entender que son “Simbolos disenados para la informacion.
Claros, faciles de entender y de alta potencia visual. Icono que representa algo. Tipo

de escritura por medio de signos graficos que representan objetos” (pag. 138).
fcono

Los iconos representan visualmente el significado implicito de un objeto, concepto

0 accion que cualquier persona puede reconocer (Castro Tirado, 2002).
2.4.3.2. Tipos
Libros

Ifigo & Makhlouf (2014) define al termino libro como “una obra impresa,
manuscrita o pintada en una serie de hojas de papel, pergamino, u otro material, unidas,

por un lado, es decir, encuadernadas y protegidas con cubiertas o forros” (pag. 26).
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Libros infantiles

Garcia et al. (2014) resalta que en los libros infantiles “la ilustracion predomina, y
el texto es trabajado como un material visual cuyos bloques se unen con las
ilustraciones sobre la superficie de la pagina. Se utilizan cuerpos grandes y fuentes de
buena legibilidad” (pag. 19).

Pop-up

Carvalho (2024) indica que “Se caracterizan por su ingenioso diseflo que incorpora
elementos moviles, solapas y desplegables para crear efectos sorprendentes en las

paginas. No es solo aplicado a libros infantiles, (...) también a tarjetas de felicitacion,

invitaciones o elementos de promocion y merchandising” (pag. 3).

Grafico 15 Pop up

Fuente: Carvalho (2024, pag. 3)

2.4.4. Comunicacion

Zayas (2012) explica que “La comunicacion es interactuar, es un dar y recibir
mensajes incluyendo todos los signos, simbolos, claves, significados, datos,

informacion, vivencias, experiencias y estados emocionales” (pag. 9).

Sin embargo, para Ledesma & Lo6pez (2011) la comunicacién se podia entender
como “un extenso campo interdisciplinario (en el que se cruzaban disciplinas tales
como la antropologia, la telefonia, la neurofisiologia y la electrénica) que tenia como
objetivo estudiar los comportamientos comunes en toda transmision de informacion,

sea celular, mecanica o humana” (pags. 12-13).

Mientras que para Gavidia (2015), “Es en el acto comunicativo donde se da el
intercambio de mensajes entre los seres vivientes. Una persona comunica a otra sus

sentimientos, sus experiencias, sus ideas, etc.” (pag. 21).
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2.4.4.1. Elementos
Emisor

Bergondo (2014) describe al emisor como “el que se comunica produciendo un
mensaje. También se emplea para designar, en el ambito de la técnica, los equipos de

elaboracion y transmision de los mensajes” (pag. 20).

Martin Lépez (2015) enuncia que “El emisor o codificador debe transmitir un
mensaje al receptor o decodificador por medio de un canal. Para que el acto

comunicativo sea eficaz, ambos deben conocer un mismo codigo” (pag. 13).
Receptor

Zayas (2012) indica que “Se refiere a la recepcion del mensaje por el (destinatario)
receptor, ya sea la persona o el grupo al que el mensaje iba destinado. Es necesario que

el receptor funcione bien para que el mensaje no se pierda” (pag. 21).
Mensaje

Gavidia (2015) indica que “Es la informacion expresada en unidades organizadas
de un codigo; es el con- tenido de la comunicacion (ideas, sentimientos o conceptos

sobre una determinada realidad)” (pag. 20).
Canal

Garcia (2007) enuncia que dentro del canal existen “Muchas de las limitaciones que
experimenta la comunicacion eficaz dependen de no conocer suficientemente la
naturaleza de los medios que se utilizan o no haber utilizado el soporte y el canal mas
adecuados” (pag. 72).

Sin embargo, Filippis (2007) explica que “El canal es el medio. / Conducto fisico

por el que circula el mensaje” (pag. 31).

Cddigo
Palacios (2007) lo define como “cualquier sistema de signos junto con sus reglas de
uso que permita enviar y recibir mensajes” (pag. 66).

Al igual que, Garcia (2007) explica que el codigo “hace inteligible el mensaje y
mantiene en la misma onda a los actores de la comunicacion, determinan la existencia

de frecuentes inadecuaciones y malentendidos” (pag. 72).
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2.4.4.2. Funciones
Informativa

Breton (2014) enuncia que “Su objetivo es describir de la forma mas objetiva
posible un hecho, un acontecimiento, una opinion de la que se ha sido testigo. (...)

supone que otro testigo, observador de la misma escena, diria lo mismo” (pag. 148).
Expresiva

Gavidia (2015) explica que “Esta funcion se identifica con el hablante, pues €l es
quien manifiesta su estado de animo a través del lenguaje; expresa valoraciones

subjetivas y emocionales” (pag. 49).

Se da a conocer que la funcion expresiva “Permite expresar lo que se siente y lo que
se ve de forma singular. Se sustenta en técnicas de narracién y en determinado ndmero
de figuras para dar acceso a la realidad expresada, como por ejemplo la metafora”
(Breton, 2014, pag. 147).

2.4.4.3. Segun el contexto
Formal

Zayas (2012) indica que “Los canales de comunicacion formales transmiten
mensajes para las actividades de los puestos de trabajo y siguen la estructura de
autoridad dentro de las organizaciones. Mediante la comunicacion se transmiten:

objetivos, responsabilidades, delega autoridad, retroalimentaciones” (pag. 81).
Informal

Zayas (2012) define a la comunicacién informal como “es la que se establece entre
los miembros de una organizacion por relaciones afectivas, identidad, simpatia que se
produce entre ellos, independientemente del cargo o la posicién que ocupen, facilita la

colaboracidon y el intercambio de experiencias y conocimientos” (pag. 84).
Interpersonal

Zayas (2012) argumenta que la comunicacion interpersonal “es la interaccion que
tiene lugar en forma directa entre dos 0 mas personas fisicamente préximasy en la que

pueden utilizarse los cinco sentidos con retroalimentacion inmediata” (pag. 32).
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2.4.4.4. Segun el canal
No verbal

Zayas (2012) expresa que, “Utiliza diferentes sistemas no verbales de signos en
calidad de agregados o complementos. Se realiza mediante formas expresivas

diferentes de la palabra hablada. Se le llama lenguaje “mudo”, “o del cuerpo” o “sin

palabras™” (pag. 29).
Verbal

Andreu Barrachina (2018) denomina a la comunicacion verbal como ‘el
intercambio de informacion a través de todos los elementos lingtisticos de la estructura
del mensaje y que se pueden delimitar con las diferentes ramas de la lingliistica tedrica:

fonética, fonologia, morfologia, sintaxis, Iéxico, semantica, pragmatica” (pag. 18).

2.4.5. Lenguaje oral

Monfort & Sanchez (2016) mencionan que el lenguaje oral “es una funcion y una
destreza que se aprende naturalmente, por una serie de intercambios con el entorno
social, sin que en dicho entorno exista un programa conscientemente premeditado para

su ensefianza sistematica” (pag. 17).

Martin Lopez (2015) da a conocer que “el desarrollo de esta habilidad o su
ontogénesis en el individuo se hace efectiva a través de la interaccion social, la
evolucién nerviosa cerebral, la progresiva coordinacion de los 6rganos bucofonatorios,

factores culturales, afectivos, emocionales” (pag. 21).

Y Andreu Barrachina (2018) explica que “esta concebido para la comunicacion
directa entre diferentes interlocutores que comparten un tiempo, un espacio y un topico

o tema del interés de todos y sobre el que quieren compartir informacion” (pag. 16).
2.4.5.1. Componentes
Fonoldgico

Andreu Barrachina (2018) indica que “fonética es la rama de la linguistica que
incluye el estudio de todo lo que concierne a los sonidos, y la fonologia se dedica al

estudio y andlisis de los fonemas, el conjunto de fonemas distintivos de una lengua”
(pag. 21).
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Morfoldgico

Gavidia (2015) dice que “estudia la forma interna de las palabras y la funcion que
cumplen éstas como categorias gramaticales. Estas son elementos modificables; dicho
de otra manera, son capaces de variar su propia forma y contenido segun el entorno

sintagmatico” (pags. 122).
Sintaxis

Gutiérrez (2016) expone que “El parrafo se conforma por medio de varias oraciones
que se relacionan entre si para transmitir las ideas, sin embargo, la claridad de este
depende de la redaccion correcta en primer lugar de las oraciones simples y en

segundo, de las oraciones compuestas” (pag. 36).
Semiologia

Padilla Lopez (2016) explica que la semiologia es la ciencia que se encarga de
estudiar los sistemas de signos, es decir la lengua, el codigo, las sefiales de transito y

simbolos. Suele dividirse en la sintaxis, seméantica y pragmatica:

- Sintaxis: se ocupa de como se relacionan los signos entre si 'y de como se combinan
unos con otros, se relaciona con la coherencia y el cumplimiento de las reglas del

lenguaje.

- Semantica: se centra en la relacion entre el signo y aquello a lo que el signo se

refiere, lo importante dentro de la semantica es el significado de los signos.
enuncia varios aspectos de la semiologia, es asi que:

- Pragmatica: Analiza la relacion entre el signo y la persona que lo usa, suele
ocuparse del origen, los usos y los efectos de los signos, es decir se orientan a expresar

algo relevante en un contexto.
2.4.5.2. Etapas del desarrollo del lenguaje
Taintor (2025) explica que las etapas del desarrollo del lenguaje se dividen en:

-La etapa prelinguistica que abarca desde el nacimiento, cuando el nifio balbucea y
emite sonidos hasta los 11 meses, indica que incluso el llanto se podria considerar

como una de las primeras intenciones comunicativas.
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-La etapa holofréastica interviene desde los 12 a los 18 meses, es aqui en donde el
nifio comienza a aprender una sola unidad de expresion, es decir, una sola palabra, por

lo general suele ser “leche, papa 0 mama”.

-La etapa de combinacion de palabras empieza de los 18 a los 20 meses en donde
el nifio adquiere mas vocabulario, esto debido a que busca afadir sustantivo o verbos,

dando como resultado la conjugacion de “mama comer” o “gato malo”.

-La etapa del lenguaje en expansion consiste desde antes de los 3 afios, es en donde
expanden aun mas su vocabulario puesto que busca juntar mas palabras, sin embargo,
la mayoria de las veces se encuentran en un orden incorrecto, por ejemplo, “juguete

me caer”,

2.4.6. Estimulacién del lenguaje

Padilla Lopez (2016) lo define como “activacion de los 6rganos de los sentidos o
del tejido nervioso por cualquier forma de energia fisica, mecéanica, quimica, acustica,
fotica o eléctrica” (pag. 56).

Consuera Anaya (2010) indica que “es el agente, condicién o energia capaz de
provocar una respuesta en un organismo determinado. (...) los estimulos estan unidos

al proceso de aprendizaje, ya que a través de ellos se desencadenan conductas

especificas” (pag. 117).
2.4.6.1. Procesos de desarrollo infantil
Desarrollo del lenguaje

Consuera Anaya (2010) explica que “en esta etapa los nifios se interesan por todo
lo que les rodea, y preguntan sobre todas las cosas, en parte porque quieren saber, y en
parte porque cuando preguntan “;por qué?”’, logran iniciar y mantener una

conversacion” (pag. 213).
Desarrollo del juego

Ander-Egg (2014) indica que “Algunos psiquiatras y psicologos utilizan el juego
como terapias para comunicarse con los nifios y facilita la comprension y resolucion
de conflictos, y como forma de canalizar tensiones y abordar problemas de

aprendizaje” (pag. 81).
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Desarrollo sensorio — motriz

Ander-Egg (2014) analiza que es en esta etapa en la que “el nifio tiene inteligencia
practica, pero no tiene pensamiento ni lenguaje. Este periodo se caracteriza por las
reacciones circulares primarias en las que (...) trata de reproducir un resultado

obtenido al azar. (...) se caracteriza por la aparicion del lenguaje” (pag. 77).
Desarrollo social

Consuera Anaya (2010) describe al desarrollo social como una “Teoria derivada de
la psicologia comportamental que sostiene que los nifios, en particular, aprenden los
comportamientos sociales observando e imitando modelos (usualmente sus padres)”
(pag. 367).

Desarrollo motor

Carbo et al. (2012) afirma que “En el aspecto motor debemos observar conductas
clave, es decir que se deben manifestar para que continde la evolucion de manera

adecuada. De las mas importantes son: el control cefalico, la sedestacion y la marcha”
(pag. 33).
Desarrollo cognitivo

Consuera Anaya (2010) describe al desarrollo cognitivo como “la habilidad de
prestar atencién a un estimulo o de organizar informacion sensorial, afectan el modo
en que una persona incorporara el comportamiento observado. (...) es el elemento mas

importante para aprender el idioma y el lenguaje” (pag. 367).
2.4.6.2. Estimulacion temprana

Carbo et al. (2012) indica que la estimulacion temprana es el “conjunto de
intervenciones dirigidas a la poblacion infantil de 0 a 6 afios, a la familia y al entorno,
que tienen por objetivo dar respuesta lo méas pronto posible a las necesidades

transitorias o permanentes que presentan los nifios” (pag. 12).
2.4.6.3. Categoria semantica

Brendas S. Gillon (2017) determina que “Si tomamos la palabra seméantica en su
sentido exotérico, 0 no técnico, entonces, una categoria semantica es cualquier
categoria basada en el significado. En este sentido, cualquier sustantivo o sintagma

nominal puede determinar una categoria semantica” (pag. 14).
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2.4.6.4. Recursos

Juegos pedag0gicos
Ander-Egg (2014) expresa que “Son aquellos juegos que, ademas de su funcién
recreativa, contribuyen a desarrollar y a potenciar las distintas capacidades a nivel

psicomotor, cognoscitivo, afectivo, social o moral, segn la modalidad de intervencion

docente” (pag. 148).
Juegos educativos

Andreu Barrachina (2018) da a conocer que “es una actividad que tiene un gran
potencial formativo para los nifios de educacion infantil, ya que mediante el juego el
niflo explora su contexto, aprende a coordinar su cuerpo y a utilizar diferentes

estrategias para lograr un objetivo” (pag. 67).
Actividades asociativas

Palacios (2007) enuncia que estas actividades “se obtiene al establecer algun tipo
de conexion entre dos 0 mas elementos o unidades. Asi, por ejemplo, la imagen de un
perro se suele asociar con la de un gato ya que se trata de dos animales domésticos

muy comunes.” (pag. 44).
Actividades ludicas

Palacios (2007) indica que se refiere a “Ejercicio o actividad que busca la practica
linguistica a través del juego o del entretenimiento. Se incluyen aqui desde juegos
linguisticos (...) hasta crucigramas, puzzles, historietas, palabras y expresiones con

doble sentido, fotografias, etc.” (pag. 27).
Cuentos

Los cuentos no solo son ejercicios de entretenimiento, mas bien, son recursos
pedagdgicos para el desarrollo del ser humano con la intencionalidad de difundir
valores e incrementar la imaginacion. Cuando el nifio centra la atencion en el relato,
aprende con mayor rapidez, su cerebro trabaja con mas certeza, estimula la memoria'y

el deseo de expresarse (Hermosa Mantilla, 2023, pag. 7).
Onomatopeyas
Baena Paz y Montero Olivares (2017) lo definen como “fonemas con valor grafico

que sugieren acusticamente al lector el ruido de una accion o de un animal. Guau-guau
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para definir al perro, pio-pio a un pollito. O bien para sonidos: Zas, boom, crash. Zoom,

cuas, ouch, gulp, crack” (pag. 49).

2.5. Marco legal

El presente proyecto estd fundamentado por medio de la Constitucion de la
Republica del Ecuador, la Ley Organica de Educacion Intercultural y del Codigo de la
Nifiez y Adolescencia, Ley de propiedad intelectual, a partir de las leyes enfocadas

tanto en fortalecer la educacién de los nifios, como en el desarrollo creativo.

En la Asamblea Nacional (2008, pag. 16-23) dentro de la Constitucion de la
Republica del Ecuador en el capitulo segundo, Derechos del buen vivir, en la seccién

cuarta de Cultura y ciencia, y en la seccion quinta de Educacion, se destaca:

Art. 22.- Las personas tienen derecho a desarrollar su capacidad creativa, al
ejercicio digno y sostenido de las actividades culturales y artisticas, y a
beneficiarse de la proteccion de los derechos morales y patrimoniales que les
correspondan por las producciones cientificas, literarias o artisticas de su

autoria.

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion
social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias
y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacidn se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad
de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el
arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar. La educacion es

indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
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construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad
en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda
persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad
que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus maultiples
dimensiones. El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no
escolarizada. La educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles,

y gratuita hasta el tercer nivel de educacién superior inclusive

Ademas, en el capitulo tercero, Derechos de las personas y grupos de atencion

prioritaria, en la seccion quita, denominada Nifios, nifias y adolescentes se establece:

Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y aseguraran el ejercicio
pleno de sus derechos; se atendera al principio de su interés superior y sus
derechos prevaleceran sobre los de las deméas personas. Las nifias, nifios y
adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral, entendido como proceso
de crecimiento, maduracion y despliegue de su intelecto y de sus capacidades,
potencialidades y aspiraciones, en un entorno familiar, escolar, social y
comunitario de afectividad y seguridad. Este entorno permitira la satisfaccién
de sus necesidades sociales, emocionales y culturales, con el apoyo de politicas

intersectoriales nacionales y locales.

Art. 45.- Las nifias, nifios y adolescentes gozaran de los derechos comunes del
ser humano, ademas de los especificos de su edad. El Estado reconocera y
garantizara la vida, incluido el cuidado y proteccion desde la concepcion. Las
nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a la integridad fisica y psiquica; a
su identidad, nombre y ciudadania; a la salud integral y nutricién; a la
educacion y cultura, al deporte y recreacion; a la seguridad social; a tener una
familia y disfrutar de la convivencia familiar y comunitaria; a la participacion
social; al respeto de su libertad y dignidad; a ser consultados en los asuntos que

les afecten; a educarse de manera prioritaria en su idioma y en los contextos
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culturales propios de sus pueblos y nacionalidades; y a recibir informacién
acerca de sus progenitores o familiares ausentes, salvo que fuera perjudicial
para su bienestar. EI Estado garantizara su libertad de expresion y asociacion,
el funcionamiento libre de los consejos estudiantiles y deméas formas

asociativas.

En el Ecuador la normativa que permite regular los derechos de la educacion es la
Ley Orgéanica de Educacién Intercultural (LOEI). Esta ley promueve una vision
intercultural y plurinacional de acuerdo con la diversidad geogréafica, cultural y

linguistica del pais (Asamblea Nacional, 2011).

Dentro del capitulo segundo, de las obligaciones del estado respecto del derecho a

la educacion, se determina:

Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacién del Estado es el cumplimiento
plen.o, permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en

materia educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley (pag. 15).
En el capitulo quinto, de la estructura del sistema nacional de educacion se indica:

Art. 42.- Nivel de educacion general basica. - La educacion general basica
desarrolla las capacidades, habilidades, destrezas y competencias de las nifias,
nifios y adolescentes desde los cinco afios de edad en adelante, para participar
en forma critica, responsable y solidaria en la vida ciudadana y continuar los
estudios de bachillerato. La educacién general basica esta compuesta por diez
afos de atencion obligatoria en los que se refuerzan, amplian y profundizan las
capacidades y competencias adquiridas en la etapa anterior, y se introducen las
disciplinas basicas garantizando su diversidad cultural y linglistica (pag. 39).

El Cddigo de la Nifiez y Adolescencia (2003), es la normativa encargada de
proteger, promover y garantizar los derechos de los nifios, nifias y adolescentes en el

pais. El capitulo tercero, Derechos relacionados con el desarrollo, se evidencia:

Art. 37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema

educativo que:

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescente cuenten con docentes,

materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados
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y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el
acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco a afos, y por lo tanto se
desarrollaran programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las

necesidades culturales de los educandos (pag. 4).
En el capitulo quinto, Derechos de participacion, se sefiala:

Art. 59.- Derecho a la libertad de expresion. - Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a expresarse libremente, a buscar, recibir y difundir
informaciones e ideas de todo tipo, oralmente por escrito o cualquier otro
medio que elijan, con las Gnicas restricciones que impongan la ley, el orden
publico, la salud o moral publicas para proteger la seguridad, derechos y
libertades (pag. 6).

La Ley de Propiedad Intelectual (2006) protege las creaciones originales, por
aquello, esta ley defiende los derechos de autor. En el capitulo primero, Derecho de

autor, seccion segunda, Objeto del derecho de autor, se evidencia:

Art. 8.- La proteccion del derecho de autor recae sobre todas las obras del
ingenio, en el &mbito literario o artistico, cualquiera que sea su género, forma
de expresion, mérito o finalidad. Los derechos reconocidos por el presente
Titulo son independientes de la propiedad del objeto material en el cual esta
incorporada la obra y su goce o ejercicio no estan supeditados al requisito del
registro o al cumplimiento de cualquier otra formalidad. Las obras protegidas

comprenden, entre otras, las siguientes:

a) Libros, folletos, impresos, epistolarios, articulos, novelas, cuentos, poemas,
cronicas, criticas, ensayos, misivas, guiones para teatro, cinematografia,
television, conferencias, discursos, lecciones, sermones, alegatos en derecho,

memorias Yy otras obras de similar naturaleza, expresadas en cualquier forma
(pég. 5).
Art. 10.- El derecho de autor protege también la forma de expresion mediante

la cual las ideas del autor son descritas, explicadas, ilustradas o incorporadas a

las obras (pag. 6).
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CAPITULO 3. INVESTIGACION DE MERCADO
3.1.  Analisis externo
3.1.1. Analisis PEST (Politico, Econdémico, Social, Tecnoldgico)

A continuacion, se describe el analisis politico, econdmico, social y tecnolégico que

permitira conocer de manera detallada la situacion actual de estos parametros.
3.1.1.1. Politico

En el contexto politico del pais, la Constitucion de la Republica del Ecuador da a
conocer que los nifios gozan del derecho a la educacion de manera universal, laica 'y
gratuita, sin ser discriminados por su idioma o por el contexto cultural, con el fin de
garantizar su desarrollo integral, mientras que, el entorno familiar, escolar, social y
comunitario tienen la responsabilidad de contribuir en el proceso educativo.
(Asamblea Nacional del Ecuador, 2008).

Para hacer cumplimiento de este derecho, el Ministerio de Economia y Finanzas
(2024) informa que existen recursos destinados a la educacion y a la salud, teniendo
como objetivo la disminucion de los niveles de la desnutricion cronica y de
enfermedades en nifias y niflos menores a 5 afios, al igual que promover la reinsercion
escolar. Existen programas en donde los distintos ministerios del pais buscan fortalecer
factores externos que influyen en la educacion de los nifios, es por aquello que se
distribuyen alimentos en las instituciones y se crean campafas de salud para garantizar

las necesidades de los nifios.

Debido a esto, se conoce que las estrategias implementadas por parte del estado han
permitido generar condiciones favorables para la educacion de los nifios, sin embargo,
muchos de los materiales que se distribuyen a nivel nacional se emplean de manera
general y no son suficientes para cubrir las necesidades relacionadas con la
estimulacion del lenguaje. Por aquello, se vuelve fundamental la creacién de material
editorial que contribuyan a este objetivo, incluso desde el ambito privado, aportando

de esta manera al trabajo realizado en el sistema publico.
3.1.1.2. Econ6mico

El Instituto Nacional de Estadistica y Censos (2024) dentro de la serie 2007-2023,
dispuso a la ciudadania la informacion sobre los resultados de las Cuentas Satélite de

Educacion, en donde se evidencia que en el sector publico destind 588 millones de
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ddlares para la educacion en la primera infancia de 559.505 nifios que asisten a

instituciones educativas publicas.

Mientras que, el Consejo de Participacion Ciudadana y Control Social (2024),
comunica que, tras haber realizado la rendicion de cuentas al Ministerio de Educacion,
se han encontrado distintos ejes estratégicos en los que se han enfocado, es asi que
dentro del eje de fortalecimiento institucional, en el apartado de equipamiento y
mobiliario, se da a conocer que se ha suministrado material editorial a las instituciones
educativas a nivel nacional, en donde se ha invertido aproximadamente 5.155.838,82
millones de dolares en mobiliario basico en 180 instituciones educativas a nivel
nacional, con la finalidad de crear entornos mas comodos, funcionales, que favorezcan
la concentracion y que generen un ambiente Optimo para la interaccion entre los

docentes y los estudiantes.

Asi pues, la inversién econdémica en equipamientos y mobiliario ha contribuido a
mejorar los entornos educativos, generando de esta manera entornos adecuados para
la educacion. Sin embargo, aunque estos recursos economicos favorecen a la
adquisicion de nuevos materiales, no siempre responden a las necesidades reales, ni
garantiza que la estimulacion sea la adecuada, ya que gran parte de los materiales
carecen de un enfoque especializado. Es por esta situacion que la creacion de material
editorial representa una oportunidad para fortalecer los procesos educativos en la

primera infancia.
3.1.1.3. Social

El Ministerio de Cultura y Patrimonio (2022) describe que la interculturalidad es
una herramienta transformadora que exige cambios en la sociedad, por aquello, en el
ambito educativo, se modifico el disefio curricular para integrar las necesidades de los
estudiantes con diversidad cultural y lingiistico, sin embargo, no en todas las
instituciones abarcan estas tematicas. Debido a esto, buscan fortalecer la
interculturalidad para que las personas, colectivos, comunidades, pueblos vy

nacionalidades disfruten de los bienes y servicios culturales.

De igual manera, dentro del Analisis de la situacion de nifios, nifias y adolescentes
del Ecuador, realizado por la UNICEF (2023), se da a conocer por medio de las nueve
secciones los derechos, vulneraciones, brechas y afectaciones que se produjeron como

consecuencia de la pandemia de COVID-19. Dentro de este analisis, se da a notar que
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una de las afectaciones que marcaron la desigualdad de las personas fue el cierre de
los servicios que permitian el desarrollo de la primera infancia de manera efectiva.
Esto sucedio6 debido a la obstaculizacion del acceso a las oportunidades laborales, lo

que daba como consecuencia el incremento de la pobreza en los grupos vulnerables.

Por lo tanto, la aplicacion desigual de los recursos evidencia una brecha marcada
entre las zonas urbanas y rurales, esta desigualdad social afecta a los procesos de
estimulacion de lenguaje, ya que los nifios de comunidades rurales suelen tener acceso
limitado a materiales educativos. Ante esta realidad, surgen centros especializados
como Tomatis, que buscan solventar dichas necesidades, sin embargo, la cobertura
sigue siendo reducida puesto que existen factores econdmicos o geograficos que

interfieren.
3.1.1.4. Tecnoldgico

Debido a la pandemia del COVID-19, se evidenci¢ la importancia de la innovacion
educativa para garantizar la continuidad en la educacion de los nifios, es por aquello
que una de las estrategias del Ministerio de Educacion (2021) es la Alfabetizacion
Digital, en donde se busca otorgar conocimientos y habilidades para la resolucion de
problemas a través de herramientas digitales, ya que de esta manera se podra garantizar

el desarrollo integral de los estudiantes.

Para que esta estrategia funcione, se buscé disefiar programas de socializacion,
sensibilizacion y capacitacién al personal educativo, estudiantes, directivos y
docentes, al igual que, implementar herramientas que permitan transversalizar la
educacion en el Curriculo Nacional. De igual manera se crearon estrategias para el
aprendizaje de los derechos y deberes digitales, por ultimo, se generaron procesos de

prevencion de riesgos por el uso inadecuado de la tecnologia.

De la misma manera, el Ministerio de Educacion (2025), indica que a pesar de que
en el 2020 el 70,7% de la poblacion nacional accedié a internet desde cualquier
dispositivo, se siguen creando campafias que permitan la capacitacion de la tecnologia
en las instituciones educativas. Es por aquello que han buscado la manera de mejorar
la calidad educativa a traves de la tecno-pedagogia, por ende, se ha incrementado las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en mas instituciones educativas

para que los estudiantes puedan adquirir autonomia en el proceso de aprendizaje.
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Tomando en cuenta los datos sefialados anteriormente, se conoce que los avances
tecnologicos impulsados a raiz de la pandemia del COVID-19, han permitido
reconocer la importancia de la innovacion digital para fortaleces los procesos
educativos. Sin embargo, a pesar del incremento en el acceso a internet, persisten

desafios en la implementacion efectiva de estas herramientas dentro del entorno.

Teniendo en cuenta la informacion presentada, se puede determinar que la creacion
del material editorial se convierte en una gran oportunidad para aportar a la

estimulacion del lenguaje de manera gréfica y funcional.
3.1.2. Analisis FODA

El analisis presentado a continuacion permitira conocer la situacion actual de la

empresa y de su entorno.
3.1.2.1. Fortalezas

- Marca reconocida a nivel nacional.
- Equipo multidisciplinario capacitado.
- Trabajo personalizado con cada nifio.

- Uso de estrategias multisensoriales en las sesiones.
3.1.2.2. Oportunidades

- Deficiencias en el desarrollo de los nifios post confinamiento del COVID-19.
- Creacion de material editorial que apoye a la estimulacion del lenguaje.
- Instituciones educativas publicas solicitan estimulacién de lenguaje.

- Falta de un kit educativo con actividades que apoyen a las psicopedagogas.
3.1.2.3. Debilidades

- Uso de actividades impresas de internet.
- Falta de actividades ludicas que involucren socializacion entre los nifios.
- Desconocimiento técnico de la elaboracion del material.

- Falta del personal para la adquisicion y distribucion del material necesario.
3.1.2.4. Amenazas

- Recesion politica

- Condiciones econdmicas externas de la empresa.
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- Poca confianza de los padres de familia o representantes para intervenir en terapia

para los nifios.

- Existencia de centros educativos con mayores recursos.

3.1.2.5.

Tabla 1l

Cuadro resumen analisis FODA

Cuadro resumen analisis FODA

Oportunidades

-Deficiencias en el
desarrollo de los
nifos post
confinamiento del
COVID-19.
-Creacion de
material editorial
que apoye a la
estimulacion del
lenguaje
-Instituciones

educativas publicas

solicitan
estimulacion de
lenguaje.

-Falta de un kit
educativo con
actividades que
apoyen a las
psicopedagogas.

Fortalezas

- Marca reconocida a
nivel nacional

- Equipo
multidisciplinario
capacitado

- Trabajo
personalizado con
cada nifo.

- Uso de estrategias
multisensoriales en
las sesiones.

Debilidades
-Uso de actividades -Prototipos  para
impresas de internet validar la

funcionalidad del
material (f4, d1).

-Falta de actividades
ludicas que involucren
socializacion entre los

nifos. - Utilizar un
-Desconocimiento sistema de
técnico de la encuadernacion

elaboracién del material

-Falta del personal para
la adquisicion y
distribucion del
material necesario.

resistente para
extender la vida
atil del producto
(f3, d3).

-Disefiar libros que
incluyan actividades
multisensoriales.

(f4, 02).

-Pagina guia con
indicaciones sobre el
material.

(f3, 04).

- llustracion vectorial
para presentar las
actividades didacticas y
para identificar los
recursos
complementarios

(d1, 02).

- Uso de un empaque
con secciones que
permitan mantener el
material ordenado,
protegido y que sea
transportable (d4, 04).
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Amenazas - Adaptar los

-Recesion politica conocimientos y la

-Condiciones experiencia de los

econémicas externas  Profesionales para

de la empresa. organizar el

-Poca confianza de
los padres de familia
0 representantes para

confiable (2, a3).

contenido de manera

intervenir en terapia - Publicar ediciones

para los nifios. individuales que

-Existencia de incluyan los recursos

centros educativos ~ N€cesarios para que

con mayores sea mas sencillo

recursos. adquirir el material
(f3, a2).

-Disefiar material
editorial con recursos
accesibles, reutilizables
y econoémicos (d1, a2).

- Proponer una
identidad gréafica que
genere confianza en el
material editorial

(d3, a3).

-Presentar un disefio
atractivo para evitar
la desconfianza de
los padres de familia
0 representantes

(02, a3).

-Recursos
adicionales que
complementen al
material editorial
(04, a4d).

Nota. Elaboracion propia
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CAPITULO 4. DISENO METODOLOGICO
4.1. Método

El proyecto en cuestion se basa en el método deductivo, Espinoza (2023) explica
que, “el método deductivo es analitico, 16gico, critico y reflexivo, es una via ideal para
el tipo de ensefianza por indagacion en la que, los aprendices deben construir el nuevo
conocimiento a partir de la informacién dada” (pag.36). Es por aquello que, a partir de
la investigacion bibliogréfica y de la informacion brindada por parte de las
psicopedagogas acorde a su experiencia y conocimientos sobre la estimulacion del
lenguaje, se busca construir una propuesta de material editorial como apoyo didactico

en donde se consideren las necesidades de los nifios.

El método deductivo permite que la informacion recuperada durante la
investigacion guie el proyecto, es decir, este método indica que no se debe partir de
suposiciones, sino que se deberia adaptar a las necesidades de la realidad y del entorno

en el que se desenvuelven los nifios.
4.2.  Enfoque del proyecto

El enfoque planteado es cualitativo, puesto que, “Implica un proceso interactivo
entre investigador y sujetos investigados” (Nifio Rojas, 2011). Gracias a eso, el disefio
no parte de suposiciones, sino de conexiones e interacciones reales con las
experiencias y percepciones segin el contexto, lo que permite que la propuesta a

realizarse sea cercana al usuario.

Es por aquello que se busca comprender las necesidades de los nifios y las
estrategias de la empresa a través de herramientas como entrevistas a profesionales,
investigacion bibliogréfica, fichas de observacién y fichas de andlisis técnico para
lograr analizar las caracteristicas estructurales de algunos de los productos ya

existentes.
4.3. Modalidad

El proyecto presentado es integrador puesto que se busca brindar soluciones
mediante una propuesta grafica mediante la investigacion de manera bibliogréfica y
de campo. En la investigacion bibliografica se sustenta la informacion mediante el
andlisis de libros, articulos cientificos y documentos relacionados con el disefio

gréfico, el disefio editorial y el material editorial como apoyo didactico, al igual que
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con la comunicacion, el lenguaje oral y la estimulacion del lenguaje, lo cual permitira
recopilar y analizar informacion, identificar antecedentes y tener una base solida para

sustentar la propuesta.

La investigacion de campo facilitard la recoleccién de informacién, tanto a
disefiadores gréaficos, parvularios y psicopedagogos. Para esto se realizara encuestas
que permitan recoger informacion para complementar la investigacion bibliografica,
de igual manera se realizaran fichas de observacion y fichas de analisis, puesto que de
esta manera se puede comparar la teoria con los problemas, necesidades y
comportamientos reales del entorno, acotar informacion adicional a la bibliografica y

poder formular propuestas funcionales.
4.4.  Nivel de investigacion

Para encontrar la informacion necesaria que sustente el desarrollo del proyecto se
busca pasar por los distintos niveles de investigacion, hasta llegar al nivel explicativo,
es asi que (Ramos Galarza, 2020) explica que “en este alcance de la investigacion se
busca una explicacion y determinacion de los fenomenos” (pag. 3). Es decir, tiene la
finalidad de identificar y comprender las causas que establecen la relacion entre las
variables. Esto permitira recolectar informacion sobre del material editorial como
apoyo didactico y sobre las estrategias empleadas en la estimulacion del lenguaje, con
la finalidad de obtener informacion base para la elaboracion de una propuesta final.

4.5.  Sintesis del disefio metodoldgico

Tabla 2

Matriz sintesis disefio metodoldgico

Categoria Clasificacion.

Metodo Deductivo

Enfoque de investigacion Cualitativo

Modalidad Investigacion bibliografica y de campo
Nivel de investigacion Explicativa

» Poblacion: 142 nifios periodo octubre — diciembre
Poblacion y muestra N ] ) B ]
Muestra: 20 nifios destinados a estimulacién del lenguaje

Técnicas de estudio Entrevistas, ficha de observaciones y ficha de analisis

Nota. Elaboracion propia
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4.6.

Tabla 3

Operacionalizacion de variables

Variable independiente: Material editorial didactico

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items Técnicas de instrumentos
- ¢Qué formatos son seguros para que Técnica utilizada:
un nifio de 3 a 4 afios manipule material Entrevista
editorial? Instrumento: Preguntas
- ¢ Qué material para encuadernaciéon  semiestructuradas
. . . considera que garantiza la durabilidady  dirigidas a disefiadores
Palacios (2007) enuncia que el material - X P ;
e (“ ) a i Formgto seguridad de su uso? graficos, parvularios y
didactico “se emplean en el proceso de -Libros de texto o de -Materiales ) o ] :
. bi do d ) - ;Qué caracteristicas deberia tener la ~ psicopedagogas.
ensenanza, bien sea a modo e apoyos o lectura, los posters, -Tipografia tipografia para que la informacion sea
como soporte bésico del mismo. Entre dibujos, tarjetas. Color f'p'lgd I paraq e
estos se encuentran los libros de texto o de ) o actl de leery comprenders
lectura, los diccionarios, los pésters, -ldentidad grafica - ¢Qué colores son los mas _
dibujos, tarjetas” (pag. 243). -Packaging recomendables para mantener la atencion

de nifios de 3 a 4 afios?

- ¢ Qué elementos visuales deberia
tener la identidad grafica de un material
pensado para nifios de 3 a 4 afios?

- ¢Coémo deberia disefiarse un
empaque para que sea practico y facil de
usar?

- ¢Qué errores de disefio son mas
comunes al momento de realizar material
editorial dirigido a nifios de 3 a 4 afios?

-Debido a su experiencia, ;Qué
podria recomendar al momento de
realizar material editorial?

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 4

Variable dependiente: Estimulacion del lenguaje

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores Items Técnicas de instrumentos

- ¢Como se debe organizar la Técnica utilizada:

informacion visual dentro del material Entrevista

para evitar la sobrecarga sensorial? Instrumento: Preguntas
- ¢ De qué manera se puede relacionar  semiestructuradas

una experiencia sensorial con el dirigidas a disefiadores

aprendizaje de nuevas palabras? graficos, parvularios y

-Sensorial - ;Como deberia ser el disefio de los ~ Psicopedagogas.

Consuera Anaya (2010) indica que
“es el agente, condicion o energia
capaz de provocar una respuesta en
un organismo determinado. (...) los
estimulos estan unidos al proceso
de aprendizaje, ya que a través de
ellos se desencadenan conductas
especificas” (pag. 117)

-Los estimulos estan
unidos al proceso de
aprendizaje.
-Desencadenan conductas
especificas

-Estimulacion
-Aprendizaje
-Vocabulario
-Recursos
-Experiencias
-Atencién

objetos manipulativos para que llame la
atencion de los nifios?

- ¢ QUué tipos de recursos son mas
efectivos para la estimulacion del
lenguaje a esta edad?

- ¢Los estimulos deberian ir
aumentando su complejidad poco a poco
para favorecer al aprendizaje?

- ¢ Qué tipo de temas resultan ser mas
efectivos para ampliar el vocabulario de
los nifios de manera natural?

- (Qué elementos tactiles se pueden
incluir para enriquecer las experiencias
de aprendizaje?

- ¢Con qué tipo de materiales los
nifios pueden aprender y mantener la
atencion durante las actividades?

Nota. Elaboracion propia
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4.7. Disefo de investigacion
4.7.1. Poblaciony muestra

La poblacion establecida para el proyecto esta conformada por 142 nifios que
asisten a laempresa Tomatis en la ciudad de Ambato en el periodo octubre — diciembre
del 2025. De esta poblacion, se selecciond una muestra de 20 nifios con edades entre
3 a4 afios, ya que, tras haber realizado la valoracion psicopedagdgica previa por parte
de los expertos, presentan dificultades para expresarse verbalmente y necesitan

sesiones guiadas en la estimulacién del lenguaje.

Tabla 5

Segmentacion de mercado potencial

Segmentacion items Datos
Geogréfica Pais Ecuador
Region Sierra
Provincia Tungurahua
Ciudad Ambato
Area Urbana
Demogréfica Género Masculino y femenino
Edad 3 a4 afios
Raza Mestiza
Estado civil Soltero/a
Estrato social Medio
Nivel académico Primaria
Ocupacion Estudiante
Psicogréfica Valores Amistad, empatia,

Personalidad

Estilo de vida

respeto, honestidad

Curiosos, exploradores,

creativos, imaginativos

Dependencia al  entono

familia, social y educativo.

Nota. Elaboracion propia
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Para obtener informacion especializada, se realizaran entrevistas a expertos, tanto

a disefadores graficos, parvularios y psicopedagogas.

Garcia (2007) indica que “La entrevista en profundidad se aplica individualmente.
Su eficacia depende de dos elementos: la eleccion pertinente del sujeto que ha de
entrevistarse y la calidad técnica de analisis que centran su objeto en el nivel semidtico

de la conducta” (pag. 133).

Es por aquello que estas entrevistas permitirdn recopilar criterios técnicos y
pedagdgicos que servirdn como base para fundamentar el disefio del material editorial

didactico y asi asegurar la usabilidad y efectividad.

Tabla 6

Profesionales especialistas para entrevistar

Profesionales Especializacion Cantidad
Disefiadores gréaficos Experiencia de disefio editorial 3
Parvularios Experiencia en educacion infantil 3
Psicopedagogas Experiencia en procesos de aprendizaje 3

Nota. Elaboracion propia
4.8. Técnicas de estudio

Dentro del proyecto se utilizaran técnicas de estudio como las entrevistas, las
mismas que van a permitir recolectar informacion de primera mano debido a los
conocimientos formativos y por la experiencia de cada persona. Para esto se va a
utilizar cuestionarios semiestructurados como instrumento para poder tener una guia
sobre hacia donde se busca dirigir la conversacion, sin embargo, existe la libertad de

que el entrevistador puede incrementar mas preguntas si fuese necesario.

La entrevista permite recolectar informacion sobre la percepcién o la ideologia de
las personas, se la podria denominar como una conversacion con proposito, puesto que
se necesita obtener el mayor numero de respuestas, de ser posible, con fuentes

confiables de primera mano (Baena Paz y Montero Olivares, 2017, pag. 32).

De igual manera, se realizaran fichas de observacion debido a que resulta efectivo

al momento de registrar situaciones importantes que pueden ser analizadas de manera
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visual dentro del campo de estudio. Las fichas seran manejadas para conocer si existen
patrones de conducta, de aprendizaje, habilidades sociales, habilidades motoras,

motivaciones 0 autonomia por parte de los nifios.

En este caso, se busca analizar aspectos importantes que enlacen ambas variables.
Desde la variable independiente sobre el material editorial didactico, tomando aspectos
importantes como formatos, materiales, usabilidad, tipografia, color y texturas. Al
igual que de la variable dependiente en donde se busca conocer sobre la estimulacion
del lenguaje, el desarrollo cognitivo, actividades ludicas, respuestas sensoriales,

onomatopeyas e interacciones socioemocionales.

Tabla 7

Descripcion ficha de observaciones

Tema

Descripcion

Formato de materiales

editoriales

Organizan y manipulan recursos editoriales respecto al

formato del material.

Usabilidad y seguridad
de los materiales

El material es facil de manipular, que se pueda usar sin

dificultas y que sea seguro.

Identificacion de la

tipografia

Muestran interés y logran reconocer de manera bésica

algunas letras o vocales.

Uso del color

Identifican y usan los colores béasicos en las actividades.

Exploracion tactil y

respuestas sensoriales

Son capaces de diferenciar distintas texturas y reaccionar

de manera adecuada ante nuevas sensaciones.

Estimulacion o
sobreestimulacion

sensorial

Prestan atencion, comprenden y responden de forma
positiva a los estimulos sensoriales sin que lleguen a ser

abrumadores.

Actividades

multisensoriales

Toleran estimulos sensoriales dentro de las actividades

presentadas.

Expresion verbal y

onomatopeyas

Imitan y producen sonidos, palabras o frases sencillas de

forma natural.

Nota. Elaboracion propia.
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Ademas, se desarrollara una ficha de andlisis con el objetivo de describir y organizar

las caracteristicas estructurales de distintos materiales editoriales con un enfoque en la

primera infancia. Por aquello, la informacién obtenida se busca descomponer y

clasificar de manera comparativa segln la forma, la funcién o el contenido. De esta

manera se podra identificar elementos graficos que contribuyan al desarrollo de la

estimulacion del lenguaje.

La seleccion de los libros utilizados para la ficha de andlisis esta destinada a la

recoleccion de informacion importante, es por aquello que los principales criterios de

seleccidn fueron el estilo de ilustraciones, los materiales utilizados en la portada y en

las paginas internas, el uso de distintas texturas y sobre todo el tipo de acabados que

presentaban.

Tabla 8

Descripcion para el andlisis estructural

Titulo

Descripcién

Mis primeras texturas
dinosaurios, bilingie.

Los libros con texturas despiertan la curiosidad, estimulan los
sentidos y fomentan el amor por la lectura. Ayudan a los nifios
pequefios a aprender jugando, desarrollando habilidades
sensoriales, cognitivas y linglisticas mientras comparten
momentos magicos con seres queridos.

Amigos de la selva.

Esta serie contiene divertidas y coloridas texturas, perfectas para
estimular la imaginacién de los nifios. Ademas, cuenta con
historias que les permiten descubrir las aventuras de sus nuevos
amigos.

Mis primeros nimeros
con cordones.

Aprende tus primeros nimeros con este libro con cordones,
divertido y educativo. Simplemente sigue las instrucciones,
enhebra a través de los agujeros en cada pagina y revela los
nameros del 1 al 12. Con 3 cordones reutilizables ideales para
dedos pequefios, aprender a contar nunca ha sido tan divertido.

Mi primer libro de
encastre. Colores.

Guia para padres. Contiene 12 piezas de distintas formas para
encastrar dentro del libro. Este set de primeros colores es una
forma maravillosa de iniciar a los nifios pequefios en el
aprendizaje temprano.

Quiet book.

Actividades destinadas a nifios en etapa preescolar que
permitiran practicar los nimeros, formas, colores, animales y
estaciones del afio.

Nota. Elaboracion propia
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4.9.

Modelo de instrumentos

4.9.1. Modelo de las entrevistas

Universidad Técnica de Ambato

Facultad de Disefio y Arquitectura ﬁh

FACULTAD

Carrera de Disefio Grafico B T CTURA

Tema: “Material didactico educativo para la estimulacion del lenguaje en nifos de 3

a 4 anos en la empresa Tomatis de la ciudad de Ambato”

Objetivo: Recopilar la informacién necesaria mediante entrevistas a disefiadores

gréficos sobre los pardmetros técnicos y estructurales esenciales para la elaboracion

del material editorial que garantice la estimulacion del lenguaje en nifios de 3 a 4 afios.

Guion de preguntas dirigidas a disefiadores graficos

¢Qué formatos son seguros para que un nifio de 3 a 4 afios manipule material
editorial?

¢Qué material para encuadernacion considera que garantiza la durabilidad y
seguridad de su uso?

¢Qué colores son los méas recomendables para mantener la atencién de nifios de
3 a4 afnos?

¢ Qué caracteristicas deberia tener la tipografia para que la informacion sea facil
de leer y comprender?

¢Cdémo deberia disefiarse un empaque para que sea practico y facil de usar?

¢ Qué elementos visuales deberia tener la identidad gréfica de un material pensado
para nifios de 3 a 4 afios?

¢Qué errores de disefio son mas comunes al momento de realizar material
editorial dirigido a nifios de 3 a 4 afos?

Debido a su experiencia, ¢Qué podria recomendar al momento de realizar

material editorial?
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Universidad Técnica de Ambato

Facultad de Disefio y Arquitectura .&h

FACULTAD

Carrera de Disefio Grafico ARGUITECTURA

Tema: “Material didactico educativo para la estimulacion del lenguaje en nifios de 3

a 4 afios en la empresa Tomatis de la ciudad de Ambato”

Objetivo: Conocer las necesidades educativas de los parvularios, enfocandose en las
caracteristicas visuales y funcionales del material editorial, pero con un enfoque

didactico que permita la estimulacién del lenguaje.

Guion de preguntas dirigidas a parvularios

1. ¢Qué formatos son seguros para que un nifio de 3 a 4 afios manipule material

editorial?

2. ¢Con qué tipo de materiales los nifios pueden aprender y mantener la atencion

durante las actividades?

3. ¢De qué forma se podria organizar las imagenes y el texto para que el aprendizaje

sea efectivo?

4. ¢Que elementos tactiles se pueden incluir para enriquecer las experiencias de

aprendizaje?

5. ¢Qué tipos de recursos son mas efectivos para la estimulacion del lenguaje a esta

edad?

¢Qué tipo de temas resultan ser mas efectivos para ampliar el vocabulario de los

nifios de manera natural?
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Universidad Técnica de Ambato

Facultad de Disefio y Arquitectura .&h

FACULTAD

Carrera de Disefio Grafico ARGUITECTURA

Tema: “Material didactico educativo para la estimulacion del lenguaje en nifios de 3

a 4 afios en la empresa Tomatis de la ciudad de Ambato”

Objetivo: Recabar informacién mediante entrevistas a expertos sobre los contenidos
y la estructura necesaria que permita organizar las actividades para el material

didactico dirigido a nifios de 3 a 4 afios.

Guion de preguntas dirigidas a psicopedagogas

1. ¢De qué manera se puede relacionar una experiencia sensorial con el aprendizaje

de nuevas palabras?

2. ¢Como se debe organizar la informacién visual dentro del material para evitar la

sobrecarga sensorial?

3. ¢Qué tipo de temas resultan ser mas efectivos para ampliar el vocabulario de los

nifios de manera natural?

4. ¢De qué forma se podria organizar las imagenes y el texto para que el aprendizaje

sea efectivo?

5. ¢Como deberia ser el disefio de los objetos manipulativos para que llame la

atencién de los nifios?

6. ¢Qué formatos y tamafios son seguros para que un nifio de 3 a 4 afios manipule

material editorial?

7. ¢Los estimulos deberian ir aumentando su complejidad poco a poco para

favorecer al aprendizaje?

8. ¢Qué colores son los méas recomendables para mantener la atencién de nifios de

3 a4 afios?
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4.9.2. Modelo de ficha de observaciones

o Universidad Técnica de Ambato

£ ”f«/q_«
% 3 Facultad de Disefio y Arquitectura '&h
0% ) FACULTAD
Carrera de Diseno Grafico e,

Tema: “Material didactico educativo para la estimulacion del lenguaje en nifos de 3

a 4 anos en la empresa Tomatis de la ciudad de Ambato”

Objetivo: Registrar y analizar la interaccion de los nifios frente a los materiales
actuales de la empresa, observando su nivel de participacion sin la intervencion directa,

resguardando asi su integridad fisica y emocional.

) Pone en practica
Indicador

Si No

Manipula con facilidad los materiales proporcionados.

Muestra preferencia frente a algin formato en especifico.

editoriales

Identifica correctamente el tamafio solicitado entre varias opciones

Formato de materiales

Elige piezas grandes o pequeifias segin la consigna

Total indicadores aplicados

) Pone en practica
Indicador

Si No

Manipula el material sin arrugarlo o romperlo.

Devuelve con facilidad el material al lugar asignado.

Evita partes del material que puedan ser incomodas.

los materiales

Sigue las normas de uso establecidas

Usabilidad y seguridad de

Total indicadores aplicados

Pone en practica

Indicador
Si No

Sefiala una letra o vocal entre un conjunto de opciones.

Mantiene la mirada en las letras o vocales.

tipografia

Diferencia las letras o vocales en alguna actividad.

Identificacion de la

Muestra interés por algunas letras mas que por otras.

Total indicadores aplicados
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Uso del color

Indicador

Pone en practica

Si

No

Identifica los colores primarios o secundarios.

Requiere apoyo para nombrar los colores en la actividad.

Clasifica elementos por color.

Mantiene la atencion en actividades relacionadas con el uso de color.

Total indicadores aplicados

Exploracion tactil y

respuestas sensoriales

Indicador

Pone en practica

Si

No

Expresa preferencia o rechazo por alguna textura.

Participa en la exploracion tactil guiada por los expertos.

Responde verbalmente ante estimulos.

Muestra reacciones corporales o faciales frente al estimulo.

Total indicadores aplicados

Estimulacion o

sobreestimulacion sensorial

Indicador

Pone en practica

Si

No

Mantiene la atencion en las actividades.

Muestra interés cuando existen estimulos sensoriales.

Expresa molestia si se siente sobre estimulado.

Si una actividad les desagrada prefieren cambiarla.

Total indicadores aplicados

Actividades
multisensoriales

Indicador

Pone en practica

Si

No

Las actividades presentadas les genera emociones positivas.

Sigue las instrucciones dadas por los expertos.

Disfruta de juegos manipulativos.

Elige actividades con materiales multisensoriales.

Total indicadores aplicados

Expresion verbal y

onomatopeyas

Indicador

Pone en practica

Si

No

Formula frases simples para describir lo que observa.

Imita sonidos o palabras dichas por los expertos.

Emite onomatopeyas comunes.

Relaciona una imagen con el sonido que emiten

Total indicadores aplicados
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4.10. Analisisy discusion de resultados

4.10.1. Entrevistas a profesionales en Disefio grafico

Tabla9

Analisis entrevista a disefiadores graficos

Mg. Diego Garcia

Mg. Carlos Najera

Dis. Mg. Galo Tiban

1.- ¢ Qué formatos son seguros para que un nifio de 3 a 4 afios manipule material

editorial?

Los nifios trabajan con
formatos un poquito
grandes, de preferencia que
estén de manera horizontal o
cuadrado, puesto que estan
en un proceso de aprendizaje
y los recursos, o los medios
gue manipulan deben ser
grandes y que no les causen
ningln tipo de problema
como golpes o raspaduras.
Los nifios de esta edad no
pueden interactuar  con
juguetes pequefios, porque
pueden llevarselos a la boca
y tal vez pueda ocurrir un

accidente.

He visto libros que tienen
gran extension, sobre todo si
se utilizan instrucciones
junto a una imagen que
las

ayuda a reconocer

palabras y pues alguna

especie de tinte o color que

refiere también la
consolidacion de ese
mensaje.  Entonces, los

formatos suelen ser grandes

y los puntos en letra igual.

En este caso creo que el
formato deberia ser en base a
la edad y sobre todo al
tamafio de las manos
también, en este caso, los
bordes van a garantizar que
tampoco  haya  mucha
manipulacién o se lastimen.
Teniendo en cuenta que son
ninos de 3 a 4 afos, se
recomienda que el formato
deberia ser grande,
aproximadamente de 20x20

centimetros.

Conclusion: los tres disefiadores coinciden en que los formatos mas adecuados para

nifios de 3 a 4 afios deben ser grandes, de preferencia cuadrados, sobre todo para evitar

accidentes, puesto que, tienden a llevarse los objetos a la boca. Sin embargo, igual se debe

tomar en cuenta el tamafio de las manos de los nifios en el momento de la manipulacion del

material.

2.- ¢Qué material para encuadernacion considera que garantiza la durabilidad y

seguridad de su uso?
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El material que se vaya a
proponer tiene que tener una
resistencia planificada,
porque los nifios en este
rango de edad, no miden las
consecuencias de tirarlo al
piso, de pisotearlo, de abrirlo
forzadamente. Este tiene que
tener algunas garantias, es
decir, las paginas tienen que
Ser un poco gruesas, ya no
seria papel, sino seria un
cartbn que tenga alguna
cubierta que permita
proteger si el nifio derrama

algun liquido.

Las series de formatos
que yo he revisado son
principalmente bond de 90
gramos Yy los estucados con
couche de 120 gramos en
adelante. Puesto que son
materiales sensibles al uso
de color, de ceras, crayones,
marcadores, lapices de
colores u otros que suelen
utilizar. Mientras que, los
estucados son para el uso de
marcadores puesto que las
tintas solubles son las que

permiten rayar este material.

La pasta dura 'y lo que es
el carton grueso laminado
por la manipulacién que
tiene, también depende
muchisimo de qué tanto va a
ser utilizado el material.
Porque, por ejemplo, puede
ser la parte de un espiral
metalico para que los nifios
puedan igual manipularlo,
pero hay que tomar en
cuenta, si pueden causar una
especie de dafio. Mientras
gue el encolado podria
protegerles las manos y

evitar accidentes.

Conclusion: EI material de encuadernacion debe ser resistente, seguro y adecuado al

nivel de manipulacion de los nifios. Recomiendan el uso de carton grueso y laminado ya

que ofrece mayor durabilidad y proteccion, de igual manera se enfatiza en que las paginas

deben ser gruesas para evitar que se rompa y también posibles accidentes.

3.- ¢ Qué colores son los mas recomendables para mantener la atencion de nifios de

3 a4 afos?

En este rango de edad
empiezan a familiarizarse
con los colores primarios,
amarillo, azul y rojo. y los
colores  secundarios, el
violeta, el verde y el naranja.
esa

Entonces, gama

cromatica se  encuentra
dentro de su dia a dia en el
proceso de aprendizaje y va
a ser llamativo para ellos el

encontrarse con los colores

Los nifios trabajan con
colores primarios, colores
llanos y colores fuertes. Al
igual que con una gran
variedad de colores con
gamas secundarias, puesto
que para tefiir paisajes si
utilizan

una gama de

colores variados.

Alguna cromaética con
colores vivos, tenemos un
rojo, un amarillo, un verde,
un naranja, bueno, también
los colores calidos. Hay que
mantener un poco el

equilibrio  porque puede
distraerles muchos colores,
entonces, va a haber una

sobresaturacion.
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que estan aprendiendo. El
blanco y el negro pueden
estar implicitos, pero por
ejemplo si se empieza a
manejar violetas en

diferentes  gamas,  son
colores que todavia no esta

dentro de su aprendizaje.

Conclusidn: Los colores primarios y secundarios son los mas adecuados para captar y

mantener la atencion. Recomiendan emplear todos vivos, calidos y contrastantes, que

resulten familiares dentro de su entorno de aprendizaje, evitando la sobre saturacion

cromaética y asi mantener un equilibrio visual.

4.- ¢ Qué caracteristicas deberia tener la tipografia para que la informacion

sea facil de leer y comprender?

Cuando nosotros vamos a
definir la tipografia que va a
ser las

empleada para

palabras, las silabas, las
vocales o las letras que van a
estar en tu material editorial,
estas tienen que parecerse al
proceso gue estan llevando
para su aprendizaje de la
escritura. En nuestro medio

€9

existe la “a”, que es la
bombita y el palito. Esa es la
gue estan aprendiendo, pero
si erradamente tU colocas un
texto que dice papd, pero
tiene la “p” que es el palito y

(1Pl

la bombita y la “a” es la que

tiene la barriguita, entonces,

En las tipografias, es
recomendable el uso de palo
seco y mayormente de las
variantes en circle. Es decir,
tipografias bastante
redondas, bastante bold y
que carecen de serifas. Estas
son las mas adecuadas para
buena

proponer una

redaccion con nifios.

Tiene que ser una
tipografia con acabados
redondos. Entonces, por
ejemplo, puede ser una

serigrafia, pero en alguna
alternativa redondeada. Eso

es lo que llama mucho la

atencion.
Los trazos uniformes
también ayudan a que

pueden entender los nifios. Y
sobre todo la parte del
interlineado entre palabras y
entre frases deben de tener
un tamafio ideal para que se

pueda entender.
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esa no va a identifica, va a

ser algo confuso para ellos.

Conclusion: Para que la tipografia se adapte al proceso de aprendizaje de los nifios, se

recomienda utilizar tipografias sans serif, redondeadas, de trazos uniformas y gruesos, que

faciliten el reconocimiento visual y la lectura, ademas, destacan la importancia del

espaciado e interlineado para evitar confusiones entre las letras.

5.- ¢ Como deberia disefiarse un empaque para que sea préactico y facil de usar?

El packaging no deberia
ser solo una caja que guarde

el material editorial, sino que

contenga  imagenes 0
actividades adicionales.
También puede ser un

tablero de dibujo para que
puedan rayar, que puedan
encajar fichas, figuras o
rompecabezas. Entonces, le
daria también una doble
funcion para que no sea
desechado, ya que va a
quedarse ahi sin uso, tal vez
hasta lo van a utilizar para
guardar colores, marcadores

u otros materiales.

Dependiendo el tipo de
sistema estructural refiere

cierta  practicidad, por

ejemplo, las plegadizas
como cajas simples no estan
hechas para la manipulacion
con nifios, al igual que los
envases cilindricos.
Empezaria con una serie de
papeles blandos, con bolsas
0 con algln tipo de sellante
bastante breve, puesto que,
cierres un poco  Mas
complejos como candados
en las plegadizas o como
hilos de

cilindros, estan hechos para

rosca en los

para un puablico un poquito

mas grande.

Debe ser ligero, de facil
apertura, mientras que, en la
parte editorial, se debe tomar
en cuenta la ubicacién o la
diagramacién de los
elementos, tanto si se va
trabajar con un personaje 0
Lo

interesante en los nifios es el

solo con gréficos.

tema de que no sea
cuadrado, sino que tenga
algunas formas organicas
que representen a las figuras

geomeétricas.

Conclusion: ElI empaque para nifios debe ser debe ser seguro, atractivo y sobre todo

funcional, se pueden incorporar formas simples u organicas, materiales livianos y de facil
apertura. Ademas, sugieren que el packaging cumpla una doble funcion, tanto ltidica como
practica, también destacan la importancia de evitar cierres complejos o estructuras rigidas,

garantizando la comodidad y seguridad al momento de la manipulacion.

6.- ¢Qué elementos visuales deberia tener la identidad grafica de un material

pensado para nifios de 3 a 4 afios?
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Estaria més direccionada
hacia el padre o el docente
gue va a comprar el libro,
que a él le llame la atencién.
Al nifio lo que le va a gustar
tal vez es un nombre
creativo, un nombre que sea
diferente y amigable para
que pueda asociarlo
rapidamente. Si hablamos ya

de la parte grafica, igual,

algo que sea bastante
llamativo que esté
relacionado con el

aprendizaje, la educacion, ya
sea el lapiz, hojas, libros, de
manera,

igual podria

relacionarse con el
contenido del material, ya
sea las vocales, numeros,

figuras geomeétricas.

Tiene que ser muy

atractiva en color y en
formas, también en fuentes
tipogréficas. Deberia llevar
una grafica animada para
tener una estructura mas
dindmica, podria ser
mediante la adaptacién de
las fuentes tipogréaficas a
formas, puesto que son mas
entretenidas y los nifios
asimilan mejor ese tipo de

estimulos.

Directamente personajes,
iconos, ilustraciones que no
sean simétricas, que tengan
un ritmo, tanto en sus
expresiones, como en sus
movimientos. Porque
gracias a la idea del trabajo
de personajes es que
incrementen la parte del
desarrollo cognitivo de los

pequefios.

Conclusion: Los expertos opinan que la identidad grafica debe ser atractiva, colorida y

dindmica, se pueden incorporar formas, personajes e ilustraciones llamativas. Ademas,

recalcan la importancia de un nombre creativo y amigable con elementos graficos que se

relacionen con los temas de aprendizaje de los nifios.

7.- ¢, Qué errores de disefio son mas comunes al momento de realizar material

editorial dirigido a nifios de 3 a 4 afios?

Como en este rango de
edad carece de texto, tiene
mas imégenes, el error que
se comete es ubicar el poco
contiene en

texto que

diferentes  lugares,  sin

Es un error suponer que
un nifio no es buen lector, ya
gue muchos nifios leen con
bastante facilidad. Colorear
un libro no es la Unica

manera de estimular a un

El exceso de texto, los
parrafos muy extensos, al
igual que la falta de
coherencia entre el texto y
las ilustraciones. Al igual

que el no tener pruebas de
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guardar una reticula. Al no
tener mucho texto lo que se
hace es ubicarle por donde
maés llamen la atencion, pero
eso también hace que pierda
una

coherencia 'y una

composicion légica.
También conviene manejar
unos margenes anchos para
que permitir que la reticula
ubique a los elementos en
lugares especificos sin que
estén o muy arriba 0 muy
abajo, muy a la derecha o

muy hacia el lomo.

nifio; elegir la tipografia
adecuada  también es
importante para una lectura
correcta. El uso de lineas, el
interletraje y el espaciado
entre letras y lineas son
ya que
factores ayudan a los nifios a

cruciales, estos

seguir mejor el texto

visualmente mientras leen.

usabilidad, creemos que ya
estd superbién y cuando
vamos a presentar el
proyecto del libro, ahi es

donde existen muchas fallas.

Conclusion: Los errores mas comunes suelen ser la mala distribucién del texto, de

imagenes, la falta de coherencia visual y el desorden dentro del contenido. Destacan la

importancia de mantener una reticula bien estructurada, margenes amplios y pruebas de

usabilidad que garantice que el disefio sea funcional.

8.- Debido a su experiencia, ¢Qué podria recomendar al momento de realizar

material editorial?

A partir de una
necesidad, se debe generar
propuestas, hacer prototipos,
corregir errores y lanzar un
disefio final, por aquello,
puedes hacer hojas con
actividades

complementarias, prototipar
esa idea y tener una
interaccion con nifios que
tengan estos rangos de edad
y proponerle las actividades

para conocer a través de la

Hay que estar consciente
que, en la labor del proceso
de aprendizaje, las fuentes
van a hacer el contacto que
tenga con el contenido. Debe
haber acompafiamiento de
alguna figura o ilustracién
que complemente el
contenido para que el nifio
asimile de manera mas
adecuada la referencia que
tiene sobre el texto. Los

formatos apaisados son

Los disefadores
necesitamos el apoyo de
profesores 0 psicopedagogos
para crear material editorial
infantil, puesto que, no
entendemos realmente si eso
va a tener una estimulacién
emocional o sensorial en el
nifio, a pesar de que a
nosotros se nos haga muy
bonito, quizd solo con la

practica eso se puede ir
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observacion lo que mas les

adecuados  principalmente

atraigan y sobre todo para en pintura, puesto que

ver si se entendid el objetivo

de la tarea.

permiten que el margen
amplio ayude al descanso
visual. Ese mismo principio
aplicaria en textos con nifios,
puesto que les brindaria
cierta serenidad para la

practica.

entendiendo

manera.

de

mejor

Conclusion: La creacion del material editorial destinado a un publico infantil requiere

un proceso de disefio anticipado, es decir, que incluya prototipos, pruebas de usabilidad con

los nifios, combinacion de texto e ilustraciones y sobre todo la colaboraciéon con

especialistas.

Nota. Elaboracion propia
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4.10.2. Entrevistas a profesionales parvularios

Tabla 10

Analisis entrevista a parvularios

Lic. Cecilia Gavilanes

Lic. Vanesa Vasconez

Lic. Lorena Arboleda

1.- ¢ Qué formatos son seguros para que un nifio de 3 a 4 afios manipule material

editorial?

El tamafio A4 seria el
méas recomendable, también
hay formato A3 que se
trabaja generalmente con
nifios de 3 a 4 afos. Pero
como es estimulacién del
lenguaje, también se podria
usar tarjetitas para realizar

las actividades.

El tamafio siempre tiene
que ser grande de cualquier
material, de hecho, incluso
los juguetes que utilizan
también tienen que tener un
indice de edad por lo que
ellos siempre se meten en la

boca.

El tamafio para ellos debe
ser grande, las actividades
gue se les presenta siempre
empiezan de lo mas grande a
lo mas pequefio. Se podrian
utilizar

c0sas un poco

pequefias, pero con el
cuidado de que no se lo

lleven a la boca.

Conclusion: Los formatos grandes son los més ergonémicos y seguros para nifios,

destacan principalmente A4, mientras que A3 podria ser una alternativa. Los recursos deben

iniciar en tamarfios grandes e ir disminuyendo progresivamente pues existe la posibilidad de

que los nifios se lleven cosas a la boca y puedan ocurrir accidentes.

2.- ¢ Con qué tipo de materiales los nifios pueden aprender y mantener la atencion

durante las actividades?

del

aprender y

A través juego
pueden
desarrollar nuevo

vocabulario, puesto que
conocen nuevas palabras
gue les ayude. De manera
visual se puede utilizar
tarjetas que sean llamativas
y que no tengan muchos

distractores.

Los materiales que tiene
colores y sonidos puesto que
ahi estamos activando lo que
son los oOrganos de los
sentidos. Ellos tienen maés
concentracion al ver
dibujitos, puede que el color
no sea tan atractivo, pero la
forma puede ser la que les

llame la atencién.

Los pictogramas les

llaman mucho la atencion,
también los cuentos, por
ejemplo, les voy a contar un
ensefio

cuento 'y les

pictogramas, les ensefio
dibujos, entonces ellos se
guedan quietos y
concentrados mientras les

leo el cuento.
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Conclusion: Los materiales mas efectivos son visuales, simples y con pocos distractores,
destacan recursos como dibujos y pictogramas, al igual que estimulos como colores y

sonidos para activar los sentidos. Se puede tomar en cuenta que los cuentos funcionan como

estrategias clave para inducir nuevo vocabulario.

3.- ¢De qué forma se podria organizar las imagenes y el texto para que el

aprendizaje sea efectivo?

A los nifios les llama més
la atencién las imagenes,
nosotros

sobre todo

utilizamos los llamados
pictogramas. A las letras no
les toman ni atencién, como
aun no aprenden a leer, eso

no les interesa del todo.

Lo que mas les llama la
atencion son las iméagenes,
porgue si yo estoy contando
el cuento y voy poniéndoles
ellos van

las iméagenes,

organizando, hacen una
secuenciade lo que estaen el
cuento a pesar de que no

lean.

Es importante el uso de
imagenes porque ellos no
saben leer aun, pero a ellos
leen mediante las imagenes.
Por ejemplo, ellos ven que
esta ahi una casa con un
lobo, entonces, ellos ya se
imaginan y ellos dicen, "es el
cuento de la Caperucita

Roja”

Conclusién: En la jerarquizacion se debe priorizar las imagenes sobre el texto, puesto

que los nifios atn no leen, los pictogramas y dibujos deben ocupar el foco principal. El texto

debe ser minimo, de apoyo para que un adulto pueda guiar la actividad para favorecer el

aprendizaje.

4.- ¢ Qué elementos tactiles se pueden incluir para enriquecer las experiencias de

aprendizaje?

Se trabaja con todo, pero
les atrae mas lo liso, lo
suave, se puede trabajar con
una gran variedad de telas.
Siempre con los nifios se
trabaja la base experimental,
es decir, si €l no palpa, nunca
va a aprender, no es lo
mismo pasar un proyector y
decir, esto es aspero, sino

que ellos tienen que tocar,

Les llama mas la

atencion lo suave, la
plastilina, la masa, cuando
trabajamos con masa es el
dia mas feliz. Sin embargo,
cuando vamos a trabajar con
legos si les gusta, pero no es
tan divertido porque son
piezas mas rigidas. Mientras
que las

piezas 4asperas

tampoco les atraen mucho, a

A ellos les Illama la
atencion las texturas que no
topan diariamente, siempre
les Illama la atencion algo
novedoso.  Porque, por
ejemplo, lo que ocupamos
seguido cuando trabajamos
es la masa, plastilina, legos o
cuentas para estimular la
motricidad fina, pero a ellos

les llama la atencion algo
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por eso tiene que entrar todo pesar de que en el area nuevo,

lo que es visual, auditivo,
Kinestésico, todo lo que es la

parte ludica.

preescolar se trabaja con

todos los materiales.

por ejemplo, la
sensacion del jabon cuando

nos vamos a lavar las manos.

Conclusion: Los elementos tactiles deben ser variados con énfasis en las texturas suaves

gue resultan mas atractivos y motivadores. Se resalta la importancia del aprendizaje

experimental, los nifios necesitan palpar para comprender, a pesar de que las superficies

rigidas o &speras generan menor interes.

5.- ¢ Qué tipos de recursos son mas efectivos para la estimulacién del lenguaje a esta

edad?

Los rompecabezas si les
llama bastante la atencion,
sobre todo en esta edad ya
pueden trabajar de 15 a 20
piezas, sin embargo, estas
actividades deben ir

escalando segun la edad.

El recurso que mas
utilizo son los legos porque
son livianos, de varios
colores y tamafios e incluso
diferentes formas
dependiendo del lego que se

vaya a utilizar.

Suelo trabajar mas con la

mausica, con sonidos
onomatopéyicos, puesto que
les hago repetir varias veces
para estimular el lenguaje,
igual se podrian utilizar

trabalenguas o adivinanzas

Conclusion: Los recursos mas efectivos combinan lo ladico con lo visual y auditivo, se

destacan los rompecabezas con dificultad progresiva, piezas de construccion tipo lego, al

igual que actividades sonoras. La clave es adaptar las actividades a la edad, a las necesidades

y los gustos de los nifios.

6.- ¢ Qué tipo de temas resultan ser mas efectivos para ampliar el vocabulario de

los nifilos de manera natural?

Tal vez con los animales
para que tengan un nuevo
los

vocabulario colores,

figuras, iméagenes  de
animales, sonidos
onomatopéyicos. Todo va de
la mano, lo visual y lo

auditivo.

Lo primero que tenemos
que ver es las cosas que hay
dentro del aula. En lo que
respecta a la escuela se

deben rotular las cosas,
porgue a pesar de que no
lean, reconocen visualmente
las letras, por ejemplo, de su
silla,

nombre, de agua,

Se  pueden utilizar
acciones que ellos realizan
diariamente, en el hogar. A
los

veces papas les

sustituyen las cosas por
palabras que no estan bien,
por ejemplo, no estd bien
decir “el guau”, deberian

decir “el perro”, es por
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permiso, por favor, muchas aquello que se necesita
gracias. estimularles, pero con las

palabras correctas.

Conclusién: Las tematicas més efectivas surgen a partir de experiencias cotidianas, ya
sea a partir de los animales, colores, formas, objetos del hogar o de la escuela, ademas,
indican que es importante rotular los elementos para el reconocimiento visual de las

palabras.

Nota. Elaboracion propia
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4.10.3. Entrevistas a profesionales psicopedagogas

Tabla 11

Analisis entrevista a psicopedagogas

Psicoped. Michelle Cobo

Psicoped. Evelyn Amaya

Psicoped. Evelyn Vargas

1.- ¢;De qué manera se puede relacionar una experiencia sensorial con el

aprendizaje de nuevas palabras?

Mediante algo que le

recuerde al perro, por
ejemplo, la textura de la
lanita, en el caso de las
onomatopeyas, el “guau”
también les recuerda por el
sonido. Ellos vinculan los
olores, colores, sensaciones,
movimientos con el nombre
de la palabra, no significa
que al tocar ya recuerde el
nombre, sino mas bien la
parte de las actividades

didacticas les llama la

atencion al momento de
trabajar, para que estén

atentos a la actividad.

Soliamos ocupar libros
que se despliegan, como

pop-ups,
sensorial

eso es bastante

porque  estoy
trabajando la parte visual.
Ahora, en parte de texturas
también hay mufiequitos que
se ponen en los deditos y
empiezan como a moverse.
Mas que todo es para que le
llame la atencién un nifio,
porgue si le pongo un cuento
normal, no me sirve, pero si
yo le hago una experiencia
de que se abre el libro y se
forma un castillo, entonces
interactuar

ahi si voy a

bastante con el nifio.

Los estudiantes son muy
receptivos a todo lo
sensorial, por lo que el hecho
de nosotros proporcionar

algin tipo de material
sensorial lo que va a hacer es
que su aprendizaje
Kinestésico se amplie. Ese
tipo de aprendizaje permite
que el cerebro wvaya
evolucionando mucho mas
rapido, o sea, que las neuro
funciones se desarrollen mas
rapido. El material sensorial
les ayuda en absolutamente
todo eso, porque lo van
sintiendo y van aprendiendo

a través de la experiencia.

Conclusion: Los estimulos sensoriales como texturas, sonidos, olores o colores son clave

para captar la atencion y favorecer el aprendizaje. Algunos recursos como libros pop-up o

materiales manipulables permiten vincular las experiencias y el vocabulario para lograr

acelera el desarrollo neurocognitivo de los nifios.

2.- ;Coémo se debe organizar la informacion visual dentro del material para evitar

la sobrecarga sensorial?

Cuando se les ensefia

muchas cosas a los nifios si

Deberia ser concreta y

especifica, si el cuento me

Lo que necesitamos es

que se ponga los elementos

73



se suelen sobre estimular,
por eso debe ser de poquito
en poquito, en una sesion se
les puede explicar sobre 4 o
5 onomatopeyas de
animales, no hay que
sobrecargarles, no es como
gue se les pueda ensefiar 20

onomatopeyas en una sola

clase, por la  sobre
estimulacion los nifios se
cansan, se aburren, su

atencién se dispersa, sin
importar lo Ilamativo que

sea.

habla de un dragén, entonces
que solo sea el dragon. No
necesito que esté mas cosas
para que se distraiga. Si, por
ejemplo, trabajo con pop-up
entonces que solo sea de esa
imagen, no necesito mMAas
distractores porgue
obviamente su
concentracion y atencion va
a ser pésima, se va a distraer

con las partes visuales.

que se van a ocupar, Si yo ya
noté que un material visual
no voy a necesitar hoy,
entonces es mejor retirarlo
para que no genere de pronto
distraccion. Es importante
no recargarles, por ejemplo,
toda una pared llena de
objetos o de igual manera si
vemos que hay objetos que
tienen colores mas fuertes,

es importante disminuirlos

un poquito porque
justamente Ilaman la
atencion y distraen al

estudiante.

Conclusion: La informacion debe presentarse de manera especifica para evitar

sobrecargas sensoriales, recomiendan trabajar pocos elementos por sesién y centrar cada

material en un Unico enfoque. Sugieren retirar recursos que no se usaran para disminuir

distractores y poder priorizar la atencion del nifio.

3.- ¢ Qué tipo de temas resultan ser mas efectivos para ampliar el vocabulario de los

nifnos de manera natural?

Se podria empezar por la
parte de la imitacién, por
ejemplo, si tu le dices, "hola"
el nifio te imita y dice, "hola"
y asi se va generando el
lenguaje, es decir, si un nifio
no imita, no va a generar
nuevo lenguaje. Para esto, se
los

podria  utilizar a

animales, las figuras
geométricas, los nameros,

objetos del hogar o de la

Con los peques siempre
se trabaja primero, los

colores, las  categorias

seméanticas que son las

frutas, los transportes, la

comida, los  animales.
También con todo lo que se
relacione con el diaa dia, por
ejemplo, las cosas de la casa,
armario, juguetes, zapatos,
la cama. Si viene un nifio que

no habla nada, es

La parte de los animales,
medios de transporte,

colores, frutas, hortalizas,

prendas de vestir, partes del

cuerpo, miembros de la
familia, el inicio de las
vocales, por  ejemplo,

palabras que inicien con “a,

e, 1,0,u”.
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escuela, la comida, medios
de transporte, porque €so es
lo que esta dentro de su
entorno. De nada nos sirve
ensefiarle sobre rinocerontes
si el no ve rinocerontes todos
los dias, es importante usar
cosas que va a utilizar dentro

de su dialogo.

recomendable empezar con
onomatopeyas, el sonido de
los animales, como hace el
tren, el

carro, la moto,

siempre con los sonidos.

Conclusion: El vocabulario se enriquece cuando parte del entorno cotidiano y de la

imitacion, integrando temas cercanos como los animales, colores, figuras, nimeros, medios

de transporte, alimentos, objetos del hogar, prendas, partes del cuerpo y familia. Lo més

importante es que el nifio pueda usar estas palabras en una conversacion, de igual manera,

se pueden utilizar las onomatopeyas para estimular el lenguaje.

4.- ¢De qué forma se podria organizar las imagenes y el texto para que el

aprendizaje sea efectivo?

No se deberia tomar tanto
en cuenta las palabras sino la
imagen, por ejemplo, si le
pones un gato, la palabra
estaria en chiquito, lo
importante es que ellos
identifiquen la imagen mas
que leer, porgue eso ya viene
después. A veces a los nifios
si les llama la atencion las
vocales, pero ya un poquito
mas después, si es bueno que
le pongan la palabra, pero no
tomarla tanto en cuenta. Las
palabras serian mas como
aporte a quienes vayan a

ayudar al nifio.

Cuando son de 3 a 4 afios
todavia no identifican letras,
identifican

solo figuras,

entonces si  serfa  mas

importante las imégenes.

Quiza puedan estar
instrucciones si alguien mas
les va a apoyar porque al
coger el libro tiene que leer

para poder explicar al nifio.

La imagen tiene que

llamar mucho mas la

atencién gue las
instrucciones, muchas veces
los nifios no van a entender a
qué se refiere porque de
pronto no pueden leer 0 no
tienen un buen lenguaje
comprensivo, pero que la
imagen les llame la atencién
ya me permite hacer que
y que

mantenga su atencion.

vaya trabajando

75



Conclusion: La imagen debe tener clara prioridad sobre el texto, sin embargo, se puede

incluir texto con un tamafio reducido como apoyo para el adulto de apoyo, mas no como

foco principal del nifio debido a que si aln no hablan, peor van a poder leer.

5.- ¢ Coémo deberia ser el disefio de los objetos manipulativos para que les llame la

atencion y promueva la exploracion sensorial?

Se puede utilizar

materiales como fieltro,

papel crepe, telas, foamix

moldeable, lijas, arena
Kinestésica, algodon,
plastilina, o  cualquier

material que tenga texturas.
Con estos materiales se les
puede ensefiar que en los
animales estan los gatitos
que son suaves Y las tortugas

gue son duras.

Lo que les llama la
atencion, es las burbujas, la
plastilina, la masa, la arena o
telas. Entonces si yo necesito
que el nifio me preste
atencion, le digo mira, esta
suave, el oso tiene la piel

suave.

Solia tener un libro
grande que era pop-up, le
abria y salian mufiequitos
gue se podian mover Yy
llamaban la atencion de los

ninos.

Podria ser con fieltro,
tipos de granos como arroz,
maiz, quinoa, frejol,
garbanzos, o podria ser igual
el papel aluminio. Adicional
a eso elementos como la
arcilla moldeable, la
plastilina, los limpiapipas, la
lana e incluso la parte rugosa

de los sorbetes.

Conclusion: Los objetos manipulativos deben ser multisensoriales, con texturas variadas

que permitan explorar nuevas sensaciones puesto que resultan especialmente motivadores.

Lo importante es vincular las sensaciones de las texturas con referencias del entorno.

6.- ¢ Qué formatos son seguros para que un nifio de 3 a 4 afios manipule material

editorial?

Creo que deberia ser de 8
cm la medida més pequefia,
sobre todo porque las cosas
pequefias no les llama la
atencion, siempre escogen lo
De

manera, para las clases los

mas  grande. igual

dibujos o pictogramas deben

Se debe trabajar con
cosas grandes, porgue si por
ejemplo tengo a cinco nifios
y voy con un librito pequefio
no me van a ver, pero si yo
voy con un libro més grande,

ellos me van a poner

El tamafio normal es A4,
pero para los estimulos
pequefitos deberia tener un
tamafio superior a una
moneda de 50 centavos para
que de pronto si intenta
metérselo a la boca, no haya

el peligro de que se lo trague.
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ser grandes para que puedan
ver si de pronto hay detalles

pequefios.

atencion, porque ya pueden

visualizar todos.

Conclusidn: Los formatos grandes son mas atractivos y seguros para los nifios, sugieren

utilizar un formato similar a A4 y sobre todo evitar piezas pequefias, manteniendo un

tamafio minimo similar al de una moneda de 50 centavos para reducir riesgos.

7.- ¢Los estimulos deberian ir aumentando su complejidad poco a poco para

favorecer al aprendizaje?

Hay que ir de poquito en
poquito porque Si  no
conocen al gato, no van a
saber donde va y mucho
menos van a reconocer la
sombra.  Por  ejemplo,
primero que reconozcan que
el gato tiene bigotes, tiene
orejas, que hace “miau” que
sientan una textura similar al
pelaje, ya después se les
ensefia que el gato va a la
casa, que toma leche, que
come pescado y cosas asi.
Lo mas dificil para los nifios
es identificar las sombras de
los objetos y también los
rompecabezas, sobre todo si
los elementos tienen formas

organicas.

Si yo sé que los nifios ya
dominan ese tema, entonces
yo les voy a aumentar un
poquito mas de dificultad
para que aprendan algo mas,
por ejemplo, asociarle la
comida de cada animal, la
casita en donde vive, si es
domestico o salvaje. Los
nifios estan en la edad en la
gue recién estan cogiendo el
lapiz, los colores, intentando
pegar,
unir, asociar e identificar.

recortar, construir,

La complejidad siempre
tiene que ir acorde a la edad,
por lo que su complejidad va
a ser con cosas basicas que
ellos recién estan
aprendiendo, ya sea colores,
medios de transporte, frutas,
vegetales, pero ya luego
tienen que reconocer lo que
son las  vocales vy
consonantes. Luego de eso,
podria ser completar
patrones, secuencias logicas
e incluso problemas
matematicos simples.
Siempre debe estar acorde
las funciones que los nifios
tendrian que tener a su edad,
pero si se superan si 0 si se
tiene que ir ampliando més
para que se convierta en un

desafio.

Conclusién: La complejidad de los estimulos debe ser progresiva y acorde a la edad,

iniciando con conceptos bésicos, para después avanzar gradualmente hacia actividades mas

complejas. El proceso debe ajustarse al dominio de conocimientos puesto que asi se puede
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evitar frustraciones de los nifios, se mantiene la motivacion y favorece a que quieran seguir

aprendiendo.

8.- ¢ Qué colores son los mas recomendables para mantener la atencion de nifios de

3 a4 afos?

Eso ya depende del nifio,
a mi el marrén no me llama
nada la atencién, pero tengo
un nifio que solo utiliza el
marron para pintar. Los
colores fosforescentes si les
Ilama mucho la atencion, al
los colores

igual que

primarios 'y secundarios
como el amarillo, el rojo, el

naranjay el verde.

Utilizan todos los

colores, mientras  sean
colores llamativos como el
amarillo, el azul, el naranja,
pero por lo general los libros
tienen ser

siempre que

coloridos.

Dependeria de cada nifio,
lo que le llame mas la
atencion, como estan en la
parte de aprender los
colores, casi todo les llama
la atencion, sobre todo si es

con colores vivos.

Conclusién: No existe un color Gnico que sea ideal, pero se recomienda priorizar paletas

de colores primarios y secundarios, sin embargo, siempre se debe tomar en cuenta que la

eleccion debe adaptarse a las preferencias del nifio y al objetivo de la actividad.

Nota. Elaboracién propia.
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4.10.4. Andlisis ficha de observaciones

Tabla 12

Andlisis ficha de observaciones

Tema

Andlisis

Formato de materiales

editoriales

Se logra evidenciar una gran facilidad y habilidad en la
manipulacion de los materiales que les proporcionan las
psicopedagogas. A pesar de que no pueden diferenciar entre
tamafios grandes, medianos o pequefios, siempre prefieren los

tamafios grandes pues les llama mas la atencion.

Usabilidad y seguridad

de materiales

Se muestra una manipulacion cuidadosa del material debido
a que evitan arrugar o romperlo, devuelven los recursos al lugar
asignado y, sobre todo, realizan las actividades guiadas por los
expertos puesto que es necesario controlar posibles accidentes

con secciones puntiagudas de los materiales.

Identificacion de la

tipografia

La mayoria no muestran interés por las letras o vocales,
puesto que no logran diferenciarlas, solo existe una minoria que
llega a fijar la mirada unos segundos en la tipografia solo si les
parece llamativo, ya sea por el color, por la forma o por la

textura.

Uso del color

Los nifios presentan desafios significativos al momento de
identificar, denominar y clasificar correctamente los colores
basicos, es decir, primarios y secundarios. Sin embargo, les
atrae mucho la atencién las actividades que tienen bastantes

colores llamativos.

Exploracion tactil y

respuestas sensoriales

Les gusta explorar distintas texturas, pero sobre todo las que
son suaves o lisas, sin embargo, mediante acompafiamiento de
las psicopedagogas pueden explorar texturas distintas como
rugosas y asperas puesto que son desagradables al tacto. A pesar
de que los nifios no se expresen mediante un lenguaje oral, si
transmiten emociones mediante gestos, miradas, movimientos

corporales e incluso en cambios en su expresion facial.
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Estimulacion o
sobreestimulacion

sensorial

Las actividades presentadas no les causa curiosidad por lo
gue suelen desanimarse o a veces se distraen al momento de
realizar algun trabajo, es decir, dentro de la empresa no existen
estimulos que se desarrollen por medio del tacto. A pesar de que
no exista una buena estimulacion sensorial, se debe procurar
siempre evitar que otros factores externos puedan causar una

sobreestimulacién en los nifios.

Actividades

multisensoriales

Son poco receptivos frente a actividades que les genere poco
interés, a pesar de que siempre se busca que presten toda la
atencidn posible, no siempre es suficiente pues suelen distraerse
repentinamente. Es asi que los nifios muestran una gran
preferencia por actividades interactivas, sobre todo los juegos
en donde pueden manipular piezas de manera libre, es decir,
disfrutan mucho mas de estas actividades que de tareas en donde

no pueden interactuar.

Expresion verbal y

onomatopeyas

El desarrollo del lenguaje oral se apoya principalmente en la
imitacion de las palabras, lo que permite que muchos amplien
su vocabulario. Aunque se observa un grupo de nifios que no
logran reproducir con facilidad las palabras, solo emiten sonidos
pequefios. Las onomatopeyas es uno de los recursos mas
utilizados en actividades del lenguaje ya que se trata de
secuencias cortas faciles de imitar por los nifios, ellos lo toman

como si fuese un juego sonoro repetitivo.

Nota. Elaboracion propia
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Analisis estructural

Obijetivo: Analizar y clasificar los elementos estructurales y de contenido que estén presentes en distintos libros infantiles para determinar

las caracteristicas necesarias que se podrian tomar en cuenta en el presente proyecto.

Tabla 13

Ficha de analisis estructural

Titulo

Mis primeras texturas
dinosaurios, bilingie.

Amigos de la selva.

Mis primeros numeros
con cordones.

Mi primer libro de
encastre. Colores.

Quiet book.

Portada

J&Dinosaiivios

Y LG
Ry |

W e o3
S 3

. COLORES :
:
-
Publico objetivo +3 afios +2 afios +2 afios +3 afios+ +3 afios
Numero de paginas 8 paginas 12 paginas 14 paginas 8 paginas 8 paginas
Formato Cuadrado (20x20 cm) Vertical (18x23 cm) Vertical (19x25 cm) Vertical (19x27 cm)  Cuadrado (21x21 cm)

Reticula

Reticula modular que
organiza los elementos,
tanto el texto como las
ilustraciones y permite
tener descanso visual.

Reticula modular con
secciones de texto,
ilustraciones, pero con
poco descanso visual.

Reticula modular con
elementos que
complementan a los
nimeros de las
actividades.

Reticula modular
para organizar los

elementos y el texto.

Reticula modular que
permite mantener el
orden de los elementos.
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Materiales Portada: carton prensado Portada: carton Portada: pasta blanda  Portada: cart6n Portada y paginas
con impresién. prensado con con selectivo foil y prensado con internas: fieltro, velcro,
Paginas internas: base impresién. sistema de empaque impresién e imanes.  felpa, lana, tela,
de sintra, impresion en Paginas internas: plastico para cordones.  Paginas internas: cordones, cuentas y
plegables, felpa, cuero impresién en plegable  Paginas internas: impresién en botones.
sintético, fieltro. de alto gramaje efecto  impresion en plegable  plegable de alto
sanduchado, tela y con brillo UV. gramaje efecto
cuero sintético. sanduchado.
Acabados: Portada: troguelado y Portada: troqueladoy  Portada: brillo UV, Portada: brillo UV, Impresion: sublimado.
laminado brillante. laminado brillante anillado anillado incorporado  Corte laser en diferentes
Paginas internas: Paginas internas: Paginas internas: brillo  sistema de empaque  materiales.
impresion troquelada. impresion troquelada UV plastico para Acabado cosido con
con brillo UV encajados superposicion de formas
Péginas internas: para dar relieve.
brillo UV
Color Tonos verdosos con Gran variedad de Gran variedad de Colores primariosy  Gran variedad de
personajes violetas, colores saturados, colores, en donde los secundarios, al igual  colores saturados, entre
amarillos y detalles mayormente calidos. numeros resaltan con  que zonas blancas frios y calidos.
pequefios en colores un color mas para descanso visual.
célidos. Ilamativo.
Tipografia Tipografia infantil y Tipografia infantil Tipografia serif Tipografia infantily ~ Ausencia de tipografia.

handwriting para la
portada y sans serif para
el contenido.

para la portada y sans

serif para el contenido.

decorativa para la
portada y sans serif
para el contenido

sans serif para la
portada y serif para
el contenido.

llustraciones

lustracién flat, sin luces
ni sombras, con formas
simples, redondeadas,
varios contornos

llustracién flat, sin
luces ni sombras, con
formas simples,

lustracién flat, con
texturas visuales, estilo
vectorial, sin luces ni
sombras y con

lustracién flat, sin
luces ni sombras, con
formas simples,
estilo vectorial.

llustracién infantil en
estilo 2D,
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definidos, estilo redondeadas, estilo expresiones faciales

vectorial. vectorial. amigables.

Contenido Cuento corto sobre Cuento sobre como los  Hoja de instrucciones  Actividades de Actividades de colores,
dinosaurios, tanto en animales de la selva de uso y actividades relacion y de encajar  frutas, nimeros y
espafiol como en inglés.  buscan a sus amigos. sobre las cantidades. algunos colores. estaciones del afio.

Valor agregado Uso de texturas Uso de texturas Uso de cordones Piezas de encastre Piezas con relieve

Costo / precio $10 $9 $15 $14 $11

Nota. Elaboracion propia

Conclusidon: Todos los libros reflejan caracteristicas similares, las reticulas que utilizan son modulares puesto que organizan los elementos,
tanto la tipografia como las ilustraciones y los elementos extras, pero tratando de mantener descanso visual. Los principales materiales en las
portadas son carton prensado con impresion, mientras que, las paginas internas tienen una impresion en plegable de alto gramaje, junto con
materiales como felpa, cuero sintético, fieltro, lana, botones y velcro. Dentro de los acabados se encuentra el troquelado, laminado brillante,

brillo UV, anillado, corte laser y cosido para dar relieve.

Dentro de las paletas de colores, cada uno de los libros utiliz6 su propia croméatica mediante colores saturados para mantener la atencion de
los nifios. Por la parte tipogréafica, la mayoria utiliza tipografia infantil para las portadas y sans serif para el contenido, mientras que para las
ilustraciones se utilizo un estilo flat, sin luces ni sombras, con formas simples y de manera vectorial. Los libros poseen texturas, cordones, piezas
de encaje y piezas con relieve como valor agregado.
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4.10.5. Matriz de triangulacion

Tabla 14

Variable dependiente: Material editorial didactico

Ficha de observaciones

Término Marco conceptual Entrevistas Conclusiones
Ficha de anélisis
Material Giordanino (2010) enuncia que el material La creacion del material Se muestra una El material puede apoyar al
editorial editorial consta de “La creacion, produccion,  editorial destinado a un manipulacién cuidadosa aprendizaje de los nifios,
didactico publicacion, uso y difusién. En este ciclo publico infantil requiere un  del material debido a que debido a que debe ser

participan diferentes actores: en su creacion
los autores, en su produccion los editores, en
la difusidn los libreros y distribuidores, en su
difusion y conservacion los bibliotecarios”
(pag. 55).

Enriquez et al. (2024) define al material
didactico como el “Vinculo de recursos y
equipos disefiados para apoyar y optimizar el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos
incluyen textos, recursos visuales, objetos

manipulativos y tecnologias educativas, los

proceso de disefio
anticipado, es decir, que
incluya prototipos, pruebas
de usabilidad con los nifios,
combinacién de texto e
ilustraciones y sobre todo
la colaboracion con

especialistas.

evitan arrugar o romperlo,
devuelven los recursos al
lugar asignado y, sobre
todo, realizan las
actividades guiadas por los
expertos puesto que es
necesario controlar
posibles accidentes con
secciones puntiagudas de

los materiales.

pensada de manera grafica
y funcional. Es asi que
previo a la utilizacién del
material deberian realizarse
prototipos con actividades
guiadas por los expertos, al
igual que pruebas de
usabilidad.
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cuales estan disefiados para garantizar una

mejor comprension de contenidos” (pag. 28).

Formato Los formatos de papel mas conocidos son el Los formatos mas - Gran facilidad y habilidad EI formato de los
formato A4 puesto que es el tamafio de papel ~ adecuados para nifiosde 3 en la manipulacion de los materiales deberia ser
maés comun en el dia a dia, mientras que el a 4 afnos deben ser grandes, materiales que les grande, de preferencia
formato A3 permite disefiar carteles, posteres  de preferencia cuadrados, proporcionan las cuadrados puesto que
e incluso usarlo como apoyo visual en sobre todo para evitar psicopedagogas. A pesar de facilitan su manipulacién y
presentaciones. Por otra parte, el formato A5  accidentes, puesto que, que no pueden diferenciar  reducen el riego de
permite crear tripticos, catélogos, folletos, tienden a llevarse los entre tamafos grandes, accidentes. Los formatos se
agendas, cuadernos y tarjetas de felicitaciones  objetos a la boca. Sin medianos o pequefios, podrian ir adaptando
Adobe (s.f.). embargo, igual se debe siempre prefieren los progresivamente seguin la
tomar en cuenta el tamafio  tamafios grandes pues les edad de los nifios ya que
de las manos de los nifios Ilama mas la atencion. van teniendo mejor agarre
en el momento de la de los elementos segun el
manipulacion del material. tamafio de sus manos.
Reticula Garcia et al. (2014) manifiesta que el termino  Como en este rango de - Las reticulas que utilizan  La reticula permite

reticula es:

Conjunto de lineas y guias que se trazan sobre
el espacio de un proyecto grafico para poder

organizar y unificar el espacio a nivel

edad carece de texto, tiene
mas iméagenes, el error que
se comete es ubicar el texto

gue contiene en diferentes

son modulares puesto que
organizan los elementos,
tanto la tipografia como las

ilustraciones y los

organizar de manera
uniforme y estética los
titulos, subtitulos, texto e

imagenes, para esto es
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compositivo. Sobre esta se asientan todos los
elementos que componen la produccion
gréfica: titulos, subtitulos, texto, imagenes,
etc, una reticula impone orden, uniformidad y
coherencia. Una pagina con reticula transmite
estructura y una cierta mecanica, frente a algo
desordenado, desestructurado o cadtico,
funciona como una guia en los elementos de
la maquetacion, con la finalidad de conseguir,

un orden y estética (pag. 32).

Al realizar un proyecto gréfico, la reticula
cumple con una gran importancia puesto que
permite estructurar los elementos que se

vayan a utilizar

lugares, sin guardar una
reticula. Lo que se hace es
ubicarle por donde Ilamen
la atencidn, pero eso
también hace que pierda
coherencia y composicion
I6gica. También conviene
manejar unos margenes
anchos para permitir que la
reticula ubique a los
elementos en lugares
especificos sin que estén
muy arriba, muy abajo,
muy a la derecha o muy

hacia el lomo.

elementos extras, pero
tratando de mantener

descanso visual

importante el uso de
margenes anchos que
ubique los elementos en
lugares especificos y
permitan el descanso
visual. La reticula méas
utilizada en los libros

infantiles es la modular.

Materiales

Ifigo y Makhlouf (2014) explican que
tomando en cuenta el tipo de trabajo a
realizar, se debe determinar el soporte que se
va a utilizar. En el papel se debe considerar el
color, la textura, el grano, el brillo, la

opacidad, la densidad y el gramaje, puesto

Se puede utilizar materiales
como fieltro, papel crepe,
telas, foamix moldeable,
lijas, arena kinestésica,
algodon, plastilina o

cualquier material que

Portada: carton prensado

con impresién, selectivo

foil, imanes.

Péginas internas: base de

sintra, impresion en

Se pueden utilizar distintos
materiales para la portada y
para las paginas internas,
como carton prensado o
plegable con impresién,

pero se deberia considerar
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que dependiendo de esas caracteristicas puede
estar enfocado en papeleria corporativa,
folletos, libros, catalogos, cubiertas, folders,

displays, etc.

tenga texturas. Con estos
materiales se les puede
ensefiar que en los
animales estan los gatitos
gue son suaves y las

tortugas que son duras.

plegable efecto
sanduchado, felpa, cuero
sintético, fieltro, tela,
velcro, lana, cordones,

cuentas y botones.

el color, el grano, el brillo
y el gramaje. Se puede
utilizar también selectivo
foil, telas, imanes, velcro,
cordones, botones y

cuentas.

llustraciones

Parramdn Paidoribo (2013) nos da a conocer

sobre la ilustracién infantil:

La ilustracion infantil abarca un inmenso
campo (...) estas ilustraciones deben
proporcionar una interpretacion clara y legible
del tema o argumento, siempre en
consonancia con el tipo de obra (narrativa,
pedagdgica, de actividades, etc). Deben
complacer a los nifios, si bien no son ellos los
consumidores directos de esas ilustraciones,
sino los padres, ni tampoco los que encargan
la ilustracion, sino los editores. (...) También

deben ser atractivas para los adultos, quienes

Uso de ilustraciones gue no
sean simétricas, que tengan
un ritmo, tanto en sus
expresiones, COMo en sus
movimientos. Por la idea
del trabajo de personajes es
gue incrementen la parte
del desarrollo cognitivo de

los pequefios.

llustraciones flat, sin luces
ni sombras, con formas
simples, usualmente
redondeadas, estilo
vectorial, con contornos
definidos y expresiones

faciales amigables.

Las ilustraciones para un
publico infantil deben ser
clarasy legibles, de
preferencia en estilo flat,
sin luces ni sombras, con
formas simples,
redondeadas, en estilo
vectorial, con contornos
definidos y expresiones

faciales amigables.
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leen estos libros y son, en realidad, quienes

los compran.

Psicologia

del color

Adams y Lee Stone (2018) explica que
“Quienes practican la psicologia del color,
que esta relacionada con la cromoterapia,
observan que numerosos efectos fisioldgicos
comunes acomparfian a las respuestas
psicologicas a determinados colores.”
(pag.50).

Es asi como el color amarillo llega a
representar la luz, la energia, la felicidad y se
lo relaciona con el sol, el verano, la primavera
y el otofio. Por otra parte, el color rojo puede
reflejar peligro, amor, pasion, fuego y sangre,
sin embargo, dependiendo del contexto en el
gue se encuentre también significa
agresividad, provocacion, exclusividad y
elegancia. El color azul es considerado un
color frio asociado al aire, al agua, al cielo y

al espacio, este color se considera relajante,

Los colores primarios y
secundarios son los mas
adecuados para captar y
mantener la atencion.
Recomiendan emplear
todos vivos, calidos y
contrastantes, que resulten
familiares dentro de su
entorno de aprendizaje,
evitando la sobre
saturacién cromatica y asi
mantener un equilibrio

visual.

- Los nifios presentan
desafios significativos al
momento de identificar,
denominar y clasificar
correctamente los colores
bésicos, es decir, primarios
y secundarios. Sin
embargo, les atrae mucho
la atencién las actividades
gue tienen colores

llamativos.

- Uso de tonalidades
calidas y frias con
elementos que resalten con
colores primarios y
secundarios, al igual que
con zonas de descanso

visual.

El color cumple un papel
importante en el
aprendizaje puesto que
permite captar la atencion
de los nifios, se recomienda
empezar con el uso de
colores primarios y
secundarios y con zonas de
descanso visual. Por otra
parte, se podria tomar en
cuenta los principios de la
psicologia del color ya
influyen en el
comportamiento humano,
es decir, pueden surgir
respuestas dependiendo de

los colores que se utilicen y
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tranquilizante y permite la meditacion
(Villafafia Gomez, 2017)

esto podria ser favorable

para las actividades.

Tipografia Bertin (2011) indica que “Una familia Para que la tipografia se - La mayoria no muestran La tipografia se la podria
tipogréafica es un grupo de signos escritirales  adapte al proceso de interés por las letras o considerar solo como un
gue comparten rasgos de disefio comunes, aprendizaje de los nifios, se  vocales, puesto que no apoyo al aprendizaje
conformando todas ellas una unidad recomienda utilizar logran diferenciarlas, solo  debido a que los nifios les
tipogréfica. Los miembros de una familia (los  tipografias sans serif, existe una minoria que prestan poca atencion.
tipos) se parecen entre si, pero también tienen  redondeadas, de trazos llega a fijar la mirada unos Se recomienda el uso de
rasgos propios” (pag. 7). uniformas y gruesos, que segundos en la tipografia tipografia infantil y

faciliten el reconocimiento  solo si les parece llamativo, redondeada para la portada
visual y la lectura, ademds, ya sea por el color, por la y sans serif para el
destacan la importancia del  forma o por la textura. contenido para que puedan
espaciado e interlineado - Uso de tipografia infantil ~ familiarizarse con la forma
para evitar confusiones para la portada y sans serif  de las letras de manera
entre las letras. para el contenido. natural.

Texturas Depende de la percepcion del contraste entre Los elementos tactiles Les gusta explorar distintas  Las texturas son

la luz y la sombra, dando la sensacion de ser
suave, aspera, duras, blandas, tersas o
rugosas. Existen texturas visuales que son

netamente bidimensionales, esta textura solo

deben ser variados con
énfasis en las texturas
suaves que resultan mas

atractivas. Se resalta la

texturas, pero sobre todo
las que son suaves o lisas,
sin embargo, mediante

acompafiamiento de las

importantes puesto que les
permite aprender de
manera experimental. Las

texturas que mas les agrada
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puede ser vista, mientras que la textura tactil importancia del aprendizaje psicopedagogas pueden son las suaves o lisas,

se puede sentir por el tacto puesto que da la experimental, los nifios explorar texturas distintas ~ mientras que las rugosas o

sensacion de rugosidad al tocar una necesitan palpar para COMO rugosas y asperas asperas les generan un

superficie. (Gomez, 2017, pag. 38) comprender, aunque las puesto que son poco de molestia.
superficies rigidas o desagradables al tacto.

asperas generan poco

interés.

Nota. Elaboracion propia

Conclusion: El material editorial como apoyo didactico debe ser pensado de manera gréfica y funcional por lo que se deben elaborar
prototipos para realizar pruebas de usabilidad. EI formato recomendado es grande y cuadrado puesto que facilita su manipulacién, la reticula
modular permite organizar los titulos, subtitulos, el texto e ilustraciones, de igual manera es importante el uso de margenes anchos para mantener
el descanso visual. En cuestion de materiales se puede utilizar una gran variedad para las portadas y para las paginas internas, como carton

prensado, plegable con impresion, selectivo foil, telas, imanes, velcro, cordones, botones y cuentas.

Las ilustraciones deben ser legibles, en estilo flat, sin luces ni sombras, con formas simples y redondeadas, para la paleta cromatica se
recomienda utilizar colores primarios y secundarios y también tomar en cuenta la psicologia del color ya que influye en el comportamiento
humano. Mientras que la tipografia es solo un apoyo al aprendizaje, sin embargo, se recomienda el uso de tipografia infantil para la portada y
sans serif para el contenido, por otra parte, las texturas que mas les agrada y con las que se recomienda trabajar, son las suaves, lisas, rugosas y

asperas.
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Tabla 15

Variable dependiente: Estimulacion del lenguaje

Término

Marco conceptual

Entrevistas

Ficha de observaciones

Conclusiones

Estimulacién del

lenguaje

Padilla Lopez (2016) lo define como
“activacion de los Grganos de los
sentidos o del tejido nervioso por
cualquier forma de energia fisica,
mecanica, quimica, acustica, fdtica o

eléctrica” (pag. 56)

Consuera Anaya (2010) indica que “es
el agente, condicion o energia capaz de
provocar una respuesta en un
organismo determinado. (...) los
estimulos estan unidos al proceso de
aprendizaje, ya que a través de ellos se

desencadenan conductas especificas”

(pag. 117).

Los estimulos sensoriales
como texturas, sonidos,
olores o colores son clave
para captar la atencion y
favorecer el aprendizaje.
Algunos recursos como
libros pop-up o materiales
manipulables permiten
vincular las experiencias y el
vocabulario para lograr
acelera el desarrollo

neurocognitivo de los nifios.

Las actividades presentadas
no les causa curiosidad por
lo que suelen desanimarse o
a veces se distraen al
momento de realizar algin
trabajo, es decir, dentro de la
empresa no existen
estimulos que se desarrollen
por medio del tacto. A pesar
de que no exista una buena
estimulacion sensorial, se
debe procurar siempre evitar
que otros factores externos
puedan causar una
sobreestimulacion en los

nifos.

La estimulacién del lenguaje
estd ligada directamente con
la estimulacion sensorial
puesto que permite despertar
la curiosidad de los nifios
para acelerar su desarrollo

cognitivo.

Tomando en cuenta que esto
puede surgir a partir de las
texturas, sonidos, olores o
colores, deberian existir
actividades multisensoriales
que promuevan el
aprendizaje sin llegar a una

sobreestimulacion.
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Desarrollo

lenguaje

del

Consuera Anaya (2010) explica que
“en esta etapa los nifios se interesan
por todo lo que les rodea, y preguntan
sobre todas las cosas, en parte porque
quieren saber, y en parte porque
cuando preguntan “;por qué?”, logran
iniciar y mantener una conversacion”

(pag. 213).

Se podria empezar por la
parte de la imitacion, por
ejemplo, si le dices, "hola"
el nifio te imita y dice,
"hola" y asi se va generando
el lenguaje, es decir, si un
nifio no imita, no va a
generar nuevo lenguaje. Para
esto, se podria utilizar a los
animales, las figuras
geomeétricas, los nimeros,
objetos del hogar o de la
escuela, la comida, medios
de transporte, porque eso

estd dentro de su entorno.

El desarrollo del lenguaje
oral se apoya principalmente
en la imitacion de las
palabras, lo que permite que
muchos amplien su
vocabulario. Aungue se
observa un grupo de nifios
gue no logran reproducir con
facilidad las palabras, solo

emiten sonidos pequefios.

El desarrollo del lenguaje
puede surgir por curiosidad
natural y por la imitacion, es
decir, los nifios preguntan
por todo lo que les rodea e
imitan palabras sencillas de
su entorno, ya sea los
animales, figuras, medios de
transporte, objetos del hogar

o de la escuela.

Desarrollo

cognitivo

Consuera Anaya (2010) describe al
desarrollo cognitivo como “la
habilidad de prestar atencion a un
estimulo o de organizar informacion

sensorial, afectan el modo en que una

Los estudiantes son muy
receptivos a todo lo
sensorial, por lo que el
hecho de nosotros

proporcionar algun tipo de

Son poco receptivos frente a
actividades que les genere
poco interés, a pesar de que
siempre se busca que presten

toda la atencion posible, no

El desarrollo cognitivo de
los nifios se relaciona con la
atencién y organizacion de
los estimulos que reciben.

Las actividades que realicen,
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persona incorporard el

comportamiento observado. (...) es el

elemento mas importante para

aprender el idioma y el lenguaje” (pag.

367).

material sensorial lo que va
a hacer es que su
aprendizaje se amplie. El
aprendizaje kinestésico
permite que el cerebro vaya
evolucionando, o sea, que
las neuro funciones se

desarrollen mas rapido.

siempre es suficiente pues
suelen distraerse

repentinamente.

deben proporcionarles el
interés suficiente para
mantener la motivacion en el
aprendizaje y para que su
cerebro se vaya
desarrollando de mejor

manera.

Categoria

semantica

Brendas S. Gillon (2017) determina
gue “Si tomamos la palabra semantica
en su sentido exotérico, o no técnico,
Entonces, una categoria semantica es
cualquier categoria basada en el
significado. En este sentido, cualquier
sustantivo o sintagma nominal puede

determinar una categoria semantica”

(pag. 14).

Con los peques siempre se
trabaja primero, los colores,
las categorias semanticas
que son las frutas, los
transportes, la comida, los
animales. También con todo
lo que se relacione con el dia
a dia, por ejemplo, las cosas
de la casa, armario, juguetes,
zapatos, la cama. Si viene un
nifio que no habla nada, es
recomendable empezar con

onomatopeyas, el sonido de

Algunas de las categorias
semanticas utilizadas son los
dinosaurios, los animales de
la selva, los niUmeros, los
colores, las frutas, las

estaciones del afio.

Las categorias semanticas
mas comunes son las frutas,
la comida, los animales, los
medios de transporte, las
cosas del hogar, los
nameros, los colores, las
estaciones del afio. Sin
embargo, para el uso de las
onomatopeyas, se podria
basar principalmente en los

sonidos de los animales,
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los animales, cémo hace el
tren, el carro, la moto,

siempre con los sonidos.

medios de transporte y de

objetos del hogar.

Actividades Palacios (2007) indica que se refierea A través del juego pueden Los nifios muestran una gran  Las actividades ludicas son

ludicas “Ejercicio o actividad que busca la aprender y desarrollar nuevo  preferencia por actividades muy efectivas para el
practica linglistica a través del juego 0  vocabulario, puesto que interactivas, sobre todo los desarrollo del lenguaje
del entretenimiento. Se incluyen aqui ~ conocen nuevas palabras juegos en donde pueden puesto que integran, juegos
desde juegos linguisticos (...) hasta que les ayude. De manera manipular piezas de manera y elementos manipulables
crucigramas, puzzles, historietas, visual se puede utilizar libre. Es asi que disfrutan con el aprendizaje de nuevo
palabras y expresiones con doble tarjetas que sean llamativas ~ mucho més de estas vocabulario para que los
sentido, fotografias, etc.” (pag. 27). y que no tengan muchos actividades que de tareas en  nifios disfruten de este

distractores. donde no pueden interactuar. proceso.
Onomatopeyas  Baena Paz y Montero Olivares (2017)  Si viene un nifio que no Las onomatopeyas es uno de  Las onomatopeyas son una

lo definen como “fonemas con valor
gréafico que sugieren aclsticamente al
lector el ruido de una accién o de un
animal. Guau-guau para definir al
perro, pio-pio a un pollito. O bien para
sonidos: Zas, boom, crash. Zoom,

cuas, ouch, gulp, crack” (pag. 49).

habla nada, es recomendable
empezar con onomatopeyas,
el sonido de los animales,
c6mo hace el tren, el carro,
la moto, siempre con los

sonidos.

los recursos mas utilizados
en actividades del lenguaje
ya gue se trata de secuencias
cortas féciles de imitar por
los nifios, ellos lo toman
como si fuese un juego

sonoro repetitivo.

herramienta importante en la
estimulacion del lenguaje
puesto que permite que los
nifios imiten sonidos
mediante secuencias cortas
de elementos que se

encuentran en su entorno.
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Funcion

expresiva

Gavidia (2015) explica que “Esta
funcion se identifica con el hablante,
pues él es quien manifiesta su estado
de 4nimo a través del lenguaje; expresa
valoraciones subjetivas y emocionales”
(pég. 49).

“Permite expresar lo que se siente y lo
que se ve de forma singular. Se
sustenta en técnicas de narracion y en
determinado nimero de figuras para
dar acceso a la realidad expresada,

como por ejemplo la metafora”

(Breton 2014, pag. 147).

La complejidad de los
estimulos debe ser
progresiva y acorde a la
edad, iniciando con
conceptos bésicos, para
después avanzar
gradualmente hacia
actividades mas complejas.
El proceso debe ajustarse al
dominio de conocimientos
puesto que asi se puede
evitar frustraciones de los

nifos, se mantiene la

A pesar de que los nifios no
se expresen mediante un
lenguaje oral, si transmiten
emociones mediante gestos,
miradas, movimientos
corporales e incluso en
cambios de su expresion

facial.

La funcién expresiva es la
manera en la que los nifios
comunican como se sienten,
ya sea mediante gestos,
movimientos corporales o
incluso cambios en la
expresion facial. Se debe
evitar sobre todo la
frustracién para brindarles
un espacio seguro para que
puedan expresar sus

sentimientos y emociones.

motivacion y favorece a que

guieran seguir aprendiendo.

Nota. Elaboracion propia

Conclusion: La estimulacién del lenguaje esté ligada a la estimulacion sensorial ya que permite despertar la curiosidad de los nifios mediante
texturas, sonidos, olores o colores, es asi que el desarrollo del lenguaje puede surgir por la curiosidad y por la imitacion, mientras que el
desarrollo cognitivo se relaciona con la atencién y organizacion de los estimulos que recibe mediante las actividades puesto que asi su cerebro

se desarrolla de mejor manera.
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Las categorias semanticas mas comunes son de los animales, medios de transporte y cosas del hogar puesto que, al ser parte de su ambiente
cotidiano, el aprendizaje es mas facil y divertido, de modo que las actividades ludicas les atrae ya que integran juegos y elementos manipulativos,
de la misma forma, las onomatopeyas son una gran herramienta puesto que permiten que los nifios imiten sonidos mediante secuencias cortas.
A pesar de que los nifios no logran expresarse verbalmente, mediante la funcion expresiva comunican sus sentimientos y emociones mediante

gestos, movimientos corporales y expresiones faciales.
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CAPITULO 5. PROPUESTA
5.1. Metodologia proyectual

En el presente proyecto se centra en disefiar material editorial como apoyo didactico
para la estimulacion del lenguaje de nifios de 3 a 4 afios en la empresa Tomatis de la
ciudad de Ambato. Para cumplir con este objetivo se tomd en cuenta la metodologia
Design Thinking, puesto que se lo denomina como “un proceso iterativo y no lineal
que los equipos utilizan para comprender a los usuarios, cuestionar suposiciones,
redefinir problemas y crear soluciones innovadoras para prototipar y probar”

(Fundacion para el Disefio de Interaccion, 2016)
De igual manera, Dam (2025) define que las etapas del proceso de Design Thinking:

Pueden alternarse, realizarse simultdneamente o repetirse varias veces para
obtener la informacion mas completa sobre los usuarios, ampliar el espacio de

soluciones y perfeccionar soluciones innovadoras.

-Empatizar: busca comprender empaticamente el problema que se intenta
resolver. Consulta con expertos para conocer mejor el area de interés y realiza

observaciones para conectar y empatizar con los usuarios.

-Definir: ayudard al equipo de disefio a recopilar ideas clave para establecer
caracteristicas, funciones y otros elementos que resuelvan el problema en
cuestion o, al menos, permitan a los usuarios reales resolver los problemas por

si mismos con minima dificultad.

-ldear: Existen cientos de técnicas de ideacion que puedes usar, como la lluvia
de ideas, la escritura de ideas, la peor idea posible y SCAMPER. Estas técnicas
se suelen usar al inicio de la etapa de ideacion para estimular el pensamiento
libre y ampliar el espectro del problema. Esto te permite generar tantas ideas

como sea posible al inicio.

-Prototipar: El equipo de disefio producira ahora varias versiones reducidas y
econdmicas del producto (o de sus caracteristicas especificas) para investigar
las soluciones clave generadas en la fase de ideacion. Estos prototipos pueden
compartirse y probarse dentro del propio equipo, en otros departamentos o con
un pequefio grupo de personas externas al equipo de disefio. (...) Al finalizar

la etapa de Prototipo, el equipo de disefio comprendera mejor las limitaciones
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del producto y los problemas que enfrenta. También tendra una visién mas
clara de como se comportarian, pensarian y sentirian los usuarios reales al

interactuar con el producto final.

-Probar: Los disefiadores o evaluadores prueban rigurosamente el producto
completo utilizando las mejores soluciones identificadas en la etapa de

Prototipo.

Tras haber realizado todos los pasos anteriores mediante la metodologia de Design
Thinking, el paso final recae en la implementacién del producto, teniendo la certeza
de que los prototipos ya han sido probados y corregidos acorde a las necesidades del

publico objetivo.
5.2.  Aplicacion metodoldgica de la propuesta

A continuacion, se presenta un esquema con las etapas del Design Thinking y su
aplicacion:
Pruebas de impresion«- g
Ilustraciones vectorialeseff;

Triangulacién de datos¢--. Bocetos<J

Recopila ideas clave paraﬁi Versiones reducidas y
resolver el problema. econémicas.

Empatizar------------ >Definir----------- »Idear----------- »Prototipar----------- +Probar

N ¥ N
Busca comprender __Permite generar tantas __Prueban rigurosamente
el problema. . ideas como sea posible. el producto.

i--*Marco conceptual ‘-->Lluvia de ideas ‘-#Ficha de observaciones
r->Entrevistas
r-»Ficha de observaciones

“-3Fichas de andlisis

Grafico 16 Féases del Design Thinking

Fuente: Ulloa (2025)

Tomando en cuenta las 5 etapas, se puede determinar que:

En la primera la etapa “empatizar”, se desarroll6 el marco conceptual para conocer
de manera bibliografica sobre el material editorial didactico, disefio editorial y disefio

gréfico, al igual que de la estimulacion del lenguaje, el lenguaje oral y la comunicacion.

De igual manera se realizaron entrevistas a expertos para conocer las opiniones y

conocimientos de disefiadores graficos, parvularios y psicopedagogas sobre los

98



parametros técnicos y estructurales, las necesidades educativas y el contenido que

deberia tener el material editorial destinado a nifios.

También se realizaron fichas de observacion para registrar y analizar la interaccion
de los nifios frente a los materiales que utilizan actualmente, observando su nivel de
participacion sin la intervencion directa puesto que se debe resguardar su integridad

fisica y emocional.

Ademas, se realiz6 una ficha de andlisis para observar y clasificar los elementos
estructurales y de contenido que estan presentes en algunos libros infantiles que se

encuentran actualmente dentro del mercado.

En la etapa “definir’ se sintetiz6 la informacion recopilada mediante la
triangulacion de datos; tanto de las entrevistas, fichas de observacion y fichas de
analisis para poder identificar los problemas, las necesidades y las oportunidades de

ambas variables.

“Idear” se enfoca en generar la mayor cantidad de posibles ideas destinadas al
material editorial a partir de las conclusiones obtenidas a partir de las entrevistas y las
fichas de observacion. Es asi que mediante una lluvia de ideas se busca definir los
materiales, elementos visuales y técnicos, al igual que el contenido que permite el
desarrollo del lenguaje y las actividades ludicas que se pueden implementar en el

material.

»Carton prensado Telas
Guau¢ r»Impresién plegable Cueros; »Aspero

Muus :*Sintra Fieltro¢ +Rugoso

Din don¢ r»Selectivo foil Cordonese+ i

r*Imanes Botones¢

Toc toce --*Texturas——---*Suave

Chu chus +*Velcro Lana¢«

Pi pi¢-----1———Onomatopeyas« - *Felpa Cuentas« »Tipografia infantil

——Materiales——-—- % *Tipografia------- Sans serif

Animales¢ --+Redondeada
Medios de transporte« - }--Categorias semanticas< -—Contenido<------ Lluvia de ideas »Elementos visuales—

Objetos del hogare »Colores primarios
E|ememg; técnicos ,Psvcologia +-->Colores secundarios
*Manuscrita del color . ; e
z g »Comportamiento humano
Juegos«---——Actividades lidicas« - Jerérquica

Elementos manipulables¢ | —-Formato -Reticula—"--+Modular
Nuevo vocabulario¢ Eraniia Titulos *Ilustracién : *Estilo flat

i i--3Sin luces ni sombras

:*Cuadrado ++Sub titulos

i--»Formas simples
»Horizontal t+Texto :

. i--»Estilo vectorial
*Margenes anchos

i--*Contornos definidos
»Descanso visual :
'-->Expresiones faciales amigables

Gréafico 17 Lluvia de ideas

Fuente: Ulloa (2025)
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La etapa “prototipar” consiste en realizar los bocetos de las portadas y paginas
interiores para conocer los elementos que se vayan a utilizar, de igual manera se deben
realizar la ilustracion vectorial y la maquetacion de manera digital para determinar

tanto el formato, como la reticula que orientara la disposicion de los elementos.

Tras haber organizado las ilustraciones y la informacién, se debe realizar pruebas
de impresion para conocer si el color y el tamafio de la tipografia son las deseadas, de
igual manera se debe experimentar con el corte laser y probar las texturas que se vayan
a utilizar. Esto con la finalidad de crear prototipos fisicos que permitan crear la version

simplificada del material para probar su funcionalidad.

Finalmente, para la etapa “probar” se utilizardn los prototipos previamente
realizados para presentar el producto al pablico objetivo. En este caso, la ficha de
observaciones sera la manera de testear si han existido cambios frente al nivel de
interaccion de los nifios en comparacion con el material que utilizaban anteriormente,

es decir se deberia evaluar mediante la misma ficha.

Después de evaluar, se debe analizar los resultados obtenidos, detectar si existen
errores y mejorarlos, esto con el objetivo de que el producto final sea funcional para
la estimulacion del lenguaje de los nifios de la empresa Tomatis de la ciudad de
Ambato.

5.3.  Descripcion de la propuesta

La propuesta plantea el disefio de material editorial didactico “Pequefios
exploradores” que consta de tres tomos, cada uno diferenciado por los animales,
medios de transporte y el hogar, tomando en cuenta que cada uno aborda una temética

distinta, vinculada con el entorno cotidiano de los nifios.

Cada libro esta estructurado acorde a la edad a la que va dirigida, esto implica
ilustraciones grandes, poco texto y actividades dindmicas que inviten a que los nifios
a interactuar, imitar sonidos y repetir palabras, pero siempre acompariados por las
psicopedagogas, tomando en cuenta que no se debe sobrecargar la pagina de

informacion.

De igual manera, se disefiara el packaging para cada tomo, esto permitira guardar
el material editorial con el objetivo de mantener el orden y proteger de posibles dafios.

Ademas, el empaque incluira recursos complementarios que apoyen a las actividades.
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Perfil del cliente, estilo y tono

5.4.1. Perfil del cliente

Carlos y Emilia
Curiosos y enérgicos

Frustraciones

- No ser entendidos cuando
quieren expresar lo que les
molesta.

- Las limitaciones al
momento de jugar.

- Actividades repetitivas que
les aburren.

- Juguetes fragiles que se
rompen facilmente,

Hobbies

- Jugar con plastilina, carros
y legos.

- Escuchar cuentos contados
por su madre.

- Cantar canciones
infantiles.

- Salir al parque a jugar con
sus mascotas.

Edad: 3 afnos

Sexo: Masculino y femenino
Estrato social: Medio
Ocupacién: Estudiante

Habitos
- Tocar todo lo que encuentran.
- Preguntar sobre todo lo que no
conocen.
- Disfrutar mucho los juegos.
- Cumplen rutinas establecidas

Intereses

- Les encanta los animales.

- Les atrae todos los colores.

- Les gusta cantar canciones e
imitar sonidos

- Les atrae los carros, aviones y
barcos.

Metas

- Divertirse y jugar por mucho
tiempo

- Quieren comunicarse
fluidamente.

- Siempre desean descubrir
nuevas cosas.

- Hacer las cosas por si mismos
aungue necesiten ayuda

Gréafico 18 Perfil del cliente

Fuente: Ulloa (2025)
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5.4.2. Estilo

La propuesta lleva un estilo flat caracterizado por formas simples, contornos
definidos, ausencia de luces y sombras, al igual que una paleta de colores primarios y
secundarios. Las tipografias son: infantil y sans serif para mejor legibilidad, de igual
manera lleva texturas tactiles que contrastan con la bidimensionalidad de las
ilustraciones. La composicion se estructura mediante reticulas modulares con
margenes amplios que favorezcan al descanso visual y la organizacion de los

elementos.
5.4.3. Tono

El tono de la propuesta es amigable y cercano para generar confianza y comodidad
con los nifios, se emplea un vocabulario simple para que empiecen a asociarlo de

manera amistosa y para que la intervencién de las psicopedagogas sea fluida.
5.5. Desarrollo de la propuesta
5.5.1. Identidad visual

La identidad visual principal sera empleada en los productos de soporte de la marca,
tanto el manual de marca, el manual de estilos y la ficha técnica en donde se

estableceran los lineamientos graficos generales

Sin embargo, las variantes se utilizaran en los diferentes tomos y en su respectivo
packaging de acuerdo con la tematica de cada uno. Estas adaptaciones mantienen la
conexién con la marca, incorporando el nombre de la tematica, pero con distintas

tonalidades para diferenciarlas.

El naming “Pequefios exploradores” hace referencia tanto a la edad de los usuarios,

es decir los nifios, como a la curiosidad innata y al deseo de descubrir el mundo a traves

PEQUENOS

——

Gréfico 19 Identidad gréfica

de los sentidos.

Fuente: Ulloa (2025)
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PEQUENOS
eXPLRADORES eXPLRADORES
— ANIMALES = — HOGAR —

PEQUENOS
eXPLRADORES

MEDIOS DE
=~ TRANSPORTE — —

Gréfico 20 Variantes identidad grafica

Fuente: Ulloa (2025)

5.5.2. Tipografia

Para jerarquizar los titulos se optd por tipografia infantil, Super Malibu, para los
titulos, mientras que para el texto de corrido se empled una tipografia Sans Serif,
Franklin Gothic Demi, garantizando asi una Optima legibilidad y claridad en la

informacion.

Franklin Gothic Demi

ABCDEFGHIJKLMN ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTUVWXYZ NOPQRSTUVWXYZ
abcderanhi;kimn abcdefghijkimn
nopqrstuvwxyz nopqrstuvwxyz

123456789 123456789

Gréfico 21 Tipografia identidad grafica

Fuente: Ulloa (2025)

5.5.3. Cromética

La paleta cromaética principal se asocia directamente con la gama de colores del
arcoiris puesto que este elemento dependiendo del color utilizado, puede llegar a
evocar energia, creatividad, felicidad, esperanza, calma e imaginacion, las mismas que
son cualidades que representan a los nifios. Para la variante cromatica de los tomos y

del packaging se utilizaron tonalidades derivadas de esta paleta cromatica principal.
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R:228 C:0% R:243 C:0%
G:27 M:97% G:147 M:50%
B:24 Y:97% B:24 Y:94%
K:0% K:0%
R:126 C:58% R:0 C:86% R:104 C:73%
G:169 M:13% G:117 M:47% G:52 M:91%
B:42 Y:100% B:184 Y:3% B:128 Y:11%
K:1% K:0% K:2%

Grafico 22 Cromatica identidad gréfica

Fuente: Ulloa (2025)

Las especificaciones para la correcta aplicacion del logotipo, paleta cromética,

tipografia y elementos graficos se encuentran detalladas en el manual de marca.

PEQUENOS
eXPICRADORES

Grafico 23 Manual de marca

Fuente: Ulloa (2025)
5.5.4. Formato
Se tomd en cuenta un formato cuadrado (25cm x 25cm) para realizar el material
debido a la facilidad de manipulacion por parte de los nifios, ofreciendo un tamafio

Optimo que se adapta a sus capacidades motoras, al igual que a su comodidad y
seguridad.

104



25¢cm

Gréfico 24 Formato

Fuente: Ulloa (2025)

5.5.5. Reticula

Para organizar los elementos graficos se implementd una reticula modular de 3x3,
de igual manera, se establecié un medianil de 5mm para la separacién entre médulos,
un margen general de 20mm y el sangrado de 5mm para garantizar la calidad en el

proceso de impresion.

Grafico 25 Reticulas

Fuente: Ulloa (2025)
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5.5.6. Composicion

El planillo presenta la estructura interna que llevaran los tomos. La pagina 1
corresponde a la portada y la pagina 16 a la contraportada. La pagina 2 esta destinada
a la pagina guia, mientras que desde la pagina 3 a la 9 se desarrolla la seccién de
onomatopeyas con texturas, finalmente desde la pagina 10 a la 15 son actividades

didacticas formuladas por parte de Tomatis.

La primera actividad “caminos” consiste en seguir la trayectoria con elementos
imantados, imitando simultdneamente las onomatopeyas correspondientes a cada
figura, la siguiente actividad ‘“cantidades” se enfoca en el reconocimiento de
cantidades que se encuentran dentro de los casilleros. La actividad “encaje” requiere
en colocar correctamente la mitad de cada elemento para formar la figura completa, la
actividad “ruleta” se trabaja con los elementos de forma individual, girando la ruleta
para seleccionar y explorar elementos de cada figura. Finalmente, la actividad
“sombras” se divide en dos partes, en donde se deben ubicar todos los elementos del

entorno al que pertenecen.

ONOMATOPEYA ONOMATOPEYA

PORTADA PAGINA GUIA ‘CON TEXTURAS CON TEXTURAS
1 2
1
ONOMATOPEYA ONOMATOPEYA ONOMATOPEYA ONOMATOPEYA
CON TEXTURAS CON TEXTURAS CON TEXTURAS CON TEXTURAS
3 4 5 6

ONOMATOPEYA
CON TEXTURAS
7

ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD
CAMINOS CANTIDADES ENCAJE

ACTIVIDAD ACTIVIDAD
SOMBRAS SOMBRAS CONTRAPORTADA
PRIMERA PARTE SEGUNDA PARTE

ACTIVIDAD
RULETA

14 15

Grafico 26 Planillo

Fuente: Ulloa (2025)
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La estructura y los lineamientos de la propuesta, en base al disefio editorial, se

encuentran detallados en el manual de estilos.

PEQUENOS
eXPLCRADORES
EXPERADORES

MANUAL DE ESTILOS

Gréfico 27 Manual de estilos

Fuente: Ulloa (2025)

5.5.7. Construccion del prototipo

5.5.7.1. Bocetos elementos graficos

Grafico 28 Bocetos elementos graficos

Fuente: Ulloa (2025)

107



5.5.7.2. Digitalizacion personajes

Animales

Gréfico 29 Digitalizacién animales

Fuente: Ulloa (2025)

Hogar

Grafico 30 Digitalizacion hogar

Fuente: Ulloa (2025)
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Medios de transporte

Grafico 31 Digitalizacion medios de transporte

Fuente: Ulloa (2025)

5.5.7.3. Prototipo

Gréfico 32 Prototipo tomos

Fuente: Ulloa (2025)
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Grafico 33 Prototipo paginas enfrentadas

Fuente: Ulloa (2025)

Tipo de encundemacion

Nimero de pagine

Seccion

Anillado

Pégina

16 pigins

Referencia visual

Portada -
Contrapartads

1y16

[Pasta dura de carton prenssdo.
Laminad

[Elemento principal a base de fielro.
Base de limuna imantada

Piging Guia

Impresidn en plegable con efecto
sardduchado

Jal9

lipresion en plegable con eficto
sanduchado.

Troquelado acorde a I forma con
implementacion de texturas (elas, lija.
plistico, cuero sntético).

Actividad caminos

Impresion en plegable con efecto
sanduchado.

e de lirmina imsntada

Piczas extras troqueladas pars
manipalacion.

Actividad cantidady

1mpresidn en plegable con efecto
sunduchido.

Base cartuling desprendible con
troquel.

Actividad encajadd

lmpresidn en plegable con efecto
sanduchado.

Troguel de acuerdo a s forma.
Piczas cxts troquelidas pars

Actividad ruleta

dogmblo oon 6fbc

sanduchado.
Sistera giratorio para interaceion.

Actividad sombras

1Hy1s

limpresicn en plegable con efecto
sanduchudo.
[Base Limira imartada.

Piczas exts troqueladas pars
manipalacion.

3, NOTAS ¥ OBSERVACIONES

Todos |

dentro de los mismos.

de Poquetios
parimetros descritos de materiales y acabados

ctura, por 1o que se

Gréfico 34 Ficha técnica

Fuente: Ulloa (2025)
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Gréfico 35 Prototipo Packaging

Fuente: Ulloa (2025)

5.5.8. Materiales e insumos

Tabla 16

Materiales e insumos

Recursos Descripcion
Laptop Legion
Software de disefio Adobe llustrator

Adobe InDesign

Adobe Photoshop
Aplicaciones Office 365 Microsoft Word
Impresora Impresion laser e inkjet

Nota. Elaboracion propia
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5.5.9. Presupuesto

Tabla 17

Presupuestos de materiales

Producto/servicio Valor unitario Cantidad Valor total
Software $60 2 meses $120
Internet $40 4 meses $160
Impresién tomo y packaging  $18 200 unidades $3600
animales
Impresion tomo y packaging ~ $18 200 unidades $3600
hogar
Impresién tomo y packaging  $18 200 unidades $3600
medios de transporte
Total $11080
Nota. Elaboracion propia

Tabla 18

Presupuesto de la etapa de disefio
Producto/servicio Tarifa por cada tomo Valor tres tomos
Diagramacion e ilustraciones  $400 $12000
Disefio de packaging $40 $120
Manual de marca $120
Total $1440

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 19

Presupuesto total

Descripcion Valor
Presupuesto de materiales $11080
Presupuesto de disefio $1440
Total $12520

Nota. Elaboracion propia

Se puede visualizar el proyecto de manera digital en el siguiente enlace de Google

Drive:

https://drive.google.com/drive/folders/1zFp4 yAZ0BczQVxV8-
2aW9PxIsWqg olh?usp=sharing

5.6. Evaluacioén

La evaluacion se realizd a partir de prototipos de las paginas de onomatopeyas con
texturas y con una de las actividades pertenecientes a uno de los tomos, lo que permitio
registrar la respuesta de los nifios frente a estos recursos. Para evaluar el material
realizado se utiliz6 la misma ficha de observaciones empleada previamente, con el fin
de comparar los resultados obtenidos, sin embargo, es importante sefialar que fueron
los psicopedagogos quienes guiaron las actividades con los prototipos, con el objetivo

de resguardar la integridad fisica y emocional de los nifios.

Es asi que, la evaluacién del material arrojo resultados positivos, se observo que los
niflos interactdan con los materiales de manera adecuada, demostrando una

manipulacion fluida y segura

Los acabados del material demostraron una interaccion favorable, puesto que la
paleta cromatica y el estilo de ilustracion flat llamaron la atencion de los nifios
generando un alto nivel de interés. Por otra parte, los nifios mantenian la mirada por

unos segundos en la tipografia debido a que recién se estan familiarizando con las
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formas de las letras, de igual manera, los elementos graficos resultaron ser muy

atractivos, manteniendo su foco de atencion en las actividades.

Las psicopedagogas manifestaron una gran facilidad para trabajar con los prototipos
puesto que, al tener el material ya listo, optimizo el tiempo de las sesiones de
estimulacion del lenguaje, asimismo, tuvieron la libertad de adaptar el material a las
necesidades, demostrando la flexibilidad del disefio para ser acomodado a distintos

estilos de aprendizaje.
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CAPITULO 6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1. Conclusiones

A partir de las entrevistas con expertos se obtuvo una base solida de informacion
para el desarrollo del proyecto, es asi que los especialistas coincidieron en la
importancia de trabajar el lenguaje desde un enfoque multisensorial, incorporando
elementos como onomatopeyas, vocabulario cercano al entorno del nifio y estrategias
de imitacién. Esta informacion confirmé que la estimulacion del lenguaje debe
considerar tanto el desarrollo cognitivo, el emocional y el motor, por lo que se
evidencio la necesidad de contar con material especifico que responda a dichas

caracteristicas.

Mediante el anlisis de distintos recursos editoriales, se determind que dentro del
disefio editorial es recomendable utilizar formatos cuadrados, reticulas modulares,
margenes amplios, ilustraciones en estilo flat, paleta cromatica basada en colores
primarios y secundarios, tipografia sans serif y materiales resistentes, puesto que estas
caracteristicas inciden directamente en la atencion, comprension y participacion del

nifio dentro de las actividades.

A partir de la informacion recopilada y de los principios de disefio establecidos, fue
posible proponer material editorial como apoyo didactico para la estimulacion del
lenguaje en nifios de 3 a 4 afios de la empresa Tomatis. La propuesta se centra en tres
tomos con tematicas relacionadas a aspectos de su entorno cotidiano: animales, medios
de transporte y objetos del hogar, los mismos que buscan integrar elementos visuales

y tactiles para potenciar el desarrollo lingiistico y sensorial de los nifios.
6.2. Recomendaciones

Considerar la ampliacion de la coleccion con nuevos tomos que aborden otras
tematicas cercanas al entorno de los nifios, sin embargo, para mantener la coherencia
con la marca principal se recomienda utilizar las tonalidades restantes de la paleta

cromatica.

Se sugiere desarrollar material complementario como tarjetas, posters, cuaderno de
actividades, juegos sencillos e incluso figuras para armar que funcionen como refuerzo

a las actividades planteadas en los tomos principales, tomando en cuenta que esto
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permitiria ampliar las posibilidades de uso del material y favorecer a la estimulacién

del lenguaje en los nifios.

Implementar un proceso de validacion continua mediante pruebas periddicas junto
a psicopedagogos para observar el uso del material, ya sea mediante fichas de
observacion o formularios especificos, con el objetivo de registrar la interaccion de los

nifios e identifica si se necesita realizar ajustes a las actividades.
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Mg. Diego Garcia

Mg. Carlos Najera

Dis. Mg. Galo Tiban
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Anexo 2: Entrevistas a parvularios

Lic. Cecilia Gavilanes

Lic. Vanesa Vasconez

Lic. Lorena Arboleda
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Anexo 3: Entrevistas a psicopedagogas

Psicoped. Michelle Cobo

Psicoped. Evelyn Amaya
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Anexo 4: Ficha de observacién - estado inicial

o i Universidad Técnica de Ambato
Facultad de Diseiio y Arquitectura ﬁh

o,
ARQUITECTURA

Carrera de Diseio Grifico

ma: “Material didactico educativo para la estimulacion del lenguaje en nifios de 3 a 4 afios en
mpresa Tomatis de la ciudad de Ambato™

' Objetivo: Registrar y analizar la interaccion de los nifios frente a los materiales actuales de Ia

presa, observando su nivel de participacion sin la intervencion directa, resguardando asi su

 integridad fisica y emocional.
‘\ Pone en practica
ol a Indicador R
i -
Al g g | Manipula con facilidad los materiales proporcionados. *
: -8 g Muestra preferencia frente a algiin formato en especifico. ¥
. “‘é 8 | Identifica correctamente el tamaiio solicitado entre varias opciones x
[g'{” Bﬁgepieasmndesopequﬂnsegﬁnhmim >
I Total indicadores aplicados 2

Pone en practica
Si No

Indicador

g, : Manipula el material sin arrugarlo o romperlo.
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Pone en practica

N

Nt T Ny
- i

es primarios 0 secundarios. =
colores en la actividad. 3

7 nombrar |

atencion en actividades relacionadas con el uso de color

Pone en practica

Si No

L

ataeii

= ﬁfa S o ;

- it |

Pone en practica

Si No

Muestra interés cuando existen estimulos sensoriales.

3 | Expresa molestia si se siente sobre estimulado.

Pone en practica

No

Si

RARETS My (AL AT

(TS R T

i
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Anexo 5: Ficha de observacién - evaluacion

Universidad Técnica de Ambato

Facultad de Disefio y Arquitectura ﬁh

FACULTAD
DE DISENO Y

Carrera de Diseio Grafico ARQUITECTURA

Tema: “Material didactico educativo para la estimulacion del lenguaje en nifios de 3 a 4 afios en

la empresa Tomatis de la ciudad de Ambato™

Objetivo: Evaluar la interaccién de los nifios mediante prototipos para observar el nivel de

participacion sin la intervencion directa, resguardando asi su integridad fisica y emocional.

: Pone en practica
4 Indicador -
s Si No
g £ | Manipula con facilidad los materiales proporcionados. =
=
i £ | Muestra preferencia frente a algin formato en especifico. %
£ 2 | Identifica cor el fio solicitado entre varias opciones X
E Elige piezas grandes o pequeias segun la ig ¥
Total indicadores aplicados q
= Pone en practica
= Indicador =
3 Si No
‘E:n g Manipula el material sin arrugarlo o romperlo. *
o
Z 2| Devuelve con facilidad el material al lugar asignado. “
3 g Evita partes del material que puedan ser incomodas. X
% % Sigue las normas de uso establecidas ¥
= Total indicadores aplicados y
i Pone en practica
Indicador
:':. Si No
: \Z | Sefiala una letra o vocal entre un conjunto de opciones. %
=3
3 S Mantiene la mirada en las letras o vocales. 7
=3
b '§' Diferencia las letras o vocales en alguna actividad. %
§; Muestra interés por algunas letras mas que por otras. %
| Total indicadores aplicados 3
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i ¥

B L6 ot o s vad,

‘7“1 ,.‘" L ) o

actividades relacionadas con el uso de color.
S as con el uso de colc

}m en préctica

1 e i ol

Pone en prictica

No

para describir lo que observa.

 dicl ‘los expertos.
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Anexo 6: Observacion - estado inicial

Anexo 7: Observacion — evaluacion.

\

Nota: Debido a la necesidad de un consentimiento informado y para no vulnerar los
derechos de los nifios, la directora limité las fotografias hacia los nifios.
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