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RESUMEN EJECUTIVO
En el presente trabajo se estudia el uso del rompecabezas en el desarrollo de la
coordinacion 6culo-manual en Educacién Inicial I1. La linea de investigacion se enmarca
en el comportamiento social y educativo. Su objetivo es determinar la efectividad del uso
del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion 6culo-manual en los nifios del sub
nivel Il. Para esto se plante6 una investigacion con un paradigma positivista basada en la
observacién de los fendmenos. Ademas, tiene un enfoque mixto que permitié lograr una
investigacion mas amplia combinando datos cuantitativos e informacion cualitativa. Por
el tipo de investigacion segun la fuente es bibliogréafico porque se recurrié a la teoria y es
de campo porque se efectlio en la institucion educativa. Su alcance es correlacional con
un disefio concurrente basado en la estrategia de triangulacion de los datos cuantitativos y
cualitativos. A fin de dar cumplimiento con los objetivos planteados, se utilizé la técnica
de entrevista con un guion de preguntas aplicada a las docentes del Nivel Inicial. Mientras
que la ficha de observacion se aplicd a los estudiantes de la Institucion. La hipotesis
plateada fue determinar si el uso del rompecabezas incide en el desarrollo de la
coordinacion oculo-manual en los nifios del sub nivel Il. Luego de realizar la
interpretacion de la informacion recolectada se comprobd que este es un recurso didactico

util para desarrollar esta habilidad.

Palabras clave: juego educativo, material didactico, expresion corporal
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EXECUTIVE SUMMARY

This paper studies the use of puzzles in the development of hand-eye coordination in Early
Childhood Education I1. The line of research is framed in social and educational behavior.
Its objective is to determine the effectiveness of the use of puzzles in the development of
hand-eye coordination in Early Childhood Education Il. For this purpose, research with a
positivist paradigm based on the observation of phenomena was proposed. In addition, it
has a mixed approach that allowed achieving broader research combining quantitative data
and qualitative information. For the type of research according to the source, it is
bibliographic because it resorted to theory and it is field research because it was carried
out in the educational institution. Its scope is correlational with a concurrent design based
on the strategy of triangulation of quantitative and qualitative data. In order to comply
with the objectives, set, the interview technique was used with a script of questions applied
to the teachers of the Initial Level. The observation form was applied to the students of
the institution. The hypothesis was to determine whether the use of puzzles affects the
development of hand-eye coordination in Early Childhood Education Il. After interpreting
the information collected, it was found that this is a useful didactic resource to develop
this skill.

Keywords: educational game, didactic material, corporal expressio
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B. CONTENIDOS

CAPITULO I.- MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes investigativos

Se revisaron los antecedentes investigativos sobre el uso del rompecabezas en el desarrollo
de la coordinacion 6culo-manual en Educacion Inicial 11 en paises como Ecuador, Peri'y
Bolivia. Se eligieron estos paises por los factores comunes que tienen como el contexto
geografico cultural similar, compartiendo una region geografico comun que es los Andes.
Asimismo, por los sistemas educativos que enfrentan desafios similares. La busqueda se

realizé en libros, repositorios institucionales y articulos cientificos.

En la investigacion realizada por Cadena (2020) menciona que el rompecabezas es
considerado como un juego de mesa educativo con una finalidad de formar una figura,
objeto o escena mediante la combinacion de piezas acorde a su forma, es de facil manejo,
ademas, fomenta la creatividad, desarrolla capacidades de analisis y sintesis, visién
espacial, estructuras y movimientos geométricos, este material resulta divertido y
entretenido de manera que los docentes pueden disponer de este para lograr un aprendizaje

significativo en los infantes.

Segun Cortés (2021) en su investigacion con el tema “El disefio y uso de rompecabezas
como material didactico para estimular la escritura y la lectura en nifios de 4 a 5 afos”
sefiala que este material juega un rol importante y mas cuando se trata de nifios menores
de 5 afios, hay que tener en cuenta las cualidades del rompecabezas, como son: la textura,
los colores y las imagenes, de esto depende que llame la atencidn de los nifios. En relacion
a este recurso propuesto por la autora favorecera a los docentes dentro de la formacion de
los nifios mediante el desarrollo de la capacidad de aprender, entender y organizar formas

espaciales.

La investigacion realizada por Pajares (2021) se concluye que el rompecabezas no es un
simple juego o pasatiempo, sino es una herramienta de aprendizaje donde se emplea el

sentido de la vista y el tacto, esto no trata solo de ir encajando o colocando cada pieza,
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sino también que esto tenga una forma y sentido final del porque y para que arma el
rompecabezas. Ademas, desarrollan la capacidad de adaptarse a las formas espaciales
como son: la observacion, interpretacion y comparacion con la finalidad de buscar los

aspectos de cada figura como: color, borde, corte, tamafio, etc.

La investigacion realizada por Salguero (2021) se deduce que el rompecabezas ejercita la
coordinacion visomotora, la concentracion y analisis, este recurso es la union de las piezas
de toda una imagen que se guia Unicamente por los colores y por la forma de las lineas.
Este estudio hace referencia en cémo influye el rompecabezas dentro del aprendizaje de

los nifios.

En la tesis de Polar & Neyra (2022) , mencionan que la coordinacion 6culo-manual es la
capacidad que tienen los seres humanos con el objetivo de usar las manos conjunto a la
vista a fin de realizar un sinnimero de actividades, hay que tener en cuenta para el
desarrollo de esta coordinacion debe mantener un buen equilibrio corporal, la lateralidad
(izquierda-derecha) y las nociones espaciales (arriba-abajo, dentro-fuera), para la

coordinacion manual interviene la mano, mufieca, antebrazo y brazo.

Segun Lopez, Rios , & Saltos (2020) sefialan que la coordinacion éculo manual involucra
movimientos precisos en los que se utiliza de manera paralela las manos y los ojos, con el
proposito de realizar actividades como el dibujo, el modelado, ensartado, enhebrado, entre
otras, de tal manera el desarrollo de la coordinacion 6culo-manual servird para el inicio

de la escritura y para su desenvolvimiento como ser humano.

Varios autores que se dedicaron a conceptualizar la coordinacion 6culo-manual es la unién
del campo visual y de la mano. En la pedagogia escolar, el objetivo general de las
actividades debe estar centrado en el desarrollo de la coordinacion 6culo-manual (dibujar,
modelar, recortar, pegar, escribir, etc.), es decir, aumentar las posibilidades del nifio
desarrollando su libertad y soltura de movimientos y su responsabilidad en la

manipulacion de objetos. (Tarifa, 2023)

Es importante destacar que la coordinacién 6culo manual también se conoce como

coordinacion viso-motora o viso-manual. En sus aportes, José Jiménez e Isabel Jiménez

15



definen la coordinacion viso-manual como la capacidad de una persona para utilizar
simultdneamente sus manos y la vista para realizar una tarea o actividad. De esta manera,
se comprende que la coordinacion se concreta al llevar a cabo una actividad manual.
(Santillan, 2020)

1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo General

e Determinar la efectividad del uso del rompecabezas en el desarrollo de la

coordinacion 6culo-manual en los nifios del sub nivel 11.

Para dar cumplimento con el objetivo antes mencionado dentro de esta investigacion, se

ha planteado los siguientes objetivos especificos.

1.2.2 Objetivos Especificos:
OBJETIVO ESPECIFICO 1

e Fundamentar tedricamente el uso del rompecabezas en el desarrollo de la

coordinacion éculo-manual en los nifios del sub nivel 11.

Para alcanzar este objetivo propuesto sobre el uso del rompecabezas en el desarrollo de la
coordinacion éculo-manual en los nifios del sub nivel 11, se indagd informacion relevante
dentro de fuentes bibliogréficas, sitios webs, articulos cientificos, libros y repositorios
digitales que aportan informacién de cada variable dentro de la elaboracion de esta

investigacion.
El uso del rompecabezas

La técnica del Rompecabezas o JIGSAW (nombre en inglés), es una estrategia de
aprendizaje colaborativo que fue creado por el autor Aronso 1978. Esta técnica mejora el
aprendizaje cooperativo desarrollando habilidades sociales y cognitivas de igual manera
desarrolla la solidaridad y compromiso, de la misma manera fomenta la autonomia en el

aprendizaje significativo y autodirigido. (Carrillo, 2021)
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El rompecabezas es considerado como un juego didactico que reproduce una imagen ya
sea de objetos, personajes o escenas desintegradas en diferentes cortes. El educando debe
armar el mismo, teniendo en cuenta los colores y los bordes de cada pieza y asi armar su
estado original. Es importante recordar que existen rompecabezas acorde a la edad de los
nifios. De dos a los tres afios se pueden utilizar rompecabezas de hasta ocho piezas, para
nifios de tres a cuatro afios hasta en 20 el nimero de piezas para nifios de cuatro a cinco

afios se recomiendan rompecabezas de entre 30 y 40 piezas. (Jiménez, 2019)

Armar el rompecabezas genera beneficios en los nifios. Un estudio en los nifios del nivel
inicial sefiala que a futuro les sera util porque aqui desarrollan el pensamiento l6gico
matematico, el cual les sirve para dar soluciéon a problemas de una manera mas agil y
préactica dentro del entorno en el cual interactian los nifios. Ademas, desarrolla su
memoria en el momento que va encajando y colocando cada pieza que esta desintegrada
de manera coherente a fin de lograr armar el rompecabezas. Para alcanzar esto los nifios
emplean algunos sentidos que le ayudan a potencializar el razonamiento l6gico, el sentido

de correspondencia y no correspondencia y la agilidad mental. (Zamora, 2020)

Este juego ludico tiene como objetivo desarrollar la coordinacion éculo-manual a través
de habilidades mentales y de ubicacién espacial, desarrollando la memoria de los nifios;
mientras conste el rompecabezas de mas piezas mayor sera la dificultad de armar y mejor
desarrollaran su memoria. EI uso del rompecabezas es fundamental incluir dentro del
proceso ensefianza- aprendizaje de los nifios ya que esto permite la adquisicion de nuevos

conocimientos. (Tisalema, 2022)

En la primera infancia, el uso de los rompecabezas ayuda a resolver situaciones
problematicas y a desarrollar estrategias para resolverlas, ya sea de manera individual o
en grupo. Si lo logran por si mismos, aumentan su confianza en si mismos, fomentan la
colaboracion y todos disfrutan del momento juntos. Algunas de las ventajas de este juego

que fomenta el desarrollo de multiples inteligencias son las siguientes:

El desarrollo del lenguaje: al ayudar a los nifios y nifias a armar las piezas de un

rompecabezas, estimulando que repitas palabras sencillas como dar vuelta, voltear y rotar,
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también aprenden términos como arriba de, debajo de y al lado de cuando describen las

posiciones relativas de las piezas.

El pensamiento l6gico matematico: cuando se trata de rompecabezas, es importante que
las nifias y nifios armen las piezas en la secuencia adecuada porque escuchan y aprenden
los numeros ordinales y las palabras que indican el lugar relativo en una secuencia, como
primero, segundo, tercero y ultimo. Para mejorar su comprension del proceso de formar
secuencias, también pueden animarse a repetir la secuencia en la que han armado las

piezas.

La resolucién de problemas: mientras arman los rompecabezas, los nifios y nifias
aprenden a analizar un problema y encontrar una solucién. Puede que necesiten aprender
a poner a un lado la pieza que esperan agregar al rompecabezas mientras buscan otra que
pueda encajarse en el lugar en cuestion. Por otro lado, mientras lo arman una y otra vez,
aprenden que hay muchas maneras de completar el rompecabezas. Cuando juegan con
rompecabezas con sus comparieros, también describen sus estrategias y trabajan juntos

para resolver problemas.

La persistencia: el proceso de armar un rompecabezas llega a un fin definido cuando se
resuelve el problema, los nifios y nifias se frustran cuando no pueden juntar facilmente un
conjunto de piezas, pero si trabajan para manejar sus emociones, gozan el éxito de finalizar
la tarea al tratar estos sentimientos el infante desarrolla la persistencia, lo cual es la

capacidad de lograr y finalizar con una tarea pese a las dificultades.

La motricidad fina y la coordinacion de 0jos y manos: mientras manipulan las piezas
de un rompecabezas para armarlas, los nifios y nifias desarrollan los masculos finos de sus
manos que les permiten agarrar y moverse con precision de esa manera van desarrollando

su coordinacion 6culo-manual. (Zambrano, 2021)
Recursos didacticos

En el plano nacional el MINEDUC indica que un recurso didactico es cualquier material,

herramienta o medio utilizado por el docente para facilitar el proceso de ensefianza-
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aprendizaje. De tal manera que sea una clase activa donde todos puedan participar y a la
vez obtener un aprendizaje significativo para ello el material puede ser utilizado de manera
individual como grupal; desarrolle nuevas estrategias para organizar y planificar su

aprendizaje y que sea de interés, curiosidad y creatividad del estudiante. (L6opez, 2023)

Los recursos educativos se utilizan en la educacién para fomentar el aprendizaje de los
estudiantes y estimular sus sentidos. Estos recursos deben llamar la atencién de los nifios
y se clasifican en tangibles, como libros y materiales manipulativos, o intangibles, como
software educativo y videos. Los recursos didacticos deben ser aplicados de la mejor
manera, asi pues, se despertard el interés del estudiante por ende se proporcionara
experiencias reales que se obtienen mediante los materiales o medio que estimulen la
actividad. (Haro & Nufiez, 2022)

La elaboracion y utilizacion de recursos didacticos basicos y concretos son esenciales para
el desarrollo de habilidades en los educandos. La variedad y adaptabilidad de estos
recursos permiten a los docentes abordar las diferentes necesidades y estilos de
aprendizaje de los estudiantes, haciendo que la educacion sea mas efectiva, inclusiva y
dindmica. Aunque las TIC representan herramientas innovadoras, los recursos didacticos
tradicionales siguen siendo fundamentales para el proceso educativo. La combinacion de
ambos tipos de recursos puede ofrecer una educacién mas completa y adaptada a las
necesidades del siglo XXI, especialmente en el contexto educativo. (Romero, Franco, &
Velazquez, 2019)

Didactica

En el afio de 1629 en el libro Principales Aforismos didacticos del Autor aleman Wolfgang
Ratke interpone por primera vez la palabra didactica que significa ensefiar, instruir,
explicar, hacer, saber, demostrar. Ya en el siglo XVII la palabra didactica se hace mas
conocida por el tedlogo y filésofo Juan Amés Comenio quien con su obra Didéactica
Manga le delega como una disciplina metodolégica para organizar la ensefianza-
aprendizaje; existiendo asi dos tipos de didacticas que son la general y la especial. La

didactica general se basa en el conjunto de principios, técnicas modelos, estrategias, entre
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otros; la did4ctica especial se basa mas en contenidos curriculares para que asi el proceso
de ensefianza-aprendizaje sea méas adecuado. (Rivera, 2020)

La did4ctica es la disciplina pedagdgica de carécter practico y normativo siendo su
principal objetivo, la forma en que ensefia, los recursos, normas, procedimientos y las
técnicas. De esa manera el profesor orientara eficientemente a sus alumnos, dentro del
ambito de la did4ctica podemos mencionar a él educando, el maestro, los objetivos, las
asignaturas y el método, estos elementos son importantes para la labor de un docente.
(Mendoza, 2020)

De lo anterior mencionado, podemos resaltar que segun los autores las estrategias
didacticas para la ensefianza y el aprendizaje, pueden considerarse herramientas
innovadoras para el modelo educativo, que permiten el desarrollo e innovacion utilizadas
para maximizar el conocimiento de los estudiantes. Actualmente, muchos docentes
trabajan por cambiar ciertas técnicas de ensefianza-aprendizaje para brindar a sus alumnos
mejores oportunidades de aprendizaje. Los maestros deben tener un conocimiento
profundo de las teorias y estrategias didacticas fundamentales que se utilizan en la
ensefianza de esa manera desarrollardn un modelo de ensefianza mediante el aprendizaje
significativo, segin se debe tener en cuenta al estudiante como un ser activo y critico en
la construccion de su conocimiento, la necesidad de reconocer. El proposito de la didactica
es examinar de manera critica las principales tendencias predominantes en la ensefianza
de hoy en dia. (Baque & Portilla, 2021)

Desarrollo de la coordinacion 6culo-manual

La coordinacion 6culo-manual es el movimiento manual o corporal que da respuesta a un
estimulo visual adhiriéndose a él. Para lograr el dominio de la mano es importante
intervenir de manera directa en el desarrollo de movimientos de: la mano, murieca,
antebrazo y brazo, esto llevara a los nifios al perfeccionamiento de la coordinacién
manual. Sin embargo, existen actividades en la cual aportan grandes beneficios dentro de
la coordinacion 6culo-manual como son: punzar, colorear, cortar, hacer dibujos, enhebrar,

pintar, moldear, laberintos copias en forma. (Nieto, 2021)
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Es fundamental desarrollar la coordinacién visomotora porque es asi como los nifios
aprenden a escribir, esto hace referencia a la adaptacion manual y exactitud de la
comprension y cumplimiento de grafemas. Dentro de aprendizaje de los nifios, las manos
juegan un papel muy importante ya que es la relacién que tiene el sujeto con el mundo o
a su vez también las manos son consideradas como una herramienta dentro del medio de
expresion, comunicacion. Por otra parte, el Nivel Inicial 1y Il es un periodo con bases

unicas para el desarrollo intelectual, fisico y mental de los infantes. (Gomez, 2020)

La coordinacion 6culo-manual o también denomina viso-manual es la capacidad para
utilizar a la par la vista y las manos con la finalidad de elaborar tareas motrices o
movimientos eficaces. Ademas, es la conexién inmediata entre los ojos (verificador de la
actividad) y las manos (ejecutora), ya sea esta para movimientos simples o complejos.
(Sénchez, 2019)

La coordinacion viso motriz esta dentro del ambito de expresion corporal y motricidad
porque es la relacion que hay del ojo y la mano dentro del entorno en el que se desenvuelve
el sujeto, hace uso de esta coordinacion de manera diaria, asi que es ideal que los seres
humanos desarrollen la habilidad de equilibrio corporal, lateralidad y nociones espaciales,
con la finalidad de no tener dificultades en su aprendizaje. (Tisalema, 2022)

Ambito expresion corporal y motricidad

La expresion corporal y motricidad es una manera de comunicacion acompafiada de
gestos, expresiones faciales, y posturas ante cualquier situacién representando sus
emociones, sentimientos, pensamientos o ideas. Estas estan vinculadas al desarrollo
motriz y el control del movimiento del infante logrando una adecuada coordinacion

motora. (Simbafa, Gonzales, Merino, & Sanmartin, 2022)

Asimismo, la expresion corporal es importante ya que permite ejercitar los movimientos
del cuerpo del infante desarrollar la lateralidad y motricidad gruesa, adquirir expresion
gestual, tomar conciencia del cuerpo en relacion con el espacio y el tiempo, obtener mayor
control de postura, equilibrio y capacidad de desplazamiento. Asimismo, favorece el ritmo

y las destrezas de imitacion. (Flores, Requena, & Carrillo, 2020)
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La sensibilidad, la imaginacion, la creatividad y la comunicacion humana se desarrollan a
través de la expresion corporal, que es el medio por el cual una persona puede sentirse,
percibirse, conocerse y manifestarse. La expresion corporal como herramienta de
aprendizaje se refiere a la forma en que las personas se conocen y se expresan en sus
actividades diarias. La expresion corporal ayuda a las personas a descubrir su cuerpo y
todos sus movimientos posibles. (Arango, Larrea, & Rodriguez, 2023)

Los primeros afios de vida son cruciales para el buen desarrollo del nifio, donde el
movimiento y la actividad fisica son esenciales. En la etapa infantil las clases de
motricidad favorecen sus habilidades motrices basicas y aprenden conceptos sobre el
espacio, el tiempo, la lateralidad, el ritmo, el equilibrio, la coordinacién y los elementos
relacionados con su cuerpo, los objetos y las situaciones, de esa manera desarrollan la
capacidad perceptiva a través del conocimiento de los movimientos y la respuesta
corporal, permitiendo que los nifios descubran y expresen sus capacidades. Ademas,
aumenta y valora la identidad propiay su autoestima crear seguridad al expresarse y tomar
conciencia y respeto hacia los demas y su espacio. (Rodriguez, Iglesias, & Bermudez,
2019)

Eje expresion y comunicacion

La comunicacion es crucial en la etapa infantil ya que aportard en su educacion para
potenciar su crecimiento intelectual y personal de esa manera podra tener una mejor
comunicacion con el mundo que le rodea. De esta forma el nifio puede expresar y
transmitir sus ideas, pensamientos exteriorizando sus emociones, deseos y conocimientos.
(Villa & Blanco, 2023)

Esta area de conocimiento y expresion pretende también mejorar las relaciones entre el
nifio y el medio. De esta manera el nifio se relacionara con el mundo exterior e interior
mediante la expresion de pensamientos, sentimientos y vivencias y las interacciones con

los demas, desarrollando de esta manera su comunicacion. (Cuesta, 2021)

En base al curriculo de educacién Inicial los procesos para desarrollar la capacidad

comunicativa y expresiva de los nifios se fortalecen en torno a este eje. A través de
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diversos lenguajes en donde se da a conocer sus pensamientos, actitudes, experiencias y
emociones lo cual beneficia en la relacion e interaccion con el medio que le rodea.
También, se consideran como esenciales los procesos relacionados con el desarrollo de
las habilidades motrices, dentro del subnivel Inicial 1 se encuentra los ambitos de
manifestacion del lenguaje verbal y no verbal asi mismo la exploracion del cuerpo y
motricidad. Esto porque para el Subnivel Il estd la comprension y exploracion del

lenguaje, la expresion artistica, expresion corporal y motricidad. (MINEDUC, 2014)

Después de la revision tedrica, se sefiala que este proyecto de investigacion es importante
porque el rompecabezas es una herramienta didactica importante utilizada por el docente
en el proceso ensefianza-aprendizaje en Educacion Inicial. Es una técnica de aprendizaje
cooperativo beneficiando en las habilidades cognitivas y sociales del nifio. De esa manera
el rompecabezas es crucial ya que beneficié a los nifios al desarrollo de la coordinacion
oculo-manual, que mas adelante serviran para el inicio de la escritura y para su

desenvolvimiento como ser humano.

A traveés de este trabajo los educadores adquirieron estrategias nuevas para trabajar con el
rompecabezas y conocieron los beneficios para su desarrollo de la coordinacion
visomotora. Esta investigacion fue factible porque la Escuela de Educacién Bésica
Rinconcito de Ternuras concedié el permiso para explorar sobre como incide el
rompecabezas en el desarrollo de la coordinacién 6culo manual en los nifios del Inicial Il,
de igual manera a las docentes que colaboraron y fueron parte de esta investigacion. Es la

primera vez que se ejecuta en esta institucion.

Cabe mencionar que se ha revisado en diferentes repositorios en donde se ha identificado
proyectos con una variable similar a esta investigacion, pero en este caso la otra variable
ha sido nueva por lo tanto no existe un tema similar con las dos variables de este proyecto
investigativo, lo que le hace Unico. La investigacion fue de gran impacto ya que ayudé a
las docentes a implementar el rompecabezas como estrategia de trabajo lo que llamé
mucho la atencién de los nifios ayudando asi a desarrollar la coordinacion 6culo-manual,

y a futuro servird en el proceso de preescritura. Los beneficiarios directos de esta
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investigacion fueron los nifios del Inicial Il y los docentes, por el contrario, los

beneficiarios indirectos fueron los padres de familia.
OBJETIVO ESPECIFICO 2

e Diagnosticar la coordinacién 6culo-manual en los nifios del sub nivel I1.

Para dar cumplimiento con este objetivo se utilizd una entrevista que es aplicada a las
docentes encargadas del sub nivel II de la Escuela “Rinconcitos de Ternuras”, la misma
que consta de 10 preguntas abiertas, donde se puede conocer la importanciay la frecuencia
del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacién éculo-manual, también se aplicd
una ficha de observacion a 20 nifios del sub nivel 1l los cuales contaron con indicadores
para conocer el desarrollo de la coordinaciéon 6culo-manual que tienen los nifios al armar
el rompecabezas. Este instrumento tuvo una escala valorativa de Likert de 1 al 5 en donde
1 representa nunca, 2 casi nunca, 3 a veces, 4 casi siempre y 5 siempre, en donde las

respuestas se establecieron mediante lo observado durante una semana.

Andlisis y discusion de resultados de la ficha de observacion con escala valorativa en

los nifios de 4 a 5 anos de la “Escuela de Educacion Basica Rinconcito de Ternuras”

LA PRIMERA VEZ de la aplicacién del instrumento (Pre test).

Para realizar la fiabilidad del instrumento de la ficha de observacidn con escala valorativa
se ejecuto a través del software SPSS para calcular el Alfa de Cronbach se obtuvo como
resultado un coeficiente de 0,805 que al aproximarse a 1, demuestra una consistencia

interna buena que junto a los indicadores planteados son fiables para la aplicacion.

Tabla 1 Resumen del procesamiento de los casos

N %
Validos 20 100,0
Casos Excluidos? 0 ,0
Total 20 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS
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Tabla 2 Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

,805 8

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS

Gréafico 1 Calculo del Alfa de Cronbach PRE TEST

A B E 1] E F G H | | J K K M
1 item1_item2 |item3 |item4 |[item5 |item6 |item7 [item8 |SUMA £ (simbolo sumatoria)
2 Sujeto1 1 1 2| 1 1 1 1 2 a [Alfa) = 0802150468
3 Sujeto 2 2 1 3 2 2 1 2 2 k [numero de items) = 8
4 %ﬂdo 3 1 1 1 1 1 1 1 1 Vi (varianza de cada item) = 32875
5 eto 2| 2) 2| 2 2 1 2 2 Wt [Varianza total) = 10275
6 eto 1 1 1 1 1 3 1 2
it !ﬂuo 2 1 2 1 2 1 2 2
8 eto 2 k] 2 2 2 3 | 2 K Vi
9 Sujeto 3 i 3 3 3 i 3 3 o= —t]=—
10 Sujeto i ] i i i 3 i i K-1 Vi
1l eto 3 2 k] 3 3 2 3 k|
12 eto 2 2 2 2! 2 2 2 2
13 eto 1 2| 1 1 1 2 | 1
1 eto 2 2| 2| 2| 2| 2 2 2
15 eto 2| 2| 2| 2| 2 2 2 2
16 eto 1 3 1 1 1 3 1 1
1 eto 2 1 2| 2| 1 1 2 1
18 Sujeto 17 2) 2| 2 2 2 2 2 2)
13 [Sujeto 18 2| 1 2] 2 2 2 2 2
20 Sujeto 2 2) 2| 2 2 1 2 2
21 Sujeto 2 2) 2| 2| 2 2 2 2
22 Varianzas ,
2|
5
gg Alfa de Cronbach Consistencla Interna
28 axoy Excelente
a | 08sa<09 Buena
30
3 075a<08 Aceptable
gg 1 065007 Cuestionable
34 | 055006 Pobre
3 | a<0s Inaceptable

Fuente: elaboracion propia usando el programa EXCEL
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Indicador 1: Arma el rompecabezas de 24 piezas sin dificultad.

Tabla 3 Indicador 1: Arma el rompecabezas

11
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Nunca 8 40,0 40,0 40,0
Casi nunca 9 45,0 45,0 85,0
Validos
A veces 3 15,0 15,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa

Figura 1 Indicador 1 Arma el rompecabezas
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacién con escala

valorativa
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Andlisis

Del 100% de la poblacidn que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 45
% que corresponde a 9 nifios casi nunca arman el rompecabezas de 24 piezas sin dificultad,;
mientras que 8 nifios que corresponde al 40 % nunca arman el rompecabezas de 24 piezas;

y 3 nifios que equivale al 15 % a veces arman el rompecabezas de 24 piezas.
Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi nunca logran armar
el rompecabezas de 24 piezas, mientras que existe menos nifios que a veces logran armar

el rompecabezas de 24 piezas.

Indicador 2: Muestra interés al armar el rompecabezas.

Tabla 4 Indicador 2: Muestra interés

12
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Nunca 5 25,0 25,0 25,0
Casi nunca 12 60,0 60,0 85,0
Validos
A veces 3 15,0 15,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracidn propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa
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Figura 2 Indicador 2 Muestra interés
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Fuente: elaboracidn propia con los datos de la ficha de observacion con escala
valorativa

Andlisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 60%
que corresponde a 12 nifios casi nunca muestran interés al armar el rompecabezas;
mientras que 5 nifios que corresponde al 25% nunca muestran interés al armar el

rompecabezas; y 3 nifios que equivale al 15 % a veces muestran interés al armar el
rompecabezas.

Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi nunca muestran
interés al armar el rompecabezas, mientras que existe menos nifios que a veces muestran
interés al armar el rompecabezas.
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Indicador 3: Muestra concentracion al momento de armar el rompecabezas.

Tabla 5 Indicador 3: Muestra Concentracion

13
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Nunca 7 35,0 35,0 35,0
Casi nunca 11 55,0 55,0 90,0
Validos
A veces 2 10,0 10,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa

Figura 3 Indicador 3 Muestra Concentracion

55%

35%

Porcentaje %

10%

A veces

0% 0%

Nunca Casi nunca Casi siempre Siempre

Escala

Fuente: elaboracidn propia con los datos de la ficha de observacién con escala

valorativa
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Andlisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 55%
que corresponde a 11 nifios casi nunca muestran concentracion al armar el rompecabezas;
mientras que 7 nifios que corresponde al 35% nunca muestran concentracion al armar el
rompecabezas; y 2 nifios que equivale al 10 % a veces muestran concentracion al armar el

rompecabezas.
Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi nunca muestran
concentracion al armar el rompecabezas, mientras que existe menos nifios que a veces

muestran concentracion al armar el rompecabezas.
Indicador 4: Utiliza simultaneamente los 0jos y las manos con facilidad.

Tabla 6 Indicador 4. Utiliza simultaneamente los 0jos y las manos

14
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Nunca 7 35,0 35,0 35,0
Casi nunca 11 55,0 55,0 90,0
Validos
A veces 2 10,0 10,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracidn propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa
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Figura 4 Indicador 4 Utiliza simultaneamente los 0jos y las manos
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacién con escala

valorativa

Andlisis

Del 100% de la poblacién que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 55
% que corresponde a 11 nifios casi nunca utilizan simultdneamente los o0jos y las manos
con facilidad; mientras que 7 nifios que corresponde al 35% nunca utilizan
simultaneamente los ojos y las manos con facilidad.; y 2 nifios que equivale al 10 % a

veces utilizan simultdneamente los ojos y las manos con facilidad.

Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi nunca utilizan
simultaneamente los o0jos y las manos con facilidad, mientras que existe menos nifios que

a veces utilizan simultdneamente los 0jos y las manos con facilidad.
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Indicador 5: Coordina habilmente sus movimientos tanto visual como manual.

Tabla 7 Indicador 5. Coordina habilmente sus movimientos

15
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Nunca 7 35,0 35,0 35,0
Casi nunca 11 55,0 55,0 90,0
Validos
A veces 2 10,0 10,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa

Figura 5 Indicador 5 Coordina habilmente sus movimientos
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Andlisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 55
% que corresponde a 11 nifios casi nunca coordinan habilmente sus movimientos tanto
visual como manual.; mientras que 7 nifios que corresponde al 35% nunca coordinan
habilmente sus movimientos tanto visuales como manual; y 2 nifios que equivale al 10 %

a veces coordinan habilmente sus movimientos tanto visuales como manual.
Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi nunca coordinan
habilmente sus movimientos tanto visual como manual, mientras que existe menos nifios

que a veces coordinan habilmente sus movimientos tanto visuales como manual.
Indicador 6: Controla de forma eficaz los movimientos de la mano.

Tabla 8 Indicador 6. Controla los movimientos de la mano.

16
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Nunca 8 40,0 40,0 40,0
Casi nunca 8 40,0 40,0 80,0
Validos
A veces 4 20,0 20,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa
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Figura 6 Indicador 6 Controla los movimientos de la mano
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacién con escala

valorativa

Andlisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 40
% que corresponde a 8 nifios casi nunca controla de forma eficaz los movimientos de la
mano.; mientras que 8 nifios que corresponde al 40% nunca controla de forma eficaz los
movimientos de la mano.; y 4 nifios que equivale al 20 % a veces controla de forma eficaz
los movimientos de la mano.

Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi nunca controla de
forma eficaz los movimientos de la mano, mientras que existe menos nifios que a veces
controla de forma eficaz los movimientos de la mano.
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Indicador 7: Desarrolla eficientemente la coordinacion éculo-manual a través del uso

del rompecabezas.

Tabla 9 Indicador 7. Desarrolla eficientemente la coordinacién 6culo-manual

7
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Nunca 7 35,0 35,0 35,0
Casi nunca 11 55,0 55,0 90,0
Validos
A veces 2 10,0 10,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa

Figura 7 Indicador 7 Desarrolla eficientemente la coordinacion
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Andlisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el

55% que corresponde a 11 nifios casi nunca desarrollan eficientemente la coordinacion
oculo-manual a través del uso del rompecabezas; mientras que 7 nifios que corresponde
al 35% nunca desarrollan eficientemente la coordinacion 6culo-manual a través del uso
del rompecabezas; y 2 nifios que equivale al 10 % a veces desarrollan eficientemente la

coordinacion 6culo-manual a traves del uso del rompecabezas.
Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi nunca desarrollan
eficientemente la coordinacion dculo-manual a través del uso del rompecabezas,
mientras que existe menos nifios que a veces desarrollan eficientemente la coordinacién

oculo-manual a través del uso del rompecabezas.

Indicador 8: Arma el rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de

coordinacion éculo-manual sin recibir ayuda por parte de la docente.

Tabla 10 Indicador 8. Arma correctamente el rompecabezas

18
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Nunca 5 25,0 25,0 25,0
Casi nunca 13 65,0 65,0 90,0
Validos
A veces 2 10,0 10,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracidn propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa
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Figura 8 Indicador 8 Arma correctamente el rompecabezas
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacién con escala

valorativa

Analisis del 100% de la poblacién que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia
que el 65% que corresponde a 13 nifios casi nunca arman el rompecabezas utilizando
correctamente los movimientos de coordinacion 6culo-manual sin recibir ayuda por parte
de la docente; mientras que 5 nifios que corresponde al 25% nunca arman el rompecabezas
utilizando correctamente los movimientos de coordinacién 6culo-manual sin recibir ayuda
por parte de la docente.; y 2 nifios que equivale al 10 % a veces arman el rompecabezas
utilizando correctamente los movimientos de coordinacion 6culo-manual sin recibir ayuda
por parte de la docente.

Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi nunca arman el
rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de coordinacién 6culo-manual
sin recibir ayuda por parte de la docente, mientras que existe menos nifios que a veces
arman el rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de coordinacion oculo-

manual sin recibir ayuda por parte de la docente.
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ANALISIS GENERAL de la ficha de observacién con escala valorativa en los nifios
de 4 a 5 aiios de la “Escuela de Educacion Basica Rinconcito de Ternuras” LA

PRIMERA VEZ de la aplicacion del instrumento (Pretest).

Tabla 11 Resultados por items la primera vez que se aplica el instrumento (Pretest)

Casi

Items Nunca Nunca A veces

item 1 40% 45% 15%
item 2 25% 60% 15%
item 3 35% 55% 10%
item 4 35% 55% 10%
item 5 35% 55% 10%
item 6 40% 40% 20%
item 7 35% 55% 10%
item 8 25% 65% 10%

Fuente: elaboracidn propia con los datos de la ficha de observacion con escala

valorativa

Figura 9 Resultado general por items la primera vez que se aplica el instrumento
(Pretest)
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Fuente: elaboracidn propia con los datos de la ficha de observacién con escala

valorativa
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Andlisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que la
mayoria de los nifios casi hunca arman el rompecabezas de 24 piezas con un 45%, y con
un 40% nunca arman el rompecabezas de 24 piezas y con un porcentaje del 15% a veces

arman el rompecabezas de 24 piezas esto del primer item.

Del segundo item muestra interés al armar el rompecabezas se evidencié con un
porcentaje del 60% que corresponde a casi nunca, y nunca con 25% muestran interés al
momento de armar el rompecabezas, y a veces con un 15% muestra interés al armar el
rompecabezas del item 3 muestran concentracion al momento de armar el rompecabezas
con un 55% casi nunca, con un porcentaje del 35% que representa a nuca muestran
concentracion al momento de armar el rompecabezas y a veces conl0% muestran

concentracion al momento de armar el rompecabezas.

Del item 4 con un porcentaje del 55% que corresponde a casi nunca utilizan
simultdneamente los ojos y las manos con facilidad, nunca con un porcentaje del 35%
utilizan simultaneamente los ojos y las manos con facilidad y a veces con el 10% utilizan
simultaneamente los ojos y las manos con facilidad, del item 5 casi nunca con el 55%
Coordinan hébilmente sus movimientos tanto visual como manual, con el 35% nunca
Coordinan habilmente sus movimientos tanto visual como manual y a veces con10%

Coordinan habilmente sus movimientos tanto visual como manual.

Del item 6 con un porcentaje del 40% casi nunca controla de forma eficaz los
movimientos de las manos , nunca con un porcentaje del 40 % Coordinan habilmente sus
movimientos tanto visual como manual y a veces con el 20 % Coordinan habilmente sus
movimientos tanto visual como manual, del item 7 con el 55% casi nunca desarrolla
eficientemente la coordinacion 6culo manual a traves del uso del rompecabezas con el
35% nunca desarrolla eficientemente la coordinacién 6culo manual a través del uso del
rompecabezas y a veces con el 10% desarrolla eficientemente la coordinacion 6culo

manual a través del uso del rompecabezas.
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Finalmente, del item 8 con el 65%casi nunca arman el rompecabezas utilizando
correctamente los movimientos de coordinacién 6culo-manual sin recibir ayuda por parte
de la docente, con el 25% nunca arman el rompecabezas utilizando correctamente los
movimientos de coordinacion éculo-manual sin recibir ayuda por parte de la docente y a
veces con el 10% arman el rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de

coordinacion 6culo-manual sin recibir ayuda por parte de la docente
Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi nunca arman el
rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de coordinacién éculo-manual
sin recibir ayuda por parte de la docente, mientras que existe menos nifios que a veces
arman el rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de coordinacién 6culo-

manual sin recibir ayuda por parte de la docente.
OBJETIVO ESPECIFICO 3.

e Evaluar el nivel del desarrollo de la coordinacién 6culo-manual posterior

al uso del rompecabezas en los nifios del sub nivel II.

Se aplicé una ficha de observacién a 20 nifios del sub nivel Il una segunda vez después de
haber aplicado el rompecabezas durante una semana de forma seguida, en donde de

identificd el progreso del desarrollo de la coordinacion 6culo-manual.

Analisis y discusion de resultados de la ficha de observacidn con escala valorativa en
los nifios de 4 a 5 afios de la “Escuela de Educacion Basica Rinconcito de Ternuras”
LA SEGUNDA VEZ de la aplicacion del instrumento (Post test). La ficha de
observacion se aplicd después de realizar la actividad del uso del rompecabezas todos

los dias durante una semana seguida.

Para realizar la fiabilidad del instrumento de la ficha de observacién con escala valorativa
se ejecuto a través del software SPSS para calcular el Alfa de Cronbach se obtuvo como
resultado un coeficiente de 0,80 que al aproximarse a 1, demuestra una consistencia

interna buena que junto a los indicadores planteados son fiables para la aplicacion.

40



Figura 10 Resumen del procesamiento de los casos

N %
Validos 20 100,0
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Total 20 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS

Figura 11 Estadistica de fiabilidad
Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach | N de elementos

,803 8

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS
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Gréfico 2 Célculo del Alfa de Cronbach POST TEST
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Fuente: elaboracidn propia usando el programa EXCEL
Indicador 1: Arma el rompecabezas de 24 piezas sin dificultad.

Tabla 12 Indicador 1: Arma el rompecabezas

11
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Casi siempre 14 70,0 70,0 70,0
Vélidos Siempre 6 30,0 30,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracidn propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa
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Figura 12 Indicador 1 Arma el rompecabezas
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacién con escala
valorativa
Anélisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 70
% que corresponde a 14 nifios casi siempre arman el rompecabezas de 24 piezas sin
dificultad, mientras que el 30% que corresponde a 6 nifios siempre arman el rompecabezas
de 24 piezas sin dificultad.

Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi siempre arman el
rompecabezas de 24 piezas sin dificultad, mientras que existe menos nifios que siempre
arman el rompecabezas de 24 piezas sin dificultad.
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Indicador 2: Muestra interés al armar el rompecabezas.

Tabla 13 Indicador 2: Muestra interés

12
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Casi siempre 12 60,0 60,0 60,0
Validos Siempre 8 40,0 40,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa

Figura 13 Indicador 2 Muestra interés
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacion con escala

valorativa
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Andlisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 60
% que corresponde a 12 nifios casi siempre muestran interés al arman el rompecabezas,
mientras que el 40% que corresponde a 8 nifios siempre muestran interés al arman el
rompecabezas.

Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi siempre muestran
interés al armar el rompecabezas, mientras que existe menos nifios que siempre muestran

interés al arman el rompecabezas.

Indicador 3: Muestra concentracidén al momento de armar el rompecabezas.

Tabla 14 Indicador 3: Muestra concentracion

13
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Casi siempre 11 55,0 55,0 55,0
Vélidos Siempre 9 45,0 45,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa
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Figura 14 Indicador 3 Muestra concentracion
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacién con escala
valorativa
Anélisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 55
% que corresponde a 11 nifios casi siempre muestran concentracion al momento de arman
el rompecabezas, mientras que el 45% que corresponde a 9 nifios siempre muestran

concentracion al momento de armar el rompecabezas.

Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi siempre muestran
concentracion al momento de armar el rompecabezas, mientras que existe menos nifios

que siempre muestran concentracién al momento de armar el rompecabezas.
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Indicador 4: Utiliza simultdneamente los ojos y las manos con facilidad.

Tabla 15 Indicador 4: Utiliza simultdneamente 0jos y manos

14
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Casi siempre 7 35,0 35,0 35,0
Validos Siempre 13 65,0 65,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa

Figura 15 Indicador 4 Utiliza simultdneamente 0jos y manos

70 65%
60

50

40 35%
30

Porcentaje %

20

10

0 0 0
0

Nunca Casinunca  Aveces Casisiempre Siempre

Escala

Fuente: elaboracidn propia con los datos de la ficha de observacién con escala

valorativa
Analisis
Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 35

% que corresponde a 7 nifios casi siempre utilizan simultaneamente los ojos y las manos
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con facilidad., mientras que el 65% que corresponde al3 nifios siempre utilizan

simultdneamente los ojos y las manos con facilidad.
Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios siempre utilizan
simultdneamente los ojos y las manos con facilidad., mientras que existe menos nifios que

casi siempre utilizan simultaneamente los ojos y las manos con facilidad.

Indicador 5: Coordina habilmente sus movimientos tanto visual como manual.

Tabla 16 Indicador 5: Coordina habilmente sus movimientos visual-manual

15
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Casi siempre 8 40,0 40,0 40,0
Vélidos Siempre 12 60,0 60,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracidn propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa
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Figura 16 Indicador 5 Coordina habilmente sus movimientos visual-manual
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacién con escala
valorativa
Anélisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 40
% que corresponde a 8 nifios casi siempre coordinan habilmente sus movimientos tanto
visual como manual., mientras que el 60% que corresponde al2 nifios siempre coordinan

habilmente sus movimientos tanto visuales como manual.

Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios siempre coordinan
habilmente sus movimientos tanto visual como manual, mientras que existe menos nifios

que casi siempre coordinan habilmente sus movimientos tanto visuales como manual.
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Indicador 6: Controla de forma eficaz los movimientos de la mano.

Tabla 17 . Indicador 6: Control de los movimientos de la mano

16
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Casi siempre 13 65,0 65,0 65,0
Validos Siempre 7 35,0 35,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa

Figura 17 Indicador 6 Control de los movimientos de la mano
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacion con escala

Analisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 65
% que corresponde a 13 nifios casi siempre controlan de forma eficaz los movimientos de

la mano, mientras que el 35% que corresponde a 7 nifios siempre controlan de forma eficaz

los movimientos de la mano.

valorativa
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Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi siempre controlan
de forma eficaz los movimientos de la mano, mientras que existe menos nifios que siempre
controlan de forma eficaz los movimientos de la mano.

Indicador 7: Desarrolla eficientemente la coordinacién 6culo-manual a través del uso
del rompecabezas.

Tabla 18 Indicador 7: Desarrolla eficientemente la coordinacion éculo-manual

17
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Casi siempre 9 45,0 45,0 45,0
Vélidos Siempre 11 55,0 55,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa

Figura 18 Indicador 7 Desarrolla eficientemente la coordinacion
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Fuente: elaboracidn propia con los datos de la ficha de observacién con escala

valorativa
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Andlisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 45
% que corresponde a 9 nifios casi siempre desarrollan eficientemente la coordinacion
oculo-manual a través del uso del rompecabezas, mientras que el 55% que corresponde a
11 nifios siempre desarrollan eficientemente la coordinacion dculo-manual a través del

uso del rompecabezas.
Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios siempre desarrollan
eficientemente la coordinacién 6culo-manual a través del uso del rompecabezas, mientras
que existe menos nifios que casi siempre desarrollan eficientemente la coordinacion 6culo-

manual a través del uso del rompecabezas.

Indicador 8: Arma el rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de

coordinacion éculo-manual sin recibir ayuda por parte de la docente.

Tabla 19 Indicador 8: Arma el rompecabezas utilizando correctamente los
movimientos de coordinacion

18
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Casi siempre 11 55,0 55,0 55,0
Validos Siempre 9 45,0 45,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: elaboracidn propia usando el software SPSS con los datos de la ficha de

observacion con escala valorativa
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Figura 19 Indicador 8 Arma el rompecabezas utilizando correctamente los movimientos
de coordinacion
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Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacion con escala

valorativa
Andlisis

Del 100% de la poblacion que corresponde a un total de 20 nifios, se evidencia que el 55
% que corresponde a 11 nifios casi siempre arman el rompecabezas utilizando
correctamente los movimientos de coordinacion 6culo-manual sin recibir ayuda por parte
de la docente, mientras que el 45% que corresponde a 9 nifios siempre arman el
rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de coordinacion 6culo-manual

sin recibir ayuda por parte de la docente.

Interpretacion

Con los datos obtenidos se deduce que la mayor cantidad de nifios casi siempre arman el
rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de coordinacién 6culo-manual
sin recibir ayuda por parte de la docente, mientras que existe menos nifios que siempre
arman el rompecabezas utilizando correctamente los movimientos de coordinacion oculo-

manual sin recibir ayuda por parte de la docente.
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ANALISIS GENERAL de la ficha de observacién con escala valorativa en los nifios
de 4 a 5 aiios de la “Escuela de Educacion Basica Rinconcito de Ternuras” LA

SEGUNDA VEZ de la aplicacion del instrumento (Post test).

Tabla 20 Resultados por items la segunda vez que se aplica el instrumento (Post test)

Casi

items siempre | Siempre

item 1 70% 30%
item 2 60% 40%
item 3 55% 45%
item 4 35% 65%
item 5 40% 60%
item 6 65% 35%
item 7 45% 55%
item 8 55% 45%

Fuente: elaboracion propia con los datos de la ficha de observacién con escala

valorativa

Figura 20 Resultado general por items la segunda vez que se aplica el instrumento (Post
test)
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Andlisis

En el diagndstico realizado en 20 nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica
“Rinconcito de Ternuras “se determina que de los 8 items, en base a los resultados
obtenidos en la Ficha de observacion se puede constatar, en la primera aplicacion se
obtuvo niveles inferiores en la escala de a veces, medios en la escala de nunca y elevados
en la escala de casi nunca , mediante la utilizacion constante del rompecabezas en un lapso
de una semana de forma seguida posteriormente para verificar cambios se empled la
segunda aplicacion donde se observé un aumento muy visible en cada item
correspondiente, Arma el rompecabezas con un incremento del 14% en casi siempre y
6% en siempre, muestra interés al armar el rompecabezas. Con un 60% en casi siempre y
40% en siempre, Muestra concentracion al momento de armar el rompecabezas. con el
55% en casi siempre y el 45% en siempre Utiliza simultaneamente 0jos y manos el 65 %
en siempre y el 35% en casi siempre Coordina habilmente sus movimientos visual-manual
se obtuvo el 60% en siempre y el 40 % en casi siempre Control de los movimientos de la
mano con un incremento del 65% en casi siempre y el 35% en siempre, Desarrolla
eficientemente la coordinacion se dio como resultado del 55 % en siempre y el 45% en
casi siempre y por ultimo Arma el rompecabezas utilizando correctamente los
movimientos de coordinacion un incremento del 55% en casi siempre y el 45% en siempre
recalcando en cada uno de los indicadores que mas de la mayoria de nifios esta en casi
siempre y siempre lo que conlleva a afirmar que se realizd un trabajo minucioso y
satisfactorio que da paso para el desarrollo de una buena coordinacion 6culo manual en

los nifos.
Interpretacion

De los datos obtenidos se muestra que, en las categorias de Arma el rompecabezas de 24
piezas sin dificultad, utilizan simultdneamente los 0jos y manos con facilidad, coordina
habilmente, desarrolla eficientemente la coordinacion 6culo-manual la mayoria de nifios
se encuentran en casi siempre y que en las demas categorias muestran que estan en siempre
lo que quiere decir, que se puede realizar actividades que ayuden a desarrollar la

coordinacion 6culo manual de forma positiva.
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CAPITULO Il.- METODOLOGIA
2.1 Materiales

La presente investigacion “El uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion
6culo-manual en Educacion Inicial 117, se realizo con un enfoque mixto, utilizando como
técnicas la observacion y la entrevista, esto fue aplicada a los nifios y docentes de la

Escuela “Rinconcitos de ternuras” del sub nivel 1.

Se utiliz6 también como técnica e instrumento cuantitativo la observacion con su
instrumento rubrica bajo la escala de Likert siendo Nunca 1, casi nunca 2, a veces 3,
siempre 4 y casi siempre 5 enfocada a nifios del sub nivel 1, con el fin de obtener datos
importantes y necesarios con cada uno de los items propuestos. Para la recoleccion de
datos, se asistio a la institucion educativa durante una semana, donde se conté con la
colaboracion de la docente y nifios logrando asi obtener y concretar con la aplicacién de
dichos instrumentos y obtener buenos resultados dentro de este estudio. Ademas, se utilizé
como técnica e instrumento cualitativo una entrevista con su instrumento guion de
preguntas, dirigido a las docentes para dar con el cumplimiento de los objetivos plateados,

las mismas que se validaron bajo expertos dentro del area de Educacion Inicial.

Las técnicas utilizadas fueron la observacion y la entrevista, que se aplicaron a los nifios
y docentes del Sub nivel 11, permitiendo obtener respuestas veridicas para cada uno de los
items propuestos en los instrumentos teniendo en cuenta la interrogante, ; Como incide el
uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion 6culo-manual en los nifios del

sub nivel 11?

2.2. Métodos

El paradigma positivista es un enfoque de investigacion que procede de la experiencia del
sujeto independientemente de la percepcion humana, el cual se centra en la observacion
empirica del investigadory el uso de meétodos cuantitativos para probar hipotesis y
formular leyes generales sobre los fendmenos. (Fernandez & Meléndez, 2021)
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Esta investigacion se realizé bajo un enfoque mixto. Segun (Padilla & Marroquin, 2021)
es la integracion sistematica de los métodos cuantitativo en donde permite asignar valores
numéricos para analizar datos a través de la estadistica, verificacion de hipdtesis y
cualitativo se utiliza para obtener una interpretacion y comprension a fondo de los

resultados obtenidos dentro de esta investigacion.

El alcance de esta investigacion es correlacional su finalidad es conocer la relacion o
grado de asociacion que exista entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables en un
contexto especifico. En cierta medida tiene un valor explicativo, aunque parcial, ya que el
hecho de saber que dos conceptos o variables se relacionan aporta cierta informacién
explicativa, en tal sentido se determina el uso del rompecabezas en el desarrollo de la
coordinacion 6culo-manual en los nifios del sub nivel I1.Dentro de esta investigacion se
utilizé como técnica de recoleccion datos de la entrevista con su respectivo instrumento
guion de preguntas, como segunda técnica es la observacion con su instrumento que es la

ficha de observacién (Ramos, 2020)

El disefio es concurrente porgue se utiliza cuando el investigador tiene una comprension
clara del fendmeno y desea comparar y contrastar los datos cuantitativos y cualitativos.
Este disefio recopila e integra simultaneamente los datos, lo que permite una comprension

amplia y enriquecida de los fendmenos estudiados. (Barreto & Lezcano , 2023)

El tipo de investigacion es de campo segin (Herndndez S. , 2017) menciona que es la
recoleccion de datos nuevos en base a un registro sistematico de fuentes primarias para un
propésito especifico, valido y confiable de comportamientos y situaciones observables

para comprender e interactuar con personas del entorno.

La investigacion bibliografica es una metodologia de investigacion que se basa en la
recopilacion, revision y andlisis de literatura sobre un tema especifico. Este tipo de
investigacion permite a los investigadores comprender el estado del conocimiento,
identificar tendencias y vacios en la literatura, y establecer una base teorica sélida para
futuros estudios. (Codina, 2020)

57



CAPITULO IIl.- RESULTADOS Y DISCUSION
3.1. Analisis y discusion de resultados

ANALISIS COMPARATIVO de la ficha de observacién con escala valorativa en los
nifos de 4 a 5 afnos de la “Escuela de Educacion Basica Rinconcito de Ternuras” LA
PRIMERA VEZ (Pretest) y la SEGUNDA VEZ (Post test) de la aplicacion del

instrumento

Tabla 21 Estadisticos de muestras relacionadas

Media N° Desviacion | Error tip. de

tip. la media
Par 1 Ptest 1,7875 20 42939 ,09601
Post 4,4688 20 ,29210 ,06531

Fuente: elaboracidn propia usando el software SPSS con los datos del Pretest y el Post

test
Figura 21 Estadisticos de muestras relacionadas

4,47

4,5

3,5

2,5

1,5

[y

0,5

Pretest Postest

Fuente: elaboracion propia usando el programa EXCEL
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Andlisis:

La primera vez (Pretest) que se aplica el instrumento que es la ficha de observacién con
escala valorativa en 20 nifios de 4 a 5 afios de la “Escuela de Educacion Basica Rinconcito
de Ternuras” la media es de 1,79; mientras que la segunda vez (Post test) de la aplicacion

del instrumento la media es de 4,47.
Interpretacion:

La primera vez de aplicacion del instrumento se determiné una media de 1,79 lo que
representa un bajo indice de coordinacién éculo manual en los 20 nifios de 4 a 5 afios de
la “Escuela de Educacion Basica Rinconcito de Ternuras™; mientras que la segunda vez
(post test) se tiene un avance significativo con un resultado de 4,47 en el desarrollo de la
coordinacion 6culo-manual a través del uso del rompecabezas. Es decir, este juego de
mesa y este material didactico interactivo usado de forma constante y permanente mejora

considerablemente el desarrollo de esta capacidad de sincronizacion 0jo-mano.

3.2 Verificacion de hipotesis

El estudio planted las siguientes hipotesis:
Hipétesis de investigacion:

Hi: El uso del rompecabezas INCIDE en el desarrollo de la coordinacion 6culo manual

en los nifios del Sub nivel 11
Hipotesis nula:

Ho: El uso del rompecabezas NO INCIDE en el desarrollo de la coordinacion oculo

manual en los nifos del Sub nivel II.

Tabla 22 :Correlaciones de muestras relacionadas

e Correlacion Sigm.
Pre test v 20 - 023 023
Post

Par 1

Fuente: elaboracién propia usando el software SPSS con los datos del Pretest y el Post

test
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Tabla 23: Prueba de muestras relacionadas

Diferencias relacionadas t gl Sig. (bilateral)
Media | Desviacion tip. | Error tip. de la | 90% Intervalo de confianza para
media la diferencia
Inferior Superior
Par1  Ptest — Post -2,68125 ,52484 ,11736 -2,88418 -2,47832| -22,847 19 ,000

Fuente: elaboracion propia usando el software SPSS con los datos del Pretest y el Post
test

Anélisis

El estudio planted la siguiente pregunta de investigacion ¢el uso del rompecabezas
INCIDE en la coordinacion éculo manual en Educacion Inicial 11? De ahi se propuso las
siguientes hipoétesis: Hipdtesis de investigacion: Hi: El uso del rompecabezas INCIDE
en el desarrollo de la coordinacion 6culo manual en los nifios del sub nivel 11; mientras
que, la Hipotesis nula planteé lo siguiente: Ho: El uso del rompecabezas NO INCIDE en
el desarrollo de la coordinacion 6culo manual en los nifios del sub nivel I1. Para comprobar
o rechazar la hipétesis se realizé la correlacion de las muestras relacionadas y la prueba
de T de student para muestras relacionadas mediante el software SPSS. Se usé la
informacién de LA PRIMERA VEZ (Pretest) y la SEGUNDA VEZ (Post test) de la
aplicacion del instrumento que fue la ficha de observacién con escala valorativa en los

nifios de 4 a 5 anos de la “Escuela de Educacion Basica Rinconcito de Ternuras”.

El resultado del grado de significancia (bilateral) es de 0,00 que es menor al grado de
significancia de 0,05. Estos resultados rechazan la hipotesis nula Ho: El uso del
rompecabezas NO INCIDE en el desarrollo de la coordinacion éculo manual en los nifios
del sub nivel I1. Por lo tanto, se conserva la hipétesis de investigacion que es Hi: El uso
del rompecabezas INCIDE en el desarrollo de la coordinacion 6culo manual en los nifios

del sub nivel 1I.
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Analisis y discusion de los resultados de la entrevista aplicada a tres docentes de la “Escuela de Educacion Basica

Rinconcito de Ternuras”

Tabla 24 Triangulacion de datos de la variable independiente

Variable independiente: El uso del rompecabezas

Categorias | Argumento tedrico de las categorias | Respuestas seleccionadas | Respuestas extraidas de las | Resultados por categorias
acorde al tema extraidas de | entrevistas a los docentes

la ficha de observacion

Recurso Los recursos educativos son todos | De acuerdo con la ficha de | Las docentes manifestaron que el | Una vez realizado el analisis de la
educativo aquellos materiales que mejoran el | observacion aplicada se | rompecabezas es un recurso | entrevista y la ficha de observacion
desarrollo de nuevas competencias y | observo que al momento de | educativo que favorece a los nifios | podemos evidenciar que este recurso

un aprendizaje significativo. (Jurado, | armar este recurso educativo | en sus habilidades motrices. | educativo ayuda al infante a desarrollar

2022) los nifios mostraron interés y | (Hidalgo, Velasco, Sénchez, | su coordinacion 6culo-manual, asi
concentracion entrevista realizada el 25 de abril | también la concentracion por lo que se
del 2024). debe incluir en el aula de clases.
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didactico

Material El Material didactico son elementos

Gallardo, & Rodriguez, 2019)

utilizados en la educacioén formal, por
los profesores para facilitar el desarrollo
de las actividades dentro del aula. Este
tipo de material didactico educativo
tienen una amplia y larga tradicion en
nuestros estudios procedentes en soporte
de papel (libros de texto) o multimedia
(CD-ROM, DVD y similares). (Romero,

En base a la ficha de
observacion se evidenci6
que este material didactico
favorece a los nifios al
momento de armar el
rompecabezas de 24 piezas
lo hacen sin dificultad y
utilizando simultaneamente
los ojos y las manos de la
misma manera mostrando

concentracion.

Las docentes sefialan que los
rompecabezas son un material
didactico util en los nifios para
promover la paciencia,
concentracion y desarrollando las
habilidades  de

6culo-manual (Hidalgo, Velasco,

coordinacién

Sanchez, entrevista realizada el 25
de abril del 2024).

Se ha evidenciado que los nifios al
trabajar con materiales didacticos
como en este caso es el rompecabezas
han demostrado interés y
concentracion, de tal manera que han
desarrollado sus movimientos de
coordinaciéon tanto visual como

manual.

Destrezas

cognitivas

Ortiz, 2020)

Las destrezas son conocimientos y
habilidades adquiridos de forma positiva
para realizar alguna actividad de forma
eficiente a su contexto y a favor de la

sociedad. (Casanova, Arias, Travez, &

A través de la actividad
realizada los nifios
adquirieron  destrezas y
habilidades motoras finas
que mas adelante favorecera
en el proceso de pre

escritura.

Las docentes entrevistadas
manifiestan que el uso del
rompecabezas es importante ya
que desarrollan sus habilidades
motrices, lo que mas adelante
permitird que los nifios adquieran
una correcta escritura (Hidalgo,
entrevista

Velasco, Sanchez,

realizada el 25 de abril del 2024).

Con la actividad realizada se evidencid
que el rompecabezas es un material
didéctico importante en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en los nifios ya
que adquieren diferentes destrezas y
habilidades basada en la resolucion de
problemas.

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 25 Triangulacion de datos de la variable dependiente

Variable dependiente: Coordinacion éculo — manual

sentido Util donde se utiliza de una
manera correcta los movimientos
visuales como manual, de tal manera
faciliten la ubicacion de los objetos.
(recortar, rasgar, doblar, plisar, pegar).
(Orozco, 2021)

fortalecer sus movimientos
coordinados de ojo-mano al
momento de armar el
rompecabezas, demostrando un
control eficaz en sus

movimientos.

armar el  rompecabezas
desarrollan sus habilidades de
coordinacién 6culo-manual,
permitiendo  fomentar la
resolucion de problemas el
interés y concentracion en los
nifios. (Hidalgo, Velasco,
Séanchez, entrevista realizada
el 25 de abril del 2024).

Categorias Argumento tedrico de las categorias | Respuestas seleccionadas | Respuestas extraidas de las | Resultados por
acorde al tema extraidas de la | entrevistas a los docentes categorias
ficha de observacion
Movimiento  ojo- | Los movimientos ojo mano es la | Paradesarrollar esta categoriase | Las docentes manifiestan que | Una vez realizado el
mano realizacion de una accién con un | utilizd el rompecabezas para | los nifios al momento de

analisis de la entrevistay la
ficha de observacién

podemos evidenciar que el
objetivo de armar el
rompecabezas ayuda a los
movimientos 0jo- mano en
los nifios favoreciendo al
desarrollo de sus
habilidades motoras vy

cognitivas.
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Coordinacién

La coordinacion implica movimientos
controlados utilizando  los sentidos
visual y manual en forma simultanea y
con mucha precisiéon de esta manera
favorecera mas adelante en el proceso
de la escritura de letras y nameros.

(Ramirez, Arteaga , & Alvarez, 2020)

A través del material didactico
se pidi6 a los nifios armar el
rompecabezas de 24 piezas
Coordinando sus movimientos
6culo- manual simultdneamente
de tal manera mostrando
concentracion e interés al armar
el rompecabezas sin ayuda de la

maestra.

Las docentes entrevistadas
indican que cuando los nifios
trabajan con el rompecabezas
van desarrollando  varias
destrezas tanto motrices como
cognitivas (Hidalgo, Velasco,
Séanchez, entrevista realizada

el 25 de abril del 2024).

Al  proporcionarles el

rompecabezas estamos
desarrollando sus
movimientos de
coordinacion visual-

manual que luego servird

para empezar con el

proceso de la pre escritura.

Capacidad

control manual

de

La capacidad manual, también se
refiere a la habilidad de un coordinar
sus  manos con  movimientos
especificos de su cuerpo o con otras
partes. Esta coordinacion es crucial
porque combina la motricidad fina de
las manos con el campo visual del
individuo, lo que ayuda a mejorar el
aprendizaje de la escrituray la lectura.

(Cérdenas, Burbano, & Espitia, 2019)

Para desarrollar la capacidad de

control manual se utilizé el
rompecabezas de 24 piezas en
donde los nifios realizaron esta
coordinando

actividad sus

movimientos 6culo-manual.

Las docentes indican que es
importante trabajar la
coordinacion manual ya que
ayuda desarrollar en los nifios
la habilidad de escritura
(Hidalgo, Velasco, Sanchez,
entrevista realizada el 25 de

abril del 2024).

En base a la capacidad
manual que demostraron
los nifios al momento de
armar el rompecabezas
estaremos brindéandoles la

oportunidad de que se

mejoren sus habilidades

para poder realizar
movimientos precisos con

las manos y los dedos.

Fuente: elaboracion propia
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Discusion

Con los datos obtenidos de la entrevista que fue aplicada a las docentes de educacion
inicial se analizo la importancia del uso del rompecabezas en el desarrollo de la
coordinacion oculo-manual en los nifios del sub nivel 1, las mismas sefialan que los
rompecabezas son un material didactico atil en los nifios para promover la paciencia,
concentracion, y van adquiriendo varias destrezas tanto motrices como cognitivas
como son las habilidades de coordinacion 6culo-manual. Manifestando que la
aplicacion del uso del rompecabezas les permite la resolucion de problemas, promover
la paciencia, concentracion. Ademas, en base a la capacidad manual que demostraron
los nifios al momento de armar el rompecabezas tienen la oportunidad de que mejoren
sus habilidades para poder realizar movimientos precisos con las manos y los dedos,
Para (Delgado, 2021) la importancia de la coordinacion ojo-mano en la vida es
importante prestar mucha atencién durante la edad escolar, ya que depende en gran
medida de como los estudiantes aprenden la escritura es la base de muchas acciones
que realizamos en nuestra vida diaria, como abrocharnos, vestirnos, peinarnos,

escribir, dibujar, etc.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Luego de revisar en las fuentes bibliograficas confiables como repositorios,
revistas, articulos, se recabd informacién importante sobre el uso del
rompecabezas. Este tiene como objetivo principal lograr armar una figura
uniendo diferentes piezas que lo conforman, teniendo en cuenta sus colores y
los bordes de cada piezay asi armar su estado original. Esta informacién aportd
de gran manera a la investigacion porque permitié conocer la importancia de
la aplicacion del rompecabezas en los nifios. Los autores sefialan que el uso del
rompecabezas desarrolla diferentes habilidades en los nifios, entre ellas la

concentracion, resolucion de problemas y la coordinacion éculo-manual.

Una vez aplicados los instrumentos para recopilar los datos a través de la ficha
de observacion (PRE TEST) se pudo evidenciar que la mayoria de los nifios
tienen un menor nivel en la coordinacion 6culo manual en las escalas
valorativas nunca, casi nunca y a veces. Mientras que, en la aplicacion de la
entrevista, las docentes del nivel inicial indicaron que el juego de
rompecabezas ayuda a mejorar las habilidades cognitivas, de coordinacion y
de concentracidn, ya que, al encajar las piezas, los nifios utilizan los sentidos
del tacto y la vista para realizar movimientos precisos. Por lo tanto, se
evidencid la importancia de integrar esta herramienta didactica en el aula de

clases.

Una vez aplicada por segunda ocasion la ficha de observacion (POST TEST),
se pudo percibir un aumento considerable en las escalas valorativas en casi
siempre y siempre. Por lo tanto, los nifios desarrollaron la coordinacion éculo
manual mediante el manejo adecuado y continuo del rompecabezas en el aula

de clases.
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4.2 Recomendaciones

Se recomienda seguir indagando en fuentes confiables sobre el uso del
rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion éculo-manual con la
finalidad de conocer a profundidad sobre los diferentes tipos de
rompecabezas asimismo el material, el niUmero de piezas para cada edad
correspondiente a los nifios de esa manera el docente aplicara
correctamente este material didactico para el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Es fundamental realizar una evaluacion inicial para diagnosticar el nivel de
desarrollo 6culo manual en edades tempranas, de esta manera, se podran
identificar las dificultades que tienen y corregirlos mediante el uso de
diversas técnicas y materiales de esta manera no tendran inconvenientes en
el proceso de preescritura y lectura.

Se recomienda a los docentes del nivel inicial usar y poner en practica el
rompecabezas para estimular la coordinacion viso motriz de los nifios y
despertar su interés en armar diferentes tipos de rompecabezas ya que se ha
identificado que algunos rompecabezas que esta en el salén de clases se
mantienen nuevos sin ser manipulados por los nifios, esto ayudara a los
nifios a desarrollar la coordinacion 6culo manual, que serd Gtil en el proceso

de la preescritura.
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Anexos

Anexo 1. Arbol de problemas

Falta de_ , Problemas de Nifos con falta de
EFECTO concentracion escritura coordinacion

1 I |

PROBLEMA El bajo nivel de la coordinacion dculo-manual en los nifios de Educacion Inicial 11

l ,, l

Falta de apoyo de los Metodologias Escaso material

CAUSA s
docentes. tradicionales. didactico

Fuente: elaboracion propia
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Anexo 2. Red de inclusion

Eje Expresion y
Comunicacién

Didactica

DESARROLLO

DE LA

EL USO DEL COORDINACIO
ROMPECABEZAS N OCULO-
MANUAL

Fuente: elaboracién propia
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Anexo 3. Constelacion de ideas de la variable independiente

Caracteristicas

Definicidon /]

Rompecabezas R /
Recursos Didacticos 1
Importancia

Concepto <:| Didactica




Anexo 4. Constelacion de ideas de la variable dependiente

Importancia

Definicion

Concepto
V.D. Desarrollo de la

Coordinacion oculo-
manual

Caracteristicas

Ambito Expresion
Corporal y Motricidad

Beneficios

Eje Expresion y

Concepto <:I Comunicacién
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Anexo 5. Operacionalizacion de variables

Tabla 26. Variable independiente: el uso del rompecabezas

como recurso educativo
y material didéctico

permite desarrollar
destrezas cognitivas y
habilidades de

resolucion de problemas.
(Santacruz, et al.)

Recurso educativo

Material didactico

Habilidades cognitivas

Recurso de armado de figuras
Interactividad

Usabilidad

Interés
Frecuencia

Calidad

Concentracion
Memoria

Percepcion

Arma el rompecabezas
de 24 piezas sin
dificultad.

Muestra interés al
armar el rompecabezas.

Muestra concentracion
al momento de armar el
rompecabezas.

Conceptualizacion Categorias Indicadores Items basicos Técnicas e
instrumentos
El uso del rompecabezas Técnica:

observacion

Instrumento: ficha
de observacion

Técnica: entrevista

Instrumento:
guion de preguntas

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 27. Variable dependiente: coordinacién 6culo-manual

Conceptualizacion

Categorias

Indicadores

items basicos

Técnicas e
instrumentos

La coordinacion 6culo manual se
refiere a la habilidad de
sincronizar los movimientos
0jo-mano para realizar tareas
especificas. Esta capacidad de
control manual es crucial para
actividades  que  requieren
precision y destreza. (Chavez
2022)

Movimientos ojo-
mano

Coordinacion

Capacidad de control

Simultaneidad
Coincidencia de tiempo

Correspondencia temporal

Habilidad
Precision

Integracion 0jos-manos

Eficacia
Dominio

Firmeza

Utiliza simultdneamente los

0jos y las manos con
facilidad.

Coordina habilmente sus
movimientos tanto visual

como manual.

Controla de forma eficaz los
movimientos de la mano.

Técnica: observacion

Instrumento: ficha de
observacion

Técnica: entrevista

Instrumento: guion de
preguntas

Fuente: elaboracion propia
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Anexo 6. Formato de la ficha de observacion

%  UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
| 8 FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y
2 DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A ESTUDIANTES
l. DATOS INFORMATIVOS

Tema: El uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion éculo-manual en
Educacion Inicial 1.

Objetivo general de la investigacion: Determinar la efectividad del uso del
rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion éculo-manual en Educacion Inicial
.

Objetivo del instrumento: Diagnosticar la coordinacién 6culo-manual en Educacion
Inicial 11.

Fechade aplicaCion: ..ot
Observador: Mayra Juliza Tenecota Llambo
Estudiante evaluado: ...

1. INSTRUCCIONES

e Acontinuacion, se presentan una serie de criterios para observar y evaluar segun
el tema de investigacion.

e Laobservadora aplicard la ficha de observacion de manera individual.
e Laobservadora marcara con una X la opcion segun cada nifio.
e La ficha de observacién se aplicara en los predios de la Institucion Educativa.

FRECUENCIA

N° iITEMS Nunca Casi A Casi Siempre | OBSERVACION

nunca veces siempre

1 | Arma el rompecabezas de
24 piezas sin dificultad.

2 | Muestra interés al armar el

rompecabezas.
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Muestra concentracién al
momento de armar el

rompecabezas.

Utiliza simultdneamente
los ojos y las manos con
facilidad.

Coordina habilmente sus
movimientos tanto visual

como manual.

Controla de forma eficaz
los movimientos de la

mano.

Desarrolla eficientemente
la coordinacion 6culo-
manual a través del uso del

rompecabezas.

Arma el rompecabezas
utilizando correctamente
los  movimientos de
coordinacion 6culo-
manual sin recibir ayuda
por parte de la docente.

Nunca

Casi nunca

A veces

Casi siempre

B WIN|F

Siempre
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Anexo 7. Aplicacion de la ficha de observacion (PRE TEST)

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A ESTUDIANTES
I DATOS INFORMATIVOS

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Tema: El uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion 6culo-manual en

Educacion Inicial I1.

Objetivo general de la investigacién: Determinar la efectividad del uso del rompecabezas

en el desarrollo de la coordinacion dculo-manual en Educacion Inicial I1.

Objetivo del instrumento: Diagnosticar la coordinacion éculo-manual en Educacion

Inicial II.
Fecha de aplicacién: 1.5)04'2[’—2‘4

Observador: Mayra Juliza Tenecota Llambo

1L INSTRUCCIONES

e A continuacion se presentan una serie de criterios para observar y evaluar segin el

tema de investigacion.
e La observadora aplicara la ficha de observacion de manera individual.
e La observadora marcara con una X la opcion segun cada nifio.

e La ficha de observacion se aplicara en los predios de la Institucion Educativa.

FRECUENCIA

‘ Ne iTEMS Nunca | Casi A Casi | Siempre

nunca | veces | siempre

OBSERVACION

1 | Arma el rompecabezas de 24 piezas sin
dificultad. W

2 | Muestra interés al armar el rompecabezas.

3 | Muestra concentracion al momento de armar

el rompecabezas. 3(

4 | Utiliza simultaneamente los ojos y las

manos con facilidad. )<

Fuente: Elaboracion propia
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Coordina habilmente sus movimientos tanto

visual como manual.

Controla de forma eficaz los movimientos

de la mano.

D

Desarrolla eficientemente la coordinacion
oculo-manual a través del uso del

rompecabezas.

¥

Arma el  rompecabezas  utilizando
correctamente  los  movimientos  de
coordinacion 6culo-manual sin recibir ayuda
por parte de la docente.

Nunca

Casi nunca
A veces
Casi siempre
Siempre

s Wi -

Fuente: Elaboracion propia

85




Anexo 8. Aplicacion de la ficha de observacion (POST TEST)

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A ESTUDIANTES
L DATOS INFORMATIVOS

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Tema: El uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinaciéon éculo-manual en

Educacion Inicial I1.

Objetivo general de la investigacion: Determinar la efectividad del uso del rompecabezas

en el desarrollo de la coordinacion éculo-manual en Educacion Inicial I1.

Objetivo del instrumento: Diagnosticar la coordinacion dculo-manual en Educacion

Inicial II.

Fecha de aplicacion: . () 3.. ]Q.SI DO st isenmmvmssrionsn
Observador: Mayra Juliza Tenecota Llambo

Estudiante evaluado: A\\‘Qm’\ caho.... .Do«ra.(\n.‘
1L INSTRUCCIONES

e A continuacion se presentan una serie de criterios para observar y evaluar segun el

tema de investigacion.
e La observadora aplicara la ficha de observacion de manera individual.
e La observadora marcara con una X la opcion segun cada nifio.

e La ficha de observacion se aplicara en los predios de la Institucion Educativa.

FRECUENCIA

Ne iTEMS Nunca | Casi A Casi | Siempre

nunca veces siempre

OBSERVACION

1 | Arma el rompecabezas de 24 piezas sin

dificultad. .
2 | Muestra interés al armar el rompecabezas.
X
3 | Muestra concentracion al momento de armar
el rompecabezas. K
4 | Utiliza simultaneamente los ojos y las
manos con facilidad. >4

Fuente: Elaboracion propia
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Coordina habilmente sus movimientos tanto

visual como manual.

6 | Controla de forma eficaz los movimientos
de la mano.

7 | Desarrolla eficientemente la coordinacion
oculo-manual a través del wuso del
rompecabezas.

8 |Arma el rompecabezas  utilizando
correctamente  los  movimientos  de
coordinacién dculo-manual sin recibir ayuda
por parte de la docente.

1 |Nunca

2 | Casi nunca
3 | A veces

4 | Casi siempre
5 | Siempre

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 9. Validacion del Instrumento de la Ficha de Observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS YDE LA
EDUCACION

i ;.-'m-.r
€7ﬁ
%' J Carrera de Educacion Inicial

VALIDACION DEL INSTRUMENTO: FICHA DE OBSERVACION

Ficha de observacion dirigida a los nifies del sobnivel inicial IT

Objetive de la vabdadon del instrumente: Aprobar la validez de los mdicadorss
planteados en la ficha de observacion.

Instrocciones:

= A coptinuacion, se presenta uma serie de indicadores planteades en la ficha de
observacion segin el tema de inwvestigacion para ser evahmdes segun la
observacion, para ello se adjunta =l objetive de la ovestipacion: Dieterminar la
efectividad del uso del rompecabezas en el desarolle dela coordinacion oculo-
marnal en Educacion Inicial I

= Elija v sefiale con uma X la waloracion comespondiente para dar validez v
fiabilidad al instrumento, segim la escala.

1. Arma el rompecabezas de 14 piezas @z dificubted.

Criterios’ Validaciém | Apbcable | Medificable | Eegular | Defciente | No
1008 7545 Sy 150 aplicable
Ll

Tiens mns eshuctoma X

v sdstemdtica.

La redaccion es clama y
EERCI.

Eacogs la ixformacisn
neceana para cumplir
&l objetivo planteado
Contenapla una X
sdecmda oriografis y
| signos de punfaacién.

B L e I

Fuente: Elaboracién propia
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1. Mimeztra imterés al armar el rompecabezaz.

Criterios’ Validaciém | Aplicable | KModificable | Eegular | Dieficiente | Mo
100 | 75% L] 154 aplicable
L

Tians =ma osEuctoa X
organizada, cobarunts
v sistemsdtica

La medaccidn s claa y X
SERCTR
Recogs 1z imformacitm X
Deceamna para cumplic
&l olbjetivo planteado

Comter=pla una X
sdecmda oriografiz ¥
signos de puntancion

3. Muestra conceniracidn al moments de armar el rompecabezas,

Criterios’ Validaciem | Aplicable | Kodificable | Eegular | Deficiente | Mo
100% | 75% St 15%% aplicable

Tiaos mma oructora X
organizada, cobarunts
v sistemsdtica

La medaccidn s claa y X
b+ e

Recoge la informacitm X
Deceama para cumplir
&l olietivo planteadi

Combenspla una X
adecmda orografia ¥
signos de puntancion

Fuente: Elaboracion propia
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4. TUtilirs simultineamente loz ojes 7 las manos con facilidad.

Criterios’ Validaciem | Aplicable | Mlodificable | Eepular | DeBcisnte | No

1% 5% ] 15% aplicable
0%
Tiens mna esomchoma x
orgamizada, cohbgrunis
y sisbamddica
La mdaccitn &5 clam y i
RERCTR
Recogs la ixformacitm X

neceana para cumplic
al chjetito planieado

Comtarmla 1una i
sdecmda ortografia y
signos de punrascion

% Coeordina habilmente mo: movimientss tante viznal como masmal

Criterios’ Validacien | Aplicable | Mleadificable | BEegular | Deficiznt | Xo

100 T4 Sy 150% aplicable
Ll
Tisos w=nz estuctara X
orgamizada, cohbgrunis
v sisbamdtica
La mdaccion o5 clam y 3
SERCIR
Fecoge la imformaciom X

neceana para cumplic
ol objetivo planieado

Comtam=pla una X
sdecmda oriografis vy
signos de punorascion

Fuente: Elaboracion propia
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fi. Conirela de forma eficar lo: mevimiemio: d= la mana.
Criterios’ Validaciem | Aplicable | AModificable | Eegular | Deficients | No
100 %% 5%, Sy 350 aplicable

Tikos moz esouctora X
organizads, cobemniba
3 sdsbapmdtica

La mdaccitm &5 clam y X
eERCTR
Recogs la imformacitn X
DeCeATia para cumplir
al chjetivo planteado
Contapspla uma X
sdecmada orografis y
ilznos de puntaaciin

7. Desarrolls eficieniemenie la coordimacise ocule-massmal s traves del mse del

rompecabezas.
Criterios Validaciém | Aplicable | Kodificable | Begular | Deficients | No
1% | 75% S 15% aplicable
%
Tiwos mmz sstuchoa X

organizada, cobemnhbs
¥ sisbammdtica

La redacciton a5 clam y X
REX TR
Becoge la idformacitn X
Deceana para cumplie
zl chjetive planteado
Contanspla una X
sdecmda oriografis ¥
skgnos de puntasciin

Fuente: Elaboracién propia
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8. Arma el rompecabezra: valizande correctamente lo: mevimiento: de coordinacicm
dculo-manmal mis recibir syeds por panie de la deceste.

Criterios/ Validacien | Aplicable | Medificable | Eegular | Deficients | Mo
1% | 75% St 150 aplicable
%

Tikos wma ssmctema X
organizada, coberunts
v sistemsdtica

La redaccion @5 clam y X
sEXCTZ
Kecoge la imformaciom X
DECAGITA pam cumplin
&l ohjetivo plantsado
Contampla una X
pdeceada orografis y
stznios de punbaacidn

Nombre del experto: Barbosa Zapata Jose Nicolas
C.C: 0501836618

Tumlo: AMs ¢ Planeamiento v administracion educativa

Experiencia en el area de investizacion: 20 anos

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 10. Carta de compromiso

CARTA DE COMPROMISO

Ambato, 26 de marzo de 2024

Dr. Marcelo Wilfrido Naiiez Espinoza, Mg.
Presidente de la Unidad de Titulacién

Carrera de Educacién Inicial

Facultad de Ciencias Humanas y de la Educaciéon

Presente. -

Msc.Néldidad Aimeé Altamirano Paredes en calidad de Directora de la “ Escuela de Educacion
Basica Rinconcito de Ternuras” me permito poner en su conocimiento la aceptacion y respaldo
para el desarrollo del Trabajo de Titulacion: “El grafismo creativo en el desarrollo del agarre de
la pinza tripode en los nifios de 3 a 4 afios ™ propuesto por la estudiante Mayra Juliza Tenecota
Llambo portadora de la Cédula de Ciudadania N° 1805147954, estudiante de la Carrera de
Educacion Inicial de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion, de la Universidad

Técnica de Ambato.

A nombre de la Institucion a la cual represento, me comprometo a apoyar en el desarrollo del

proyecto.

Particular que comunico a usted para los fines pertinentes.

ESCUELA

DE EDUCACION BASICA
g/ “Rinconcito de
................. 27‘ nuras

Msc. Néldida Aimeé Altamirano Paredes

CI1.18032234119

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA RINCONCITO DE TERNURAS
AMIE-18H00910

09888870089

18h00910@gmail.com

Atentamente.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 11. Aplicacion de la ficha de observacion la primera vez (PRE TEST)

Fuente: Elaboracion propia, “Armado del rompecabezas”, 25 de abril del 2024.

L

Fuente: Elaboracion propia, “Armado del rompecabezas”, 25 de abril del 2024.
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Anexo 12. Aplicacion de la ficha de observacion la segunda vez (POST TEST)

Fuente: Elaboracion propia, “Armado del rompecabezas”, 3 de mayo del 2024,
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Anexo 13. Formato de la entrevista

P UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

»% FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y
)| DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION INICIAL
GUION DE ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES
I11. DATOS INFORMATIVOS

Tema: El uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion dculo-manual en
Educacion Inicial 1.

Objetivo general de la investigacion: Determinar la efectividad del uso del

rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion 6culo-manual en Educacion Inicial
.

Objetivo del instrumento: Recolectar informacion de profesionales del area sobre
la efectividad del uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion éculo-
manual en Educacion Inicial Il.

Fechade aplicaCion: ............ccooiiiiiiii e,
Entrevistador: Mayra Juliza Tenecota Llambo

Docente entrevistado: .........coovveiiiiiii e
IV. INSTRUCCIONES

e A continuacién, se presentan una serie de preguntas planteadas en la entrevista
segun el tema de investigacion para ser respondidas segun su criterio.

1. ¢Cual es su conocimiento sobre el uso del rompecabezas dentro del aula?

2. ¢Cudles son los beneficios del uso del rompecabezas dentro del aula?
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3. ¢(Qué estrategias didacticas aplica usted para trabajar dentro del aula?

4. ;Como define usted a la coordinacién 6culo-manual?

5. ¢Por qué es importante el desarrollo del &ambito de la expresion corporal y

motricidad en los nifios?

6. ¢Por qué es necesario desarrollar el eje de expresion y comunicacion?

7. ¢Por qué es importante el uso del rompecabezas en el desarrollo de la

coordinacion 6culo-manual en Educacion Inicial 11?
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8. ¢Por qué es dificil la aplicacion del uso del rompecabezas en el desarrollo de la

coordinacion éculo-manual en Educacion Inicial 11?

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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Anexo 14. Aplicacion de la entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

GUION DE ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES
L DATOS INFORMATIVOS

Tema: El uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion 6culo-manual en
Educacion Inicial I1.

Objetivo general de la investigacion: Determinar la efectividad del uso del rompecabezas
en el desarrollo de la coordinacién 6culo-manual en Educacion Inicial 1.

Objetivo del instrumento: Recolectar informacion de profesionales del area sobre la
efectividad del uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion 6culo-manual en
Educacion Inicial 11 !

Fecha de aplicacion: .2.5. - 2.4 <. Q032 ool
Entrevistador: Mayra Juliza Tenecota Llambo

Docente entrevistado: Lic.. Seadalope.. Vedosaon i
1L INSTRUCCIONES

e A continuacion, se presentan una serie de preguntas planteadas en la entrevista segiin
el tema de investigacion para ser respondidas segun su criterio.

1. (Cual es su conocimiento sobre el uso del rompecabezas dentro del aula?

:De.f).g\-r.,\lg,. ..... \u .(;g\x\mclm\.. nuctxin ... .dp....(c..;.. LS swssiaisis

2. (Cuadles son los beneficios del uso del rompecabezas dentro del aula?

Ck. . \ # -
DL Wlrucciones. PR O G el 0M0.L.0.amaA. . 005 Conmg

Suaxo Loocentxo.cion.. absecwac...lo.... fosnmo....colares... .:/..P.u,e.(.lq

Fuente: Elaboracion propia, aplicacién de la entrevista
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3. (Qué estrategias didacticas aplica usted para trabajar dentro del aula?

1 Qﬁ;\.\‘ o.... soctiveeaan... de... fos... . estudiantes... s S qp.r.eno); .m.jc

4. (Como define usted a la coordinacion 6culo-manual?

S Q ...Qc\luid.«x\?.;..qw:...u,...u.{\lna@,..(a.s.....c;jcs...:,...1:.5.‘.‘»..mm1c:, 5

5. (Por qué es importante el desarrollo del ambito de la expresion corporal y motricidad en

los nifios?

)

«O @X{NQS«QH....LurPu:»l LS nnl).or.t;\.:ﬂ(u...ya,...c‘.un ..... ACE.......
ves.. . whas.. o (Jsmn‘fcu)&dud ocreativiclad.. de. .

LmL,\ una.. J.A_\ yacfricidod.. (erd(. los ..mavimaeatos.. C]C’f

6. (Por qué es necesario desarrollar el eje de expresion y comunicacion?

Desoxala... Lo eopotided .. Coravnicatia, ..y e xpesiva.,
de..cods.nido...empkondo.... difecentes . exprestones.. ...

7. (Por qué es importante el uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacion
6culo-manual en Educacion Inicial 11?7

’.DCM’,\K.)’.(.‘.\L\,\“ A0S niEo.s... S, motucdad.,. SAA DAL
de&’.d,..@.(\..um.u exclenhz eserdusa. .o fatonoa. ..
.Lomm ..... \nnpc-r.‘fnnte......de.u».r.no\l.o.r Ja. motric Lng)....o_,.,

Fuente: Elaboracion propia, aplicacién de la entrevista
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8. (Por qué es dificil la aplicacion del uso del rompecabezas en el desarrollo de la

coordinacion 6culo-manual en Educacion Inicial 11?
‘IO‘\'.A.(:'.’.\.....CJ.Qb.bQ.\mi.m\ﬁ\‘\‘k.Q.,....dﬁ....LQS...MK.@.\.....y.&}..,(.‘\ue.......
.P.‘.enm‘.\..,C\\,'.AZ_....(‘.h....k}(.\.s.)....9&:!5\!(&&\....d\.e’.....*.-\k’.\\’\\‘)(.,\...(»’.D..-G'(.‘.......
t\()\u\c\\m5a¢

{GRACIAS POR SU COLABORACION!

Fuente: Elaboracidn propia, aplicacién de la entrevista
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Anexo 15: Fotografias de la entrevista

Fuente: Elaboracion propia, “Entrevista a Lic. Andrea Hidalgo”, 25 de abril del
2024.

Fuente: Elaboracion propia, “Entrevista a Lic. Tatiana Sanchez”, 25 de abril del
2024,
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Fuente: Elaboracion propia, “Entrevista a Lic. Sara Villacrés”, 25 de abril del 2024.
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Anexo 16: Analisis TURNITIN

28/5/24, 3:58 p.m. Turnitin - Informe de Criginalidad - Tesis: El uso del rompecabezas en &l desarrollo de la coordinacian dculo-manual en Edu...

Turnitin Informe de
Originalidad

Procesado el: 28-may.-2024 3:50 p.

Similitud segdin fuan
Identificador: 2390226892

indice de similitud

Mumero de palabras: 13580 Internet Sources: 4%
Publicaciones: 3%
Entregado: 1 2% Trabajos 1%

del estudianta:

Tesis: El uso del

rompecabezas en el desarrollo

de la coordinacion oculo-

manual en Educacion Inicial II

Por Mayra Juliza Tenecota

Llambo 1% match (Internet desde 18-nov.-2020)
https: /fwww.cognifit.com/es/habilidad-

mgmlmﬁﬁmmmﬂ_ﬂlﬂ_mﬂm

1% match (IntErnet desde 22 nowv.- 2020}
http://repositorio.ute.edu.ec/bitstream,/123456789/10973/1/59585 1.pdf

1% match (Internet desde 17-feb.-2022)
https:/frraae.cedia.edu.ec/Record/UNL 6f2eab8ed7f72a08177132f35af358ch

1% match (Intemet desde 13—_1ur1 2020)

https://www tesisenred.net/bitstream/handle/10803/10304//gomez. pdf?
isfllowed=vy&sequence=1

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y
DE LA EDUCACION CARRERA DE EDUCACION INICIAL Trabajo de Titulacidn
arevio a la obtencion del Titule de Licenciada en Clenclas de la Educacidn
Inicial TEMA: El uso del rompecabezas en el desarrollo de la coordinacian
dculo-manual en Educacion Inicial 11 AUTORA: Mayra Juliza Tenecota
Llambo TUTORA: PhD. Jéssica Pamela Torres Lescano Mg. AMBATO -
ECUADOR 2024 APROBACION DE LA TUTORA DEL TRABAJO DE
TITULACION Yo, léssica Pamela Torres Lescano con cédula, 1803753829
en mi calidad de Tutora del Trabajo de Titulacion referente al tema: "El uso
del rempecabezas en el desarrollo de la coordinacion dculo-manual en
Educacidn Inicial 11" desarrollado por la estudiante Mayra Juliza Tenecota
Llambo, considero que, dicho informe investigativo redne los requisitos
tanto técnicos como cientificos y reglamentarios, por lo gue, autorizo la
presentacidn del mismo ante el Organismo pertinente para que se ha
sometido a la evaluacidén por parte del Tribunal de grado, que el Honorable
Consejo Directivo de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién de
la Universidad Técnica de Ambato designe, para su correspondients
estudio v calificacidn. Jéssica Pamela Torres Lescano TUTORA C.C.
1803?53829 AUTDRiA DEL TRABAJO DE TITULACION Yo, Mayra ]uluza

T B L A T s e L L T L T B

Fuente: elaboracién docente
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Anexo 17 Propuesta

PLANIFICACION 1

Experiencia de | Armando el rompecabezas

Aprendizaje:

Nivel Mifios de 4 a 5 afios

educativo

Tiempo 20 minutos

estimado

Descripcion La experiencia consiste en mostrar como se ensamblan piezas simples del rompecabezas

general de la

experiencia:

Elemento Plantilla del rompecabezas

integrador:

Ambito Destreza Actividades Fecursos v materiales Indicadores para
evaluar

Ambito de | Realizar Experiencia concreta: cartulina Eealiza

expresion actividades de | Los nifios fiueron invitados a una sesidn para presentar rompecabezas simples disefiados, cada nifio recibe un | imagen actividades de

corporal v | coordinacion | rompecabezas con pocas piezas grandes v coloridas, se les explica como cada pieza encaja en su lugar para formar | Anexo 1 coordinacion

motricidad viso  motriz | una imagen completa, utilizando ejemplos visuales v demostraciones con la plantilla del rompecabezas. vizo motriz con
con niveles de niveles de
dificultad Observacion reflexiva: dificultad
creciente en el | ;Como se involucran los nifios en la resolucién del rompecabezas? creciente en el
tamatic vy tipo | jCémo reconccen las piezas? tamafio v tipo de

de materiales.

;Como coordinan los ojos v las manos para encajar las piezas en los lugares correctos?

Conceptualizacion:

el ohjetivo de esta actividad es introducir a los nifios en el mundo de los rompecabezas, desarrollando su habilidad
de coordinacién éeulo manual. al mostrarles cémeo las piezas se ensamblan para formar una imagen coherente, se
estimula su capacidad de resoclver problemas visuales y espaciales.

Aplicacion:

Después de la demostracién inicial, se invita a los nifios a intentar distinguir las piezas de sus propios
rompecabezas. Se les anima 3 experimentar con las piezas v a buscar las combinaciones comrectas.

materiales.

Fuente: Elaboracion propia, elaboracion de la propuesta
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PLANIFICACION 2

Experiencia de

Aprendizaje

Armande el rompecabezas

Nivel educative

Witigs de 4 a 5 afios

Tiempo estimado

20 mimutos

Descripcién general
de la experiencia:

La experiencia consiste en proporcionar ] rompecabezas de cuatro plezas para que log nifios los ensamblen.

Elemento Fompecaberas de 4 piezas
intesrador:

Ambito Destreza Actividades Recursos v materiales Indicadores para evaluar
Ambito de | Bealizar ejercicios que | Experiencia concreta: Fompecaberaz de 4 | Realiza actividades de
expresion corporal v | imvolucran movimientos | Los mifios asisten a una sesion de aprendizaje donde se les presentaran | plezas coordinacion viso motriz com
motricidad segmentados de partes | rompecabezas con cuatro piezas cada uno. Cada piera tendrd una figura | Anexo 2 niveles de dificultad creciente

gruesas vy finas  del | diferente. Se explica como cada pieza encaja en su lugar para formar una en el tamafic v tipe de
cuerpo {cuelle, hombro, | imagen completa v como las texturas varian de una pleza a oftra. materiales.

codo, mufeca, dedos,
cadera, rodilla, tobillo,

piel.

Observacion reflexiva:

;Como se involucran los nifios en la rezclucion del rompecabezas?

;Como reconocen las plezas?

;Como coordinan los ojos v las manos para encajar las piezas en los lugares
cormrectos?

Conceptualizacion:

El propésito de stz actividad permite que los nifios exploren activamente su
zentido del tacto mientras desamrollan habilidades de coordinacién deulo
manual. Al manipular piezas con texturas diversas, los nifios también mejoran
su capacidad para distinguir v describir diferentes sensaciones tactiles.

Aplicacion:
Después de la demostracion inicial, se mwvita 2 los nifios a manipular v
ensamblar los rompecabezas por si mismes.

L] L]

Fuente: Elaboracion propia, elaboracion de la propuesta
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PLANIFICACION 3

Experiencia de
Aprendizaje

Armando el rompecabezas

Nivel educativo

Mifios de 4 a 5 afios

Tiempo estimado

20 minutos

Descripeidn general
de 12 experiencia

Presentar rompecabezas con mas piezas y mayor complejidad para desafiar a los nifios a utilizar habilidades mas avanzadas de coordinacion dculo manual

pie).

;Como reconocen las piezas?

;Como coordinan los ojos v las manos para encajar las piezas en los lugares
cofrectos?

Conceptualizacion:

Presentar rompecabezas con mas plezas y mayor complejidad a los nifios de
4 a 5 afios permite desarrollar zus habilidades de coordinacion dculo manual,
asi como su capacidad de resolucidn de problemas v trabajo en equipo. Estas
actividades también fomentan la concentracidn y la paciencia.

Aplicacidn:

Entregar el rompecabezas de O piezas v pedir que armen mientras van
reconociendo 1a fizura que estin armando

| 7]
w‘ﬂ:

Elemento Rompecabezas de 9 piezas
integrador:

Ambito Destreza Actividades Recursos v materiales Indicadores para evaluar
Ambito de | Realizar ejercicios gue | Experiencia concreta: Rompecabezas de 9 | Realiza ejercicios que
exprezidn corporal v | involucran movimientos Piczaz involucran movimientos
motricidad segmentados de partes | Presentar un rompecabezas con 9 piezas con el objetivo de desafiarlos 2 | Aqexo d segmentados de partes gruesas

groesas v finas  del | utilizar habilidades mds avanzadas de coordinacion dculo manual. vy finas del cuoerpo (cuello,
coerpo (cuello, hombro, | Observacidén reflexiva: hombro, codo, mufieca, dedos,
codo, mudeca, dedos, F“ cadera, rodilla; tobillo, pie).
cadera, rodilla, tobillo, | ;Como se involucran los nifios en 1a resolucion del rompecabezas? f o

Fuente: Elaboracion propia, elaboracion de la propuesta
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PLANIFICACION 4

Experiencia de
Aprendizaje

Armando el rompecabezas

Nivel educativo

Nifios de 4 a 5 afios

Tiempo estimado

20 minutos

v motricidad

motriz con niveles de
dificultad creciente en
el tamafio v tipo de
materiales.

correcto con cuidado v atencidn
Observacion reflexiva:

;Como ze involucran los nifics en la resolucién del rompecabezas?
;Como reconocen las piezas?

;Como coordinan los ojos v las manos para encajar las piezas en los
lugares correctos?

Conceptualizacion:

Reconocer el nimero de piezas, las formas, colores, tamafics, entre
otros elementos del rompecabezas.

Aplicacion:

Pedir a los nifios que encajen las 12 piezas del rompecabezas en su lugar
correcto.

Fompecabezas de 12 piezas
Anexo 3

Desgeripeion Fomentar el reconocimiente v la cocordinacion mientras los nifios encajan las piezas en los lugares correctos
general de  la
eXperiencia:
Elemento Rompecabezas de 12 piezas
integrador:
Ambito Destreza Actividades Recurses v materiales Indicadores para evaluar
Ambito de | Realizar actividades de | Experiencia concreta Eealiza  actividades  de
expresidn corporal | coordinacidn vizo | Presentar un rompecabezas de 12 piezas v encajar las piezas en lugares coordinacion viso motriz con

niveles de dificultad creciente
en el tamafic y tipo de
materiales.

Fuente: Elaboracion propia, elaboracion de la propuesta
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PLANIFICACION 5

Experiencia de
Aprendizaje

Armando el rompecabezas

Nivel educativo

Nifios de 4 a 5 afios

Tiempo estimado

20 minutos

Descripcion general
de la experiencia:

Organizar actividades en que los nifios trabajen juntos para resolver un rompecabezas mas grande.

Elemento Fompecabezas de 16 piezas
integrador:

Ambito Destreza Actividades Recursos v materiales Indicadores para evaluar
Ambito de | Realizar actividades de | Experiencia concreta Eealiza actividades de
expresion corporal | coordinacion viso | Presentar un rompecabezas de 16 piezas vy encajar las piezas en lugares coordinacitn viso motriz con

v motricidad

motriz con nivelez de
dificultad crecients en
el tamafio v tipo de
materiales.

correctos con cuidado v atencion

Observacion reflexiva:

(Como se mvolucran los nifios en la resolucion del rompecabezas?
(Como reconocen las piezas?

;Como coordinan los ojos ¥ las manos para encajar las piezas en los
lugares correctos?

Conceptualizacion:

Reconocer el nimero de piezas, las formas, colores, tamafios, entre otros
elementos del rompecabezas.

Aplicacion:

Pedir a los nifios que encajen las 16 piezas del rompecabezas en su lugar
cofrecto.

Fompecabezaz de 16
plezas
Anexo 6

A 1LEN

}e ' h
> S

niveles de dificultad creciente
en el tamafioc ¥ tipo de
materiales.

Fuente: Elaboracion propia, elaboracion de la propuesta
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PLANIFICACION 6

Experiencia de
Aprendizaje

Armando el rompecabezas

Nivel educativo

Nifios de 4 a 5 afios

Tiempo estimado

20 minutos

Descripcion general
de 1a experiencia:

Armar el rompecabezas de 24 piezas sin dificultad

Elemento Fompecabezas de 24 piezas
integrador:

Ambito Destreza Actividades Recursos v materiales Indicadores para evaluar
Ambito de | Realizar actividades de | Experiencia concreta Realiza  actividades de
expresion corporal | coordinacion viso | Presentar un rompecabezas de 24 piezas v encajar las piezas en lugares 74 | coordinacion viso motriz con

v motricidad

motriz con niveles de
dificultad creciente en
el tamafic v tipo de
materiales.

correctos con cuidade v atencidn

Observacion reflexiva:

;Como ze involueran los nifios en la rezolucién del rompecabezas?
;Como reconccen las piezas?

;Como coordinan los ojos v las manos para encajar las piezas en los
lugares correctos?

Conceptualizacion:

Reconocer el nimero de piezas, las formas, colores, tamafios, entre otros
elementos del rompecabezas.

Aplicacion:

Pedir a los nifios que encajen las 24 piezas del rompecabezas en zu lugar
correcto.

Rompecabezaz de 24

piezas
Anexo 7
[t { . ¢ 5

e

&

niveles de dificultad creciente
en el tamafio y tipo de
materiales.

Fuente: Elaboracién propia, elaboracion de la propuesta
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PLANIFICACION 7

Experiencia de
Aprendizaje

Armando el rompecabezas

MNivel educativo

MNifios de 4 a 5 afios

Tiempo estimado

20 minutos

Descripeion general
de la experiencia:

Organizar una competencia amistosa de rompecabezas donde los nifios puedan mostrar sus habilidades.

Elemento Rompecabezas de 24 piezas
integrador:

Ambito Destreza Actividades Recursos v materiales Indicadores para evaluar
Ambito de | Realizar actividades de | Experiencia concreta: Realiza actividades de
expresidn corporal | coordinacion viso | Entregar un rompecabezas de 24 piezas para organizar una competencia coordinacion viso motriz con

v motricidad

motriz con niveles de
dificultad creciente en
el tamafio v tipo de
materiales.

amistosa

Obszervacion reflexiva:

Cémo se involucran los nifios en la resolucion del rompecabezas?
;Cémo reconocen las piezas?

;Cémo coordinan los ojos v las manos para encajar las piezas en los lugares
correctos?

Conceptualizacion

Solicitar a los nifios que repasen como encajar el rompecabezas de 24
piezas en equipos

Aplicacion:
Entregar los rompecabezas de 24 piezas a los diferentes equipos v ver come
arman el mismo.

Fompecabezaz de 24
piezas
Anexo 8

niveles de dificultad creciente
en el tamafic y tipo de
materiales.

Fuente: Elaboracion propia, elaboracion de la propuesta
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