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RESUMEN EJECUTIVO

El uso de metodologias tradicionales y obsoletas, como las acciones repetitivas en la ensefianza de
matematicas en cuarto grado, ha generado una desconexion entre los estudiantes y el aprendizaje
significativo, limitando su desarrollo cognitivo y su motivacion. El objetivo general de la
investigacion fue analizar la incidencia de las estrategias didacticas innovadoras en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de matematicas en los estudiantes de cuarto grado de la Unidad Educativa
“17 de Abril” del Canton Quero. Se buscO identificar estrategias, como el aprendizaje basado en
problemas, el aula invertida y estudio de caso, para mejorar la comprension matematica y la
participacion activa de los estudiantes en el aula. La investigacién se desarroll6 bajo un enfoque
cualitativo — cuantitativo aprovechando las fortalezas tanto de los datos numéricos como de la
recoleccion de percepciones y experiencias del docente participante, utilizando un disefio de
investigacion preexperimental, de nivel descriptiva-exploratoria y modalidad bibliografica y de
campo permitiendo una triangulacién entre la teoria y los datos empiricos obtenidos. Para la
recoleccion de datos, se utilizo la técnica de la encuesta con su instrumento, el cuestionario
aplicado en dos momentos a través de un pretest y post test, resultados que fueron tabulados
mediante Excel y SPSS. Y una guia de 10 preguntas estructuradas que explor6 la percepcion del
docente acerca de las estrategias aplicadas. Los resultados de la investigacion muestran que la
implementacién de estrategias innovadoras mejora significativamente el rendimiento académico
que se refleja en la media del pretest de 6,29 a la del post test de 8,71 mostrando bajo el reglamento
de evaluacion estudiantil estar en la escala de Alcanzar y Dominar los aprendizajes requeridos.
Concluyendo que estas metodologias no solo mejoran el rendimiento académico, sino que también
fomentan un aprendizaje mas profundo, basado en la participacion activa y el pensamiento critico.
En definitiva, la adopcion de nuevas estrategias es crucial para cerrar la brecha entre la realidad

actual y las exigencias educativas modernas.
DESCRIPTORES: (APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO, APRENDIZAJE BASADO EN

PROBLEMAS, AULA INVERTIDA, DIDACTICA, ESTUDIO DE CASO, ENSENANZA,
ESTRATEGIAS, INNOVACION, MATEMATICA, RENDIMIENTO)
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ABSTRACT

The use of traditional and outdated methodologies, such as repetitive actions in the teaching of
mathematics in fourth grade, has generated a disconnect between students and meaningful
learning, limiting their cognitive development and motivation. The general objective of the
research was to analyze the incidence of innovative didactic strategies in the teaching-learning
process of mathematics in fourth grade students of the 17 de Abril" Educational Unit of the
Canton of Quero. We sought to identify strategies, such as problem-based learning, flipped
classroom, and case study to improve mathematical understanding and active participation of
students in the classroom. The research was developed under a qualitative-quantitative approach,
taking advantage of the strengths of both the numerical data and the collection of perceptions and
experiences of the participating teacher, using a pre-experimental research design, descriptive-
exploratory and bibliographic and field modality, allowing a triangulation between the theory and
the empirical data obtained. For data collection, the survey technique was used with its instrument
the questionnaire applied at two times through a pre-test and post-test, results that were tabulated
using Excel and SPSS. And a guide of 10 structured questions that explored the teacher's
perception of the strategies applied. The results of the research show that the implementation of
innovative strategies significantly improves academic performance, which is reflected in the
average of the pre-test of 6.29 to that of the post-test of 8.71, showing under the student evaluation
regulations to be on the scale of Achieving and Mastering the required learning. Concluding that
these methodologies not only improve academic performance, but also promote deeper learning,
based on active participation and critical thinking. In short, the adoption of new strategies is crucial

to close the gap between the current reality and modern educational demands.

KEYWORDS: (MEANINGFUL LEARNING, PROBLEM-BASED LEARNING, FLIPPED
CLASSROOM, DIDACTICS, CASE STUDY, TEACHING, STRATEGIES, INNOVATION,
MATHEMATICS, PERFORMANCE)
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Introduccion

El area educativa es una de las areas mas importantes a desarrollar y proteger en una sociedad
moderna, de alli la relevancia que adquiere en brindarle una mejor perspectiva a la intencionalidad
gubernamental en incentivar disefios que vayan mas alla de la aplicacion de los comunes métodos
tradicionales de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, la matemética es un eje integrador
académico por destacar, por el alcance que ostenta al abrir, agilizar y motivar el desarrollo de
habilidades mentales y practicas de diferente orden que repercuten sobre la vida de los nifios y
futuros adultos, este fendbmeno se logra cuando se alcanza su dominio total de esta ciencia
numeérica. En este orden de ideas, se recurre al desarrollo de estrategias de avanzada, dindmicas e
innovadoras como lo requiere la sociedad competitiva actual, tanto en el &mbito nacional como el
internacional, denotandose un entorno cada vez méas competitivo y exigente.

En este sentido, se planteo el tema en torno a las estrategias didacticas innovadoras y su incidencia
en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematicas dirigido a nifios de cuarto grado
en el contexto de la educacion general bésica en la Unidad Educativa “17 de Abril” del Canton
Quero.

Para ello, se apelé al método cientifico para la realizacion de la investigacion, orientada hacia la
metodologia cuantitativa, descriptiva, documental, analitica e interpretativa, considerando las
limitaciones que involucra el conocimiento pertinente en investigaciones realizadas en nifios,
limitaciones que particularmente son importante por el manejo legal de tan importante componente
social como lo es la infancia.

Su estructura esta integrada de seis capitulos detallados a continuacién:

Capitulo I: Presenta la introduccion, se justifica la investigacion y se detalla el objetivo general y
especificos.

Capitulo II: Se denomina “Marco Teorico” y esta integrado por los antecedentes investigativos y
la fundamentacion cientifica.

Capitulo I11: Contiene la metodologia, en el mismo se encuentra el tipo de investigacion, la

poblacion o muestra y la hipdtesis.



Capitulo IV: En este apartado se analiza e interpreta los resultados obtenidos y la discusion.
Capitulo V: Respecto a este capitulo se desarrollan las conclusiones, recomendaciones,
bibliografia y anexos.

Capitulo VI: Expone la propuesta de la investigacion.

1.2.Justificacién

Las personas estan constantemente aprendiendo en su vida diaria, por lo que el proceso de
aprendizaje se da a través de la interaccion de los estudiantes y su entorno, pues no solo se aprende
al escuchar al maestro (Correa, 2019). Por ello, es importante utilizar métodos que permitan a los
estudiantes participar en la ensefianza y el aprendizaje para construir su conocimiento, segn Loor
y Alarcén (2021). Si bien es cierto que las matematicas son una materia que requiere necesidades
especificas de aprendizaje, esto no limita el uso de métodos didacticos que permitan crear una
experiencia idonea para mejorar conocimientos y cambiar perspectivas (lllescas, 2020).

En la didactica de las matematicas, el principal problema del docente es encontrar una forma
adecuada e interesante para que los alumnos se motiven para aprender la tematica, ya que se
consideran una materia muy dificil, por ello el estudiante debe ser una persona activa durante las
horas de trabajo (Llanga, 2019). Por tanto, es necesario cambiar el punto de vista de los alumnos,
docentes y padres de familia, para demostrar que es posible trabajar de forma interesante y creativa,
puesto que una contribucion importante de la estrategia pedagdgica direcciona la motivacion del
estudiante, el trabajo en equipo y el compromiso.

A nivel mundial se considera que el desarrollo de habilidades matematicas es fundamental para la
formacion profesional de los estudiantes en un futuro, independientemente del tipo de carrera que
se tome, puesto que les ayuda a pensar con l6gica, claridad y tener agilidad mental, la matematica
corrige la conducta y el comportamiento de los estudiantes, porque garantiza la veracidad de los
resultados obtenidos asi lo afirman, Zabala et al (2022).

Por su parte lllescas (2020) plantea que la educacién matematica de los estudiantes en el Ecuador
es incompleta, lo cual se debe a la falta de recursos de los docentes que generalmente para ensefiar
hacen uso de la pizarra, asi también se trabaja con muchos ejercicios en consecuencia el salén de
clases se torna como un ambiente aburrido para los estudiantes donde con facilidad pierden el hilo

conductor. En la realidad de nuestro medio en la unidad educativa “17 de Abril” del Cantén Quero,



a pesar de los avances en el proceso educativo, se observa que los docentes actian de acuerdo con
las metodologias tradicionales que no permiten el aprovechamiento de nuevas lecciones para
generar un aprendizaje significativo.

El presente estudio parte de la necesidad de fortalecer y fomentar el aprendizaje de las matematicas
y evitar el uso de métodos y estrategias tradicionales, ya que es una asignatura compleja de asimilar
por los estudiantes siempre estan preocupados por utilizar métodos tradicionales. El interés de esta
investigacion se justifica por el hecho de que la educacién es una de las vias mas importantes de
desarrollo del individuo y de la sociedad. Se considera factible de realizar gracias al conocimiento
adquirido por el autor y también por la disponibilidad de la institucién objeto de estudio. El
impacto radica en el cambio de perspectivas en la educacion y la introduccion de nuevos métodos
que mejoran el aprendizaje y motivan a los estudiantes. Se beneficiaran en general 36 estudiantes
y 2 docentes, que participan directa e indirectamente en la investigacion, asi como también las

instituciones locales y la sociedad.

Por ello, la presente investigacion planted estrategias didacticas innovadoras para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Matematicas en cuarto afio de Educacion General

Bésica.
1.3.0bjetivos
1.3.1. General

Analizar estrategias didacticas innovadoras y su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje

en el area de Matematicas en cuarto afio de Educacion General Bésica.
1.3.2. Especificos

e Fundamentar teéricamente las estrategias didacticas innovadoras y el proceso de ensefianza

aprendizaje.

e ldentificar las estrategias didacticas y el nivel de aprendizaje en Matematicas en cuarto grado

de Educacion General Bésica en la Unidad Educativa 17 de Abril del Canton Quero.



e Aplicar estrategias didacticas innovadoras en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area

de Matematicas en cuarto afio de Educacion General Bésica

e Evaluar el aprendizaje en el area de Matematicas en cuarto afio de Educacidén General Bésica

CAPITULO Il
MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS
2.1.1. Estrategias didacticas innovadoras

Chamba (2023) en su tesis titulada “Estrategias didacticas innovadoras para la mejora del proceso
de ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales. Afio lectivo 2022-2023.” Tuvo como objetivo de
este estudio potenciar el aprendizaje significativo en los estudiantes mediante la implementacién
de estrategias didacticas como la gamificacion, el aprendizaje cooperativo y la técnica 1-2-4 en la
Unidad Educativa "Adolfo Valarezo". La metodologia utilizada fue cualitativa, con enfoque en la
Accion Investigacion Participativa, y los resultados demostraron que estas estrategias promovieron
una mayor participacion activa de los estudiantes en el aula, mejorando el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se concluyé que la aplicacion de estrategias innovadoras favorece la construccion de

aprendizajes significativos y mejora la dindmica en el aula.

La investigacion que se realizo por Leudo (2021) titulado "Estrategias didacticas en la ensefianza
y aprendizaje de las matematicas y su incidencia en el rendimiento académico de los estudiantes
de séptimo grado de la Institucion Educativa Margento™ explora como la implementacion de
estrategias didacticas innovadoras impacta el aprendizaje en matematicas. El objetivo de esta
investigacion fue identificar como las estrategias didacticas pueden mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes. Utilizando una metodologia cualitativa, se realizaron encuestas y
entrevistas a docentes y estudiantes. Los resultados indicaron que el uso de estrategias flexibles y
modernas, adaptadas al contexto de los estudiantes, mejoro significativamente la comprension y
el rendimiento en matematicas. Sin embargo, también se concluyé que muchos docentes ain

dependen de enfoques tradicionales, lo que limita el desarrollo cognitivo de los estudiantes.
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En su investigacion Vaca (2020), titulada “Estrategias didacticas innovadoras para estimular la
creatividad en estudiantes de primer afo de educacidon bésica” tuvo como objetivo proponer
estrategias didacticas que fomenten la creatividad en nifios de Educacién Inicial, con una
metodologia de investigacion cualitativa con observacion no participativa. Obteniendo resultado
que evidencio una deficiencia en la planificacion y uso de estrategias que fomenten la creatividad,
lo que limito el aprendizaje significativo. Concluyendo que se debe trabajar con una guia de

estrategias adaptables a diferentes niveles educativos para mejorar la estimulacion creativa.

Por su lado Castro y Pineda (2024) es su trabajo de posgrado titulado “Estrategias educativas
innovadoras para mejorar el aprendizaje en estudiantes de segundo de bachillerato en situacion de
vulnerabilidad social” con el objetivo de desarrollar estrategias educativas innovadoras que
promuevan significativamente el aprendizaje de estudiantes en situacion de vulnerabilidad social.
Se realizd una investigacion cuantitativa de nivel descriptivo con el disefio no experimental,
utilizando como instrumentd de evaluacion la escala DASS-21 propuesto por (Peter Lovibond y
Sydney Harold Lovibond,1995), con resultados significativos los estudiantes de bachillerato
poseen un 43% de nivel de estrés, donde Ilama la atencién que un 15% se encuentra con niveles
de estrés entre severo y extremadamente severo. Asi también se encontr6 que un 78% de
estudiantes tiene presencia de ansiedad en algun nivel, evidenciandose la mayor cantidad de
estudiantes con un 34% en el nivel de ansiedad extremamente severa, esto no ha generado que los
estudiantes presenten niveles de depresion. Por lo que se propusieron estrategias basadas en el

Aprendizaje Basado en Proyectos para reducir el estrés y mejorar el aprendizaje.

Barros y Helder (2021), en su investigacion titulada: “Estrategias innovadoras para el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la Educacion Fisica en Bachillerato” cuyo objetivo fue analizar la
incidencia en el rendimiento academico al aplicar estrategias didacticas del Aprendizaje Basado
en Problemas (ABP) en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas de los estudiantes del
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa “Matilde Hidalgo de Procel”. El paradigma
de investigacion es cuantitativo, de campo, y transversal, y la muestra ha sido el curso de tercero
afio de bachillerato, integrado por 50 estudiantes. Los resultados se obtienen de la aplicacion de

un pre-test y un pos-test, es decir, sin ABP y con ABP respectivamente. Entre los resultados, se



evidencia en promedio aumento de rendimiento académico al aplicarse la metodologia de ABP.
Se realizo prueba de hipétesis y el resultado ha sido estadisticamente significativo, rechazo de la
hipotesis nula. En conclusion, estadisticamente la diferencia es significativa entre ambas
metodologias de ensefianza del tema especifico de matematicas y la experiencia del docente ha

sido favorable al extender las clases de forma aplicativa.

Villa (2023) en su investigacion titulada: “Estrategias didacticas innovadoras con Nearpod en el
aprendizaje significativo de ciencias naturales, en estudiantes de basica media, escuela particular
Luz y Libertad” cuyo objetivo fue elaborar estrategias didacticas innovadoras con la herramienta
digital Nearpod en el aprendizaje significativo de Ciencias Naturales, en los estudiantes de Basica
Media; para lo cual, se utilizd un enfoque cualitativo con un estudio de campo y documental. En
larecoleccion de los datos, se empled como técnica la encuesta y el cuestionario como instrumento
de investigacion. Dentro de las conclusiones, los docentes manejaban diferentes estrategias
didacticas y estaban abiertos a utilizar la plataforma Nearpod, ya que ofrecia una variedad de

herramientas que facilitaba el autoaprendizaje y fomentaba el trabajo colaborativo.

Cervantes et al. (2020) en su investigacion titulada “Estrategias para potenciar el aprendizaje Yy el
rendimiento académico en estudiantes universitarios” cuyo objetivo fue analizar las estrategias
para potenciar el aprendizaje y su relacion con el rendimiento académico de estudiantes de primer
periodo de licenciatura de médico cirujano en una universidad publica de México. Desde la
perspectiva metodoldgica la investigacion cuasi experimental en alumnos de primer semestre de
la Facultad de Medicina de la Universidad Autonoma de Tamaulipas en Tampico, Tamaulipas,
México (N=194), utiliza prueba de la Programacion Neurolingistica de Blander y Grinder con 40
items de tres opciones de respuesta para identificar el canal de percepcién preferente. Los
resultados precisan que en los estudiantes que formaron parte del estudio predomina el estilo de
aprendizaje kinestésico (58.2%), observandose relacion entre el estilo de aprendizaje y el
rendimiento académico con la prueba ANOVA. Como conclusion, deben implementarse
estrategias de ensefianza aprendizaje-evaluacion para los distintos grupos de estudiantes, con la

finalidad de que los alumnos alcancen rendimientos adecuados.

En el estudio realizado por Gonzéalez y Henao (2020), titulado "Estrategias de Aprendizaje Activo

para Mejorar el Desempefio Académico en Estudiantes de Educacion Superior”, el objetivo fue



evaluar el impacto de metodologias activas en el rendimiento académico de estudiantes
universitarios. La metodologia utilizada fue un disefio cuasi-experimental, en el que se aplicaron
técnicas de ensefianza activa en un grupo experimental y se compararon con un grupo control que
recibié ensefianza tradicional. Los resultados mostraron una mejora significativa en las
calificaciones del grupo que utiliz6 metodologias activas, lo que concluyd que estas estrategias no
solo fomentan una mayor participacion estudiantil, sino que también contribuyen a un aprendizaje

mas profundo y significativo.
2.1.2. Proceso de ensefianza aprendizaje

Bunay (2023) en su investigacion titulada “Estrategia didactica para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Biomas del mundo en la Unidad Educativa Luis Cordero” cuyo objetivo fue
contribuir mediante una estrategia didactica al proceso de ensefianza-aprendizaje de Biomas del
mundo en tercero de bachillerato E en la Unidad Educativa Luis Cordero. Por otra parte, esta
investigacion se basdé en un paradigma socio critico con un enfoque cualitativo que se
complementa con lo cuantitativo, ademas presenta un tipo de investigacion de caracter
preexperimental, con una muestra 35 estudiantes y la docente de Biologia. La obtencién de
informacion se da mediante el diagnoéstico inicial (pretest) y final (post test). Para dar solucion a
las problematicas se desarrollé la estrategia didactica que cuenta con tres momentos de la clase:
inicio, desarrollo y consolidacion con actividades didacticas, ladicas y acompafiadas de
presentaciones en la plataforma digital Canva. Entre los resultados obtenidos después de la
aplicacion de la estrategia didactica se encuentra lo siguiente: una mejora en las calificaciones de
los estudiantes, clases mas dinamicas, mejor apertura de los estudiantes a participar en las
actividades escolares, ademas se llevo la teoria a la parte practica con el desarrollo de maguetas.

Generando una transformacion positiva en la problematica encontrada.

Morales (2020) en su investigacion titulada “Proceso ensefianza - aprendizaje en estudiantes con
necesidades educativas especiales (NEE) de la Unidad Educativa Benjamin Araujo” cuyo objetivo
fue determinar el proceso ensefianza - aprendizaje en estudiantes con necesidades educativas
especiales, el estudio es cuanti—cualitativo, bibliografico, de campo, descriptivo, exploratorio y
correlacional, se aplico una observacion a 30 estudiantes con NEE, a 40 docentes y 90 estudiantes

con estos dos ultimos se aplicd una encuesta, se obtuvieron los siguientes resultados: Los



estudiantes con NEE en el ambito cognoscitivo medianamente se distraen con facilidad perdiendo
el interés, muestran ocasionalmente dificultades significativas en la comprension de textos y de
problemas matematicos, En el aspecto psicosocial les cuesta adaptarse ocasionalmente a cualquier
situacion de convivencia en su entorno escolar. En la encuesta aplicada un 53% de docentes
consideran que no cuenta con estrategias metodoldgicas y pedagogicas para intervenir en el aula
de manera positiva con educandos con NEE, el 48% que no se cuenta con recursos materiales para
la atencion a estudiantes con discapacidad, el 80% de maestros no ha recibido capacitaciones sobre
metodologias. Se propone el disefio de una guia didactica para la implementacién de estrategias
pedagdgicas que ayuden al desarrollo de proceso ensefianza aprendizaje de los estudiantes con
(NEE).

Navarrete (2021) en su investigacion titulada “Proceso de ensefianza aprendizaje a estudiantes con
Necesidades Educativas Especiales mediante el uso de herramientas tecnoldgicas en la Unidad
Educativa Nicolds Vasconez” el objetivo fue el objetivo es desarrollar una guia didactica que
permita mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de estos estudiantes con necesidades
educativas especiales. La metodologia empleada en el presente trabajo es la utilizacién de un
enfoque mixto, debido a que el propoésito es dar una interpretacion de caracter cualitativo en la
relacion que existe entre las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje en
especial en los estudiantes con necesidades educativas especiales de la Unidad Educativa Nicolas
Vasconez, asi como valorar en forma cuantitativa, la mejoria en la calidad educativa de los mismos.
Como modalidad se utiliza la investigacién bibliogréafica y también la investigacion de campo,
donde se utiliza como instrumento basicamente la encuesta. Los resultados preliminares permiten
inferir en que se realice como propuesta una guia didactica que permita a los docentes utilizar

herramientas tecnologicas para el desarrollo de sus clases.

Naranjo (2019) en su trabajo titulado “El proceso de ensefianza aprendizaje de los fundamentos
técnicos con baldn y su incidencia en la practica del minibasquet en los estudiantes del séptimo
afio de la escuela “Luis Antonio Erique Ortega”, Loja 2016-2017” cuyo objetivo fue determinar el
nivel de incidencia de los fundamentos técnicos con balon en la practica del minibasquet, la
metodologia aplicada a la investigacion corresponde a un enfoque cuanti-cualitativo, con un
alcance de investigacion descriptivo y disefio pre-experimental; permitieron observar la incidencia

de los ejercicios propuestos con relacion a la etapa del pre y post test; al aplicar los programas de
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entrenamiento los estudiantes mejoraron el dominio y ejecucion de cada fundamento estudiado;
concluyendo que trabajar de manera programada los ejercicios especificos permitié a los
estudiantes perfeccionar la ejecucion técnica de los fundamentos optimizando las acciones de

juego.

Guerra (2020) en su investigacion titulada “El uso de entornos virtuales en el proceso ensefianza
aprendizaje de una segunda lengua: estudio de caso Institucion Educativa Fiscal Amazonas” tuvo
como objetivo fue analizar la incidencia de los entornos virtuales en la did4ctica del proceso de
ensefianza aprendizaje de una segunda lengua en la modalidad presencia. Se utiliz6 un método
inductivo, investigacion bibliografica y de campo a un nivel exploratorio y descriptivo ara la
obtencion de la informacion cuantitativa se utilizé una encuesta de variables socio demogréaficas,
a través de la escala de Likert en donde se evidencio la percepcion de los estudiantes de una
muestra de 113 estudiantes. Adicionalmente, para la obtencion de la informacién cualitativa se
utilizd entrevistas a 3 docentes de inglés con la finalidad de confirmar o des confirmar la
informacién obtenida en las encuestas. Se concluye que la implementacion de aplicaciones
multimedia, concretamente un entorno virtual de aprendizaje, podria mejorar el aprendizaje

significativo y el trabajo colaborativo.

Aman (2022) en su investigacion titulada “Aplicaciones tecnologicas y proceso de ensefianza
aprendizaje en tiempo de Covid-19”. El propdsito de esta investigacion consistio en analizar la
incidencia de las aplicaciones tecnoldgicas en el PEA en los estudiantes en tiempo de COVID-19.
En este estudio se empled un enfoque mixto de alcance correlacional y causal con modalidad de
campo y de corte longitudinal. El disefio elegido para el desarrollo de la presente investigacion fue
de tipo cuasi experimental. Participaron 110 estudiantes de la Unidad Educativa San Vicente Ferrer
de la ciudad de Puyo de primero de BGU divididos en dos grupos: en el primero, se utilizo la
herramienta tecnologica de Google sites para la creacion de un portafolio digital; y en el segundo
se continud con las clases tradicionales. También, se aplicd un post test a los dos grupos, basado
en la escala de Likert. Para analizar los resultados se empled el software estadistico SPSS, y se
aplicaron las pruebas de U de Mann — Whitney y de Wilcoxon para determinar la incidencia de las
aplicaciones tecnoldgicas en los PEA. Finalmente, se obtuvieron resultados satisfactorios mediante

la intervencién de herramientas tecnoldgicas.



Villota y Delgado (2024) en su investigacion “Innovacion educativa para la solucion de problemas
en el proceso de ensefianza aprendizaje, en la escuela de Educacion General Bésica Particular
Nazareth” se trazd como objetivo disefiar una propuesta de desarrollo para la aplicacion de la
innovacion en la solucién de problemas que afectan el proceso de ensefianza — aprendizaje. Este
estudio asumié un enfoque cualitativo y en €l se desarrollaron grupos focales con docentes y
directivos de la unidad educativa donde los principales problemas fueron identificados en las
siguientes categorias: Aplicacion de métodos de ensefianza, planificacion del proceso ensefianza
aprendizaje, uso de material didactico, empleo de la tecnologia en el proceso de ensefianza
aprendizaje, Necesidades educativas especiales, Educacion/ ensefianza en valores, Actitud del
estudiante dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, Relacidn / comunicacion entre los actores,
Inclusion y proceso de ensefianza aprendizaje.. Para la solucion de los problemas se disefié una
propuesta de desarrollo que consiste en trece sesiones con talleres y seminarios planteados a

desarrollar con los docentes, en los que prevalece la innovacion.

Ona (2023) en su investigacion “Comprension lectora y rendimiento académico en el proceso de
ensefianza aprendizaje de educacion basica media” su objetivo fue el analisis de la incidencia que
tiene la comprensidn lectora en el rendimiento de los alumnos de educacion media, debido a que
presentan problemas de pronunciacion y fluidez al leer. Para lo cual, se realizé una investigacion
de tipo experimental con un enfoque cuantitativo, de corte transversal y de alcance descriptivo,
con el uso de la técnica de la encuesta y como instrumento el Test CLIP V5, aplicado a 41 alumnos
divididos dos grupos (control y experimental), donde los resultados obtenidos mostraron una
distribucion estandar, por lo que se rechaza la hipotesis nula de que los resultados obtenidos son
similares y se acepta la hipotesis alternativa de que los resultados son distintos, dado el grupo
experimental en el post test de 9,02 en comparacion con el del pre test de 2,96, concluyendo asi
que, existe cambios significativos en el rendimiento al aplicar estrategias para la mejora de la

comprension lectora en los estudiantes.
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2.2 FUNDAMENTACION CIENTIFICA
2.2.1 Educacién

La educacion es un proceso integral que abarca no solo la transmision de conocimientos, sino
también la formacion de valores, habilidades y competencias que permiten a los individuos
participar activamente en la sociedad. Segun Latapi (2020), "la educacion debe entenderse como
un proceso integral que no solo se limita a la adquisicién de conocimientos, sino que también

promueve el desarrollo de competencias y valores necesarios para la vida en sociedad™ (p.35).
2.2.2 Teorias de aprendizaje

Las teorias del aprendizaje son marcos conceptuales que explican cdmo los individuos adquieren,
procesan y retienen conocimientos y habilidades. Segun Elkind (2021), "las teorias del aprendizaje
no solo describen como se produce el aprendizaje, sino que también ofrecen estrategias para
maximizar la efectividad de la ensefianza”. Por tanto, son fundamentales para entender como se
produce el proceso educativo y cémo los individuos adquieren conocimientos y habilidades. Estas
teorias ofrecen diferentes enfoques sobre el aprendizaje, desde la adquisicidn de informacion hasta

la construccion del conocimiento en contextos sociales.
Conductismo

El conductismo es una teoria del aprendizaje que se centra en el estudio del comportamiento
observable y en como este puede ser modificado a través de estimulos del entorno. Esta perspectiva
sostiene que el aprendizaje ocurre como resultado de la interaccion entre el individuo y su

ambiente, enfatizando la importancia de las respuestas a estimulos especificos.

Uno de los principales exponentes del conductismo, B.F. Skinner, argumenté que el
comportamiento puede ser moldeado a través de un proceso de refuerzo y castigo. Skinner
desarrollo la idea de que los comportamientos que son reforzados tienden a repetirse, mientras que
aquellos que son castigados disminuyen en frecuencia. Este enfoque ha sido fundamental en la
educacion, donde las técnicas de refuerzo se utilizan para fomentar conductas deseadas en los
estudiantes (Skinner, 1953).
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Otro autor relevante es John Watson, quien es considerado el fundador del conductismo. Watson
sostenia que el psicologo deberia centrarse unicamente en los comportamientos observables y no
en los procesos mentales internos. En su famosa declaracion, afirmé que "dada la influencia del
entorno, un nifio puede ser moldeado en cualquier tipo de persona” (Watson, 1913). Esta vision

resalta la idea de que el entorno puede ser manipulado para modificar el comportamiento.

El conductismo ha sido criticado por su enfogque en el comportamiento observable y su desinterés
por los procesos cognitivos. Sin embargo, su impacto en la educacién y la psicologia es
indiscutible, proporcionando métodos practicos para el manejo del comportamiento y el

aprendizaje en entornos educativos.
Constructivismo

El constructivismo es una teoria del aprendizaje que sostiene que el conocimiento se construye
activamente por el aprendiz a través de la interaccion con su entorno y sus experiencias previas.
Esta perspectiva enfatiza que los individuos no son receptores pasivos de informacion, sino que

participan activamente en la creacion de su propio entendimiento.

Uno de los principales tedricos de esta corriente es Jean Piaget, quien propuso que el aprendizaje
se produce en etapas y que los individuos construyen su conocimiento a medida que enfrentan
desafios y resuelven problemas. Piaget argumentd que los estudiantes pasan por diferentes fases
de desarrollo cognitivo, y que la educacion debe adaptarse a estas etapas para ser efectiva
(Laurillard, 2020).

Teoria Socio-Constructivista

La teoria socio-constructivista del aprendizaje combina elementos del constructivismo y la teoria
sociocultural, enfatizando que el conocimiento se construye a través de la interaccion social y el
contexto cultural. Esta perspectiva sostiene que los aprendices no solo desarrollan su comprension

individualmente, sino que también se benefician de la colaboracion y el didlogo con otros.

Un autor contemporaneo que ha explorado y ampliado las ideas de Vygotsky es Michael Cole,
argumenta que el aprendizaje es un proceso mediado que se produce en contextos sociales y

culturales especificos, lo que implica que los individuos desarrollan su comprension a traves de la
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colaboracion y la comunicacion (Cole, 2020). Esta afirmacion resalta la importancia del entorno

social en la formacidn de habilidades y conocimientos.

Ademas, la teoria sociocultural sugiere que conceptos como la "zona de desarrollo proximo" son
fundamentales para entender como los educadores pueden apoyar el aprendizaje de los estudiantes.
Este concepto se refiere al espacio entre lo que un aprendiz puede hacer de forma independiente y
lo que puede lograr con el apoyo de otros, lo que subraya la importancia de la mediacion en el

proceso educativo.
Pedagogia Critica

La pedagogia critica, influenciada por Freire y otros, busca fomentar la reflexion critica y la
conciencia social a través de la educacion. Esta teoria resalta la importancia de ensefiar valores y

habilidades que permitan a los estudiantes cuestionar y transformar su realidad.
2.2.3 Estrategias didéacticas

Las estrategias didacticas comprenden todas las acciones y actividades planificadas por el docente
para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Estas estrategias varian segun el tema y el nivel
educativo, asi como en funcion de la ideologia del centro educativo, de tal modo que el mantener
la motivacion de los alumnos es esencial para el proceso de ensefianza-aprendizaje y seleccién de
las estrategias didacticas mas adecuadas depende del tema que se ensefia ademas de los objetivos
pedagdgicos que se buscan, cobrando importancia para disefiar una planificacion efectiva de las
clases (UNIR, 2023).

Las estrategias didacticas innovadoras son enfoques y métodos de ensefianza que buscan mejorar
el proceso de aprendizaje al incorporar practicas creativas y tecnoldgicas. Estas estrategias se
fundamentan en la necesidad de adaptar la educacién a las demandas contemporaneas y aprovechar

los avances en la pedagogia y la tecnologia.
2.2.4 Aula Invertida

El aula invertida, o "flipped classroom”, es un enfoque pedagdgico que reorganiza el proceso de
ensefianza-aprendizaje. En este modelo, los estudiantes acceden a los contenidos tedricos de

manera autdnoma fuera del aula, generalmente a través de videos, lecturas o recursos digitales. El
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tiempo de clase se utiliza para actividades practicas, discusion y colaboracion, permitiendo asi una

mayor interaccion entre docentes y estudiantes (Bergmann y Sams, 2020).

Caracteristicas del Aula Invertida

Aprendizaje Activo: Promueve la participacion activa de los estudiantes en su proceso de

aprendizaje, transformando la clase en un espacio de colaboracion.

Flexibilidad: Los estudiantes pueden acceder a los materiales en cualquier momento y lugar,

lo que les permite aprender a su propio ritmo.

Orientacion al Estudiante: El enfoque se centra en las necesidades y ritmos de aprendizaje de

los estudiantes, permitiendo una mayor personalizacion.

Interaccion Social: Fomenta la interaccidn entre compafieros, asi como entre estudiantes y

docentes, creando un entorno de aprendizaje mas dinamico y enriquecedor.

Uso de Tecnologia: Incorpora herramientas digitales, que facilitan la creacion y distribucién

de contenidos, asi como la comunicacion entre estudiantes y docentes.

Pasos para implementar el Aula Invertida

3.

Segln Bergmann y Sams (2020), hace referencia que existe pasos para poder llegar a

implementar de manera efectiva el aula invertida, que son:

Seleccion de Contenidos: El docente elige los temas y conceptos que los estudiantes deben

aprender de forma auténoma.

Creacion de Recursos: Se desarrollan materiales didacticos, como videos explicativos, lecturas

o infografias, que los estudiantes revisaran en casa.

Asignacion de Tareas: Se asignan actividades previas que los estudiantes deben completar

antes de la clase, asegurando que lleguen preparados.
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4. Desarrollo de Actividades en Clase: Durante las sesiones presenciales, se realizan dinamicas
de grupo, debates, resolucion de problemas y otras actividades interactivas que fomentan la

aplicacion del conocimiento.

5. Evaluacion y Retroalimentacion: Se implementan mecanismos de evaluacion que permiten al
docente obtener retroalimentacion sobre el aprendizaje de los estudiantes y ajustar las

estrategias seglin sea necesario.
2.2.5 Aprendizaje basado en proyectos
Definicion

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia educativa que implica a los
estudiantes en la investigacion y respuesta a preguntas complejas a través de proyectos reales y
significativos. Segun Markham (2019), el ABP permite a los estudiantes adquirir conocimientos y
habilidades a través de la experiencia practica, fomentando un aprendizaje profundo y duradero.
Esta metodologia promueve la integracién de diversas disciplinas y la aplicacién del conocimiento

en contextos reales.
Caracteristicas

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se distingue por varias caracteristicas clave que lo
hacen efectivo en el ambito educativo. En primer lugar, promueve un enfoque centrado en el
estudiante, donde los alumnos asumen un papel activo en su proceso de aprendizaje. Esto significa
que ellos son responsables de investigar, planificar y llevar a cabo el proyecto, lo que fomenta la
autonomia y la motivacion. Ademas, el ABP se basa en la resolucién de problemas reales y
relevantes, lo que permite a los estudiantes conectar la teoria con la practica, facilitando un

aprendizaje significativo (Gonzélez, 2020)

Otra caracteristica fundamental del ABP es su naturaleza interdisciplinaria. Los proyectos a
menudo integran multiples &areas del conocimiento, lo que permite a los estudiantes ver las
conexiones entre diferentes disciplinas y aplicar sus habilidades de manera holistica. Asimismo,
el trabajo colaborativo es esencial en esta metodologia, ya que los estudiantes trabajan en grupos,

desarrollando habilidades de comunicacion y cooperacion. Esto no solo enriquece el proceso de
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aprendizaje, sino que también prepara a los estudiantes para el trabajo en equipo en el futuro
(Castafieda y Adell, 2021)

Por ultimo, el ABP incluye un componente de autoevaluacion y reflexion, donde los estudiantes
analizan su propio proceso Yy resultados. Esta préctica no solo promueve la metacognicion, sino
que también ayuda a los alumnos a identificar sus fortalezas y areas de mejora, lo que contribuye

a un aprendizaje continuo y adaptativo.
Pasos para Implementar el Aprendizaje Basado en Proyectos

1. Identificacion del Tema o Problema: El docente plantea un tema o problema relevante y
significativo para los estudiantes.

2. Planificacion: Se elabora un plan de trabajo que incluye los objetivos, las actividades y los
recursos necesarios.

3. Investigacion: Los estudiantes investigan y recopilan informacion relacionada con el tema
del proyecto.

4. Desarrollo del Proyecto: Los estudiantes trabajan en la creacion del producto final,
aplicando los conocimientos adquiridos.

5. Presentacion y Evaluacion: Se presenta el proyecto ante la clase o una audiencia externa,

seguido de una evaluacion que incluye la reflexion sobre el proceso y el resultado final.
2.2.6 Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
Definicion del Aprendizaje Basado en Problemas

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una metodologia educativa que se centra en el uso
de problemas del mundo real como el punto de partida para el aprendizaje. A través de esta
estrategia, los estudiantes trabajan en la identificacion, andlisis y resolucion de problemas, lo que
fomenta el desarrollo de habilidades criticas y de pensamiento reflexivo. Segin Barrows y
Tamblyn (2018), el ABP promueve el autoaprendizaje y la colaboracion, permitiendo a los

estudiantes adquirir conocimientos aplicados de manera significativa.
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Importancia del Aprendizaje Basado en Problemas

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es crucial en la educacion actual, ya que proporciona
a los estudiantes herramientas para desarrollar habilidades criticas y analiticas. Al enfrentarse a
problemas reales y relevantes, los alumnos no solo se ven obligados a investigar y buscar
soluciones, sino que también aprenden a aplicar sus conocimientos de manera practica. Esta
conexion entre teoria y practica no solo facilita un aprendizaje mas significativo, sino que también
prepara a los estudiantes para enfrentar desafios en su vida profesional y personal. (Maldonado,
2021)

Ademas, el ABP fomenta el trabajo en equipo y la colaboracion, habilidades fundamentales en el
entorno laboral contemporaneo. Los estudiantes trabajan en grupos, lo que les permite compartir
ideas, debatir y construir soluciones conjuntamente. Este enfoque no solo enriquece el proceso de
aprendizaje, sino que también desarrolla competencias sociales y de comunicacion que son
esenciales en cualquier carrera. La interaccion constante entre los miembros del grupo les ayuda a

aprender a gestionar conflictos y a valorar las diferentes perspectivas.

Otro aspecto importante del ABP es que promueve la autonomia y la responsabilidad en el
aprendizaje. Los estudiantes asumen un papel activo en la busqueda de soluciones, lo que les hace
responsables de su propio proceso educativo. Esta autonomia no solo aumenta la motivacion, sino
que también estimula el pensamiento critico y la reflexion, ya que los alumnos estan continuamente

evaluando sus progresos y el impacto de sus decisiones en la resolucion de problemas.
Pasos para implementar el Aprendizaje Basado en Problemas

1. Identificacién del Problema: El docente presenta un problema relevante y desafiante que
los estudiantes deben resolver.

2. Formacion de Grupos: Los estudiantes se organizan en grupos pequefios para fomentar la
colaboracion y el intercambio de ideas.

3. Investigacién del Problema: Los grupos investigan el problema, recopilando informacion y
recursos necesarios para abordarlo.

4. Analisis y Discusion: Los estudiantes analizan la informacion recopilada y discuten posibles

soluciones al problema.
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5. Desarrollo de Soluciones: Cada grupo elabora una propuesta de solucion, aplicando los
conocimientos adquiridos durante el proceso.

6. Presentacion de Resultados: Los grupos presentan sus soluciones al resto de la clase,
promoviendo el intercambio de ideas y la retroalimentacion.

7. Evaluacion y Reflexion: Finalmente, se lleva a cabo una evaluacion del proceso y los

resultados, permitiendo a los estudiantes reflexionar sobre lo aprendido y el trabajo en equipo.
2.2.7 Definicion del Estudio de Caso

El estudio de caso es una metodologia de investigacion que se utiliza para explorar y analizar a
fondo un fendmeno particular en su contexto real. Segln Yin (2018), el estudio de caso es un
enfoque que permite investigar un fendmeno complejo dentro de su contexto real, utilizando
multiples fuentes de evidencia. Esta metodologia es especialmente Gtil en campos como la
educacidn, la psicologia y la administracion, donde se requiere una comprensiéon profunda de

situaciones especificas.
Importancia del Estudio de Caso

El estudio de caso es importante porque proporciona una vision detallada y contextualizada de los
fendmenos. Permite a los investigadores observar y analizar variables en un entorno natural, lo
que ayuda a identificar patrones y relaciones que podrian no ser evidentes en estudios mas amplios
o controlados. Ademas, esta metodologia es valiosa para la formacion de teorias y la toma de
decisiones, ya que ofrece ejemplos concretos que pueden ser utilizados para ilustrar conceptos

tedricos.
Pasos para Realizar un Estudio de Caso

1. Definicion del Caso: Seleccionar el fendmeno o situacion a estudiar.

2. Disefio de la Investigacion: Planificar como se llevara a cabo el estudio, incluyendo las
fuentes de datos y métodos de analisis.

3. Recoleccion de Datos: Utilizar diversas técnicas para obtener informacion relevante.

4. Analisis de Datos: Examinar la informacion recopilada para identificar patrones y relaciones.

5. Redaccion del Informe: Presentar los hallazgos de manera clara y concisa, incluyendo

recomendaciones o conclusiones.
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2.2.8 Definicion de Pedagogia

La pedagogia es la ciencia y el arte de la educacién, que se ocupa de las teorias y practicas
relacionadas con el proceso de ensefianza y aprendizaje. Segun Garcia (2020), la pedagogia es un
campo interdisciplinario que integra conocimientos de la psicologia, la sociologia y la filosofia
para mejorar el proceso educativo. Esta disciplina no solo se centra en la transmision de
conocimientos, sino tambien en la formacion integral del individuo, teniendo en cuenta sus

contextos sociales y culturales.
Elementos de la Pedagogia

El educador: El docente es un elemento fundamental en el proceso pedagdgico. Su papel va mas
alla de ser un mero transmisor de conocimientos; debe actuar como guia, facilitador y motivador
del aprendizaje. Segun Perrenoud (2018), el educador debe ser capaz de crear un ambiente de
aprendizaje que estimule la curiosidad y la participacion activa de los estudiantes

El Estudiante: El alumno es el centro del proceso educativo. La pedagogia debe considerar sus
necesidades, intereses y estilos de aprendizaje. Brunner (2019), enfatiza que cada estudiante tiene

un modo Unico de aprender, y la pedagogia debe adaptarse a estas diferencias para ser efectiva.

El Contenido: Los conocimientos, habilidades y actitudes que se ensefian son esenciales en la
practica pedagdgica. La seleccion de contenidos debe ser relevante y significativa para los

estudiantes, facilitando su conexién con el mundo real.

El Contexto: El entorno en el que se lleva a cabo el proceso educativo influye de manera
significativa en el aprendizaje. Esto incluye factores como el ambiente escolar, la cultura, la
comunidad y las politicas educativas. EI contexto educativo debe ser considerado en la

planificacién pedagogica para maximizar el impacto del aprendizaje.

Las estrategias de ensefianza: Las metodologias y técnicas utilizadas para facilitar el aprendizaje
son cruciales. Es esencial que estas estrategias sean variadas y se adapten a las caracteristicas de

los estudiantes y los objetivos educativos.
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2.2.9 Didactica

La didactica es la rama de la pedagogia que se ocupa de los métodos, técnicas y estrategias para
facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Segun Garcia (2021), la didactica se centra en
coémo se ensefia y se aprende, buscando optimizar la educacion a través de la planificacion y la
reflexion sobre la practica educativa. Esta disciplina no solo se enfoca en la transmision de
conocimientos, sino que también considera la diversidad de contextos y la individualidad de los
estudiantes. Es fundamental en el &mbito educativo, ya que permite estructurar y planificar la labor
docente, teniendo en cuenta las necesidades de los estudiantes y los objetivos de aprendizaje. A
través de la didactica, los educadores pueden desarrollar métodos, técnicas y materiales didacticos

gue promuevan un proceso de ensefianza eficaz y significativo.
Historia de la Didactica

La didactica tiene sus raices en la antigua Grecia, donde filésofos como Platon y Aristoteles
reflexionaron sobre la educacion y el papel del maestro. Sin embargo, fue en el Renacimiento
cuando la didactica comenzo a consolidarse como una disciplina autonoma. Comenius (1592-
1670), conocido como el padre de la didactica moderna, propuso un enfoque sistematico de la
ensefianza en su obra "Didactica Magna", donde enfatizé la importancia de la educacion universal

y la organizacion del contenido.

Durante el siglo XIX, el enfoque didactico se vio influenciado por las teorias de Herbart, quien
introdujo la idea de que la ensefianza debia estar basada en principios psicoldgicos y éticos. En el
siglo XX, la didactica se diversificd aun mas con la aparicion de diversas corrientes pedagogicas,
como el constructivismo, que enfatiza la construccion activa del conocimiento por parte del
estudiante. En la actualidad, la didactica se ha adaptado a los cambios sociales y tecnoldgicos,
incorporando nuevas metodologias y herramientas que facilitan el aprendizaje. Moran
(2020) subraya que "la didactica contemporanea integra enfoques diversos, adaptandose a las

necesidades de una sociedad en constante cambio".
Importancia de la Did4ctica en el proceso educativo

La importancia de la didactica en el proceso educativo radica en su capacidad para orientar y

mejorar la practica docente, favoreciendo un aprendizaje significativo y duradero. A través de la

20



aplicacion de principios didacticos, se puede adaptar la ensefianza a las caracteristicas y
necesidades de los estudiantes, promoviendo asi su desarrollo integral. Asimismo, la didactica
contribuye a la formacién de ciudadanos criticos, reflexivos y auténomos, preparados para

enfrentar los desafios del siglo XXI.
2.2.10 Transposicion Didéactica

La transposicion didactica es un concepto fundamental en el campo de la didactica, que describe
el proceso mediante el cual un saber cientifico o conocimiento erudito es transformado en un saber
ensefiable y accesible en un contexto educativo. Este concepto fue introducido por el pedagogo
francés Chevallard en 1985, quien lo describié como el mecanismo a través del cual los
conocimientos académicos, producidos en el ambito cientifico, se convierten en contenidos de

enseflanza adecuados para los estudiantes en el sistema educativo.

Segun Chevallard, la transposicion didactica implica varios niveles de transformacion que van
desde la seleccion de los contenidos, su organizacion y simplificacion, hasta la adaptacion de estos
a las capacidades cognitivas de los estudiantes, lo que asegura que el conocimiento sea

comprensible y adecuado para los distintos niveles educativos.
Elementos clave de la transposicion didactica

1. Saber sabioy saber ensefiado: El concepto central de la transposicidn didactica es la distincién
entre el saber sabio (conocimiento cientifico o académico) y el saber ensefiado (conocimiento
que se imparte en las aulas). Este ultimo debe ser una version simplificada y accesible del saber
original. Segun Fernandez y Gonzéalez (2021), este proceso de simplificacion no significa una
pérdida de la esencia del conocimiento, sino una adaptacién necesaria para que el aprendizaje

sea posible en contextos escolares.

2. La noema didactica: La transposicion no solo implica un proceso de simplificacion, sino
también una modificacion de los objetivos educativos. Esto da lugar a lo que Chevallard
denomina "noema didactica”, que hace referencia a la forma en que los contenidos se
reorganizan para ser coherentes con las finalidades educativas y las expectativas del sistema

educativo (Mufioz y Pérez, 2020).
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3. Contextualizacion del conocimiento: La transposicion didactica también implica la
contextualizacion del saber, es decir, la adecuacion del conocimiento a las realidades
culturales, sociales y cognitivas de los estudiantes. Esto significa que los docentes no solo deben
seleccionar y simplificar los contenidos, sino también ajustarlos a las particularidades del grupo
de alumnos con los que trabajan, garantizando que los aprendizajes sean relevantes y

significativos

4. El rol del docente en la transposicion didactica: EI docente juega un papel crucial en el
proceso de transposicion didactica, ya que es quien debe llevar a cabo la transformacion del
saber académico en saber ensefiable. Esto implica que el docente no solo debe dominar el
conocimiento disciplinar, sino también tener las habilidades pedagdgicas necesarias para
adaptarlo a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes. Ademas, es el responsable de
seleccionar las estrategias didacticas mas adecuadas para facilitar el aprendizaje.

5. Los limites de la transposicion didactica: Es importante tener en cuenta que la transposicion
didactica no es un proceso neutro, y puede generar distorsiones o simplificaciones excesivas
del saber original. Segin Martinez (2021), uno de los principales desafios de la transposicion
es mantener el equilibrio entre la simplificacion necesaria para la ensefianza y la preservacion

de la complejidad inherente al conocimiento cientifico.
Fases de la transposicion didactica

1. Transposicion externa: Se refiere a las decisiones curriculares y politicas educativas que
seleccionan los conocimientos que deben ser ensefiados en las instituciones educativas. Esta

seleccidn se hace con base en las demandas sociales, politicas y culturales del contexto.

2. Transposicion interna: Es el proceso que ocurre en el aula, cuando el docente adapta los
contenidos seleccionados a los estudiantes. Esto implica el uso de estrategias pedagogicas, la

contextualizacion del conocimiento y la adecuacion a las caracteristicas del grupo.
2.2.11 Proceso de enseflanza aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje se entiende como una interaccion dinamica que involucra al

docente, los estudiantes y el contenido educativo. Esta relacion no sigue un modelo lineal, sino
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que se caracteriza por ser un fendmeno complejo, donde la comunicacion y la retroalimentacion
son fundamentales para facilitar la adquisicion de conocimientos, habilidades y actitudes. Es un

proceso que busca promover un aprendizaje significativo y relevante para los estudiantes.

La relevancia de este proceso radica en su capacidad para contribuir al desarrollo integral de los
estudiantes, formando individuos criticos, creativos y auténomos. No solo se enfoca en la
transmision de informacidn, sino que también busca equipar a los estudiantes con competencias
necesarias para enfrentar los retos del mundo actual. Un proceso bien estructurado puede
incrementar la motivacién y el compromiso de los alumnos, lo cual es esencial para el aprendizaje

efectivo.
2.2.12. Proceso de ensefianza-aprendizaje en matematica

Es asi como la ensefianza y aprendizaje de la matematica tiene gran importancia para nuestra
sociedad siendo uno de los pilares de la educacién obligatoria (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2016)

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica ha evolucionado considerablemente en las
altimas décadas, adoptando enfoques que buscan no solo la comprension de conceptos
matematicos, sino también su aplicacion en situaciones cotidianas y su vinculacion con el
desarrollo del pensamiento l6gico. En este contexto, se hace indispensable reconocer la
matematica no como una mera acumulacion de formulas y operaciones, sino como una herramienta
para resolver problemas y fomentar habilidades cognitivas superiores. (Fernandez y Morales,
2021)

Uno de los principales retos en la ensefianza de la matematica es la superaciéon del enfoque
tradicional, que privilegia la memorizacion y la repeticion mecanica. Actualmente, se promueve
una ensefianza basada en la comprension profunda de los conceptos y la aplicacion practica de
estos conocimientos en contextos significativos. En este sentido, el docente de matematicas
desempefia un papel fundamental al facilitar experiencias de aprendizaje que inviten a los

estudiantes a explorar, razonar y deducir (Pérez y Diaz, 2020).

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica debe estructurarse de manera que los

contenidos se presenten de forma secuenciada y progresiva, asegurando que los estudiantes puedan
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construir nuevos conocimientos sobre la base de lo aprendido previamente. Esto incluye el uso de
representaciones multiples (visuales, simbolicas y numéricas) para abordar un mismo concepto

matematico, lo que facilita una comprension mas integral de los temas.

Las estrategias didacticas en la ensefianza de la matemaética han ido incorporando enfoques méas
interactivos y centrados en el estudiante. El uso de materiales manipulativos y tecnologia educativa
son herramientas clave que permiten a los estudiantes visualizar y experimentar los conceptos
abstractos de las matematicas. Ademas, el enfoque hacia la resolucion de problemas
contextualizados les ayuda a ver la relevancia de las matemaéticas en la vida diaria y en otras areas

del conocimiento.

El rol del estudiante es igualmente crucial, ya que el proceso de aprendizaje debe ser activo y
participativo. Los estudiantes deben ser alentados a explorar, formular conjeturas y trabajar de
manera colaborativa para resolver problemas. La creacion de un ambiente de aula donde el error
sea visto como parte natural del aprendizaje es esencial para que los estudiantes se sientan seguros

de probar diferentes enfoques y estrategias.

Por ultimo, la evaluacion en el aprendizaje de las matematicas debe ser integral y formativa. No
debe limitarse a la medicion de resultados finales, sino que debe considerar el proceso de
aprendizaje, identificando fortalezas y areas de mejora a lo largo del ciclo de ensefianza. Las
evaluaciones deben incluir tanto pruebas tradicionales como actividades de evaluacién continua,
donde se observe la aplicacién practica y el razonamiento I6gico de los estudiantes (Ramirez y
Garcia, 2019).

El rol del docente en el proceso de ensefianza — aprendizaje

El rol del docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje ha experimentado una transformacion
significativa en los ultimos afios, evolucionando desde una figura tradicionalmente centrada en la
transmision de conocimientos hacia un facilitador del aprendizaje. En la actualidad, el docente es
un guia que orienta, motiva y apoya a los estudiantes en la construccion de su propio conocimiento,

promoviendo el desarrollo de habilidades criticas y reflexivas.

Una de las principales responsabilidades del docente es disefiar experiencias de aprendizaje que

sean significativas para los estudiantes, lo cual implica no solo la presentacion de contenidos, sino
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también la creacidn de entornos de aprendizaje que favorezcan la participacion activa. EI docente
debe conocer las caracteristicas y necesidades de sus estudiantes para ajustar sus estrategias
pedagogicas, asegurando que el proceso de aprendizaje sea inclusivo y equitativo. Ademas, el
docente acta como un mediador entre el conocimiento y el estudiante, facilitando la comprension
y aplicabilidad de los contenidos en contextos diversos. Este rol implica la capacidad de adaptar
el curriculo y los materiales didacticos a las realidades del grupo, utilizando metodologias que

promuevan el pensamiento critico y la resolucion de problemas (Garcia y Lopez, 2021).

En este proceso, el uso de tecnologias educativas es cada vez mas relevante, ya que los docentes
deben integrar herramientas digitales que apoyen el aprendizaje y lo hagan mas interactivo. La
capacidad de manejar estas tecnologias no solo es esencial para impartir contenidos, sino también
para fomentar habilidades digitales en los estudiantes, que son cruciales en el contexto actual. El
acompafiamiento y la retroalimentacion continua que el docente ofrece a lo largo del proceso de
ensefianza-aprendizaje es fundamental para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes.
Este acompafiamiento no debe limitarse a la evaluacidn de resultados, sino que debe centrarse en
proporcionar orientaciones que permitan al estudiante reflexionar sobre su propio proceso de

aprendizaje y tomar decisiones para su mejora continua (Pérez y Torres, 2020).

Finalmente, el docente tiene la responsabilidad de fomentar un ambiente de aula inclusivo y
motivador, en el cual todos los estudiantes, independientemente de sus habilidades o antecedentes,
se sientan valorados y motivados para aprender. Esto implica la gestion de las dindmicas de grupo,
la resolucion de conflictos y el fomento de la cooperacion entre estudiantes, creando un clima de

respeto y confianza que potencie el aprendizaje colaborativo (Diaz y Fernandez, 2019).
El rol del estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje

El rol del estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje ha cambiado radicalmente con las
nuevas teorias pedagogicas que colocan al estudiante en el centro del proceso educativo. A
diferencia de enfoques tradicionales en los que el alumno era visto como un receptor pasivo de
informacidn, en la actualidad se le considera un agente activo en la construccion de su propio

conocimiento (Gonzélez y Sanchez, 2021).
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El estudiante, dentro de este nuevo paradigma, es responsable de participar activamente en el
proceso de aprendizaje, lo que implica explorar, investigar y cuestionar los contenidos presentados
por el docente. Este papel activo se basa en la idea de que el aprendizaje es més efectivo cuando
el estudiante se involucra en la creacion de significados y conexiones entre lo que ya sabe y lo que
estd aprendiendo. Ademas, el estudiante debe ser un aprendiz autbnomo, capaz de gestionar su
tiempo, establecer metas de aprendizaje y buscar recursos adicionales para mejorar su comprension
(Pérez y Ramirez, 2020).

Este enfoque fomenta la autorregulaciéon del aprendizaje, en el que el estudiante monitorea su
propio progreso, identifica areas que requieren mayor atencion y ajusta sus estrategias de estudio
segun sea necesario. En el proceso de ensefianza-aprendizaje, también es crucial que el estudiante
desarrolle habilidades para trabajar de manera colaborativa con sus compafieros. El aprendizaje
colaborativo permite que los estudiantes compartan conocimientos, resuelvan problemas en
conjunto y aprendan de las perspectivas de los demaés. Este tipo de interaccién en el aula no solo
enriquece el aprendizaje individual, sino que también fomenta habilidades sociales y emocionales

importantes para su desarrollo integral.

Otro aspecto relevante del rol del estudiante es su participacion reflexiva en el proceso de
evaluacion. En este sentido, los estudiantes no solo deben ser receptores de los resultados de la
evaluacion, sino que también deben participar en la autoevaluacion y la coevaluacion, lo que les
permite tomar conciencia de sus fortalezas y debilidades, y asumir un papel mas proactivo en la
mejora de su rendimiento académico. En resumen, el estudiante ya no es un sujeto pasivo, sino
que asume un rol activo, autdbnomo y colaborativo dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje,
convirtiéndose en un agente fundamental en la construccion de su propio conocimiento y en la

gestion de su desarrollo académico y personal (Diaz, 2019).

26



CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO
3.1. Tipo de investigacion

El enfoque de investigacion mixto, que combina métodos cuantitativos y cualitativos, es ideal para
evaluar el impacto de estrategias didacticas innovadoras en el aprendizaje de matematicas. Segun
Creswell y Creswell (2020), este enfoque permitié aprovechar las fortalezas tanto de los datos
numéricos como de la recoleccion de percepciones y experiencias. En este contexto, el enfoque
cuantitativo se aplicO a través de pre-tests y post-tests, midiendo el rendimiento académico en
matematicas antes y después de implementar las estrategias didacticas. Por otro lado, el enfoque
cualitativo se utilizé mediante entrevistas con el docente, lo que permitio obtener informacion mas
profunda sobre la percepcion de los métodos innovadores, el comportamiento de los estudiantes y
los desafios enfrentados en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este enfoque mixto posibilito
una comprension integral del fendmeno educativo, aportando tanto datos objetivos como

interpretaciones subjetivas del impacto de las estrategias aplicadas.

El disefio de investigacion preexperimental es apropiado cuando se desea observar los efectos de
una intervencién educativa sin contar con un grupo control, lo cual es adecuado para estudios
exploratorios. Segun Hernandez Sampieri et al (2018), "el disefio preexperimental de un solo grupo
con pretest y post-test es Util para determinar si una intervencién educativa ha tenido un impacto,
En este estudio, se implementaran estrategias didacticas innovadoras como el aula invertida o la
gamificacion, y se compararan los resultados del rendimiento matematico de los estudiantes antes

y después de la intervencion.

El nivel de investigacion descriptivo-exploratorio es ideal cuando se busca obtener una vision
preliminar sobre la aplicacion de estrategias didacticas innovadoras en la ensefianza de
matematicas. Este nivel permite describir las caracteristicas de los fendmenos educativos, mientras
que el enfoque exploratorio investiga aspectos poco conocidos 0 nuevos. Bisquerra (2019)
menciona que, "la investigacion descriptiva permite establecer caracteristicas generales de los
fendmenos, mientras que la exploratoria busca generar nuevas hipétesis o entender fendmenos aun

no estudiados™ (p. 47). Este nivel de investigacion permitiria identificar como los docentes y
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estudiantes perciben el uso de estrategias innovadoras, sirviendo como base para estudios futuros

mas profundos.

La modalidad bibliogréfica y de campo resulta clave para combinar la teoria con la practica en la
investigacion sobre estrategias didécticas innovadoras en la ensefianza de matematicas. De acuerdo
con Salkind (2018), "la investigacion bibliografica recoge informacién teorica de diversas fuentes
documentales, mientras que la investigacion de campo se enfoca en obtener datos directamente de
los sujetos en estudio” (p.35). En esta investigacion, se revisarian estudios previos sobre
metodologias didacticas innovadoras y, a su vez, se realizaron encuestas a estudiantes y docentes
en el entorno educativo, permitiendo una triangulacion entre la teoria y los datos empiricos

obtenidos.
3.2. Poblacion o muestra:

La poblacion objeto de estudio estd conformada por 36 estudiantes y un docente del area de
matematicas, quienes participan activamente en la implementacion de estrategias didacticas
innovadoras en la ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Para la seleccion de la muestra, se
utilizé un muestreo no probabilistico de tipo no intencional, en el cual no se aplicaron criterios
especificos de seleccion y se trabajo con los estudiantes y docente disponible del cuarto grado de
Educacion Basica (Hernandez Sampieri et al., 2014). Esta metodologia permitird observar de
manera directa como las estrategias didacticas implementadas impactan en el proceso de

aprendizaje de los estudiantes y en la dindmica pedag6gica de los docentes.
3.3. Prueba de Hipotesis - pregunta cientifica — idea a defender
Pregunta de Investigacion:

¢De qué manera la implementacién de estrategias didacticas innovadoras incide en el aprendizaje
de matematicas en los estudiantes del cuarto grado de Educacion General Basica en la Unidad
Educativa “17 de Abril”?

Hipotesis Nula (Ho):

Las estrategias didacticas innovadoras no inciden en el aprendizaje de matematicas en los

estudiantes del cuarto grado de Educacion General Basica en la Unidad Educativa “17 de Abril”
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Hipotesis Alternativa (Hi):

Las estrategias didacticas innovadoras inciden en el aprendizaje de matematicas en los estudiantes

del cuarto grado de Educacion General Basica en la Unidad Educativa “17 de Abril”
3.4. Recoleccion de informacion:

Para esta investigacion, se utiliz6 dos técnicas principales de recoleccion de datos: la encuestay la
entrevista, cada una con instrumentos disefiados especificamente para medir el impacto de las

estrategias didacticas innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas.
Técnica: Encuesta

Instrumento: Pre-test y Post-test: Se aplicaron dos pruebas, una antes (pre-test) y otra después
(post-test) de implementar las estrategias didacticas innovadoras. Estas pruebas quedaron
conformadas por una serie de preguntas sobre contenidos diversos de matematicas, que evaluaron
el conocimiento y las habilidades de los estudiantes. El pre-test ayud6 a medir el nivel inicial de
los estudiantes, mientras que el post-test permitié evaluar las mejoras en su desempefio tras la
intervencion didactica. Ambas pruebas contenian items estructurados en formato de preguntas de

opcion multiple y problemas de célculo.
Técnica: Entrevista

Instrumento: Guia de Preguntas Estructuradas: Se realiz6 una entrevista al docente encargado de
implementar las estrategias didacticas innovadoras. Para ello, se utiliz6 una guia de 10 preguntas
estructuradas que exploro la percepcion del docente sobre la efectividad de las metodologias
aplicadas, los desafios enfrentados y los cambios observados en el comportamiento y rendimiento

de los estudiantes.

Estos instrumentos estan disefiados para proporcionar una vision tanto cuantitativa (a través del
pre-test y post-test) como cualitativa (mediante las entrevistas), permitiendo un analisis integral

del impacto de las estrategias innovadoras en el aprendizaje de las matematicas.
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3.5. Procesamiento de la informacion y analisis estadistico:

En este estudio, que empled un disefio preexperimental, el procesamiento de datos se realizo
mediante el modelo estadistico de la prueba t de Student para la comparacion de las medias
aritméticas entre los resultados obtenidos en el pre-test y post-test. La prueba t de Student es
adecuada para comparar las medias de dos muestras relacionadas, especialmente en estudios con
un solo grupo donde se mide el rendimiento antes y después de una intervencién, como es el caso

de las estrategias didacticas innovadoras aplicadas al aprendizaje de matematicas.

Dado que previamente se evalu6 la normalidad de los datos, y al tener una distribucién normal se
utilizo la prueba paramétrica de t de Student que permitié determinar si las diferencias observadas
en las medias aritméticas entre el pre-test y el post-test son estadisticamente significativas
(Hernandez Sampieri et al., 2014). Este andlisis proporciond evidencia cuantitativa sobre el efecto
de las estrategias didacticas innovadoras en el rendimiento académico de los estudiantes en

matematicas.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

En esta investigacion se analizaron los resultados obtenidos tras la implementacion de estrategias
didacticas innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en estudiantes
de cuarto grado. A través de un disefio preexperimental, se aplicaron pruebas de pre-test y post-
test para medir el rendimiento de los estudiantes antes y después de la intervencidn educativa. Los
resultados reflejan el impacto de metodologias como el aula invertida y la gamificacién en el
desarrollo de habilidades matemaéticas. Se esperd observar mejora significativa en las medias
aritméticas de las puntuaciones del post-test en comparacion con el pre-test, evaluado mediante la
prueba t de Student.

Para identificar el grado de aprendizaje de Matematicas se consideré bajo la escala de
calificaciones que indica en el Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural
(RLOEI) sobre 10 puntos que se tomara de referencia para su posterior analisis.

Tabla 1.
Escala de calificaciones

Escala cualitativa Escala cuantitativa
Domina los aprendizajes 9.00 - 10.00
Alcanza los aprendizajes. 7.00 - 8.99

Estd proximo a alcanzar los

o 4.01-6.99
aprendizajes

No alcanza los aprendizajes. <4

Nota: Tomada del RLOEI como sistema de calificacion.

Los resultados obtenidos de la aplicacion del pretest estan de acuerdo al sistema de calificacion
antes mencionado mostrando los puntos fuertes y puntos por mejorar sobre matematica, utilizado
como referencia para la posterior aplicacion de estrategias innovadoras, por lo que a continuacion

se compara las calificaciones obtenidas en las dos etapas
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Tabla 2.

Calificaciones del Pretest

GRUPO

PRETEST

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
Estudiante 21
Estudiante 22
Estudiante 23
Estudiante 24
Estudiante 25
Estudiante 26
Estudiante 27
Estudiante 28
Estudiante 29
Estudiante 30
Estudiante 31
Estudiante 32
Estudiante 33
Estudiante 34
Estudiante 35
Estudiante 36

45
7,1
6,4

5
6,7
47
7,3

8
52
6,2

7
6,1
54
6,4
49
6,9
6,6
6,9
6,8
17,7
6,6
7,8
51
7,6
7,1
5,6
49
59
7,4
51
7,8
6,1
59

4

7
6,9

Promedio

6,29

Nota: Calificaciones del pre-test
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Tabla 3.
Calificaciones acorde a la RLOEI

Niveles de
Escala aprendizaje
cuantitativa Alumnos Porcentaje
9a10 Domina los 0 0
aprendizajes
requeridos
7a8,99 Alcanza por 11 30,56
aprendizajes
requeridos
426,99 Proximo a alanzar los 25 69,44
aprendizajes
requeridos
menor =a No alcanza los 0 0
4 aprendizajes
requeridos

Total de estudiantes
36 100,00

Nota: Calificaciones obtenidos del pre test

Figura 1.
Calificaciones Pretest

Pres test

30
25 —
25

20
15

10 1

0 0

9a10 7a8,99 4a6.99 MENOR =a 4

Nota: Calificaciones del pre test

Analisis e interpretacion: En la siguiente tabla y grafica se presenta los datos adquiridos en el
pretest en esta se muestra que; no existen alumnos que dominen los aprendizajes, también mostrd
que el 30,56% es decir 11 alumnos estan el nivel de alcanzan los aprendizajes, mientras que 25

alumnos, un 69,44% de los ellos llegan al nivel de préximos a alcanzar.
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Tabla 4.

Calificaciones del Post test

GRUPO

POSTEST

Estudiante 1

Estudiante 2

Estudiante 3

Estudiante 4

Estudiante 5

Estudiante 6

Estudiante 7

Estudiante 8

Estudiante 9

Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19
Estudiante 20
Estudiante 21
Estudiante 22
Estudiante 23
Estudiante 24
Estudiante 25
Estudiante 26
Estudiante 27
Estudiante 28
Estudiante 29
Estudiante 30
Estudiante 31
Estudiante 32
Estudiante 33
Estudiante 34
Estudiante 35
Estudiante 36

8,8
9,8
9
7,6
79
7,8
7
91
10
7
10
8,2
8,9
9,2
9,6
91
8,4
7,2
9,8
8,4
8,1
10
9,4
7,2
9,2
9,4
9
8,4
9,4
8,7
9,6
8,3
8,4
9,3
9,4
7

Promedio

8,71

Nota: Calificaciones del postest
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Tabla 5.
Calificaciones Post test acorde a la RLOEI

Niveles de
Escala aprendizaje
cuantitativa Alumnos Porcentaje
9a10 Domina los 18 50
aprendizajes
requeridos
7a8,99 Alcanza por 18 50
aprendizajes
requeridos
426,99 Proximo a alanzar los 0 0
aprendizajes
requeridos
menor =a No alcanza los 0 0
4 aprendizajes
requeridos

Total de estudiantes
36 100,00

Nota: Calificaciones obtenidas en el pos test

Figura 2.
Calificaciones Post test
Pos test
20
18
16 18 18
14
12
10
8
6
4
2 0 0
0
9a10 728,99 426.99 MENOR

a4
Nota: Calificaciones obtenidas en el Post test

Analisis e interpretacion: En la tabla se presenta los datos del post test, en la que se muestra que,
18 estudiantes que representan el 50% dominan los aprendizajes requeridos, mientras que 18% de

los estudiantes que es el 50% alcanzan los aprendizajes.

35



Tabla 6.
Estadisticos del pretest y post test

PRE_TEST POST_TEST

N Vélido 36 36

Perdidos 0 0
Media 6,2944 8,7111
Mediana 6,5000 8,9500
Desv. Desviacion 1,06501 ,91707
Minimo 4,00 7,00
Maéximo 8,00 10,00

Nota: Estadistico del pretest y post test aplicado a estudiantes de cuarto grado

Figura 3.
Media aritmética del pre y post test

Pretest vs Post test
10

4 8,71

Pretest Postest

Nota: Media obtenida del pretest y post test aplicado a estudiantes de cuarto grado

Andlisis e interpretacion En la siguiente tabla se evidencia las calificaciones de los estudiantes
de la prueba de conocimientos del area de matematica que abarca los bloques de algebra y
funciones, geometria y medida y estadistica y probabilidad que consistia la parte de resolucién de
problemas contextualizados.

En el pretest que parte desde el valor minimo de 4 y su valor maximo de 8; cuyas calificaciones
dan una media de (6,29), situando los estudiantes en la escala de esta proximo a alcanzar los
aprendizajes requeridos. Por su parte, en el post test tenemos un valor minimo de 7 y un valor
méaximo de 10, las mismas que arrojan una media de (8,71), ubicandolos en la escala de alcanza y

domina los aprendizajes requeridos.
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De acuerdo a la comparacion de sus medias tenemos la diferencia de 2,42 puntos que hace notable
la efectividad de la aplicacion de diversas estrategias didacticas innovadoras como el aula
invertida, aprendizaje basado en problemas y estudios de caso que han permitido que los
estudiantes comprendan y apliquen mejor los conceptos y procesos matematicos aplicando a
gjercicios contextualizados, reflejando en sus puntuaciones mas altas en el post test, ya que sube

de escala dentro de las calificaciones propuestas por el RLOEI.
Comprobacion de la hipotesis
Prueba de normalidad

Para comprobar la hipotesis del trabajo de investigacion se aplicd la prueba de normalidad de
Shapiro Wilk, ya que esta prueba permite trabajar con una poblacién menor a 50 individuos. Para
su decision de rechazo o aceptacion de la hipétesis nula se compara el valor de alfa (a = 0,05) con

el valor estadistico de Shapiro Wilk.

Planteamiento de las hipétesis:
Ho: La variable presenta una distribucién normal.
Hi: La variable presenta una distribucién no normal.

Toma de decision:

Ho = P>0,05
H: = P<0,05
Tabla 7.
Prueba de normalidad
Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia 981 36 .781

Nota: Datos obtenidos del pretest y post test

Los resultados obtenidos por medio de la aplicacién de la prueba de Shapiro-Wilk (puesto que la
muestra es inferior a 50) y dado que el valor de p o significancia es 0,781 (mayor que a = 0,05) se
concluye que los datos estdn normalmente distribuidos y en consecuencia, para la prueba de

hipdtesis se utiliza el estadigrafo T de student.
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Meétodo estadistico

Para dar cumplimiento al objetivo enfocado en Analizar las estrategias didacticas innovadoras y
su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matemaéticas, se analizo los
datos de forma estadistica por medio de la prueba de t Student para muestras relacionadas
(pareadas). Esta prueba permite establecer la diferencia significativa entre un pre y pos-test ya que
compara datos cuantitativos. Para su desarrollo se tomaron en cuenta los resultados antes y después

de la intervencion.

Prueba de hipdtesis t de Student para muestras relacionadas (pareadas)

Paso 1: Planteamiento de hipdtesis

Modo légico:

Hipdtesis nula (Ho):

Las estrategias didacticas innovadoras no inciden en el aprendizaje de matematicas en los
estudiantes del cuarto grado de Educacion General Basica en la Unidad Educativa “17 de Abril”
Hipétesis alterna (Ha):

Las estrategias didacticas innovadoras inciden en el aprendizaje de matematicas en los estudiantes
del cuarto grado de Educacion General Basica en la Unidad Educativa “17 de Abril”

Modo estadistico:

Ho: pl = p2

Hi: pul #p2

Paso 2: Nivel de significacion

Nivel de significancia 5% (a = 0,05) y nivel de confianza del 95% (0,95)

Regla de oro: Cuando el valor de la significancia bilateral o P es menor que a = 0,05 se rechaza
la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alterna: caso contrario, si el valor de la significancia
bilateral es mayor que a = 0,05 se acepta la hipotesis nula.

Paso 3: Estadigrafo de prueba

T de Student para una sola muestra




Donde:

X D = Media de las diferencias

S D= Desviacion tipica de las diferencias

N = tamafio muestral

Paso 4: Célculo de T en SPSS y gréfico de distribucion de la probabilidad
Tabla 8.
Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Error
Media N Desv. Desviacion promedio
Par 1 Calificaciones en el pretest  6,2944 36 1,06501 ,17750
Calificaciones en el post test 8,7111 36 ,91707 ,15284

Nota: Elaborado a partir de los resultados del pre y pos test aplicado a los estudiantes.

Tabla 9.
Prueba t para muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la

Desv. Desv. Errordiferencia Sig.
Media Desviacion ~ promedio  Inferior  Superior t gl (bilateral)
Par Calificaciones en-2,41667  1,42558 ,23760 -2,89901 -1,93432 -10,171 35,000

1 el pretest -
Calificaciones en
el post test

Nota: Resultado de la prueba T para pre y pos test

Paso 5: Decision final

Puesto que el valor de la significancia bilateral P = 0,000 es menor que a = 0,05, de acuerdo con

la Regla de Oro, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna que expresa: Las

estrategias didacticas innovadoras inciden en el aprendizaje de matematicas en los estudiantes del

cuarto grado de Educacion General Basica en la Unidad Educativa “17 de Abril”, lo que se

evidencia en las puntuaciones obtenidas por los estudiantes en el pretest (1 = 6,29) y en el Post

test (U =8,71)
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Discusién de resultados

Chamba (2023) demostré que estrategias como la gamificacion y el aprendizaje cooperativo
fomentan una mayor participaciony un aprendizaje mas significativo. Los resultados de la presente
investigacion confirman esta tendencia, pues tras la aplicacion de estrategias innovadoras como el
aula invertida y la gamificacion, los estudiantes pasaron de una media en el pre-test de 6.29 a una
media en el post-test de 8.71, evidenciando un incremento significativo en su rendimiento. Esta
mejora estd alineada con los hallazgos de Chamba, que concluyd que las estrategias activas

promueven un ambiente de aprendizaje dindmico y motivador.

Leudo (2021) también destaco la mejora en el rendimiento académico mediante la implementacién
de estrategias flexibles en el aprendizaje de matematicas, lo que coincide con los resultados del
presente estudio. Leudo identificd que los enfoques innovadores mejoraban la comprension de los
estudiantes. Mismos que la aplicaciéon de la prueba t de Student confirmé que las estrategias
aplicadas tuvieron un impacto estadisticamente significativo, con un valor de p = 0.000, lo que
respalda la hipotesis de que las estrategias didacticas innovadoras inciden de manera positiva en

el aprendizaje de matemaéticas.

Castro y Pineda (2024), al trabajar con estudiantes en situacion de vulnerabilidad, concluyeron que
el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) ayudan a reducir el estrés y mejorar el rendimiento
académico. Si bien la investigacion no se centra en estudiantes en situacion de vulnerabilidad, los
resultados obtenidos son comparables, ya que se observé una mejora significativa en el desempefio
matematico tras la intervencion. El uso de metodologias como el aula invertida permitié una mayor

autonomia y capacidad de analisis en los estudiantes.

Los resultados entonces muestran un incremento de la media aritmética del pre-test de 6.29 al post-
test de 8.71, confirman que las estrategias didacticas innovadoras, tales como la gamificacion y el
aula invertida, tienen un impacto significativo en el aprendizaje de matematicas. Estos resultados
son consistentes con los estudios previos de Chamba, Leudo, y Castro y Pineda, quienes también
observaron mejoras notables en el rendimiento académico y en la participacion estudiantil. La
aceptacion de la hipdtesis alterna, junto con la mejora observada en el comportamiento y la

motivacion de los estudiantes, refuerza la idea de que las estrategias didacticas innovadoras son
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herramientas clave para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente en areas

como las matematicas, donde la comprension conceptual y la aplicacion practica son esenciales.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES, BIBLIOGRAFiA, ANEXOS.
5.1.Conclusiones

A partir de la revision tedrica, se confirma que la implementacion de estas estrategias mejora la
motivacion y la autonomia de los estudiantes, lo que facilita un proceso de ensefianza-aprendizaje
mas dindmico y efectivo concluyendo que las estrategias didacticas innovadoras se fundamentan
en teorias constructivistas que promueven la participacion activa y el aprendizaje significativo.
Estas estrategias permiten a los estudiantes no solo adquirir conocimientos, sino también
desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico, esenciales en el

aprendizaje de las matematicas

Se identificd que, antes de la intervencion, los estudiantes de cuarto grado presentaban dificultades
significativas en el aprendizaje de las matematicas, con una media aritmética de 6.29 en el pre-
test, lo que indica un bajo nivel de comprensidn en temas fundamentales. Las estrategias didacticas
tradicionales no estaban logrando generar un aprendizaje significativo. La identificacion de
estrategias innovadoras como la gamificacion y el aula invertida permitié un diagndstico mas
preciso de las areas en las que los estudiantes necesitan apoyo, como la resolucion de problemas y

la aplicacion practica de conceptos matematicos.

La aplicacién de estrategias didacticas innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
matematicas, como el aula invertida y la gamificacion, mostro ser altamente efectiva. Tras la
intervencion, los resultados del post-test revelaron una mejora significativa en el rendimiento de
los estudiantes. Estas estrategias promovieron la participacion activa, la colaboracion y el
aprendizaje autonomo, confirmando que las estrategias innovadoras son una herramienta clave

para mejorar el proceso de ensefianza en el area de matematicas.

La evaluacion del aprendizaje, realizada mediante la comparacion de los resultados del pre-test y
post-test, confirmé que la implementacidn de estrategias didacticas innovadoras tiene un impacto
positivo en el rendimiento académico de los estudiantes. El incremento en la media de 6.29 a 8.71
mismo que refleja una mejora significativa en la comprension de los contenidos de matematicos.

Ademas, se observOo un cambio positivo en el comportamiento de los estudiantes, quienes
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mostraron una mayor disposicion para participar en las actividades académicas y una mayor

capacidad para relacionar los conceptos matematicos con situaciones practicas de la vida cotidiana.
5.2.Recomendaciones

Es recomendable que los docentes se capaciten continuamente en estrategias didacticas
innovadoras, pues permitira a los docentes actualizar sus practicas pedagdgicas y adaptar las

estrategias a las necesidades especificas de sus estudiantes.

Para el diagnoéstico y seguimiento del nivel de aprendizaje en matematicas, se recomienda la
implementacién de evaluaciones formativas y diagnosticas periddicas. Estas evaluaciones
permitiran identificar de manera oportuna las dificultades de los estudiantes y ajustar las estrategias

didacticas segun sus necesidades.

Al aplicar estrategias didacticas innovadoras, como el aula invertida y la gamificacion, es esencial
que los docentes planifiquen cuidadosamente las actividades y adapten las metodologias a los
diferentes estilos de aprendizaje de los estudiantes. Ademas, fomentar el aprendizaje colaborativo

puede aumentar el compromiso y mejorar los resultados académicos.

Para evaluar de manera mas efectiva el aprendizaje en matematicas, se sugiere combinar las
pruebas estandarizadas con evaluaciones cualitativas, como la observacion directa y las entrevistas
con los estudiantes. Esto permitira tener una vision mas completa de su progreso y de como las

estrategias innovadoras estan afectando su aprendizaje.
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5.4.Anexos

Anexo A. Carta de compromiso

CARTA DE COMPROMISO

Quero, 2103/2023

Doctor

Victor Hermindez

Presidente de la Unidad de Titulacion de Posgradoe

Maestria en Educecidon Mencion Enscfianza de la Matematica
Facultad de Ciencins Humanas v de la Educacion.

Yo, Mg. Luis Eduardo Fonseca, en mi calidad de Director de In Unidad Educativa “17 de
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para ef desarrollo del Proyecto de Titulacidn con componentes de investigacion aplicada
y Desarrolio, bajo el Tems: “Estrategias diddcticas innovadorss v su incidencia en of
proceso de easchanza aprendizaje en el drea de Matemdticas™, propuesto por
la Lic Bastidas Carrasco Mirian Jancth, portadora de ln Cédula de Ciudsdania
18(M781258, estudiante de 1a Maestrin en Educacion Cohorte Noviembre 2022 Mencidn
Ensciianza de fa Matemitia Facultad de Ciencin Humanas v de In Educacidn de la
Universidad Téemca de Ambalo

A nombre de ln Institucion a la cual represento, me comprometo a apoyar en el desarrollo
del proyecto,

Particular gue comumboo 2 usted para los finss pectinentes,

Atentamente,

Cédula de Ciudadunia: 1802838357 =&

No teléfono convencional; 27462350

No teléfono celular: 0980241770

Corren electronico: secs aelucaciongob e




Anexo B. Instrumentos de recoleccion de datos

Unidad Educativa “"17 de Abril” QUERO
EVALUACION DIAGNOSTICA

Calificacion:
1. DATOS INFORMATIVOS:

NOMBRE:

AREA: Matematicas

ANO DE BASICA: Cuarto “A”
FECHA:

2. INDICACIONES GENERALES:

Lea detenidamente cada pregunta, analicela y responda segun corresponda.
Utilice letra clara y legible, no se aceptan borrones tachones o enmendaduras
Si tiene alguna inquietud pregunte a la maestra

Muchos éxitos en su evaluacion.

K/
’0

)

R/
0.0

R/
0.0

K/
0’0

COGNITIVO
1. Determine el siguiente conjunto por extension y comprension. (2 puntos)

EXEENSION: et

CoOmMPrensSiON: ... ....oiii i
2. Complete el diagrama de Venn, producto y
plano cartesiano AXB. (2 puntos)
={8, 9} M ={15, 30, 45} yt
B~ D
8 15
| 30 |
9 \ 45 /
> X
HxM

3. Calcule el perimetro de las siguientes figuras (1 punto)

4 cm 40 m ____—y
0 ey

2 cm - —
49 {2cm 10 m¥ // 30m

6om = 20m

50



Unidad Educativa "17 de Abril" QUERO
4. Mida cada uno de los angulos y una con lineas con su respectiva clasificacion (1 punto)

1. Angulo Agudo

a) ;

2. Angulo Recto
b) i

3. Angulo Obtuso
c)

5. Aplique las propiedades de las sumas en los siguientes ejercicios(2 puntos)

PROPIEDAD CONMUTATIVA

> 165+32=........... ‘

> 321+187-=........... ‘

PROPIEDAD ASOCIATIVA

> 123+1248=........... ‘

6. Resuelva las siguientes restas con llevadas y realice su respectiva comprobacion. (2

puntos)

3 51 720 389 5 4 )
- 16 2 -2 4 6 -19 2 - 2 65
DOCENTE DIRECTOR DE AREA COORD. AREA E.G.B
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Unidad Educativa "17 de Abril”" QUERO

EVALUACION FINAL

Calificacion:

1. DATOS INFORMATIVOS:

NOMBRE:

AREA: Matematicas

ANO DE BASICA: Cuarto “A”

FECHA:

Indicadores  !-M.2.2.4. Opera utilizando la multiplicacion sin reagrupacion y la division exacta (divisor

de de una cifra) con nimeros naturales en el contexto de un problema del entorno; usa reglas y

., las propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion para mostrar procesos y
Evaluacion: verificar resultados; reconoce mitades y dobles en objetos. (1.2., 1.4.)
1.M.2.1.2. Propone patrones y construye series de objetos, figuras y secuencias numéricas.

(1L)

1.M.2.5.1. Comunica, representa e interpreta informacion del entorno inmediato en tablas de
frecuencias y diagramas de barras; explica conclusiones y asume compromisos. (1.3., J.4.)

INDICACIONES GENERALES:

+» Lea detenidamente cada pregunta, analicela y responda segln corresponda.
«» Utilice letra claray legible, no se aceptan borrones tachones 0 enmendaduras
+«+ Si tiene alguna inquietud pregunte a la maestra

¢+ Muchos éxitos en su evaluacion.

COGNITIVO
1. Elabore un diagrama de barras para representar la informacién de la tabla de datos.
(2 puntos)
En una encuesta realizada a un grupo de nifios y nifias, se les pregunt6 sobre su pasatiempo
favorito. Las respuestas fueron las que se presentan en la tabla de datos.

Pasatiempo c:’g,ii‘:gge
Leer 5
Jugar 12
Manualidades 8
Television 10
Total 35

2. Realice las siguientes sumas y restas, coloree la respuesta correcta. (2 puntos)
a) 7987+1865=

9 855 9 842

b) 6345—1979 =

4 255 3 256 4 256




Unidad Educativa "17 de Abril" QUERO

3. Resuelva el siguiente problema. (2 puntos)
Maria ahorr6 durante seis meses $ 2 731. Si compro una lavadora por $ 9 88 y recibié $ 297 que
le debian, ¢cuanto dinero tiene ahora?

4. Encuentre el nimero que falta en las sucesiones y determine el patron. (1 punto)

5. Unacon lineas la respuesta de las siguientes multiplicaciones y divisiones. (1 punto)

40 434

a. 46893
41 434
1563

b. 879 X 46=
1562

6. Escriba unaV sila respuesta es Verdadera y una F si la respuesta es Falso (2 puntos)
e La propiedad conmutativa de la multiplicacion menciona que si cambiamos el orden de los

factores el producto es el MiSMO.........ooeiiviiiiiiiiiiiiiiiiieaa ( )
e Los términos de la division es divisor, dividendo, producto y cociente.........( )
o Elresultado de 50X40 es =200.......c.oiuiiniiiiiiiii e ( )

e Anatiene una coleccion de 36 vasos, pago $ 12 por cada uno. En total pag6 438.....( )

DOCENTE DIRECTOR DE AREA COORD. AREAE
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UNIDAD EDUCATIVA 17 DE ABRIL  eucon

Entrevista dirigida a los docentes de cuarto grado de Educacion General Bésica en la
Unidad Educativa “17 de Abril” del Cantéon Quero.

El investigador desarrolla un andlisis sobre el uso de estrategias didacticas innovadoras y su
incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Matematicas en de los
estudiantes de educacion bésica con los siguientes aspectos:

Objetivo:

Describir las estrategias didacticas innovadoras en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area
de Matematicas en cuarto afio de Educacion General Bésica.

Instrucciones:

e Lea detenidamente antes de contestar

Variable item Pregunta Respuesta
Estrategias 1. ¢Con qué frecuencia se emplea

didacticas el método expositivo

innovadoras (exposicién del docente) como

técnica de ensefianza en la
signatura de matematicas?

2. ¢Con qué frecuencia se emplea
aprendizaje basado en problemas
(resolucidn de ejercicios) como
técnica de ensefianza en la
signatura de matematicas?

3. ¢Con qué frecuencia se emplea
el aprendizaje basado en
proyectos como técnica de
ensefianza en la signatura de
matematicas?

4. ¢Con que frecuencia se emplea
la gamificacion (aprendizaje
basado en juegos) como técnica
de ensefianza en la signatura de
matematicas?

5. ¢Con qué frecuencia se emplean
herramientas tecnologicas
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(aplicativos) en el aula como
técnica de ensefianza en la
signatura de matematicas?

Proceso de
Ensefianza-
Aprendizaje

¢ Los participantes se encuentran
motivados al recibir la clase de
matematicas en la unidad
educativa?

¢Los participantes muestran
interés por aprender matematica
en el aula de clase?

¢Los estudiantes participan de
manera activa y voluntaria en
clase de matematicas?

¢El estudiante puede
interrelacionar los
conocimientos tedricos con los
ejercicios practicos aplicados en
el aula?

10.

¢Las calificaciones obtenidas en
talleres y evaluaciones alcanzan
0 superan el minimo requerido

(7)?
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UNIDAD EDUCATIVA 17 DE ABRIL

EDUCACION

Entrevista dirigida a los docentes de cuarto grado de Educacion General Bésica en la
Unidad Educativa “17 de Abril” del Cantéon Quero.

Objetivo:

Describir las estrategias didacticas innovadoras en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area

de Matematicas en cuarto afio de Educacion General Bésica.

del docente)
como técnica
de ensefianza
en la signatura
de
matematicas?

procedimientos complejos,
pero lo combino con
estrategias activas para
promover la participacion de
los estudiantes.

item Pregunta Respuesta Interpretacion
¢Con qué Empleo el método expositivo | EI método expositivo sigue siendo esencial para
frecuencia se | en matematicas en ensefiar conceptos fundamentales en matematicas,
emplea el aproximadamente un 30-40% | ya que proporciona una estructura clara para el
método de mis clases. Lo utilizo aprendizaje. Sin embargo, en un contexto
expositivo especialmente para introducir | moderno, su uso disminuye en favor de métodos
(exposicion nuevos conceptos o explicar interactivos que fomenten la comprension mas

profunda y el desarrollo de habilidades criticas a
través de la participacion activa de los estudiantes.
La combinacién de ambos enfoques busca
equilibrar la transmisién de conocimientos y la
autonomia del alumno en el aprendizaje.

gamificacion

del tiempo. Empleo juegos

2. ¢Con qué Utilizo el aprendizaje basado | El aprendizaje basado en problemas es clave en la
frecuencia se | en problemas en casi todas ensefianza de matematicas porque promueve un
emplea mis clases de matematicas, enfoque activo en el que los estudiantes resuelven
aprendizaje aproximadamente un 70-80% | problemas reales o simulados. Esta metodologia no
basado en del tiempo. Esta técnica solo fortalece la comprension de los conceptos,
problemas permite que los estudiantes sino que también desarrolla habilidades como el
(resolucion de | apliquen los conceptos pensamiento critico y la capacidad de aplicar el
ejercicios) teoricos a la resolucion de conocimiento en diferentes contextos
como técnica | ejercicios practicos,
de ensefianza | fomentando la comprensién y
en la signatura | el razonamiento matematico.
de
matematicas?

3. ¢Con qué Empleo el aprendizaje basado | El aprendizaje basado en proyectos es una
frecuencia se | en proyectos en matematicas | excelente técnica para vincular la teoria
emplea el aproximadamente un 20-30% | matematica con problemas del mundo real.
aprendizaje del tiempo. Lo utilizo cuando | Aunque su aplicacion puede ser menos frecuente
basado en quiero que los estudiantes en comparacién con otros métodos, como la
proyectos conecten los conceptos resolucién de ejercicios, su uso permite a los
como técnica | matematicos con aplicaciones | estudiantes desarrollar una comprension mas
de ensefianza | reales, permitiéndoles trabajar | profunda y duradera de los conceptos matematicos,
en la signatura | en proyectos mas amplios y ademas de fomentar el trabajo en equipo, la
de colaborativos. investigacion y la creatividad en la resolucién de
matematicas? problemas complejos.

4, ¢Con qué Utilizo la gamificacion en La gamificacién en matematicas es una
frecuencia se | matematicas herramienta efectiva para aumentar la motivacion
emplea la aproximadamente un 10-15% | y el interés de los estudiantes, especialmente en

areas que pueden parecer abstractas o dificiles.
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(aprendizaje
basado en
juegos) como
técnica de
ensefianza en
la signatura de
matematicas?

educativos para reforzar
conceptos matematicos de
manera divertida,
principalmente en actividades
grupales o al final de temas
complejos para motivar a los
estudiantes.

Aungue se usa con menos frecuencia que otras
técnicas, su impacto positivo en el ambiente de
aprendizaje es notable, ya que ayuda a que los
estudiantes participen activamente, mejoren su
concentracion y disfruten del proceso educativo al
integrar el juego con la adquisicidn de habilidades
matematicas.

¢Con qué
frecuencia se
emplean
herramientas
tecnoldgicas
(aplicativos)
en el aula
como técnica
de ensefianza
en la signatura
de
matematicas?

Utilizo herramientas
tecnoldgicas en el aula de
matematicas
aproximadamente un 50-60%
del tiempo. Empleo
aplicaciones como Educaplay
0 Kahoot para visualizar
conceptos y hacer mas
interactivo el aprendizaje,
especialmente en geometria y
algebra.

El uso de herramientas tecnoldgicas en
matematicas facilita la ensefianza de conceptos
abstractos mediante la visualizacion interactiva y
el uso de simulaciones. Estas herramientas
permiten a los estudiantes explorar problemas de
manera dinamica y participativa, mejorando su
comprension y haciendo el proceso de aprendizaje
mas atractivo. Ademas, aplicaciones como
Educaplay o simuladores en linea ayudan a
simplificar problemas complejos, mientras que
plataformas como Kahoot refuerzan los contenidos
de forma lddica, lo que incrementa la motivacion y
el compromiso.

¢Los
participantes
se encuentran
motivados al
recibir la clase
de
matematicas

En general, los estudiantes
muestran un nivel moderado
de motivacion al recibir
clases de matematicas.
Aungue algunos encuentran
el contenido desafiante, el uso
de estrategias didacticas

La motivacion de los estudiantes en matematicas
puede variar segun la metodologia utilizada.
Aquellos que inicialmente perciben la materia
como dificil tienden a desmotivarse, pero la
inclusién de estrategias activas, como la
gamificacion o el aprendizaje basado en
problemas, ha demostrado mejorar su

en la unidad innovadoras y herramientas participacién. Ademas, el uso de herramientas
educativa? tecnoldgicas ha incrementado | tecnolégicas facilita la comprension y promueve
su interés y participacion en un ambiente de aprendizaje mas interactivo, lo que
el aula. impacta positivamente en su disposicién hacia la
asignatura.
;Los ¢ Los participantes muestran El interés por aprender matematicas depende en
participantes | interés por aprender gran medida de la comprension que los estudiantes
muestran matematica en el aula de tienen de los conceptos. Los alumnos que captan
interés por clase? facilmente el contenido suelen estar mas
aprender comprometidos. Sin embargo, para aquellos con
matematica en dificultades, el interés puede aumentar si se
el aula de implementan estrategias didacticas innovadoras,
clase? como la gamificacion o el aprendizaje basado en
proyectos, las cuales hacen que el aprendizaje sea
mas accesible, entretenido y relevante para su vida
cotidiana.
;Los La participacion de los La participacion activa en matematicas suele estar

estudiantes
participan de
manera activa
y voluntaria
en clase de
matematicas?

estudiantes en clase de
matematicas es generalmente
activa, aungue algunos
necesitan mas estimulo.
Aquellos que entienden bien
los conceptos suelen
participar voluntariamente,

relacionada con la confianza que los estudiantes
tienen en su comprension de los temas. Los
alumnos que dominan los conceptos tienden a
participar de forma mas voluntaria, mientras que
quienes experimentan dificultades necesitan mayor
apoyo para involucrarse. El uso de estrategias
interactivas y un ambiente de clase inclusivo
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mientras que los que tienen
dificultades tienden a ser mas
reservados.

pueden fomentar una mayor participacion,
ayudando a que todos los estudiantes se sientan
mas cémodos para contribuir.

9. ¢El estudiante | Los estudiantes muestran una | La capacidad de los estudiantes para
puede interrelacién moderada entre | interrelacionar los conocimientos tedricos con los
interrelacionar | los conocimientos tedricosy | ejercicios practicos varia segln su nivel de
los los ejercicios practicos en comprension y habilidades analiticas. Aquellos que
conocimientos | matematicas. Muchos logran | comprenden bien la teoria tienden a aplicar los
tedricos con aplicar los conceptos teéricos | conceptos con mayor facilidad en problemas
los ejercicios | en la resolucion de practicos. Sin embargo, los estudiantes que
précticos problemas, pero algunos enfrentan dificultades en la comprensidn tedrica
aplicados en necesitan apoyo adicional pueden requerir estrategias didacticas adicionales,
el aula? para consolidar estas como ejemplos mas concretos o ejercicios guiados,
conexiones de manera mas para hacer estas conexiones de manera efectiva. La
efectiva. ensefianza que combina teoria con practica de
manera equilibrada resulta crucial para fortalecer
esta habilidad.
10. | ¢Las Las calificaciones obtenidas El hecho de que un 75% de los estudiantes alcance

calificaciones
obtenidas en
talleres y
evaluaciones
alcanzan o
superan el
minimo
requerido (7)?

en talleres y evaluaciones
alcanzan o superan el minimo
requerido de 7 en
aproximadamente un 75% de
los estudiantes. Esto indica
gue la mayoria de los
alumnos esta comprendiendo
bien los conceptos
matematicos y aplicandolos
adecuadamente en las
evaluaciones.

o supere la calificacion minima sugiere que las
estrategias didacticas empleadas estan siendo
efectivas en el aula. Esto también refleja un
compromiso y un esfuerzo por parte de los
alumnos para dominar los contenidos matematicos.
Sin embargo, es importante no solo enfocarse en
las calificaciones, sino también en identificar a los
estudiantes que estan por debajo del minimo.
Proporcionar apoyo adicional a este grupo podria
mejorar su rendimiento y comprensién, asegurando
que todos los estudiantes tengan la oportunidad de
alcanzar el éxito académico en matematicas.

58




& a9
g "%’ 2 UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
% ey & FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
POSGRADO
Anexo C. Validacion de instrumentos MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2022

Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

FORMATO PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO
“PRE TEST”PERTENECIENTE A LA
INVESTIGACION:

Estrategias didacticas innovadoras y su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Matematicas. AUTOR:

Licda. Mirian Janeth Bastidas Carrasco

Sefale mediante un v/, segun la validacion para cada pregunta:

1D- DEFICIENTE 2R- REGULAR 3B- BUENO 40- OPTIMO
Pertinencia de las Pertinencia de las preguntas Calidad técnicay Redaccion y lenguaje de las
PARAMETROS preguntas del del instrumentocon las representatividad preguntas
instrumento con los variables y enunciados
objetivos
PREGUNTAS

1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40

1. Determine el siguiente conjunto por X X X X

extension y comprension. (2 puntos)

EXTeNSION: ...
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figuras(1 punto)
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%\ & FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
POSGRADO
i AJAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2022
2. nggﬁl(i;ﬂe(i'iz%aga(gé(\zli)r:]?]’tgsr)odUCtO Avda. Los CGhasquis y Rip Payamino, Ambato - Bcuaglor
0. y
——————)
3. Calcule el perimetro de las siguientes X X
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POSGRADO
4. Mida cada uno de los angulos y una con lineas

> JuioS y | MAESTRIAXEN EDUCAICION, COHORTE| 2022
con su respectiva clasificacion (1 punto) Avda. Los Chasquis y Rip Payamino, Ambafo - Ecuador

1. Angulo Agudo

a) .
2. Angulo Recto

b .
3. Angulo Obtuso
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MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2022
Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

5. Aplique las propiedades de las sumas en X X X
los siguientes ejercicios (2 puntos)

PROPIEDAD CONMUTATIVA
Il

> 165, - .....................
> 321+187=...... ‘

PROPIEDAD ASOCIATIVA

> 123+1248=...... -

6. Resuelva las siguientes restas con llevadas X X X
y realice su respectiva comprobacion. (2
puntos),

0 W @

Observaciones:

Realizado por: Validado por:

Ilé/ v~

CARLOS ALFREDO
HERNANDEZ
Lic. Mirian Bastidas C DAVILA
Cl:1804781258 Lic. Carlos Hernandez, MS.c

Cl: 1804802716
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MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2022
Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador
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FORMATO PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO
“POST-TEST” PERTENECIENTE A LA INVESTIGACION:

Estrategias didacticas innovadoras y su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje en el &rea de
Matematicas.

AUTOR: Licda. Mirian Janeth Bastidas Carrasco

Sefiale mediante un v/, segln la validacion para cada pregunta:

1D- DEFICIENTE 2R- REGULAR 3B- BUENO 40- OPTIMO
Pertinencia de las Pertinencia de las preguntas Calidad técnicay Redaccion y lenguaje de las
PARAMETROS preguntas del del instrumento con las representatividad preguntas
instrumento con los variables y enunciados
objetivos
PREGUNTAS
1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40
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MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2022

Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

1. Elabore un diagrama de barras para
representar la informacion de la tabla de datos.
(0.5 puntos)

2.

En una encuesta realizada a un grupo de nifios y nifias,

se les pregunté sobre su pasatiempo favorito. Las

respuestas fueron las que se presentan en la tabla de

datos.

Pasatiempo c::tisiandage
Leer 5
Jugar 12
Manualidades 8
Television 10
Total 35

X X
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MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2022
Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

3. Realice las siguientes sumas y restas, coloree la X X
res Realice las siguientes sumas y restas,
coloree la respuesta correcta. (0.5 puntos)
a) 7987+1865=
9852 0855 9842
b) 6345-1979=
4253 3236 4256
4. Resuelva el siguiente problema. (0.5 puntos) X X
Maria ahorrd durante seis meses $ 2 731. Si comprd una
lavadora por $ 9 88 y recibié $ 297 que le debian,
¢cuanto dinero tiene ahora?
5. Encuentre el nimero que falta en las X X
sucesiones y determine el patron. (0.5 puntos)
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MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2022

Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

6.  Unacon lineas la respuesta de las siguientes X X
multiplicaciones y divisiones. 0.5 puntos
40434
1563
b. 879 X 46=
| 1562
7.  EscribaunaV si la respuesta es Verdadera y X X

una F si la respuesta es Falso (0.50 puntos)

¥ ﬁropie;lad cor;mumiva de I multaplcacton menciona que s cambiamos el orden

Los factores el producto e el mismo
+Los términos dz [a division e divisor, drvadendo, producto y coctente
¢ Elresultado de UKD e =200, ..o s ()
v A tiene una coleocien de 36 vasos, pand § 2 por cada o, B totel pand 88, )

Observaciones:

Realizado por:

//é/ T

Lic. Mirian Bastidas
Cl: 1804781258
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NIGOLAS
TORREALBA JOSE

Lic. José Torrealba, Mg
Cl: 1758205296




\‘“wug,a

o TECN, UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

P ‘—: FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
“%} POSGRADO
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FORMATO PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO “ENTREVISTA”
PERTENECIENTE A LA INVESTIGACION:
Estrategias didacticas innovadoras y su incidencia en el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Matematicas.

AUTOR: Lcda. Mirian Janeth Bastidas Carrasco

Sefiale mediante un v/, segln la validacion para cada pregunta:

1D- DEFICIENTE 2R- REGULAR 3B- BUENO 40- OPTIMO
Pertinencia de las Pertinencia de las preguntas Calidad técnicay Redaccién y lenguaje de las
) preguntas del del instrumento con las representatividad preguntas
PARAMETROS g q .
instrumento con los variables y enunciados
objetivos

PREGUNTAS

1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40
Estrategias didacticas x X x X
innovadoras

1. ¢Con qué frecuencia se
emplea el método
expositivo  (exposicion
del docente) como técnica
de enseflanza en la
signatura de matematicas?
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MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2022
Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

¢Con qué frecuencia se
emplea aprendizaje
basado en problemas
(resolucidén de ejercicios)
como técnica de
ensefianza en la signatura
de matemaéticas?

X X

¢Con qué frecuencia se
emplea el aprendizaje
basado en proyectos
como técnica de
ensefianza en la signatura
de matemaéticas?

¢Con qué frecuencia se
emplea la gamificacion
(aprendizaje basado en
juegos) como técnica de
ensefianza en la signatura
de matematicas?

5. ¢Con qué frecuencia se

emplean herramientas
tecnoldgicas

(aplicativos) en el aula
como  técnica  de
ensefianza  en la
signatura de
matematicas?
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MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2022
Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

POSGRADO

Proceso de

Ensefianza-

Aprendizaje

6.

¢Los participantes se
encuentran motivados
al recibir la clase de
matematicas en la
unidad educativa?

X

X

¢Los
muestran

participantes
interés por
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aprender matemética Avda. os Chasquis y Rio Payamind, Ambatp - Ecuafor

en el aula de clase?

8. ¢Los estudiantes x x x
participan de manera
activa y voluntaria en
clase de matematicas?

9. ¢(El estudiante puede X X X
interrelacionar los
conocimientos teoricos
con los ejercicios
practicos aplicados en
el aula?

10. ¢/Las calificaciones x x X
obtenidas en talleres y
evaluaciones alcanzan
0 superan el minimo
requerido (7)?

Observaciones

Realizado por: Validado por:
Lcda. Mirian Bastidas Lic. José Torrealba, Mg
Cl: 1804781258 Cl: 1758205296
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Anexo E. Informe Turnitin

Victor Hemandez del Salto

PRESIDENTE

UNIDAD ACADEMICA DE TITULACION

FACULTAD DE CENCIAS HUMANASY DELA EDUCACI-E!H
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMEBATO

Presente.

De mi consideracion:

Por medio de la presente pongo en conocimiento el reporte del URKUND del frabajo
de investigacion con el tema “Estrategias didacticas inmovadoras v su incidencia en
el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Matematicas”, presentado por la
maestrante Mirian Janeth Bastidas Carrasco, estudiante de la Maestria en Educacion
mencion en Ensefianza de la Matematica Cohorte Noviembre 2022, el mismo que
evidencia un 6 % de similitud.

nmrniﬂn Pagina ! ol b - Desmposn general de moegrdad
6% Similitud general

Filtrado desde el inferme

b Trabsjod o regados

& Fuentes de Intemet

Exclusiones
b N." de foenies encludas

PN e comcidencian enchaidas

Particular que comunico para los fines pertinentes.

Atentamente,

Lic. Hector Dandel Morocho L, Fh.D
Director
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CAPITULO VI

PROPUESTA
6.1. Titulo

Estrategias didacticas innovadoras para el aprendizaje de Matematicas.

6.2. Descripcion

En el contexto educativo actual, la ensefianza de las Matematicas enfrenta el reto de motivar a los
estudiantes y garantizar una comprension profunda y significativa de los conceptos. Para responder
a esta necesidad, surge la propuesta de estrategias didacticas innovadoras, cuyo propésito es
transformar el aula en un espacio dinamico donde el aprendizaje sea participativo, interactivo y
contextualizado. Estas estrategias no solo buscan mejorar el rendimiento académico, sino también
desarrollar habilidades clave como el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la
colaboracion. Al integrar estrategias didacticas innovadoras como el aula invertida, el estudio de
casos y el aprendizaje basado de problemas, esta propuesta ofrece un marco actualizado para su
ensefianza, alineado con las demandas del siglo XXIy enfocado en preparar a los estudiantes para

enfrentar desafios tanto académicos como cotidianos.

6.3. Desarrollo de la propuesta

Aula invertida

El aula invertida, o "flipped classroom", es un enfoque pedagdgico que reorganiza el proceso de
ensefianza-aprendizaje. En este modelo, los estudiantes acceden a los contenidos tedricos de
manera auténoma fuera del aula, generalmente a través de videos, lecturas o recursos digitales. El
tiempo de clase se utiliza para actividades practicas, discusion y colaboracion, permitiendo asi una
mayor interaccion entre docentes y estudiantes (Bergmann y Sams, 2020).

Proceso

Para implementar el aula invertida de manera efectiva, se siguen cinco pasos: primero, el docente
selecciona los contenidos que los estudiantes deben aprender de forma autonoma; luego, se crean
recursos como videos o lecturas para que los revisen en casa. Posteriormente, se asignan tareas
previas para que lleguen preparados a clase. En el aula, se desarrollan actividades interactivas que
fomentan la aplicacion del conocimiento, y finalmente, se realiza una evaluacién que proporciona

retroalimentacion y permite ajustar las estrategias de ensefianza.
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Estudio de caso

El estudio de caso es una metodologia de investigacion que se utiliza para explorar y analizar a
fondo un fendémeno particular en su contexto real. Segun Yin (2018), el estudio de caso es un
enfoque que permite investigar un fenédmeno complejo dentro de su contexto real, utilizando
multiples fuentes de evidencia. Esta metodologia es especialmente util en campos como la
educacion, la psicologia y la administracion, donde se requiere una comprension profunda de
situaciones especificas.

Proceso

Para realizar un estudio de caso, se comienza con la definicion del caso, seleccionando el fendmeno
0 situacidn a estudiar. Luego, se procede al disefio de la investigacion, planificando las fuentes de
datos y métodos de analisis. Posteriormente, se lleva a cabo la recoleccion de datos utilizando
diversas técnicas para obtener informacion relevante. A continuacion, se realiza el analisis de los
datos, identificando patrones y relaciones importantes. Finalmente, se elabora la redaccion del
informe, donde se presentan los hallazgos de manera clara y se incluyen recomendaciones o
conclusiones.
Aprendizaje Basado en Problemas

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una metodologia educativa que se centra en el uso
de problemas del mundo real como el punto de partida para el aprendizaje. A través de esta
estrategia, los estudiantes trabajan en la identificacion, analisis y resolucion de problemas, lo que
fomenta el desarrollo de habilidades criticas y de pensamiento reflexivo.

Proceso

Se implementa comenzando con la identificacion del problema, donde el docente plantea un
desafio relevante. Luego, los estudiantes se organizan en grupos pequefios para trabajar de manera
colaborativa. Los grupos investigan el problema, recopilando la informacion necesaria para su
analisis. Posteriormente, los estudiantes analizan y discuten las posibles soluciones, y elaboran una
propuesta de solucién aplicando los conocimientos adquiridos. Las soluciones se presentan al resto
de la clase, promoviendo el intercambio de ideas. Finalmente, se realiza una evaluacion y reflexion

sobre el proceso y el trabajo en equipo.
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Asignatura:

Nombre del Docente:
Grado:

Ao Lectivo:
Trimestre

Objetivo de aprendizaje:

Unidad Educativa “17 de Abril” 'E,_.I Republica

PLANIFICACION CURRICULAR AULA INVERTIDA o edsder

Matematica

Licda. Mirian Janeth Bastidas Carrasco

Cuarto

2023-2024

Tercero

0O.M.2.1. Explicar y construir secuencias de figuras y numeéricas relacionadas con la suma, la resta y multiplicacion,

para desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones del entorno en las que presenten problemas
que requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para u mejor comprension del espacio que le
rodea, la valoracion de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la honestidad e integridad en sus actos
(Ref.0.M.2.3)).

0.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares historicos, turisticos y bienes natural identificando
como conceptos matematicos los elementos y propiedades de cuerpos y figura geométricas en objetos del entorno.
Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculo de suma y resta del 0 al 99, para resolver de forma
colaborativa problemas cotidianos de su entorno. (Ref. 0.M.2.4.)

Eje de Aprendizaje:

« La Interculturalidad

+/ La formacion de una ciudadania democratica

+/ La proteccion del medio ambiente

+/ El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes
+/ Laeducacion sexual en los jovenes.

Enfoque transversal:

« Fomento a la lectura
+/ Educacion para el desarrollo sostenible

Fecha de inicio:
Fecha de finalizacion:

11 de marzo del 2024
22 de marzo del 2024
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AULA INVERTIDA

Realizar adiciones con
los nimeros hasta
999, con material
concreto, mentalmente,
graficamentey de

manera numérica (Ref.

M.2.1.21.).

Opera utilizando la adiciony | e

sustraccion  con  numeros
naturales hasta el 100 en el
contexto de un problema
matematico del entorno (I.
2., 1.4)

(Ref. 1.M.2.2.3))

Sumas sin reagrupacion hasta el 999

Un dia antes a clases se les solicita a los
estudiantes que de forma individual observar
el video y recordar cémo se realiza una suma.
https://www.youtube.com/watch?v=oexd Dfi
cQ
e Practicar en casa cada una de las sumas
mencionadas en el video.
e Realizar sumas sencillas con material concreto

ANTICIPACION

e Realizar grupos de trabajo en la cual contaran
los nimeros con material concreto semillas

e Dictar numeros entre cada grupo y
representarlos

CONSTRUCCION

e Aplicar la técnica Phillips 66, cada estudiante
tendra un tiempo determinado para mencionar
gue entiende por suma

Técnica: Observacion.

Instrumento: Rubricas de aprendizaje
Realizar las siguientes sumas:

Nombre:,

Sumas sin llevar
Coloreasegun los resultados de las sumas.

amarillo rojo azul cielo | rosa café
16 13 64 72 48
+42 + 64 +22 +27 +11
blanco negro azul verde beige
marino
44 66 14 82 40
+13 [ +22 +62 |+12 +35
86 - 86
86
& 77
58
70, 75 ' €
- = sy 75
86
9! 86 7 86
2
99
- 59 59 94
94
had Facebok Pizarra ¢ iva %
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https://www.youtube.com/watch?v=oexd_Dfic_Q
https://www.youtube.com/watch?v=oexd_Dfic_Q

e Construir de manera conjunta sumas de dos y
tres cifras y resolverlas con un dialogo e
intervencion de cada uno

e Reorganizar cada grupo y comparar respuestas
de cada suma realizada

CONSOLIDACION

e Socializar a la clase cada grupo el proceso
como resolvieron los ejercicios.

e Realizar una retroalimentacion por parte del
docente.

e Realizar ejercicios de manera individual.

Nombre: Fecha:
Sumas para Colorear

azul lamc'illa{ nuruniul negro l verde I rosa café

269
+161

178
+299

873
+ 67

179
- 262

192
- 687

a77
235

460
+ 167

L= 430 430

627 627

Realizar sustracciones con Opera utilizando la adicion = Restas sin reagrupacion hasta el 999 Técnica: Observacion.
los nimeros hasta 999, y sustraccion con numeros |~ ® Un dia antes a clases se les solicita a los | . Rébricas d dizai
_ estudiantes que de forma individual observar = Instrumento: Rubricas de aprendizaje
con  material naturales hasta el 100 en el el video y recordar cémo se realiza las restas = Realizar Iz(ajs_ s!ngntes restas de
- —49Vi manera individua
concreto, mentalmente, contexto de un problema @ ® gt;rl)zs.//www.voutube.com/watch?v-42wqtle
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gréficamente y
manera numeérica.
(Ref. M.2.1.21.).

de

matematico

del entorno (1.2,
(Ref. 1.M.2.2.3.)

1.4.)

Practicar en casa cada una de las restass
mencionadas en el video.
Realizar restas sencillas con material concreto

ANTICIPACION

Revision y Discusion

Actividad:

Compartir en grupos pequefios sus respuestas
de los ejercicios realizados en casa.
Interaccion:

Verificar las respuestas entre si, discutiendo
las posibles dificultades encontradas. Moderar
la discusion, haciendo preguntas dirigidas y
aclarando dudas comunes.

CONSTRUCCION
b) Juego de Restas Interactivas en Equipos

Actividad:

Organizar un juego interactivo con tarjetas de
restas de tres cifras sin llevar (por ejemplo,
742 - 531). Cada equipo de 4-5 estudiantes
debe resolver una tarjeta en 2 minutos.
Interaccion:

Cada miembro del equipo tiene un rol: uno
resuelve, otro verifica, uno explica la solucion
y otro compara con el resultado de otro
equipo.

c) Reto Colaborativo

Plantear retos en la pizarra digital o tradicional
con problemas de restas que los estudiantes
deben resolver en equipo. Por ejemplo:

o 734-432

e 865-642

Resolver por turnos, explicando los pasos en
voz alta.

CONSOLIDACION

Nombre: .

... Fecha

0%

B weeenn Curs
Restas de tres cifras, sin llevar g Bdleg

552 347 471 963
-140 -123 -220 -632
850 271 852 718
-130 -161 --451 -602
438 872
- 226 -0622
854 648
-633 -337
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e Presentar un escenario: "Estds ayudando a
organizar un evento y tienes 540 globos, pero
usaste 320 en la decoraciéon. ;Cuantos te
guedan?"

e Trabajar en grupos para resolver el problema
y exponerlo ante la clase.

e Presentar su solucion de manera visual y
explica el proceso de forma clara, con la
posibilidad de que otros grupos hagan
preguntas o comentarios.

M.2.1.5. Construir
patrones de figuras
basandose en sus
atributos y patrones
numéricos a partir de la
suma, resta y
multiplicacion.

I.M.2.1.2. Propone
patrones 'y  construye
series de objetos, figuras
y secuencias numericas.

(1)

e Patrones numéricos Técnica
Observar el siguiente video educativo que Analisis de tareas
Instrumento

explica el concepto de patrones numéricos. .
P P P Cuaderno del estudiante

Incluir ejemplos de patrones ascendentes y Completar secuencias numéricas

descendentes con diferentes reglas, como: P Vs W T Wi e
2,4,6,8, IV EEHU)
10,7,4,1, =

Pedir a los estudiantes ver el video en casa y é@dddddg

resolver tres secuencias al final del video.

Solicitar que traigan las respuestas y una

pregunta o duda sobre el tema para la clase.

ANTICIPACION

Pedir a los estudiantes compartir en pequefios

grupos sus respuestas a las secuencias que

completaron en casa. Solicitar que planteen

las dudas o preguntas que surgieron y

discutirlas con el docente y los comparieros.

CONSTRUCCION

Organizar una actividad donde los
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estudiantes participen en una “carrera de
patrones”. Dividir a la clase en grupos, y
entregarles tarjetas con secuencias numéricas
incompletas. El objetivo es que el grupo
resuelva la secuencia mas rapido que los
otros. Ejemplos:

e 36,9, _ ,

e 20,18,16,  ,
Entregar a los estudiantes objetos como
bloques, fichas o botones. Pedirles que en
grupos disefien un patron visual utilizando
estos objetos. Cada grupo debe crear un
patron que siga una regla especifica (por
ejemplo, cambiar de color o tamafio) y luego
pedir a otros grupos que descubran la regla y
continten el patron.

@ & Y 4
K} ]
=x W =1 | -

CONSOLIDACION

Usar tabletas o computadoras para acceder a
una plataforma educativa o juego interactivo
sobre patrones numeéricos. Pedir a los
estudiantes resolver diferentes secuencias en
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diversos niveles de dificultad.

ANt e 24T IO T e T
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ADAPTACIONES CURRICULARES

Texto del Ministerio de Educacion de cuarto afio de EGB.
Internet.
Curriculo 2016
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Asignatura:

Nombre del Docente:
Grado:

Anfo Lectivo:
Trimestre

Objetivo de aprendizaje:

UNIDAD EDUCATIVA “17 DE ABRIL”

'&' I_| ‘|,‘r

PLANIFICACION CURRICULAR APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS

Matematica

Licda. Mirian Janeth Bastidas Carrasco
Cuarto

2023-2024

Tercero

0.M.2.3. Integrar correctamente los conceptos de numero, y reconocer situaciones del entorno en los
que se presenten problemas que requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para
resolverlas, en forma individual y grupal, utilizando los algoritmos de adiccion, sustraccion,

multiplicacion y division exacta.

Eje de Aprendizaje:

« La Interculturalidad

+ La formacion de una ciudadania democréatica

+/ La proteccion del medio ambiente

« El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes
+ Laeducacion sexual en los jovenes.

Enfoque transversal:

+ Fomento a la lectura
« Educacion para el desarrollo sostenible

Fecha de inicio:
Fecha de finalizacion:

DESTREZAS CON
CRITERIOS DE
DESEMPENO
M.2.1.33. Resolver

problemas relacionados con

la multiplicacion y la
division utilizando varias

25 de marzo del 2024
05 de abril del 2024

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
VA Ao ACTIVAS PARA LA ENSERANZA Y
APRENDIZAJE
I.M.2.2.4. Opera utilizando la Tema: La Division
multiplicacion sin reagrupaciony . Introducir el problema
la division exacta (divisor de una
cifra) con nimeros naturalesen el

ACTIVIDADES
EVALUATIVAS

Técnica: Observacion.

Instrumento: Rubricas de
aprendizaje
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estrategias, e interpretar la

contexto de un problema del

solucioén dentro del contexto = entorno.

del problema.

Presentar a los estudiantes un problema
contextualizado que involucre la division.
Por ejemplo:

"Un agricultor tiene 36 naranjas y quiere
dividirlas en cestas con igual cantidad. Si
quiere poner 6 naranjas en cada cesta,
jcuantas cestas necesita?"

C

H

P S

Pedir a los estudiantes leer y discutir el
problema en grupos pequefos.

Permitir que compartan ideas sobre como
podrian resolverlo y qué conocimientos
previos pueden usar (multiplicacion o repartir
equitativamente).

2. Organizar la investigacion y exploracion

Dividir a los estudiantes en grupos y pedirles
explorar diferentes formas de resolver el
problema.

Proveer materiales como bloques o fichas
gue puedan usar para representar visualmente
la division, facilitando la comprension del
proceso.

Realizar los
problemas.

SITUACIONES PROBLEMATICAS, =70

® Resolve estas situaiones dibujando.

siguientes

Marcos ti
debolitas, G

i 33380 BB8

Respuesta:

lleren repartir ta mi
cadauno, Si tienen en total 14 caramelos, cutntos le tocan a cada uno?

) (D), SO
858 G
relelelie

Fatima quiere repartir eatas galletitas entre los 4 frascos.
<ECutintas debe colocar en cada uno?

08 .2
00600

Respuesta: - -z "’

Respuesta: - ...
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Pedir a los estudiantes manipular los objetos
para realizar la division y mostrar como se
distribuyen equitativamente. Deben usar
estrategias propias, como agrupar y contar. A
continuacion, cada grupo debe exponer su
estrategia al resto de la clase.

3. Guiar el proceso 'y ofrecer

retroalimentacion
Actividad:
Recopilar  las  diferentes  estrategias
presentadas por los estudiantes y guiarlos a
través del proceso formal de la division.
Mostrar coémo se relacionan las estrategias
practicas con el algoritmo tradicional de la
division.
Resolver el problema junto con los
estudiantes en el pizarrén, paso a paso,
destacando la importancia de dividir
equitativamente.

4. Aplicar y resolver nuevos problemas
Actividad:
Proporcionar nuevos problemas de division,
basados en situaciones practicas (por
ejemplo, dividir dulces entre amigos, repartir
libros en estantes). Pedir a los estudiantes
resolver estos problemas en grupos y usar las
estrategias aprendidas.
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5. Reflexionar y evaluar
Actividad:
Pedir a los estudiantes reflexionar sobre lo
que aprendieron en la clase y como aplicaron
la division para resolver los problemas.
Invitarles a compartir qué les resultd facil o
dificil y como podrian mejorar en el futuro.

M.2.1.7. Representar, en
diagramas, tablas y una
cuadricula, las  parejas
ordenadas de una relacion
especifica entre los
elementos

del conjunto de salida y los
elementos del conjunto de

Ilegada.

.M.2.1.3.  Discrimina  en
diagramas, tablas y una
cuadricula los pares ordenados
del producto cartesiano AxB
que cumplen una relacion uno
a uno.

Tema: Conjuntos

1. Introducir el problema
Presentar a los estudiantes un problema
contextualizado  relacionado con  los
conjuntos. Por ejemplo: "En una granja hay
diferentes tipos de animales: gallinas, vacas y
cerdos. (Como podriamos organizar a estos
animales en conjuntos para saber cuantos
animales hay de cada tipo?"

Animales de granja

™ Horse
ﬁ : L h
Goat Flg Chicken

oai

Pedir a los estudiantes formar grupos

Técnica: Observacion.

Instrumento: Rabricas de
aprendizaje
Realizar
ejercicios
https://wordwall.net/es/r
esource/13644964/proble
mas-con-conjuntos

los siguientes
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https://wordwall.net/es/resource/13644964/problemas-con-conjuntos
https://wordwall.net/es/resource/13644964/problemas-con-conjuntos
https://wordwall.net/es/resource/13644964/problemas-con-conjuntos

pequefios para discutir cdémo podrian
organizar los animales en conjuntos.
Animar a compartir ideas y estrategias
iniciales sobre como clasificar a los animales
y qué reglas podrian usar para agruparlos.
2. Organizar la investigacion y exploracion
e Distribuir tarjetas con imagenes o nombres
de animales y pedir a los estudiantes
formar  conjuntos basdndose  en
caracteristicas comunes (por ejemplo,
mamiferos o aves).

e Crear un diagrama de Venn simple para
representar los conjuntos de animales.

e Pedir a los estudiantes trabajar en equipo
para decidir como agrupar los animales en
conjuntos, representandolos graficamente.

3. Guiar el proceso 'y ofrecer

retroalimentacion

e Pedir a cada grupo compartir sus
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diagramas de Venn con la clase,
explicando coémo clasificaron a los
animales y por qué algunos pertenecen a
mas de un conjunto. El docente debe guiar
el andlisis, haciendo preguntas para
profundizar la comprension:

";Qué sucede si un animal puede volar y
también es mamifero?"

"¢ Pueden algunos animales estar en mas de un
conjunto?”

Facilitar una discusion interactiva, donde
los estudiantes comparen sus respuestas y
descubran errores comunes, como colocar
elementos en conjuntos incorrectos.

4. Aplicar los conceptos a un nuevo
problema

Presentar un nuevo problema de conjuntos.
Por ejemplo:
"En una fiesta hay 15 nifios que saben
nadar y 10 que saben andar en bicicleta. Si
5 nifios saben hacer ambas cosas, ¢cOmMo
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podriamos organizar esta informacion en
un diagrama de Venn?"

« Pedir a los estudiantes trabajar en equipos
para resolver el problema, utilizando los
conocimientos adquiridos sobre diagramas
de Venn y conjuntos.

o Crear su propio diagrama y presentar su
solucion al resto de la clase.

5. Reflexionar y evaluar

Pedir a los estudiantes reflexionar sobre el

proceso de aprendizaje. Preguntarles:

"¢ Como les ayudo usar los diagramas de Venn

para organizar la informacion?"

";Qué les parecio mas dificil al trabajar con

conjuntos y por qué?"

Invitarles a compartir sus respuestas Yy

conclusiones en una discusién grupal.

ADAPTACIONES CURRICULARES

DESTREZAS CON DESTREZAS CON DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESTREZAS CON
CRITERIOS DE CRITERIOS DE DESEMPENO CRITERIOS DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO

BIBLIOGRAFIA
Texto del Ministerio de Educacion de cuarto afio de EGB.

Internet.
Curriculo 2016
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Asignatura:

Nombre del Docente:
Grado:

Anfo Lectivo:

Trimestre

Objetivo de aprendizaje:

UNIDAD EDUCATIVA “17 DE ABRIL”

'&' I_| ‘|,‘r

PLANIFICACION CURRICULAR ESTUDIO DE CASO

Matematica

Licda. Mirian Janeth Bastidas Carrasco

Cuarto

2023-2024

Tercero

0.M.2.3. Integrar correctamente los conceptos de numero, y reconocer situaciones del entorno en los que se presenten
problemas que requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, en forma individual
y grupal, utilizando los algoritmos de adiccion, sustraccion, multiplicacion y division exacta.

Eje de Aprendizaje:

« La Interculturalidad

+/ La formacion de una ciudadania democratica

« La proteccion del medio ambiente

« El cuidado de la salud y los habitos de recreacion de los estudiantes
+/ Laeducacién sexual en los jovenes.

Enfoque transversal:

+ Fomento a la lectura
+/ Educacion para el desarrollo sostenible

Fecha de inicio:
Fecha de finalizacion:

DESTREZAS CON
CRITERIOS DE
DESEMPENO
M.2.2.6. Reconocer
diferenciar  cuadrados

rectangulos a partir del analisis

de sus caracteristicas,

determinar el perimetro de
cuadradosy rectangulos por

estimacion y/o medicion.

8 de abril del 2024
19 de abril del 2024

INDICADORE§ DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS ACTIVIDADES
EVALUACION PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE EVALUATIVAS
I.M.2.3.4. Resuelve = Tema: Perimetros Técnica: Observacion.
situaciones cotidianas 1. Presentar el caso real

que requieran de la e Presentarun caso real donde los estudiantes deban calcular = Instrumento: Rubricas de

medicion y/o estimacion perimetros. ~ Por ejemplo: | aprendizaje

del perimetro de figuras "El parque de tu comunidad necesita ser cercado y tiene

planas. forma rectangular. Las medidas del parque son 10 metros ' Encontrar los perimetros
de largo y 5 metros de ancho. ¢Cuanto mide el perimetro

del parque?"
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Se tiene una bodega cuyas medidas se indican

el la figura:
;—*’{A\}‘f-
s',, & "ij} 3 T Mem
] By - e . ] ) L .l Al :'m';. v _.i'-".
Pedir a los estudiantes formar grupos pequefios y discutir Y 7t -y
L, , , 2) ¢ Cual es ¢l perimetro de B puertyy
como calcularian el perimetro del parque. b) £Cual es/o} perimetro de la véntana?

€) (Cual es ¢l perimetro de loda i casa?

Deben usar su conocimiento previo sobre figuras
geomeétricas y perimetros para llegar a una solucion.
Animar a compartir diferentes formas de abordar el
problema.

d) ¢ Cual o5 gl dcea del techo de lo casa?

2. Explorar y analizar el caso

Proporcionar a cada grupo diferentes planos simples de
areas que necesitan ser cercadas, como jardines, patios y
piscinas, con diversas formas (rectangulos, tridngulos, etc.).
Calcular el perimetro de cada &rea para determinar cuanta
cerca se necesita.

Proporcionar reglas o cintas métricas simuladas para que
los estudiantes midan los lados de las figuras.

Problemas sobre perimetros

Fesputa

3. Guiay retroalimentacion

Solicitar que un representante de cada grupo explique el
proceso que utilizaron para calcular los perimetros de las
areas asignadas.

Revisar los calculos con toda la clase, resolviendo cualquier
duda o error en el procedimiento.
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4. Aplicar el concepto a un nuevo caso

Presentar un nuevo estudio de caso, como:
"Una pista de carreras necesita ser construida alrededor de
una cancha de futbol que tiene una forma irregular. Los
lados miden 12, 10, 15 y 13 metros. ;Cuanto material se
necesitara para construir la pista alrededor de la cancha?"

1p O (I

Pedir a los estudiantes trabajar en equipos para resolver el
nuevo caso, aplicando los conocimientos adquiridos sobre
el célculo de perimetros.

Cada equipo debe presentar su solucion y el proceso que
utilizaron.

5. Reflexionar y evaluar

Actividad:

Pedir a los estudiantes reflexionar sobre el proceso de
calculo del perimetro. Hacer preguntas como:

"; Qué aprendiste hoy sobre el céalculo de perimetros?"

"¢ Como crees que podrias aplicar lo que aprendiste en otras
situaciones?"

Facilitar una reflexién grupal donde los estudiantes puedan
compartir sus aprendizajes y expresar sus opiniones sobre
la utilidad del concepto de perimetro en la vida cotidiana.

M.2.2.8. Representar de

forma gréfica la semirrecta, el

segmento y el angulo.

I.M.2.3.3. Utiliza
elementos bésicos de
la Geometria para
dibujar 'y describir
figuras planas en

TEMA: Angulos

1. Presentar el caso real

Presentar un caso real relacionado con angulos. Por
ejemplo:

"En la construccidn de una nueva cancha de baloncesto, se
deben marcar los angulos para las lineas de tiro. Los

Técnica: Observacion.

Instrumento:
aprendizaje

Rubricas

de
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objetos del entorno

arquitectos deben asegurarse de que todas las lineas estén = Realiza la siguiente actividad:
en angulos rectos o en otros angulos especificos. (Cémo ' Medir los angulos con ayuda

pueden verificar que los &ngulos sean correctos?"

Pedir a los estudiantes discutir en grupos pequefios sobre
como se podrian medir y verificar los angulos en esta
situacion.

Fomentar que compartan ideas sobre qué herramientas
podrian usar y qué tipos de angulos pueden encontrar
(agudos, rectos, obtusos).

2. Explorar y analizar el caso

Proporcionar a cada grupo una serie de dibujos de figuras
geométricas que contengan diferentes tipos de angulos (por
ejemplo, triangulos, cuadrilateros, etc.).

de graduador

Resuelve La clasificacién de éngulos.

Escribe el tipo de dngulo que es:

< A <

Identificar y clasificar los angulos en las figuras, y que
utilicen graduadores para medirlos.

Fomentar el trabajo colaborativo en grupos, donde los
estudiantes usen los graduadores para medir los angulos y
registren sus hallazgos.

Crear una tabla que muestre los tipos de angulos
encontrados y sus medidas.

3. Guiay retroalimentacion

Pedir a un representante de cada grupo que comparta sus
hallazgos con la clase, mostrando las figuras y explicando
coémo midieron los angulos.

";Qué angulos encontraron en las figuras?"
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“;,Como se puede asegurar que un angulo es recto?"
4. Aplicar el concepto a un nuevo caso

e Presentar un nuevo caso, como:
"Un disefador gréafico necesita crear un logotipo que
incluya angulos especificos. Si desea incluir un triangulo en
su disefio, ¢(como puede asegurarse de que los angulos
sumen 180 grados?"

o Pedir a los estudiantes trabajar en equipos para resolver el
nuevo caso, utilizando los conocimientos adquiridos sobre
la suma de los &ngulos en un triangulo.

e Cada equipo debe crear un triangulo en papel, asegurandose
de que los angulos sean correctos.

5. Reflexionar y evaluar (5 minutos)

e Pedir a los estudiantes reflexionar sobre el proceso de
identificacion y medicion de angulos. Hacer preguntas
como:

o ";Qué aprendiste hoy sobre los angulos?"

e ";COmo crees que puedes aplicar este conocimiento en tu
vida diaria?"

o Facilitar una reflexién grupal donde los estudiantes
compartan sus aprendizajes y coémo pueden aplicar los
conceptos de angulos en diferentes contextos.

ADAPTACIONES CURRICULARES

DESTREZAS CON DESTREZAS CON DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO DESTREZAS CON
CRITERIOS DE CRITERIOS DE CRITERIOS DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO

BIBLIOGRAFIA
Texto del Ministerio de Educacion de cuarto afio de EGB.

Internet.
Curriculo 2016
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