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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto aborda el disefio de mobiliario en metal tapizado en cuero para
los espacios de ocio de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad Técnica
de Ambato, respondiendo a la necesidad de contar con elementos funcionales y
duraderos que fomenten la interaccion social y el confort. El objetivo principal fue
disefiar mobiliario innovador que optimizara el uso de los espacios, destacando la
funcionalidad, la resistencia y la estética. Para ello, se emple6 la metodologia Design
Thinking, permitiendo un enfoque iterativo que incluyé la comprension de las
necesidades de los usuarios, el desarrollo de ideas, la creacion de prototipos y su
evaluacion. Mediante herramientas como Fusion 360 se realizaron simulaciones que
garantizaron la estabilidad y seguridad del mobiliario disefiado. El resultado final es
un mobiliario modular que combina metal y cuero, materiales seleccionados por su
durabilidad y calidad, y que se adapta a diversos contextos y necesidades. Este disefio
no solo cumple con los objetivos planteados, sino que también ofrece una propuesta
replicable en otros entornos educativos, destacando su enfoque sostenible. Se
recomienda explorar la incorporacion de tecnologias inteligentes y el uso de materiales

mas sostenibles en futuros proyectos para potenciar su impacto.

PALABRAS CLAVE: DISENO DE MOBILIARIO, ESPACIOS DE OCIO,
INTERACCION SOCIAL, METAL, CUERO, DESIGN THINKING.
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ABSTRACT

This project addresses the design of leather-covered metal furniture for the leisure
spaces of the Faculty of Design and Architecture of the Technical University of
Ambato, responding to the need for functional and durable elements that encourage
social interaction and comfort. The main objective was to design innovative furniture
that would optimize the use of spaces, highlighting functionality, resistance and
aesthetics. To do so, the Design Thinking methodology was used, allowing an iterative
approach that included understanding the needs of users, developing ideas, creating
prototypes and evaluating them. Using tools such as Fusion 360, simulations were
carried out that guaranteed the stability and safety of the designed furniture. The final
result is modular furniture that combines metal and leather, materials selected for their
durability and quality, and that adapts to various contexts and needs. This design not
only meets the objectives set, but also offers a replicable proposal in other educational
environments, highlighting its sustainable approach. It is recommended to explore the
incorporation of smart technologies and the use of more sustainable materials in future

projects to enhance their impact.

KEYWORDS: FURNITURE DESIGN, LEISURE SPACES, SOCIAL
INTERACTION, METAL, LEATHER, DESIGN THINKING.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se desarrolla bajo el marco tematico de
“Disefio de mobiliario en metal tapizado en cuero para los espacios de ocio de la
Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato™ en la
actualidad el tema de mobiliario para descanso e interaccion social ha adquirido una
relevancia creciente en el ambito académico, en respuesta a las transformaciones
globales que estan afectando la educacion superior. Datos relevantes muestran que El
75% de los estudiantes utilizan areas de descanso y zonas de paso para estudiar y
colaborar. Equipar estos espacios con mobiliario adecuado mejora la concentracion y

productividad (Riesco, 2014)

El disefio de mobiliario para los espacios de ocio en universidades es un tema
de creciente interés en el ambito académico y profesional, debido a su impacto en el
bienestar y rendimiento de los estudiantes. En un contexto macro, la planificacion y
disefio de estos espacios se enmarca en las politicas educativas y urbanisticas que
buscan promover entornos de aprendizaje mas inclusivos y sostenibles como lo

menciona (Islas, 2021)

Esto se evidencia en estudios donde destacan como el disefio adecuado de los
espacios de ocio puede mejorar significativamente la calidad de vida de los estudiantes
universitarios, facilitando un equilibrio entre las actividades académicas y recreativas
permitiendo crear ambientes mas dindmicos y versatiles, adaptados a las demandas

contemporaneas de sostenibilidad y eficiencia (Kassani, 2024).

Estos entornos deben considerar multiples factores como; la durabilidad, la
accesibilidad y la flexibilidad para adaptarse a diferentes actividades y estilos de uso.
Herman Miller (2020) subraya que el mobiliario en estos espacios debe ser
multifuncional, permitiendo su configuracion para actividades individuales, en grupo

o colaborativas, recomienda el uso de materiales duraderos que respetuosos el medio



ambiente. De este modo, se garantiza que los espacios de ocio sean inclusivos y puedan

adaptarse a las necesidades cambiantes de la comunidad estudiantil.

Es importante recalcar que diversas universidades ya han comenzado a
implementar proyectos especificos que integren mobiliario adaptable y multifuncional,
respondiendo a las necesidades cambiantes de los estudiantes y fomentando a si
espacios para la interaccion social y el descanso (Diseiio De Aula Al Aire Libre

Accesible Para La UMA - Filbak, 2022)

Casos como el de la Pontificia Universidad de Chile donde se abordo la
problematica con el tema Disefio de espacios para el descanso de los estudiantes dentro
del campus “LO CONTADOR” donde se presenta un andlisis sobre como la
arquitectura universitaria puede mejorar y aportar el bienestar de los estudiantes a
través del disefio de espacios para el descanso. El estudio destaca que la falta de
descanso afecta negativamente el rendimiento académico y la salud mental (Vildoésola,

2023)

Otro estudio realizado en La Universidad de Las Américas (UDLA) de Ecuador
menciona que, mediante la inclusion de espacios de interaccion y encuentro, se ofrecen
soluciones funcionales y confortables mediante la aplicacion de mobiliario modular y
disefios fluidos. Este mobiliario debe ser disefiado para generar ambientes que
permitan a los estudiantes desconectarse y reconectarse, facilitando actividades como
la lectura, el estudio, el descanso, la investigacion, la socializacion, el trabajo en equipo
e incluso el juego. Estas actividades son fundamentales en las nuevas técnicas de
aprendizaje, contribuyendo al correcto desarrollo personal y profesional. (UDLA -

Ecuador - 2021 - Contract Workplaces, 2022)

Los estudiantes necesitan espacios que les permitan relajarse y desconectar de

las exigencias académicas, sino que también puede fomentar la interaccion social y el



desarrollo de una comunidad universitaria, sin embargo, muchos de los espacios
actuales de la facultad carecen de estas caracteristicas lo cual reduce su utilidad y apela
al disefio méas como un complemento que como una necesidad

El articulo “’Disefio y Emociones ;Qué puede aportar el disefio emocional al
contexto social y ambiental actuales?” publicado en la Revista de la Universidad
Nacional Autonoma de México, analiza como el disefio de los espacios puede influir
en el bienestar emocional de los ocupantes los objetos, servicios y espacios producto
del disefio pueden mejorarse, de manera que provean beneficios sociales fomentando
la integracion y la equidad, asi como la buena convivencia social. (Lozoya & Pereda,

2019).



CAPITULO I
ANTECEDENTES GENERALES

1.1. Arbol de problemas
Figura 1 Arbol de problemas

Reduccién en la Aumento en Limitacion en la Desatencién a las specto deteriorado | | aumento de fallas
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ergonomico asignadas en la institucional mobiliario regular.
institucién

@ @
Elaboracion propia Julian Vasco(2024)

1.2. Justificacion

Tendencias actuales en educacion sugieren que los entornos que combinan
funcionalidad y disefio atractivo son fundamentales para fomentar la innovacion y la
productividad en los estudiantes tal como se enfatiza en el siguiente articulo sobre el
disefio, la calidad y la adecuacion de los espacios de aprendizaje favorecen a que los
estudiantes mantengan emociones positivas, se sientan integrados y valorizados

(Gonzélez-Zamar, 2020)



Segun (Botia, 2021) sefala que, en un contexto postpandemia, los estudiantes
valoran cada vez mas los espacios de socializacion y descanso en las instituciones
educativas, debido a los cambios en las modalidades de aprendizaje y la necesidad de

fomentar conexiones interpersonales después de largos periodos de confinamiento.

Manuel Santos menciona la importancia de contar con una infraestructura
fisica en los espacios de aprendizaje adecuada debe incluir un mobiliario flexible que
permite a los estudiantes descansar, trabajar, discutir y reportar sus ideas en grupos

(Trigo, 2023)

De hecho, el World Green Building Council en 2021 subray6 que los entornos
de aprendizaje que integran espacios recreativos y de descanso bien disefiados mejoran

hasta un 12% el rendimiento académico de los estudiantes. (Council, 2021)

Segtin el estudio "El buen descanso y el rendimiento académico en jovenes
universitarios" (Castillo, 2024), los descansos son esenciales para mantener la
concentracion y reducir el estrés durante las jornadas de estudio, ya que las pausas
breves entre clases permiten al cerebro "resetearse", lo que aumenta la productividad
y fomenta un entorno mas creativo. De manera complementaria, el estudio "Descansos
activos y rendimiento cognitivo en el alumnado: una revision sistematica" (Prieto-
Ayuso, 2021) sostiene que disponer de espacios para descansos breves y bien
estructurados puede contrarrestar la fatiga cognitiva, promoviendo un ambiente mas

favorable para el aprendizaje.

El disefio de mobiliario para los espacios de ocio de la Facultad de Disefo y
Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato surge de las problematicas antes
mencionadas en donde su relevancia y factibilidad se centra en el disefio y

conceptualizacion de mobiliario. Esto permite que la investigacion se desarrolle en



colaboracion con datos de los estudiantes expertos en el tema y la incidencia en el

mercado actual de mobiliario involucrando de manera practica a los interesados.

Adicionalmente, la investigacion es congruente con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) el ODS 4 se centra en la educacion y tiene como objetivo
garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, y promover oportunidades

de aprendizaje a lo largo de toda la vida para todos (Moran, 2024).

El1 ODS 5 aborda el tema de la igualdad de género y se relaciona con
la investigacion promoviendo entornos inclusivos y equitativos. Considerando la
perspectiva de género en el disefio de espacios accesibles y seguros sin distincion de

genero fomentando la participacion igualitaria (Moran, 2024)

E1 ODS 10 busca reducir las desigualdades, se vincula con la investigacion al
promover la equidad y accesibilidad en el entorno educativo. Un disefio inclusivo
garantiza que el mobiliario responda a las necesidades diversas de todos los usuarios,

independientemente de su género, nivel socioeconémico o capacidades (Moran, 2024)

El ODS 12, enfocado en garantizar modalidades de produccion y consumo
sostenibles promueve el uso responsable de materiales y la implementacion de
procesos de fabricacion que minimicen el impacto ambiental promoviendo la
eficiencia y la reduccion de residuos, lo que contribuye a crear espacios mas

responsables y respetuosos con el medio ambiente. (Moran, 2024)

Por su parte en el Articulo 27 de la Constitucion de la Republica del Ecuador
dicta que la educacion sera participativa intercultural, democréatica, inclusiva y de
calidad enfocandose en el individuo y asegurando su crecimiento integral, respetando

a si los derechos humanos y un entorno sustentable con democracia. (ECUADOR,

2021).

Articulo 26 derecho a la educacion el estado garantizara la gratuidad de la

educacion superior en las universidades y escuelas politécnicas del sector publicol. La



educacion serd intercultural, inclusiva y de calidad, promoviendo la equidad de género
y la justicia social. (Ley Orgénica de Transparencia y Acceso A la Informacion

(LOTAIP), 2013)

Conforme el articulo 341 el gobierno garantizara la igualdad en la diversidad
y la no discriminacion. Ademads, dard prioridad a sus acciones hacia aquellos que
necesiten un trato especial debido a la persistencia de desigualdades, exclusion,
discriminacion o violencia, debido a su edad estado de salud. (Constitucion de la

Republica del Ecuador, 2008)

El articulo 27 establece que la educacion se centrard en el ser humano y
garantizara su desarrollo holistico, ademas, estimulard el sentido critico, el arte, la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y

capacidades para crear y trabajar. (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008)

La agenda Tungurahua proporciona datos relevantes en contexto de ubicacion
demografia, actividades econdmicas, objetivos del desarrollo sostenible, entorno y
espacios, finalmente la cultura que contribuirdn a fundamentar y respaldar la
investigacion:

Ubicacion y Demografia: Tungurahua es una provincia con una alta densidad
poblacional (205,93 habitantes por km?) y una poblacion proyectada de 590,600
habitantes en 2020, lo que representa el 4% del total nacional. La capital, Ambato, es
el centro urbano més importante.

Economia y Actividades: La economia de Tungurahua se basa en la agricultura,
la industria manufacturera y el comercio. Un 27.61% de la poblacion econdmicamente
activa (PEA) esta involucrada en actividades agropecuarias, lo que sugiere un entorno
propicio para el disefio de espacios que integren la cultura local y el uso de materiales
autoctonos. (Caizabanda, s. f.)

Objetivos de Desarrollo Sostenible: La agenda provincial se alinea con los

Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), lo que implica un enfoque en la



sostenibilidad y la inclusion social. Esto podria influir en el disefio del mobiliario,
promoviendo el uso de materiales sostenibles y accesibles para todos los usuarios.
(Caizabanda, s. f.)

En el contexto de espacios plantea el desarrollo de espacios recreativos: La
agenda menciona la necesidad de mejorar los espacios publicos y recreativos en la
provincia. Esto puede incluir areas destinadas al ocio dentro del campus universitario,
donde el mobiliario juega un papel crucial en fomentar un ambiente acogedor y
funcional

Cultura local La diversidad cultural presente en Tungurahua debe ser
considerada en el disefio del mobiliario. Incorporar elementos que reflejen la identidad
local puede enriquecer la experiencia del usuario y promover un sentido de
pertenencia. (Caizabanda, s. f.)

La reglamentacion de la Universidad Técnica de Ambato es de vital
importancia en la presente investigacion. Tal como estipula el reglamento de la
direccion de infraestructura: Este reglamento establece las normas y procedimientos
para la gestion de la infraestructura de la universidad, asegurando que los espacios
estén adecuadamente equipados y mantenidos para ofrecer un ambiente Optimo para
la formacidn integral de los estudiantes («Reglamentosy, s. f.)

Reglamento para el Arrendamiento y Control de los Espacios Fisicos de la
Universidad Técnica de Ambato: Este reglamento establece normas para el uso
adecuado de los espacios fisicos de la universidad, incluyendo la correcta utilizacion

y mantenimiento de estos espacios («Reglamentosy, s. f.)

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

e Disefiar mobiliario que favorezca las actividades de ocio de los estudiantes

de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad UTA.



1.3.2. Objetivos especificos

e Identificar los espacios aptos para actividades de ocio en los predios de la
facultad de disefo y arquitectura de la UTA

e Determinar caracteristicas y propiedades del mobiliario de ocio en base a
actividades de estudiantes.

e Desarrollo de prototipos de mobiliario de ocio para evaluar su usabilidad y

experiencia de usuario.



CAPITULO II
MARCO REFERENCIAL

2.1. Antecedentes Investigativos

Para el desarrollo de la investigacion de "Disefio de mobiliario para los
espacios de ocio de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad Técnica de
Ambato", se ha recopilado antecedentes investigativos que resultan de gran valor, ya
que permiten contextualizar el estudio dentro de un marco tematico de investigaciones
desarrolladas. Estos antecedentes proporcionan una base solida para la investigacion,
validan las metodologias empleadas y refuerzan los hallazgos obtenidos. Las
investigaciones previas, tales como tesis, articulos, libros y revistas especializadas,
actuan como referencia clave y punto de partida para la formulacion de propuestas

innovadoras en el disefio de mobiliario.

Tabla 1. Estudio de espacios interiores multifuncionales

Nombre Estudio en la Universidad Técnica de Ambato

Resumen Analisis sobre la creacion de espacios modulares

destinados a actividades académicas y recreativas.

Conclusiones La creacion de espacios modulares para actividades
académicas y recreativas facilita el uso eficiente del
espacio, promueve la interaccion y permite la

adaptabilidad a diversas necesidades.

Imagen

Fuente. Informacion extraida de Sebastian, C. H. R. (2016)
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Tabla 2. Proyectos de Mobiliario para Descanso en Entornos Universitarios

Nombre Proyecto para la implementacion de una Sala de Descanso en la ESPOL

Este proyecto se llevo a cabo en el campus Gustavo Galindo de la Escuela

Superior Politécnica del Litoral (ESPOL) y se enfoco en la creacion de

Resumen ) ] ] )
salas de descanso para mejorar la calidad de vida de los estudiantes
universitarios
El proyecto en ESPOL cre6 espacios de descanso para mejorar la calidad

Conclusiones ) o
de vida estudiantil.

Imagen

Fuente. Informacion extraida de (Galindo et al., 2021)
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Tabla 3. Mobiliario urbano enfocado al estudio y descanso

Mobiliario urbano enfocado al estudio y descanso en areas
Nombre verdes del campus de la Pontificia Universidad Catolica del

Ecuador Sede Ibarra

Este proyecto de titulacion disefio un sistema de mobiliario
Resumen urbano que proporciona espacios de descanso y esparcimiento

para la comunidad universitaria en areas verdes del campus

El proyecto aporta valor a las areas verdes del campus al

integrar mobiliario urbano funcional que fomenta la
Conclusiones ) ) _ )
convivencia y el uso recreativo de estos espacios.

Imagen

Fuente. Informacion extraida de (Elizabeth, 2021)
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Tabla 4. Creacion de espacios de descanso

Evaluacion de viabilidad de un proyecto para la creacion
Nombre de espacios que proporcionen descanso a estudiantes

universitarios

Este proyecto analizo la viabilidad de crear espacios de

descanso para estudiantes universitarios, considerando

Resumen ) ) ]

diferentes etapas y proyecciones para medir los resultados
obtenidos

El andlisis confirmo6 la necesidad de espacios de descanso
en campus universitarios y destacd su potencial para

Conclusiones ' . o
mejorar el bienestar estudiantil a largo plazo.
Imagen

Fuente. Informacion extraida de (Stefany & Paula, 2014)
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Tabla 5. Diserio de mobiliario moderno

Nombre HABITAT & HUMANISME

Un lugar con espacios de trabajo individual y zonas para el intercambio,
donde el encuentro entre equipos y con los beneficiarios de los

programas es fundamental.

Resumen
La propuesta resalta la importancia de disefiar ambientes que faciliten
tanto el trabajo individual como la colaboracién, promoviendo un flujo
. de ideas y fortaleciendo las conexiones entre equipos y beneficiarios.
Conclusiones
_ﬁ\ . =
<o .
A A A
Imagen

Fuente. Informacion extraida de (SA, s. f.)
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Tabla 6. Espacio de esparcimiento

Nombre Nuestra primera sala comin en la Universidad

Este espacio fue disefiado para el disfrute y pasatiempo de la
Resumen comunidad universitaria, incluyendo mobiliario de descanso

como una comoda sala con television, pufs, mesas y sillas

Se disefio un espacio el cual se convirtié en un punto de encuentro

esencial para la comunidad universitaria, promoviendo la
Conclusiones o ) . . o

socializacion y el bienestar a través de un disefio que prioriza la

comodidad y el ocio.

Imagen

Fuente. Informacién extraida de (Huacho, 2018)
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Tabla 7. Mobiliario enfocado al descanso en universidad

Espacio de Descanso en la Universidad de Setl / UTAA

Nombre
Se transformo un espacio vacio en una zona de descanso
para la diversion y relajacion de los estudiantes

Resumen
La transformacion de un espacio vacio en un area de
descanso demuestra como el disefio adecuado puede
revitalizar entornos, fomentando la diversion y el bienestar

. de los estudiantes.
Conclusiones
Fotografia

Fuente. Informacion extraida de (Alarcon, 2021)
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Tabla 8. Beneficios del descanso en el trabajo

Nombre

Importancia de las zonas de descanso

Resumen

Este articulo discute como el disefio de zonas de
descanso puede crear un ambiente de tranquilidad y

desconexion, mejorando el bienestar de los usuarios

Conclusiones

Subraya la importancia del disefio en zonas de descanso,
resaltando su capacidad para

cultivar un entorno sereno que contribuye
significativamente al bienestar y la desconexion de los

usuarios.

Imagen

Fuente. Informacion extraida de («La Importancia de las Zonas de Descanso En los

Espacios de Trabajo», 2024)
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Tabla 9. Mobiliario para descanso

Ideas de mobiliario para salas de descanso para

Nombre o ) )
revitalizar y motivar a los trabajadores
Este articulo ofrece ideas sobre como el

Resumen o
mobiliario adecuado en las salas de descanso
La seleccion cuidadosa del mobiliario en las salas
de descanso no solo optimiza el bienestar de los

Conclusiones o

empleados, puede aumentar su productividad y
satisfaccion en el entorno laboral.

Fotografia

Fuente. Informacion extraida de (Manuel, 2024)
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2.2. Marco tedrico
La investigacion explora como el disefio del mobiliario para espacios de ocio
optimizando recursos, para lo cual se plantea el marco tedrico cubriendo las dos

variables: variables independiente y dependiente:

Figura 2. Planteamiento de variables

Disefio industrial Bienestar estudiantil

S s Ambientes de ocio
Disefio de mobiliario y producto |

Mobiliario de ocio | Espacios de ocio

Variable independiente Variable dependiente

Elaborado por: Julian Vasco (2024)

Diseno de Mobiliario

Segun George Nelson reconocido disenador de muebles mundialmente
conocido “El disefio de mobiliario no es simplemente la creacion de objetos
funcionales, sino la integracion de arte y funcionalidad para mejorar la vida cotidiana.
Un buen disefio de mobiliario debe ser estéticamente agradable, ergondémico y
practico, reflejando tanto la creatividad del disefiador como las necesidades del

usuario." (Decofilia, 2023)
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2.2.1Historia del mobiliario

Los primeros indicios de mobiliario datan del Neolitico, cuando las primeras
comunidades sedentarias crearon piezas para el almacenamiento y descanso. En Egipto
antiguo, por ejemplo, se diseflaban piezas con fines decorativos y simbolicos,
especialmente para la realeza, integrando detalles sofisticados como incrustaciones de
oro en camas y tronos (Dmccol, 2024).

Figura 3 Historia del mobiliario

HISTORIA DEL MOBILIARID

PREHISTORIA GRECIA Y ROMA RENACIMIENTO
Caracteristicas: Muebles basicos Novedades: Estilos como el Estilo: Refinamiento y decoracion
y funcionales hechos de piedra y klismos (silla curva) y sofas. Se detallada. Se priorizan la
madera, limitados a bancos, perfecciona la comodidad y el elegancia y el confort,
camas y mesas. disefio armoénico. popularizando los tapizados.

(500 - 1500)
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- . CIVILIZACION EGIPCIA EDAD MEDIA NEOCLASICISMO

-=== Innovaciones: Primeros muebles Caracteristicas: Muebles robustos Este.tlca: D'S‘?“OS exuberantes
E decorados, con materiales y funcionales, sin adornos, con incrustaciones y detalle's
— exGticos como ébano e hechos de maderas resistentes. dorados, centrados en el lujoy la

; g ornamentacion.
incrustaciones de oro.

Elaborado por: Julian Vasco (2024)
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Figura 4. Storyboard Historia del mobiliario

HISTORIA DEL MOBILIARIO

NEOCLASICISMO MODERNISMO POSTMODERNISMO
Cambio: Vuelta a formas sobrias Estilo: Funcionalidad y lineas
e inspiradas en la antigliedad simples influenciadas por la
clasica, con decoraciones Bauhaus. Uso de materiales como experimentales.
discretas. el vidrio y el plastico.
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REVOLUCION INDUSTRIAL

Transformacion: Produccion en
masa y uso de materiales nuevos
como el acero, haciendo los
muebles accesibles.

LINEA DE TIEMPO

DISENO ESCANDINAVO

Enfoque: Muebles funcionales,

ergonémicos y accesibles, con
estilo minimalista y
sostenibilidad.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.2.2Tipos de mobiliario

DISENO CONTEMPORANEO -ACTUALIDAD
. Tendencias: Sostenibilidad,
multifuncionalidad, y uso de
materiales reciclados e
impresién 3D.

Se refiere al conjunto de muebles disefiados para equipar y amueblar un

espacio, ya sea interior o exterior, con el fin de satisfacer diversas necesidades

funcionales, estéticas y de confort de las personas. Segin Montaner (2015), el

mobiliario abarca una amplia gama de objetos como mesas, sillas, estanterias, sofés,

entre otros, que cumplen funciones especificas en diferentes entornos, ya sea en

hogares, oficinas, areas recreativas o espacios publicos.

Los tipos de mobiliario responden a las necesidades especificas de

funcionalidad y espacio, y en el contexto de espacios de ocio, los muebles han
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evolucionado para optimizar el uso del espacio y maximizar la experiencia de los

usuarios.

2.2.2.1 Mobiliario modular

Segun un articulo de Zentrum, "los muebles modulares son una solucion ideal
para quienes buscan flexibilidad y funcionalidad en el disefio de interiores”. Estas
piezas estan disefiadas para ser facilmente ensambladas y desmontadas, lo que facilita
su reconfiguracion a medida que cambian las necesidades del usuario. Esto es
particularmente 1til en entornos donde el espacio es limitado o donde se requiere una

adaptacion frecuente (Admin, 2024)

Permite flexibilidad y adaptacion a diversas actividades, desde el estudio hasta
la socializacion. Su modularidad ayuda a optimizar el espacio, ofreciendo soluciones

adaptables a distintos grupos y eventos en un mismo espacio

Figura 5. Mobiliario modular futurista

Fuente (Maria, 2020)
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2.2.2.2 Mobiliario multinacional

Segun el articulo de Von Poll, "un mueble multifuncional es aquel que asume
varias 'tareas' para que se necesiten menos muebles y se pueda aprovechar el espacio
disponible de la mejor manera posible". Este tipo de disefio optimiza el uso de cada
elemento, permitiendo una mayor adaptabilidad en los entornos y facilitando una
organizacion eficiente. Asi, el mobiliario multifuncional contribuye a maximizar el
espacio sin sacrificar funcionalidad, atendiendo a diversas necesidades en un mismo

lugar. (Immobilien, 2022)

El concepto de multifuncionalidad en el mobiliario también responde a una
tendencia hacia la sostenibilidad, al reducir la cantidad de elementos necesarios para
amueblar un espacio y al emplear materiales duraderos que soporten el uso continuo

en diferentes aplicaciones (Hernandez, 2018).

Figura 6. Mueble multifuncional ecoamigable

Fuente (Kingstrong, 2024)

2.2.3 Usos de mobiliario

El mobiliario se refiere a los muebles y equipos que se utilizan en diferentes
espacios para cumplir funciones especificas. Segun DesignMob, el mobiliario puede

ser de uso doméstico, de oficina o de exteriores. Por ejemplo, en el hogar, los muebles
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como sofas, mesas y camas proporcionan comodidad y funcionalidadl. En la oficina,
escritorios y sillas ergondmicas son esenciales para la productividad y el bienestar de
los empleados]l. Ademads, el mobiliario también puede tener un valor estético,

contribuyendo a la decoracion y al disefio de interiores. (DesignMod, 2023)

2.2.3.1 Mobiliario familiar

El mobiliario familiar se refiere a los muebles y objetos que se utilizan en el
hogar para mejorar la funcionalidad y estética de los espacios habitables. Segtn el
articulo de Aboutespafol.com, los muebles basicos para una casa incluyen camas,
sofas, mesas, sillas y armarios, entre otros. Estos muebles deben ser comodos y

adaptarse a las necesidades de los usuarios. (Mejorado, 2019)

Figura 7. Mobiliario para uso familiar

Fuente (Herrera, 2022)

2.2.3.2 Mobiliario comercial
El mobiliario comercial estd disefiado para optimizar la experiencia del cliente

y facilitar las operaciones dentro de un negocio. El estudio de Dialnet menciona que

el mobiliario comercial debe ser multifuncional y sostenible, permitiendo un mejor
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aprovechamiento del espacio y adaptandose a los cambios sociales y tecnologicos

(Fernandez, 2015)

Figura 8. Mobiliario comercial | Muebles para tiendas de madera Natural

Fuente (mindmade.es, 2021)

2.2.1.1.1.1 Mobiliario institucional

Segun un informe de Mineduc, el mobiliario y el material escolar son esencial
es para
crear un ambiente de aprendizaje adecuado y coémodo. Este mobiliario debe ser dura
deroy cumplir con normas de seguridad y ergonomia el mobiliario institucional
incluye elementos utilizados en entornos educativos, gubernamentales y corporativos.

(Rivera, 2008)

Figura 9. Mobiliario para instituciones educativas

BEST:

Fuente (Kerosti, 2023)
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2.2.1.1.1.2 Mobiliario decorativo

Para Diego Rivera quien utilizd mobiliario decorativo en su estudio,
combinando piezas modernas con elementos tradicionales menciona que el mobiliario
decorativo no solo cumple una funcion practica, sino que también tiene un proposito
estético y simbolico en un espacio determinado. Este tipo de mobiliario juega un papel
crucial en la creacioén de ambientes y en la expresion de estilos culturales y personales.

(Rivera D. , 2019)

Figura 10.

Muebles decorativos tendencias

Fuente (Quintana, 2023)

2.2.1.1.1.3 Fundamentacion del Diseno

La fundamentacion del disefio se basa en principios y teorias que guian la cre
acion de productos y espacios funcionales y estéticamente agradables. Segun el autor
y disefiador Dieter Rams, uno de los principios fundamentales del disefio es la simpli
cidad. Rams propone que los productos deben ser simples y funcionales, eliminando
cualquier elemento innecesario. Otro principio importante es la usabilidad, que asegu
ra que los productos sean faciles de usar y accesibles para todos. (Porto & Gardey,

2019)
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2.2.1.1.1.4 Aspectos técnicos para muebles

Segun el articulo de Unamo los aspectos técnicos abarcan varios elementos
esenciales como los materiales, los sistemas de ensamblaje, las dimensiones
ergondmicas, y las caracteristicas de acabados, los cuales se disefian considerando su
usabilidad y resistencia para el uso prolongado. Ademas, estas caracteristicas técnicas
deben responder a criterios de sostenibilidad y funcionalidad, buscando optimizar los

recursos y minimizar el impacto ambiental. (Unamo, 2023)

2.2.1.1.1.5 Antropologia

Es una disciplina que se ocupa del estudio integral del ser humano, abarcando
su evolucion bioldgica, sus practicas culturales y su comportamiento social. Esta
definicion se alinea con la perspectiva de Edward Burnett Tylor, considerado uno de
los fundadores de la antropologia moderna. Tylor defini6 la antropologia como "la

ciencia que estudia al hombre, su origen, desarrollo y cultura" (Serafim, 2013)

Figura 11. Antropologia

Fuente Perucom (2017)
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2.2.1.1.1.6 Principios de antropologia

La antropologia es la ciencia que estudia al ser humano en su totalidad,
abarcando su evolucion bioldgica, sus practicas culturales y su comportamiento social.
Este campo multidisciplinario busca comprender tanto las dimensiones fisicas como
las culturales de la humanidad. Los principios fundamentales de la antropologia

incluyen

Figura 12. Principios de antropologia

Fuente (Barajas, s. f.)
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Tabla 10. Tipos de antropologia

Tipos de Antropologia Caracteristicas

Enfoque integral que considera todas las dimensiones del ser

humano (bioldgica, social, cultural y lingiiistica) como un todo

Holismo
interconectado. Permite una comprension mas completa de las
culturas y sus contextos.
Propuesto por Franz Boas, sostiene que todas las culturas son
Relativismo Cultural igualmente validas y deben ser entendidas en sus propios

términos.

Estudia la evolucion humana desde perspectivas biologica y

— cultural. Analiza como las adaptaciones bioldgicas y culturales
Evolucion Biologica y
han permitido la supervivencia de la especie. Ejemplos incluyen

Cultural
la seleccion natural y el desarrollo de herramientas.
Meétodo central en la antropologia que implica la observacion y
Trabajo de Campo y participacién en la vida diaria de las comunidades estudiadas.
. Bronistaw Malinowski enfatizo la importancia de vivir entre las
Etnografia
personas para entender sus practicas y creencias.
Fuente elaborado por Julian Vasco (2024)
2.2.1.1.1.7 Tipos de antropologia

Antropologia fisica

Esta rama se centra en las caracteristicas bioldgicas y fisioldgicas del ser
humano. Segtin un articulo sobre la definicion de la antropologia fisica, esta disciplina
examina la variabilidad humana en términos de estructura corporal, adaptacion y
evolucion, lo que proporciona un marco para entender como estas caracteristicas
influyen en la interaccion de los individuos con su entorno fisico y social (Castro,

2012)
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Figura 13. La antropologia fisica

Fuente Algocast (2014)

Antropologia urbana

Segun el articulo de José Guilherme, la antropologia urbana tiene sus raices en
la Escuela de Chicago de la década de 1920, donde se comenz6 a abordar la vida
urbana desde una perspectiva etnografica. Esta disciplina se centra en como las
personas interactiian con su entorno en contextos urbanos, analizando la complejidad
de las dindmicas sociales, culturales y espaciales que influyen en la vida cotidiana de

los habitantes de las ciudades. (Magnani, 2016)

Figura 14. Antropologia urbana

Fuente (CardeNA, s. f.)
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2.2.1.1.1.8 Ergonomia

La ergonomia en el disefio de mobiliario se enfoca en crear piezas que se
adapten a las capacidades y limitaciones fisicas del cuerpo humano. Para asegurar la
maxima comodidad y eficiencia para los usuarios, la ergonomia considera variables
como la forma, el tamafio, la altura, los angulos y los materiales utilizados. Desde una
perspectiva multidisciplinaria, el objetivo principal de la ergonomia es proporcionar
confort y bienestar, reducir el estrés y mejorar el rendimiento humano mediante un

enfoque sistematico. (Minera & Minera, 2018)

2.2.1.1.1.9 Principios de Ergonomia

Como se menciona en el libro "Occupational Ergonomics: Principles of Work
Design" la ergonomia tiene sus principios en adaptar los productos, espacios y sistemas
a las necesidades fisicas y cognitivas de las personas para mejorar su bienestar,
comodidad incluyendo la reduccion de la carga fisica, el soporte postural y la
adaptacion del equipo a las necesidades individuales de los usuarios estos principios
sirven de guia para disefiar mobiliario y ambientes que minimicen el riesgo de lesiones

y optimicen la eficiencia y el confort. (Waldemar Karwowski, 2003)

2.2.1.1.1.10Soporte Postural ergonémico

Segun la publicacion de los requisitos ergondmicos para el correcto disefio de
mobiliario menciona que para ello implica crear productos que ayuden a mantener una
postura adecuada, reduciendo la presién en areas vulnerables del cuerpo, como la
columna vertebral y las piernas, deben estar disefiados para ofrecer un equilibrio
adecuado entre firmeza y suavidad, apoyando la curvatura natural del cuerpo evitando

asi lesiones (Administrador, 2016)

2.2.1.1.1.11Importancia del soporte postural en el disefio de muebles
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El articulo de ErgoIBV menciona que mantener una postura correcta no solo
previene lesiones, sino que también mejora la eficiencia en el trabajo, lo que subraya
la importancia de disefiar muebles que ofrezcan un soporte adecuado ya que esto
influye directamente en la salud y el bienestar de los usuarios. (Instituto de

Biomecanica de Valencia, 2023)

2.2.1.1.1.12 Tipos de soporte postural para diferentes tipos de mobiliario

Tabla 11. Tipos de soporte postural

Tipo de soporte Descripcion Fotografia

Soporte Estatico Se refiere a muebles
disefiados para mantener
una postura adecuada

mientras el usuario esta en

s

reposo. Por ejemplo, sillas

ergondémicas con respaldo
ajustable y soporte lumbar

ayudan a mantener la

alineacidn correcta de la

columna vertebral.

Tipo de soporte Descripcion Fotografia

Este soporte se relaciona con
muebles que permiten
movimiento, COmo mesas

ajustables en altura o sillas
Soporte

que fomentan el cambio de
Dinamico o )
posicion. Estos disefios son L =

cruciales para actividades que

requieren movimiento N

constante, ayudando a
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prevenir lesiones por

sobrecarga postural.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.2.1.1.1.13Relacion entre soporte postural y ergonomia

Ambos conceptos van de la mano y llevan una relacioén directa el soporte
postural se refiere a la capacidad de un mueble, como una silla o un sofa, de sostener
el cuerpo en una posicién adecuada un mueble ergondémico por su parte debe incluir
soporte postural ajustable para asi poder adaptarse a las diferentes anatomias, posturas
y necesidades del usuario.

Flamenco Arteaga enfatiza que la forma en que los individuos interactuan con
su entorno afecta su salud y funcionalidad. Asi, un disefio ergondémico que considere
el soporte postural puede reducir significativamente el riesgo de lesiones (Arteaga,

2015)

2.2.1.1.1.14Innovaciones en diseiio de muebles con soporte postural mejorado

Tabla 12. Innovaciones de muebles

Innovacion Descripcion

Sillas de Oficina . .
) Ajuste automatico de postura y soporte lumbar.
Inteligentes

] Modificacion de la posicion de cabeza y pies para aliviar
Camas Ajustables _ ' '
dolores y mejorar la circulacion.

Muebles con Uso de espumas viscoelasticas que se adaptan a la forma

Materiales Avanzados del cuerpo.

Mecanismos de Ajuste _ o _
_ ) Ajuste en tiempo real de altura, inclinaciéon y profundidad.
Dinamico
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Integracion de

Sensores que monitorizan la postura y ofrecen feedback en

Sensores y Tecnologia tiempo real.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.2.1.1.1.15Importancia de la ajustabilidad en mobiliario ergonémico

Segtin Henry Dreyfuss en su libro "Designing for People”, la ajustabilidad es

una de las cualidades mas importantes en el disefio de mobiliario, ya que permite que

los muebles se adapten a las dimensiones antropométricas y las necesidades

especificas de los usuarios. Dreyfuss destaca que la capacidad de ajustar un mueble

no solo mejora la comodidad, sino que también previene problemas de salud

relacionados con la postura y el uso prolongado («Designing For People», 1955)

2.2.1.1.1.16 Mecanismos de ajuste en muebles

Tabla 13. Tipos de mecanismos en muebles

Mecanismo de

ajuste

Descripcion

Aplicaciones comunes

Ajuste de altura

Cambia la altura del asiento o superficie.

Sillas de oficina, escritorios

ajustables.
Ajuste de ) ) Sillas ergonomicas, sillones
Ajusta el angulo del respaldo o superficie.
inclinacién reclinables.
) Sillas de oficina, sillas ergono
Ajuste de Modifica la curva del soporte lumbar.

soporte lumbar

micas.

Ajuste de

reposabrazos

Ajusta altura y angulo de los reposabrazos.

Sillas de oficina, sillones

ergondmicos.
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Ajuste de
profundidad del

Mueve el asiento hacia adelante o Sillas de oficina, asientos de a

atras. utomoviles.

asiento

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.2.1.1.1.17Beneficios de la ajustabilidad para la personalizacion del mobiliario

La ajustabilidad en el mobiliario permite una personalizacion que se adapta a
las necesidades especificas de cada usuario y espacio. Esta caracteristica no solo
mejora la funcionalidad, sino que también optimiza la estética del entorno. Segun
Ebano Sonseca, los muebles a medida ofrecen un disefio completamente
personalizado, lo que significa que los clientes pueden trabajar con disefadores para

crear piezas que se ajusten perfectamente a sus espacios y necesidades especificas

(Sonseca, 2023)

2.2.1.1.1.18 Tendencias en mobiliario ajustable para mayor flexibilidad confort

Tabla 14. Tendencias de mobiliario

Tendencias

Descripcion

Beneficios

Muebles Multifuncionales

Transformables, como sofa-

camas

Optimizan espacio y

versatilidad

Materiales Ligeros

Aluminio, plasticos

reciclados

Durabilidad y facilidad de

uso

Disefios Modulares

Facil ensamblaje y

desembalaje

Flexibilidad en disposicion

y uso

Muebles Ergondémicos

Promueven postura correcta

Mejora del confort y salud

Muebles Inteligentes

Funciones tecnologicas

integradas

Comodidad y funcionalidad
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Materiales sostenibles Madera recuperada, bambui  Sostenibilidad y menor

impacto ambiental

Formas Organicas Inspiracion en la naturaleza ~ Ambientes tranquilos y
coémodos
Almacenamiento Oculto Compartimientos de Organizacion y estética
almacenamiento

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.2.1.1.1.19Beneficios de la ergonomia

La ergonomia en el disefio de mobiliario es fundamental para promover la salud
y el bienestar del usuario. Un disefio ergondmico asegura que los muebles se adapten
al cuerpo humano, reduciendo el riesgo de lesiones y mejorando la comodidad durante
su uso. Segun Lacados Cartaya, los muebles personalizados permiten una atencion
especial a la ergonomia, lo cual es crucial para mantener una postura adecuada y

prevenir problemas de salud a largo plazo (Cartaya, 2021)

2.2.1.1.1.20 Aspectos estéticos para muebles

Pablo Garcia-Lliberés destaca que los muebles con alto aspecto estéticos
permiten una libertad total de eleccion en cuanto a disefio y materiales, lo que resulta
en piezas Unicas que reflejan la personalidad del propietario. Esta exclusividad estética
es una de las principales razones por las cuales muchas personas optan por mobiliario

con un alto atractivo visual. (Garcia-Lliberos, 2017)

2.2.1.1.1.21Colores

Los colores son un componente esencial del disefio estético que puede afectar
el estado emocional y psicologico de los usuarios como se menciona en el libro "The

Color Theory for Designers" por Jim Krause, colores calidos como rojos y naranjas
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pueden fomentar energia y socializacion, mientras que tonos frios como azules y
verdes pueden promover calma y relajacion. Una paleta bien equilibrada puede
mejorar significativamente la experiencia del usuario en un espacio recreativo

(KRAUSE, 2004)

Figura 15. Teoria del color

Fuente (Sojo, 2024)

2.2.1.1.1.22 Texturas

Segtn el articulo "The Role of Texture in Interior Design", publicado en el
Journal of Interior Design, las texturas pueden evocar emociones; superficies suaves
pueden invitar al descanso, mientras que texturas mas duras pueden transmitir
durabilidad y resistencia. La combinacion adecuada de texturas puede enriquecer el
ambiente general, haciendo que los espacios sean mas acogedores e interesantes

visualmente. (Prashant, 2024)

2.2.1.1.1.23Formas
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Las formas en el disefio de mobiliario son las configuraciones geométricas y
siluetas que adoptan los muebles. Estas pueden ser orgdnicas o geométricas; su
eleccion afecta tanto la funcionalidad como la percepcion visual del espacio. Deben
ser ergondmicas, comodas, utilizando lineas suaves y curvas para crear una sensacion
de calma y relajacion, como se menciona en los tres aspectos basicos de disefio. (Bello,

2017)

2.2.1.1.1.24Tendencias actuales de diseno

Segun Yves Béhar, disefiador industrial y fundador de Fuseproject, "una
tendencia de disefo es una direccion o enfoque emergente en la creacion de productos,
espacios o experiencias, que refleja los cambios en las preferencias, necesidades y

valores de la sociedad contemporanea”. (Behar, 2024).
Estas tendencias, a menudo impulsadas por avances tecnoldgicos, cuestiones

ambientales o transformaciones culturales, influyen significativamente en el disefio y

la funcionalidad de los objetos, adaptandolos a los nuevos contextos y estilos de vida.
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2.2.1.2. Minimalismo funcional

Figura 16. Storyboard minimalismo funcional

MINIMALISMO FUNGIONAL

ORIGEN DEL MINIMALISMO FUNCIONAL PRINCIPIOS DEL DISENO MINIMALISTA MATERIALES Y COLORES
FUNCIONAL

“Nacido en la década de g o Materiales n I
1960, el minimalismo D'IS&"O ;umplle():' d b DESCRIPCION coalggg ::utrat:‘s"gu?y
DESCRIPCION funcional surgi6 como una DESCRIPCION MU ||unC|qnad. ada mueble transmiten calma.”
respuesta a la saturacion ?umge Mmasideiuna
decorativa.” uncion

Los materiales y colores crean
MENSAJE armonia y permiten que el

El mobiliario minimalista espacio respire.

MENSAJE maximiza el uso y reduce el
espacio ocupado.

La idea de “menos es mas”
MENSAJE se convirtio en el ndcleo de
este estilo de disefio.

SOSTENIBILIDAD APLICACION EN ESPACIOS PEQUENOS

“Ideal para maximizar

espacios pequenos sin
DESCRIPCION - gz crifcar estilo o

comodidad.”

“Menos materiales, mas
DESCRIPCION conciencia ambiental.”

El minimalismo funcional
MENSAJE apoya la sostenibilidad y
reduce la huella ecoldgica.

El minimalismo funcional
aprovecha cada centimetro

MENSAJE del espacio de manera
eficiente.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

39



2.2.1.3. Biofilia

Figura 17. Storyboard biofilia

BIOFLIA

INTRODUCCION AL CONCEPTO DE BIOFILIA DISENO BIOFILICO EN MOBILIARIO

“En 1984, el bidlogo Edward o 1% Materiales naturales y
0. Wilson define la biofilia DESCRIPCION },?,,2{‘;“32 f)ss 'ﬁuﬁﬂgﬁf,';’ 20n DESCRIPCION  colores neutros que
DESCRIPCION  como nuestra afinidad la naturaleza.” transmiten calma.”
natural hacia los entornos )
VIVOS La biofilia busca integrar la Los materiales y colores
— = MENSAJE naturaleza en el disefio para MENSAJE crean armonia y permiten
MENSAJE disefio para crear ambientes mejorar el bienestar. que el espacio respire.

mas saludables.

APLICACION EN ESPACIOS DE USO DIARIO

BENEFICIOS PARA LA SALUD Y EL BIENESTAR
- 2

“Ideal para maximizar
espacios pequenos sin
sacrificar estilo o
comodidad.”

DESCRIPCION

“Menos materiales, mas
DESCRIPCION conciencia ambiental.”

— - El minimalismo funcional
El minimalismo funcional MENSAJE aprovecha cada centimetro

MENSAJE apoya la sostenibilidad y 2 - 5 ig s del espacio de manera
reduce la huella ecolégica. eficiente.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.2.1.4. Maximalismo

Figura 18. Storyboard Maximalismo

INTRODUCCION AL MAXIMALISMO

“Nacido en la década de
1960, el minimalismo

DESCRIPCION  funcional surgi6 como una
respuesta a la saturacion
decorativa.”

La idea de “menos es mas”

MENSAJE se convirtio en el ndcleo de

este estilo de disefio.

MATERIALES, COLORES Y TEXTURAS

“Uso de materiales lujosos y

DESCRIPCION colores audaces que aportan
caracter y opulencia.”
Los materiales y colores
MENSAJE intensos crean una

atmdsfera rica y envolvente.

ORIGEN Y POPULARIZACI

DESCRIPCION

o

Referencia a finales del siglo
XIX, con influencia de la era
Victoriana y un resurgimiento
en los anos 80 como respuesta
al minimalismo.

MENSAJE

Desafia la simplicidad y
enfatiza la abundancia visual
y el eclecticismo.

41

ON DEL MAXIMALISMO  PRINCIPIOS DEL MAXIMALISMO EN MOBILIARIO

“El maximalismo combina
estilos, patrones y colores

DESCRIPCION intensos en un mismo
espacio.”
El maximalismo busca la
MENSAJE expresion personal y el

dramatismo en cada detalle.

APLICACION EN ESPACIOS DE EXPRESION

PERSONA

DESCRIPCION

Ideal para quienes buscan
expresarse a través de su
espacio, lleno de historia y
creatividad.”

MENSAJE

Permite que cada espacio
sea (inico y cargado de
significado personal.

Elaborado por Julian Vasco (2024)



2.2.1.5. Diseno sostenible

Figura 19. Storyboard diserio sostenible

Diseiio Sostenible

INTRODUCCION AL DISENO SOSTENIBLE ORIGEN PRINCIPIOS
it ‘
i

Referencias a la década de

El diseno sostenible busca

minimizar el impacto
DESCRIPCION ambiental en todo el ciclo de

vida del producto.”

La sostenibilidad se centra

1970, cuando surgi6 esta
tendencia en respuesta a las
crecientes preocupaciones
ambientales.

Materiales reciclados,
renovables y disefos

en el uso consciente de
MENSAJE recursos y en reducir el
desperdicio.
PRODUCCION Y MATERIALES

!

DESCRIPCION reducen el consumo

energético y las emisiones

de carbono.”

Desde su origen, este estilo
promueve practicas
responsables y materiales
ecoldgicos.

DESCRIPCION pensados para durar y ser
reciclados.
El disefo sostenible
MENSAJE maximiza la vida (til del

mobiliario y minimiza el
impacto ambiental.

Procesos de fabricacion que

. DESCRIPCION

APLICACION EN ESPACIOS MODERNOS
" i b

Ideal para espacios de
trabajo y convivencia,
creando un ambiente eco-
amigable y moderno.”

Se adapta a diversos

MENSAJE espacios, brindando confort

La producci6n sostenible y respeto al medio ambiente.

optimiza recursos y minimiza
MENSAJE residuos, promoviendo una
economia circular.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.2.1.6. Tecnologia integrada

Figura 20. Storyboard Tecnologia integrada

[ECNOLOGIA INTEGRADA

INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA INTEGRADA ~ ORIGEN Y DESARROLLO DE LA TECNOLOGIA CARACTERISTICAS Y PRINCIPIOS DEL
EN MOBILIARIO INTEGRADA EN MOBILIARIO MOBILIARIO CON TECNOLOGIA INTEGRADA

Espacio de oficina con Iniciada a principios de los Cargadores inalambricos,

muebles que incorporan 2000, la tecnologia DESCRIPCION Sensores y ajustes
DESCRIPCION tecnologia, como mesas con ~ DESCRIPCION integrada en mobiliario automaticos mejoran la

cargadores inalambricos y responde a la era digital y la ergonomia y accesibilidad.”

escritorios ajustables automatizacion.”

Busca mejorar la

Convierte los muebles en La tendencia ha MENSAJE comodidad y adaptabilidad

elementos multifuncionales evolucionado para mejorar la del mobiliario al usuario.
MENSAJE que responden a las MENSAJE experiencia del usuario y

necesidades modernas. aumentar la conectividad.

APLICACION

CONECTIVIDAD Y AUTOMATIZACION

Ideal para oficinas y hogares
inteligentes, donde la
tecnologia mejora la
experiencia del usuario.”

Muebles conectados para
ajustes personalizados,

DESCRIPCION facilitando la adaptacion a
cada usuario.”

DESCRIPCION

El minimalismo funcional
aprovecha cada centimetro
del espacio de manera
eficiente.

Permite personalizar el
MENSAJE entorno de trabajo y
aumentar la eficiencia.

MENSAJE

Elaborado por Julian Vasco (2024)

43



2.2.1.7. Mobiliario modular y multifuncion

Figura 21. Storyboard - mobiliario modular

MOBILIARIO MODULAR

INTRODUCCION ORIGEN CARACTERISTICAS

- LD £

ey IR

El mobiliario modular ofrece Desarrollo del mobiliario “Disefios que permiten
DESCRIPCION flexibilidad y adaptabilidad.”  DESCRIPCION ngglar en la década de DESCRIPCION miltiples configuraciones.”

Ideal para espacios i MENSAJE Versatilidad para maximizar
MENSAJE cambiantes y MENSAJE Innovacion en disefio y el uso del espacio.

personalizados. funcionalidad

APLICACION

ar )
)

e «-

“Perfecto para cualquier
DESCRIPCION entorno, desde hogares
hasta oficinas.”

“Maximiza el uso del espacio
y fomenta la organizacion

DESCRIPCION eficiente en cualquier
ambiente.”

MENSAJE Adaptable a cualquier

Soluciones précticas para contexto y estilo.

MENSAJE areas pequeias y
multifuncionales.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Le Corbusier. En su obra "Sobre una caracterizacion 'corbuseriana' del
mobiliario moderno", enfatizd6 la importancia del modularidad y la produccion
industrial en el disefio de muebles. Consideraba que los muebles debian ser disefiados
para adaptarse a las necesidades de la vida moderna y producirse de manera industrial

para ser accesibles y asequibles. (M. Villanueva Fernandez, 2015)

Los muebles multifuncionales estan disefiados para aprovechar al maximo el

espacio disponible, combinando diferentes elementos en un solo objeto este enfoque
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es especialmente util en espacios de ocio, donde se busca maximizar la utilidad del

mobiliario sin comprometer el espacio disponible. (Avellaneda, 2023)

2.2.1.7.1.1 Estilos de diseno actuales

Segtin Jonathan Bell en su libro ‘The fundamentals of Design’ menciona que
un estilo de disefio es una combinacion coherente de caracteristicas visuales, técnicas
y conceptuales que distinguen y dan forma a la apariencia y funcionalidad de un disefio
también recalca que es un conjunto de principios estéticos y funcionales que guian a

los disefiadores en la creacion de productos visualmente atractivos y funcionales (Bell,
2008)

2.2.1.8. Estilo Japandi

Figura 22. Storyboard -Japandi

Soo ot

INTRODUCCION ORIGEN CARACTERISTICAS

“El estilo Japandi fusiona la “Lineas limpias, paletas de

elegancia minimalista Nacido en la tltima década, colores neutros y materiales
DESCRIPCION - j20nesa con la calidez DESCRIPCION Japandi celebra la armonia DESCRIPCION  1atyrales definen este
escandinava.” entre culturas y la estilo.”
sostenibilidad
Un estilo que promueve la = La combinacion de
MENSAJE simplicidad y la Un enfoque modemo que MENSAJE funcionalidad y belleza en
funcionalidad. MENSAJE valora la tradicion y el cada elemento.
respeto por el medio
ambiente.
APLICACION
BENEFICIOS

=stilo
JAPANDI

Ideal para cualquier entorno,
DESCRIPCION Japandi se adapta tanto a

“Japandi crea un ambiente
DESCRIPCION acogedor que promueve el

: A hogares como a espacios de
bienestar y la tranquilidad.

trabajo.”
Un refugio que combina Ofrece funcionalidad
MENSAJE estética y confort. MENSAJE belleza !

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.2.1.9. Vintage renovado

Figura 23. Storyboard -vintage renovado

VINTAGE RENOVADO

INTRODUCCION ORIGEN CARACTERISTICAS

El estilo vintage renovado Nacido en la década de Combinacion de muebles
DESCRIPCION reinventa piezas clasicas con 1980, el vintage renovado DESCRIPCION antiguos y nuevos elementos
un toque contemporaneo. DESCRIPCION celebra la herencia del decorativos.
ConE I disefio con un giro T == I
ombina nostalgia con moderno.” a fusién de lo antiguo y lo
MENSAJE funcionalidad actual. MENSAJE nuevo crea un estilo dnico.

Enfoque que respeta el
MENSAJE pasado mientras se adapta
al presente.

BENEFICIOS APLICACION

Uso del estilo en diversos
DESCRIPCION espacios, desde hogares
hasta cafeterias.

Espacios que evocan
DESCRIPCION nostalgia pero son
funcionales y acogedores.

Versatilidad para adaptarse

Un estilo que refleja la
a diversas estéticas y usos.

MENSAJE personalidad y la historia de
sus duefios.

MENSAJE

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.2.1.10. Estilo Industrial renovado

Figura 24. Storyboard industrial renovado

ESTILO NDUSTRIAL RENOVADO

INTRODUCCION ORIGEN CARACTERISTICAS

“El estilo Iindustrial renovado I()riginado5%n Ielis féll)ricas de "Matfriales robusltos,(ljineas

combina la estética cruda de 0s afos 50, el estilo simples y una paleta de
DESCRIPCION fabricas con un disefio DESCRIPCION industrial ha evolucionado DESCRIPCION colores neutros son

moderno y acogedor.” hacia espacios mas esenciales.”

habitables.”

enfoque que celebra la La mezcla de texturas crea
MENSAJE historia industrial con un Adaptacion de un estilo MENSAJE un ambiente dinamico y

toque elegante. MENSAJE funcional y austero a atractivo.

entornos contemporaneos.

BENEFICIOS

El estilo industrial renovado
aporta caracter y calidez a
DESCRIPCION ambientes urbanos.”

Perfecto para lofts, oficinas y
DESCRIPCION cafés, fusiona funcionalidad
y estética.

estilo adaptable que se
MENSAJE integra facilmente en
diversos espacios.

Ideal para quienes buscan

MENSAJE o
un estilo Gnico

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.2.1.11. Estilo Wabi-sabi

Figura 25. Storyboard wabi sabi

ESTILO WABI-SAB

INTRODUCCION CARACTERISTICAS

“El estilo Wabi-Sabi se Originado en Japon, el Wabi- “Materiales naturales,

DESCRIPCION centra en la belleza de la Sabi ha sido parte de la DESCRIPCION  texturas rugosas y colores
imperfeccion y la DESCRIPCION cultura desde el siglo XV, apagados definen el estilo.”
transitoriedad.” promoviendo la aceptacion

de lo imperfecto. La simplicidad y la rusticidad
enfoque que encuentra la MENSAJE crean un ambiente sereno y

MENSAJE paz en la simplicidad y lo MENSAJE celebra la autenticidad y la acogedor.

efimero. conexion con la naturaleza.

APLICACION

BENEFICIOS

deal para cualquier entorno,
desde casas hasta estudios

DESCRIPCION de yoga, el Wabi-Sabi aporta
serenidad.”

El Wabi-Sabi invita a

apreciar el momento
DESCRIPCION presente y la belleza del
paso del tiempo.”

se adapta a la vida
MENSAJE moderna, promoviendo la
paz interior.

Promueve el bienestar y la
MENSAJE conexion emocional.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.2.2. Fabricacion de mobiliario

La fabricacion de mobiliario es un proceso que abarca diversas etapas, desde
el disefio inicial hasta la entrega final del producto. Este proceso se puede dividir en

varias fases clave
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Tabla 15. Etapas de fabricacion de mobiliario

Fase Descripcion
1. Disefio y Seleccion de Se crea un plano del mueble y se eligen los materiales
Materiales (madera, metal, cristal, etc.).

2. Preparacion de Materiales ~ Corte y conformado de las piezas segln el disefio;
asegurando un stock adecuado.

3. Ensamblaje y Acabado Unidn de las partes mediante técnicas como encolado o
atornillado; aplicacion de acabados (pintura, barniz).

4. Entrega: Embalaje, Envio  Embalaje para transporte; puede incluir montaje en el lugar

y Montaje designado por el cliente.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
2.2.2.1.Tipos de produccion

Es un conjunto estructurado de procedimientos y técnicas que permiten la
transformacion de materia prima en productos finales, afiadiendo valor a través de

diversas etapas del proceso productivo. (Equipo editorial, Etecé, 2021).

Para George Nelson menciona que “El disefio es responsable del cambio
social” y por ello su fabricacion es ahora mas sostenible, utilizando tecnologias que
reducen la producciéon de CO: y con una mayor proteccion en los procesos.

(Ibermaison, 2024)
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2.2.2.2.Produccion artesanal

Figura 26. Produccion artesanal storyboard

ARTESANAL

1.DISENO Y CONCEPCION DE LA ARTESANIA 2. SELECCION DE MATERIALES 3. TECNICAS DE TRANSFORMACION

El esano crea un diseno
unico basado en sus

naturales, locales y El uso de herramientas simples y

DESCRIPCION conocimientos, ~tradiciones DESCRIPCION ~sostenibles, como madera, DESCRIPCION técnicas tradicionales incluyendo
culturales y  materiales barro, fibras naturales, tallado, tejido, modelado, forjado,
disponibles. cuero, piedras y metales. bordado
Adaptacion a las El material puede ser — o —

ACTIVIDADES  Necesidades o tendencias recolectado y preparado Aplicacion de técnicas tradicionales
actuales, manteniendo la ACTIVIDADES  manualmente, como tefiir ACTIVIDADEs  réflejando la identidad cultural.
esencia artesanal. tejidos o tratar la madera. Proceso manual demandando

. tiempo, precision y experiencia.
4. PRODUCCION EN PEQUENAS CANTIDADES 5. ACABADOS Y DISTRIBUCION

01d3idNOD

A diferencia de la produccién
industrial, la elaboracion
DESCRIPCION artesanal no se realiza en

Los acabados finales incluyen

A Se caracteriza por ser un proceso DESCRIPCION detallgs decorativos o'funcio.nales

ghandes vlucacs. creativo, manual y tradicional, especificos, como pulidos, pintados
donde la intervencién del artesano o ensamblajes para ser distribuidos

Los productos suelen ser es clave en todas las etapas de

dnicos, con ligeras gfsbc%f:r']og SA tr:i?]r::tiln;gglon. =€ Distribucién y venta de los

ACTIVIDADES  Variaciones debido a la iasprncin ACTIVIDADES  productos en mercados y ferias
naturaleza manual del caracteristicas del proceso locales.
proceso. artesanal:

Elaborado por Julian Vasco (2024)

50



Figura 27. Produccion artesanal

ARTESANAL

VENTAJAS DEL PROCESO
ARTESANAL .

. PERSONALIZACION:
PRODUCTOS UNICOS Y
PERSONALIZADOS.

. CALIDAD: ALTA CALIDAD Y
DURABILIDAD.

- TRADICIONES: PRESERVA
TECNICAS CULTURALES.

. AMBIENTAL: MENOR
IMPACTO AMBIENTAL.

. ECONOMIA LOCAL: APOYA A
ARTESANOS LOCALES.

Se caracteriza por ser un
proceso creativo, manual y
tradicional, donde la
intervencion del artesano es
clave en todas las etapas de
elaboracion. A continuacion, se
describen las principales
caracteristicas del proceso
artesanal:

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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VENTAJAS DEL PROCESO
ARTESANAL
- PRODUCCION LIMITADA:

MENOR CAPACIDAD PARA
SATISFACER ALTA
DEMANDA.

. COSTO: PRODUCTOS MAS

CAROS.

. VARIABILIDAD:

INCONSISTENCIAS EN LA
CALIDAD.

. TECNOLOGIA: FALTA DE

ACCESO A TECNOLOGIAS
AVANZADAS.

. MERCADO: DEMANDA

LIMITADA Y PRECIOS
ALTOS.




2.2.2.3. Produccion semi industrial

Figura 28. Produccion semi industrial

SEMHNDUSTRIAL

1.DISENO Y PLANIFICACION 2. SELECCION DE MATERIALES

3. PREPARACION Y PREPRODUCCION

preparan con herramientas o

= & 3 = ,
El proceso inicia con el Se eligen materiales de
disefio del producto, que DESCRIPCION mayor calidad o adaptados
DESCRIPCION puede combinar aspectos al proceso mecanizado.
tradicionales —
contemporaneos. Seleccion de maderas
procesadas, plasticos
Definicion de las etapas del ACTIVIDADES moldeables, telas tratadas o
proceso, equilibrando el metales laminados.
trabajo manual y el
ACTIVIDADES automatizado , disefio digital
4. ENSAMBLAJE SEMI MECANIZADO =
N

01d3IdONOD

\ }' _.‘:—EE
'i‘lu‘ o "

Combina elementos de la
produccion artesanal y la industrial,
utilizando maquinas y herramientas
para optimizar ciertos procesos,
pero conservando una parte manual
significativa. Este enfoque permite
aumentar la eficiencia y
estandarizacion, manteniendo cierto
nivel de personalizacion y calidad.

Las piezas pre-procesadas

se ensamblan manualmente
DESCRIPCION 0 con asistencia de

herramientas mecanicas.

Perforacion de orificios con
maquina, ensamblaje final a
mano.

ACTIVIDADES

DESCRIPCION méaquinas especializadas para
garantizar uniformidad.
- Troquelado de piezas idénticas.
ACTIVIDADES « Moldeo de formas mediante

moldes mecénicos.

5. ACABADOS DETALLADOS
T o

[

Maquinas pueden realizar acabados
basicos, pero se usan técnicas

DESCRIPCION manuales para detalles
personalizados
. Aplicacion manual de barnices,
tintes o decoraciones.
ACTIVIDADES . Bordados o grabados

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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Figura 29. Produccion semi industrial

MI-INDUSTRIAL

6. CONTROL DE CALIDAD 1 ERODUCCION ENILINES MEDIANGS 8. COMERCIALIZACION Y DISTRIBUCION

N

Inspeccion de las piezas Fabricacion en cantidades

para garantizar que cumplan mavores que la produccion Productos comercializados en
UESCRIECIONE o ~ los estandares  pESCRIPCION angsanaﬂpem spin alcanzar DESCRIPCION  mercados locales, tiendas
definidos. la masividad de la especializadas o en linea.

o produccion industrial.
ACTVIDADES ¢ e saro >
g Produccion de lotes

ACTIVIDADES personalizados.

Venta de productos en mercados y
ACTVIDADES ferias locales.

VENTAJAS DE LA PRODUCCION SEMI-INDUSTRIAL

. VENTAJAS DE LA PRODUCCION SEMI-
. FLEXIBILIDAD: PERMITE PERSONALIZAR LOS N

INDUSTRIAL

PRODUCTOS A LAS NECESIDADES DEL - O 2, - CAPACIDAD LIMITADA: NO PERMITE
CLIENTE. ﬁ/ " o PRODUCIR EN GRANDES VOLUMENES

. EFICIENCIA: INCREMENTA LA VELOCIDAD DE L 2 RAPIDAMENTE.
PRODUCCION GRACIAS AL USO DE g . DEPENDENCIA HUMANA: MAYOR RIESGO
MAQUINARIA. = DE ERRORES Y RETRASOS.

. CALIDAD: MANTIENE ALTOS ESTANDARES AL 3>, % ,_\(.\;‘:ﬁg -_U| . ALTOS COSTOS: COMBINA MAQUINARIA Y
INTEGRAR TECNICAS ARTESANALES. < > (@) MANO DE OBRA, ELEVANDO GASTOS.

- ACCESIBILIDAD: LOS PRODUCTOS TIENEN UN . POCA ESTANDARIZACION: DIFICIL
PRECIO MAS COMPETITIVO QUE LOS LOGRAR PRODUCTOS TOTALMENTE

ARTESANALES, SIN PERDER EXCLUSIVIDAD UNIFORMES.

Combina elementos de la
produccién artesanal y la industrial,
utilizando méaquinas y herramientas
para optimizar ciertos procesos,
pero conservando una parte manual
significativa. Este enfoque permite
aumentar la eficiencia y
estandarizacion, manteniendo cierto
nivel de personalizacion y calidad.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.2.2.4. Produccion industrial

Figura 30. Produccion industrial

1.DISENO Y DESAROLLO 2. PLANIFICACION DEL PROCESO 3. SELECCION ADQUISICION DE MATERIALES

/(-}. =
Definicion de las etapas

Se realiza una investigacion ) )
especificas de fabricacion, Uso de materiales estandarizados y

previa para desarrollar un

DESCRIPCION _ diseio optimizado, funcional DESCRIPCION  seleccion de tecnologia, DESCRIPCIoN OPtimizados para procesos
y acorde con las demandas materiales y métodos de mecanicos, adquiridos en grandes
del mercado. ensamblaje. volimenes.
Uso de herramientas diseno Establecimiento de una linea
asistido por computadora ACTIVIDADES  de produccion secuencial o Seleccion de plasticos, metales,
ACTIVIDADES para crear prototipos modular. Ceramicos o compuestos.
virtuales y simular procesos. ACTIVIDADES  Adquisicion de materiales en
grandes volimenes.

4. PRODUCCION AUTOMATIZADA

. CONTROL DE CALIDAD EN TIEMPO REAL

(@]
(@)
2
(@)
m
O
;i -]
S S o
Uso de maquinaria y
?gg%‘t)sloiﬁ'gug‘{ﬁgfgsda' Sy Monitoreo de la calidad en cada
DESCRIPCION i nresin 3D, maquinas Es un sistema altamente DESCRIPCION :(ta?]ggrg: %?gg?g?n :og\?vgz de
CNC y sistemas de mecanizado y automatizado et y
transporte automatizado. disenado para fabricar productos p d
en grandes volimenes, con alta
Moldeo o conformado: eficiencia y estandarizacién. Se Inspeccién y correccion de errores
creacion de piezas mediante caracteriza por procesos en tiempo real.
Inyeccion, extrusion o sistematicos que minimizan la ACTIVIDADES
prensado. : i }
ACTIVIDADES ~ Corte y ensamblaje: intervencion manual directa y
utilizando herramientas optimizan el uso de materiales y
mecanicas para precision y recursos
velocidad.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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Figura 31. Produccion industrial

7. EMPAQUE Y DISTRIBUCION

6. PRODUCCION EN MASA

~ Fabricacion ~ de  grandes
volimenes de productos
idénticos 0 muy similares.

DESCRIPCION

Operacion continua de

DESCRIPCION

8. MANTENIMIENTO Y MEJORA CONTINUA

Empaque automatlco de
productos terminados y

gestlon de logistica

mediante sistemas

maquinas y actualizacion de
DESCRIPCION procesos para mantenerse
competitivas.

automatizados.

cadenas de montaje para
mantener altos niveles de
productividad.

ACTIVIDADES

VENTAJAS DE LA PRODUCCION INDUSTRIAL

- EFICIENCIA: ALTOS NIVELES DE

PRODUCTIVIDAD CON COSTOS REDUCIDOS

POR UNIDAD.

ESTANDARES DE CALIDAD: CONSISTENCIA

EN EL PRODUCTO FINAL GRACIAS A LA

PRECISION MECANICA.

. ESCALABILIDAD: POSIBILIDAD DE
PRODUCIR MILLONES DE UNIDADES EN
MENOR TIEMPO.

. ACCESO GLOBAL: PRODUCTOS
ASEQUIBLES Y AMPLIAMENTE
DISTRIBUIDOS.

ACTIVIDADES

Empaque optimizado para
espacio y proteccion.
Distribucion eficiente

Industria 4.0 (loT, Big Data y
ACTIVIDADES automatizacién avanzada).

Integracion de tecnologias de la

VENTAJAS DE LA PRODUCCION
SEMI-INDUSTRIAL

. ALTO COSTO INICIAL EN
INFRAESTRUCTURA Y
MAQUINARIA. ,
DEPENDENCIA DE LA ENERGIAY
MATERIAS PRIMAS A GRAN
ESCALA.

MENOR FLEXIBILIDAD PARA
PERSONALIZACION EN
COMPARACION CON OTROS
SISTEMAS.

O1d3idNOD

Es un sistema altamente
mecanizado y automatizado
disenado para fabricar productos
en grandes volimenes, con alta
eficiencia y estandarizacion. Se
caracteriza por procesos
sistematicos que minimizan la
intervencion manual directa y
optimizan el uso de materiales y
recursos

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.2.2.5. Produccion en serie

Figura 32. Produccion en serie

1.DISENO Y PLANIFICACION 2. ORGANIZACION DE LA LINEA DE ENSAMBLAJE 3. ADQUISICION Y MATERIALES

30 i ,

Se inicia con el disefio del La produccion en serie se

DESCRIPCION producto que se producird basa en una linea de Los materiales necesarios se
en masa, optimizado para la DESCRIPCION ensamblaje que divide el DESCRIPCION adquieren en grandes volumenes
fabricacion repetitiva. trabajo en pequefios pasos para garantizar un suministro
secuenciales. constante y reducir costos.
Establecimiento de los
ACTIVIDADES  estandares de calidad y Asignacion de tareas — -
especificaciones técnicas. ACTIVIDADES  especificas a cada estacion Estandarizacion de insumos para
de trabajo. facilitar su manipulacion en la linea

ACTIVIDADES  de produccion.

4. PRODUCCION AUTOMATIZADA Y MANUAL

5. ENSAMBLAJE EN CADENA

O1d3IdNOD

Uso de maquinas

especializadas para realizar : 1 Tan et el ;
tareas repetitivas y Es un sistema de fabricacion que areas estandarizadas realizadas e

; ) - icio taciones especificas con

DESCRIPCION  trabajadores interviniendo en se basa en la repeticion de DESCRIPCION €StaC! il

operajciones especificas que tareas especificas y la division movilidad automatica de productos.

requieren supervision o del trabajo para producir grandes

ajustes manuales. cantidades de productos

A R |degt|::os t(')l'mulx snmﬂgres. Este Sincronizacion de todas las tareas
ACTIVIDADES stleded modelo utiliza lineas de para mantener un flujo continuo.

ensamblaje de productos. ensamblaje o estaciones de ACTIVIDADES

trabajo conectadas, donde cada
operario 0 maquina realiza una
tarea especifica de manera
continua y repetitiva

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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Figura 33. Produccion en serie

6. CONTROL DE CALIDAD 7. ACABADOS Y EMPAQUE 8. DISTRIBUCION Y ALMACENAMIENTO

b ST
i -

~

Procesos de acabado y

Implementacién de controles

en puntos clave de la linea empaque realizados de Aimacenamiento de productos
DESCRIPCION de  produccion  para EoCRIPCION foma automtica o DESCRPCION [EMINados en grandes voldmenes,

garantizar que cada pleza semiautomatica. IStos para ser enviados a minoristas

cumpla con los estAndares. o directamente a los consumidores.

Pintura, pulido o bamizado

Uso de sensores o camaras de productos. - - —

para Inspecclonar ACTIVIDADES ~ Empaque automatizado de Optimizaci6n de operaciones
ACTIVIDADES  autométicamente los productos terminados. ACTIVIDADES  logisticas para garantizar tiempos

productos en tlempo real. de entrega raplidos y eficaces.

VENTAJASDELAPRODUCCIONEN

SERIE

VENTAJAS DE LA PRODUCCION EN SERIE ) 8 gﬂscaglﬂg%”&?gﬁ%%gg
« ALTA EFICIENCIA: PERMITE FABRICAR (@) sl Bl
GRANDES VOLUMENES EN POCO Z e
TIEMPO. o) : -
] . TRABAJO MONOTONO: LAS TAREAS
+ REDUCCION DE COSTOS: LA L REPETITIVAS PUEDEN DESMOTIVAR
PRODUCCION MASIVA DISMINUYE LOS
o A LOS TRABAJADORES.
R TAARIACIE CATANIEA o * DEPENDENCIA DE MAQUINARIA:
: : CUALQUIER FALLA EN EL EQUIPO
UNIFORMIDAD EN LOS PRODUCTOS. Sarieiilhelin
- ESCALABILIDAD: PUEDE ADAPTARSE i
FACILMENTE PARA SATISFACER Es un sistema altamente . :
DEMANDAS MAYORES mecanizado y automatizado

disefiado para fabricar productos
en grandes volimenes, con alta
eficiencia y estandarizacion. Se
caracteriza por procesos
sistematicos que minimizan la
intervencion manual directa y
optimizan el uso de materiales y
Tecursos

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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Produccion tecnologica

Figura 34. Produccion tecnologica

1.INVESTIGACION Y DESARROLLO (1+D) 2. DISENO TECNICO Y FUNCIONAL 3. SELECCION Y ADQUISICION DE COMPONENTES

Investigacion y disefio del Detallado del producto en
producto basado en DESCRIPCION  planos y especificaciones v
necesidades del mercado y técnicas. DESCRIPCION Obtencion de componentes clave de
oportunidades de innovacion. proveedores especializados.

DESCRIPCION

Arquitectura de hardware y
ACTIVIDADES diseno de circuitos.

Evaluacion técnica, economica

y de factibilidad. Seleccion de materiales y
ACTIVIDADES 4entificacion de necesidades ACTIVIDADES  Componentes. i
del mercado. Cumplimiento de estandares

internacionales.
5. DESARROLLO DE SOFTWARE

4. FABRICACION DEL HARDWARE

(@]
(@)
P
(@)
m
")
-
o
DESCRIPCION Proceso de fabricacion de Se refiere a la fabricacion de o .
componentes fisicos. dispositivos, componentes y DESCRIPCION Disefio y programacion del software
sistemas basados en tecnologia que operara el dispositivo.
avanzada. Este tipo de
. Fabricacion de produccion abarca desde
semiconductores. productos electronicos de . Desarrollo de sistemas
ACTIVIDADES - Produccion de circuitos consumo hasta herramientas de operativos, aplicaciones o
impresos (PCBs) isti
B s software y hardware sofisticado firmware.
. Moldeo y ensamblaje de . Optimizacién para velocidad,
carcasas. ACTIVIDADES estabilidad y compatibilidad.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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Figura 35. Produccién tecnologica

6. PRUEBAS Y CONTROL DE CALIDAD 7. PRODUCCION EN MASA 8. DISTRIBUCION Y SOPORTE POSTVENTA

Logistica y soporte técnico para los

fabricacion en grandes

DESCRIPCION Ensamblaje centralizado de

DESCRIPCION

componentes. DESCRIPCION  vollimenes tras aprobacion productos.
del disefio.
. Ensamblaje . Distribucion a través de redes
automatizado con . Optimizacion de lineas globales.
ACTIVIDADES robots. de produccion. . Soporte técnico, actualizaciones
. Pruebas iniciales de . Automatizacion ACTIVIDADES de software y gestion de
funcionalidad. ACTIVIDADES avanzada para precision garantias.
y consistencia.
VENTAJAS DE LA PRODUCCION o VENTAJAS DE LA PRODUCCION
TECNOLOGICA TECNOLOGICA
3 ; o . DEPENDENCIA DE RECURSOS :
. INNOVACION CONTINUA:
IMPULSA AVANCES EN CIENCIA 2 SUMO MBI T
T Nel RARAS O SEMICONDUCTORES.
Y TECNOLOGIA.
. ALTA EFICIENCIA: PROCESOS L el
ALTAMENTE OPTIMIZADOS CON -]
(@)

ALTA PRECISION. ALTOS REQUERIMIENTOS

. ENERGETICOS.

. ESCALABILIDAD: FACILITA LA . COMPETENCIA ACELERADA:
PRODUCCION MASIVA PARA Y
SATISFACER LA DEMANDA . REQUIERE MANTENERSE AL DIA
GLOBAL. Es un sistema altamente CON INNOVACIONES

’ mecanizado y automatizado DISRUPTIVAS.

disenado para fabricar productos
en grandes volimenes, con alta
eficiencia y estandarizacion. Se
caracteriza por procesos
sistematicos que minimizan la
intervencion manual directa y
optimizan el uso de materiales y
recursos

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.3. Produccion sostenible

Figura 36. Produccion sostenible

1.DISENO SOSTENIBLE 2. SELECCION DE MATERIALES RESPONSABLES 3. IMPLEMENTACION DE TECNOLOGIAS LIMPIAS

= F ; ~
Ecodisefio para reducir el
impacto ambiental durante

Uso de materiales locales y
sostenibles, certificados

Integracion de tecnologias que
DESCRIPCION oo el ciclo de vida del como FSC o Fair Trade. DESCRIPCION "éduzcan las emisiones de gases de
producto. efecto invernadero, el consumo de
ACTIVIDADES  Evitacion de materiales aguay energla.

DESCRIPCION

Reduccion de componentes toxicos o contaminantes.
innecesarios para disminuir e — :
ACTIVIDADES "< im0 e recursos. Maquinas eficientes con bajo

ACTIVIDADES  consumo energético.

4. PRODUCCION CON ENFOQUE DE ECONOMIA
R

CIRCULA 5. GESTION EFICIENTE DE RECURSOS

01d3IdNOD

Practicas que mantengan los

DESCRIPCION materiales y productos en Es un enfoque de fabricacion que

Optimizacion del uso de energia,

uso el mayor tiempo posible. busca minimizar el impacto DESCRIPCION agua y materia prima para reducir el
ambiental, promover el uso desperdicio.
eficiente de los recursos, y

ACTIVIDADES Reutilizacion de fomentar el bienestar social y

subproductos o desechos. economico. Se basa en Produccién bajo demanda y
principios de sostenibilidad, tecnologias de corte eficiente.
integracion de tecnologias Implementacion de sistemas de
limpias y economia circular. A ACTIVIDADES  reciclaje y tratamiento de agua.

continuacién, se describen los
procesos clave de la produccion
sostenible

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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Figura 37. Produccién sostenible

7. ENFOQUE EN LA HUELLA DE CARBONO

6. REDUCCION Y GESTION DE RESIDUOS

8. COMERCIALIZACION RESPONSABLE

. Medlcuon redu%cmn y

compensacion de emisiones
DESCRIPCION - ¢ ¢0,, durante la
produccion.

" Soluc |ones para reducnr los
DESCRIPCION desechos en cada etapa
del proceso.

Diseio de empaques reciclables o
DESCRIPCION biodegradables y comunicacién
clara al consumidor.

Gestion responsable de

desechos peligrosos.

Reciclaje de materiales
ACTIVIDADES Sobrantes

Transparencia en la cadena Uso de transporte de bajo
de suministro. impacto.
ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

VENTAJAS DE LA PRODUCCION
SEMI-INDUSTRIAL
. COSTOS INICIALES ELEVADOS:
LA IMPLEMENTACION DE
TECNOLOGIAS SOSTENIBLES

VENTAJAS DE LA PRODUCCION INDUSTRIAL
« REDUCCION DEL IMPACTO AMBIENTAL:
MENOR CONTAMINACION Y AGOTAMIENTO
DE RECURSOS NATURALES.
. COSTOS A LARGO PLAZO: AHORRO EN

ENERGIA Y MATERIALES GRACIAS A
PROCESOS MAS EFICIENTES.

VENTAJA COMPETITIVA: LOS )
CONSUMIDORES VALORAN CADA VEZ MAS
LOS PRODUCTOS SOSTENIBLES.
CUMPLIMIENTO NORMATIVO:
ADAPTACION A REGULACIONES

Es un enfoque de fabricacion

O1d3dNOD

PUEDE REQUERIR UNA
INVERSION CONSIDERABLE.

. CAMBIO CULTURAL: REQUIERE

EDUCAR TANTO A LOS
TRABAJADORES COMO A LOS
CONSUMIDORES SOBRE LOS
BENEFICIOS Y PRACTICAS
SOSTENIBLES.

AMBIENTALES ESTRICTAS que busca minimizar el

impacto ambiental, promover
el uso eficiente de los
recursos, y fomentar el
bienestar social y economico.
Se basa en principios de
sostenibilidad, integracion de
tecnologias limpias y
economia circular

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.1.1. Tecnologia 4.0

La tecnologia 4.0, también conocida como Industria 4.0, representa una
transformacion radical en los procesos industriales, caracterizada por la integracion de
sistemas ciberfisicos, el Internet de las Cosas (IoT) y la inteligencia artificial. Segin
autores como Hermann et al. (2016), la Industria 4.0 se define como la cuarta
revolucion industrial, donde la digitalizacion y la automatizacion juegan un papel

crucial en la mejora de la eficiencia y la flexibilidad de los procesos productivos.
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2.3.1.2.Impresion 3D

Es un proceso mediante el cual se crean objetos depositando capas de material
una sobre otra. Esta tecnologia disruptiva es una herramienta poderosa para optimizar
los procesos de fabricacion debido a sus multiples ventajas desde los termoplasticos
hasta los metales y la ceramica, y desde los alimentos hasta las células vivas organicas

y el hormigoén, es posible imprimir en 3D con casi cualquier material (Systemes, 2022)

2.3.1.3.Corte y grabado laser

Es una tecnologia de fabricacion que utiliza un haz laser de alta precision para
cortar o grabar materiales. Este proceso es ampliamente usado en la producciéon de
mobiliario debido a su capacidad de realizar cortes precisos y detallados en materiales

como madera, acrilico, y algunos metales (Mendoza)

2.3.1.4.CNC (Control Numérico Computarizado)

Es una tecnologia fundamental en la produccién de muebles, utilizada para
automatizar y controlar méquinas con alta precision mediante software especializado.
Este proceso permite la produccion en masa y personalizacidon en serie, resultando en

muebles de alta calidad con precision constante en cada pieza. (Mendoza)

Figura 38. Corte por CNC

Fuente (Umesal, 2024)
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2.3.1.4.1.1 Calidad de produccion de mobiliario

La calidad de produccion de mobiliario se refiere a los estandares y practicas
implementados para asegurar que los muebles cumplan con altos niveles de
funcionalidad, estética, durabilidad y seguridad no solo garantiza que el producto final
sea resistente y duradero, sino también que cumpla con las expectativas del usuario en

cuanto a disefio y usabilidad (HQTS, 2021)

2.3.1.4.1.2 Definicion de calidad

Niels Diffrient destacado disefiador industrial conocido por su enfoque en la
ergonomia y el disefio centrado en el ser humano. En su obra, Diffrient define la
calidad en términos de como los productos se adaptan a las necesidades y
caracteristicas del usuario. Seglin €1, una silla de calidad debe ser intuitiva y adaptarse
automaticamente al peso y la forma del usuario, creando una experiencia de uso que
parece personalizada. Esto se refleja en su famosa frase: "Una silla inteligente se
adapta a tu peso y forma automaticamente, como si la silla estuviera hecha para ti

personalmente" (Polo, 2016)

2.3.1.4.1.3 Importancia de calidad

Segun el articulo de Dsigno sobre la importancia de los materiales en el
interiorismo, a calidad en el disefio de mobiliario es crucial porque garantiza la
perdurabilidad estética y funcional de los productos. Un mobiliario de calidad debe ser
ergondmico, estéticamente agradable y duradero. Ademas, debe estar construido con

materiales resistentes y técnicas de fabricacion adecuadas (Rivero, 2021).

2.3.1.4.1.4 Estandares de calidad y normativas

Los estandares de calidad y normativas son directrices y criterios establecidos
por organizaciones de normalizacion, como la ISO, para asegurar que los productos y
servicios cumplan con ciertos requisitos de desempefio, seguridad y satisfaccion del

cliente. En el contexto de la produccién de mobiliario, estos estandares garantizan que
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los muebles sean seguros, duraderos y cumplan con las expectativas de los clientes,

promoviendo asi la confianza y la reputacion de la empresa. (Valarezo, 2024)

2.3.1.4.1.5 Normativa de mobiliario

En Ecuador, la normativa relacionada con el mobiliario se rige principalmente
por el reglamento técnico RTE INEN 104, que establece requisitos especificos para
diferentes tipos de muebles ((INEN), 2012). Su objetivo es prevenir riesgos para la
seguridad y la vida de las personas, asi como proteger el medio ambiente. Las normas

especificas incluidas son:

Tabla 16. La normativa aplicada en mobiliario

Categoria Normativa Descripcion
Muebles para NTE INEN o o
Requisitos para escritorios y mesas.
Oficina 1641 (1R)
NTE INEN . '
Requisitos para escritorios y mesas.
1642 (1R)
NTE INEN Me¢étodos de ensayo para escritorios y
1648 mesas.

Requisitos fisicos de calidad para escritor
NTE INEN 1649 .
i0s y mesas.

Determinacion de la resistencia al impact
NTE INEN 1979
o en acabados de muebles de madera.

Muebles para .
NTE INEN 1897 Requisitos para camas
Hogar
Requisitos para mesas.
NTE INEN 1944
Requisitos e inspeccion para pupitres con
Muebles .
Muebles Escolares silla para alumnos.

Escolares

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.3.1.5.Normativa de seguridad estructural

En Ecuador, la normativa de seguridad estructural para mobiliario se encuentra

enmarcada dentro de las Normas Ecuatorianas de Construccion (NEC), que establecen

requisitos especificos para garantizar la seguridad y resistencia de las estructuras,

incluyendo el mobiliario. (ECUADOR M. D., 2014)

Tabla 17. Normativa estructural en el mobiliario

Normativa

Descripcion

NEC-SE-CG

Cargas (No Sismicas): Especifica las cargas a considerar en el
disefio de estructuras, incluyendo el mobiliario. Se centra en cargas

permanentes y variables (cargas vivas, viento, granizo).

NEC-SE-DS

NEC-SE-MD

NEC-SE-HM

Disefio Sismico: Conjunto de normas para el disefio de estructuras
sismo-resistentes, crucial en Ecuador. Incluye partes que detallan
requisitos para edificaciones resistentes a sismos.

Estructuras de Madera: Establece criterios para el uso de madera en
estructuras, incluyendo muebles. Proporciona directrices sobre
resistencia y durabilidad del mobiliario de madera.

Estructuras de Hormigon Armado: Regula el disefio y uso de
estructuras de hormigén armado, que pueden incluir elementos

arquitectonicos donde se integran muebles fijos o empotrados.

NEC-SE-RE

Evaluacion y Rehabilitacion de Estructuras: Aborda la evaluacion y
rehabilitacion de estructuras existentes, relevante para espacios
donde el mobiliario debe adaptarse a condiciones estructurales

preexistentes.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.1.6. Normativa de ergonomia

En Ecuador, la normativa de ergonomia se rige por varias normas técnicas que

buscan garantizar el bienestar de los trabajadores y la seguridad en los puestos de

trabajo. (Cenea ,2023)
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Tabla 18. Normativa ergonomica en el mobiliario

Normativa

Descripcion

Ano de Publicacion

NTE INEN-ISO
14738

Establece requisitos para el disefio ergondomico de
maquinas y equipos, enfocandose en la interaccion

entre el trabajador y el entorno laboral.

2009

NTE INEN-ISO
11228-1

Proporciona directrices sobre la manipulacion manual
de cargas, estableciendo limites de peso y

recomendaciones para el disefio de tareas.

2006

NTE INEN-ISO
11228-2

Se centra en la evaluacion del riesgo relacionado con
la manipulacion manual de cargas, ofreciendo

métodos para su analisis.

2006

NTE INEN-ISO
11228-3

Aborda la ergonomia en el disefio de herramientas
manuales, considerando factores que afectan la salud

del usuario.

2006

Resolucion C.D.

513

Reglamento del seguro general de riesgos del trabajo,
que incluye directrices sobre ergonomia y evaluacion

de riesgos en el trabajo.

2015

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.2. Materiales para mobiliario

Los materiales para mobiliario se refieren a las sustancias y componentes

utilizados en la fabricacion de muebles y elementos decorativos que facilitan las

actividades cotidianas en espacios como hogares, oficinas y otros entornos. Estos

materiales son seleccionados no solo por su funcionalidad y durabilidad, sino también

por su capacidad para aportar estética y confort a los espacios donde se utilizan. La

eleccion de un material especifico puede influir en la calidad del mobiliario, su

resistencia al desgaste y su mantenimiento (HOME, 2017)
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2.3.2.1.Madera

Es un material natural, orgdnico y renovable que proviene de los arboles y
arbustos lefiosos. Se compone principalmente de celulosa, hemicelulosa y lignina, lo
que le confiere caracteristicas de resistencia, flexibilidad y durabilidad. La madera se
utiliza ampliamente en la construccion, fabricacion de muebles, y en una variedad de

aplicaciones decorativas y funcionales debido a su versatilidad. (Majofesa, 2019)

Figura 39. Tipos de madera

Fuente (Perez, 2015)

2.3.2.1.1. Tipos de madera

Tabla 19. Tipos de madera en el mobiliario

Categoria de Descripcion Ejemplos
Madera
Maderas Duras Provienen de arboles de hoja caduca, conocidas Roble, Nogal,
(Frondosas) por su resistencia y durabilidad. Caoba
Maderas Blandas Provienen de arboles coniferos, mas ligeras y Pino, Abeto
(Coniferas) faciles de trabajar, aunque menos duraderas.
Maderas Provienen de arboles en climas tropicales, Teca, Iroko
Tropicales valoradas por su resistencia a la humedad y a las

plagas.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.3.2.1.2. Propiedades de la madera

Las propiedades de la madera varian ampliamente segun su tipo, ya que existen
maderas blandas, como el pino, y maderas duras, como el roble, cada una con
cualidades distintas. Algunas caracteristicas comunes incluyen su resistencia y
durabilidad, que la hacen adecuada para diversos usos en construccion y disefio.
Ademas, la madera tiene la capacidad de absorber y liberar humedad, lo que ayuda a

regular la temperatura y humedad del entorno. (Majofesa, 2019)
Tabla 20. Propiedades de la madera

Propiedad Descripcion

Dureza La resistencia al desgaste varia entre las
maderas duras y blandas; generalmente, las
maderas duras son mas resistentes.

Estabilidad dimensional La madera puede expandirse o contraerse
con los cambios de humedad, lo que puede

afectar su forma.

Aislamiento Es un buen aislante térmico y acustico.
Estética La madera presenta una amplia gama de
colores y texturas que pueden ser muy

atractivos visualmente.

Biodegradabilidad Es un material natural que se descompone
con el tiempo, lo que contribuye a su
sostenibilidad.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.2.1.3. Tratamientos y acabados de la madera

La madera puede ser tratada y acabada de diversas maneras para mejorar su
durabilidad y apariencia. Los tratamientos incluyen la impregnacion con conservantes
para protegerla contra insectos y hongos, y el barnizado para darle un acabado estético.

(«Listado Maderas» 2017.)
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Tabla 21. Tratamientos de la madera

Tratamiento Descripcion

Tratamientos preservantes Protegen la madera contra insectos, hongos
y humedad

Lijado Suaviza la superficie de la madera antes de

aplicar otros acabados.

Barnices y lacas Crean una capa protectora mate o brillante,

realzando el color natural de la madera.

Aceites Nutren la madera y mantienen su apariencia

sin crear una capa superficial dura.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.2.1.4. Ventajas y desventajas

La madera es un material renovable y biodegradable, tiene propiedades
térmicas y acusticas Unicas, y es estéticamente agradable. Desventajas: Puede ser
susceptible a la humedad, al moho y a los insectos si no se trata adecuadamente, y su

uso puede contribuir a la deforestacion.(Querelos,2020)
2.3.2.2.Metal

Es un material s6lido, generalmente duro y brillante, que se caracteriza por su
alta conductividad eléctrica y térmica, asi como por su maleabilidad y ductilidad su
uso se extiende a diversas aplicaciones industriales, desde la construccion hasta la

fabricacion de herramientas y componentes electronicos.

Figura 40. Origen del metal
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Fuente (INITUBE, 2023)
2.3.2.2.1.1 Tipos de metal

Los metales se dividen en dos categorias principales: ferrosos y no ferrosos esta
clasificacion es fundamental en la metalurgia y la industria, ya que cada tipo tiene
propiedades, composiciones y aplicaciones especificas que los hacen adecuados para
distintos usos (Gavin, 2024).

Tabla 22. Clasificacion de metales

Tipo de metal Descripcion Ejemplos
Metales Contienen hierro; destacan por su Acero, Hierro fundido,
ferrosos resistencia y durabilidad. Acero inoxidable

Metales no No contienen hierro en cantidades Aluminio, Cobre, Titanio,
ferrosos significativas; valorados por su ligereza y Bronce, Laton

resistencia a la corrosion.

Elaborado por Julian Vasco (2-024)

2.3.2.2.1.2 Propiedad del metal

Tabla 23. Principales propiedades del metal

Las propiedades de los metales incluyen
Conductividad: Alta conductividad eléctrica y térmica, lo que los hace ideales para
aplicaciones eléctricas.
Dureza: Varia segun el tipo de metal; algunos son muy duros (como el acero), mientras que
otros son mas blandos (como el plomo).
Maleabilidad y ductilidad: Capacidad de ser moldeados sin romperse; los metales pueden

ser estirados en hilos o aplanados en laminas.

Resistencia a la corrosion: Algunos metales, como el acero inoxidable, ofrecen buena
resistencia a la oxidacion y corrosion. (Bolivar, 2021)

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.3.2.2.2. Tipos de tratamiento y acabados del metal

Los tratamientos y acabados en superficies metalicas son cruciales para
mejorar tanto sus propiedades como su apariencia estética. Estos procesos permiten
aumentar la resistencia a la corrosion, proteger contra el desgaste y mejorar la
durabilidad, aspectos importantes en aplicaciones industriales y de disefio. Ademas,
los acabados pueden realzar la apariencia visual del metal, otorgandole un acabado
pulido, texturizado o incluso colores especificos que se ajusten a las necesidades
estéticas del proyecto. Esto hace que el metal sea mas versatil y adecuado para una

amplia variedad de aplicaciones. (Metalmecanica, 2023)

2.3.2.2.3. Ventajas y desventajas del metal

Las estructuras metalicas ofrecen grandes beneficios, como su resistencia,
durabilidad y capacidad para soportar cargas pesadas, lo que las hace ideales para
aplicaciones en construccion y arquitectura. Sin embargo, también pueden presentar
ciertos defectos, como la susceptibilidad a la corrosion en entornos htimedos o la
necesidad de tratamientos adicionales para mejorar su resistencia al desgaste. Estos
aspectos deben considerarse cuidadosamente en el disefio y mantenimiento de
estructuras metalicas para garantizar su rendimiento Optimo y prolongar su vida 1til.

(Metalmecanica, 2023)

Tabla 24. Ventajas y desventajas del metal en el mobiliario

Ventajas Descripcion
Durabilidad Alta resistencia al desgaste, ideal para usos prolongados.
Versatilidad Aplicable en diversas industrias y usos comerciales.

Reciclabilidad  Se pueden reciclar sin perder sus propiedades originales.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

71



2.3.2.3.Plastico

Es un material sintético que se obtiene a partir de la polimerizacion de
compuestos organicos, principalmente derivados del petroleo. Es conocido por su
versatilidad, ligereza y capacidad para ser moldeado en diversas formas y tamanos.
Los plasticos son ampliamente utilizados en multiples aplicaciones, desde envases y

productos de consumo hasta componentes industriales y médicos. (Alvarez, 2024)

Figura 41. Plastico

Fuente (Camacho, s. f.)

2.3.2.3.1.1 Tipos de plastico

Los plasticos son materiales versatiles utilizados en una amplia variedad de
aplicaciones, desde envases y construccion hasta electronica y moda. Se clasifican en
diferentes categorias segin sus propiedades y comportamientos. A continuacion, se

presenta una tabla que sintetiza los principales tipos de plastico. (Alvarez, 2024)

72



Tabla 25. Tipos de plastico

Tipo de plastico Caracteristicas Ejemplos

Se pueden calentar 'y
Polietileno, PVC,
Termoplasticos moldear multiples veces;
Poliestireno, Polipropileno
flexibles y reciclables.

Una vez moldeados y

curados, no pueden ser Epoxi, Nylon, Resinas
Termoestables )

rehechos; rigidos y fenolcas, Uretano

resistentes al calor.

Materiales que pueden

estirarse y volver a su forma »
Elastomeros o o Caucho natural, Silicona

original; ofrecen flexibilidad

y elasticidad.

Derivados  de  fuentes

biolégicas; pueden  ser Acido poli lactico, PLA,

Bioplasticos
biodegradables o PHA
compostables.
“Elaborado por Julian Vasco‘(2024)
2.3.2.3.1.2 Propiedades del plastico

Los plasticos poseen una variedad de propiedades tUnicas que los hacen
altamente versatiles y fttiles en numerosas industrias, como la automotriz, la
construccion, la electronica y el disefio. Su ligereza, resistencia a la corrosion, y
facilidad de moldeo permiten crear productos de formas y tamafos diversos a bajo
costo. Ademas, algunos tipos de plasticos pueden ser reciclados, lo cual contribuye a
una gestion mas sostenible de recursos. Estas caracteristicas han posicionado a los
plasticos como materiales esenciales en el desarrollo de soluciones innovadoras en

diferentes campos. (Sintac, 2024)
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Tabla 26. Propiedades del plastico

Plasticidad Capacidad de deformarse sin romperse

Baja densidad Ligeros y econdmicos

Resistencia a la corrosién No se oxidan ni se descomponen facilmente

Buena aislacién Térmica y eléctrica

Versatilidad Faciles de moldear y adaptar a diferentes
formas

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.2.3.1.3 Tipos de tratamiento y acabados del plastico

Los plésticos pueden recibir una variedad de tratamientos y acabados para
optimizar sus propiedades y adaptarse a aplicaciones especificas. Estos procesos
incluyen recubrimientos que aumentan su resistencia a los rayos UV, tratamientos
antiestaticos para reducir la acumulaciéon de polvo y acabados superficiales que
mejoran la durabilidad o el atractivo visual. Algunos tratamientos, como la pintura o
el texturizado, permiten personalizar la apariencia del plastico, haciéndolo adecuado
para entornos decorativos o funcionales. Estas mejoras amplian el rango de usos de los

plésticos en sectores industriales, tecnologicos y de consumo. (Sintac, 2024)

Tabla 27. Tipos de tratamiento en el plastico

Recubrimiento Aplicacion de capas protectoras o decorativas.

Inyeccion por moldeo  Proceso de moldeado mediante la inyeccion de

plastico fundido en moldes.

Extrusion Proceso de calentar y forzar el pléstico a través
de una matriz para darle forma.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.3.2.3.1.4 Ventajas y desventajas del plastico

El plastico es un material esencial en numerosas industrias gracias a su
versatilidad, durabilidad y la amplia gama de aplicaciones que permite, desde
productos de consumo hasta componentes industriales. Sin embargo, su uso masivo ha
generado un debate considerable sobre sus efectos a largo plazo en el medio ambiente
y la salud publica. La acumulacion de residuos plasticos, junto con su lenta
degradacion, plantea serios desafios ambientales, como la contaminacion de

ecosistemas marinos y terrestres. (Sintac, 2024)
Tabla 28. Ventajas y desventajas en el material plastico

Ventajas Descripcion

La produccion es generalmente mas economica que la de

Bajo costo .
otros materiales.

Ligereza y facilidad de Su bajo peso facilita el manejo y el transporte.

transporte

Puede moldearse en diversas formas, permitiendo disefos

Flexibilidad en el disefio  innovadores.

La produccion y el desecho de plasticos contribuyen

Impacto ambiental o ) o )
significativamente a la contaminacion ambiental.

Algunos plasticos se degradan con el tiempo debido a la

Durabilidad limitada exposicion a la luz UV u otras condiciones.
No todos los tipos de plastico son reciclables, dificultando su
Reciclabilidad
gestion al final de su vida util
Elaborado por Julian Vasco (2024)
2.3.2.3.1.5 Cuero
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El cuero es la piel de los animales que ha sido tratada mediante un proceso de
curtido, convirtiéndola en un material duradero y flexible. Este proceso es esencial
para eliminar la materia organica que causa la descomposicion, permitiendo su uso en
una variedad de productos. Segun el articulo de Curtidos Cabezas, "el curtido implica
el tratamiento de las pieles con sustancias que evitan que se descompongan y mejoran

sus propiedades fisicas. (Cabezas, 2024)

2.3.2.3.1.6 Tipos de cuero
Figura 42- Tipos de cuero

q

'

Fuente («TIPOS DE PIELES PARA TAPIZAR», 2023)

Tabla 29. Tipos de cuero en el mobiliario

Cuero de vaca Conocido por su durabilidad y resistencia, se utiliza
comunmente en muebles, calzado y articulos de

marroquineria.

Cuero de cabra Mas delgado y flexible, ideal para prendas que

requieren suavidad, como guantes y chaquetas.

Cuero de oveja Famoso por su suavidad, se usa en prendas ligeras

como chaquetas y guantes.

Cuero de cerdo Resistente y con una textura distintiva, se utiliza en

forros de zapatos y productos de marroquineria.

Cuero de bufalo Extremadamente robusto, adecuado para productos

que requieren alta resistencia al desgaste.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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2.3.2.3.1.7 Propiedad del cuero

Segun el articulo de Casanova, las propiedades del cuero se dividen en fisicas
y quimicas, y son fundamentales para garantizar su calidad y funcionalidad. Entre las
propiedades fisicas mas destacadas se encuentran su resistencia, que permite que el
cuero soporte el paso del tiempo y el desgaste, y su maleabilidad, que le permite

adaptarse a diversas formas sin perder su integridad estructural. (Santomar, 2022)

Tabla 30. Propiedades del cuero

Durabilidad Es un material resistente que puede soportar el uso

diario sin deteriorarse rapidamente.

Flexibilidad Permite ser moldeado en diversas formas sin romperse.

Transpirabilidad A diferencia de muchos materiales sintéticos, el cuero
permite la circulacion del aire, lo que lo hace comodo

de llevar.

Estética Oftrece una apariencia natural y elegante que mejora
con el tiempo.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.2.3.1.8 Tipos de tratamiento y acabados del cuero

El cuero puede someterse a varios tratamientos y acabados que realzan su
apariencia, aumentan su durabilidad y mejoran su tacto. Estos procesos incluyen
teflido, texturizado y recubrimientos especiales que lo hacen mas resistente y atractivo

para diferentes aplicaciones. (Toni, 2024)

Segun el articulo de Artesano Factory, el curtido al cromo es el método mas
utilizado debido a su rapidez y eficacia, ya que utiliza sales de cromo para estabilizar

las fibras de colageno en la piel, haciéndola mas resistente y duradera. (Toni, 2024)
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Tabla 31. Tratamientos, acabados del cuero

Curtido Proceso fundamental que puede ser vegetal
o al cromo, que otorga al cuero su

resistencia a la putrefaccion.

Tintura Aplicacion de color para mejorar la estética
del cuero.
Impermeabilizacién Tratamientos que protegen el cuero contra
la humedad.
Acabados superficiales Pulido o encerado para realzar el brillo y

proteger contra el desgaste.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.2.3.1.9 Ventajasy desventajas del cuero

El cuero es valorado por su resistencia, durabilidad y apariencia sofisticada, lo
que lo convierte en una opcion popular para moda, muebles y accesorios. Sin embargo,
su produccion puede ser costosa y exige un proceso intensivo, ademas de que su
mantenimiento requiere cuidados especificos para conservar su calidad y evitar el
desgaste prematuro. (Dalwart, 2021)

A continuacion, se detallan las principales ventajas y desventajas del uso del cuero.

Tabla 32. Ventajas y desventajas del cuero

Ventajas
Su resistencia lo hace ideal para productos que requieren
Durabilidad
un uso prolongado.
Estética natural Su apariencia tnica afiade valor estético a los productos.
. Su transpirabilidad lo convierte en una opciéon comoda
Comodidad

para prendas y accesorios.

El cuero puede ser mas caro en comparacion con
Costo elevado ) L
materiales sintéticos.
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Mantenimiento Requiere cuidados especificos para mantener su

necesario apariencia y durabilidad.

La producciéon de cuero puede tener implicaciones
Impacto ambiental  ambientales significativas, especialmente en términos de

uso de recursos y desechos.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.2.3.1.10 Material reciclado madera

Se refiere a la madera que ha sido recuperada de productos desechados, como
muebles, palets, o estructuras de construccion, y que se reutiliza en lugar de ser
desechada. Este proceso no solo ayuda a reducir la cantidad de residuos en vertederos,

sino que también disminuye la necesidad de talar nuevos arboles. (Maderero, 2022)

Figura 43. Madera reciclada

Fuente (GADISA2022)

2.3.2.3.1.11 Propiedades de la madera reciclada

Se caracteriza por propiedades que la hacen una opcion atractiva y sostenible
en la fabricacién de mobiliario y otros productos, como su resistencia, ligereza y
capacidad de ser reciclada. Estos beneficios contribuyen a su popularidad en la
industria del disefio, ofreciendo soluciones eco amigables y duraderas. (Yucailla,
2019)
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Tabla 33. Propiedades de la madera reciclada

Proveniente de arboles maduros, a menudo presenta mayor

Durabilidad . . ]
densidad y resistencia que la madera nueva.
Ofrece un aspecto unico y rustico, con caracteristicas como
Estética o
nudos y variaciones de color.
Al reutilizar madera existente, se disminuye el impacto
Sostenibilidad .
ambiental de la tala de nuevos arboles.
Puede tener buena resistencia a plagas y condiciones
Resistencia o . .
climaticas adversas, dependiendo de su origen.
Elaborado por Julian Vasco (2024)
2.3.2.3.1.12Tipos de tratamiento y de la madera reciclada

El tratamiento de la madera reciclada es un proceso esencial para promover la
sostenibilidad y reducir el impacto ambiental. Segin Pallars Fustes, la madera
reciclada se obtiene principalmente de residuos industriales y muebles desechados, lo
que ayuda a disminuir la demanda de madera virgen y a conservar los bosques. El
proceso de reciclaje implica la recoleccion, clasificacion y trituracion de la madera,
que luego se transforma en productos como tableros aglomerados y compost. (Fuestes,

2023)

2.3.2.3.1.13Ventajas y desventajas de la madera reciclada

Segun Emilio Tortajada, "la madera reciclada se fabrica con residuos de la
misma materia prima y pléastico, y su proceso de elaboracion es limpio y sin
contaminantes “La madera reciclada ofrece ventajas como la sostenibilidad, el ahorro
de recursos y una estética unica, pero también presenta desventajas como posibles
imperfecciones y menor durabilidad en comparacioén con la madera nueva. Es crucial

evaluar estos factores. (Maderero, 2022)

Tabla 34. Ventajas, desventajas de la madera reciclada
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Ventajas

o Reduce la demanda de madera nueva 'y
Sostenibilidad _ _
contribuye a la conservacion de bosques.

) Generalmente es mas econdmica que la
Coste efectivo ) o
madera nueva por su disponibilidad.

) Ofrece caracteristicas visuales atractivas
Estética -
para proyectos de disefio.

) ) La calidad puede ser inconsistente segun su
Calidad variable ) .
origen y estado previo de uso.

' _ Puede requerir tratamientos adicionales
Tratamientos necesarios . ) _
para asegurar durabilidad y resistencia.

No siempre es adecuada para aplicaciones
Limitaciones en el uso estructurales criticas debido a posibles

debilidades inherentes.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.3. Insumos de mobiliario

Los insumos de mobiliario son los materiales y componentes utilizados en la
fabricacion de muebles, y su eleccion es crucial para la funcionalidad y estética del
producto final. Segiin Indima Home, los materiales mas comunes incluyen madera,
metal y marmol, cada uno con caracteristicas Unicas que aportan valor al disefio. La
madera es apreciada por su versatilidad y calidez, mientras que el metal ofrece

durabilidad y un toque moderno. (Indimahome, 2017)

Tabla 35. Principales insumos de mobiliario

Herrajes Componentes metalicos para Bisagras, tiradores, guias
ensamblaje y funcionalidad. correderas.

Madera Material natural para estructura 'y Roble, pino, caoba.
superficies.

Metales Para estructuras y soporte. Acero, aluminio, hierro.
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Plasticos Versatiles para componentes Polipropileno, ABS, PVC.

decorativos y funcionales.

Textiles Tapiceria y recubrimientos. Algodon, poliéster, cuero
sintético.

Espumas Acolchados y rellenos. Espuma de poliuretano,
viscoelastica.

Barnices Acabado y proteccion de superficies. Barniz transparente, pintura
acrilica.

Adhesivos  Unir piezas de diferentes materiales.  Adhesivo de contacto, cola
de carpintero.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.4. Definicion de espacios de ocio

Los espacios de ocio estan diseiiados para actividades recreativas y relajacion.
En el disefio de mobiliario, es clave que estos espacios sean comodos y acogedores,
utilizando muebles que fomenten la interaccion social y el descanso. Esto crea un

ambiente propicio para el bienestar y la conexion entre los usuarios. (Maiztegui, 2020)

2.3.4.1.Caracteristicas de espacios de ocio

Son 4reas disefiadas para proporcionar entornos recreativos y relajantes donde
las personas pueden disfrutar de actividades ludicas, sociales y culturales. Segin
Richard Kraus, experto en recreacion y tiempo libre, estas areas promueven la eleccion
voluntaria de actividades, la satisfaccion personal, la relajacion y la mejora de la
calidad de vida. (Carolina, Jorge, Gaston, & Ramiro, 2006)
2.3.4.2.Uso de tecnologia y conectividad

La tecnologia integrada en el disefio de mobiliario se refiere a la incorporacio

n de dispositivos y sistemas tecnoldgicos en los muebles para mejorar su funcionalid

ad y comodidad. Segiin Promob, "los muebles inteligentes se estan convirtiendo en p
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arte integral de nuestros espacios, combinando funcionalidad y modernidad". Esto in

cluye mesas con cargadores inalambricos, iluminacién led. (Digital, 2024)

2.3.4.3. Mobiliario y experiencia sensorial

Seglin el articulo de ArchDaily titulado "Espacios sensoriales: cuando la

arquitectura involucra todos los sentidos", la arquitectura sensorial se centra en

estimular los sentidos para crear experiencias Unicas y significativas en los espacios.

Los sentidos juegan un papel fundamental en como nos sentimos en un entorno, y la

eleccion de materiales, la distribucion de la luz, la incorporacion de elementos sonoros

y aromas pueden generar un impacto significativo en la experiencia del usuario

(Arellano, 2021)

Tabla 36. Sentidos del cuerpo y el mobiliario

Sentido del Incorporacion en el mueble Ejemplo
cuerpo
Vista Disefio en color, forma y estilo Colores calidos para crear una
para atraer visualmente y atmosfera acogedora o colores neutros
adaptarse al entorno para minimalismo
Tacto  Texturay acabado para una Tapiceria suave en sillones para confort,
sensacion comoda superficies lisas o rugosas segun la
funcion
Oido Materiales que reducen ruidos y  Cajones y puertas con sistemas de cierre
mejoran la actstica suave, muebles tapizados que reducen
eco
Olfato  Materiales naturales o aromas Madera natural que aporta un aroma
agradables calido o muebles aromatizados para
ambientes especificos
Gusto  Colores y formas que evocan Colores y formas que pueden recordar

recuerdos o asociaciones

alimentos o sensaciones acogedoras,

como el color café
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Elaborado por Julian Vasco (2024)

2.3.4.4. Conexion con la naturaleza

Segtn el articulo de Andrés Ried Luci titulado "La experiencia de ocio en la
naturaleza como fundamento de la construccion de sentido del lugar" publicado en la
Revista de Geografia Norte Grande, el mobiliario para ocio en la naturaleza juega un
papel fundamental en la creacion de un vinculo emocional y sensorial con el entorno
natural. Este tipo de mobiliario, como tumbonas, hamacas y sillas, no solo proporciona
confort fisico, sino que también facilita la conexion con la naturaleza, promoviendo
una experiencia de ocio que es restauradora y enriquecedora para el ser humano (Ried,

2015)

2.3.4.5. Adaptacion a nuevas formas de ocio

Segun el articulo de Rodrigo Elizalde titulado "Ocio y recreacion en América
Latina: conceptos, abordajes y posibilidades de resignificacion" publicado en la
Revista Polis, el mobiliario para ocio debe adaptarse a las nuevas formas de ocio que
han surgido con el tiempo. Estas nuevas formas de ocio incluyen actividades
relacionadas con nuevas tecnologias, ocios electronicos, actividades solidarias y
alternativas nocturnas. El mobiliario debe ser flexible y multifuncional para satisfacer
estas demandas cambiantes y promover un ocio inclusivo y accesible para todos.

(Rodrigo Elizalde, 2010)

Tipos de ocio

Segun Dumazedier, un autor destacado en el estudio del ocio, este se puede
definir como "todas las actividades que se realizan en el tiempo libre, que no son ni
trabajo ni obligaciones, y que permiten a las personas disfrutar y relajarse." El ocio
abarca diversas experiencias y practicas que contribuyen al desarrollo personal y
social, siendo un espacio donde las personas encuentran una forma de expresarse y de

desarrollar intereses propios fuera de las presiones de la vida cotidiana.
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Ademas, estas actividades brindan un respiro necesario en el contexto de un
estilo de vida acelerado, ofreciendo un medio para fortalecer el bienestar fisico y
mental, asi como las relaciones interpersonales. (Coronado Meneses, M., Arreola
Rojas, C.Y., Ceja Roldan, L.A., Fragoso Manzo, D.L., Navarro Galvez, M., &
Villalobos Sanchez, A.G. (2022).

2.3.4.6.0cio recreativo

El ocio recreativo no solo contribuye al bienestar individual, sino que también
desempeia un papel crucial en la cohesion social y el desarrollo comunitario. Seglin
el autor Mihaly Csikszentmihalyi, quien estudi6 el concepto de "flujo", las actividades
recreativas pueden llevar a estados optimos de experiencia donde las personas se
sienten completamente inmersas y satisfechas. Este estado de flujo es fundamental

para el desarrollo personal y social. (Mihaly  Csikszentmihalyi ,1997)

Figura 44. Ocio recreativo

Fuente («Free Photo | Friends Having Fun While Skatingy, 2023)

2.3.4.7. Ocio cultural

El ocio cultural permite a las personas construir su identidad y conectar con
una cultura especifica, situandolas en un espacio y tiempo donde eligen libremente sus
actividades. Asociado con la instruccion y la educacidn, el ocio cultural ofrece

experiencias de aprendizaje que enriquecen tanto el conocimiento como el crecimiento
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personal, al involucrarse en expresiones artisticas, histdricas o literarias. Asi, este tipo
de ocio no solo contribuye al desarrollo individual, sino que también fortalece la
conexion con la comunidad y el sentido de pertenencia cultural. (Santana, Herndndez

Armas, & Varadero Informatica, 2006).
Figura 45. Ocio cultural

Fuente («Free Photo | Friends Having Fun While Skating», 2022)

2.3.4.8. Ocio social

Segtin Julio Rodriguez-Sudrez en su articulo "Psicologia social y ocio: una
articulacion necesaria" publicado en la revista Psicothema ."El ocio social se refiere a
las actividades que las personas realizan en su tiempo libre para interactuar y
relacionarse con otros. Estas actividades pueden incluir reuniones sociales, eventos
comunitarios, deportes de equipo, y cualquier otra actividad que fomente la interaccion

social y la cohesion comunitaria." (Suarez, 2002)

Figura 46. Ocio social

N v‘/‘ X

Fuente (Trade, 2024.)
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2.3.4.9. Ocio al aire libre

Andrés Ried Luci, menciona en su articulo "La experiencia de ocio al aire libre
en contacto con la naturaleza, como vivencia restauradora de la relacion ser humano-
naturaleza" publicado en la Revista Polis:

"El ocio al aire libre se refiere a las actividades que las personas realizan en
espacios naturales, como parques, montafas y playas, con el objetivo de disfrutar del
entorno natural y promover el bienestar fisico y mental. Estas actividades pueden
incluir caminatas, camping, senderismo y otras formas de recreacién que permiten una

conexion mas profunda y enriquecedora con la naturaleza." (Ried A. L., 2015)

Figura 47. Ocio al aire libre

Fuente (SolStock, 2024.)

2.3.4.10. Ocio tecnologico

Segun Rodrigo Elizalde "El ocio tecnoldgico se refiere a las actividades que
las personas realizan en su tiempo libre utilizando tecnologias digitales y electronicas.
Estas actividades pueden incluir el uso de videojuegos, redes sociales, plataformas de
streaming, y otras formas de entretenimiento digital que permiten a las personas

conectarse, interactuar y disfrutar de su tiempo libre de manera innovadora." (Elizalde,

2010)

Figura 48. Ocio tecnologico
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Fuente («Free Photo | Adorable Womany, 2020)

2.3.4.11.Ocio terapéutico y bienestar

Marta Morales Idoya menciona en su articulo "El ocio terapéutico se refiere al
uso estratégico de actividades de tiempo libre para facilitar la mejora en la salud fisica,
mental y emocional de los individuos. Estas actividades pueden incluir la musica, la
lectura, el arte y el ejercicio fisico, que no solo proporcionan un escape saludable de

las presiones cotidianas, sino que también ayudan a reducir el estrés y la ansiedad."
(Bravo, 2014)

Figura 49. Ocio terapéutico con la musica

Fuente («Free Photo | Man Singing and Playing Guitar for Smiling Womany, 2016)

2.3.5. Funcion de los espacios de ocio

Segun Edison Molina en su articulo "La construccion de los espacios publicos
de ocio en la ciudad de Quito”. menciona que "Los espacios de ocio desempefian un

papel crucial en la vida proporcionando areas donde las personas pueden participar en
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actividades recreativas y deportivas, socializar y desconectar de la rutina diaria. Estos
espacios no solo mejoran la calidad de vida de los ciudadanos, sino que también

fomentan la cohesion social y el sentido de comunidad." (Molina, 2016)

2.3.5.1.Relajacion y bienestar

La calidad de vida y la satisfaccion de los estudiantes en su entorno académico
abarcan dimensiones fisicas, emocionales, sociales e intelectuales, siendo su
evaluacion clave para mejorar la experiencia educativa. Un estudio en Colombia
especificamente en la UNIVERSIDAD SANTO TOMAS propone un modelo que
incluye aspectos demograficos, de salud y recreativos, subrayando la importancia de
estos factores en el rendimiento académico. Ademas, se ha encontrado que el 81.8%
de los estudiantes que participan en programas de bienestar universitario reportan una

mejora en su calidad de vida. (Corredor, Villamizar, & Pacheco, 2020)

2.3.5.2.Socializacion y conexion

(Alvarez, T. (2021). Menciona que las relaciones interpersonales en espacios
destinados son positivas en el contexto educativo permitiendo el desarrollo de la
solidaridad, el compromiso y la empatia entre los estudiantes. Estas interacciones son
esenciales para crear un clima de convivencia favorable, donde los estudiantes se
sientan aceptados y valorados, lo que a su vez mejora su bienestar emocional y su

integracion en la comunidad universitaria.

2.3.5.3. Entretenimiento

Se define como aquel conjunto de elementos disefiados para facilitar
actividades recreativas, de ocio y sociales en un entorno determinado. Este tipo de
mobiliario se caracteriza por su capacidad para adaptarse a las necesidades de
relajacion y disfrute de los usuarios, brindando comodidad, versatilidad y, en muchos

casos, multifuncionalidad. Segin Arredondo y Vazquez (2018), el mobiliario de
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entretenimiento no solo cumple con funciones ergondémicas y estéticas, sino que
también contribuye al bienestar recreacional.
2.3.5.3.1.1 Tipos de espacios de ocio

Segun Stebbins, los espacios de ocio se agrupan en tres tipos principales:
espacios al aire libre, como parques y areas naturales, espacios bajo techo, que
incluyen museos, bibliotecas y centros de recreacion, y espacios sociales, donde las
personas interactuan, como cafés o salas de reunion. Esta clasificacion permite adaptar
las actividades de ocio a distintos entornos, promoviendo bienestar y enriquecimiento

cultural. (Stebbins, 2024)

2.3.5.3.1.2 Espacio doméstico

El ocio en el espacio doméstico permite actividades de descanso y recreacion
dentro del hogar, transformando el ambiente en un lugar para el bienestar y la
realizacion personal. Seguin estudios de confinamiento, el hogar paso a incluir diversas
actividades que antes se realizaban en espacios publicos, combinando lo privado con
la socializacion y el trabajo. Esto sugiere una nueva dimension del espacio doméstico,
donde las rutinas del ocio y el descanso ocupan un papel central en la vida cotidiana.

(ARCHDAILY, 2021)

2.3.5.3.1.3 Espacio comercial y publico

Segtin Luis Alfonso Escudero-Gomez menciona que “El ocio en un espacio
comercial y publico se refiere a las actividades recreativas y de entretenimiento que se
realizan en lugares como centros comerciales, parques tematicos y plazas publicas.
Estos espacios estan disefiados para ofrecer una variedad de opciones de ocio, desde
compras y cine hasta areas de juego y eventos culturales, proporcionando un entorno
donde las personas pueden disfrutar de su tiempo libre de manera social y

culturalmente enriquecedora." (Escudero-Gomez, 2018)

2.3.5.3.1.4 Espacio en oficinas y entornos laborales

90



En el contexto laboral, el ocio en oficinas y entornos de trabajo se ha
transformado en una herramienta clave para mejorar el ambiente laboral y fomentar la
productividad. Segln estudios, el disefio de estos espacios permite a los empleados
desconectar, reducir el estrés y mejorar su bienestar emocional. Empresas como
Google ha impulsado esta tendencia mediante la implementacion de areas de descanso
y recreacion que van desde lounges de trabajo hasta zonas de juego y espacios

informales para socializar. (Tana & Tana, 2022)

2.3.5.3.1.5 Espacios de ocio en entornos educativos

Segin Andrea Maronas en su articulo "Educacion del ocio en y con la
comunidad: aportes desde la pedagogia social”. El ocio en entornos educativos se
refiere a las actividades recreativas y de entretenimiento que se integran en el curriculo
escolar con el objetivo de promover el desarrollo integral de los estudiantes. Estas
actividades permiten a los alumnos adquirir nuevos conocimientos y habilidades fuera
del aula tradicional, fomentando la creatividad, la socializacion y el bienestar

emocional. (Bermudez, 2019)

2.3.5.3.1.6 Caracteristicas de espacios de ocio en ambientes educativos

Segun José Alvarez en su articulo el ocio en los centros escolares define que
los espacios de ocio en ambientes educativos deben ser flexibles y adaptables,
permitiendo diferentes estilos de aprendizaje y actividades. Deben contar con
iluminacion natural, tecnologia integrada, zonas de colaboracion, areas de descanso,
estimulos visuales, accesibilidad y un ambiente acogedor. Estos elementos no solo
facilitan el aprendizaje significativo, sino que también promueven el bienestar

emocional y social de los estudiantes. (Mufoz, 2017)

2.3.5.3.1.7 Iluminacion adecuada

La investigacion realizada por la ‘ESCUELA SUPERIOR DE DISENO DE
BARCELONA’ destaca que la luz natural y artificial influyen significativamente en el
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bienestar y la productividad de las personas menciona que la iluminaciéon debe ser
disefiada no solo para cumplir con requisitos funcionales, sino también para crear un
ambiente acogedor menciona también tres tipos de luz claves en el disefio los cuales
son luz puntual: se utiliza para resaltar un aspecto especifico en una estancia.
Iluminacién decorativa: se utiliza para generar diversos entornos e impresiones.
(Gonzélez, 2021)
2.3.5.3.1.8 Acistica en el ambiente

La acustica en ambientes de ocio se refiere a la gestion del sonido y la
reduccion de ruido excesivo en lugares como discotecas, bares, salas de cine y parques
tematicos. Un buen disefio actstico es crucial para garantizar que los visitantes puedan
disfrutar de su tiempo libre sin sufrir molestias auditivas. Esto implica la
implementacion de materiales y técnicas que absorban el sonido, asi como una

planificacion adecuada de la distribucion del espacio. (Sanchez, 2018)

2.3.5.3.1.9 Accesibilidad universal y circulacion

Segun la guia de disefio universal del ocio (DUO) la accesibilidad universal y
circulacioén en espacios de ocio se refiere a la creacion de entornos inclusivos que
permiten el libre movimiento y la participacion de todas las personas,
independientemente de sus capacidades fisicas. Esto incluye la implementacion de
rampas, ascensores, sefializacion clara, superficies antideslizantes y espacios amplios
para facilitar la circulacion y el acceso a todas las areas y actividades recreativas

(Huertas, 2023)

2.3.5.3.1.10Estimulacion visual y ambiental

La estimulacion visual y ambiental en espacios de ocio se refiere a la creacion
de entornos que proporcionan estimulos sensoriales variados y controlados para
mejorar la experiencia de ocio y bienestar de los visitantes. Estos espacios estan
disefiados para ofrecer una experiencia multisensorial, utilizando elementos como
luces de colores, proyecciones, texturas y sonidos suaves, que ayudan a relajar y
entretener a las personas, promoviendo su creatividad y exploracion. (Cid Rodriguez

& Camps Llaurado, 2010)
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2.3.5.3.1.11 Ambiente de seguridad y privacidad

Para el Instituto mexicano de la juventud es de vital importancia un
ambiente de seguridad y privacidad en espacios de ocio se refiere a la creacion de
entornos donde las personas, especialmente jovenes, puedan disfrutar de sus
actividades recreativas sin preocuparse por su seguridad personal. Esto incluye la
implementacion de medidas de vigilancia, iluminacion adecuada, sefalizacion clara 'y

la presencia de personal capacitado para manejar situaciones (MEXICO, 2018)

CAPITULO III
ANALISIS DEL CONTEXTO

3.1. Analisis externo

En el contexto nacional, Ecuador estd enfocado en la sostenibilidad, impulsada
por compromisos con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). Esto es
especialmente relevante en la seleccion de materiales para el disefio de mobiliario,
promoviendo el uso de materiales reciclados y ecoldgicos. En cuanto a tendencias de
disefio, el pais busca integrar la identidad cultural con aspectos modernos,

aprovechando la artesania local y materiales tradicionales.

En la provincia de Tungurahua, la industria manufacturera y la artesania se
consolidan como pilares fundamentales de la economia local, permitiendo asi el
aprovechamiento de materiales de origen local y fomentando la innovacion en los
procesos de disefo y produccion. Esta region cuenta con factores climaticos tnicos,
como variaciones de temperatura y altos niveles de humedad, que hacen necesario el
desarrollo de mobiliario especialmente resistente a estas condiciones. Esto impulsa la
creacion de piezas duraderas, adaptadas a los desafios ambientales y las demandas del

mercado, contribuyendo al fortalecimiento de la industria local y su identidad cultural.

El presente analisis se centra en los factores econdmicos, tecnologicos, sociales,
culturales, medioambientales y politicos que pueden influir en el disefio de mobiliario

para los espacios de ocio de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad
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Técnica de Ambato (UTA). El objetivo es identificar oportunidades y limitaciones en
el entorno externo que guien la formulacion de una propuesta de mobiliario adaptada

a las necesidades de los usuarios y alineada con los objetivos institucionales.

La Universidad Técnica de Ambato, como institucion publica de educacion
superior, cuenta con una sélida trayectoria en la promocion de la creatividad, la
innovacion y el pensamiento critico entre sus estudiantes. La facultad alberga una
comunidad estudiantil diversa, integrada por jovenes de distintas regiones del pais y
variados contextos socioecondémicos, lo que plantea un contexto Unico para el disefio

de espacios de ocio inclusivos y funcionales.

3.1.1. Segmentacion del mercado potencial

En el contexto del disefio de mobiliario para los espacios de ocio en la Facultad
de Disefio y Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato, la segmentacion del
mercado permite identificar y analizar distintos grupos de usuarios potenciales. Basada
en factores demogréaficos, geograficos, y conductuales, esta segmentacion facilita una

comprensién clara de las caracteristicas, necesidades y preferencias de los usuarios.

Tabla 37. Segmentacion del mercado potencial

Criterios de segmentacion Descripcion

Demogréfica Edad: 18-30 afios (estudiantes),
- Género: Diverso.

- Ocupacion: Estudiantes de Disefio y Arquitectura

Geogréfica - Ubicacion: Universidad Técnica de Ambato,
Tungurahua, Ecuador.

- Origen: Estudiantes de diversas provincias.

Conductual - Uso: Descanso, reuniones informales, estudio grupal

y extracurriculares.
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- Frecuencia: Uso frecuente en horarios de clase y al
finalizar la jornada.
- Preferencias: Mobiliario cdmodo, funcional para uso

prolongado.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

3.1.2. Analisis PESTEL

Se utilizo este analisis para poder identificar las condiciones del entorno que
impactan tanto el proceso de disefio como la implementacion del mobiliario. El analisis
PESTEL ayuda a anticipar desafios y oportunidades, asegurando que las soluciones
propuestas no solo sean funcionales y estéticamente agradables, sino que también
cumplan con las regulaciones, las tendencias tecnologicas y las expectativas sociales

y ambientales.

Figura 50. Analisis PESTEL

ANALISIS PESTH
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Politicas educativas Presupuesto universitario|  Gustos de los usuarios Innovaciones en disefio Sostenibilidad Normativa de seguridad
Regulaciones locales | Costo de materiales Cultura universitaria Materiales y procesos Uso de reciclaje Accesibilidad
Objetivos del desatollo Diversidad de usuarios |  Tecnologia integrada Propiedad intelectual

sostenible

Elaborado por Julian Vasco (2024)



3.1.2.1. Entorno politico

El Ministerio de Educacion de Ecuador ha implementado el Programa de
Nueva Infraestructura Educativa. Este programa tiene como objetivo mejorar la
infraestructura de las instituciones educativas publicas, proporcionando equipamiento
y mobiliario para incrementar el acceso a la educacion y mejorar la calidad de la
infraestructura existente. Desde 2007 hasta 2011, se invirtieron alrededor de USD
371,2 millones en obras de infraestructura escolar, beneficiando a 4.392 instituciones

educativas (Educacion, 2012)

Las normativas de calidad y seguridad para mobiliario en Ecuador juegan
también un rol importante ya que el Reglamento Técnico Ecuatoriano RTE INEN 104
"MUEBLES" establece los requisitos de seguridad y calidad que deben cumplir los
muebles comercializados en el pais. Estas normativas aseguran que el mobiliario sea

seguro y de alta calidad (CALIDAD, 2021)

Articulo 334: Este articulo establece el derecho a un ambiente sano, el cual
incluye el derecho a vivir en un espacio libre de contaminacion y con acceso a agua
potable y saneamiento. Este derecho es relevante para el disefio de mobiliario en el
sentido de que promueve el uso de materiales y practicas sostenibles que minimizan el

impacto ambiental. (ECUADOR, 2008)

Articulo 389: Este articulo reconoce el derecho al trabajo y el derecho a
condiciones de trabajo justas y adecuadas. Este derecho es relevante para el disefio de
mobiliario en el sentido de que promueve condiciones de trabajo seguras y saludables

para los fabricantes y disefiadores de muebles. (ECUADOR, 2008)
El ODS 4 "Asegura una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, y

promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos." La educacion

de calidad es uno de los pilares fundamentales para el desarrollo sostenible. Este
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objetivo busca garantizar que todas las personas tengan acceso a una educacion de

calidad, sin discriminacion y con igualdad de oportunidades. (Moran, 2024)

El ODS 9 Asegura "Construir infraestructuras resilientes, promover la
industrializacion inclusiva y sostenible, y fomentar la innovacion." la construccion de
infraestructuras resilientes y la promociéon de la industrializaciéon sostenible son
esenciales para el desarrollo economico y social. Este objetivo fomenta la innovacion

y el desarrollo de tecnologias que contribuyan a la sostenibilidad (Moran, 2024)

E1 ODS 11 busca mejorar la planificacion y gestion para que sean inclusivas,
seguras, resilientes y sostenibles. Incluye la creacion de espacios verdes y publicos que

promuevan la interaccion social y el bienestar de los ciudadanos (Moran, 2024)

3.1.2.2. Entorno Economico

Las universidades publicas en Ecuador, como la Universidad Técnica de
Ambato, dependen en gran medida del presupuesto asignado por el gobierno en este
caso en el afio 2023, la UTA contd con un presupuesto aproximado de 53 millones de
dolares. Este monto se ha utilizado para cubrir gastos operativos, incluyendo salarios
de docentes y personal administrativo, asi como inversiones en infraestructura y

proyectos académicos (HORA, 2019)

Recientemente, la UTA ha enfrentado recortes presupuestarios significativos.
Se reporta que el recorte para la universidad podria ascender a 1.3 millones de dolares,
lo que podria limitar aun mas los recursos disponibles para proyectos de inversion,
como la creacion y mejora de mobiliario en espacios de ocio en afos anteriores, se
discutieron recortes que llegaron a ser tan altos como 3.9 millones de ddlares, lo que
generd preocupacion entre estudiantes y docentes sobre el impacto en la calidad

educativa (COMERCIO, 2020)
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La pandemia de COVIDI19 tuvo un impacto significativo en la economia
ecuatoriana, provocando una caida del Producto Interno Bruto (PIB) del 7.6% en 2020.
Este descenso se debid a varios factores, entre ellos la disminucion de la demanda
internacional, la caida de los precios del petréleo, y las restricciones de movilidad y

comercio que afectaron tanto a las zonas urbanas como rurales (Quillupangui, 2021)

3.1.2.3. Entorno social —cultural

La poblacion de Ecuador es de alrededor de 17.5 millones de personas. Segiun
el Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC), la poblacion total de Ecuador e
n 2021 fue de aproximadamente 17.8 millones de personas. Esta cifra esta en constan

te cambio debido a factores de crecimiento poblacional y migracion.

El 70% de la poblacion vive en ciudades, lo que indica que la mayor parte de
la poblacidn reside en zonas urbanas. El informe del INEC de 2020 sefiala que aproxi
madamente el 63.3% de la poblacion ecuatoriana vive en areas urbanas, lo que confir
ma la tendencia hacia la urbanizacion. (INEC, 2024)

Ecuador tiene una poblacién relativamente joven, con un 35% de los habitant
es menores de 15 afos. De acuerdo con los datos del INEC de 2020, aproximadamen
te el 29.4% de la poblacion ecuatoriana es menor de 15 afios, lo que refleja una pobla

cion joven y en crecimiento. (INEC, 2024)

De acuerdo con la ultima informacion proporcionada por la UNESCO,
ECUADOR cuenta con una tasa de alfabetizacion del 93,63 % su indice de
alfabetizacion en hombres corresponde al 94,81 por encima del 92,49 en mujeres
analizando de esta manera ECUADOR se sittia en el 82° pais del ranking de tasa de
alfabetizacion (DATOSMACRO, 2024)

3.1.2.4. Entorno tecnologico

La impresion 3D ha revolucionado la fabricacion de mobiliario, permitiendo la

creacion de prototipos rapidos y personalizados. Esta tecnologia permite disenar piezas
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complejas y Unicas que pueden ser producidas bajo demanda, lo que reduce el
desperdicio de materiales y optimiza los costos. Ademas, permite experimentar con
formas y estructuras que serian dificiles de lograr mediante métodos tradicionales.

(CimejalDigital, 2021)

El uso de software CAD permite crear disefios detallados y realizar
simulaciones antes de la fabricacion. Esto no solo aumenta la precision en la
produccidn, sino que también facilita modificaciones rapidas en los disefios segun las
necesidades especificas del espacio3. La posibilidad de personalizar el mobiliario a

medida es una ventaja significativa en entornos académicos. (Cano, 2024)

3.1.2.5. Entorno Ambiental

El WORLD GREEN BUILDING COUNCIL menciona la importancia de El
uso de materiales ecologicos y reciclables es esencial para reducir el impacto
ambiental. En el disefio de mobiliario, esto implica optar por maderas certificadas

(FSC), plasticos reciclados, o incluso materiales biodegradables. ( World Green

Building Council, 2024)

El Codigo Orgénico del Ambiente de Ecuador establece las disposiciones leg
ales para la proteccion del medio ambiente y la promocion de practicas sostenibles].
Este codigo regula los derechos y deberes ambientales, asegurando la sostenibilidad

y la restauracion del ambiente (AMBIENTE, 2017).

Certificacion Ecuatoriana Punto Verde: Este mecanismo incentiva la construc
cion sostenible desde el disefio hasta la operacion, demostrando que una construccion

tiene resultados ambientalmente efectivos y practicos (AMBIENTE R. A., 2019).

3.1.2.6. Entorno Legal

La Ley Organica del Sistema Nacional de Contratacion Piblica (LOSNCP) de

Ecuador regula como las entidades publicas, incluyendo universidades, deben llevar a
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cabo procesos de contratacion para garantizar la transparencia y eficiencia en el uso

de fondos publicos ((LOSNCP), 2021)

Norma Técnica Ecuatoriana NTE INEN 2004 Muebles: Esta norma establece
los requisitos que deben cumplir los muebles destinados al uso, con el propdsito de p

revenir riesgos para la seguridad y la vida de las personas (Ministerio de Industrias y

Productividad, 2013).

Normas Técnicas de Seguridad y Salud en el Trabajo: El INEN también emite
normas como la NTE INEN ISO 45001, que se enfoca en la gestion de la seguridad y
salud en el trabajo (Ministerio de Industrias y Productividad, 2013)

La Ley de Gestion Ambiental y su reglamento en Ecuador son fundamentales
para garantizar practicas sostenibles y la proteccion del medio ambiente. Esta ley est
ablece directrices claras para la gestion adecuada de residuos y el uso de materiales s
ostenibles en todas las actividades realizadas por instituciones publicas, incluidas las

universidades.

Manejo de Residuos: La ley requiere que las instituciones implementen
sistemas de gestion de residuos que incluyan la reduccion, reutilizacion y reciclaje de
materiales. Esto asegura que los desechos se manejen de manera responsable,
minimizando su impacto ambiental. La ley promueve la utilizacién de materiales
sostenibles en la construccion y el disefio de mobiliario. Esto incluye el uso de madera
certificada, materiales reciclados y otros recursos que no dafien el medio ambiente.

(AMBIENTE C. O., 2017)

3.1.3. Tendencias de consumo del entorno

Las tendencias en el disefio de mobiliario se refieren a las corrientes y estilos
que predominan en la creacion y seleccién de mobiliario en un determinado periodo
de tiempo estas tendencias pueden estar influenciadas por factores culturales,

tecnoldgicos, econdmicos y ambientales, y suelen reflejar cambios en las preferencias
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y necesidades de los consumidores. Maria Pascual, quien ha explorado diversas
tendencias actuales en el disefio de mobiliario. Seglin su investigacion, algunas de las
tendencias mdas destacadas incluyen el minimalismo, la sostenibilidad, la
personalizacion y la integracion de tecnologia en los muebles. Estas tendencias no solo
buscan mejorar la estética de los espacios, sino también hacerlos més funcionales y

responsables con el medio ambiente (Pascual, 2024)

Tabla 38. Tendencias de consumo del entorno

Tendencia Descripcion Impacto en el Disefio de
Mobiliario
Sostenibilidad Preferencia por materiales Uso de materiales reciclables

sostenibles y procesos

ecologicos.

y disefio de bajo impacto

ambiental.

Personalizacion y

Flexibilidad

Mobiliario adaptable a

actividades diversas.

Mobiliario multifuncional y

modular.

Ergonomia y

Bienestar

Interés en espacios comodos

para descanso y socializacion.

Disefios ergondémicos que
promuevan el confort y la

interaccion social.

Tecnologia Integrada

Necesidad de integrar

tecnologia en los espacios de

Incluir puertos de carga y

soluciones tecnologicas.

ocio.
Minimalismo Preferencia por disefio Mobiliario compacto que
Funcional funcional y optimizacion del maximice el uso del espacio.
espacio.
Movilidad y Mobiliario facil de mover para  Disefios ligeros y moviles.
Portabilidad reorganizar espacios.

Estética Colaborativa

Espacios que fomenten la

interaccion y la colaboracion.

Mobiliario que favorezca la

colaboracion.

Inclusion y

Accesibilidad

Creacion de espacios accesibles

para todos los usuarios.

Disefio inclusivo y accesible
para personas con diferentes

capacidades.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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3.1.4. Analisis del sector y del entorno de referencia

La industria del mobiliario en Ambato ha mostrado un crecimiento constante
Segtin datos del Banco Central del Ecuador, la fabricacion de muebles en la provinci
a de Tungurahua, donde se encuentra Ambato, ha crecido a una tasa promedio anual
del 7.6% entre 2007 y 2019. Este crecimiento se debe a la demanda de muebles tanto

para el hogar como para espacios comerciales y educativos (Sanchez, 2019)

El sector del disefio de mobiliario para espacios de ocio ha experimentado un
crecimiento significativo en los ultimos afios. Segun un informe de Mordor
Intelligence, el mercado global de muebles se estima en $688.74 mil millones de
dolares en 2024, con una tasa de crecimiento anual compuesta (CAGR) del 5.57%
hasta 2029 Este crecimiento se debe a la urbanizacion creciente, el aumento y la

demanda de mobiliario ergondmico y sostenible (INTELLIGENCE, 2024)

Figura 51. Mapa de locales de mobiliario

AMBATO

MUEBLES CONFORT (@) AMBAMUEBLES
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VITEFAMA AMBATO

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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La siguiente tabla presenta un resumen de las empresas locales dedicadas a la
fabricacion de muebles en la ciudad de Ambato. Cada entrada incluye el nombre del
local, su ubicacién y los servicios que ofrecen, lo que permite identificar las opciones
disponibles para el disefio y la adquisicion de mobiliario. Esta informacion es

fundamental para comprender el contexto del sector del mobiliario en la region

Tabla 39. Oferta de mobiliario en el mercado de Ambato

Local Tipo de mueble Foto de mueble

Muebles confort | Muebles para descanso tipo sala

Muebles Rila Muebles para generar ambientes

unicos de descanso, Sillones

SIEEONT

MODERNO
Muebles Vite
Muebles de tendencia -
Fama W
internacional (sillas, taburetes) ‘
Ambamuebles Muebles reclinables para Avearuesies.c
descanso
SILLA
PRESIDENTE
Muebles Muebles reclinables para
Universal descanso

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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3.1.5. Analisis estratégico de la competencia

Se realizo una comparativa de costos entre diferentes modelos de mobiliario
para sala y ambientes junto con muebles para descanso con sistemas plegables el
objetivo es identificar las fortalezas y debilidades de los competidores actuales en el
mercado, facilitando una toma de decisiones informada para el desarrollo de nuevos

productos.

Tabla 40. Comparativa de diferencia de costo

Local Cod | Modelo de Mueble Costo
Muebles confort 1 Mueble para entorno de sala 769%
Muebles rila 2 Mueble de disefio moderno para 500$
descanso
Muebles vite fama 3 Silla Merano de tendencia 106%
internacional
Amba-muebles 4 Mueble para descanso modelo 125%
plegable
Muebles Universal | 5 Mueble para descanso modelo 2255
plegable
Elaborado por Julian Vasco (2024)
Tabla 41. Tabla de costos y promedio
Modelo Local 1 Local 2 Local 3 Local 4 Local 5 Promedio
de Muebles Muebles Muebles Amba Muebles de costo
mobiliario | confort rila vite fama | muebles | universales
Mueble de 769 700 720 590 610 677.8
descanso
entorno de
sala
Mueble de 800 500 850 810 820 756
descanso
de disefio
moderno
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Silla para 180 230 106 260 200 195.2
descanso

Mueble 400 300 450 125 225 300
descanso

plegable

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Figura 52. Comparacion de costos
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Elaborado por Julian Vasco (2024)

Local 4

Local 5

Mueble de descanso entorno de sala
Mueble de descanso de disefio moderno
Silla para descanso

Mueble descanso plegable

Prom. Entorno sala

Prom. Disefio moderno

- Prom. Silla descanso
- Prom. Descanso plegable

Para determinar el promedio de costo de cada tipo de mueble, se emplea una

formula de la estadistica basica, ampliamente reconocida y de uso universal

Ecuacion 1. Promedio de costos

Suma de datos

Numero de datos

Muebles de descanso entorno de sala

= Promedio

769+700+720+590+610

Muebles de descanso de disenio moderno

5

667.8
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800+500+850+810+820
5

756

Silla para descanso

180+230+106+260+200
= =195.2

Mueble descanso plegable

400+300+450+125+225
5

300

3.2. Analisis Interno

3.2.1. Analisis de recursos propios y disponibles

La Universidad Técnica de Ambato, a través de su Facultad de Diseno y
Arquitectura, dispone de diversos recursos esenciales para la formacion de
profesionales en el campo del disefio y simulacion. Estos recursos abarcan
infraestructura fisica y tecnologica, materiales y maquinarias de alta precision, y un
equipo humano calificado, todos orientados a fortalecer el aprendizaje tedrico-practico

de los estudiantes. A continuacion, se detallan los recursos disponibles.
Planos e Infraestructura: Espacios especializados y planos técnicos que

permiten la ejecucion de proyectos con precision y organizacidon cuenta con un numero

de aulas de 10 con un niumero de puestos de trabajo para 35 personas
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Figura 53. Planos de la facultad
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Elaborado por FDA (2024)
Figura 54. Planos planta baja de la facultad
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Recursos Tangibles: Herramientas y equipos en talleres y laboratorios que facilitan

el disefio y prototipado de productos, apoyados por plataformas tecnologicas.

Tabla 42. Recursos tangibles talleres

Taller de prototipos Equipamiento
Cortadora laser 1
Impresoras 3D, SLA 2
Impresoras 3D FDM 2
Ploter de sublimacion 1
Plancha de sublimacion 1

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Tabla 43. Recursos tangibles talleres

Taller de maquetaria Equipamiento
Taladros 4
Lijadora 1

Cortadora vertical 1
Cortadora circular 1
Cautines 5
Escaner 3D 1
Pistolas de silicona 5

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Tabla 44. Recursos tangibles equipamiento

Laboratorio Pc Equipamiento
Computadoras 24
Proyector 1
Puestos de trabajo 24

Elaborado por Julian Vasco (2024)

108



Tabla 45. Recursos tangibles laboratorios

Laboratorio Mac Equipamiento
Computadoras Mac 24

Proyector 1

Puestos de trabajo 24

Tabletas digitales 24

Elaborado por Julian Vasco (2024)

3.2.1.1. Recursos Tecnologicos digitales

La universidad ofrece un entorno educativo de calidad, apoyado en plataformas
digitales como Moodle, Teams y Zoom para facilitar el aprendizaje tanto sincronico
como asincronico. Ademads, cuenta con recursos intangibles como un personal docente
especializado, que trabaja bajo una cultura de ética y excelencia, promoviendo un
ambiente académico comprometido. El cuerpo académico posee titulos de cuarto nivel

(magister o doctor) en areas afines y una experiencia minima de dos afios en docencia

o profesional.
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3.2.2. Elementos de abastecimiento de materiales y materia prima

Figura 55. Cadena de abastecimiento de materia prima

imw_____________

Proveedor Proveedores Facultad Usuarios
extranjero

14171
Produccion

* Fabricacion de
la estructura
metalica P Facultad

"ls Tapizado del S5 aeLed

mobiliario

4
Importacién — Ly

Elaborado por Julian Vasco (2024)

La grafica presentada ilustra la cadena de abastecimiento de materia prima en
el diseno y produccion de mobiliario para espacios de ocio. Este esquema detalla las
etapas clave desde la adquisicion de materiales hasta su llegada a los usuarios finales,
destacando el flujo de insumos y la interaccidon entre los actores involucrados. A
continuacion, se describen cada una de las etapas y su respectivo rol en el proceso.

En el primer eslabon de la cadena de suministro se encuentran los proveedores
extranjeros, cuya funcion principal es la exportacion de materias primas esenciales,

Este proceso transfronterizo garantiza la disponibilidad de materiales que no se
producen localmente, seleccionados cuidadosamente por su alta calidad, precios
competitivos y tiempos de entrega eficientes.

El segundo eslabon lo conforman los proveedores nacionales, la colaboracion
con proveedores locales no solo permite optimizar costos de transporte, sino que
también facilita el acceso rapido y directo a los materiales necesarios para la
produccion. Ademds, esta relacion estratégica asegura una logistica eficiente,
minimizando tiempos de entrega y posibles interrupciones en la cadena de suministro.

En el tercer eslabon se encuentra la etapa de fabricacion la cual incluye
transformar las materias primas en productos terminados. Las actividades incluyen la

creacion de estructuras metalicas y el tapizado del mobiliario. Este proceso se lleva a
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cabo bajo estrictos estdndares de calidad, asegurando que el mobiliario cumpla con las
necesidades funcionales y estéticas de los usuarios.

El altimo eslabon corresponde a los usuarios finales, en este caso, los
estudiantes. El mobiliario, una vez terminado, es entregado a los espacios de ocio,
donde cumple su funcion de proporcionar comodidad y fomentar la interaccion social.
Este paso asegura que los esfuerzos de disefio y produccion se traduzcan en un impacto

positivo dentro del entorno educativo.

3.2.2.1. Elementos de produccion

Se enfoca en el andlisis de los recursos y procedimientos indispensables para
la materializacion del disefio de mobiliario destinado a los espacios de ocio en la
Facultad de Disefio y Arquitectura de la UTA. Este punto contempla la seleccion de
materiales, la utilizaciéon de herramientas y maquinaria especifica, asi como la
intervencion del recurso humano, con el proposito de evaluar su incidencia en la
calidad, el costo y la viabilidad del proyecto. Ademas, se examina la eficiencia del
proceso productivo, garantizando que el mobiliario propuesto responda a los

requerimientos funcionales y estéticos establecidos.
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Figura 56 . Proceso de produccion de mobiliario
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Elaborado por Julian Vasco (2024)

A continuacion, se presenta la tabla descriptiva de los procesos de produccion

de mobiliario en estructura metalica con tapizado en cuero. En ella se detalla cada

etapa del proceso, desde la recepcion de requerimientos hasta la implementacion del

mobiliario, destacando las actividades clave y su propoésito dentro del desarrollo del

proyecto. Esta informacion permite comprender la secuencia y relevancia de cada paso

en la fabricacion.

Tabla 46. Explicacion de procesos

Proceso Descripcion
Recepcion de Recopilacién de las necesidades y especificaciones del
requerimientos mobiliario.

Planificacion del proyecto

Se organizan etapas, tiempos y recursos para su desarrollo.

Estimacion de costos vy

recursos

Se evallan costos, materiales y mano de obra para garantizar
viabilidad.

Seleccion de materiales

Se eligen metal para la estructura y cuero para el tapizado.

Disefio de la estructura

Crear planos detallados de la estructura.
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Revision del disefio

estructural

Verificacion de que el disefio cumpla con estabilidad y

funcionalidad.

Prototipado de la estructura

Construccion de un modelo inicial para identificar ajustes

necesarios.

Preparacion para el tapizado

Se acondicionan materiales para el proceso de tapizado.

Proceso de tapizado

Fijacion del cuero a la estructura con técnicas adecuadas.

Acabados finales

Ajustes y limpieza para asegurar calidad.

Transporte del mobiliario

Traslado del mobiliario al lugar designado.

Implementacion en la

facultad

Se instala y verifica el mobiliario en los espacios

correspondientes.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

La Universidad Técnica de Ambato (UTA) por su parte ofrece una variedad de

servicios a través de sus 2 unidades de produccion, que estan disefiadas para vincularse

con la comunidad la primera unidad de produccion es la unidad gréfica, la segunda es

la unidad de laboratorio de prototipado y taller de maquetacion

Tabla 47. Aporte de unidad de produccion UTA

Unidad de produccion Beneficio para la investigacion

Unidad de produccioén grafica

Apoyo en la creacion de planos, renders y
material grafico para documentar y

presentar el disefio

Laboratorio de Prototipado y Taller de Permite construir y evaluar prototipos de

Maquetacion

mobiliario en tiempo real,

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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CAPITULO IV
MARCO METODOLOGICO

4.1. Ubicacion

La investigacion se llevard a cabo en la Facultad de Disefio y Arquitectura de la
Universidad Técnica de Ambato, ubicada en Ambato, Tungurahua, Ecuador. Esta
facultad se dedica a la formacion de profesionales en disciplinas creativas y técnicas,
mediante un enfoque practico que abarca el disefio, la arquitectura y otros campos
relacionados. Las carreras ofrecidas incluyen Disefio Industrial, Disefio de

Indumentaria, Disefio Grafico y Arquitectura.

La Facultad se destaca por su énfasis en la formacion de profesionales
capacitados para enfrentar desafios en el &mbito del disefio a través de una formacion
practica y especializada, los estudiantes son preparados para desarrollar proyectos que
respondan a las necesidades de la comunidad local, lo que favorece la aplicacion de

los conocimientos adquiridos en contextos reales.

Figura 57. Facultad de disefio y arquitectura
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Elaborado por FDA (2024)
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4.2. Tipo de investigacion

La presente investigacion adopta un disefio de investigacion exploratorio-
experimental, adecuado para abordar objetivos que requieren un analisis profundo y
detallado. En este caso, se busca comprender las caracteristicas, demandas y
expectativas asociadas con el disefio de mobiliario para los espacios de ocio de la
Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato. Este tipo de
investigacion permite no solo identificar patrones y tendencias iniciales, sino también

experimentar con soluciones practicas y funcionales.

El diseiio documental se fundamenta en la recopilacion, analisis y sintesis de
informacion proveniente de documentos existentes, como estudios previos,
normativas, articulos académicos y referencias bibliograficas relevantes. (Guerrero
Portillo Sandra, 2015) En el caso del presente estudio, este disefio resulta esencial para
contextualizar y fundamentar tedricamente el analisis sobre las necesidades y
caracteristicas del mobiliario para los espacios de ocio en la Facultad de Disefio y

Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato.

Diseiio descriptivo: El disefio descriptivo se enfoca en observar y detallar las
caracteristicas del fenomeno de estudio sin intervenir en €l. Este enfoque permite
analizar cémo los estudiantes utilizan los espacios de ocio y comprender sus
expectativas y necesidades respecto al mobiliario. Los resultados obtenidos
proporcionaran una base so6lida para disefar propuestas adaptadas a sus demandas

especificas. (Shuttleworth, 2024)

Disefio aplicado: El disefio aplicado se enfoca en desarrollar soluciones
practicas basadas en los hallazgos obtenidos durante la investigacion. En este estudio,
este enfoque sera clave para guiar la creacion de mobiliario especifico para los
espacios de ocio de la facultad. A través de este disefio, se busca traducir las
necesidades y expectativas identificadas en propuestas funcionales, estéticas y

adaptadas a las caracteristicas del entorno y los usuarios. Esto garantiza que el
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mobiliario disefiado responda efectivamente a los requerimientos practicos y

emocionales de los estudiantes. (Studocu, 2017)

4.3. Enfoque del trabajo

La investigacion adoptard un enfoque mixto, integrando métodos cualitativos
y cuantitativos, con el objetivo de abordar de manera integral las necesidades y
expectativas de los estudiantes respecto al mobiliario destinado a los espacios de ocio.
Este enfoque permitira una comprension profunda y multifacética del contexto,
combinando la precision de los datos numéricos con la riqueza de las perspectivas

cualitativas.

La combinacion de ambos enfoques promoverd la triangulacion de datos,
fortaleciendo la validez y confiabilidad de los resultados. Al contrastar informacion
obtenida de diversas fuentes, se podra obtener una comprension mas robusta y
fundamentada que enriquecera el proceso de disefo del mobiliario, asegurando que las
propuestas sean efectivas, pertinentes y alineadas con las demandas de los estudiantes.

(Pereira Pérez, 2011)

4.3.1. Enfoque cualitativo

El enfoque cualitativo enriquece el estudio al permitir una comprension
profunda de las percepciones, preferencias y expectativas de los estudiantes sobre el
mobiliario en los espacios de ocio. A través de la investigacion, se logra captar detalles
especificos sobre como valoran aspectos como la comodidad, funcionalidad y estética.
Este enfoque resulta esencial para identificar elementos subjetivos que influyen en la
experiencia de los usuarios, asi como para comprender las motivaciones y necesidades

que guian su interaccion con el mobiliario en estos entornos (Rodriguez & Rodriguez,

2023)
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4.3.2. Enfoque cuantitativo

Complementa el estudio al proporcionar datos objetivos y medibles sobre la
interaccion de los estudiantes con el mobiliario en los espacios de ocio es posible
obtener resultados estadisticamente significativos. Segun John Creswell, los enfoques
cuantitativos permiten una comprension mas precisa y generalizable de las tendencias
y patrones en las poblaciones estudiadas, lo que los hace idoneos para estudios que

buscan evaluar comportamientos o interacciones. (Creswell, 2014)

Para el desarrollo del enfoque cuantitativo en esta investigacion, se emplearan
herramientas como la escala de Likert y escalas de usabilidad. Estas herramientas
permiten medir percepciones, actitudes y experiencias de los usuarios de manera

estructurada y sistematica

Escala de Likert
En esta investigacion para medir las actitudes, opiniones y percepciones de los
estudiantes sobre el mobiliario en los espacios de ocio. Mediante una serie de
afirmaciones, los encuestados indicaran su grado de acuerdo o desacuerdo, lo que
proporcionara datos cuantificables que permitirdn identificar patrones y tendencias
clave. Esta escala, propuesta por el psicologo Rensis Likert es un instrumento de
investigacion cuantitativa que facilita a los participantes expresar su nivel de acuerdo

o discrepancia con un conjunto de declaraciones. (Likert Rensis, 1932)
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Figura 58. Escala de Likert

| LIKERT

|aemm—— | Ex——as——
NADA POCO MUY TOTALMENTE
SATISFECHO SATISFECHO NEUTRAL SATISFECHO SATISFECHO

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Ecuacion de la media

Ecuacion 2. Media

g = Bt
n
n: Representa la media (promedio).
>': Suma de todos los valores.
i=1: Indice que indica el inicio de la suma.
n: Total de respuestas recolectadas.

xi: Valor de cada respuesta individual.
Escala de Evaluacion de Usabilidad

John Brooke desarrolld la escala de evaluacion de usabilidad, conocida como
System Usability Scale (SUS), en 1986 (Brooke, 2024).se utilizard en esta
investigacion para medir la funcionalidad, confort y facilidad de uso del mobiliario en
los espacios de ocio. Este instrumento permitira evaluar como los estudiantes perciben

la efectividad del disefo.
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Figura 59. Evaluacion de usabilidad

ESCALA” EVALAGION DE USABILIDAD

Aceptabilidad

‘No aceptable Marginal Aceptable
Calificacion
F D c |B A

Puntuacion SUS

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Su funcionamiento se basa en una estructura de 10 items evaluados en una escala
de Likert de 5 puntos, que van desde "Totalmente en desacuerdo" hasta "Totalmente
de acuerdo". La puntuacion final se calcula mediante las siguientes ecuaciones:

ftems impares (positivos): Para cada item impar (1, 3, 5, 7, 9), el valor aportado
es el puntaje seleccionado menos 1.

Contribucion = Puntaje — 1
Items pares (negativos): Para cada item par (2, 4, 6, 8, 10), el valor aportado se
calcula restando el puntaje seleccionado a 5
Contribucion = 5 — Puntaje
Célculo total: Se suman las contribuciones de los 10 items. El resultado se

multiplica por 2.5 para obtener un puntaje global que oscila entre 0 y 100

Puntaje SUS = (Suma de contribuciones)x2,5
Este puntaje se interpreta como una medida relativa de usabilidad. Un puntaje
superior a 68 se considera promedio o aceptable, mientras que valores mas altos

indican una mejor percepcion de la usabilidad
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4.4. Hipotesis

Hipotesis positiva:

El disefio de mobiliario para los espacios de ocio en la Facultad de Disefio y
Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato incrementa de manera significativa

la comodidad y satisfaccion de los estudiantes al utilizar estos espacios.

Hipotesis negativa:

El disefio de mobiliario para los espacios de ocio en la Facultad de Disefio y
Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato no contribuye de manera
significativa a mejorar la comodidad ni la satisfaccion de los estudiantes al utilizar

estos espacios.

4.5 Definicion de variables e indicadores

A continuacion, se presentan las tablas correspondientes a las variables de la
investigacion: Mobiliario de ocio como variable independiente y Espacios de ocio
como variable dependiente. La primera tabla aborda la conceptualizacion,
dimensiones, indicadores ¢ items del mobiliario de ocio, destacando aspectos clave
como la comodidad, adaptabilidad, estética, ergonomia y durabilidad.

Por otro lado, la segunda tabla detalla las dimensiones, indicadores e items de
los espacios de ocio, enfocados en la accesibilidad, interactividad y seguridad. Estas
variables son fundamentales para entender como el disefio del mobiliario influye en la
funcionalidad y uso de los espacios recreativos dentro de la Facultad de Disefio y

Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato.
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4.5.1 Variable independiente: Mobiliario de ocio

Tabla 48. Variable independiente

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAS INSTRUMENTOS
El mobiliario de ocio se refiere alos Comodidad
elementos disefiados para promover Calidad de los (El mobiliario proporciona  Encuestas: Cuestionario de
el descanso, la recreacion y la materiales comodidad durante su uso Recoleccion de Encuesta:
interaccion social en espacios Adaptabilidad Distribucién del prolongado? datos sobre las Preguntas
especificos de la facultad peso en el percepciones de los cerradas y
mobiliario. estudiantes respecto abiertas para
Estética al mobiliario de evaluar la
(El mobiliario se adapta ocio. satisfaccion de
Flexibilidad en el facilmente a diferentes los estudiantes.
Ergonomia uso de espacio. espacios y actividades? Entrevistas: Guia de
B Versatilidad para Entrevistas con el Entrevista:
Durabilidad diferentes docente de la Preguntas para
actividades. facultad Roberto obtener
Moya y el perspectivas
(El disefio del mobiliario es propietario del local sobre la
Armonia de visualmente armonioso y Muebles Fanycita viabilidad del
colores adecuado al entorno? para .obtener mobiliario.
Disefio acorde al opiniones expertas Ficha de
sobre el mobiliario. Observacion:

entorno
académico.
Calidad en los
acabados

Altura adecuada
de superficies.
Soporte lumbar y
corporal.

(El mobiliario ofrece
soporte adecuado para la
postura y confort fisico?

Observacion
Directa: Uso de
fichas de
observacion para
analizar como los
estudiantes utilizan

los espacios de ocio.

Registro de
como se utiliza
el mobiliario en
los espacios de
ocio.
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e Cumplimiento de
normas
ergondmicas.
(El mobiliario mantiene su

e Resistencia a calidad y funcionalidad con
factores el tiempo?
ambientales
e Facilidad de
mantenimiento.
e Vida util bajo uso
continuo

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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4.5.2 Variable dependiente: Espacios de ocio

Tabla 49. Variable dependiente

CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAS INSTRUMENTOS
Los espacios de ocio se refieren a areas
dentro de la Facultad de Disefio y Accesibilidad e  Mobiliario que (El mobiliario permite una Encuestas: e Cuestionario de
Arquitectura que estan disefiadas para permita libre circulacion libre y fluida sin ~ Recoleccion de datos Encuesta:
el descanso, la recreacion y circulaciéon obstruir el paso en los sobre las Preguntas
la interaccion social de los estudiantes. espacios de ocio? percepciones de los cerradas y
espacios deben facilitar actividades estudiantes respecto abiertas para
que contribuyan al bienestar fisico e Espacios para al mobiliario de ocio. evaluar la
y mental, al mismo tiempo Interactividad socializar satisfaccion de
que fomentan la creatividad Entrevistas: los estudiantes.
y el trabajo en equipo. (El espacio fomenta la Entrevistas con el e Guiade
e  Puntos de interaccion y proporciona docente de la facultad Entrevista:
encuentro areas adecuadas para que los  Roberto Moya y el Preguntas para
estudiantes socialicen y se propietario del local obtener
encuentren? Muebles Fanicyta perspectivas
Seguridad e  Cumplimiento de para .obtener sobre la
normas de opiiones exp;rtgs viabilidad del
seguridad. . sobre el mobiliario. mobiliario.
o Ausencia de riesgos (El espacio cumple con la§ y e TFicha de
fisicos. normas de seguridad y estd ~ Observacién Observacion:

libre de riesgos fisicos para
los usuarios?

Directa: Uso de
fichas de observacion
para analizar como
los estudiantes
utilizan los espacios
de ocio.

Registro de coémo
se utiliza el

mobiliario en los
espacios de ocio.

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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4.5. Poblacion y muestra

La poblacién objetivo de este proyecto esta constituida por los estudiantes de
la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato,
especificamente de las carreras de Disefo Industrial, Disefio Textil e Indumentaria,
Disefio Grafico y Arquitectura. Segun los registros proporcionados por la Secretaria
de la Facultad, esta comunidad académica comprende un total de 1.285 estudiantes
durante el periodo académico actual, correspondiente a septiembre de 2024 a febrero

de 2025.

Tabla 50. Poblacion y muestra

Carrera Cantidad de estudiantes
Disefio industrial 316
Disefo textil e indumentaria 290
Disefio grafico 339
Arquitectura 340

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Muestra
Ecuacion 3. Muestra finita
_z2.p.(1-p)
= —EZ
_ (1.96)x 0,5x(1 —0,5)
B (0,05)2

Ajuste para la poblacion finita

38416

= 38416 -1
1+—77835

384.16 38416 38416

= |, 38416 T 1402982 1.2982
1.285

Ny

= 29591

TlTlf

Con un nivel de confianza del 95% y un margen de error del 5%, el tamaio de
muestra necesario para la poblacion de 1.285 estudiantes es de 296 participantes
redondeando al entero mdas cercano. Este cdlculo asegura que la muestra sea

representativa y permite extraer conclusiones validas.
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4.6. Recoleccion de informacion

Para recopilar informacion en esta investigacion sobre el disefio de mobiliario
para los espacios de ocio en la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad
Técnica de Ambato, se han definido diversas técnicas e instrumentos. Entre estas, se
emplearan andlisis documentales de estudios previos y normativas aplicables, asi como
entrevistas dirigidas a estudiantes y observaciones en los espacios de ocio de la
facultad. Estas estrategias se han seleccionado cuidadosamente para obtener datos
relevantes, precisos y alineados con los objetivos del disefio propuesto. (Salazar Mora

& Prado-Calderén, 2013) .

Analisis documental: El objetivo principal de este proceso es optimizar la
recuperacion futura del documento, asegurando que pueda localizarse e identificarse
de manera eficiente. Segiin Mireia Herndndez (2023), estas transformaciones son
esenciales para mejorar la gestion y aprovechamiento de la informacion contenida en

el documento.

Analisis de contenido: Este método se utiliza en la investigacion cualitativa y
es fundamental para desglosar y entender diferentes tipos de contenido. Esto puede
abarcar desde transcripciones de entrevistas hasta colecciones de publicaciones en

redes sociales o series de fotografias. (Ortega, 2023)

Fichas de contenido: Herramienta que organiza informacion breve y precisa
sobre un tema especifico, facilitando el acceso rdpido a datos clave durante la
investigacion. Estas fichas sirven como un recurso practico para estructurar y

referenciar la informacion recopilada. (Carreras Panchon, 2017)

Encuestas Instrumento implementado por Gallup quien desarrolld técnicas
que permitieron obtener muestras representativas de la poblacion, lo que mejord
significativamente la precision y la fiabilidad de los resultados (Ruiz, 2015). Permitira
analizar tendencias, actitudes y preferencias, proporcionando datos ttiles para

identificar patrones.

125



Entrevistas: Herramienta cualitativa que permite la obtencion de informacion
detallada y personalizada permite profundizar en las opiniones y vivencias del
entrevistado. La primera entrevista periodistica fue publicada en el New York Tribune
el 20 de agosto de 1859, y su autor fue Horace Greeley. (The Editors of Encyclopaedia
britanica, 2024).

En conjunto, estas técnicas permiten sistematizar y analizar datos de forma
integral, proporcionando una vision completa sobre las necesidades y expectativas de
los estudiantes en relacidn con el disefio de mobiliario para los espacios de ocio de la
Facultad de Disefio y Arquitectura de la UTA. Su implementacion garantiza un
abordaje metodico y fundamentado, que no solo asegura la calidad de los datos
recolectados, sino que también facilita la generacion de soluciones alineadas con los

propositos del disefio (Salazar Mora & Prado-Calderon, 2013).

A continuacion, se presenta la siguiente tabla la cual proporciona una vision
exhaustiva de las multiples técnicas empleadas en la recoleccion de informacion dentro
del marco de la investigaciéon bibliografica documental y el trabajo de campo
relacionado con el fenomeno estudiado. Se presentan diversas metodologias, cada una
acompafiada de una descripcion detallada del instrumento utilizado, una explicacion
concisa de su proposito y funcionalidad, asi como el perfil de los sujetos que responden

a cada técnica.

En esta tabla se incluyen tanto enfoques cuantitativos como cualitativos, lo que
permite a los investigadores seleccionar la técnica mas apropiada segun los objetivos
especificos de su estudio. Ademads, se destaca la importancia de cada método en la
obtencion de datos fiables y valiosos, facilitando el proceso de andlisis y
contribuyendo significativamente al desarrollo del conocimiento en la disciplina

correspondiente.

El propdsito de esta herramienta es servir como una guia practica y robusta

para académicos y profesionales en la seleccion de métodos adecuados para la
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recoleccion y analisis de datos. De esta manera, la informaciéon recogida sera
pertinente, precisa y de gran utilidad para responder a las preguntas de investigacion

planteadas, asegurando la validez y la confiabilidad de los resultados obtenidos.
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Tabla 51. Tabla de técnicas de recoleccion de informacion

Tipos de investigacion

Técnicas

Instrumento

.Qué es?

Para que sirve?

Quien responde

Investigacion
bibliografica
documental

Analisis documental

Pauta de analisis
documental

Es el proceso de examinar y
evaluar documentos para
obtener informacion relevante.

Sirve para recopilar la
informacion necesaria para
responder a ciertas preguntas
de investigacion

Analisis de contenido

Manual para el analisis
de contenido.

Meétodo de investigacion que
permite identificar, clasificar y
analizar patrones en el contenido

de textos, audios, o videos.

Se emplea para estudiar la
comunicacion, entender
comportamientos y generar

conclusiones a partir de los

Marco tedrico de la
investigacion

Cap. 5 desarrollo de
propuesta

datos.

Fichaje Fichas de contenido Herramienta de recoleccion de Son ttiles para estructurar y
informacion que organizan datos | sistematizar informacion que
relevantes de fuentes facilita el analisis y la
documentales redaccion de investigaciones.

Encuestas Encuestas con Instrumento de recoleccion de Su proposito es obtener Estudiantes de la
preguntas abiertas y datos que consisten en un informacion sobre opiniones, | facultad de disefio ya
cerrada conjunto de preguntas actitudes o comportamientos | arquitectura de la UTA

estandarizadas dirigidas a una de una poblacion.
Trabajo en el entorno muestra.
del fenémeno Entrevistas Instrumentos de Realizacion de preguntas Obtener respuestas detalladas | Duefio de local de

estudiado

entrevista.

estructuradas o semi
estructuradas

y profundas sobre un tema
especifico desde la
perspectiva del entrevistado.

muebles Fanycita
Docente de la facultad
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Recoleccion de informacion

Se encuesto a 300 estudiantes de la facultad con el propdsito de obtener
informacion detallada sobre sus necesidades, preferencias y expectativas respecto al
mobiliario destinado a los espacios de ocio. Este proceso permitio identificar patrones
de uso, aspectos funcionales prioritarios y elementos de disefio que contribuyen al
confort y a la interaccion social. Los datos recopilados ofrecen una base solida para
comprender las demandas especificas de los usuarios y orientar el desarrollo de

propuestas el modelo de encuestas se explica a detalle en el (Anexo 1)

Objetivo de las encuestas

Obtener datos que reflejen las opiniones y percepciones de los estudiantes
sobre el uso, confort y funcionalidad del mobiliario en los espacios de ocio de la
facultad. Se llevaron a cabo entrevistas clave para profundizar en la comprension del
disefio de mobiliario para espacios de ocio.

Estas incluyeron al duefio del local de muebles "Alex Garcés Comercial
Fanycita", quien aport6 perspectivas sobre tendencias y demandas del mercado, y al
docente Roberto Moya de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad
Técnica de Ambato, ofreciendo un enfoque académico y practico sobre las necesidades
de los estudiantes y los espacios de interaccion la guia de modelo de entrevista usado

se encuentra en el (Anexo 2)

Objetivo de la entrevista: Identificar necesidades y criterios de disefio para
proponer mobiliario funcional e innovador en espacios de ocio

Se llevo a cabo fichas de observacion en los espacios de ocio de la facultad con

para analizar el comportamiento de los usuarios y las dindmicas de interaccion en estos

entornos. Este instrumento permitid registrar de manera sistematica el uso del

mobiliario existente, la distribucion espacial y las actividades predominantes el

modelo de las fichas de observacion se encuentra en el Anexo 3.

129



Objetivo de las fichas de observacion: Analizar el estado, la distribucién y el
uso del mobiliario en los espacios de ocio de la facultad para identificar oportunidades
de mejora en su disefio y funcionalidad.

4.7. Analisis y discusion de los resultados

4.7.1. Encuestas

Se presentan a continuacion los resultados obtenidos, los cuales reflejan de
manera detallada las principales necesidades y preferencias de los estudiantes en
relacion con el mobiliario y el uso de los espacios de ocio. Esta informacion no solo
proporciona una vision clara de las expectativas de los usuarios, sino que también
constituye una base solida para el disefio y desarrollo de propuestas que respondan de
forma efectiva a las demandas y expectativas detectadas durante el proceso de
investigacion.

Figura 60. Tabulacion de pregunta 1 a estudiantes

1. ¢Con qué frecuencia utilizas los espacios de ocio en la Facultad de Disefo y Arquitectura?
294 respuestas

@ Diariamente
@ Una vez ala semana
Ocasionalmente

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Como se aprecia en el grafico, el 51.4% de los estudiantes encuestados en la
facultad ocupan los espacios de ocio de forma diaria, mientras que el 29.3% los utilizan
ocasionalmente y el 19.4% solo una vez a la semana. Estos datos reflejan la frecuencia
con la que los estudiantes acceden a estos espacios, lo que podria influir en las
decisiones de disefio para asegurar que sean funcionales y cémodos segin los

diferentes habitos de uso informacidén de suma relevancia.
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Figura 61. Tabulacion de pregunta 2 a estudiantes

¢Cual es tu opinion general sobre el mobiliario actual en estos espacios?
294 respuestas

@ Excelente

@ Bueno

® Regular

@ Podria mejorar

Elaborado por Julian Vasco (2024)

El 49,3% de los estudiantes considera que el mobiliario actual podria mejorar.
Esto indica que buscan nuevas opciones de mobiliario seguido del 27,9% que
considera que el mobiliario actual es regular ni bueno ni malo mientras que el 22,4

muestra que el mobiliario cumple su funcion.

Figura 62. Tabulacion de pregunta 3 a estudiantes

¢Qué caracteristicas consideras mds importantes que deberia tener un mobiliario para descansar
en la facultad?

294 respuestas

@ Comodidad
@ Ergonomia
@ Disefio estético
@ Durabilidad

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Los datos que se muestran en el grafico nos indican que Comodidad (45.6%):

La mayoria de los encuestados considera la comodidad como un factor crucial para el
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mobiliario en espacios universitarios. Esto incluye sillas y sofds comodos para
descansar.

Ergonomia (32.3%): La ergonomia también es relevante. Los estudiantes
desean muebles disefiados para apoyar una postura saludable y reducir la fatiga durante
largos periodos de estudio.

Disefio estético (21.8%): Aunque no es la prioridad principal, algunos
estudiantes valoran el aspecto visual del mobiliario

Durabilidad: Aunque no se muestra en el grafico, la durabilidad también es un
factor importante a considerar. Los muebles deben resistir el uso constante en un

entorno universitario.

Figura 63. Tabulacion de pregunta 4 a estudiantes

£Qué tipo de mobiliario crees que seria mas adecuado para fomentar el descanso y confort en los
espacios de la facultad?

294 respuestas

® Sillas
@ Bancos
Sillén

39.8%

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Se muestra que las sillas con el (41.5%) considera las sillas como un factor
crucial para el mobiliario en espacios universitarios. Esto incluye sillas comodas para
descansar y estudiar.

El (39.8%) Los bancos también son relevantes. Los estudiantes desean muebles
disefiados para apoyar una postura saludable y reducir la fatiga durante largos periodos
de estudio.

Bancos con el (18.7%) aunque no es la prioridad principal, algunos estudiantes

valoran el uso de bancos para areas de descanso mas relajadas.
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Figura 64. Tabulacion de pregunta 5 a estudiantes

¢Cudles colores o estilos crees que serian mas adecuados para el mobiliario de ocio en una
facultad de disefio y arquitectura?

294 respuestas

@ Colores neutros (blanco, gris, negro)
Estilo industrial

@ Colores calidos (rojo, naranja, amarillo)
Estilo moderno

@ Colores frios (azul, verde, violeta)Estilo
minimalista

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Evidencia que el 50,7% de los estudiantes muestra inclinarse hacia ambientes
con colores neutros enfocado a un estilo mas industrial seguido del 25,5% con colores
mas frios dirigido a un estilo méas minimalista mientras que el 23,8% de preferencia,

algunos estudiantes valoran el aspecto y estilo moderno

Figura 65. Tabulacion de pregunta 6 a estudiantes
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¢Qué importancia le otorgas al confort y ergonomia en el mobiliario de espacios de ocio en un

entorno académico?
294 respuestas

@ Muy importante
@ Importante

@ Poco importante
@ Nada importante

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Se aprecia que la importancia del confort y la ergonomia en el entorno
académico tiene una categorizacion de “Muy importante”: Representa el 42.5% de las
respuestas.

“Importante” corresponde al 40.1% de las respuestas. “Poco importante™:
Abarca el 17.3% de las respuestas. Este grafico sugiere que una gran mayoria considera
que el confort y la ergonomia son importantes o muy importantes en el mobiliario de

espacios académicos.

Figura 66. Tabulacion de pregunta 7 a estudiantes

¢Qué sugerencias o recomendaciones tendrias para mejorar el disefio del mobiliario en los

espacios de ocio de la universidad?
294 respuestas

@ Mejorar la comodidad y ergonomia
46.6% @ Actualizar el disefio y estética

@ Incorporar mas zonas de descanso
@ Aumentar |a durabilidad y resistencia

Elaborado por Julian Vasco (2024)
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Los resultados de la encuesta sobre mejoras en el disefio del mobiliario en
espacios de ocio de la universidad. Muestra que se deberia incorporar mas zonas de
descanso Representa el 46.6% de las respuestas lo que evidencia que los estudiantes
solicitan tener mas espacios, zonas de descanso en la facultad, seguido del 30,6% que
refleja que se deberia mejorar la comodidad y ergonomia en el mobiliario actual
finalmente el 22,8% que sefiala que se deberia actualizar el disefio y estética del

mobiliario que existe.

Figura 67. Tabulacion de pregunta 8 a estudiantes

¢Qué tipo de actividades realiza habitualmente en los espacios de la Facultad? a parte de estudiar

294 respuestas

@ Descansar

@ Reunirme con compafieros
Trabajar en proyectos

@ Otras

Elaborado por Julian Vasco (2024)

La informacién del grafico nos indica que reunirse con compaiieros (37.1%):
La mayoria de los estudiantes utiliza los espacios de la Facultad para socializar y
trabajar en grupo con sus compaieros. descansar (30.6%): Un niumero significativo de
estudiantes utiliza estos espacios para relajarse y descansar.

Trabajar en proyectos (30.3%): Una proporcién similar a la de descansar utiliza
los espacios para trabajar en proyectos, indicando una necesidad de areas adecuadas
para la productividad. Otras actividades (2%): Una minoria realiza actividades

distintas a las mencionadas anteriormente.

Figura 68. Tabulacion de pregunta 9 a estudiantes
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¢Qué necesidades cree que no estan satisfechas actualmente en los espacios de ocio de la
Facultad?

294 respuestas

@ Mayor comodidad
@ Mejor disefio y estética
Mas variedad de opciones de mobiliario

28.9%

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Se visualiza en el grafico de encuestas a los estudiantes que se requiere de mas
variedad de opciones de mobiliario con el (40.1%): La mayor parte de los estudiantes

siente que hace falta una mayor variedad en las opciones de mobiliario.

Seguido de una mayor comodidad con el (31%): Una parte significativa de los
estudiantes considera que el mobiliario actual no es suficientemente comodo.
Mejor disefio y estética (28.9%): Una proporcion considerable de estudiantes cree que
el diseno y la estética del mobiliario podrian mejorarse. Esta pregunta fue muy
interesante ya que nos muestra que los estudiantes identifican la necesidad de una
mayor variedad de opciones de mobiliario, mayor comodidad y mejoras en el disefio

y la estética como areas clave para mejorar en los espacios de ocio.

4.7.2. Entrevistas

Se presenta en la siguiente tabla la informacion obtenida en las entrevistas la
cual fue analizada para identificar puntos clave sobre las necesidades del mercado y
las perspectivas académicas en relacion con el disefio de mobiliario. Los resultados
destacaron aspectos funcionales y estéticos prioritarios, asi como recomendaciones

para mejorar la interaccion y el confort en los espacios de ocio.
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Tabla 52. Resultados de entrevistas a especializados

Preguntas

Entrevistado Roberto
Moya

Entrevistado Alex Garces
comercial Fanycita

Informacion clave de las
entrevistas

(Cudl es su experiencia
y trayectoria en el
disefio de mobiliario
para actividades de
ocio y descanso?

Tengo conocimiento
disenando mobiliario
funcional y ergonémico
para entornos
conocimientos en
wearables para mejorar la
experiencia de usuario.

He estado disefiando y
construyendo muebles para
actividades de ocio y descanso
durante mas de 15 afios. Mi
trayectoria se basa en la
experiencia practica y en
aprender sobre la marcha,
probando diferentes técnicas y
estilos para satisfacer las
necesidades de mis clientes.

Experiencia prolongada mas de 15
afios

Enfoque practico
Experimentacion con técnicas y
estilos

Conocimiento en mobiliario para
ambientes de relajacion

(Qué tendencias y
enfoques actuales
observa en el disefio de
mobiliario para
entornos
universitarios?

Se destacan la
modularidad,
sostenibilidad y tecnologia
integrada, como
superficies inteligentes y
puertos de carga,
adaptadas a las
necesidades de los
estudiantes.

En los entornos universitarios,
veo una tendencia hacia la
simplicidad y la funcionalidad.
Los estudiantes buscan
mobiliarios que sean duraderos,
faciles de limpiar y adaptables a
diferentes usos, como estudiar,
socializar o relajarse.

Tendencias hacia el minimalismo y
la aplicacion de wearables
Mobiliario duradero

Uso de materiales naturales mas
asemejados ala biomimesis

(Como describiria la
importancia del
mobiliario en la
creacion de ambientes
propicios para el
aprendizaje y el
descanso?

El mobiliario adecuado
mejora el confort, favorece
la concentracion y fomenta
un ambiente equilibrado
entre descanso y
productividad.

El mobiliario desempefia un
papel crucial en la creacion de
ambientes que fomenten tanto el
aprendizaje como el descanso.
Un buen disefio de muebles
puede influir en el estado de
animo y la productividad de los
estudiantes, proporcionando un
espacio comodo y acogedor
para trabajar y relajarse.

Funcién clave: Fomentar
aprendizaje y descanso.
Proposito: Combina comodidad y
funcionalidad

Importancia del confort y como el
objeto se integra con el usuario

(Qué caracteristicas y
consideraciones clave
deben tenerse en cuenta
al disefiar mobiliario?

Es importante considerar
la ergonomia, la
durabilidad, la
funcionalidad y el uso de
materiales sostenibles,
asegurando comodidad y
adaptabilidad.

Al disefiar mobiliario tapizado
en cuero, es importante
seleccionar cuero de calidad y
considerar la resistencia al
desgaste y la facilidad de
limpieza. También hay que
prestar atencion al disefio
estructural para garantizar la
comodidad y la durabilidad del
mueble.

Material: Elegir de calidad.
Caracteristicas: Resistencia y facil
limpieza.

Disefio: Enfocado en comodidad y
durabilidad.

Consideracion: Elegir un cuero que
no se deforme y que sea de calidad

(Qué materiales y
técnicas de fabricacion

Recomiendo madera
laminada, acero reciclado

Recomiendo utilizar cuero de
calidad y aplicar una buena

Uso de cuero genuino.
Aplicar soldadura de calidad

137




recomendaria para
lograr un equilibrio
entre durabilidad,
funcionalidad y estética
en este tipo de
mobiliario?

y plasticos biodegradables.
Técnicas como el corte
laser y el ensamblaje
modular son ideales para
precision y adaptabilidad.

soldadura para la estructura,
combinadas con cuero genuino,
para lograr muebles que sean
resistentes, funcionales y
estéticamente agradables.

Elegir materiales con textura para
evitar manchas visibles.

(Qué aspectos
ergonémicos y de
confort son
fundamentales al
disefiar mobiliario para
fomentar el bienestar y
la productividad de los
estudiantes?

Es crucial adaptar los
muebles a la
antropometria, con
respaldos y superficies
comodas, favoreciendo
una postura adecuada
durante el uso prolongado.

Es fundamental considerar la
altura, la profundidad y la
inclinacién de los asientos para
garantizar una postura comoda y
ergonodmica. Ademas, el uso de
materiales acolchados de
calidad y el disefio de respaldos
que proporcionen un buen
apoyo lumbar son clave para el
confort de los estudiantes.

Dimensiones clave: Altura,
profundidad e inclinacion
Materiales: Acolchados de
calidad.

Respaldo con buen soporte
lumbar

Disefio ergonomico: espaldar un
angulo de 3 a 5 grados y 95 grados
Comodidad: Un angulo mas
inclinado requiere apoyabrazos

(Qué estrategias de
disefio utilizaria para
promover la
interaccion y
colaboracion entre los
usuarios en los
espacios de ocio de la
facultad?

Disefiaria modulos que
puedan ser reconfigurados
facilmente, con formas y
colores estimulantes que
fomenten la interaccion y
el trabajo en grupo.

Estrategias como la disposicion
de asientos modulares o la
creacion de zonas de estudio
con mesas compartidas pueden
fomentar la interaccion y la
colaboracion entre los
estudiantes en los espacios de
ocio de la facultad.

Asientos modulares y mesas
compartidas.

Fomentar interaccion y
colaboracion estudiantil.

Modulos reconfigurables.
Disefio estimulante con formas y
colores atractivos.

(Qué oportunidades
visualiza en la
implementacion de este
tipo de mobiliario en la
Facultad de Disefio y
Arquitectura?

Los nuevos muebles
pueden transformar los
espacios, creando un
ambiente dinamico que
inspire creatividad y
refleje la identidad de la
facultad.

La implementacién de este tipo
de mobiliario en la Facultad de
Disefio y Arquitectura podria
ofrecer la oportunidad de crear
espacios inspiradores que
reflejen la creatividad y la
innovacion. Ademas, puede
ayudar a mejorar la experiencia
de los estudiantes y a crear un
ambiente de aprendizaje mas
colaborativo y dinamico

Espacios inspiradores y creativos.
Mejora la experiencia y fomenta
colaboracion.

Transformacion de los espacios en
lugares dinamicos.

Reflejo de la identidad de la
facultad.

(Qué consejos o
recomendaciones
adicionales brindaria
para el disefio e
implementacion de este
mobiliario en la
Facultad de disefio y
arquitectura Uta?

Involucrar a los
estudiantes en el proceso y
realizar prototipos para
pruebas de uso garantizara
la funcionalidad y
aceptacion del mobiliario.

Ademas de centrarse en la
funcionalidad y la durabilidad,
es importante tener en cuenta las
necesidades especificas de los
usuarios

Enfoque: Funcionalidad y
durabilidad.

Consideracion: Necesidades
especificas de los usuarios.

Realizar prototipos y validaciones
antes de la implementacion final.

(Qué recomendaciones
puede dar para el
cuidado y
mantenimiento de

Optar por materiales
resistentes y faciles de
limpiar, y establecer
rutinas periddicas de

Para el cuidado y
mantenimiento del mobiliario,
se recomienda limpiar
regularmente con un pafio

Seleccion de materiales que
requieran poco mantenimiento.
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mobiliario para
descanso?

inspeccion y
mantenimiento para
asegurar su durabilidad.

hiimedo y productos de limpieza
suaves. Ademas, es importante
proteger el mobiliario del
exceso de humedad y evitar la
exposicion directa al sol para
evitar dafios en el cuero

Evitar productos: No usar productos
como Griffin que dafian el color.
Tratamiento: Aplicar tratamiento al
cuero para prevenir agrietamiento y
desgaste.

(Coémo se podria
equilibrar la
funcionalidad y la
estética en el disefio de
mobiliario para
espacios de ocio? ;Qué
elementos considera
esenciales para crear
espacios atractivos y
acogedores?

El equilibrio se logra con
materiales agradables al
tacto y formas comodas.
Elementos como una
iluminacion calida y
colores acogedores
mejoran la experiencia sin

sacrificar la funcionalidad.

Para equilibrar la funcionalidad
y la estética en el disefio de
mobiliario para espacios de
ocio, es importante crear un
ambiente acogedor y relajante
utilizando colores calidos,
texturas suaves y elementos
decorativos naturales.

Consideracion de colores, texturas y
formas que optimicen el espacio.
Creando ambientes comodos y
atractivos que favorezcan el
bienestar.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

4.7.3. Fichas de observacion

A continuacion, se presentan las fichas de observacion, las cuales incluyen

una recopilacion de fotografias que ilustran el uso de los espacios de ocio. En cada

ficha se describen y detallan las caracteristicas observadas, los resultados obtenidos y

las consecuencias identificadas a partir del anélisis del uso documentado.

Figura 69. Ficha de observacion
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- OBSERVACION

Descripcion

La columna lumbar no tiene el soporte adecuado y el cuerpo tiende a colapsar hacia adelante o hacia abajo

Soporte deficiente: El peso no
se distribuye adecuadamente,
causando una postura
incomoda.

Falta de ajuste a la curvatura natural
del cuerpo generando presion
lumbar y fatiga

Caracteristicas
SeolIs|IaloRIRD

aterial inadecuado espumas
blandas o deformables pierden
firmeza con el uso

Resultado Consecuencias
Mala alineacion postural. Fatiga muscular por falta de apoyo adecuado.

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Figura 70. Ficha de observacion

OBSERVACION

Descripcion

Sentada mirando hacia abajo a una pantalla durante largos periodos de tiempo.

Postura incorrecta el Cabeza adelantada

respaldo no promueve una
alineacion adecuada de la
columna

Caracteristicas
seolsieloeIR)

Improvisacion rapida de
espacios para estudios

El angulo del respaldo ala
profundidad del asiento
obliga al usuario a inclinarse
hacia adelante

Resultado Consecuencias
La cabeza se extiende hacia adelante, mas alla de la linea de la Dolor de cuello y hombros, fatiga visual, dolores de cabeza.
columna vertebral.

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 71. Ficha de observacion

: OBSERVACION

Descripcion

Mobiliario con anos de uso, deteriorado por el tiempo y el desgaste.

Acolchado desgastado

17} Q
© o
2 3
~§ Los acabados no soportan el Hundimiento del asiento 2
° uso frecuente 2
o =
© o
o 7]
Resultado Consecuencias

Mala presentacion para la facultad el mobiliario luce Posturas incomodas e incorrectas pérdida de funcionalidad
envejecido y poco profesional

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Figura 72. Ficha de observacion

OBSERVACION

Descripcion

Sentarse semi acostado provoca una postura inadecuada que afecta principalmente la columna vertebral y el cuello,

Columna vertebral curvada en
forma de “C"

Postura incorrecta

Descanso con el celular Mobiliario desgastado

Caracteristicas
SeolIs|ia1orIR)

Resultado Consecuencias
Mayor riesgo de lesiones vertebrales Tension muscular en la espalda y cuello.

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 73. Ficha de observacion

OBSERVACION

Descripcion

Mala distribucion del peso corporal y una presion excesiva en ciertas areas del cuerpo

Posicién acostada en el mobiliario

Uso del celular para distraccion

%) Q
[ o
o S
k7] Q
5
s . . . . 17
8 Mal equilibrio postural Improvisacion del espacio =
8 2
Resultado Consecuencias
Posibles problemas circulatorios y hormigueo en las piernas. Dolor en la zona lumbar y cadera por la desalineacion.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

Figura 74. Ficha de observacion

OBSERVACION

Descripcion

Mobiliario disefnado para fomentar la interaccion cara a cara

Espacio que favorece el contacto
visual entre personas

7] [¢]
© o
S 2
2 . (=
> . e Falta de almacenamiento para @
5 Espacio para socializar, y o )
® mochilas y pertenencias =
8 &
Resultado Consecuencias
Pueden surgir tensiones sociales por la proximidad excesiva. Oportunidad de fomentar la interaccion rapida.

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 75. Ficha de observacion

FICHAS DE  OBSERVACION

Descripcion

La carencia de mobiliario adecuado en puntos de encuentro

Desaprovechamiento del area

Punto de encuentro para
estudiantes

Espacios vacios sin asientos
para poder descansar

Caracteristicas
Seojls|ial1orIR)

Resultado Consecuencias
La ausencia de asientos pude causar que los usuarios se vean Falta de uso de los espacios, promoviendo la movilidad.
pbligados a permanecer de pie 0 a buscar otras areas

Elaborado por Julian Vascco (2024)

4.8. Conclusiones

A través del andlisis de los predios de la facultad, se identificaron areas con el
potencial adecuado para actividades de ocio, considerando criterios como
accesibilidad, distribucion espacial, iluminacion y nivel de interaccion social. Estos
espacios fueron seleccionados por su capacidad para fomentar dindmicas recreativas y
de descanso entre los estudiantes, destacando la importancia de su adaptacion para

mejorar el bienestar dentro del entorno académico.

La investigacion permiti6 identificar que el mobiliario destinado a actividades
de ocio debe responder a criterios como; ergonomia, versatilidad, durabilidad y
estética. Estas caracteristicas fueron definidas mediante el andlisis de las dindmicas
estudiantiles, priorizando la comodidad y funcionalidad. Adicionalmente, se

identificaron patrones de uso claves que el mobiliario deberd cumplir tales como
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soportar con un uso intensivo, debe alinearse con las necesidades recreativas y sociales

de los estudiantes.

Como parte del proceso de disefio, se desarrollaron prototipos que fueron
sometidos a evaluaciones de usabilidad y experiencia del usuario. Los resultados
demostraron que las propuestas cumplen con los requerimientos funcionales y
estéticos establecidos, proporcionando una experiencia satisfactoria para los

estudiantes.

4.9. Recomendaciones

Se recomienda establecer un didlogo continuo con expertos en disefio de
mobiliario y empresarios del sector para garantizar que las propuestas sean
funcionales, innovadoras y alineadas con las tendencias actuales del mercado y las
necesidades especificas del entorno académico. Este enfoque colaborativo enriquecera

el proceso de disefio y asegurara su viabilidad practica.

Es fundamental realizar evaluaciones periodicas mediante encuestas a los
estudiantes para actualizar las percepciones y preferencias sobre el mobiliario en los
espacios de ocio. Esto permitira ajustar las propuestas a las necesidades cambiantes de
los usuarios y fomentar una experiencia mas satisfactoria y participativa en dichos
espacios.

Se sugiere implementar un sistema de monitoreo regular del estado y la
distribucion del mobiliario en los espacios de ocio. Esto contribuira a identificar
problemas tempranamente y a realizar ajustes o mantenimiento oportuno, garantizando
la funcionalidad y optimizaciéon continua de los espacios para el beneficio de los

usuarios
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5.1.

CAPITULO V

DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Nombre del proyecto

Figura 76. Nombre de la propuesta

CREATIVO DE NOMBRE

Listado de palabras

.

.

Innovacién

Espacios

Confort

Disefio
Funcionalidad
Modular

Ergonomia

Ocio

Adaptabilidad
Mobiliario
Creatividad
Sostenibilidad
Identidad académica
Arquitectura
Ambato

Interaccién funcional
Estética
Colaboracién
Contexto cultural

Posibles nombres
*» AmbiArq

* ModuZen

* ErgoLounge

» QOcioteca

* Zentuario

* FuncioNexus

* CreatiNest

» SustainaForma
« ArgEpica

+ Mobius UTA

s Adaptiva

» Estética Urbana
o Ludika

* Conexo

« ArgNova

« Vinculo Modular
« Nucleo Creativo
EcoHabita
Dynamis
ArqTectura Viva

GREATIVO DE NOMBRE

Seleccion

FuncioNexus

Explicacion

FuncioNexus refleja la conexién
entre el disefio y colaboracion,
ofreciendo mobiliario funcional
gue facilita la interaccién en los
espacios de ocio. El nombre
destaca la adaptabilidad y la
integracion de estas caracteristicas
en el entorno académico de la
UTA.

]
S L4

S

FuncioNexus

Funcio :Representa la funcionalidad, un principio fundamental del disefio industrial.

Nexus:Proviene del latin y significa "conexién" o "vinculo".
Conexién con el disefio:

Adaptabilidad:

« El nombre refleja la capacidad del mobiliario para incorporarse segtn las necesidades del espacio,
promoviendo flexibilidad y versatilidad.

Interaccion social:

« FuncioNexus se enfoca en crear puntos de encuentro en los que los estudiantes puedan relajarse,

compartir ideas o simplemente interactuar de manera informal.

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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5.2. Descripcion de la propuesta

La propuesta se enfoca en la creacion de que promueva el bienestar y la
interaccion social entre los estudiantes y profesores de la Facultad de Disefio y
Arquitectura de la UTA. Estos muebles no solo deben ofrecer comodidad y
funcionalidad, sino también reflejar la identidad creativa y cultural de la facultad.
Basado en los principios del disefio human-centered y la teoria del disefio sostenible,

el mobiliario busca equilibrar estética, confort y funcionalidad.

Segun Norman (2013), el disefio centrado en el usuario es crucial para crear
experiencias significativas y satisfactorias. Ademas, el enfoque en la sostenibilidad
asegura que los materiales y procesos utilizados sean respetuosos con el medio

ambiente, siguiendo las directrices de Papanek (1995) sobre el disefio ecoldgico.

5.3. Brief de diseio

Objetivo del diseiio

Desarrollar mobiliario que mejore los espacios de ocio en la facultad,
fomentando la relajacion y la interaccion social.
Concepto de disefio

El concepto central es la "Interacciéon Funcional" que plantea un enfoque
integral en el disefio de mobiliario el cual no solo se enfoca en optimizar el uso de los
espacios, sino también en promover un entorno que facilite la relajacion, el descanso
y la interaccion social entre los estudiantes.

A través de un disefio adaptado a las necesidades de los usuarios el mobiliario
disefiado bajo este concepto debe ser capaz de adaptarse a las diversas actividades que
se desarrollan en estos espacios, permitiendo una experiencia enriquecedora que
fomente la colaboracion, el aprendizaje informal y el intercambio de ideas.

Palabras clave: Interaccion funcional, Mobiliario, Espacios de ocio, Relajacion
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5.4. Grafica de concepto

Figura 77. Grdfica de concepto de interaccion

n funcional

CONCEPTO INTERACCION FUNCIONAL

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 78. Brief de disefio

BAIEF DF DISEAD

Funcionalidad
* Adaptabilidad
* Ergonomia

Estilo y estética
* Estilovintage industria
* Variacion cromatica

Funcionalidad

e Adaptabilidad: Se implementard para garantizar que el mobiliario pueda

ajustarse a diferentes actividades, necesidades y usuarios, maximizando su

Accesibilidad
* Disefio universal
* Faciluso

Identidad y Contexto
* Vinculacién con la

identidad académica
+ Adaptacion al entorno

Mobiliario fisico y cultural
de descanso

Seguridad
* Bordes redondeados

* MNormativas

Durabilidad y mantenimiento
* Materiales resistentes
* Facilidad de limpieza y
reparacion

Elaborado por Julian Vascco (2024)

funcionalidad en espacios de uso compartido.

e Ergonomia: Se incorporara para proporcionar comodidad y bienestar fisico,
adaptandose a las posturas y movimientos de los estudiantes durante sus

actividades de ocio

Accesibilidad

e Disefio universal: Se implementara para garantizar que el mobiliario sea

accesible y funcional para los usuarios acorde a medidas universales.
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e Facil reubicacion: Para permitir la reorganizacion rapida y eficiente del
espacio cuando no se requiera del mobiliario adaptandose a si a diferentes

dinamicas y actividades estudiantiles.

Identidad y contexto

e Vinculacion con la identidad académica: Se implementara para reflejar
los valores y la esencia de la Facultad, fortaleciendo el sentido de
pertenencia entre los estudiantes.

e Adaptacion al entorno fisico: Para integrarse de manera sutil al espacio
arquitectonico sin que distorsione con los elementos ya presentes de la

facultad.

Seguridad

e Bordes redondeados: Se incorporaran para prevenir lesiones
accidentales y garantizar la seguridad de los usuarios durante el uso del
mobiliario.

e Normativa: para cumplir con estdndares de seguridad y calidad,
asegurando que el mobiliario sea confiable y adecuado para su uso en

los espacios de la facultad.

Durabilidad y mantenimiento

e Materiales resistentes: Se seleccionardn para garantizar la
durabilidad del mobiliario frente al uso constante y las condiciones
ambientales, minimizando el desgaste.

e Facilidad de limpieza y reparacion: Se considerara para simplificar
el mantenimiento diario y permitir la rapida restauracion de piezas

dafiadas, prolongando la funcionalidad del mobiliario.

Estilo y estética
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e Estilo vintage industrial: Se integrard para aportar un disefio atractivo
y atemporal, combinando elementos rlsticos y modernos que
armonicen con la identidad de los espacios.

e Variacion cromatica: Se implementard para generar un ambiente
dinamico y visualmente estimulante, favoreciendo la creatividad y el
confort de los usuarios.

5.5. Ingenieria basica del producto

Para asegurar el desarrollo 6ptimo de la propuesta, se ha implementado la
metodologia "Design Thinking". Este enfoque proporciona un marco que integra las
necesidades del usuario y las caracteristicas del producto, comenzando con un analisis
exhaustivo del usuario y culminando en la creacion del producto final.

El Design Thinking se estructura en varias etapas que facilitan la comprension
del usuario y guian el desarrollo del producto, finalizando con una evaluacion del
resultado en relacidon con las expectativas del usuario. A continuacion, se describen los

pasos esenciales para aplicar esta metodologia de manera efectiva.

Figura 79. Etapas del desing thinking
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ETAPAS DESIGN THINKING

1 Empatizar
- Se busca comprender a los usuarios,
sus necesidades, deseos y desafios.

5. Testear
Permite refinar y mejorar la solucién
antes de su implementacion final.

2. Definir
Se establecen objetivos especificos
y se identifican oportunidades para
la innovacion.

3. Idear
« Se generan ideas creativas y se
exploran diferentes enfoques para
resolver el problema identificado.

4 Prototipar
« Maquetas, modelos fisicos,
incluso simulaciones digitales.

Enfoque centrado en el
usuario

Elaborado por Julian Vascco (2024)

5.5.1. Descripcion de las fases de la metodologia Design Thinking

La metodologia Design Thinking consta de cinco fases interrelacionadas:
Empatizar, que busca comprender a fondo las necesidades y problemas del usuario;
Definir, que establece objetivos claros y delimita el problema a resolver; Idear, que
fomenta la generacion de soluciones creativas; Prototipar, que transforma las ideas en
modelos tangibles para evaluar su viabilidad; y Probar, que permite ajustar y
perfeccionar las soluciones antes de su implementacion final. Este proceso iterativo
asegura soluciones centradas en el usuario todas estas fases son descritas en la

siguiente tabla.

Tabla 53. Fases de metodologia Design Thinking

Fase Descripcion Herramientas Puntos criticos
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Fase 1: Empatizar

Se busca entender
profundamente a los
usuarios, sus
necesidades, deseos y
desafios mediante la
observacion y la
interaccion directa.

Entrevistas,
observacion, encuestas

Identificar
correctamente las
necesidades reales del
usuario, evitar
supuestos 0 prejuicios.

Fase 2: Definir

Se estructuran los
hallazgos de la fase
anterior y se define el
problema principal
que se debe resolver.

SCAMPER
Matriz 7 Preguntas

Asegurar una
definicion clara y
precisa del problema,
evitar
generalizaciones
excesivas.

Fase 3: Idear

Se genera ideas
creativas y se exploran
diversas soluciones
para resolver el
problema identificado.

Matriz de problema
solucion

Bocetos

Matriz de evaluacion
Matriz de seleccion

Mantener un balance
entre la creatividad y
la viabilidad de las
soluciones propuestas.

Fase 4: Prototipar

Fase 5: Probar

Se crean prototipos de
baja fidelidad para
representar soluciones
potenciales y probar
sus funcionalidades.

Se prueba el prototipo
con los usuarios,
obteniendo
retroalimentacion para
refinar la solucion.

Prototipado de baja
fidelidad Matriz de
evaluacion

Pruebas de usuario,
entrevistas, pruebas
A/B, encuestas de
satisfaccion.

Asegurar que los
prototipos sean
suficientemente
representativos para
obtener feedback util,
no invertir demasiado
tiempo en detalles.
Recoger feedback
claro y constructivo,
ser flexible y
dispuesto a iterar
sobre la solucion.

Elaborado por Julian Vasco (2024)

5.5.1.1. Fase: Empatizar

Esta fase incluy6 entrevistas al docente Wilmer Chaca y al sefior Alex Garcés,

propietario de Muebles Fanycita, asi como encuestas dirigidas a estudiantes de las

distintas carreras de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la UTA. Ademas, se

llevaron a cabo observaciones directas a los estudiantes. Este proceso permitid

identificar sus preferencias, necesidades funcionales y desafios relacionados con el uso

de los espacios de ocio, asegurando que el mobiliario disefiado se ajuste a sus

expectativas.

Requerimientos

Figura 80. Lista de requerimientos
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REQUERIMIENTOS

DISENO
UNIVERSAL

< OMENSIONES
Y - OMADAS

- Diseno universal

e

w1 I
Accesibilidad . Vinculacion  con

. Bordes redondeados

. Facil uso g identidad académica ;
Identidad y . Adaptacion al entomo  Seguridad . Normativas
Permita la interaccion contexto fisico y cultural
con el mobiliario de
manera sencilla y
ACTIVIDADES cémoda, siguiendo los Respetar y adaptarse al La proteccion del usuario, como
principios del disefio ACTIVIDADES entorno fisico, cultural y ACTIVIDADES bordes redondeados y cumplimiento

universal. arquitectonico de la de normativas de seguridad

facultad . aplicables

GO

. Materiales resistentes
Durabilidad y . Facilidad de limpieza

. Adaptabilidad

mantenimiento y reparacion Estilo y \sgt;igjc‘i%?figgng%gt"al Funcionalidad . Ergonomia
estética
Que requiera un ACTIVIDADES Dinamismo y armonia con el ACTIVIDADES Garantizar ergonomia para una

mantenimiento sencillo y
ACTIVIDADES prolonguen la vida dtil del
mobiliario.

espacio en donde se situara . experiencia comoda y eficiente.

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Mapa de empatia
Figura 81. Mapa de empatia
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Que piensa y siente

Quieren espacios Deseo de que el Frustracién por

cémodosy mobiliario inspire Epauos
funcionales. inadecuados

Que oy Que ve

creatividad.

Criticas al mal
aprovechamiento
del espacio.

Un ambiente
atractivo que refleje
la identidad de la
facultad.

Falta de identidad
en el mobiliario.

Estudiantes
buscando
alternativas fuera
de la facultad

Mobiliario poco
préctico y genérico.

Estudiantes

improvisando Comentarios sobre
con soluciones la necesidad de Zonas de ocio Espacios con
temporales. mejores espacios insuficientes o potencial de
saturadas por la mejora.
. falta de mobiliario
Que d|ce y hace funcional.

Espacios limitados

La importancia de Propone ideas para Buscan mobiliario
estéticay mejorar las dreas de adaptable a
funcionalidad. ocio. diversas
actividades.
Esfuerzo Resultado
e Escasez de dreas para descanso y relajacion e Ambiente comodo y funcional.
e Mover y ajustar el mobiliario actual. » Espacios mas versétiles y colaborativos.

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Mapa de actores
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Figura 82. Mapa de actores

MAPA DF AGTORES

El mapa de actores facilita la gestion de roles y expectativas de los participantes, como estudiantes, docentes,
proveedores y entidades normativas, asegurando que el disefio del mobiliario cumpla con las necesidades
funcionales, estéticas y normativas. Ayuda a tomar decisiones informadas y optimiza recursos para desarrollar
una propuesta efectiva para los espacios de ocio.

MENOS INVOLUCRADO PARCIALMENTE MAS INVOLUCRADO

Instituto
ecuatoriano de
normalizacion

INEM
Ministerio de
Transporte educacion
y logistica superior
Fabricantes Disenadores
Profesores

Estudiantes FDA

Elaborado por Julian Vascco (2024)

5.5.1.2.Fase definir

Analisis Scamper

En la fase de "Definir" de la metodologia Design Thinking, se centr6 en
clarificar las necesidades y problemas clave identificados durante la fase de empatizar
se utiliz6 la herramienta SCAMPER para definir las posibles soluciones en el disefio

de mobiliario para los espacios de ocio de la facultad.

Figura 83. Herramienta Scamper
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SUSTITUIR

COMBINAR

ADAPTAR

MODIFICAR

PONER OTRO USO

ELIMINAR

000000

REORGANIZAR

Asegurar que los materiales seleccionados cumplan con criterios de
accesibilidad y seguridad, como superficies antideslizantes y bordes
redondeados. Ademas, garantizar que se alineen con la identidad
académica de la facultad

Integrar mobiliario con elementos ergondmicos y un estilo vintage
industrial, manteniendo flexibilidad y adaptacion cromatica.

Implementar mesas plegables o sillas apilables que respondan a las
necesidades dinamicas de los estudiantes, todo en consonancia con las
normativas de seguridad y durabilidad.

Redisefar tamafos y formas para maximizar el uso del espacio,
garantizando una circulacion fluida y un disefio visualmente atractivo y
seguro.

Proponer el uso alternativo de los materiales del mobiliario, como
transformar piezas desgastadas en nuevos elementos decorativos o
funcionales

eliminar piezas de mobiliario innecesarias o defundantes que dificultan
la movilidad y eluso eficiente del espacio

Reorganizar la disposicién del mobiliario para crear zonas
diferenciadas: espacios de descanso, areas de colaboracién grupal y
zonas de estudio individual

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Matriz de 7 preguntas

Es una herramienta que permite analizar aspectos clave del proyecto mediante
preguntas sobre el qué, quién, donde, cudndo, coémo, por qué y qué pasaria si. En la

presente investigacion, se us6 para estructurar el disefio del mobiliario, clarificando

necesidades y orientando las decisiones hacia soluciones funcionales adaptadas a los

usuarios.
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Figura 84. Matriz de las 7 preguntas

| DREGORTAY

¢Qué pasaria si ?

Si se implementa un mobiliario adecuado, los
estudiantes mejorarén su comodidad
favoreciendo una mejor experiencia en la
facultad.

¢Que ?
El maobiliario debe ser flexible, funcional y adaptarse a las diversas
necesidades de los estudiantes en los espacios de ocio.

-
o]
=
(1]
=
)

Los principales usuarios son los estudiantes
de la Facultad de Disefio y Arquitectura,
quienes demandan espacios comodos y de
interaccion .

El mobiliario sera destinado a los espacios comunes de
la facultad, como areas de descanso, salas de estudio y
zonas recreativas.

[0

Es crucial crear un ambiente de trabajo y descanso " A
-+ que optimice el espacio, mejore la interaccion C‘ﬁ/ | \.é‘_\
entre los estudiantes y fomente el bienestar.

N e

¢Como ? ¢Cuando?

Se requiere que el mobiliario esté disponible para su
implementacidn a corto plazo, para que los estudiantes puedan
beneficiarse rapidamente.

Se exploraran diferentes opciones de materiales y enfoques de
disefio que permitan crear mobiliario adaptable y funcional para los
espacios de ocio,

Elaborado por Julian Vascco (2024)

5.5.1.3.Fase Idear

Durante esta etapa, se promovio la creatividad combinando conceptos
tradicionales y modernos en el disefio de mobiliario. Se analizaron tendencias,
requerimientos ergondmicos y expectativas de los usuarios para garantizar un disefio
integral y adaptable a distintos escenarios de uso. Las ideas generadas fueron luego
evaluadas y priorizadas con base en su viabilidad técnica y el impacto potencial en la

experiencia del usuario.
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Figura 85. Actividades detectadas de los estudiantes en la facultad

Actividades detectadas de los estudiantes Que transmiten las figuras geométricas
en la facultad

Suavidad , comodidad y unidad

Estabilidad , orden y funcionalidad

Dinamismo , energia y movimientc

Equilibrio dindmico y adaptabilidad

Disefio grafico Disefio de modas Disefio industrial Arquitectura

Generar una sola incorporacion de las 4 carreras
reflejadas en una sola propuesta

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 87. Esbozos

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 88. Bocetos

Usé diferentes

grosores de trazos Seleccioné los bocetos
~ para destacar mas detallados para
detalles servir como base en el
e estructurales y modelado y desarrollo
| P s
definir volimenes de prototipos.

principales.

)

Elaborado por Julian Vascco (2024)

5.5.1.4.Fase Evaluacion de propuestas y prototipado

La tabla de evaluacion de propuestas permiti6 analizar y comparar diferentes
disefios de propuestas de mobiliario en funcion a parametros clave como; ergonomia,
resistencia, estética, montaje, desmontaje y adaptabilidad. Este enfoque junto con el
prototipado facilito la identificacion de las fortalezas y debilidades de cada propuesta,
garantizando que se cumplan los estdndares funcionales, estructurales y visuales
requeridos. Al ponderar y calificar cada criterio, se determiné de manera objetiva la
opcidén mas adecuada para satisfacer las necesidades especificas de los espacios de

ocio, asegurando un equilibrio entre comodidad, durabilidad y versatilidad.
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Figura 89. Propuesta 1

ParaGmetros Revision 1 Revision 2

Ergonomia

Resistencia .

Estetica

Montaje/Desmontaje .

Adaptabilidad

Codificacién Buena . Regular Mala .

Elaborado por Julian Vascco (2024)

La "Propuesta 1" de disefio de mobiliario presenta varias deficiencias
significativas segln las calificaciones obtenidas por los revisores, que indican que el
disefio no cumple con los criterios necesarios para garantizar la comodidad del usuario,
problemas graves de durabilidad y robustez, no es visualmente atractivo y su
ensamblaje presenta complicaciones significativas, ademds de una falta de versatilidad
para adaptarse a diferentes usos o espacios otro punto también a considerar es que se
plantea que se pueda sentar de manera lateral debera soportar el peso , también se corre
el riesgo de que al estar recostada en el suelo de manera lateral se lasque , rasgue el
cuero . En resumen, la propuesta necesita mejoras sustanciales en estas areas para ser

viable.
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Figura 90. Propuesta 2

FDA

Parametros Revisiéon 1 Revisién 2

Ergonomia .

Resistencia

Estetica

Montaje/Desmontaje .

Adaptabilidad

Codificacién Buena ‘ Regular Mala‘

Elaborado por Julian Vascco (2024)

La "Propuesta 2" de disenio de mobiliario presenta varios puntos a considerar.
En términos de Resistencia, la propuesta muestra deficiencias importantes, lo que
sugiere que la durabilidad y robustez del mobiliario no cumplen con los estdndares
deseados. En cuanto a la Ergonomia, aunque ha habido algunas mejoras, atin existen
desafios para garantizar la comodidad y el soporte adecuado al usuario. La Estética del
disefio ha mejorado, pero todavia no alcanza un nivel 6ptimo que lo haga visualmente
atractivo. Por ultimo, la Adaptabilidad del disefio se mantiene en un nivel regular, lo
que sugiere que el mobiliario es versatil, pero podria beneficiarse de ajustes

adicionales para adaptarse mejor a diferentes usos y espacios
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Figura 91. Propuesta 3

Parametros Revisiéon 1 Revisién 2

Ergonomia

Resistencia

Estetica . .

Montaje/Desmontaje

Adaptabilidad .
Codificacién Buena . Regular Mala .

Elaborado por Julian Vascco (2024)

La propuesta de disefio 3 ha mejorado en términos de ergonomia y resistencia,
alcanzando un nivel satisfactorio en ambas areas. La Estética y el montaje/desmontaje
se mantienen en un nivel bueno, lo que indica que el disefio es visualmente atractivo y
facil de ensamblar. La Adaptabilidad también ha mostrado progreso, aunque atin hay
margen para mejoras adicionales. En resumen, la "Propuesta 3" muestra avances
importantes en varias areas clave, y con algunos ajustes adicionales, tiene el potencial

de ser completamente viable y exitosa.
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Figura 92. Propuesta 4

-
r— |

Parametros Revisiéon 1 Revisién 2

Ergonomia

Resistencia

Estetica

Montaje/Desmontaje

Adaptabilidad

Codificacién Buena . Regular Mala.

Elaborado por Julian Vascco (2024)

La propuesta de disefio 4 ofrece una comodidad aceptable, aunque con margen
de mejora en ergonomia. Su resistencia y estética han recibido una calificacién buena,
demostrando durabilidad y atractivo visual. Ademads, el montaje y desmontaje han
mejorado significativamente, volviéndose mds eficientes e intuitivos. Estos avances
destacan el potencial del disefo, aunque atn existen oportunidades para optimizarlo

en todas sus dimensiones.
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Diseno definitivo

Figura 93. Renders

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Descripcion del disefio

La familia de mobiliario disefiada simboliza la union de las cuatro carreras de
la facultad, integrando formas, colores y materiales que reflejan su diversidad. Su
presencia en cada espacio de la facultad refuerza la identidad colectiva, aportando
autenticidad a la propuesta, la cual se distingue por un estilo contemporaneo y modular,
el cual combina lineas simples y elegantes.

Uso y configuraciones posibles
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Figura 94. Configuraciones 1

MOBILIARIO

Ensamble o unidn : La capacidad de unir las sillas reduce la dispersién
del mobiliario y facilita la organizacion del area. Esto es Uutil para
mantener espacios ordenados en contextos donde se requiere un
disefio compacto.

Estética Integrada: En conjunto las sillas unidas ofrecen un disefio
visualmente atractivo y organizado, que puede ser un punto focal en
los espacios de ocio, reforzando la identidad del mabiliario como pieza
multifuncional e interactiva.

Disposicidon : En esta disposicion, las sillas se colocan en forma circular
o semicircular en el centro del espacio, para facilitar la comunicacion
visual entre los usuarios.

Uso: ideal para fomentar la interaccion social y el trabajo colaborativo
en pequefos grupos. Al estar ubicadas de manera equidistante,
permiten que todos los participantes tengan igualdad de participacion.

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 95. Configuraciones 2

MOBILIARID

Disposicion : En esta dispasicion, las sillas se colocan formando un
angulo recto, creando una configuracién compacta y funcional. Dos
sillas se posicionan en linea recta, mientras que las otras dos se ubican
perpendicularmente, uniendo los moédulos en las esquinas.

Uso: Deja un area abierta a un lado del conjunto para permitir el
transito fluido alrededor , es perfecta para aprovechar rincones o

areas delimitadas sin obstruir el paso.

Disposicion : Las sillas se colocan alineadas en una sola fila, con una
separacion regular entre cada médulo para garantizar comodidad y
accesibilidad.

Uso: La alineacion permite que los usuarios se sienten lado a lado,
favoreciendo la interaccion durante conversaciones o actividades
compartidas.

w Uy W Wr

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 96. Configuraciones 3

MOBILIARIO

| - Disposicidn : En esta disposicion, la banca se ubica como la base de la

—- "U," mientras que las sillas se colocan en los extremos laterales,

L,, — | formando un conjunto que enmarca un espacio central abierto.

—— | Uso: Esta configuracion invita a los usuarios a sentarse frente a frente,
creando un entorno ideal para conversaciones grupales, dindmicas de
equipo o actividades sociales.

v Disposicién : En esta disposicion, la banca se ubica como el
-l elemento principal, orientada hacia un area central de uso,
y las sillas se colocan alineadas frente a ella, dejando un
espacio suficiente entre ambos para garantizar comodidad
; y movilidad.
L’—: Uso: Ideal para reuniones, charlas o actividades grupales

donde se busca contacto visual directo entre los usuarios.

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Figura 97. Configuraciones 4

Disposicién : En esta disposicién, la banca y las sillas se
alinean en una sola fila, colocadas de manera equidistante
para mantener uniformidad visual y funcionalidad. La banca
- actla como un mdédulo central
g S — Uso: Ideal para zonas donde se prioriza la alineacién y la
&-ll J. I M M accesibilidad, como areas de espera o descanso.
| - -

Disposicién :La banca larga esta colocada de manera
central y vertical, sirviendo como el eje principal de la
composicion. Las sillas individuales estan distribuidas en las
esquinas del espacio, creando un disefio equilibrado y

simétrico.
' . Uso: Promueve el movimiento libre en el entorno mientras
ofrece multiples opciones de asiento.
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Elaborado por Julian Vascco (2024)

Renders

Figura 98. Render 1

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 99. Renders 2

Elaborado por Julian Vascco (2024)

171



Figura 100. Renders 3

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Planos técnicos
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Figura 101. Planos técnicos 1
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Nombre: Vasco Julian
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Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 102. Planos técnicos 2
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO | Nombre: Vasco Julian
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Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Figura 103. Planos técnicos 3
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Elaborado por Julian Vascco (2024)

Ambientacion de la propuesta

La propuesta de mobiliario estd disefiada especificamente para potenciar las
actividades identificadas en los espacios de la Facultad de Diseflo y Arquitectura. Los
puntos de encuentro se benefician de piezas modulares que pueden configurarse para
fomentar la socializacion y el intercambio de ideas. Para el estudio rapido e informal,
el mobiliario ofrece superficies comodas y versatiles que se adaptan a diferentes
posturas y necesidades académicas.

A continuacion, se presentaran algunas representaciones visuales de la
propuesta a manera de renders, las cuales incluyen la incorporacion de figuras
humanas. Estas imdgenes tienen como objetivo ilustrar el disefio del mobiliario en su

contexto de uso.
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Figura 104. Funcionalidad

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Figura 105. Funcionalidad 2
—_ =
=
N B

Elaborado por Julian Vascco (2024)
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Diagrama de flujo de la fabricacion de la propuesta

Figura 106. Diagrama de flujo

Lijado de superficies

Seleccién de —> —»|Montaje de las piezas
materiales acero y soldadas
cuero
v ~ ‘
Revision final de la
Corte de perfiles Aplicacion de pintura propuesta
v l v
Fabricacion de .
Ensamble y cojines y tapizado Fin
soldadura MIG
Cojines
Soldado cémodos
optimo
Elaborado por Julian Vascco (2024)
Tabla 54. Diagrama de produccion
Proceso Descripcion Fotografias
Seleccion de Se eligen perfiles de

materiales

acero tubular y cuero
sintético duradero y

estético.

Corte de perfiles

metalicos

Los perfiles se cortan

segun las medidas de
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los planos técnicos con

herramientas precisas.

Ensamblaje y
soldadura MIG

Ensamblaje y soldadura
de piezas metalicas,
garantizando uniones

solidas y duraderas.

Lijado de superficies

soldadas

Lijado de uniones para
eliminar
imperfecciones y lograr

un acabado uniforme.

Aplicacion de pintura

Se aplica pintura sobre
las superficies
metalicas para proteger
contra la corrosion y
mejorar la estética del

mobiliario.

Fabricacion de cojines

Cojines con espuma de
alta densidad y cuero
sintético, priorizando
comodidad y
durabilidad.

Montaje de las piezas

Ensamblaje de piezas
metalicas y cojines para
obtener el mobiliario

terminado.
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-

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Tabla 55. Materia prima

Categoria

Materiales estructurales - Perfiles de acero tubular.

Materiales de recubrimiento - Cuero sintético color y textura segun disefio.

- Espuma de alta densidad para cojines.

Materiales de acabado - Pintura

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Tabla 56. Insumos y herramientas

Tabla de insumos y herramientas

Categoria Insumos

Herramientas y equipos Cortadoras de metal manual

Discos de corte

Lijas

Tijeras para cuero

Soldadora MIG

Insumos secundarios Tornillos, tuercas y remaches (si se

necesitan fijaciones adicionales).

Pegamento industrial (para acabados o

uniones especificas).

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Implementacion
La implementacion del mobiliario en los espacios de la facultad se centrard en

distribuirlo de manera que optimice el uso de los espacios previamente detectados en
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las “fichas de observacion” facilitando de esta manera la interaccion social y el
descanso sin obstruir con el flujo de personas. El mobiliario serd colocado en cada
espacio manteniendo la armonia con la decoracion existente. Ademas, se llevara a cabo
una evaluacion final de cargas en software para asegurar la seguridad y comodidad del

mobiliario.

Comunicacion

La comunicacion del mobiliario en los espacios de la facultad se enfocara en
garantizar su facilidad de uso y en resaltar la eleccidn cromadtica que atraerd a los
estudiantes. Usando colores vibrantes representativos de cada carrera de la facultad
que generen un ambiente dindmico y estimulante, acorde con el entorno educativo.

El mobiliario se ubicara estratégicamente en areas donde los estudiantes
necesiten descansar o interactuar, asegurando que cumpla con su funcidn practica y
estética. Este enfoque busca que los usuarios se sientan atraidos por el disefio y lo

utilicen de manera natural y efectiva en su dia a dia.

Validacion del producto en carga del software

Tabla 57. Validacion del producto en Software

Analisis Minimos | Maximos | Grafica
Factor de 0.00 8.00
Seglll'idad E Factor de seguridad

B Coeficiente de seguridad (por cuerpo)
0.00 8 M 3.00
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Estrés 0.00 08.446 5 Estrés

E von Mises
[MPa] 0.00 I 1 98.446

Desplazamiento | 0.00 0.012 & Desplazamiento

B Total
[mm] 0.00 I 40.012

Elaborado por Julian Vascco (2024)

En el andlisis mostrado, se evalu6 el factor de seguridad del disefo estructural
del mobiliario para verificar su capacidad de soportar las cargas y esfuerzos a los que
serd sometido durante su uso. La grafica indica el coeficiente de seguridad de cada
parte del cuerpo del mobiliario, donde los colores reflejan diferentes valores: desde
zonas criticas (en rojo) hasta zonas seguras (en azul). Este andlisis es crucial para
identificar posibles fallos estructurales y garantizar que el disefio cumpla con los
estandares de resistencia y durabilidad, asegurando tanto la seguridad del usuario como
la funcionalidad del mobiliario.

En la grafica de andlisis de estrés de von Mises, se evaluaron las tensiones
internas generadas en el mobiliario bajo ciertas condiciones de carga. Los colores
indican los niveles de estrés en megapascales (MPa), donde las zonas de menor tension
aparecen en azul y las de mayor tension en colores mas calidos como rojo. Este analisis
es fundamental para identificar las dreas mas criticas de la estructura, que podrian estar
sujetas a deformaciones o fallos.

En la grafica de desplazamiento total, se analiz6 el comportamiento del
mobiliario bajo las cargas aplicadas para medir cuanto se deforma cada parte de la
estructura. Los colores representan el desplazamiento en milimetros (mm), donde las

areas en azul indican deformaciones minimas y las areas en tonos calidos como rojo
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muestran las zonas con mayor desplazamiento. Este analisis es crucial para garantizar
que las deformaciones sean aceptables y no afecten la funcionalidad o estabilidad del
disefio. De esta forma, se valida que el mobiliario puede soportar las cargas previstas

sin comprometer su desempeno ni la seguridad de los usuarios.

Tabla 58. Andlisis de cargas minimos y mdximos

Analisis Minimos Maximos Grafica
Factor de 0.00 8.00
seguridad E Factor de seguridad

B Coeficiente de seguridad (por cuerpo)
0.00 B M 5.00

Estrés 0.00 1568.118 o e

B von Mises
[MPa) 0.00 I # 1568.118

Desplazamiento 000 0.792 B Desplazamiento

B Total
[mm] 0.00 M 1 0.792

Y
b4
Y

Elaborado por Julian Vascco (2024)

La grafica de analisis del factor de seguridad por cuerpo muestra la distribucion
de los coeficientes de seguridad a lo largo del mobiliario. Esta visualizacion es crucial

para entender como las diferentes partes del disefio responden a las cargas y fuerzas
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aplicadas, asegurando que cada componente del mobiliario mantenga un nivel
adecuado de seguridad.

El coeficiente de seguridad (representado en una escala de colores de 0.00 a
8.00) indica cuén resistente es cada parte del mobiliario en comparacién con los
requerimientos minimos. Los colores mas cercanos al azul indican un alto factor de
seguridad, mientras que los colores cercanos al rojo indican areas que necesitan ser
revisadas o reforzadas.

El analisis de estrés es crucial para evaluar como el mobiliario responde a las
cargas y fuerzas aplicadas durante su uso. En la gréafica, las areas coloreadas en azul
representan zonas de bajo estrés, mientras que las areas en rojo indican zonas de alto
estrés. Este analisis permite identificar puntos criticos en la estructura que podrian
requerir refuerzo o redisefio para asegurar la integridad estructural y la seguridad del
mobiliario.

La grafica de analisis de desplazamiento muestra como se deforma la estructura
del mobiliario bajo ciertas condiciones de carga. La escala de colores, que va del azul
al rojo, representa el desplazamiento en milimetros, donde el azul indica el menor

desplazamiento (0.00 mm) y el rojo indica el mayor desplazamiento (0.792 mm).

Analisis Minimos | Maximos | Grafica
Factor de 0.00 8.00
seguridad E Factor de seguridad

2 Coeficiente de seguridad (por cuerpo)
0.00 B M 5.00
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Estrés 0.00 0,589 B Estrés

E von Mises
[MPa] 0.00 I 1 0.608

Desplazamiento | 0.00 2.705 8 Desplazamiento

B Total
[mm] 0.00 IO W 2.844

Elaborado por Julian Vascco (2024)

La grafica de analisis del factor de seguridad muestra como diferentes partes
del mobiliario responden a las cargas aplicadas. Utiliza una escala de colores que va
de 0.00 a 8.00, donde el azul indica las areas con mayor factor de seguridad, lo que
significa que son las mas resistentes y seguras. En la imagen, todo el mobiliario se
presenta en color azul oscuro, lo que sugiere que todas las partes tienen un factor de
seguridad en el extremo mas alto de la escala (0.00).

La grafica de andlisis de estrés muestra la distribucion de las tensiones von
Mises en el mobiliario. Esta grafica utiliza una escala de colores que va de 0.00 MPa
(azul) a 0.608 MPa (rojo), donde el azul representa las dreas con menor estrés y el rojo
indica las areas con mayor estrés.

La grafica de analisis de desplazamiento muestra como se deforma la estructura
del mobiliario bajo ciertas condiciones de carga. La escala de colores, que va desde
0.00 mm (azul) hasta 2.844 mm (rojo), indica las zonas con mayor desplazamiento, lo
que sugiere posibles puntos de flexion o deformacidn bajo carga.

Ecuaciones usadas

Factor de seguridad

Ecuacion 4. Factor de seguridad
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Limite elastico
(Fs) =

Tension aplicada

Ecuacion de estrés

Ecuacion 5. Calculo de estrés

Fuerza aplicada

(0) = Area

Ecuacion de desplazamiento

F-LO
(@) =77
Ecuacion 6. Cdlculo de desplazamiento
é
es el desplazamiento total.
F
es la fuerza aplicada.
L
0

es la longitud original.

A

es el area de la seccidn transversal.

E

es el modulo de elasticidad del material.

Encuesta de validacion de la propuesta

Se realizo también una encuesta como parte del proceso dirigido hacia la
subdecana de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la UTA para validar la presente
propuesta de disefio de mobiliario para los espacios de ocio. El objetivo fue presentar
el proyecto y recopilar su opinion utilizando una escala del 1 al 5, donde 1 indica

desacuerdo y 5 alta satisfaccion. Los resultados ayudaran a realizar ajustes y asegurar

185



que el disefio cumpla con las expectativas institucionales del proyecto los resultados

obtenidos se presentan a continuacion.

Tabla 59. Encuesta de usabilidad

Pregunta 1 2 3 4 5
(Qué tan satisfecho(a) esta con el disefio estético del 1 10 a0 Ixl
mobiliario?

(Considera que el mobiliario proporciona un nivel adecuado [] [] [] [x] []
de comodidad?
(Encuentra que el mobiliario es funcional para los espacios 10 0 0 Ix]

de ocio de la facultad?

(Como calificaria la durabilidad aparente del mobiliario? 1 0 x1 [1]
(Piensa que el disefio del mobiliario es seguro para su uso 11 a0 xl
diario?

(Cuan satisfecho(a) esta con la calidad del tapizadoencuero [] [] [] []1 [x]
del mobiliario?

(Considera que el disefo del mobiliario se integra bien en (1 10 0 Ixl
los espacios de ocio de la facultad?

(Recomendaria este mobiliario para otros espacios de la 11 0 o Ixl

facultad?

Elaborado por Julian Vascco (2024)

Figura 107. Porcentaje de usabilidad
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Porcentaje de usabilidad

700

Elaborado por Julian Vasco (2024)

La encuesta tiene 8 preguntas, cada una con una calificacion del 1 al 5.
Total de Puntuacion Posible: 8 preguntas * 5 puntos = 40 puntos.
Puntuacion Obtenida: Sumamos las respuestas proporcionadas por la subdecana.
e Disefio estético: 5
e Comodidad: 4
e Funcionalidad: 5
e Durabilidad: 5
e Seguridad: 5
e (alidad del tapizado: 5
o Integracion en espacios: 5
e Recomendacion: 5
Suma de Puntuacion Obtenida: 5+4+5+5+5+ 5+ 5+ 5 =39 puntos.

Ecuacion 7. Porcentaje de usabilidad

Porcentaje de Usabilidad: %xlOO =97.5%

Los resultados obtenidos fueron altamente positivos, demostrando no solo el
¢éxito de la propuesta, sino también el entusiasmo y el compromiso por parte de la
autoridad. Este gran interés y apoyo indican una so6lida aceptacion, lo que allana el
camino para la implementacion efectiva de la propuesta en los espacios de la facultad.

Ademas, este respaldo institucional reafirma la viabilidad del proyecto.

Conclusiones y recomendaciones de la propuesta

Conclusion
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La propuesta de disefio de mobiliario con estructura metalica y tapizado en
cuero para la Universidad Técnica de Ambato combina funcionalidad, resistencia y
estética, la estructura metalica garantiza durabilidad, mientras que el cuero ofrece
confort y elegancia por lo que se concluye que el mobiliario esta pensado para
soportar el uso intensivo en el entorno universitario, a la vez que mejora la apariencia

y comodidad de los espacios.

Recomendacion

Como recomendacion final, se sugiere considerar la integracion de opciones
personalizables en el disefio del mobiliario, permitiendo que la Universidad Técnica
de Ambato pueda adaptar los muebles a diferentes espacios y necesidades funcionales.
Ademas, seria importante realizar pruebas de confort y resistencia para asegurar que
el cuero y la estructura metéalica mantengan su calidad a lo largo del tiempo. Por ultimo,
incorporar principios de sostenibilidad, utilizando materiales reciclables o de bajo
impacto ambiental, fortaleceria ain mas el valor del proyecto, alineandolo con
tendencias actuales de responsabilidad social y ambiental.

5.6. Conclusiones

e Se identificaron diversas areas dentro de los predios de la facultad que son
aptas para actividades de ocio. Estas areas presentan caracteristicas adecuadas
en términos de accesibilidad lo que las hace ideales para fomentar la
integracion y el bienestar de los estudiantes. La identificacion de estos espacios
permitird una planificacion eficiente para su uso dptimo.

e Las caracteristicas y propiedades del mobiliario de ocio se definieron a partir
de un andlisis detallado de las actividades méas comunes realizadas por los
estudiantes. Se determind que el mobiliario debe ser ergondmico, resistente, y
flexible para adaptarse a diferentes necesidades y contextos.

e El desarrollo de prototipos de mobiliario de ocio permitio evaluar de manera
efectiva la usabilidad y la experiencia del usuario. Las evaluaciones también
proporcionaron valiosos insights para futuras mejoras y adaptaciones,

garantizando asi una experiencia dptima para los estudiantes.
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5.7. Recomendaciones

Se recomienda realizar evaluaciones periddicas de los espacios, considerando
nuevas areas para actividades de ocio y ajustando la distribucién segun las
necesidades cambiantes de los estudiantes.

Es necesario investigar y adoptar nuevos materiales sostenibles y tecnologias
innovadoras en el mobiliario, adaptandolo a las nuevas tendencias y
actividades estudiantiles.

Se debe continuar con pruebas de usabilidad periddicas y considerar la
integracion de tecnologias que mejoren la experiencia del usuario, ajustando

los prototipos segiin los comentarios obtenidos.
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ANEXOS
Anexos 1 Guia de encuestas
Tema: Disefio de mobiliario en metal tapizado en cuero para los espacios de ocio
de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato
Objetivo de las encuestas obtener datos que reflejen las opiniones y
percepciones de los estudiantes sobre el uso, confort y funcionalidad del mobiliario en
los espacios de ocio de la facultad.

1 ;Con qué frecuencia utiliza los espacios de ocio en la Facultad de Arquitectura?

e Diariamente
e Una vez a la semana
e Ocasionalmente
2 ;Cual es tu opinion general sobre el mobiliario actual en estos espacios?
o Excelente
e Bueno
o Regular
e Podria mejorar
3 (Qué caracteristicas consideras mas importantes que deberia tener un
mobiliario para descansar en la facultad?
o Comodidad
e Ergonomia
o Disefio estético
e Durabilidad
4 (Qué tipo de mobiliario crees que seria mas adecuado para fomentar el

descanso y confort en los espacios de la facultad?

e Sillas
e Bancos
e Sillon

5 ¢(Cuadles colores o estilos crees que serian mas adecuados para el mobiliario de
ocio en una facultad de disefio y arquitectura?
e Colores neutros (blanco, gris, negro) Estilo industrial

e Colores calidos (rojo, naranja, amarillo) Estilo moderno
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e Colores frios (azul, verde, violeta) Estilo minimalista
6 ;Qué importancia le otorgas al confort y ergonomia en el mobiliario de espacios
de ocio en un entorno académico?

e Muy importante

o Importante

e Poco importante

e Nada importante
7 (Qué sugerencias o recomendaciones tendrias para mejorar el disefio del
mobiliario en los espacios de ocio de la universidad?

e Mejorar la comodidad y ergonomia

e Actualizar el disefo y estética

e Incorporar mas zonas de descanso

e Aumentar la durabilidad y resistencia
8 (Qué aspectos de los espacios de la facultad actuales le gustan y cuales no?

e (Texto de respuesta breve)
9 ;Qué tipo de actividades realiza habitualmente en los espacios de la Facultad?
a parte de estudiar

o Descansar

e Reunirme con compaifieros

e Trabajar en proyectos

e Otras

Anexos 2Guia de entrevista

Modelo de entrevistas para docente y propietario de local de muebles
Tema: Disefio de mobiliario en metal tapizado en cuero para los espacios de ocio
de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato
Objetivo de la entrevista: Identificar necesidades y criterios de disefio para
proponer mobiliario funcional e innovador en espacios de ocio
Preguntas dirigidas hacia los expertos en el tema de mobiliario Docente

Roberto Moya, y el propietario de local de muebles Fanycita
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1. ;Cudl es su experiencia y trayectoria en el disefio de mobiliario para
actividades de ocio y descanso?

2. (Qué tendencias y enfoques actuales observa en el disefio de mobiliario
para entornos universitarios?

3. (Como describiria la importancia del mobiliario en la creaciéon de
ambientes propicios para el aprendizaje y el descanso?

4. ;Qué¢ caracteristicas y consideraciones clave deben tenerse en cuenta al
disefiar mobiliario?

5. (Qué materiales y técnicas de fabricacion recomendaria para lograr un
equilibrio entre durabilidad, funcionalidad y estética en este tipo de
mobiliario?

6. (Qué aspectos ergondmicos y de confort son fundamentales al disenar
mobiliario para fomentar el bienestar y la productividad de los
estudiantes?

7. (Qué estrategias de disefio utilizaria para promover la interaccion y
colaboracion entre los usuarios en los espacios de ocio de la facultad?

8. (Qué oportunidades visualiza en la implementaciéon de este tipo de
mobiliario en la Facultad de Disefio y Arquitectura?

9. (Qué consejos o recomendaciones adicionales brindaria para el disefio e
implementacion de este mobiliario en la Facultad de disefio y
arquitectura Uta?

10

(Qué recomendaciones puede dar para el cuidado y mantenimiento de
mobiliario para descanso?

11. ;Como se podria equilibrar la funcionalidad y la estética en el disefio de

mobiliario para espacios de ocio? ;Qué elementos considera esenciales

para crear espacios atractivos y acogedores?

Anexo 3

Anexos 3 Modelo de fichas de observacion

Tema: Disefio de mobiliario en metal tapizado en cuero para los espacios de ocio

de la Facultad de Disefio y Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato
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Objetivo de las fichas de observacion: Analizar el estado, la distribucion y el
uso del mobiliario en los espacios de ocio de la facultad para identificar oportunidades

de mejora en su disefio y funcionalidad

Figura 108Modelo de ficha de observacion
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