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En la actualidad los nuevos métodos de estudio, como la plataforma
virtual EDMODO, que es una herramienta tecnoldgica y se usa por medio
del internet, hoy por hoy es muy utilizada en las instituciones educativas
gue buscan la excelencia académica.
Este innovador modo de aprender, con la modalidad de ensefianza y
aprendizaje virtual, los tutores pueden hacer uso de sus metodologias
para reforzar a través de una plataforma virtual con medios multimedia,
como son; videos, fotos, archivos de audio, para potenciar en los
estudiantes la investigacion, la interactividad profesor estudiante y sobre
todo el trabajo en conjunto. EDMODO ayuda a eliminar barreras de
tiempo y espacio, de una manera pedagodgica para tener un alto nivel
educativo. La facilidad de aplicacion de EDMODO es lo que le hace
sobresalir de las otras anteriores que se debia instalar el programa, e
inclusive recibir cursos para dicha instalacion, a diferencia de EDMODO
solo se ingresa por medio del internet directamente a la plataforma, en el
momento que desee y en el lugar que se requiera.
Palabras clave: EDMODO, Educacion Virtual, Técnicas Ovas, Internet,

Profesor, Estudiante, Mensaje, Aula Virtual, Ensefianza y el Aprendizaje.
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INTRODUCCION

El cambio de metodologia en el proceso de Ensefianza Aprendizaje, por
medio de la tecnologia y el internet con la aplicacion de nuevas
herramientas permite utilizar la nueva y mejorada plataforma EDMODO.

En la investigacion por medio de las encuestas realizadas, las mismas que
indican el interés por esta nueva tecnologia mas aun con el
desconocimiento propio de la existencia de la misma y los problemas
detectados para mejorar el proceso de Ensefianza Aprendizaje del médulo
de Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes, en los estudiantes del
tercer afio de Bachillerato de la especialidad de Informatica de la Unidad

Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato.

Por esta razon se ha propuesto el desarrollo de la presente investigacion,
para dar a conocer esta nueva plataforma virtual EDMODO de una
manera dinamica e interactiva y con su utilizacion tener una competencia

en este tema tanto para profesores como para estudiantes.

Por lo tanto la investigacion esté realizada en seis capitulos que contienen

la siguiente informacion:

Primer Capitulo: Trata del tema de investigacion, la contextualizacion y
problematica del tema, realizando un andlisis critico buscando las
falencias que existe en el proceso de Ensefianza Aprendizaje, en la
prognosis se indicara que sucederd si no se da solucibn a estos
inconvenientes, también se realiza la formulacién del problema por medio
de interrogantes para la delimitacién del objeto de investigacién, la
justificacion del problema planteado se realiza por medio del objetivo
general como los especificos, que daran una posible solucion al

problema.



Segundo Capitulo: Aqui se analiza el marco tedrico, se revisa los
resultados de investigaciones previas, con su fundamentacion filosofica y
legal para conocer todos los aspectos éticos, morales y si se encuentran
dentro de las leyes de la Republica. También se estructura las categorias
fundamentales de acuerdo al tema de estudio que permiten conocer los
argumentos necesarios para categorizar las variables y su correspondiente

hipotesis la cual se debe confirmar.

Tercer Capitulo: Aqui se da a conocer sobre la modalidad basica de la
investigacion aplicada al tema observando el nivel o tipo de la
investigacion, la poblacion, la muestra, también se realiza Ia
operacionalizacion de variables, el plan de recoleccion y el plan

procesamiento de la informacion.

Cuarto Capitulo: Se desarrolla el analisis de los resultados mediante
encuestas Yy la interpretacién de datos obtenidos para la verificacion de la

hipotesis.

Quinto Capitulo: Se encuentran las conclusiones a las que se ha llegado
después de un andlisis para poder realizar recomendaciones y dar una

solucion particular del problema de investigacion.

Sexto Capitulo: Se desarrolla la propuesta, dando a conocer los datos
informativos, antecedentes de la propuesta, justificando el tema para dar
solucion al problema, por medio de objetivos planteados se realiza un
analisis de factibilidad, la fundamentacién, metodologia que es modelo
operativo, la administracion para luego realizar la prevision de la

evaluacion.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

“Utilizacion del LMS (learning managment system) EDMODO para mejorar
el proceso de Enseflanza Aprendizaje del moédulo de Sistemas
Informéticos Multiusuario y Redes, en los estudiantes del tercer afio de
Bachillerato de la especialidad de Informética de la Unidad Educativa Luis

A. Martinez de la ciudad de Ambato.”

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Segun Rosa Goig Martinez (Abril 2014, 188) publica que EDMODO:
Plataforma social educativa gratiuta. Entorno para toda la comunidad
educativa. Similar a un Microblogging. Nace en 2008. Con mas de tres
millones de usuarios. Entorno privado y seguro para la comunicacion
educativa. Entre otras opciones permite la creacion de grupos, publicacion
de materiales y recursos, comunicacion, tiene aplicacion de calificaciones,
envio de tareas.

De acuerdo a la cita anterior, mientras en otros paises ya utilizan
EDMODO durante varios afios atrés, en los establecimientos educativos
del Ecuador y especificamente en el tercer afio de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la
ciudad de Ambato, no utilizan este innovador entorno de aprendizaje y por
ende tienen grandes deficiencias en el area de Informatica, ya que no
utiizan el laboratorio con fines de investigaciones innovadoras,
limitandose solo a las tareas tradicionales y estudios de los mismos

programas caducos que en muchos de los casos ya no se utilizan en la
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actualidad. Ademas el desconocimiento de la plataforma virtual EDMODO
seria una debilidad clara frente a los nuevos métodos de estudio virtual
gue son aplicados en otros paises e inclusive a nivel Nacional en Centros

Educativos de alto nivel.

La Unidad Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato, ha visto la
necesidad de dar una educacion de excelencia, por medio de su area de
Informatica y no desaprovechar sus recursos como son su laboratorio de

computacién y el acceso al Internet.

La falta de aprovechamiento de Métodos Educativos Innovadores, ha
sido un gran inconveniente para poder obtener una educacion de calidad.
Ya que la educacion virtual permite después de clases reforzar sus
conocimientos y estar en contacto con sus profesores. Es eminente
proponer una alternativa de educacion como lo es la plataforma EDMODO
qgue aprovecha la tecnologia como herramienta principal y a la vez

innovadora.

En consecuencia, en la observacion del lugar de estudio, se ha detectado
gue existe gran dificultad en el proceso de Ensefianza Aprendizaje en el

md&dulo de Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes.

1.2.1 CONTEXTUALIZACION

Segun Zapata, Donna. (2012). Esta es una época mediada por las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, hecho que ha arrojado
como una de sus consecuencias la modificacion de dos variables claves
en la vida humana: el espacio y el tiempo. Las implicaciones de este
cambio son grandes ya que las coordenadas espacio temporales son el

marco de la mayor parte de las actividades de los seres humanos.

Fuente: http://docencia.udea.edu.co/vicedocencia/documentos/pdf/Documentol CFES.pdf
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Nivel Macro

En Ecuador la problematica de aceptaciéon de modelos innovadores, crea
resistencia a estos nuevos modelos de educacion virtual. Pese que tanto
el software y el hardware han avanzado mucho en los Gltimos afios hasta

ahora en nuestro pais, no ha sido explotada esta tecnologia.

Pero gracias a estos adelantos, se propagan nuevas formas de disefar,
desplegar y mantener soluciones que antes no eran técnicamente
posibles. La ensefianza y el aprendizaje a través de varias tecnologias
normalmente estan realizados en una base individual mantenida como
estudio independiente en el espacio privado del alumno o en el sitio del
trabajo. Por lo tanto, en Ecuador la aplicacion de educacion virtual, no
podemos detenerla porque la necesidad y demanda de este método

innovador es fundamental.

Nivel Meso

En la provincia de Tungurahua y especificamente en la ciudad de Ambato
el sistema educativo presenta un escenario que abre un abanico de
nuevas posibilidades, donde el estudiante y el profesor se hacen cargo de

la operacion solo ingresando al internet.

La sociedad se esta digitalizando, la formacion del profesorado en estas
nuevas técnicas es importante. Proporcionar a los profesores un buen
conocimiento en base a el uso de algunas herramientas de software, los
capacitara para utilizar las tecnologias de la informacién en el proceso de
Ensefianza Aprendizaje.

Un aula virtual en Ambato por medio del internet, permitiria comunicarnos

a Centros de Educacion que imparten conocimientos en tiempo real en
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cualquier parte del mundo, los mismos que pueden ser; conferencias,

charlas y cursos impartidos por profesores.

Nivel Micro

En la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato, al
manejar infraestructura propia, se pueden mencionar un conjunto de

buenas practicas para alojar este tipo de aplicaciones.

EDMODO siendo un entorno virtual, es una herramienta que ayuda al
estudiante a enriquecer sus conocimientos de manera colaborativa e

interactiva.



ARBOL DE PROBLEMAS

Insatisfaccion de los

Desinterés por conocimientos de

EFECTO Nivel Educacional optimizar el recurso profesores y alumnos

deficiente informatico de la plataforma virtual

Ausencia de la utilizacion de LMS EDMODO para mejorar
PROBLEMA el proceso de Ensefianza Aprendizaje de la Unidad
Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato
CAUSA Ausencia de la Mal Escaso conocimiento de
plataforma virtual aprovechamiento de profesores y alumnos de la
EDMODO métodos educativos plataforma EDMODO
innovadores

GRAFICO 1: Arbol de problema

Elaborado por: Carolina Villacorte



1.2.2 ANALISIS CRITICO

La Ausencia de la plataforma virtual en la Unidad Educativa Luis A.
Martinez, la limita a métodos tradicionales de educacidon. Pese que en
otros paises desde hace varios afios ya utilizan la plataforma EDMODO,
los profesionales de la educacion no utilizan, desconocen y por ende
adolecen de muchos inconvenientes, por lo tanto los nuevos paradigmas
como la educacion virtual es una alternativa de soluciéon para eliminar el

deficiente nivel educacional.

El mal aprovechamiento de métodos educativos innovadores como lo es
un sistema virtual a través del internet, especificamente EDMODO limita a
una educacion presencial, con lo cual el proceso educativo pierde gran
parte de su dinamismo y del enriquecimiento que resulta de la interaccion
de personas con perspectivas diferentes, esto evidencia el desinterés por

optimizar el recurso informatico.

El escaso conocimiento de profesores y alumnos de la plataforma
EDMODO, ha sido motivo de preocupacion, al no aplicar la educacion
virtual se complica el estudio colaborativo en los cuales interactien los
estudiantes de la Unidad Educativa Luis A. Martinez, esta circunstancia
separa al estudiante de las otras realidades de su sociedad, en lugar de
favorecer un sano intercambio de experiencias e ideas para solucionar la
insatisfaccion de los conocimientos de profesores y alumnos en esta

innovadora plataforma virtual.

1.2.3 PROGNOSIS

Si se mantiene los métodos tradicionales de ensefianza aprendizaje en la
Unidad Educativa Luis A. Martinez, vamos a tener muchos estudiantes sin

la posibilidad de instruirse en forma virtual, sin poder reforzar sus estudios
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de una manera alternativa, como se puede realizar por medio de la
plataforma EDMODO en las clases virtuales, teniendo un nivel

educacional deficiente.

Existe un desinterés por optimizar el recurso informético sin tomar en
cuenta que es posible aprender por uno mismo ya que la informacion esta
a su disposicién cuando crea oportuno, siendo la clase virtual una realidad
inmediata que si no se pone en practica en el futuro no se tendra una
instruccion de calidad tanto para profesores como estudiantes con

competencias de educacion virtual.

El aula virtual es una forma de ensefianza no presencial y es por esto que
constituye un paso muy avanzado en la evolucion de los métodos de
ensefianza aprendizaje sin embargo, la principal caracteristica del aula
virtual es que no interesa el tiempo ni el espacio, el estudiante marca el

ritmo de sus propias pautas de estudio.

1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Coémo incide la utilizacién de la plataforma LMS EDMODO en el proceso
de Ensefianza Aprendizaje del moédulo de Sistemas Informaticos
Multiusuario y Redes, en los estudiantes del tercer afio de Bachillerato de
la especialidad de Informética de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de
la ciudad de Ambato?

1.2.5 PREGUNTAS DIRECTRICES

En la investigacién se encuentran implicitas la variable dependiente y la

otra independiente, de las cuales surgen las siguientes interrogantes:



e ¢De qué manera se realiza el proceso didactico en el modulo de
Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes en el proceso de

Ensefianza Aprendizaje?

e ¢Los profesores y alumnos estarian dispuestos a mejorar las

destrezas en el manejo de recursos virtuales?

e Cudl seria una alternativa de entorno virtual didactica para

mejorar el proceso de Ensefianza Aprendizaje?

1.2.6 DELIMITACION DEL PROBLEMA

Campo: Tecnoldgico - Educacién

Area: Docencia en la Informética

Aspecto: Plataforma Virtual (LMS EDMODO)

Espacial:  Tercer afio de Bachillerato de la especialidad de Informatica
de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de
Ambato, ubicada entre las calles Cevallos y
Quito.

Temporal:  Septiembre 2013 a Agosto 2014

1.3 JUSTIFICACION

El presente tema indica un método innovador que permite a los
estudiantes involucrarse en la plataforma EDMODO, aprender de una
manera didactica los conocimientos, dejando atrds los métodos
tradicionales, proporciona al profesor nuevos métodos tecnoldgicos dentro
de los nuevos paradigmas informaticos, por eso la importancia de la

presente investigacion.
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El avance de la tecnologia permite al estudiante poco a poco dar cabida
a otras maneras mas eficaces como la educacién virtual donde la
ensefianza toma realmente un caracter multidireccional, apropidandose y

generando nuevos espacios tanto para estudiantes como para docentes.

Con la llegada de las aulas virtuales como nueva herramienta se abren
nuevas puertas hacia el futuro educativo, con la adquisicibn de
informacion de tipo educativo con medios multimedia como son;
imagenes, videos y sonidos, se puede lograr una captacion innovadora,
en el aspecto econémico este proyecto es beneficioso, ya que mediante
esta plataforma se puede ahorrar mucho dinero en cuanto a
infraestructura inmobiliaria, resultando los beneficiarios directos los
estudiantes del tercer afo de Bachillerato de la especialidad de
Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de
Ambato, esto es de importancia ya que eleva el nivel de educacion tanto a

nivel provincial como nacional.

La plataforma EDMODO es de utilidad ya que permite ensefiar a los
estudiantes sin limitacion de tiempo y espacio de una manera tecnolégica,

dinamica y colaborativa.

Al realizar este tema hemos observado que es factible y viable ya que se
utilizard la infraestructura del colegio y del hogar del educando en lo que

se refiere al hardware y software, teniendo como comunicacion al internet.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 GENERAL

Determinar como incide la aplicacion del LMS (learning managment

system) EDMODO en el proceso de Ensefianza Aprendizaje del médulo
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de Sistemas Informéticos Multiusuario y Redes, en los estudiantes del
tercer afio de Bachillerato de la especialidad de Informatica de la Unidad

Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato.

1.4.2 ESPECIFICOS

e Determinar el proceso didactico del modulo de Sistemas
Informaticos Multiusuario y Redes para identificar las falencias que

existen en el proceso de Enseilanza Aprendizaje.

¢ Investigar las destrezas de profesores y alumnos en el manejo de
recursos Vvirtuales para fortalecer el proceso de ensefianza

aprendizaje.

e Disefiar un entorno virtual en la plataforma EDMODO de manera
didactica y motivadora para mejorar el proceso de Ensefianza

Aprendizaje.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Al realizar la investigacién en la biblioteca de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacién de la Universidad Técnica de Ambato, se
encontré diferentes investigaciones referentes a la aplicacion de
plataformas virtuales para mejorar el proceso de Ensefianza Aprendizaje,

identificando los informes de tesis de los siguientes trabajos:

1.- En el trabajo de postgrado en la Universidad Técnica de Ambato, el
autor Ing. José Luis Cosquillo Ch.( Periodo Marzo — Agosto 2010.) con el
Tema las plataformas virtuales y su incidencia en el proceso ensefianza
aprendizaje de los estudiantes de primer semestre del programa de
Educacion semi presencial de la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion de la Universidad Técnica de Ambato periodo marzo — agosto
2010, cuyo objetivo es determinar la incidencia de la utilizacion de
plataformas virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
fortalecer el trabajo autbnomo, para llegar a los resultados empled los
instrumentos de encuestas a estudiantes mediante el uso de

cuestionarios, llegando a las siguientes conclusiones:

“La comunicacién con los estudiantes fuera de los horarios de clase para
ampliar informacion, resolver inquietudes o realizar asesorias académicas
es una de las estrategias que los docentes deberian utilizar para ello
deberian utilizar herramientas en red y el manejo de plataformas virtuales

ya que permiten la interaccion permanente con los estudiantes.”
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“Los docentes deben capacitarse en el manejo de internet, teniendo en
cuenta que no debe ser por moda, sino porque todas las herramientas y
servicios tienen un objetivo y unas caracteristicas que permiten apoyar en

forma efectiva el proceso de ensefianza-aprendizaje”

“El docente debe propiciar el auto aprendizaje y el monitoreo del trabajo
independiente y lo mas importante generar conocimiento utilizando

recursos Tecnoldgicos implantados en el Aula Virtual”

De acuerdo a las conclusiones obtenidas en la investigacibn mencionada
manifiesto que la utilizacion de plataformas virtuales ayuda a mejorar el
proceso de Ensefianza Aprendizaje, por lo tanto tiene las dos variables
similares a mi tema de investigacion y esto me permite hacer una

comparacion directa con mi tesis.

2.- En el trabajo de postgrado en la Universidad Técnica de Ambato, la
autora Lorena Molina Valdiviezo (2010-2011), con el tema “Incidencia del
uso de una plataforma virtual como estrategia metodologica de
aprendizaje en la asignatura de Informética y Lenguajes de Programacion
aplicada a los estudiantes del primer afio de Ingenieria Ambiental de la
Universidad Nacional de Chimborazo durante el primer quimestre del afio
lectivo 2010-2011%, cuyo objetivo es determinar la incidencia del uso de
una plataforma virtual como estrategia metodoldgica de aprendizaje, para
llegar a los resultados empledé los instrumentos de encuestas a
estudiantes mediante el uso de cuestionarios, llegando a las siguientes

conclusiones:

“El uso apropiado de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion facilita el proceso educativo en la asignatura de Informatica
y Lenguajes de Programacion, ya que permite la creaciéon de objetos de

aprendizaje que validan los contenidos en el aula virtual.”
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“Con la implementacion y uso de un ambiente virtual de aprendizaje,
como estrategia metodoldgica se logra un aprendizaje significativo en los

estudiantes del grupo experimental.”

“Los estudiantes del grupo experimental lograron un mejor rendimiento

académico al ser evaluados a través de un aula virtual.”

De acuerdo a las conclusiones en la investigacion mencionada manifiesto
que el uso de una plataforma virtual tiene similitud con mi variable
independiente LMS EDMODO, las mismas que estan dentro del tema de
Entornos Virtuales. La estrategia metodoldgica también es método de
Enseflanza Aprendizaje que es la variable dependiente de mi

investigacion, la cual permite llegar a mi objetivo principal.

3.- En el trabajo de pregrado, el Autor: Juan Carlos Velastegui Jinez
(2010-2011) realiza el tema: “Plataformas Virtuales y su incidencia en el
Aprendizaje Colaborativo en el Mddulo de Arquitectura y Mantenimiento
de Computadoras para los estudiantes del Quinto Semestre de la Carrera
de Docencia en Informatica de la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion de la Universidad Técnica de Ambato, en el periodo
septiembre 2010 — febrero 2011.”, luego de un andlisis profundo llegé a la

siguiente conclusion:

“Se puede identificar que una EVA (plataforma virtual) potencializa el
trabajo colaborativo del médulo de Arquitectura y Mantenimiento de
Computadoras con sus estudiantes en clases ya que se busca propiciar
espacios en los cuales se dé el desarrollo de habilidades individuales y
grupales a partir de la discusién entre los estudiantes al momento de
explorar nuevos conceptos, siendo cada quien responsable de su propio

aprendizaje. Se busca que estos ambientes sean ricos en posibilidades y
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mas que organizadores de la informacién propicien el crecimiento del

grupo.”

De acuerdo a las conclusiones en la investigacion mencionada manifiesto
que las Plataformas Virtuales también tiene similitud como en las citas
anteriores por lo cual decidi escogerla para soporte de mi investigacion.

La incidencia en el Aprendizaje Colaborativo también es determinante ya

gue la ensefianza virtual es netamente colaborativa.

Acorde a las lineas de investigacion de la Carrera de Docencia en
Informatica de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacién, la
presente investigacion se basa en el Disefio y Administracion de Entornos
E_learning que se encuentra contenido en Ambientes Virtuales de

Aprendizaje.

2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Ontoldgica

Es la ciencia mas universal de todas, la plataforma virtual debe tomar en
cuenta al ser o usuario como un todo, que debe tener normas éticas y
l6gicas bien estructuradas. En esta fundamentacion se basan las demas,
aqui estan contenidas todas como un universo y no hay nada que quede
fuera de esta.

Epistemolbgica

Da una autonomia del hecho espacial, teniendo como ejemplo el internet

gque no importa la espacialidad ya que podemos comunicarnos desde

cualquier parte del mundo con diversos tipos de agrupaciones de
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diferente indole sin importar el género, raza o creencias politicas y

religiosas.

Axioldgica

Se toma en cuenta tanto la ética como el disefio, para capacitar tanto al
profesor como al alumno con valores como: La moral y la ética intelectual,
asi también tomamos en cuenta los valores negativos para darnos cuenta

si algo es o no valioso con fundamentos de juicio.

Tecnolodgica

Para la ensefianza aprendizaje virtual nos valemos de herramientas
tecnolégicas y pedagodgicas que son importantes para una educacion
social educativa gratuita, que permite la comunicacion entre alumnos y
profesores en un entorno virtual y privado. El uso de la tecnologia en la
actualidad es indispensable ya que con esto se puede generar una
educacion moderna dejando atras los métodos tradicionales, la tecnologia
ayuda a que la educacion sea interactiva, colaborativa e interesante y
despierte en el estudiante el interés por aprender cosas nuevas.

Pedagogica

El proceso de ensefilanza aprendizaje debe entenderse como un
fendmeno de la sociedad en el mismo que se construye en las primeras
etapas de la vida de un ser humano y en su proceso de desarrollo tanto
aptitudes como cualidades, las mismas que tienen un vinculo con los
valores, estos son desarrollados desde la familia como nucleo
fundamental para el perfeccionamiento de los mismos, la educacion es
parte esencial en la formacién de los estudiantes tanto en los ambitos

tedricos y practicos de cada asignatura asi como el sentido de formar a
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individuos con disciplina es indispensable en la vida tanto cotidiana como
laboral.

2.3 FUNDAMENTACION LEGAL

DE LA EDUCACION

Art 342 de la educacion (Constitucion Politica del Ecuador 2008), en la
que menciona: “El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de las capacidades y potencialidades individuales y colectivas de
la poblacion para la realizacion del buen vivir, que posibilite el aprendizaje,
la generacion y la utilizacion del conocimiento, técnicas, saberes, artes y
culturas. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende y
funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente”.
Literal 8.- Incorporar las tecnologias de la informacién y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la

enseflanza con las actividades productivas y sociales

COMUNICACION E INFORMACION

En la seccion tercera, que trata de la comunicacion e informacion, sefala

de manera textual lo siguiente:

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen
derecho a:

e Una comunicacion libre, intercultural, incluyente, diversa vy
participativa, en todos los ambitos de la interaccién social, por
cualquier medio y forma, en su propia lengua y con sus propios
simbolos.

e El acceso universal a las tecnologias de informacién vy

comunicacion.
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e La creacion de medios de comunicacion social, y al acceso en
igualdad de condiciones al uso de las frecuencias del espectro
radioeléctrico para la gestion de estaciones de radio y television
publicas, privadas y comunitarias, y a bandas libres para la

explotacion de redes inalambricas.

e El acceso y uso de todas las formas de comunicacion visual,
auditiva, sensorial y a otras que permitan la inclusiéon de personas

con discapacidad.

¢ Integrar los espacios de participacion previstos en la Constitucion

en el campo de la comunicacion.

DE LA CIENCIA Y TECNOLOGIA.

Art. 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en
todos los niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la
competitividad, el manejo sustentable de los recursos naturales, y a
satisfacer las necesidades basicas de la poblacion.

La investigacion cientifica y tecnologica se llevara a cabo en las
universidades, escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y
tecnoldgicos y centros de investigacion cientifica, en coordinacion con los
sectores productivos cuando sea pertinente, y con el organismo publico
gue establezca la ley, la que regulara también el estatuto del investigador

cientifico.
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2.4 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

EDUCACION

REDES

INFORMATICAS METODOLOGIA

EDUCACION
VIRTUAL

DIDACTICA

ENSENANZA
APRENDIZAJE

LMS
EDMODO

VARIABLE INCIDE VARIABLE
INDEPENDIENTE E ? DEPENDIENTE

GRAFICO 2: Categorias Fundamentales

Elaborado por: Carolina Villacorte
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Constelacion de ideas Variable Independiente: LMS EDMODO

Comunicacion

Definicion — Definicion Interactiva
Internet € Tecnologia I fREdfi_‘c’ Entorno Virtual
Rrnaticas de Aprendizaje
\ / (EVA)
La Web 2 <« LMS 2
A |, Educacion
EDMODO Virtual

Entorno cerrado —— / Clase virtual

Herramientas
Definicion Virtuales

/ W

. Redes Sociales
Entorno privado

GRAFICO 3 : Constelacién de ideas Variable Independiente

Elaborado por: Carolina Villacorte
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Constelacion de ideas Variable Dependiente: Enseflanza Aprendizaje

R_ec,ur_sos |
Didacticos
Modelos Didacti
Pedagogicos A e
\ .
ENSENANZA
Finalidad de «— APRENDIZAJE
la Didactica l
Enseflanza

Aprendizaje

v/

Estilos de
aprendizaje

GRAFICO 4 : Constelacién de ideas Variable Dependiente

Elaborado por: Carolina Villacorte
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VARIABLE INDEPENDIENTE

TECNOLOGIA

Segun sitio Quees.la (2014).Se define como el conjunto de conocimientos
y técnicas aplicados de forma logica y ordenada que le permiten al ser
humano cambiar su entorno material o virtual para satisfacer sus
necesidades. Es un proceso combinado de pensamiento y accién con la

finalidad de generar soluciones que sean utiles.

Fuente: www.quees.la/tecnologia/

De acuerdo a la cita anterior, en la era en la que vivimos estamos
constantemente rodeados de tecnologia, como ejemplo se puede
consultar en internet, realizar llamadas, enviar emails, por tanto facilita la
vida del ser humano ya sea para ser mas eficaces en nuestro trabajo,
todo esto permite llegar a obtener una educacion significativa de calidad y

dejando atras el método tradicional.

Internet

Segun Untiveros, Kemi. (2008). “Internet es una red de computadoras u
ordenadores interconectados, capaces de compartir informacién y que
permite comunicar a distintos usuarios sin importar su ubicaciéon
geografica”

Fuente: http://www.monografias.com/trabajosl1l/intern/intern.shtmi

De acuerdo a lo anterior se manifiesta que las computadoras pueden
compartir cualquier informacion, facilidad de intercambiar ideas con
usuarios de todo el mundo, transferir programas, participar en grupos de
discusién, enviar y recibir mensajes mediante correo electrénico y permite

interactuar con plataformas gratis como EDMODO.

23


http://www.monografias.com/Computacion/Redes/
http://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/
http://www.monografias.com/trabajos11/grupo/grupo.shtml

La WEB 2.0

Segun el sitio intef (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado, Espafia). Su denominador comun es que
estan basados en el modelo de una comunidad de usuarios. Abarca una
amplia variedad de redes sociales, blogs, wikis y servicios multimedia
interconectados cuyo propdésito es el intercambio agil de informacion entre

los usuarios y la colaboracién en la produccién de contenidos.

Fuente:http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/155/cd/modulo_1_Iniciacionblo
g/concepto_de_web_20.html

Web social que se refiere a una segunda generacion en la historia de los
sitios web, todos estos sitios utilizan la inteligencia colectiva para

proporcionar servicios interactivos y dindmicos.

¢Por qué web 2.0 en la educacion?

Las herramientas colaborativas, generan por si solas equipos de

trabajo.

o Los “nativos digitales” ya han alcanzado la competencia digital.

o Abre nuevos espacios de comunicacion entre profesores, alumnos.

o [Fomenta el aprendizaje constructivista.

o Publicar, saberse leido/a, comentado/a y observado resulta
estimulante.

o El aprendizaje no puede concluir al abandonar la escuela.

o Debemos fomentar el autoaprendizaje.

Fuente:http://www.ieslaasuncion.org/josejaime/cursillos/charlaweb_20 2008/web20.h

tml
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Redes Informaticas

Segun el sitio web Gobiernodecanarias.org. “Se puede definir una red
informatica como un sistema de comunicacion que conecta ordenadores y
otros equipos informaticos entre si, con la finalidad de compartir

informacion y recursos.”

Fuente:http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/conocernos_mejor/paginas/redes.h

tm

La red informatica ofrece mayor facilidad en la comunicacion entre
usuarios, disminuye el presupuesto para software y hardware, posibilita

organizar grupos de trabajo.

EDUCACION VIRTUAL

Segun el sitio web Gestion del aprendizaje Web 2.0 en el aula. (2010). “La
educacion actual afronta multiples retos y uno de ellos es dar respuesta a
los profundos cambios sociales, econémicos y culturales que se prevén
para la llamada «Sociedad de la Informacién el Conocimiento y la

Comunicacion».”

Fuente:http://aulabyte.es/s2/herramientas-gestion-del-aprendizaje/aulas-virtuales/Ims-

gestores-de-aprendizaje/37-concepto-de-aula-virtual.html

De acuerdo a la cita anterior el mundo en el que viven los educadores y
educandos, han esperado la llegada de nuevas formas de ensefanza y
herramientas que permitan lograr con eficiencia y eficacia la realizacién

en algunos casos e innovacion en otros, de los procesos educativos.

Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA s)

Un Entorno Virtual de Aprendizaje, también conocido como Espacio

Virtual de Aprendizaje (EVA), es un espacio con accesos restringidos,
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concebido y disefiado para que las personas que acceden a él desarrollen
procesos de incorporacion de habilidades y saberes, mediante sistemas

telematicos

Fuente: https://sites.google.com/site/iyrqg39/home

De acuerdo al parrafo anterior, se manifiesta que el EVA propone el
desarrollo de modelos, técnicas y tecnologias de informacion que
permitan guiar, orientar y evaluar al estudiante en su proceso de
aprendizaje proporcionandole los medios fisicos, electronicos y humanos

que éste requiere para aprender de una manera adecuada.

Utilidad de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA’S)

e« Auto configurar y planear su aprendizaje con base en sus
necesidades.

« Ponerse en contacto con personas con los mismos intereses para
formar grupos de trabajo o de estudio.

e Ponerse en contacto con personas y grupos de trabajo que saben

mas que ellos para obtener asesoria.

Fuente: https://sites.google.com/site/iyrqg39/testimonials-1

Clase virtual

En la clase virtual los objetivos formativos se alcanzan a través de la
interaccién entre alumnos y profesor utilizando medios teleméaticos

basados en Internet.
Los alumnos conectados forman parte de un grupo restringido que inicia y

concluye el curso simultineamente, lo que propicia la cohesién y el

mantenimiento de un clima de grupo.
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El profesor ejerce, ademas, el rol de dinamizador, incentivando la

participacion.

Las actividades se desarrollan con herramientas colaborativas y en
diferentes modalidades de grupos: individuales, en pequefios grupos y en

grandes grupos.

Cada curso cuenta con un tutor, un coordinador pedagdgico y un técnico

de apoyo, en cuestiones informaticas y logisticas.

Fuente: http://sedicforma.sedic.es/nuestra_aula_virtual.asp

LMS EDMODO

LMS

Segun el sitio web de Innoval Proscess LMS en espafiol se ha
denominado como Plataforma Tecnologica (en inglés LMS: Learning
Management System) a una aplicacion informética que se utiliza para la
creacion, gestion y distribucién de acciones formativas a través de la
Web: facilitan la creaciébn de entornos de ensefianza-aprendizaje,
integrando materiales didacticos, herramientas de comunicacion,

colaboracién, gestion educativa, etc

Fuente:http://www.Ims.innovalprocess.com/index.php?include=Overview_spanish.html

EDMODO

Segun Garza, Ana. (2012). “EDMODO es una plataforma social educativa
gratuita que permite la comunicacion entre los alumnos y profesores en

un entorno cerrado y privado a modo de microblogging.*
Fuente:http://plataformaedmodo.blogspot.com/2012/10/concepto-edmodo.html
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De acuerdo a la cita anterior, EDMODO permite enviar trabajos o tareas a
los alumnos, reforzar contenidos de clase mediante contenido web,
compartir archivos, como medio de comunicacion alternativo con los
alumnos y entre ellos mismos privado y seguro. EDMODO es gratuito, sin
publicidad, esté traducida al inglés, espafiol, portugués y otros idiomas se

estan incorporando ya que EDMODO esta en constante innovacion.

Redes Sociales

Segun el sitio web Edutec-Peru. (2012). “Una red social educativa es un
entorno para gestionar actividades grupales a partir de una identidad
digital debidamente establecida y basada en una comunidad de practica

educativa”
Fuente: http://edutec-peru.org/?p=1166

De acuerdo a lo anterior una red de este tipo busca el desarrollo del
capital humano a través de una construccion social del proceso de

enseflanza y aprendizaje.

VARIABLE DEPENDIENTE

EDUCACION

La educacion es el conjunto de conocimientos, 6rdenes y métodos por
medio de los cuales se ayuda al individuo en el desarrollo y mejora de las
facultades intelectuales, morales y fisicas. La educaciébn no crea

facultades en el educando, sino que coopera en su desenvolvimiento y

precision. (Ausubel y colbs., 1990).
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De acuerdo al parrafo anterior manifiesta que la ensefianza y aprendizaje,
da una formacion integral al individuo de una manera didactica y

colaborativa.

Segun Rubén Navarro. (2004). “Es el proceso por el cual el hombre se
forma y define como persona. La palabra educar viene de educere, que
significa sacar afuera. Aparte de su concepto universal, la educacién
reviste caracteristicas especiales segun sean los rasgos peculiares del

individuo y de la sociedad.”
Fuente: http://www.redcientifica.com/doc/doc200402170600.html

De acuerdo a la cita anterior, en la actualidad existe una mayor libertad
del hombre y de una acumulacion de posibilidades en la sociedad, se
deriva que la Educacion debe ser exigente, desde el punto de vista que el
sujeto debe poner mas de su parte para aprender y desarrollar todo su
potencial, cuando ésta preparacién se traduce en una alta capacitacion
en el plano intelectual, en lo moral y espiritual, se trata de una educacion
auténtica, que alcanzara mayor perfeccion en la medida que el sujeto

domine, auto controle y auto dirija sus potencialidades.

DIDACTICA

Segun Marconi, Jorge. (2013). La didactica se conceptualiza como "la
rama de la pedagogia que estudia los sistemas, métodos, técnicas y
recursos practicos de ensefianza destinados a plasmar en la realidad las
teorias pedagogicas”.
Fuente:http://www.monografias.com/trabajos92/fundamentos-didactica/fundamentos-

didactica.shtml

Didactica de acuerdo al parrafo anterior indica que es una disciplina
practica de caracter pedagogico, por lo cual constituye la principal

herramienta que el docente utiliza en el proceso de ensefanza
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aprendizaje; es la disciplina que ofrece métodos, técnicas y recursos para
su uso practico a nivel de aula, con el objetivo, entre otros, de que el
educando obtenga una formacién intelectual significativa, mediante el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Finalidad de la Didactica

Con respecto a su finalidad, la Didactica presenta dos tipos (2):
Finalidad tedrica. Didactica trata de adquirir y enriquecer el conocimiento
sobre el proceso de ensefianza aprendizaje, que es el propdsito de

estudio; por lo cual, esta finalidad trata de explicar mejor tal proceso.

O
Profesor

R
Matena

GRAFICO 5 : Composicién y estructura del proceso didactico de ensefianza-aprendizaje
Fuente:http://www.monografias.com/trabajos92/fundamentos-didactica/fundamentos-

didactica.shtml

Finalidad practica.
Consiste en regular y dirigir en la practica el proceso de ensefianza

aprendizaje. Trata de elaborar propuestas de accion e intervenir para

transformar la realidad.
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Elementos Didacticos

Para facilitar su préactica y todo el proceso de ensefianza aprendizaje,
estos elementos didacticos recurren a ciertos medios de apoyo

denominados recursos didacticos.

CLEMENTOS DIDACTICOS
) |

1. Halumno o alomna P £5 ol panopal autor de este proces

o 2.0k docente £5 ol pia compafieno de 1os alumnos.

= 3. Loy objetivos £¢lameta hatia donde 0 dage

o 4. L03 contenidoy POr o505 10 Jcanan oz obyetives,

el 5. Métodos y thonicas £ caming ylos medos & sprendiae

“ 6. Medio grogrifico €5 ol lugar enel que asta lainghtuaon
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GRAFICO 6: Los elementos didacticos y su descripcion
Fuente:http://www.monografias.com/trabajos92/fundamentos-didactica/fundamentos-
didactica.shtml

Recursos Didacticos

Los recursos didacticos engloban todos los materiales que estan al
servicio de la ensefianza, de los elementos didacticos y del acto didactico
principalmente, estan agrupados en: materiales didacticos, técnicas de

grupo y modalidades de formacion
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GRAFICO 7: Los recursos didacticos que apoyan el proceso de ensefianza-prendizaje.
Fuente:http://www.monografias.com/trabajos92/fundamentos-didactica/fundamentos-

didactica.shtml

Modelos pedagdgicos

Romantico

En el modelo roméantico se toma en cuenta el interior del estudiante.
Quien sera el eje central de la educacién, desarrollandose en un ambiente
flexible, es asi como el estudiante desplegara su interioridad, cualidades
y habilidades que lo protegen de lo inhibido e inauténtico que proviene del

exterior.

Conductista

En este modelo conductista existe una fijacion y control de logro de los

objetivos, mediante un adiestramiento experimental; cuyo fin es modelar
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la conducta, el maestro sera el intermediario que ejecuta el aprendizaje

por medio de las instrucciones que aplicara al estudiante.

Socialista

En este modelo socialista el objetivo principal es educar para el desarrollo
maximo y multidisciplinario de las capacidades e intereses del estudiante;
por lo que la ensefianza depende del contenido y método de la ciencia y

del nivel de desarrollo y diferencias individuales del estudiante.

Fuente: http://gingermariatorres.wordpress.com/modelos-pedagogicos/

METODOLOGIA

Tipos de metodologia

La metodologia expositiva

“Se caracteriza por la exposicion de contenidos al alumnado. El docente
tiene un papel directivo. El alumnado, por su arte, suele ser pasivo v,
generalmente se limita a ‘recibir’ los contenidos que transmite el docente.
Este conocimiento es formalizado y sistematico” (Hernandez, P., 1997,
Garcia, L., 1998).

Continuando con el criterio anterior, también podemos decir que para que
este método sea exitoso se requiere el uso de algunas habilidades de
ensefianza que incrementen la claridad de la informacién, mediante
preguntas retdricas, organizar el contenido mediante esquemas, utilizar

ejemplos, lenguaje familiar, preguntas de correccion o clarificacion..
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La metodologia Interactiva Consiste en una ‘transaccién’ entre docente
y estudiante a través del dialogo para profundizar en un determinado

tema.

La metodologia de descubrimiento.

Se caracteriza por utilizar como fuente de aprendizaje, la experiencia del
estudiante, el mismo que obtiene la informacibn de manera activa y

constructiva.
Fuente: http://gtisd.webs.ull.es/metodologias.pdf

Feedback

“Ofrecer al alumnado retroalimentacién inmediata de las tareas que
realiza favorece que el individuo tome conciencia de aprendizaje, porque
va comparando su experiencia con un criterio externo o anterior, se
plantea interrogantes, comete errores que se subsanan” (Hernandez,

1991; Alonso, 1998).
Fuente: http://gtisd.webs.ull.es/metodologias.pdf

Del parrafo anterior podemos decir que Feedback hoy en dia es un
término muy utilizado, ya que permite tener una retroalimentacion de la
experiencia propia del alumno la cual permite proyectarse a un

conocimiento en funcién de la realidad y la practica.

ENSENANZA APRENDIZAJE

ENSENANZA

‘La ensefianza es el proceso de transmision de una serie de

conocimientos, técnicas, normas, y/o habilidades, basado en diversos
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métodos, realizado a través de una serie de instituciones, y con el apoyo

de una serie de materiales.”

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%Blanza

Respecto a la cita anterior podemos decir que la ensefianza es la

transmision concreta de conocimientos para el estudiante que se lo

realiza a través de diversos métodos pedagdgicos y didacticos que en

este caso esta involucrado directamente la tecnologia informatica.

Las funciones de la ensefianza

Segun Gagné para que pueda tener lugar el aprendizaje, la ensefianza

debe realizar 10 funciones:

Estimular la atencién y motivar.

Dar a conocer a los alumnos los objetivos de aprendizaje.

Activar los conocimientos y habilidades previas de los estudiantes,
relevantes para los nuevos aprendizajes a realizar (organizadores
previos)

Presentar informacion sobre los contenidos a aprender u proponer
actividades de aprendizaje (preparar el contexto, organizarlo.)
Orientar las actividades de aprendizaje de los estudiantes.
Incentivar la interaccion de los estudiantes con las actividades de
aprendizaje, con los materiales, con los compafieros Yy provocar
Sus respuestas

Tutorizar, proporcionar feed-back a sus respuestas

Facilitar actividades para la transferencia y generalizacion de los
aprendizajes

Facilitar el recuerdo

Evaluar los aprendizajes realizados.

Fuente: www.uhu.es/cine.educacion/didactica/0014procesoaprendizaje.htm
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APRENDIZAJE

“El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como
resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la

observacion.”
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje

De acuerdo a la cita anterior puedo decir que el aprendizaje es un
proceso por medio del cual el estudiante se apropia del conocimiento, en
sus distintas dimensiones: conceptos, procedimientos, actitudes y valores.
Ademas es la habilidad mental por medio de la cual conocemos,
adquirimos hébitos, desarrollamos habilidades, forjamos actitudes e
ideales.

Aprendizaje Autbnomo

Segun Benitez, Georgina. (2008). Es en él cual cada persona aprende y
se desarrolla de manera distinta y a ritmo diferente que otros estudiantes,
se aplica o se experimenta el aprendizaje con la realidad, es muy
importante desarrollar un aprendizaje autobnomo pues la vida siempre esta
cambiando y algo nuevo que aprender siempre habra; el estudiante
desarrolla la habilidad o la capacidad de relacionar problemas por
resolver, buscar la informacién necesaria, analizar, generar ideas, sacar

conclusiones y establecer el nivel de logro de sus objetivos.
Fuente: http://georginabenitez.blogspot.com/2008/10/definicion-de-aprendizaje-
autonomo.html

De acuerdo a la cita anterior se manifiesta que el aprendizaje autbnomo

permite al estudiante desarrollar la capacidad de resolver problemas,
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buscando informacion, generando sus propias ideas para llegar al objetivo

del problema de manera precisa.

El estudiante autbnomo:

Es aquél que lleva a cabo su proceso de aprendizaje solo.

Se conoce Yy, por tanto, conoce sus estilos de aprendizaje, asi
como las areas en las que tiene fortalezas y debilidades para
aprender.

Toma decisiones y tiene iniciativa para realizar cambios al detectar
posibles mejoras en sus trabajos.

Es organizado, responsable con la distribucién y aprovechamiento
del tiempo.

El fundamento de la Autonomia es la capacidad creciente del
estudiante de “aprender a aprender’, como resultado del

conocimiento o conciencia que tiene de su proceso de cognicion

Fuente: http://georginabenitez.blogspot.com/2008/10/definicion-de-aprendizaje-

autonomo.html

Factores que favorecen el aprendizaje

Segun Marques, Pere. (2011).

¢, Qué necesitamos para aprender?: Informacion, procesarla
(comprender, memorizar, integrar con la previa), aplicarla (ver
utilidad).

Motivacion. Hay motivacién para aprender cuando: hay necesidad,
cuando lo que se sabe no basta o no funciona. También se
aprende para saber (almacenar) o hacer cosas (dos tipos de
estudiantes: los que les gusta aprender, los que aprende cuando

les interesa para algo.
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Actividad: "para comprender una cosa, lo mejor es hacer algo con
ella, tratar de cambiarla”. Equilibrar las clases magistrales con otras
actividades como: Actividades significativas, actividades

relacionadas con problematicas relevantes para los estudiantes.

Contextualizadas en el entorno personal y social de los estudiantes
gue faciliten un aprendizaje constructivo, asociando los nuevos
contenidos a los conocimientos anteriores: cuando los nuevos
conocimientos originan un conflicto con los esquemas cognitivos
previos, se hace necesaria una reestructuracion que lleva a un

nuevo equilibrio con unos esquemas mas flexibles y complejos.

Control de la actividad: el alumno se siente protagonista, controla la
actividad, es consciente de su estilo de aprendizaje y de sus

procesos de aprendizaje, construye sus estrategias y recursos.

Colaborativas. Investigaciones y otras actividades en grupo con
aceptacion de responsabilidades que permitan explorar nuevos
conocimientos, estimulen el desarrollo del pensamiento de orden
superior, la aplicacion y reflexion del propio conocimiento, compartir
el conocimiento con los demas considerar la diversidad como un
valor. Los estudiantes aprenden mejor cuando deben tomar
decisiones sobre su experiencia educativa en el contexto de una
secuencia de aprendizaje organizada y en situaciones que exijan la

colaboracién para alcanzar un objetivo comun.
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Los estilos de aprendizaje

Las diferencias entre los estudiantes son mudltiples: de tipo cultural,
intelectual, afectivo. Cada estudiante tiene su estilo de aprendizaje en el

que, entre otros factores, podemos identificar:

e Las preferencias perceptivas: auditiva y visual.

e Elritmo de aprendizaje.

e Laresponsabilidad

e Laconcentracion y la facilidad para distraerse

e La autonomia o necesidad de instrucciones frecuentes

e Las preferencias en cuanto a agrupamiento: trabajo individual, en
parejas, en grupo con adultos.

e La dominancia cerebral

e Tendencia impulsiva o reflexiva

e Tendencia analitica o global

e Actividades preferidas: memorizacion, interpretacion,

argumentacion, creacion

Fuente: http://peremarques.pangea.org/actodidaprende2.htm

2.5 HIPOTESIS

La utilizacion de la plataforma LMS EDMODO, ayudarda a mejorar el
proceso de Ensefianza Aprendizaje del modulo de Sistemas Informaticos
Multiusuario y Redes, en los estudiantes del tercer afio de Bachillerato de
la especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de

la ciudad de Ambato.
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2.6 SENALAMIENTO DE VARIABLES DE LA HIPOTESIS

Variable Independiente:

LMS EDMODO

Variable Dependiente:

Ensefianza Aprendizaje
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CAPITULO 1II

METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

La investigacion es cualitativa ya que establece la unidad entre la teoria y
la practica, esto permite generar ideas, hipotesis o directrices para
orientar la investigacion, dentro de una problematica con un marco teorico
adaptado a los diferentes sectores que abarca el estudio de la plataforma

virtual y de la Institucién.

La investigaciébn también es cuantitativa porque se realiza procesos
matematicos y estadisticos como el Chi cuadrado, para valorar los datos
obtenidos de la recoleccion de las muestras realizadas y poder elaborar la

comprobacion de la Hipotesis.

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Bibliografica-Documental.- Para un mejor desenvolvimiento se ha
utilizado varias clases de medios de informacion por lo tanto se aplicara la
investigacion bibliografica y documental empleando la informacion escrita

en libros e internet.
De Campo.-. Porque se realiza en el mismo lugar donde suceden los

hechos, es decir en la Unidad Educativa Luis A. Martinez, por lo tanto se
podra evidenciar la accion pedagdgica entre docentes y estudiantes.
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3.3 NIVELES O TIPOS DE INVESTIGACION

Tomando en cuenta las causas y efectos podemos dar una solucién
alternativa al planteamiento del problema. Por lo tanto se aplica el

siguiente tipo de investigacion:

Exploratoria.- Se aplica este tipo de investigacion ya que no intenta dar
explicacion respecto del problema, antes de iniciar propiamente la
investigacion so6lo se recoge e identifica antecedentes generales. El
objetivo es documentar ciertas experiencias tanto del investigador como lo
investigado para examinar la problematica del tema y la poca linkigrafia

gue existe.

Descriptiva.- La investigacién se basara en estudios descriptivos, ya que
se detallara las caracteristicas mas importantes de los actores del
problema de investigacion (Profesores y Estudiantes) de la Unidad
Educativa Luis A. Martinez para conocer las actividades, habilidades y
competencias que tiene dichos actores de la comunidad educativa en el
desarrollo del proceso de Ensefianza Aprendizaje.

Asociacion de Variables

En esta investigacion se realiza la asociacion entre las variables, para
determinar el grado de incidencia que tiene una variable con la otra, esto
permitira determinar la relacibn que existe entre las variables para

fortalecer el proceso de Ensefianza Aprendizaje.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

La presente investigacion se realiz6 como delimitacion espacial en el

tercer afio de Bachillerato de la especialidad de Informatica de la Unidad
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Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato, donde se ha
considerado como poblacion a:

Poblacién

ENCUESTADOS FRECUENCIAS

Estudiantes del tercer afio de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa

Luis A. Martinez 36

Total 36

CUADRO N° 1. Poblacion y Muestra
Elaborado por: Carolina Villacorte

Al tratarse de un grupo reducido de estudiantes, homogéneo en:
conocimientos y edades. Se toma la totalidad de la poblacion estudiantil

(36  estudiantes) para la realizacibn de la  encuesta.
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3.5 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
Variable Independiente: LMS EDMODO

Técnicas e

Conceptualizacion Dimensiones Indicadores ftems instrumento
Es una plataforma educativa que *Curso Virtual. ¢,Conoce la plataforma
funciona igual que una red social, al | Plataforma Entorno Virtual | virtual EDMODO?
estilo de facebook, twitter. Que | educativa de Aprendizaje. | ¢ Piensas que la utilizacion E_n_Cl_Jesta
tiene todas las ventajas de este tipo Trabajo de EVA (Entorno Virtual de gsr;glc?igntes a
de webs, pero sin los peligros que Colaborativo. aprendizaje) mejorara el mediantg la
las redes sociales abiertas tienen, | Red Social *Internet proceso de ensefianza 32“0‘%'0” de
ya que se trata de crear un grupo Comunicacién | aprendizaje? cuestionario.
interactivo  cerrado  entre el Interactiva. ¢Aprende mejor cuando
alumnado y el profesor, para Web 2.0 utiliza medios informaticos
compartir mensajes, enlaces, | Grupo *Espacio como el internet?
documentos, eventos. interactivo Privado, Virtual | ¢Conoce como se

y Cerrado

registran en los grupos

virtuales?

CUADRO N° 2. Operacionalizacion de variables: Variable Independiente

Elaborado por: Carolina Villacorte
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Variable Dependiente: Ensefianza Aprendizaje

el alumno disfrute el aprendizaje y
se comprometa con un aprendizaje

de por vida.

aprovechamiento de los
conocimientos impartidos

por el docente?

Técnicas e
Conceptualizacion Dimensiones Indicadores items instrumento
El principal protagonista es el *Proceso ¢Ha utilizado alguna
alumno y el profesor cumple con | Alumno Pedagogico plataforma virtual en el
una funcién de facilitador de los |y Profesor Lectura PEA?
procesos de aprendizaje. Los Reflexion ¢Cree que sea util que los
alumnos construyen el docentes utilicen una
o ) . ] . Encuesta
conocimiento a partir de leer, de | Funciones de | *Guia plataforma virtual para dirigida a
aportar sus experiencias Yy | facilitador Colaborativo mejorar el proceso de| estudiantes
_ B mediante la
reflexionar  sobre ellas, de Educador ensefianza? aplicacion de
intercambiar sus puntos de vista ¢Cree usted que nuevos un
. o ) o cuestionario.
con sus compaferos y el profesor. | Aprendizajes *Autdbnomo modelos pedagogicos de
En este espacio, se pretende que Didéactico educacién mejore el

CUADRO N° 3. Operacionalizacion de variables: Variable Dependiente

Elaborado por: Carolina Villacorte
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3.6 PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

Para poder encontrar toda la informacion trascendente que ayudara a dar

la posible solucion al problema objeto de estudio, seleccionaremos las

preguntas a realizar a los estudiantes. Posterior realizamos la encuesta y

recolectamos la informacion.

Preguntas basicas

Explicacion

1. ¢(Paraqué?

Para determinar el nivel de conocimientos, la
utilizaciéon del LMS EDMODO y mejorar con la
propuesta del presente trabajo en beneficio de los
estudiantes

2. (Aqué Estudiantes del tercer afio de Bachillerato de la
personas u especialidad de Informatica de la Unidad Educativa
objetos? Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato.

3. ¢Sobre qué Cdémo incide la utilizacion del LMS EDMODO para
aspectos? mejorar el proceso de Ensefianza Aprendizaje de

los estudiantes del modulo de Sistemas
Informaticos Multiusuario y Redes.

4. ¢Quién? Investigadora: Carolina Villacorte.
¢, Quiénes?

5. ¢Cuando? Septiembre 2013 noviembre 2013

6. ¢En dénde? Unidad Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de

Ambato.

~

¢cCuantas?

Total 36 estudiantes encuestados

8. ¢Qué técnicas
de
investigacion?

Encuesta estructurada

9. ¢Con qué?

Cuestionario

10.¢.En qué
situacion?

Con la colaboracién de autoridades, docentes y
estudiantes de la Unidad Educativa.

CUADRO N° 4. Plan de Recoleccion de la Informacion
Elaborado por: Carolina Villacorte
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3.7 PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Al recoger los datos a través de encuestas aplicada a los estudiantes, el

procesamiento de la informacion se realizara de la siguiente manera:

¢ Organizar la informacién recogida de los estudiantes.

e Tabular los resultados de encuestas de estudiantes de la Unidad
Educativa.

e Determinar los resultados en cuadros estadisticos, especificar los

porcentajes de cada pregunta.

e Diseflar cuadros estadisticos de cada pregunta y representar en

gréaficos de pastel.

e Realizar la descripcion correspondiente debajo de cada grafico

e Analizar los datos luego de cada descripcion realizada.

e Interpretar los datos y relacionarlos con los contenidos desarrollados

en el marco teorico.

e Verificar hipoétesis.

e Redactar las conclusiones a partir de los objetivos de la investigacion.

e Establecer las recomendaciones de acuerdo a cada conclusion.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Encuesta dirigida a los estudiantes del tercer afio de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la
ciudad de Ambato.

PREGUNTA N°1

¢, Conoce la Plataforma virtual EDMODO?

CUADRO N° 5. Frecuencia — Pregunta 1

Alternativa Frecuencia %
Sl 1 2,8%
NO 35 97,2%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

GRAFICO 8 : Encuesta — Pregunta 1

Conoce la Plataforma virtual EDMODO

2,8%

m sl

NO
97,2%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte
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ANALISIS: El 97,2% de los estudiantes encuestados mencionan no
conocer la plataforma virtual EDMODO, mientras que el 2,8% menciona

gue si conocen sobre el tema.
INTERPRETACION: De la encuesta planteada se puede evidenciar que

la mayoria de los estudiantes no conocen la plataforma virtual EDMODO,

ya que es una tecnologia nueva e innovadora.
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PREGUNTA N°2

¢Ha utilizado alguna plataforma virtual?

CUADRO N° 6. Frecuencia — Pregunta2

Alternativa Frecuencia %
Sl 5 13,9%
NO 31 86,1%
TOTAL 36 100

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

GRAFICO 9 : Encuesta- Pregunta 2

Ha utilizado alguna plataforma virtual

m Sl

NO
86,1%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte.

ANALISIS: El 86,1% de los estudiantes manifiestan que no han utilizado

alguna plataforma virtual, mientras que el 13,9% menciona lo contrario.
INTERPRETACION: De la encuesta planteada se puede evidenciar que

la mayoria de los estudiantes no han utilizado plataforma virtual, debido a

gue no usan con frecuencia la tecnologia educativa en sus clases.
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PREGUNTA N° 3

¢ Conoce cdmo se registran en los grupos virtuales?

CUADRO N° 7. Frecuencia — Pregunta 3

Alternativa Frecuencia %
SI 5 13,9%
NO 31 86,1%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

GRAFICO 10 : Encuesta — Pregunta 3

Conoce como se registran en los grupos
virtuales
m Sl
NO
86,1%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

ANALISIS: El 86,1% de los estudiantes que corresponden a la mayoria
mencionan que no conocen como se registran en los grupos virtuales,

mientras que el 13,9% dice lo contrario.
INTERPRETACION: El andlisis determina que la mayoria de los

estudiantes no conocen como se registran en dichos grupos virtuales, por

la razén que no utilizan medios informaticos educativos en sus clases.
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PREGUNTA N° 4.

¢Le gustaria aprender en las aulas virtuales?

CUADRO N° 8. Frecuencia — Pregunta 4

Alternativa Frecuencia %
S 35 97,2%
NO 1 2,8%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Carolina Villacorte

GRAFICO 11 : Encuesta —Pregunta 4

2,8%

Le gustaria aprender en las aulas
virtuales

m Sl
NO

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Carolina Villacorte.

ANALISIS: El 97,2% de los estudiantes manifiestan que si les gustaria

aprender en las aulas virtuales, mientras que el 2,8% que representa una

minima parte menciona lo contrario.

INTERPRETACION: Los estudiantes deben estar involucrados con la
tecnologia, en espacios modernos como son las aulas virtuales en donde

dichos estudiantes puedan desenvolverse de una mejor manera para

obtener una educacion de calidad.

52




PREGUNTA N° 5

¢Aprende mejor cuando utiliza medios informaticos como el

internet?
CUADRO N° 9. Frecuencia — Pregunta 5

Alternativa Frecuencia %
Si 34 94,4%
NO 2 5,6%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte.

GRAFICO 12 : Encuesta — Pregunta 5

Aprende mejor cuando utiliza medios
informaticos como el internet

5,6%

m Sl
NO

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

ANALISIS: El 94,4% de los estudiantes consideran que si aprenden mejor
cuando utilizan medios informaticos como el internet, mientras que un

5,6% mencionan lo contrario.

INTERPRETACION: Los medios informéaticos son muy importantes y
deben estar presentes en las aulas ya que los estudiantes aprenden de
mejor manera, puedan construir sus propios conocimientos y por ende

dejar atras los métodos tradicionales.
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PREGUNTA N° 6
¢Le gustaria utilizar una plataforma virtual?

CUADRO N° 10. Frecuencia — Pregunta 6

Alternativa Frecuencia %
SI 35 97,2%
NO 1 2,8%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

GRAFICO 13 : Encuesta — Pregunta 6

Le gustaria utilizar una plataforma
virtual

2,8%

m Sl
NO

Fuente: Encuesta

Elaborado por: Carolina Villacorte
ANALISIS: El 97,2% de los estudiantes manifiestan que si les gustaria
utilizar una plataforma virtual, mientras que el 2,8% mencionan que no les

gustaria utilizar una plataforma virtual.

INTERPRETACION: La plataforma virtual es una buena herramienta para
ser utilizada en clases ya que permite la interaccién del estudiante con su
determinado tema y asi facilita el aprendizaje para luego la construccién

de su propio conocimiento.
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PREGUNTA N° 7

¢Cree que sea til que los docentes utilicen una plataforma virtual
para mejorar el proceso de ensefianza?

CUADRO N° 11. Frecuencia — Pregunta 7

Alternativa Frecuencia %
SI 34 94,4%
NO 2 5,6%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

GRAFICO 14 : Encuesta - Pregunta 7

Cree que sea util que los docentes
utilicen una plataforma virtual para

mejorar el proceso de ensefianza
5,6%

m S|
NO

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

ANALISIS: El 94,4% de los estudiantes si creen que sea Util que los
docentes utilicen una plataforma virtual para mejorar el proceso de
ensefianza, mientras que el 5,6% creen lo contrario.

INTERPRETACION: Los docentes deben utilizar una plataforma virtual
para una mejor enseflanza, el uso de esta tecnologia debe ser esencial
en las aulas de clase ya que ayuda a que la ensefianza sea interactiva e

innovadora.

55



PREGUNTA N° 8

¢Cree usted que nuevas técnicas de educacién mejoren el
aprovechamiento de los conocimientos impartidos por el docente?

CUADRO N° 12. Frecuencia — Pregunta 8

Alternativa Frecuencia %
Sl 32 88,9%
NO 4 11,1%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte.

GRAFICO 15 : Encuesta —pregunta 8

Cree usted que nuevas técnicas de
educacion mejoren el aprovechamiento
de los conocimientos impartidos por el

docente
11,1%

m S|
NO

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

ANALISIS: El 88,9% de los estudiantes si creen que nuevas técnicas de
educacion mejoren el aprovechamiento de los conocimientos impartidos

por el docente, mientras tanto el 11,1% cree lo contrario.

INTERPRETACION: Las nuevas técnicas de educaciéon son esenciales al
momento del proceso de ensefianza, de esta manera las técnicas ayudan
a que los contenidos impartidos por el profesor sean mas claros y

entendibles para el estudiante.
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PREGUNTA N° 9

¢, Cree necesario contar con un medio alternativo para recibir clases?

CUADRO N° 13. Frecuencia — Pregunta 9

Alternativa Frecuencia %
SI 29 80,6%
NO 7 19,4%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

GRAFICO 16 : Encuesta — Pregunta 9

Cree necesario contar con un medio
alternativo para recibir clases

19,4%
m sl

NO

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

ANALISIS: El 80,6% de los estudiantes encuestados si creen necesario
contar con un medio alternativo para recibir clases, mientras tanto el
19,4% cree que no es necesario contar con un medio alternativo para

recibir clases.

INTERPRETACION: Existen varios medios alternativos para recibir clases
y deben ser utilizados constantemente para que las clases sean

interactivas y no se convierta la clase en algo aburrido y rutinario.
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PREGUNTA N° 10

¢Piensas que la utilizacién de OVA (objetos virtuales de aprendizaje)
mejorard el proceso de ensefianza aprendizaje?

CUADRO N° 14. Frecuencia — Pregunta 10

Alternativa Frecuencia %
SI 33 91,7%
NO 3 8,3%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

GRAFICO 17 : Encuesta — Pregunta 10

Piensas que la utilizacion de
OVA(objetos virtuales de aprendizaje)
mejorara el proceso de enseiianza
aprendizaje

8,3%

m Sl
NO

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Carolina Villacorte

ANALISIS: El 91,7% de los estudiantes encuestados mencionan que la

utilizacion de OVA (Objetos virtuales de aprendizaje) si mejorara el proceso

de ensefianza aprendizaje, mientras tanto el 8,3% considera lo contrario.

INTERPRETACION: ElI OVA (objetos virtuales de aprendizaje) como
pueden ser archivos, imagenes, videos los mismos que deben ser
utilizados ya que ayudan al momento de impartir o adquirir conocimientos

y que estos sean interesantes y claros.

58



4.2 VERIFICACION DE LA HIPOTESIS
Para comprobar la hipotesis en la investigacion se utiliza la prueba
estadistica Chi cuadrado, para determinar si existe una relacion entre las
dos variables, debido a que los datos estadisticos se han obtenido por
primera vez.
4.2.1 HIPOTESIS DE INVESTIGACION
El uso de la plataforma LMS EDMODO ayudard a mejorar el proceso de
Ensefianza Aprendizaje del médulo de Sistemas Informéticos Multiusuario
y Redes, en los estudiantes del tercer afio de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la
ciudad de Ambato.
Variable Independiente:

LMS EDMODO
Variable Dependiente:

ENSENANZA APRENDIZAJE
4.2.2 PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS
MODELO LOGICO
HO: El uso de la plataforma LMS EDMODO NO mejorara el proceso de

Ensefianza Aprendizaje del mddulo de Sistemas Informéticos Multiusuario

y Redes, en los estudiantes del tercer afio de Bachillerato de la
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especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la
ciudad de Ambato.

H1: El uso de la plataforma LMS EDMODO S| mejorard el proceso de
Ensefianza Aprendizaje del modulo de Sistemas Informaticos Multiusuario
y Redes, en los estudiantes del tercer afio de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la

ciudad de Ambato.

4.2.3 DESCRIPCION DE LA POBLACION

Se toma como muestra el total de poblacién de los estudiantes del tercer
aflo de Bachillerato de la especialidad de Informatica de la Unidad

Educativa Luis A. Martinez.

4.2.4 ESPECIFICACION DEL ESTADISTICO

MODELO ESTADISTICO

Para la comprobacion de la hipétesis se utilizara el método del Chi
cuadrado debido a que la investigacion es mayor a 30

Se trata de un cuadro de contingencia de 3 columnas por 2 filas con la
aplicacién de la siguiente formula estadistica.

Las columnas hacen referencia a las preguntas, en este caso se han
tomado 3 preguntas las mas relevantes de la encuesta, y las filas hacen
referencia a la alternativa de cada pregunta, en este caso las alternativas
son: Siy NO.
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FORMULA DEL CHI CUADRADO

r _ (Di—Ei)*

X2= i=1

En donde:

X2= Chi cuadrado

Y= Sumatoria

Ei

Oi = Frecuencias observadas

Ei= Frecuencias esperadas

4.3 RECOLECCION DE DATOS Y CALCULOS ESTADISTICOS

4.3.1 FRECUENCIAS OBSERVADAS DE ESTUDIANTES

Preguntas

1. ¢ Conoce la Plataforma virtual EDMODO?

9. ¢Cree necesario contar con un medio alternativo para recibir y dar

clases?

10. ¢ Piensas que la utilizacion de OVA (objetos virtuales de aprendizaje)

mejorard el proceso de Ensefianza Aprendizaje?

PREGUNTA | PREGUNTA | PREGUNTA TOTAL
ALTERNATIVAS N°1 N°9 N°10 HORIZONTAL
Sl 2 30 32 64
NO 34 6 4 44
TOTAL
VERTICAL 36 36 36 108

CUADRO N° 15. Frecuencias Observadas
Elaborado por: Carolina Villacorte.

Promedio ponderado para el SI/NO
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P1 =) cantidades observadas del (SI)

Total de filas y columnas
P1 =64/108 = 0.59

P2 = ) cantidades observadas del (NO)
Total de filas y columnas
P2 =44/108 = 0.41

4.3.2 FRECUENCIAS ESPERADAS DE ESTUDIANTES

Preguntas

1. ¢ Conoce la Plataforma virtual EDMODO?

9. ¢Cree necesario contar con un medio alternativo para recibir y dar
clases?

10. ¢ Piensas que la utilizacion de OVA (objetos virtuales de aprendizaje)

mejorard el proceso de ensefianza aprendizaje?

PREGUNTA | PREGUNTA | PREGUNTA TOTAL
ALTERNATIVAS N°1 N°9 N°10 HORIZONTAL
Sl 21,2 21,2 21,2 63,6
NO 14,8 14,8 14,8 44,4
TOTAL
VERTICAL 36 36 36 108

CUADRO N° 16. Frecuencias Esperadas
Elaborado por: Carolina Villacorte

Formulas de comprobacion frecuencias esperadas

Ei 1=totalverticalpreguntal*promedio ponderado del (SI)
Ei 1= 36*0.59
Ei1l=21,24=21,2

Ei 2=totalverticalpreguntal*promedio ponderado del (NO)
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Ei 2= 36*0.41

Ei 2= 14,76=14,8

Ei 3=totalverticalpregunta9*promedio ponderado del (SI)

Ei 3= 36*0.59

Ei 3= 21,24=21,2

Ei 4=totalverticalpregunta9*promedio ponderado del (NO)

Ei 4= 36*0.41

Ei 4= 14,76=14,8

Ei 5=totalverticalpreguntalO*promedio ponderado del (SI)

Ei 5= 36*0.59

Ei 5= 21,24=21,2

Ei 6=totalverticalpreguntalO*promedio ponderado del (NO)

Ei 6= 36*0.41

Ei 6= 14,76=14,8
4.3.2 TABLA DEL CHI CUADRADO ESTUDIANTES

Oi Ei (Oi-Ei) (Oi-Ei)a2 (Oi-Ei)A2/Ei

PN°1 S 2 21,2 -19,2 368,6 17,4
NO 34 14,8 19,2 368,6 24,9

PN°9 S 30 21,2 8,8 77,4 3,7
. NO 6 14,8 -8,8 77,4 5,2
P N°10 SI 32 21,2 10,8 116,6 5,5
NO 4 14,8 -10,8 116,6 7,9

Chi cuadrado calculado 64,6

CUADRO N° 17. Calculo del Chi Cuadrado
Elaborado por: Carolina Villacorte
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4.4 SELECCION DEL NIVEL DE SIGNIFICACION

Para la verificacion hipotética se utilizara el nivel de significancia a= 0,05

4.4.1 ESPECIFICACION DE LAS ZONAS DE ACEPTACION Y
RECHAZO

Se procede a determinar los grados de libertad considerando que el

cuadro tiene 2 filas y 3 columnas.

Grados de libertad

#f=2  #c=3

gl =(#f-1)*(#c-1)
gl =(2-1)*(3-1)
gl =(1*2) =2

Regla de decisiones

Contrastando el valor del Chi cuadrado calculado con el valor del Chi
cuadrado tabular, con el 95% del nivel de confianza y el dos grados de
libertad segun la regla de decision formulada que dice se acepta la

hipotesis calculada Hy y se rechaza la hipotesis nula( Ho).

Por lo tanto con 2 grados de libertad y un nivel de significancia de 0,05
X 2t=5,99 (Ver Anexo 3)

Por lo tanto si X2c > X2 se rechaza HO y se acepta H1.
X’calculado> X’tabular = 64,6 > 5,99
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4.4.2 REPRESENTACION GRAFICA
Nivel de confianza 95%=0,95 Chi cuadrado tabular X‘tabular= 64,6

1 IONA DE
RECHAZO

ZONA DE
ACEPTACION

/ % >

2 416 8 10 1214 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34

v

+—1

Y
64,6
5.991

GRAFICO 18 : Chi Cuadrado

Elaborado por: Carolina Villacorte

4.5 DECISION FINAL

El valor del Chi cuadrado calculado 64,6 es mayor que el valor del Chi
cuadrado tabular que es 5,99 por lo tanto se acepta la hipétesis alterna

h1, que dice:

El uso de la plataforma virtual EDMODO S| mejorard el proceso de
Ensefianza Aprendizaje del modulo de Sistemas Informéticos Multiusuario
y Redes, en los estudiantes del tercer afilo de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la

ciudad de Ambato.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

De las encuestas realizadas se ha tomado en cuenta los resultados de las

preguntas de la encuesta y la comprobacion de la hipétesis, para llegar a

las conclusiones siguientes:

La mayor parte de los estudiantes manifiestan que no conocen la
plataforma virtual EDMODO vy consideran que la utilizacion de esta
nueva forma pedagdgica y tecnolégica de educacion ayudaria a
mejorar el proceso de Ensefianza Aprendizaje del moédulo de
Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes, en los estudiantes del
tercer aflo de Bachillerato de la especialidad de Informatica de la

Unidad Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato.

Los estudiantes consideran que si les gustaria aprender utilizando
las aulas virtuales, sin embargo los docentes no utilizan esta
herramienta, manteniendo el aprendizaje tradicional, el medio
informatico EVA (Entorno virtual de aprendizaje) es una
herramienta indispensable para que las clases virtuales sean

interactivas y colaborativas.

Los estudiantes manifiestan que el medio informéatico EVA
(Entornos virtuales de aprendizaje), ayudaria a mejorar el proceso
de Enseianza Aprendizaje, siempre y cuando los docentes
innoven sus formas de ensefar y los estudiantes apliquen técnicas

activas.
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5.2 RECOMENDACIONES

Concientizar a los estudiantes del tercer afio de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A.
Martinez la utilizacion de LMS EDMODO como herramienta
educativa que proporciona la web 2.0, también como recurso
pedagoégico innovador y tecnologico, para crear ambientes
adecuados de aprendizaje, estableciendo una mayor y mejor
predisposicion para aprender, construir actividades activas y
colaborativas en los alumnos, esto se realiza con charlas que la
impartira el profesor de Informatica ya que es la persona idonea

que esta involucrada en el tema.

Para la utilizacion de LMS EDMODO, se debe capacitar al personal
docente de la Institucion en el disefio y administracion de la
plataforma EDMODO para aplicarla como recurso pedagoégico de
apoyo en el aula clase, por lo cual se facilita una guia, para que

les sirva como manual a los educandos.

Al aplicar una plataforma virtual LMS EDMODO se fortalece el
proceso de Ensefianza Aprendizaje en el moddulo de Sistemas
Informaticos Multiusuario y Redes, ya que se incluyen contenidos
cognitivos de calidad disefiados por el docente, ademas permite
plantear actividades que el estudiante debe desarrollar asi como
también evaluaciones en linea, permitiendo reforzar el proceso de

Ensefianza Aprendizaje.

67



CAPITULO VI

PROPUESTA

TEMA:

Aplicacion de la plataforma LMS EDMODO para mejorar el proceso de
Ensefianza Aprendizaje del modulo de Sistemas Informaticos Multiusuario
y Redes, en los estudiantes del tercer afo de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la
ciudad de Ambato.

6.1 DATOS INFORMATIVOS

Institucién ejecutora: Unidad Educativa Luis A. Martinez

Beneficiarios: Docentes y estudiantes del tercer afio de Bachillerato de la
especialidad de Informéatica.

Ubicacién: Ciudad de Ambato, entre las calles Cevallos y Quito.

Tiempo estimado para la ejecucion: Primera semana de Diciembre
2013 a primera semana de Julio del 2014.

Equipo técnico responsable: Gabriela Carolina Villacorte Lasluisa.
Costos: 873.00 dolares

Tutora: Mg. Ing. Rina Sanchez.

6.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

En la ciudad de Ambato, se encuentra el colegio Unidad Educativa Luis A.
Martinez y especificamente el tercer afio de Bachillerato de la
especialidad de Informatica. Lugar que por medio de conversaciones de

las autoridades de la Institucion, al explicarles el tema se sintieron
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gustosos de apoyar el tema, al considerarlo completamente nuevo e

interesante.

Por lo tanto en el afio 2013, se empezo con el tema planteado, realizando
investigaciones como la técnica de la encuesta obteniendo importante

informacion sobre este problema suscitado en la institucion.

De acuerdo a las conclusiones obtenidas en la investigacion mencionada
manifiesto que el uso de la plataforma virtual LMS EDMODO como
refuerzo para la Ensefianza Aprendizaje en la institucién, ayuda a realizar
el analisis, evaluacion y propuesta de integracion de LMS EDMODO con
herramientas de la web 2.0, dando al profesorado un método alternativo

para el proceso educativo.

El proposito de la presente investigacion es implantar un curso virtual para
el proceso de Ensefanza Aprendizaje del moédulo de Sistemas

Informaticos Multiusuario y Redes.

6.3 JUSTIFICACION

Teniendo la infraestructura adecuada la institucion y con la presente
investigacion concluimos que es muy importante realizar este tema ya que
es un método innovador y permite a los estudiantes involucrarse en los

Entornos virtuales.

Proponer nuevos Modelos Pedagodgicos, asi como también proveer al
profesor nuevas herramientas tecnoldgicas dentro de los nuevos

paradigmas informéticos vy virtuales.

En el tema concluyo que dentro de las diferentes plataformas virtuales

escogi LMS EDMODO, ya que es de facil acceso y sin la necesidad de
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instalar ningun programa, accedemos inmediatamente al programa con

solo el ingreso al internet y a la pagina www.edmodo.com.

La utilidad para los estudiantes del tercer afio de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez es
relevante ya que el uso de LMS EDMODO eleva el nivel de educacion

provincial como nacional.

6.4 OBJETIVOS

6.4.1 OBJETIVO GENERAL

Aplicar la plataforma LMS EDMODO para mejorar el proceso de
Ensefianza Aprendizaje del médulo de Sistemas Informaticos Multiusuario
y Redes, en los estudiantes del tercer afo de Bachillerato de la
especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de la

ciudad de Ambato.

6.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Identificar los contenidos multimedia e informaticos que seran

ingresados en la plataforma EDMODO.
e Disefar los objetos virtuales de aprendizaje (OVA) como un
método innovador y tecnologico que permita mejorar el proceso de

Ensefianza Aprendizaje.

e Capacitar a la comunidad educativa docentes y estudiantes de la

Institucién en el manejo y administracion de EDMODO
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6.5 ANALISIS DE FACTIBILIDAD

La propuesta es factible de realizar, es viable ya que se sustenta

principalmente en los resultados obtenidos de la investigacion.

Factibilidad Socio Cultural

Esta investigacion es factible ya que en el lugar en el que se desarrolla
es en la Unidad Educativa, se tiene los equipamientos adecuados,
dispone de hardware y software necesarios, esto ayuda a profesores y

estudiantes para mejorar el nivel educacional.

Factibilidad Econ6mica

Para aplicar esta propuesta no existen demasiados gastos econémicos, si
no los propios de la elaboracion e investigacién del tema, por cuanto
existen los recursos dentro de la Institucion para la elaboracién del mismo,
se utilizara la infraestructura del colegio y del hogar en lo que se refiere al

hardware y software, teniendo como comunicacion al internet.

Rubro de Gastos: Econdmicos

PRESUPUESTO

DE TESIS

N° ACTIVIDADES COSTOS
1 Internet 250.00
2 Copias 100.00
3 Impresion 180.00
4 Varios 20.00
5 Transporte 123.00
6 Materiales Imprevistos 200.00
TOTAL 873.00

CUADRO N° 18. Presupuesto y financiamiento
Elaborado por: Carolina Villacorte.
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6.6 FUNDAMENTACION

AULAS VIRTUALES

Segun Guarin Figueroa, Emerson. (2008). Sitio web menciona “Un aula
virtual es un sitio de encuentro privado en Internet en el que los
profesores pueden intercambiar informaciéon con sus alumnos, llevar a
cabo discusiones en linea, crear ejercicios de practica, hacer grupos de

trabajo, etc”.
Fuente:http://aprendeenlinea.udea.edu.co/lms/moodle/mod/glossary/showentry.php?cour

seid=297&concept=aula+virtual

De acuerdo a la cita anterior puedo decir que un aula virtual es un espacio
en donde puedo subir informacién, imagenes, videos de un determinado
tema y esto permite que el estudiante obtenga una educacion interactiva y

colaborativa.

Elementos esenciales que componen el aula virtual

Scangoli, Norma (2001), “Describe los elementos que componen en un
aula virtual, surgen de una adaptacion del aula tradicional a la que se
agregan adelantos tecnologicos accesibles a las mayorias de los
usuarios, y en la que se reemplazaran factores como la comunicacion

cara a cara, por otros elementos.”

Basicamente el aula virtual debe contener las herramientas que permitan:
e Distribucion de la informacion.
e Intercambio de ideas y experiencias.
e Aplicacion y experimentacion de lo aprendido.
e Evaluacion de los conocimientos.

e Seguridad y confiabilidad en el sistema.
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En cuanto al educador, los elementos esenciales para el uso del profesor
componen:

e Facilidad de acceso al aula virtual o pagina web

e Actualizacion constante del monitoreo.

e Archivo y links de materiales disponibles.

e Tiempo en el que los materiales estaran disponibles.

Fuente: http://www.monografias.com/trabajos13/educvirt/educvirt2.shtml

METODOLOGIA MEDIANTE AULAS VIRTUALES

La metodologia estd4 orientada a la autoformacion tutorizada y a la
interaccién. La participacion en este entorno es absolutamente voluntaria,
pudiéndose seguir el curso con absoluta flexibilidad de horario y lugar; por
ello mismo, el proceso de aprendizaje es mas activo, ya que cada alumno
se auto regula e impone su propio ritmo, en funcién de su tiempo y

necesidades.

Fuente: http://sedicforma.sedic.es/nuestra_aula_virtual.asp

De acuerdo a la cita anterior esta Metodologia permite llegar a los
objetivos mediante el estudio de las unidades didacticas, clases o temas

propuestos.

PLATAFORMAS VIRTUALES

Segun José Sanchez (2009) la define como “Un amplio rango de
aplicaciones informaticas instaladas en un servidor cuya funcion es la de
facilitar al profesorado la creacion, administracion, gestion y distribucion

de cursos a través de Internet”.

Fuente: http://www.interclase.com/que-son-las-plataformas-virtuales/
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De acuerdo al parrafo anterior puedo manifestar que las plataformas
virtuales es el entorno adecuado para creas cursos virtuales interactivos y

colaborativos.

Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

Segun Cabrera, Jaime. (2013). Objeto virtual de aprendizaje se define
como un recurso digital estructurado de una forma significativa, auto
contenible y reutilizable, asociado a un propdsito educativo y constituido
por al menos tres componentes internos: Contenidos, actividades de
aprendizaje y elementos de contextualizacion, que pueda ser distribuido y

consultado a través de la Internet.

Fuente:http://www.slideshare.net/Chamilo/los-objetos-virtuales-de-aprendizaje-ovas-y-
educacin

De acuerdo a la cita anterior manifiesto que el OVA debe tener una
estructura de informacion externa que facilite su almacenamiento,
identificacién y recuperacion es decir para tener facilidad al obtener el

objeto virtual de aprendizaje y poder subir al espacio virtual.

Los OVAS se fundamentan en:

e Laforma como consiguen conectar los procesos educativos con las

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC).

¢ Que se les considera como herramienta esencial para potenciar los

procesos de educacion.

e La posibilidad de intervenir en su desarrollo, ya que su concepto y

entorno esta en constante construccion y evolucion.
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Las principales caracteristicas de un OVA son:

e Un Objeto Virtual de Aprendizaje podria ser reutilizado numerosas

veces en diferentes tematicas.

e Este tipo de objetos pueden ser modificados en cualquier momento
para dar vigencia a los contenidos dependiendo de las

necesidades.

e El trabajo y los tiempos de desarrollo e implementacion de una

materia se reducen.

e A partir de dos Ovas, se puede obtener un nuevo objeto de
aprendizaje, esto evita que los profesores vuelvan a crear recursos

gue ya existen.
Fuente:http://www.slideshare.net/Chamilo/los-objetos-virtuales-de-aprendizaje-ovas-y-

educacin

PLATAFORMA VIRTUAL EDMODO

Tipo de estrategias, secuencia de actividades y tareas de aprendizaje

La plataforma virtual EDMODO es una especie de Twiter disefiado para el
Aula que constituye una herramienta extraordinaria para los profesores de
todos los niveles educativos. Estos pueden crear un aula virtual donde
tener a tus alumnos/as de clase y poder colgar tareas, enviarles correos,
subir documentos, videos, otro tipo de archivos y weblinks. Ademas,

pueden realizar examenes, corregirlos y calificarlos.
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e La Biblioteca nos permite subir y almacenar todo tipo archivos
multimedia Utiles para la clase, como: fotos, videos, audios y
textos.

e Mediante el Calendario podemos fijar fechas importantes como
examenes, entrega de tareas a través de asignaciones vy
celebraciones.

e Permite hacer grupos-clase y dirigirte a los alumnos de manera
individual o colectiva.

e EI profesor al darse de alta en EDMODO, puede crear un
determinado grupo el cual tiene un codigo. Ese codigo se lo das a
cada alumno/a y se da de alta en ese grupo, pudiéndolos
diferenciar y relacionar entre ellos para la realizaciéon de tareas
diversas en la plataforma.

e La presentacion de la plataforma es visualmente muy atractiva. Su
interfaz es muy intuitiva.

e Los mensajes se pueden etiquetar y los alumnos/as se pueden
escribir mensajes entre ellos, permitiéndoles una interaccion
controlada.

Se trata de una herramienta comparable al MOODLE donde el
profesorado realiza los cursos virtuales pero en un formato mas sencillo,

practico y facil.

Nivel de interactividad que permite

La verticaidad de EDMODO como red social permite establecer
conexiones entre profesor, alumnos y padres, pero no permite que los
alumnos se relacionen con alumnos de otros centros, ni que se relacionen
demasiado entre ellos, mas alla de los apuntes en el muro. Los alumnos
de diferentes grupos pueden interactuar entre ellos cuando se les envia
un mensaje en el muro a varios grupos, pero la interaccion siempre la

debe iniciar el profesor, es decir, si no hay un mensaje enviado a varios
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grupos, los alumnos (de esos grupos distintos) no pueden entrar en
contacto. Aun asi, gracias a su estructura de comunidad de aprendizaje,

nos permite un proceso de transmision de informacién multidireccional.

o Docente-ordenador, ordenador-docente;
e Alumno-ordenador, ordenador-alumno;
¢ Alumno-docente, docente-alumno;

e Alumno-alumno.

FLUJO DE =
INFORMACION

mmmmcxonrs // INTERRELACIONES \
ALUMOS DOCENTES /
ORDENADOR /./
FLUJODE
INFORM ACION

GRAFICO 19 : Interactividad docentes y estudiantes

Fuente:http://teorias-aprendizaje.wikispaces.com/Red+social+Edmodo

Ventajas de EDMODO

Segun Garza, Rosa. (2013). Espafia-Zaragoza.

o Sencilla de administrar

e No es necesario disponer de un servidor para su alojamiento

« Individualizacion el proceso de ensefianza-aprendizaje

e Importancia que da a la comunicacion, el muro de mensajes ocupa
la mayor parte de la ventana

e Privacidad de los contenidos y perfiles de los usuarios

e Interaccién entre los grupos a través del muro principal

e Intercomunicacion entre grupos, (limitada horizontalmente a que lo
inicie el profesor mandando un mensaje entre grupos, los alumnos

no pueden hacerlo).
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e Visualizador de documentos (podemos ver un PDF sin tener
instalado el Adobe Acrobat)

Fuente:http://catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1860&id_articulo=153151#.U9--
MW 3dfl9

MODELO PEDAGOGICO DE EDMODO

El modelo pedagdgico de la implementacion del entorno virtual EDMODO
como espacio de interaccidon y complemento de la clase presencial
permitiria a los estudiantes aprender a compartir y relacionarse en un
entorno colaborativo donde el alumno puede ir construyendo su propio

conocimiento a través de la interacciéon social como herramienta.

Fuente: http://edmodo-introduccion.wikispaces.com/Por+qu%C3%A9+ Edmodo

6.7 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Para acceder a la plataforma es necesario que la computadora tenga
acceso a internet y un navegador web instalado (Mozilla Firefox, Microsoft
Internet Explorer, entre otros.)

EDMODO es un entorno privado, de facil uso y acceso. La direccion para
ingresar a la plataforma es www.edmodo.com.

Cabe recalcar que para dar uso a la plataforma deben saber que existe
tres entornos diferentes para poder interactuar, entorno para el
estudiante, profesor y padre de familia, en donde cada uno debe crear su
propia cuenta, para la aplicacion de EDMODO escogi los dos entornos el
de profesor y estudiante.

Primero el profesor debe crear su cuenta para luego crear su grupo y dar
la clave del grupo a sus estudiantes que van a pertenecer al mismo y con
esa clave los estudiantes deben crear su cuenta y son identificados en

dicho grupo.
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http://www.edmodo.com/

Hemos creado una guia de una manera facil y detallada de cada uno de

los actores.
Profesor
Registro del profesor

Después de haber ingresado a la direccion www.edmodo.com, el profesor
debe crear una cuenta de usuario, si se trata de nuestra primera vez,
conseguiremos nuestra cuenta gratuita pulsando en el boton "Soy

Profesor".

Acceder a Edmodo.
Acceso para usuarios ya registrados

Usuario o Correo electronico
Contrasefia Entrar

¢ Ohvidaste tu contrasefia?

Registrate ahora. jEs GRATIS!

Soy Profesor Soy Estudiante

Soy Padre | Escuelas y Distritos

GRAFICO 20 : Ventana para registro de profesor y estudiantes

Llenamos todos los campos del formulario, se acepta los términos de

servicio y si todos los datos estan correctamente introducidos hacer clic

sobre el boton "registrate”.
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http://www.edmodo.com/

Registro para Profesores

Titulo Srta -

Gabriela

Villacorte

villacortecarolina@gmail.com v 4
«| Esta de acuerdo con Términos de Servicio y
con Politica de privacidad

Registrate Cancelar

GRAFICO 21 : Ventana para crear la cuenta del profesor

Luego aparecen tres etapas previas para configurar adecuadamente
nuestro perfil del curso.

La primera etapa nos permite escoger nuestro centro educativo. Para ello,
utilizamos el buscador de centros y si nos aparece en el desplegable lo
escogemos. Caso contrario basta con hacer clic en "Escuela Doméstica",

pasamos al siguiente paso, boton "Siguiente paso".

Encuentra tu Escuela Actualizar tu Perfil de Profesor

Encuentra tu escuela

Unidad Educativa Luis a Martinez|

. Si aparece uedes seleccionarlo
Mo se han encontrado colegios P P

Sj

no apare Mo pudiste encontrar tu escuela? Afadelo aqgui
o
&, BSCQQE est.
s | OpRojes
)
o Escuela Domeéstica Educacidn Superior

GRAFICO 22 : Ventana para buscar la Unidad Educativa

En la segunda etapa se puede personalizar dos aspectos de nuestro perfil

publico como profesor, una imagen nuestra y la URL de acceso a nuestro
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perfil personalizada. Luego se da clic en "Siguiente paso” saltar el tercer
paso y dar clic en “Ir a mi Pagina de inicio”.

Encuentra tu Escuela Actualizar tu Perfil de Profesor Seguir comunidades

e o

Para empezar, sube una foto de perfil. Puedes cambiarla
cuando quieras.

Subir una imagen (Max. 10 MB)
Upload a Mew Photo

Adecua Edmodo a ti mismo. Elige una URL para hacer mas facil que tus colegas puedan
encontrarte

La URL ha sido creada satisfactoriamente!

https:/fedmodo_com/ gabycarclina

GRAFICO 23 : Ventana para personalizar el perfil ptblico del profesor
La cuenta de profesor ya esta creada y lista para iniciar a crear el curso

virtual para interactuar con nuestros alumnos.

Buscar mensajes, usuanos aplicaciones ¥ mas _

[ Nota © Alerta © Tarea (@ Prueba 1l: Encuesta -~
Hola, Srta [y
Villacorte
Profesor

escribe tu comentario aqui

Click to set up your Edmodo classroom! x

Grupos ® Py
It's time to bring your class on board! Just click the "Plus” Filtrar mensajes por oo
icon on the left to create a group for you and your oo
students

ew posts e

ﬁT_ Sr. ORourke a Creative Arts 30

A few cool websites to supplement your Martin Luther King, Jr. lessons.
J

(® Create a Group = i 5 Resources to Help You Commemorate Martin Luther King, Jr. Day

info. marygrove edu

—_— m P’
@ Ssoporte @® hace 2 minutos - @

Pantalla tras completar el registro

GRAFICO 24 : Cuenta del profesor creada
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Importante

Para acceder al rol del profesor se realiza de dos maneras; con el nombre

de usuario o la direccion de correo electronico y su respectiva contrasena.
ESTUDIANTE
Registro del estudiante

Para ingresar al entorno virtual EDMODO, el estudiante debe crear su

respectiva cuenta, dar clic en el boton “Soy Estudiante”.

L

«

Bienvenidd‘é
Edmodo -

Entrar

Acceder a Edmodo.

¢ Ohidaste tu contrasefia?

Unete a mas de 30 millones de profesores
y estudiantes que ya se conecta
en linea, colaborando en asign

Registrate ahora. jEs GRATIS!

Soy Profesor Soy Estudiante

Soy Padre | Escuelas y Distritos

GRAFICO 25 : Ventana para acceder a crear la cuenta del estudiante

Y se nos presenta la siguiente ventana en donde debemos llenar la
informacion personal como nombre de usuario o correo electronico,
contrasefia y principalmente la clave que el profesor les entrega luego dar

clic en registrate.
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Registro para Estudiantes

Have we met before? If you signed up through a
different class or teacher, please sign in to your

existing account to join new groups.
Se lo da el profesor

pg5diq v
.
jonathanaguirrre 123 «

Email (opcional)
Jonathan

Aguirre

[#] Taytu padre o madre estan de acuerdo con
nuestros Teérminos de Servicio y nuestra Poliica

{ ;’r'wacidad.

Registrate

‘ Cancelar

S

-

GRAFICO 26 : Ventana para crear la cuenta del estudiante

Y se nos visualiza el entorno virtual del estudiante.

Buscar mensajes. usuaros aphcacmnes Yy mas

Hola, Jonathan A escribe tu comentario aqui oa
Alumno . oo
—
Publicaciones recientes Filtrar mensajes por 3 0
. Sistemas Informéticos
Edmodo a Jonathan A.
Multiusuario y Redes
Welcome! Now you can connect to all your classes in one place.

Mostrar tod
pstrartodos To join existing groups, just click the + icon on the left side of this screen and enter the code

provided by your teacher. Once you're in, you'll be able to access every group you belong to right

. here, no additional accounts or sign up required.
Cddigo para padres onupred

. ) |
Da este cadige a s padres para Mow if only your homework was this easy!

que puedan crear una cuenta en
Edmodo (® hace 12 minutos

GRAFICO 27 : Ventana de la cuenta creada del estudiante

Este proceso se realiza cuando deseas ingresar por primera vez a
EDMODO, de lo contrario debes ingresar en la pantalla principal el
usuario o correo electronico y la contrasefia e ingresa automaticamente al
entorno virtual.
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6.8 METODOLOGIA MODELO OPERATIVO

todos los educandos.

EVALUACION
FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES RESULTADOS
Informar a los docentes| Socializar mediante | Investigadoray | 1 dia Investigadora y Unidad
Socializacién y estudiantes de la | reuniones de trabajo a Medios virtuales Docente del plantel,  educativa
ocializaclo institucién sobre la conoce sobre

Verificacion

sistemas informaticos

multiusuario y redes.

en LMS EDMODO

estudiantes

propuesta. la propuesta
Capacitar a los Realizar talleres Investigadory | 3 (ias Investigadora, Unidad
docentes y estudiantes | demostrativos sobre la. [ aboratorio Docentes y educativa
Capacitacion sobre la utilizacion de utilizacion de LMS Estudiantes. Capacitada.
LMS EDMODO EDMODO.
Aplicar LMS EDMODO | Utilizar LMS EDMODO Humanos 1mes Investigadora, Unidad
Aplicacién | como medio virtual para en horas clase Materiales y Docentes y Educativa
mejorar el proceso de o estudiantes. utilizando la
~ e institucionales
enseflanza aprendizaje. LMS Edmodo
Aplicar LMS EDMODO Desarrollar las Humanosy | 4 dias Investigadora, Promedio
en el modulo de actividades propuestas  materiales Docentes y satisfactorio.

CUADRO N° 19. Modelo Operativo
Elaborado por: Carolina Villacorte
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6.9 ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

Para la ejecucion de la propuesta que es la plataforma EDMODO, que se
utiliza para la Enseflanza Aprendizaje, se tendra un presupuesto que
cubrird los recursos materiales, humanos y técnicos necesarios, de esta

manera lograr el cumplimiento de la propuesta.

La persona encargada de la administracion de la propuesta es la
investigadora del presente trabajo la misma que sera la encargada de

distribuir la clave a cada estudiante para el ingreso al curso virtual.

Recursos Institucionales

Tercer afio de Bachillerato de la especialidad de Informatica de la Unidad
Educativa Luis A. Martinez de la ciudad de Ambato, que se encuentra

ubicado entre las calles Cevallos y Quito.

Recursos Humanos

Profesor: Autora Gabriela Carolina Villacorte Lasluisa autora de la
investigacion.

Estudiantes: Del tercer afio de Bachillerato de la especialidad de
Informética. Entorno Virtual en donde se dé un ambiente de intercambio,
manejo y uso de la informacion con todos los otros miembros que forman

el curso virtual como son: Docente y estudiantes.

Recursos Materiales

Trabajo escrito: Los recursos utilizados son mi computadora personal,
recurri a libros y el internet. Utilice herramientas como Microsoft Word
2010.

Presentacion: Mi presentacion se realizara en Microsoft PowerPoint.
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El curso virtual que se expondra es EDMODO.

Recursos Financieros: Propios del investigador

6.10 PREVISION DE LA EVALUACION

La evaluacion se realizara durante el proceso asi como al final de cada

una de las tematicas planteadas con la participacién directa de las

personas involucradas en la investigacion,

cuyos resultados seran

comparados, analizados y se iran efectuando los recursos necesarios en

la aplicacion de la propuesta.

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. - ¢ Qué evaluar?

El grado de satisfaccién de los estudiantes
por el uso de la plataforma virtual
EDMODO.

2. - ¢Por qué evaluar?

Para conocer si EDMODO mejora el
proceso de Ensefianza Aprendizaje.

3. - ¢Para qué evaluar?

Para verificar la efectividad de EDMODO
en el proceso de Ensefianza Aprendizaje.

4. - ¢ Con qué criterios
evaluar?

Con criterios de confianza, eficiencia,
moral y ética.

5.- Indicadores

Ser& cuantitativo: si el estudiante muestra
satisfaccion de un 85% de lo presentado y
expuesto por la investigadora.

6. - ¢ Quién evalua?

La investigadora.

7. - ¢ Cuando evaluar?

La evaluacion se realizara al final del curso
virtual

8. - ¢ COmo evaluar?

Se aplicard dentro del curso virtual una
encuesta que permitird evaluar el grado de
satisfaccion de los estudiantes.

9.- Fuentes de informacion

Libros, internet y la Unidad Educativa.

10. - ¢ Con qué evaluar?

A través de una encuesta.

CUADRO N°20. Previsién de la evaluacion

Elaborado por: Carolina Villacorte
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ANEXOS
ANEXO 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA
ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

OBJETIVO: Recabar informacion para la investigacion de” La Utilizaciéon
del LMS (learning managment system) EDMODO para mejorar el proceso
de Ensefianza Aprendizaje del modulo de Sistemas Informaticos
Multiusuario y Redes, en los estudiantes del tercer afio de Bachillerato de
la especialidad de Informatica de la Unidad Educativa Luis A. Martinez de

la ciudad de Ambato.”

Indicaciones: Sr (ta) estudiante lea detenidamente cada item y conteste
con toda seriedad (Marcar con una X la alternativa correcta para usted)
sus respuestas ayudara a realizar la investigacion con toda seriedad.

Alternativas ’ S| ‘ NO ‘

Preguntas

Sl

NO

1 ¢ Conoce la Plataforma virtual EDMODQO?

2 ¢ Ha utilizado alguna plataforma virtual?

3 ¢ Conoce como se registran en los grupos virtuales?

4. Le gustaria aprender en las aulas virtuales?

5 ¢Aprende mejor cuando utiliza medios informéaticos como el
internet?

6 ¢ Le gustaria utilizar una plataforma virtual?

7 ¢Cree que sea util que los docentes utilicen una plataforma
virtual para mejorar el proceso de ensefianza?

8) ¢ Cree usted que nuevas técnicas de educacion mejoren el
aprovechamiento de los conocimientos impartidos por el
docente?

9 ¢Cree necesario contar con un medio alternativo para recibir
clases?

10¢ Piensas que la utilizacibn de OVA (objetos virtuales de
aprendizaje) mejorara el proceso de Ensefianza Aprendizaje?

92




ANEXO 2

GUIA Y ESTRUCTURA DE LA PLATAFORMA EDMODO

El curso virtual elaborado en la plataforma EDMODO del modulo de
Sistemas Informéticos Multiusuario y Redes es un entorno virtual en
donde docentes y estudiantes interactian de manera activa, dinadmica y
colaborativa lo que permite desarrollar el proceso de Ensefianza
Aprendizaje de mejor manera.

A continuacién explicamos el rol del profesor y estudiante:
Rol del profesor
1. Editar perfil del profesor

Ingrese en la opcion "Perfil" que se encuentra en el menu desplegable

"Y0" o bien pulsando sobre nuestro nombre.

@ A @ Buscar mensajes. usuarios, aplicaciones y mas

Hola, Srta [#] MNota @ Alerta @ Tarea (@ Prueba 1 Encuesta ’ Ferl
- Villacorte h-_ﬁ\ccesns a huestro perf" Preferencias
Profesor azcribe u comeniano 5
escribe tu comentario aqu Ayuda

Para personalizar se aflade nuestra Bio (en "Sobre mi"), en la cual se

informa a los alumnos sobre los intereses. Para registrar los cambios, clic

n 1]
en "Guardar".
Insignias de Profesor - 1 Ver todos
Sobre mi Editar la Bio !

Cuentanos informacion sobre ti mismo
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Para modificar diferentes aspectos de nuestra cuenta, se lo hace desde el
menu "Yo/Preferencias" puede modificar la URL personalizada para
nuestro perfil, cambiar nuestro nombre, el correo electrénico, la imagen

del perfil y el centro educativo.

Srta. [=] Gabriela

Willacorte

Ecuador =1 America/Bogota

Guardar Informacién Personal -

Escuela

Cambiar Escuela

URL del perfil

Com gabycarolina

En el perfil también se muestra los datos de actividad dentro de

EDMODO, tales como:

Estudiantes: numero de alumnos que pertenecen a nuestros

grupos.
o Articulos de Biblioteca: nUmero de recursos anadidos directamente

a la biblioteca.

Ademas, disponemos de:
o Barra de progreso que nos informa del estado de personalizacion

de nuestro perfil.
e Insignias conseguidas como profesor en la red EDMODO (en "Vista

general del perfil").

2. Componentes del Curso

2.1 Herramientas Administrativas
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2.1.1Crear Curso

Para trabajar con los alumnos sobre un espacio virtual, EDMODO ofrece
la posibilidad de crear tantos grupos privados como grupos de alumnos
tenga.

El grupo es la unidad béasica de organizacion, al que tienen acceso el

profesor y estudiante.

Crear un grupo

Escoja la opcion "“crear" que aparece al hacer clic en el boton "+" del
maodulo "Grupos".

Hola, Srta
Villacorte

Profesor

Crear /

Unir

Al hacer clic en "Crear" aparece una ventana para ingresar los datos del
grupo. Son dos ventanas, llenar la primera ventana y clic en el boton
"Create". Los datos solicitados son: nombre del grupo, nivel y area del
tema.
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Bring your classroom onto Edmodo! X

Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes

12th E or Range

Tecnologia de Computacian E|

Edmodo Groups help you connect and collaborate with your students in a

closed, safe environment

Step 10of 2 Learn mare Create

En la segunda ventana se define el tamafio de grupo esperado, una

descripcion sobre el grupo y clic en “finish”.

You're almost there!

Expected i What s It?

Expected Group Size
I'm not sure yet
1-5

¥ 260 characters

6-10 .
1115 Descripcion

16-20

21-25

25+ =5 to help us create the best Edmodo Group

experience for you and your students

Step 2 of 2 Learn more Finish

Y se visualiza el grupo ya creado. En el "muro” se puede observar un
mensaje de EDMODO que informa la creaciéon del grupo y muestra su
codigo de grupo, el mismo que se le entrega a cada estudiante que va a

conformar el grupo.
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Informaticos

Multiusuario y _ -
Redes escribe tu comentario aqui

. Sistemas o] [#] Nota ® Alerta © Tarea @ Prueba I Encuesta

Grupo
Bloquear accesos  Acceso por URL
Codigo del Grupo | Join URL "’ GI’OUp Posts

pasdiq ‘_|_Cﬁdi90 de grupo

Your classroom is reagly for students!

Q Posts  Muro

@ Folders Carpetas

ite students to join by giv

. pghdiq SIS
& Members Miembros -

4 sign up for Edmodo using tl
— join if they have an existing
Estudiantes del tercer afio de H
bachillerato especialidad
Informatica I ] Lock the Group Code once
L2} . . - . -

2.1.2 Administrar miembros

En miembros del grupo, que se accede desde "Members" (opcién inferior
en el bloque que recoge los datos del grupo), los profesores pueden ver
en el muro, una lista de los estudiantes en el grupo.

Members Member Options Buscar Miembros

Ms. Gabnela Villacorte
Profesor (Propietario)

Perfil

Jonathan Aguirre ﬂ_— Progress More v
% Estudiante 1D de usuario Access
th 2123
= jonathanaguirre12 @ Estudiante
@ Solo lectura
Lucia Ases Progress Cddigo de Padres
Estudiante .
luci Cambiar Contrasefia
uciaases
Eliminar del Grupo
Danilo Berrones Progress More
Estudiante

daniloberrones

Christian Bonilla Progress More v
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Para cada uno aparece su avatar, su nombre completo, su nombre de
usuario (ID de acceso a EDMODO) y su rol (estudiante o profesor). Sobre
cada uno de los alumnos listados el profesor puede: Ver libros de
calificaciones individuales, realizar el cambio de contrasefas individuales,
eliminar a un alumno del grupo y configurar al estudiante a modo de sélo

lectura dentro del grupo.

En la parte superior, desde "Members options" tenemos acceso a una

serie de funcionalidades:

Configuracion masiva de los miembros como solo lectura o

Contribuyentes.

Member Options Buscar Miembros

Configurar todos los miembros como
Sdlo Lectura

Contribuyentes

Print

More ~

Para imprimir: Generar una lista de nuestros alumnos, seleccione las

columnas de informacion que desee que se muestren, como ve en la

Lista de Miembros para Imprimir x

Columnas a Incluir:

Mombre del Miembrao

Mombre de Usuario (Estudiante)

Tipo de Usuario (Estudiante. Profesor)
Método de Aprendizaje

Metas

MNimero de Insignias

Notificaciones

Cadigo de Padres

ventana.
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2.2 Herramientas Operativas

2.2.1 Mensajes en EDMODO

Los perfiles de usuario del profesor y estudiante, tienen la posibilidad de
afadir y comentar mensajes dentro del grupo que forman parte, salvo que

estén configurados como "solo lectura”.

Anadir un mensaje como profesor

El rol profesor es el que permite una mayor variedad de envios de
mensajes. Antes de proceder a un envio, debemos definir el tipo de
mensaje a enviar: Notas, alertas, tareas, pruebas y encuestas.

Ventana para enviar los diferentes tipos de mensajes

Ej Nota (© Alerta @ Tarea (? Prueba ]]_l Encuesta

Mensaje @ enviar

stinatarios

&£ autocompletado de de
& jotec? 4///
1ol

&
S d.eE'
Pr.

B & B @ﬂ-—_.o_g_r‘_a_"_'ir__ Cancelar o

Una vez definido el mensaje a enviar es importante seleccionar a quién se
realiza el envio. El envio puede ser a todo el grupo y alumnos

individuales.

En el recuadro donde dice “enviar a” dar clic y permite buscar o agregar a

quién va a enviar.
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[ Nota (D Aleta (@ Tarea  (® Prueba ||, Encuesta

escribe tu comentario aqui

A

Todas Mis conexiones

. Alex Maliza ‘—

Danilo Berrones

| »

i}

Dario Chiquito
Jonathan Flores
‘ Lucia Ases

Pricila Espin il

2.3 Herramientas Académicas y Actividades del profesor

Antes de enviar los tipos de mensajes como son notas, alertas, tareas,
pruebas y encuestas al grupo de estudiantes en el curso de EDMODO,

debemos determinar las actividades como son:

Archivos: Word, Power Point, Pdf.
Enlaces: Paginas web, blogs, videos, imagenes.

Biblioteca: Documentos guardados dentro de la plataforma EDMODO.

Al tener las actividades definidas, cabe recalcar escoja el tipo de mensaje

a enviar. A continuacion detallo detenidamente cada uno:
NOTA

Son mensajes de texto, sin una limitacion de caracteres en los que

infforman a nuestros alumnos, adjuntarles archivos o contenidos
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multimedia. Son los Unicos tipos de mensajes disponibles para enviar por
alumnos y padres. Pueden incorporar archivos, enlaces web o contenido
ya existente en la biblioteca y existe la posibilidad de programar su

publicacion en el tiempo.

Al escoger la opcibn NOTA se nos visualiza la ventana en donde
debemos escribir un comentario y mas abajo nos muestra los iconos para
enlazar diferentes archivos a la nota que vamos a enviar al grupo como ve

en la siguiente ventana.

[#] Nota (M Alerta () Tarea () Prueba Ili Encuesta

Bienvenidos sefiores/ritas estudiantes al curso virtual del Mddulo de Sistemas Informaticos Multiusuario y
Redes.

® Dbienvenidos curso.ppt

® Bienvenidos a este curso.doc
® | Objetivos del curso virtual
® compu 4 jpg
® = Infor jpg

® ¢ B ® Jul 14 @ 3:00 PM Cancelar o

Una vez que sube los archivos necesarios para la nota se puede
programar la fecha y hora para que se envie, luego escoja al grupo que va

a enviar y clic en “enviar”.

Ventana de la nota enviada que se visualiza en el muro de los mensajes

del grupo tanto en el entorno del profesor como del estudiante.
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Srta. Villacorte a @ Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes

Bienvenidos sefiores/ritas estudiantes al curso virtual del Madulo de Sistemas Informaticos
Multiusuario y Redes.

Objetivos del curso virtual

objetivoscursoc.blogspot.com

bienvenides_a_este_curso.doc
DOC Archiva

e @@

Mostrar 3 mas archivos adjuntos

® Q Responder Compartir Ayer

ALERTAS: son mensajes cortos de hasta 140 caracteres de solo texto
(no se pueden adjuntar archivos ni contenidos multimedia) para envio
rapido de informacion relevante. Uso exclusivo de profesores. No admiten

adjuntar contenido multimedia pero si programarse en el tiempo.

Seleccionar la opciéon ALERTA, digite el mensaje, escoja el destino y clic

en enviar.

[# Nota @® Alerta () Tarea (® Prueba Il Encuesta 1 Programada

Sefiores/ritas estudiantes deben estar pendientes de |a nota, alerta, tarea, prueba y encuesta que se enviard s

® Cancelar o |EsET

Ventana de la alerta enviada que se visualiza en el muro de mensajes del

grupo tanto a profesores como estudiantes.
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Srta. Villacorte a @ Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes
Seiiores/ritas estudiantes deben estar pendientes de la nota, alerta, tarea, prueba y

encuesta que se enviara sucesivamente

TAREAS

Son tareas a enviar profesor-alumno. Este tipo de mensajes se integra
con el calendario (se muestra la fecha de plazo de entrega) y con las
calificaciones (Progreso). Desde éste ultimo modulo, el profesor puede
gestionar las tareas recibidas y calificarlas. Se pueden crear nuevas

tareas o reutilizar las ya existentes.
Crear unatarea

Para enviar una tarea a nuestros estudiantes, seleccione la opcion
"Tarea". El cuadro de mensaje va a cambiar para que pueda completar los

detalles de la tarea, incluyendo:

e Titulo de la tarea.

o Descripcion de la tarea.

« Fecha de vencimiento (establecida al hacer clic en el icono de
calendario).

o Destinatarios de la tarea.

e Los archivos adjuntos (los archivos, los vinculos o elementos de la
biblioteca que complementan la tarea).

Ventana de la tarea elaborada, para enviar al estudiante

103



[# nNota @ Alerta (%) Tarea () Prueba 1li Encuesta

1 Programado

Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes parte 1 Cargar tarea Fecha Delimite

Lea detenidamente el documento y elabore un mapa conceptual en Microsoft Ward.

Lock this assignment after its due date

Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes  x Q

#®  modulo sistemas infor primera parte. pdf

® modulo 1.doc
% sistema informatico.mpd
# == | Sistemas Informaticos

® = CompuT7.jpg

@ L"? @ Cancelar o

Una vez que los datos estén completos, programar la publicacién y clic en

‘enviar’. Ventana de la tarea enviada que se visualiza en el muro de
mensajes de los actores.

Srta. Villacorte a @ Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes
Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes parte 1

Entregado (0) Fecha limite 15 Jul, 2014

Lea detenidamente el documento y elabore un mapa conceptual en Microsoft Word

I R | informsistemas_blogspot.com

sistema_informatico2 mp4
MP4 Archivo

8

modulo__doc
DOC Archivo

B 3o
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Calificacion de la tarea

Después de enviar una tarea a los estudiantes, estos iran realizando las
entregas de la misma. Para estar al dia, el profesor puede comprobar la
cantidad de tareas entregadas en el mensaje de la tarea que aparece en
el muro. El botén "entregadas" nos muestra el numero de tareas

entregadas y nos da acceso a la pantalla de correccion y calificacion.

Vista del Profesor
Srta. Villacorte a @ Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes
Capitulo | Sistemas Informaticos
N° de entregas

Entregado (0) ™ Fecha limite 7 Feb, 2014

Lea detenidamente y resuma lo mas importante sobre los siste

“ sistema informatico

PRUEBAS

Las pruebas permiten al profesor enviar a sus estudiantes cuestionarios
qgue el docente debe crear previamente. Sirve como una herramienta de

evaluacion del trabajo de nuestros estudiantes.

Crear cuestionario

Escoger la opcion Prueba y luego dar clic en el botdn "Crear una Prueba”.

Ei Mota @ Alerta @ Tarea @ Prueba IL Encuesta

o Carga un cuestionario creado previamente

105



Acceda a la pantalla previa en la que debe afiadir los elementos bésicos

de la prueba como:

Nombre de la prueba

Tiempo limite

Sobre ésta prueba

Opciones de prueba: Puede habilitar la visualizacion de resultados
inmediata a los estudiantes, también tiene la posibilidad de enviar
las preguntas de manera aleatoria.

Pre visualizar la prueba: para ver como esta quedando.

Asignar la prueba: haremos clic una vez completado todo el
cuestionario.

Esta ventana me permite escoger el tipo de pregunta para empezar

a estructurar la prueba.

_Nombre de la Prueba
)

@ capitulo | Sistemas Informéticos primera partel Tiempo Limite:  §0  Minutos _
inal Asignar la prueba

Tipos de preguntas

Q Vista previa oy mprimir

N"de Preguntas

Afiada su primera pregunta para empezar a crear la prueba...

Sobre esta prueba
Tipo:  Mittiples Opciones +Afiadir Primera Pregunta

Miltiples Opciones
o Carnar |a Primerd Verdadero o Falso

® Rellena los huecos
Unir

a de la prueba

Los cambios hechos en la prueba se guardaran

automaticamente. Puedes asignar o editar esta prueba Opciones de Pruebas
poseteriormente cargandola desde el Buzén en la pagina de Mostrar resultados
inicio. I Preguntas aleatorias

Aprende mas sobre las pruebas en elCentro de Ayuda

Para continuar con el proceso de creacion de la prueba, escoja el tipo de

pregunta, luego clic en el boton "Afadir primera pregunta" y acceder a la

pantalla en la que se afiadiran y editaran las preguntas de la prueba.

Ventana para crear las preguntas de la prueba.
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@ capitulo | Sistemas Informaticos primera parte
Vato,.

PREGUNTAS Tipo: Respuestargﬂrla |E| Puntos: ™ 1
¥

'Po
o1 W
El

Reutilizar preguntas

Fista: Amrastra v )
suelta los Adjuntar C;p AR,

numercs de las

preguntas para ‘ Para reordenar las preguntas

recrdensarles.

Esta es la ventana de las preguntas ya elaboradas con la configuracion
correspondiente.

@ Copy #3 of Capitulo | Sistemas Informaticos primera parte  Tiempo Limite:  gp  Minutos Finalizar el cuestionario,
Asignar la prueba
PREGUNTAS Tipo: Rellena los huecos E Puntos por prequnta: 1 Total de Puntos: 4 Q Vista previa gy Imprimic
1 Eliminar la pregunta

Sobre esta prueba n
Plegunta: Usa\'_\' guiones bajos para especificar donde deseas que aparezca un hugco en &l texto de

Cuestionario primera parte

s _Acceso a las preguntas generadas abap.
0o Un sistema informatico lo podemos definir como el de que
hacen posible el tratamiento de la
+ | o Cargar
Opciones de Pruebas
Pt Arasray | Adjuntar Mostrar resultados
suelta los [ Preguntas aleatorias

numeros de las

preguntas pars

reordznaras. Un sistema informética lo podemos definir cama el conjunto de elementos que

hacen posible el tratamiento  automaético dela informacidn

Los participantes de Ia prueba tendrén que rezponder en el orden exacto para gue Ia pregunta sea congiderada correcta.

Existen 5 tipos de preguntas, de manera que la forma de responder sera

diferente:

« Eleccion mdltiple: el estudiante selecciona con el raton la respuesta

correcta. La correccion es automatica.
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e Respuesta corta: el estudiante escribe la respuesta en el formulario
habilitado. Requiere correccion manual.

o Espacio en blanco: el estudiante rellena los espacios en blanco
existentes. La correccion es automatica.

« Verdadero o Falso: el estudiante selecciona con el raton "True" o
"False". La correccion es automatica.

e Unir: hay que relacionar las entradas de una categoria (A, B, C,

etc.) con las de otra categoria (1, 2, 3, etc.)
ENCUESTAS

Las encuestas permiten al profesor enviar votaciones a los estudiantes,
quienes reciben un breve cuestionario consistente en una pregunta y

multiples respuestas, de las cuales sdlo pueden seleccionar una.

Ventana para elaborar la encuesta, una vez elaborada la encuesta

programar su publicacion, escoger a quién va a enviar y clic en “enviar”.

Mota Alerta Tarea Prueba Encuesta

Sefiores/ritas estudiantes consideran que los sistemas informéticos son fundamentales e importantes

Sl
NO

Agregar Respuesta

Cancelar Enviar

Ventana de la encuesta enviada que aparece en el muro de mensajes

tanto del profesor como del estudiante
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Srta. Villacorte a @ Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes
Sefiores/ntas estudiantes consideran que los sistemas informaticos son fundamentales e

importantes

SI 100%, 5 voto(s)
]
NO 0 voto(s)

Votos totales: & (Refrescar)

.ompartir 14 Jul, 2014

=)

@ (@ 3 Respuestas
Importante para profesor y estudiante
Notificaciones

La seccidén de notificaciones se encuentra en la parte superior esquina
derecha de la pagina principal. Aqui se reciben los avisos de los

diferentes mensajes que envia el profesor.

Ventana de Icono para ingresar a notificaciones

gh 22 New Group Members

Desde esta seccion, los profesores y los estudiantes pueden ver:
Préximos eventos, Nuevas respuestas a los mensajes, Alertas, Mensajes

directos de otros profesores y estudiantes.

Ademas es importante utilizar la opcién de filtrar mensajes ya que esto
ayuda a clasificar las publicaciones para encontrar lo que se desea al

instante y se filtra por:
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Autor Tipo
&. Por mi #| Publicaciones
recientes
@) Por Profesores (6
. Alertas
Mas @
. Asignaciones
() Directo © .
M Fuentes
(=) Respuestas
| recientes IL Encuestas

Pruebas

ROL DE ESTUDIANTE

Después de ingresar al curso, debe interactuar y responder a todas las

actividades interactivas que el profesor elaboro.
1. Actividades que el estudiante debe realizar
Completar un cuestionario o prueba

En el muro de los estudiantes, éstos veran el mensaje del cuestionario
asignado con la fecha limite para completarlo. Al hacer clic sobre el botén
"Hacer Prueba" los estudiantes acceden al cuestionario para Ssu

realizacion.

Srta. Villacorte a B Sistemas Informaticos Multiusuario y Redes
Copy #2 of Capitulo | Sistemas Informaticos primera parte
Hacer Prueba Fecha limite 27 Jul, 2014

5 preguntas - Cuestionario primera parte

) Responder
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Si al crear el cuestionario se ha establecido un tiempo limite de respuesta,
los alumnos veran en la esquina superior-derecha un cronémetro con la
cuenta atras. Navegaran por las diferentes preguntas con los botones "<"
y ">"y con la relaciébn numerada, la cual ademas informa de las preguntas
ya contestadas.

Ventana para realizar la prueba.

@ Copy #2 of Capitulo | Sistemas Informaticos primera parte © 2601 abandonar

PREGUNTAS Prequnta 2 < > 5,5

W1 questions completed
m Total de preguntas: 4 puntos

V3 Un sistema informatico lo podemos definir como €l canjunto e elementos Sobre esta Prucha

¥4 que hacen posible el tratamiento  automatico dela informacidn Cusstionario primera parte
Ms

Asignado por
Gabrigla Villacorte
Profesor (a)
Ventana de la nota final de la prueba.

@ Copy #2 of Capitulo | Sistemas Informéticos primera parte 5 30:00 imie 9 ]10

515 Prequntas completadas Tl puos

PREGUNTAS Preguma 1 :
Sobre esta Prusba

_ Cuestionario primera parte

De Total de preguntas: 1 punto
Component Idgico 0 software, que hace referencia a todo aquello que no &s materia y que
Do en férminos cologuiales s ha considerado pmgramamén Asignado por

Do I Gabrigla Villacore
Profesor (3
16 &

Cierto Falso

Respuesta Correcla Contestadas
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2. Realizar la encuesta

En el muro de mensajes del estudiante aparece la ventana en donde debe

realizar la respectiva encuesta, escoge la respuesta que considere
verdadera y clic en votar

Srta. Villacorte a Jonathan A
Sefiores/ritas estudiantes consideran que los sistemas informaticos son fundamentales e

importantes

# 5
MO

Votar
@) Q) Responder Compartir hace

Ventana de la encuesta enviada en el muro del estudiante.

Srta. Villacorte a Jonathan A

51 100% 1 voto(s)
(e

NO 0% 0 voto(s)

Votos totales: 1 (Refrescar)

® Q) Responder Compartir
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ANEXO 3

Tabla del Chi Cuadrado

Grados de| AREAS DE EXTREMOS SUPERIOR (a)
Libertad | 0.25 | 0.10 | 0.05 | 0.025 | 0.01 | 0.005
1 1.323 | 2.706 | 3.841 | 5.024 | 6.635 | 7.879
2 2.773 | 4.605 | 5.991 | 7.378 | 9.210 |10.597
3 4.108 | 6.251 | 7.815 | 9.348 |11.345|12.838
4 5.385 | 7.779 | 9.488 |11.143|13.277 |14.860
5 6.626 | 9.236 |11.071|12.833(15.086 |16.750
6 7.841 |10.645|12.592 |14.449(16.812|18.548
7 9.037 [12.017|14.067 | 16.013|18.475[20.278
8 10.219|13.362| 15507 |17.535|20.090 | 21.955
9 11.389|14.684|16.919|19.023 | 21.666 | 23.589
10 12.549|15.987 | 18.307 | 20.483 | 23.209 | 25.188
11 13.701|17.275(19.675|21.920 | 24.725 | 26.757
12 14.845|18.549|21.026 | 23.337 | 26.217 | 28.299
13 15.984|19.812(22.362 | 24.736 | 27.688 | 29.819
14 17.117 |21.064 | 23.685(26.119|29.141(31.319
15 18.245|22.307 | 24.996 | 27.488 | 30.578 | 32.801
16 19.369 | 23.542 | 26.296 | 28.845 | 32.000 | 34.267
17 20.489|24.769 | 27.587 | 30.191 | 33.409 | 35.718
18 21.605 [ 25.989 | 28.869 | 31.526 | 34.805 | 37.156
19 22.718(27.204 |30.144 | 32.852 |36.191 | 38.582
20 23.828(28.412 |31.410 | 34.170 | 37.566 | 39.997
21 24.935(29.615 |32.671|35.479 38.832 |41.401
22 26.039 [30.813 |33.924 |36.781 40.289 | 42.796
23 27.141(32.007 |35.172|38.076 |41.638 | 44.181
24 28.241(33.196 | 36.415 | 39.364 [ 42.980 | 45.559
25 29.339(34.382 |37.652 | 40.646 | 44.314 | 46928
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