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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion expone el analisis de las necesidades que tienen los
docentes del Colegio Nacional Salcedo frente al uso y aprendizaje de herramientas
pedagdgicas digitales para integrarse a las exigencias del nuevo enfoque educativo
en el pais. En virtud de que la educacion actual nos exige inmiscuirnos en la
transformacion tecnoldgica, el objetivo propuesto es integrar las tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en las asignaturas como mediadoras del proceso
ensefianza—aprendizaje; y en vista de que no existe un conocimiento consciente de
las Tics debido a varios factores como el desconocimiento de buenas herramientas,
tiempo, los recursos tecnoldgicos inapropiados o escasos, el aspecto econémico, falta
de motivacion y de gestion educativa que son los peores obstaculos para una buena
formacion, se ha visto necesario contribuir con un medio informatico multimedia que
beneficie a los docentes en su capacitacion en algunas herramientas pedagogicas
digitales y que sean los creadores de su propio material didactico digital, que a mas
de mejorar su practica educativa se sentiran satisfechos por las habilidades adquiridas
y por el cambio significativo que representa el uso de la tecnologia en la adquisicién
del conocimiento de los estudiantes. En el proyecto de investigacion se presenta una
solucion potencial frente a las dificultades que se ha encontrado para el empleo y
aprendizaje de herramientas pedagdgicas digitales, s6lo hace falta que cada docente
ponga de su parte para superar los inhibidores existentes y ponga en marcha su auto
preparacion con la ayuda de la guia multimedia que contiene una recopilacion de
herramientas offline y online con sus respectivos manuales de instalacion, enlaces a
la web y video tutoriales.

Descriptores: Aprendizaje, Capacitacion, Digital, Guia, Herramientas, Multimedia,
Offline, Online, Préctica, Tics.
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EXECUTIVE SUMMARY

The present research shows us an analysis of needs the National Salcedo school
teachers are facing about the use and learning pedagogy digital tools in order to
integrate to the demand of the new education approach in the country. Under the
current education requires us to interfere in technological transformation, the
proposed objective is to integrate the technologies of information and
communication in the subjects as mediators of the teaching-learning process, and
given that there is no conscious awareness of the Tics due to several factors such
as the lack of good tools, time, inappropriate or scarce technological resources,
the economic aspect, lack of motivation and educational management are the
worst obstacles to good training has been required to contribute a multimedia
computing means that benefits teachers in their training in some digital teaching
tools and are the creators of their own digital teaching materials to more than
enhance your educational practice will be satisfied by the skills acquired and the
significant change that represents the use of technology in the acquisition of
knowledge of students. A potential solution to the difficulties found for
employment and learning digital educational tools, all you need each teacher do
your part to overcome existing inhibitors and start preparing your car presents the
research project with the help of the media guide that contains a collection of
offline and online tools with their respective manuals, web links and video
tutorials.

Key words: Digital, Guide, Learning, Multimedia, Offline, Online, Practice, Tics,
Tools, Training.
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INTRODUCCION

La presente investigacion cuyo tema es: “LAS HERRAMIENTAS
PEDAGOGICAS DIGITALES Y SU INCIDENCIA EN LA CAPACITACION
DOCENTE EN EL COLEGIO NACIONAL SALCEDO”, se desarrollo para
realizar una guia multimedia de herramientas pedagogicas digitales para la
capacitacion docente con el fin de adiestrar y fortalecer los conocimientos en
recursos de software que les permita emplearlos productivamente en la educacion,
puesto que el desarrollo acelerado de la ciencia y la tecnologia se ha impuesto en
el diario vivir de la humanidad, y la eficiencia responde a la aceptacién y cambio
de paradigmas que satisfagan las necesidades de los pueblos; uno de los retos de
la sociedad del conocimiento es incorporarse en el ambito educativo con el uso de
herramientas digitales en el aula.

Es imprescindible que en la educaciéon esté involucrado el uso de material
didactico y considerando aspectos de aprendizaje que requiere la nueva sociedad
en su permanente revolucion tecnoldgica, se hace necesario contar con
herramientas de software que faciliten el trabajo al docente y le permitan usar
creaciones didacticas descargadas de la web asi como realizar su propio material
digital.

La importancia del trabajo de investigacion radica en la necesidad que tienen los
docentes del Colegio Nacional “Salcedo” en contar con instrumentos de
aprendizaje de herramientas pedagogicas digitales para integrar en su labor
educativa las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Capitulo 1: la ejecucion de la investigacion implico recabar informacion
referente al problema encontrado, cuyo tema estd propuesto en base al contexto de
la realidad del Colegio Nacional Salcedo de la provincia de Cotopaxi que después
de un analisis critico y prognosis se plantea la formulacién de problema con su
respectiva justificacion y definicion de objetivos para ofrecer una alternativa de
solucién con respecto al uso escaso de herramientas pedagdgicas digitales en la
Institucion Educativa.



Capitulo 11: se expone las caracteristicas y condiciones fundamentales para la
creacion de una guia multimedia de herramientas pedagogicas digitales que se
resumen en el marco tedrico abordando sus antecedentes, fundamentacion
filosofica, fundamentacion legal, categorias fundamentales, hipotesis,
sefialamiento de variables.

Capitulo I11: la metodologia que fue utilizada para el proceso de la investigacion,
tiene un enfoque critico — propositivo de caracter cuantitativo y cualitativo que
permitieron realizar los procedimientos necesarios para cumplir con los objetivos
planteados y demostrar que es de tipo descriptivo y correlacional orientado a la
realidad de las variables.

Se utiliz6 la encuesta con un cuestionario de preguntas cerradas para recabar
informacion valiosa de los 36 docentes que conforman la poblacion, lo cual
permitio tener los elementos suficientes y necesarios para fundamentar con
claridad y certeza la hipotesis.

Capitulo VI: la presentacion e interpretacion de los resultados estan
representados con cuadros y graficos estadisticos, con el respectivo analisis e
interpretacion de los datos de cada una de las variables e indicadores.

Capitulo V: se da a conocer las conclusiones que se definieron considerando los
objetivos propuestos y el resultado de la comprobacion de la hipotesis, y las
recomendaciones fueron planteadas a las autoridades y docentes de la Institucion
para guiar, orientar e innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante el
desarrollo de material didactico con la utilizacion de las herramientas pedagdgicas
digitales.

Capitulo VI: la propuesta, que es la parte esencial del presente trabajo de
investigacion, se presenta la guia multimedia en formato DVD de las
herramientas pedagdgicas digitales para la capacitacion de los docentes del
Colegio Nacional Salcedo y con ello se les lleva paso a paso a dar solucidn al
problema planteado.



Finalmente se detalla los materiales de referencia y los anexos que son la
evidencia del trabajo realizado.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. TEMA

“LAS HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS DIGITALES Y SU INCIDENCIA
EN LA CAPACITACION DOCENTE EN EL COLEGIO NACIONAL
SALCEDO”.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1. Contextualizacién

El proceso evolutivo de las tecnologias de la informacion, ha permitido
implementar estrategias para impartir informacion en diferentes ambitos, pues la
enorme expansion de las computadoras y la necesidad de ampliar el mercado, ha
hecho que se busque interfaces de usuario graficas que permitan una interaccion

mas natural entre el hombre y la maquina.

(Obando, 2012) manifiesta que:
El profundo reto que tiene las tecnologias de la informacion y la comunicacion, y
en particular el Internet, como herramientas usadas para favorecer el desarrollo de
nuestras comunidades y potenciar la comunicacidn local, tiene que ver sin lugar a
dudas con el papel clave que tiene la educacion (cursivas nuestras) y de manera

mas precisa la pedagogia social (...) (p. 127).

En el ambito de la educacion en la mayoria de los paises del continente
americano, el uso de las herramientas pedagdgicas digitales estd enmarcada en el
desarrollo de metodologias de apoyo para el docente que a la vez mejora la
calidad de la docencia, y ésta es una transformacion mundial donde no se puede

permanecer al margen de los intereses actuales de las instituciones educativas.



En el pais, la educacion actual enmarca la utilizacion de las nuevas tecnologias
hacia un desarrollo de metodologias alternativas para el aprendizaje de
estudiantes de todas las poblaciones, la calidad de la docencia y el tiempo
disponible; pero todavia existe renuencia al cambio de esta tecnologia educativa, o
simplemente no existen los recursos necesarios para un comprometimiento

pedagdgico.

En el ambito local, aunque el Ministerio de Educacion conjuntamente con el
Ministro de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion estan
dotando a muchas instituciones educativas de equipos informaticos para uso de la
docencia, es notable en los profesores la carencia de conocimientos sobre
herramientas Tics para integrarlas en su contexto educativo, por lo cual se ha visto
la necesidad de aportar con una guia multimedia de herramientas pedagogicas
digitales que les permita fortalecer su quehacer educativo y vivir la experiencia

de este nuevo paradigma con los estudiantes.

Sin duda alguna, es en las instituciones educativas donde se debe ejercer gran
influencia en los estudiantes para enfrentar los cambios impuestos por la
globalizacion, ya que todo tipo de relacion ahora depende de las tecnologias de la
informacion y hay que ponerse al dia con su empleo como medio de ensefianza -

aprendizaje, como cultura y recurso social.

El Colegio Nacional Salcedo es una Institucién educativa fiscal a nivel
secundario, cuenta con una biblioteca que tiene revistas, prensa escrita, textos
sobre las diferentes asignaturas, Internet, 3 computadores para navegar en la web,
pero no se cuenta con material didactico audiovisual que es otro elemento
importante para que los usuarios puedan acceder en caso de estar copadas las
computadoras o prestados los textos fisicos, y peor ain no existe textos sobre las

Tics o0 algo que se relacione.



1.2.2. Analisis Critico

Figura N° 1:
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Fuente: La Investigadora
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

El Ministerio de Educacion estd ofertando cursos de capacitacion para los
docentes en las diferentes areas del saber, dentro de las cuales esté el curso de las
tecnologias de la Informacion y la comunicacion, pero los cupos ofertados son
insuficientes para cubrir la gran demanda, razon por la cual, se ha creado el
organismo denominado Sitec que esta capacitando en un periodo de 6 meses en la
herramienta Open Office y manejo de Internet; es cierto que es un gran avance ya
que los docentes estan aprendiendo la ofimatica libre en vez del privativo y lo

basico en el manejo del Internet, pero en si hace falta cursos avanzados que



incentiven a los docentes ser creadores de sus propio material didactico digital, y
por estas causas hay muchos docentes no tienen las competencias necesarias

haciendo que su practica educativa sea inadecuada y limitada.

No es menos cierto que existe la desvinculacion del docente frente a la
responsabilidad de crear y usar material didactico en el aula, ya que somos muy
tradicionalistas y no queremos enfrentarnos a lo desconocido, por ello es la
resistencia al cambio y aunque sepamos que estamos siendo parte del
analfabetismo informatico y creando la brecha digital con la nueva sociedad
somos indiferentes conduciendo a crear mas distancia en el desarrollo de la futura

generacion.

La mayor parte de las Instituciones educativas como la nuestra todavia no cuentan
con los recursos, asesoria e instrumentos necesarios para la capacitacion y
aplicacion de las herramientas pedagdgicas digitales en el aula, lo cual es un
limitante para los docentes y se ha desaprovechado las oportunidades de
capacitarse, lo cual implica que no se pueda producir material didactico digital y

se siga usando técnicas obsoletas de ensefianza.

Ademas; la falta de gestidn para obtener material educativo en tics, motivacion y
desconocimiento de los docentes en el manejo de la tecnologia, son el
impedimento para aplicar las nuevas metodologias de ensefianza, lo que conduce
al retroceso en la educacion incumpliendo el nuevo enfoque educativo y genera

apatia de los estudiantes en las asignaturas.

1.2.3. Prognosis

Al no solucionar este problema, los docentes el Colegio Nacional Salcedo
seguiran actuando en su labor académica con deficiencia en el uso de
herramientas pedagdgicas digitales, lo que provocara que no cumplan con los

lineamientos curriculares que demanda la educacién actual.



Si no se conoce la existencia de perfeccionamiento en el uso de herramientas
pedagdgicas digitales para interactuar en clases y lograr una mejor comunicacion
con los estudiantes, se seguira empleando la guia multimedia méas alld de los
resultados obtenidos en el rendimiento de los estudiantes o del uso desperdiciado
de la guia, aun sabiendo que esto afecta a gran parte de los educandos.

La Institucion Educativa debe dar espacio para la capacitacion docente de
herramientas pedagdgicas digitales; caso contrario, se ahondara en perjuicio de los
docentes y discentes que no cumplen con los estandares y competencias
constructivistas, ademas la gestion académica institucional se vera limitada al no

contar con docentes capacitados.

1.2.4. Formulacién del Problema

¢Como incide el uso de las herramientas pedagdgicas digitales en la capacitacion

docente en el Colegio Nacional “Salcedo™?.

1.2.5. Interrogantes

e ;Cudles son las herramientas pedagdgicas digitales que utilizan los docentes
del Colegio Nacional “Salcedo” para el desarrollo de la ensefianza -
aprendizaje?.

e ;Cuales son las limitaciones y necesidades que tienen los docentes del
Colegio Nacional “Salcedo”, para el empleo de herramientas pedagdgicas
digitales en su préactica educativa?.

e ;Cuales son las herramientas pedagdgicas digitales favorables para la practica
educativa de los docentes del Colegio Nacional “Salcedo” ?.

e ;Qué programas serviran para disefiar el software multimedia?

e ;Se lograra integrar favorablemente las herramientas pedagogicas digitales en
la practica docente del Colegio Nacional “Salcedo” con el empleo de un

software multimedia?



1.2.6. Delimitacion del Objeto de Investigacion

Delimitacion del Contenido
Los criterios estan basados en los conocimientos adquiridos en los modulos
recibidos en las clases de la maestria y ademas en la investigacion de nuevas

herramientas pedagdgicas digitales y de disefio de software multimedia.

Campo : Educativo

Area : Pedagdgica

Aspecto : Capacitacion docente en Herramientas Pedagdgicas Digitales.
Espacio : Colegio Nacional Salcedo, Parroquia San Miguel, Cantdn
Salcedo,

Provincia de Cotopaxi.
Objeto : Docentes del Colegio Nacional Salcedo.
Tiempo - Esta investigacion se desarrollo en el periodo comprendido entre

junio-noviembre del afio 2013.

1.3. JUSTIFICACION

En ésta época conocida como la era del conocimiento, los docentes debemos estar
a la vanguardia de las nuevas formas de compartir los saberes, al hacer que la
ensefianza sea mas creativa en un escenario promovido por medios digitales
acordes a la transformacién que vivimos, tenemos la necesidad de familiarizarnos
con la cultura digital, lo que implica el aprendizaje, uso seguro y critico de las

herramientas de la informacion y comunicacion.

La experiencia de los paises industrializados es un claro ejemplo de progreso en la
educacion, si los paises que estamos en vias de desarrollo adoptaramos la politica
de cambio romperiamos la brecha digital, ya que la disponibilidad tecnoldgica sin

duda produce el desarrollo.



Los docentes en la actualidad son parte de la construccion de la sociedad de la
informacidn y muchos aprenden de forma autonoma, pero mal enfocados, ya que
si no existe la guia necesaria no adquieren la modalidad de asociacién y
cooperacion entre herramientas, limitdndoles la posibilidad de usar
adecuadamente los recursos disponibles en la web.

Uno de los pilares de la educacion es el uso de herramientas digitales para apoyar
el proceso pedagogico y disfrutar de las grandes ventajas que ofrecen estas
herramientas como la transferencia de la informacion mas atractiva, compartir
documentos, gestionar la informacion, evaluaciones en red inmediatas, ahorro de
papel entre otros; ademas que no podemos desinteresarnos en su aprendizaje ya
que es comun observar a los nifios usando la tecnologia méas que nosotros porque

ellos son nativos informaticos.

Para que la transformacion de las Instituciones Educativas sea completa, no solo
se requiere computadoras, software e Internet; sino que hace falta la capacitacion
a los docentes en su uso, y existe varios factores que lo impiden, como una
promocion limitada de ensefianza de herramientas pedagdgicas digitales, no tienen
conocimientos basicos del manejo del hardware Yy software, no disponen de
tiempo suficiente para acudir a cursos presenciales, no hay disponibilidad
economica para solventar su costo, entre otros; de ahi radica la importancia del
proyecto, que permitira ofrecer a los docentes la posibilidad de capacitarse en el
uso de herramientas pedagdgicas digitales, en vista de que la educacién empieza a
tomar otros rumbos, en donde la tecnologia es parte importante en el desarrollo
del conocimiento dentro del proceso de ensefianza aprendizaje y se debe empezar

a erradicar el analfabetismo informatico.

Consciente de la realidad que vive el pais y el sector educativo, se toma en cuenta
la responsabilidad que tiene el Colegio Nacional “Salcedo” como integradora y
formadora de nuevos conocimientos para aplicarlos en su quehacer pedagdgico,
por ello, se ha visto la necesidad de conllevar a un cambio positivo en los
docentes en su capacitacion de herramientas pedagogicas digitales, situacion que
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solo serd factible a través del uso de una guia multimedia de facil acceso y

manejo.

La guia multimedia contribuira a que los docentes del Colegio Nacional
“Salcedo” tengan acceso a un medio electronico para su capacitacion en el uso de

herramientas pedagdgicas digitales.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

Determinar la incidencia de la aplicacion de las herramientas pedagdgicas

digitales en relacion de la capacitacion docente del Colegio Nacional Salcedo.

1.4.2. Objetivos Especificos

e Diagnosticar el nivel de uso de las herramientas pedagdgicas digitales que
utilizan los docentes del Colegio Nacional Salcedo, para el desarrollo de la
ensefianza — aprendizaje.

e Determinar las limitaciones y necesidades que tienen los docentes del
Colegio Nacional “Salcedo”, para su capacitacion y el empleo de
herramientas pedagdgicas digitales en la practica educativa.

e Determinar las herramientas pedagdgicas digitales favorables para la practica
educativa de los docentes del Colegio Nacional “Salcedo”.

e Proponer una guia multimedia de herramientas pedagogicas digitales como
alternativa de solucion para el fortalecimiento de la capacitacién docente del

Colegio Nacional “Salcedo”.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

En el desarrollo del presente trabajo investigativo se tomara en consideracion los
siguientes trabajos, previo la obtencién del Titulo de Magister en la Universidad

Técnica de Ambato:

(Rea, 2012), realizo la siguiente investigacion:
“EL MATERIAL MULTIMEDIA Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO
DE LAS CUATRO DESTREZAS DEL LENGUAJE DENTRO DEL IDIOMA
INGLES, EN LA DIRECCION DE CULTURA Y COMUNICACION
INSTITUCIONAL DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO EN EL
PERIODO 2009-2010”, en la facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion.

La investigacion llego a las siguientes conclusiones:

e Los docentes no se encuentran actualizados en la utilizacion de material
multimedia, por lo que podemos notar gque se necesita una capacitacion
urgente.

e Se observa de igual manera que no existen materiales considerados como
multimedia, ni siquiera se encuentra a su alcance para que de algin manera se
dé una capacitacion.

e La utilizacion de materiales multimedia contribuird de mejor manera al
desarrollo de las destrezas del lenguaje.

e La capacitacion de los docentes dentro de lo que concierne a manejo de

nuevos materiales y recursos didacticos se avizora como necesario para el
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mejoramiento y actualizacion de los conocimientos, para lo que se debe

implementar el material y la capacitacion (pag. 91).

La necesidad que tienen los docentes sobre el uso de herramientas digitales en
cualquier area del conocimiento para crear material didactico multimedia es
urgente, pues, mucho de los aprendizajes son mejor retenidos por el sentido de la
vista y no estamos aprovechando todas las capacidades que tienen los discentes

para aprender.

Refiriéndose al trabajo de tesis de graduacion del sefior (Mufioz, 2012) con el
tema: “LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION Y SU INFLUENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA
— APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE SEXTO Y SEPTIMO ANO
DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA “URUGUAY”
DEL RECTO. CANDILEJO PARROQUIA GUARE CANTON BABA EN EL
PERIODO 2011- 20127, en la facultad de Ciencias Juridicas Sociales y de la

Educacion de la Universidad Técnica de Babahoyo textualmente expone:

e El personal Docente debe poseer un dominio basico de las TIC para emplearlas
en la ensefianza aprendizaje los cuales les permitird desarrollar habilidades y
destrezas en los estudiantes, seria necesario que los Docentes logren
desarrollar las competencias para el uso de las TIC de forma correcta para
mejorar su labor Docente y modificar ciertas estrategias de ensefianza-
aprendizaje, permitiendo modificar el curriculo generando escuelas que se

autoevallen y que mejoren constantemente.

e Mediante el uso de las TIC en la educacion se puede lograr despertar el interés
en los estudiantes y profesores para la investigacion cientifica y posibilitar el
mejoramiento de las habilidades creativas, la imaginacion, habilidades
comunicativas y colaborativas pudiendo acceder a mayor cantidad de
informacion y proporcionando los medios para un mejor desarrollo integral de

los individuos.
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e Debe ser necesario la capacitacion permanente de los docentes basadas en las
tecnologias, contempladas dentro del curriculum de los Docentes para
fortalecer el aprendizaje de los estudiantes y no como algo anexo a las clases
tradicionales, ya que de este modo, los estudiantes logran una cierta autonomia
en el proceso de aprendizaje, se relacionan de mejor manera con la disciplina
que se ensefia y adquieren la capacidad de adquirir conocimiento en forma

permanente (p. 7).

Es verdad que no es reciente la aparicion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y que especialmente la mayor parte de docentes deberiamos tener
pautas sobre su uso en el aula, pero la realidad es otra, debido a muchas causas no
se ha logrado aun obtener la cultura tecnoldgica en la practica educativa y estamos
quedandonos en el tiempo provocando una crisis y desfase en el conocimiento de

los discentes.

Otro autor de la facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la
Universidad Técnica de Ambato en su trabajo de investigacion “LOS RECURSOS
TECNOLOGICOS Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE EN LAS ESCUELAS RURALES DE LA UNIDAD TERRITORIAL
EDUCATIVA 05 ZONA 01 DE LA PARROQUIA PELILEO DEL CANTON SAN
PEDRO DE PELILEO PROVINCIA DE TUNGURAHUA DURANTE EL PERIODO
ESCOLAR 2009- 2010 lleg0 a las siguientes conclusiones:

e Apenas un 20% de los docentes se encuentran regularmente capacitados en el
manejo de los recursos, especialmente los maestros de computacion quienes

laboran en estos centros.

e Los Docentes encuestados estan conscientes que seria de mucha utilidad una
guia multimedia para poder prepararse en el manejo de los recursos,

especialmente de las pizarras electronicas (Garcés, 2012, p. 136)

El compafiero docente hace referencia a los Informaticos que en realidad

formamos parte de una estadistica reducida en conocimientos de nuevas
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herramientas pedagdgicas, y que de estos, pocos somos los que las utilizamos en
clases, entonces se hace imperiosa la tarea que tenemos en ofrecer nuestro tiempo
para capacitar a los demas docentes y disefiar material multimedia que sea de
apoyo al aprendizaje de los demas que se interesen por prepararse en el uso de los

recursos que nos ofrece especialmente la web.

2.2.  FUNDAMENTACION FILOSOFICA

(Calvo, 2005) sostiene que:
“El formador en vez de imponer, propone, dando razones o pruebas l6gicas que
demuestran qué conocimientos se debe aprender o qué estrategias se debe
seguir”, y segun el grado de valorizacion manifiesta que: “En éste método se
sopesan las razones a favor y en contra de una posible solucién a una situacion y
problema concreto antes de decidir, y cuya solucion sera el resultado de haber
considerado previamente la verdad como la integracion de las distintas

posiciones” (p. 95).

Por las razones antes expuestas se ubica a la investigacion en el paradigma critico
propositivo, con un enfoque cuali-cuantitativo porque permitird examinar,
comprender y criticar el problema objeto de investigacion en la Institucion,
logrando identificar sus causas y posibles efectos para luego proponer alternativas
de solucidn para que los docentes integren las herramientas pedagdgicas digitales
en su quehacer educativo, pudiendo durante su ejecucién descubrir si la hipétesis

solucionara el problema planteado.

El desarrollo del trabajo de investigacion sera interactivo, dindmico y
participativo con el personal docente del Colegio Nacional Salcedo, lo que hace
que el objeto de estudio sea Unico, en base a su realidad; permitiendo asi adaptarse

a las circunstancias que se presenten durante su trayecto.
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2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

Esta investigacion busca contribuir con una guia multimedia para la capacitacion
docente de herramientas pedagdgicas digitales, que motive a la integracion de
Tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula, de acuerdo con la
Constitucién del Estado para garantizar la libertad de las actividades cientificas y

tecnoldgicas.

Los fundamentos legales vinculados con el tema de investigacion estan referidos
Al Marco Legal Educativo de la Constitucion de la Republica del Ecuador. (2012)
que publica el (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2012)

Que, el Articulo 347 de la Constitucién de la Republica, establece que sera

responsabilidad del Estado:

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales. (p. 45)

De acuerdo a la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural en su Titulo I, Art. 2 de

los principios se fundamenta en el siguiente literal:

h) Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por
medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la
comunicacién y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y

colectivo; (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2012, p. 50)

Y segun el titulo 11 de los derechos y obligaciones en su Capitulo Segundo de las
obligaciones se indica en el Art. 6 literal J que el Estado tiene la obligacion de
“Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con

las actividades productivas o sociales;” (Ministerio de Educacion del Ecuador,
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2012, p. 57), haciendo hincapié de que su actuacion sera activa con los cursos de
capacitacion para el Magisterio en lo referente al aprendizaje de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion y que poco a poco se vaya adquiriendo
habilidades en los docentes para alcanzar el desarrollo propuesto, pero que hasta
ahora ha sido insuficiente para cubrir la demanda.

Bases Pedagdgicas del Disefio Curricular

Para el empleo de Tics y en referencia a la Actualizacion y Reforzamiento
Curricular de la Educacién General Bésica (2010), hace mencion en el documento

web de (Miranda F.) que:

Otro referente de alta significacion de la proyeccidn curricular es el empleo de las

TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién) dentro del proceso

educativo, es decir, de videos, television, computadoras, internet, aulas virtuales y

otras alternativas, para apoyar la ensefianza y el aprendizaje, en procesos tales

como:

 Busqueda de informacidn con rapidez.

 Visualizacion de lugares, hechos y procesos para darle mayor objetividad al
contenido de estudio.

« Simulacién de procesos o situaciones de la realidad.

« Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma lddica a
profundizar en el aprendizaje.

« Evaluacion de los resultados del aprendizaje.

» Preparacion en el manejo de herramientas tecnologicas que se utilizan en la

cotidianidad. (cursivas propias)

En las precisiones de la ensefianza y el aprendizaje incluidas dentro del documento
curricular, se hacen sugerencias sobre los momentos y las condiciones ideales
para el empleo de las TIC, que podran ser aplicadas en la medida en que los

centros educativos dispongan de los recursos para hacerlo (p. 7).
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Es decir, nos dan las pautas tanto a docentes como estudiantes para que usemos
las Tics en la educacion, dentro de los limites que se debe mantener en el uso de

software libre y privativo.

Licenciamiento

Una licencia de software es la autorizacion o permiso concedida por el autor para
utilizar su obra de una forma convenida habiendo marcado unos limites y
derechos respecto a su uso. Es decir, la Licencia puede, por ejemplo, restringir el
territorio de aplicacion del programa, su plazo de duracién o cualquier otra

clausula que el autor del software decida incluir (www.aulaclic.es, 2005).

Licencias de Software Libre

En el gobierno ecuatoriano se lo implemento como politica de Estado a partir del
10 de abril del 2008 en el decreto 1014 (blog.asle.ec, n.d.) que dice:

“Articulo 1.- Establecer como politica pablica para las Entidades de la Administracion
Publica Central la utilizacion de Software Libre en sus sistemas y equipamientos

informaticos”.

“Articulo 2.- Se entiende por Software libre, a los programas de computacién que se
pueden utilizar y distribuir sin restriccion alguna, que permitan su acceso a los codigos

fuentes y que sus aplicaciones puedan ser mejoradas”
“Los programas de computacidn tienen las siguientes libertades:

a) La utilizacion del programa con cualquier propdsito de uso comdn.
b) Distribucién de copias sin restriccion alguna.
¢) Estudio y modificacion del programa (Requisito: codigo fuente disponible).

d) Publicacién del Programa mejorado (Requisito: codigo fuente disponible).

Articulo 4.- Se faculta la utilizacion de software propietario (software no libre)
Unicamente cuando no exista una solucion de Software Libre que supla las necesidades
requeridas, o cuando esté en riesgo la Seguridad Nacional, o cuando el proyecto

informatico se encuentre en un punto de no retorno” (p. 1)

Para efectos de no retorno se entiende que:
“b) Proyecto en estado de desarrollo y que un andlisis de costo — beneficio muestre que

no es conveniente modificar el proyecto y utilizar software libre” (p. 2)
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Los articulos mencionados faculta usar en éste proyecto algunas herramientas de

distribucién libre como Jclic.

Licenciamiento Freeware

Segln la pagina web corporativa de (www.aulaclic.es, 2005, p. 1) “Se define
como Freeware todo aquel programa que se distribuya gratuitamente, con ningun
coste adicional”, la diferencia con el software libre es que no puede modificarse
porque no se permite ver el codigo fuente y puede incluir publicidad y
limitaciones dependiendo del tipo de usuario.

“(...) se autoriza su uso a particulares, pero no a empresas o0 a organismos oficiales. Este

tipo de licencia suele incluir una clausula en la que se especifica la prohibicion de la

venta de dicho software por parte de terceros (www.monografias.com, 2011).

Licenciamiento Shareware

El Shareware es otra modalidad de comercializacion todavia méas extendida, el
programa se distribuye con limitaciones, bien como versién de demostracion o
evaluacion, con funciones o caracteristicas limitadas o con un uso restringido a un
limite de tiempo establecido (por ejemplo 30 dias). Asi, se le da al usuario la
oportunidad de probar el producto antes de comprarlo y, mas tarde, adquirir la

version completa del programa (www.aulaclic.es, 2005).

“El término shareware se refiere al software del que se permite redistribuir
copias, pero quien continta a utilizar una copia debe pagar para obtener la
licencia” (www.gnu.org, 2014), sin embargo no viene acompafiado de su codigo

fuente y, por tanto, no puede ser modificado” (Culebro, Gomez, & Torres, 2006,
p. 7).

2.4. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Figura N° 2
Categorias Fundamentales
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2.4.1. Las Herramientas Pedagogicas Digitales

2.4.1.1. Tecnologia Informatica

“La tecnologia informatica engloba todos aquellos aspectos que permiten
el disefio y las construccion de los sistemas informaticos (...)” (Marco Galindo,
Marco Simo, & Priet, 2010, p. 32), constan de una parte fisica (hardware) y una

parte logica (software) que se integran para su correcto funcionamiento.

La informética tiene su historia y ésta aparecié por la necesidad de aprender a
contar, y realizar célculo sin errores, de ahi que en la revision de (Barceld, 2008,
p. 25) hace referencia que para Sales (1980), “La informatica (o cuando menos el
ordenador nace) de la necesidad de calcular sin errores” y comenta como esta
necesidad ha proporcionado resultados independientes pero también casi

sucesivos en la calculadora.

El término informatica se introdujo a partir del francés informatique, que fue
utilizado por primera vez en 1962 por Philipe Dreyfus. Sirve para designar una
nueva actividad que complementa el simple calculo mecanico, una etapa anterior

a la informética que, a pesar de todo, continda utilizdndose en la denominacién
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inglesa, que utiliza para ordenador la palabra computer la cual se designaba

simplemente un “calculista” humano (Barcel0, 2008, p. 32)

Con el tiempo el término informatica ha ido tomando otro matiz, ahora se lo
utiliza como la ciencia que estudia las aplicaciones y el tratamiento de la
informacion, pues cada vez aparece nuevo software que es requerido para brindar

facilidad y soluciones a las actividades del hombre.

24.1.2. Tic’s

En opinién de algunos autores “La humanidad a lo largo de su historia, ha
necesitado transmitir y tratar la informacion (...)”, pues para llegar al punto de la
globalizacién tecnoldgica tuvo que pasar décadas “Pero, sin duda, la revolucion se
produjo a partir de la década de los 40 del siglo pasado, cuando aparecieron las
computadoras digitales, cuyo objetivo era liberar al hombre de los trabajos
manuales y repetitivos (...)” (Rodil & Pardo, 2011, p. 9), si bien otro autor
sostiene que “la revolucion digital ha traido importantes cambios para todos
nosotros (...)” (Gonzalez, 2005, p. 10), estamos en un tiempo en que la tecnologia

esta inmersa en nuestro diario vivir.

Segun (Escudero, 2012) indica que:

Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten la adquisicién, produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacién, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefiales de

naturaleza acustica, dptica o electromagnética (p. 88).

En concordancia con los autores, se concluye que las tics se han inmiscuido en
una sociedad de la informacion donde es necesario culturizarnos para ser parte de
la transformacion de las estructuras y de los procesos de produccion econémica,
por ello, es importante sensibilizar a docentes la integracion de las Tics en su
quehacer diario, sobre todo cuando se requiere introducirlo en las &reas del

conocimiento, en el contenido curricular y como medio didactico.
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FiguraN° 3
Las Tics

basado en la

Fuente: (http://2.bp.blogspot.com/-
TVbgXe3dWmU/TbwM2ZRGEBI/AAAAAAAAAAC/UIKFpgh95CE/s1600/55555.jpg)
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

2.4.1.3. Recursos Educativos

En la (www.webdelprofesor.ula.ve, 2011) se menciona que los recursos educativos:

Son todos aquellos medios empleados por el docente para apoyar, complementar,
acompaniar o evaluar el proceso educativo que dirige u orienta. Los Recursos
Didacticos abarcan una amplisima variedad de técnicas, estrategias, instrumentos,
materiales, etc., que van desde la pizarra, rota-folio, el ordenador, hasta los

videos, proyector y el uso de Internet.

Los recursos educativos que podamos obtener o elaborar son importantes para
usarlos en el aula porque contribuyen a que el contenido de los temas tratados
sean mas atractivos y estimulan a los estudiantes a adquirir de mejor forma las

habilidades, destrezas y valores.

Hay que diferenciar entre recursos educativos digitales y medios digitales, porque
los medios digitales como la television, el computador, una Tablet, el celular, la
sala audiovisual, si no son usadas con fines educativos, no sirve de nada que lo
tengamos como instrumentos de apoyo Yy a esto se refiere
(aprendeenlinea.udea.edu.co/boa/contenidos.php/, 2012) indicando que “Los

recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios digitales y
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producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje”,
entonces debemos ensefiar a los estudiantes a valorar éstos medios digitales y que
se interesen por usarlos para la lectura, la comunicacién con sus pares y el

profesor, trabajos colaborativos y la investigacion.

Existen muchas aplicaciones educativas descargables para estos medios, pero que
desgraciadamente desconocemos de su existencia y manejo, y no aprovechamos
los instrumentos moviles y flexibles que tienen los estudiantes; nos hace falta
mucho por aprender y actuar, como vemos no hay que escudarse solo en el
computador o una sala de audiovisuales para ensefiar, una buena educacion la
podemos lograr usando los dispositivos que los pequefios y adolescentes tienen a

su alcance.

Figura N° 4
Recursos Educativos

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Segun Zapata (2012) indica que:
Que un Recurso Educativo Digital sea multimedial, interactivo y de facil acceso,
no es garantia de que sea efectivo para el logro de aprendizajes significativos; es
necesario que su proceso de produccién se haga a partir de una reflexion

pedagdgica sobre cémo se aprende y que se construya aplicando métodos
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propuestos por la didactica sobre cémo se ensefia

(aprendeenlinea.udea.edu.co/boa/contenidos.php/, 2012)

Por el hecho de conocer una u otra herramienta no quiere decir que estamos listos
para producir el material didactico, sino que también debemos conocer estrategias
de ensefianza, es decir no basta con hacer presentaciones solo texto a renglon
seguido sino que para ello se debe ser creativo y crear mapas mentales, afadir
video, grabaciones o sonido referente al tema para que sea mas interactivo, tener

en cuenta el tiempo estimado para cada actividad dentro de la hora pedagogica.

Material Didéactico

Los materiales didacticos “estan elaborados por especialistas en disefio
instruccional para que respondan a una secuencia y a los objetivos pedagdgicos
previstos para ensefiar un contenido a un destinatario” (Fundacion Wikimedia,
Inc., 2012), el fin del material didactico es intervenir en el aprendizaje, actuar con
eficacia, profundizar el contenido, los docentes no debemos olvidar que “(...) es
el juego mas interesante de la vida, no un trabajo costoso y aburrido” (Carrasco &

Basterretche, 2004, p. 19).

FiguraN°5

Material didactico
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Fuente: Capturada del programa VideoScribe version shareware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
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Produccion de Software Educativo

Para producir un Recurso Educativo Digital el docente debe conocer ampliamente
el tema que se tratard, saber plantear el objetivo de aprendizaje, saber definir los
contenidos que los estudiantes deben aprender, saber definir los medios y
procedimientos que facilitaran la aproximacion de los estudiantes al objeto de

estudio (...) (aprendeenlinea.udea.edu.co/boa/contenidos.php/, 2012).

El educador es quien conoce a sus discentes y sabe como llegaria mejor con el
conocimiento, entonces sabra seleccionar la herramienta adecuada para crear su
software, por ejemplo, para pequefios se sabe que es recomendable crear simbolo
pictoricos, en preescolar es bueno usar mapas graficos como globos, caricaturas,
para los adolescentes es bueno usar organizadores graficos y las pruebas y

examenes también puede hacerlas mas interesantes con las evaluaciones digitales.

Figura N° 6
Produccion de Software Educativo
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Fuente: Tomada de las herramientas Mindomo version Free y VideoScribe version Shareware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Segun la pagina (www.uocmetic-grupo6.wikispaces.com) “las acciones del sujeto
seguidas de un reforzamiento adecuado tienen tendencia a ser repetidas (si el
reforzamiento es positivo) o evitadas (si es negativo). En ambos casos, el control
de la conducta viene del exterior”, lo que implica que los recursos digitales deben

tener condiciones Optimas para ensefiar lo que encaminara a buenos resultados.

Clasificacién
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Referente a la clasificacién de software educativo, cabe sefialar lo que Gros
(1997) dice citado en (mara-didacticadelainformatica.blogspot.com, 2008), donde
propone para clasificarlo en base a cuatro categorias: tutoriales, practica y

ejercitacion, simulacion, hipertextos e hipermedios.

e Tutorial: ensefia un determinado contenido.

e Précticay ejercitacion: ejercitacion de una determinada tarea una vez se conocen
los contenidos. Ayuda a adquirir destreza.

e Simulacion: proporciona entornos de aprendizaje similares a situaciones reales.

e Hipertexto e hipermedia: Entorno de aprendizaje no lineal (p. 2).

Los video tutoriales especialmente permiten guiar de mejor manera el aprendizaje
sobre algo o una herramienta informatica, funcionan eficazmente con el
aprendizaje de una aplicacion porque se puede observar detenidamente su
manipulacion y repetir las veces que sean necesarias todo o cualquier parte del

video.
Figura N° 7
Tutorial
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Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
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La destreza que adquiera el usuario depende de su constancia y repaso que realice
con la guia multimedia, para nuestro caso no se utiliza la simulacion con los
estudiantes sino mas bien mientras el docente va elaborando su material didactico
lo va probando y debe tener en cuenta que el hipertexto e hipermedia se debe

incluirlos cuando el tema se preste para ello.

¢Coémo Apoyar un Curso con Recursos Educativos Digitales?

(aprendeenlinea.udea.edu.co/boa/contenidos.php/, 2012) sostiene que “el uso de
las TIC en educacion, implica la creacion, blasqueda y seleccion de Recursos
Educativos Digitales acorde con el nivel de desarrollo cognitivo deseado”, dentro
de esta seleccion estan los tutoriales, paginas web con hipertexto, recursos
audiovisuales, los videos referentes al tema que “permiten realizar actividades
basadas en la exploraciéon de informacidn para adquirir y ampliar conocimientos

basicos”.

“Los simuladores, las aplicaciones multimedia, los juegos educativos y las
aplicaciones de ejercitacion y préctica, permiten interactuar con el objeto de
conocimiento para comprender procesos, desarrollar habilidades, relacionar e
integrar el conocimiento” (aprendeenlinea.udea.edu.co/boa/contenidos.php/,
2012), pues el alto grado de interactividad que se genera, las explicaciones son

mejor captadas.
Figura N° 8
Recursos educativos digitales
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Fuente:
(http://aprendeenlinea.udea.edu.co/boa/contenidos.php/d211b52ee1441a30b59ae008e2d31386/845/estilo/aH
ROcDovL2FwemVuZGVIbmxpbmVhLnVKZWEUZWR1LmMNvL2VzdGlsh3MvY XplbF9jb3Jwb3JhdGI2by5
jc3M=/1/contenido/imagenes/imagen3.png, 2012)

Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

24.1.4. Guia Multimedia

Multimedia

Juan Toscano manifiesta que:
La multimedia consiste en el uso de diversos tipos de medios para transmitir,
administrar o presentar informacion. Estos medios pueden ser texto, gréficas,
audio y video, entre otros. Cuando se usa el término en el ambito de la
computacion, nos referimos al uso de software y hardware para almacenar y
presentar contenidos, generalmente usando una combinacién de texto, fotografias
e ilustraciones, videos y audio. En realidad estas aplicaciones tecnolégicas son la
verdadera novedad al respecto, y lo que ha popularizado el término, ya que como
podemos inferir la multimedia estd presente en casi todas las formas de
comunicacion humana

(www.issuu.com/juantoscano/docs/introduccion_a_la_multimedia, 2012).

Hace falta la “Agrupacion de varios formatos de informacidn para proporcionar
un determinado servicio (....)” (CRIADO, 2010), para disefiar un software
multimedia es necesario usar formatos adecuados y compatibles a los

requerimientos de uso.

La multimedia llego y vino para quedarse, es inevitable a formacién en el uso y
creacion de material multimedia, especialmente para todos quienes estamos
inmersos en la sociedad de la informacién, asi lo indica el (Ministerio de

Educacién Cultura y Deporte, 2001) en que sostiene que:

La convergencia tecnoldgica promueve la complejidad comunicacional de medios
y soportes del conocimiento. Al libro se le ha sumado la TV, la autoedicion que
trajo la imprenta a la casa, la multimedia(cursivas propias) y, por si faltaba algo,

Internet, que integra todos los medios y ademas es un medio interactivo, no pasivo
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(...) (p. 164), Es decir que si los nifios y jovenes ya eran internautas, la
aceleracion de la convergencia multimedia va hacer ademas de ser navegantes de
la red, sean editores de contenidos propios 0 de contenidos obtenidos de otros
medios (...) (p.165).

Tipos de Informacion Multimedia

Para que se considere que un software tiene los atributos de multimedia
interactiva debe contener los siguientes elementos de acuerdo a lo que se

menciona en el documento (www.slideshare.net, 2010):

e Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto.

o Graficos: Utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales.

e Iméagenes: son documentos formados por pixeles. Pueden generarse por copia del
entorno (escaneado, fotografia digital), y tienden a ser ficheros muy voluminosos.

e Animacion: Presentacion de un nimero de gréaficos por segundo que genera en el
observador la sensacion de movimiento.

e Video: presentacion de un nimero de imagenes por segundo, que crean en el
observador la sensacion de movimiento. Pueden ser sintetizadas o captadas.

e Sonido: Puede ser habla, misica u otros sonidos (p. 3)

Es decir, no se consideraria un software multimedia interactivo si no contiene los
aspectos mencionados, con esto no quiere decir que todos los elementos deben
estar siempre juntos en cada pantalla, porque en lugar de atraer la atencion, seria
tedioso y desmotivaria su uso, hay que organizar cada pantalla con los elementos

necesarios y que permitan la facilidad de manipulacion de los mismos.

Herramientas de Desarrollo de Software Multimedia

Los programas multimedia fueron desarrollados para crear contenido multimedia
y para mejorar los materiales visuales y de audio disponibles. Como el hombre
mismo lo indica, el software multimedia permite trabajar con varios tipos de

medios al mismo tiempo, sirve para crear y optimizar los siguientes medios:
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musica, sonidos, videos e imagenes  estdticas 0  animadas.

(www.magix.com/es/software-multimedia/, 2013).

Existen varios programas que ayudan a desarrollar los elementos multimedia tanto
privativos (Power Autoplay Menu Creator, Poser 7, MetaSynth, WaveShow,
Adobe Premiere Pro, Adnova Teacher, Macromedia Flash, Camtasia, SwishMax,
Autorun entre otros) como de software gratuito o libre (Windows Movie Maker,
Sony ACID XPress, Aperture de Apple, Apple iMovie, Kino, Jahshaka,
Screecast-O-Matic, Neobook, Multimedia Builder...) para integrarlos en los
contenidos multimedia del software que se producira, pero muchos programas
privativos tiene las versiones freeware que permiten usarlos por un tiempo
limitado como los shareware de 7, 15 o 30 dias siendo muchas veces el tiempo
suficiente para probarlos y realizar un trabajo multimedial a pesar de ciertas
limitaciones que tienen con respeto a las versiones completas, y también existen
las versiones adware que son totalmente gratuitos aunque incluyen publicidad en

el programa.

FiguraN°9

Herramientas para el desarrollo de Software Multimedia

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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Seleccion de Medios

“Los materiales multimedia deben utilizarse cuando hagan alguna
aportacion relevante a los procesos de ensefianza y aprendizaje. Su uso eficiente
siempre estard supeditado a la existencia de una necesidad educativa que
razonablemente pueda satisfacer” (www.slideshare.net/BCO6008/portafolio-
modulo-4, 2013, p. 40), no siempre en cada clase se va a usar material

multimedia, es bueno variar la estrategia para no aburrir a los estudiantes.

“Una vez que el profesor haya identificado una circunstancia en las que el
uso de estos materiales puede ser conveniente, deberd proceder a seleccionar
(entre  los materiales disponibles) cual es el mas apropiado”
(desafiosdelauniversidaddelsigloxxi.blogspot.com, 2011), también debe tomar en
cuenta los recursos que tiene en la Institucion Educativa, puesto que si elabora un
material que requiera de instrumentos inaccesibles no le servira el esfuerzo y

habréa perdido su tiempo.

Aspectos a considerar para la seleccién de Herramientas para el Desarrollo

del Software Multimedia

- Permitan alcanzar las metas y objetivos (incluyan informacion, conseguir
destrezas, actitudes)

- “Que estén experimentadas lo suficientemente” (campus.usal.es).

- Supervisar si las condiciones de uso son adecuadas para el disefio y desarrollo
del software.

- Que permitan combinar e integrar diferentes elementos multimedia
(imagenes, texto, animaciones, video, enlaces..)

- Costos.- Se debe hacer una relacion de la calidad-inversion, es decir si vale la
pena invertir en el software y es asequible al bolsillo del usuario, hacerlo,

caso contrario usar versiones freeware o software libre.
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Todos los aspectos mencionados son importantes para seleccionar el software
adecuado para el desarrollo de productos multimedia, de forma especial si hay la
experiencia con alguno de las herramientas para disminuir el tiempo de
aprendizaje en su manejo y de acuerdo a ello se busc6é los programas adecuados,
entre los mas conocidos y eficaces para el disefio de software multimedia estan:
Camtasia Studio 8.0 con licencia shareware que Se usa para creacion de
presentaciones con pantallas capturadas y de facil edicién y Macromedia Flash 8.0
en su version free, donde se disefia las presentaciones y al final se crea un archivo

ejecutable entre otros.

2.4.1.5. Herramientas Pedagogicas Digitales

Son herramientas usadas para resumir informacion en estructuras graficas, apoyar
la gestion de los aprendizajes y fortalecer el rol y liderazgo pedagdgico que tienen

ante su comunidad educativa.

La notoriedad de las herramientas pedagdgicas digitales en la sociedad de la
informacion requiere de unas politicas tecnoldgicas acordes con los nuevos
tiempos, y se presenta frecuentemente como una de las principales razones por las
que la tecnologia y los nuevos medios deberian estar también presentes en las

Instituciones Educativas.

Figura N° 10

Herramientas pedagdgicas digitales
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Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Los primeros medios audiovisuales como retroproyectores donde se usaban
ldminas de acetato, magneto6fonos, proyectores de cuerpos opacos entre otros, se
impusieron en las aulas como herramientas que usaban los profesores y
estudiantes para facilitar la presentacion de la informacion, pero estos recursos no

constituyeron un paso previo a su utilizacion en entornos educativos.

La interaccion entre los actores del aula mejora cuando se usa la pedagogia con
medios digitales, porque se encuentra en ellos una estructura que facilita la
construccion y el intercambio de conocimientos, aunque asi mismo puede verse

afectada si se usa inadecuadamente las herramientas.

Herramientas para la Organizacion del Conocimiento
En el ambito educativo se pueden usar algunas herramientas que permiten
organizar las ideas y evitar el uso de carteles o papeldgrafos.

Existe gran cantidad de herramientas para la organizacién del conocimiento, tanto
para ser instaladas en el computador como sitios gratuitos y pagados via internet

que son utiles para realizar un variado material didactico.

Figura N° 11

Herramientas Educativas
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Diagrama de Mapa
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Fuente: (www.slideshare.net/ojimena/herramientas-para-la-organizacin-del-conocimiento, 2013)

Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Redes semanticas: Las herramientas de organizacion semantica ayudan a los

estudiantes a ordenar y analizar sus conocimientos o lo que estan aprendiendo.

Mapas conceptuales: Técnicas usadas para la representacion gréfica del

conocimiento a través de una red de conceptos.

Mapas de ideas: Ayudan a los estudiantes a generar ideas y a desarrollar
pensamientos en forma visual, utiliza palabras claves, simbolos, colores

y graficos.

Telarafia: Mapas visuales que muestran como ciertas categorias se relacionan con

otras, ayudan organizar y priorizar la informacion.

Diagrama causa efecto: Es llamado usualmente diagrama de "Ishikawa" porque

fue creado por Kaoru Ishikawa.

Entre las herramientas mas conocidas y usadas para organizar el conocimiento
son: MindManager, Smart Draw, Mindomo, Prezi, Cmaptools, Open office,
Microsof Office, Inspiration; y existen herramientas actuales como VideoScribe
que ha sido creadas con el propdsito de hacer la clase més atractiva con videos

animados que hacer simulacion de presentaciones animadas.
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Herramientas Web

“Es la representacion de la evolucion de las aplicaciones tradicionales
hacia aplicaciones web enfocadas al usuario final” (Caivano & Villoria, 2009, p.
11), estas herramientas online permiten realizar actividades interactivas y
colaborativas, el usuario puede tener dos papeles en este ambito, es decir, puede
ser administrador de la informacion y observador. Los docentes las usan para
tener una comunicacién mas cercana con los discentes, por medio de trabajos
colaborativos, hospedaje de documentos y compartirlos, evaluaciones en linea,

etc.

Hablar de herramientas para la ensefianza y el aprendizaje es hablar de una
amplia gama de oportunidades en la web (...), el docente moderno debe estar
atento a nuevos instrumentos, pero sobre todo a reflexionar de manera
responsable coémo utilizarlos en el desarrollo de su actividad docente (...)

(Carmona & Rodriguez, 2009, p. 85).

Con el Internet se ha acortado distancias y se ha mejorado la comunicacién, cada
vez aparecen mejores herramientas que permiten facilitar el trabajo docente con
algunas caracteristicas como el ahorro de papel que contribuye al medio ambiente,
comunicacion sincronica donde los estudiantes pueden expresarse con mas
confianza, motiva a la investigacion de nuevas herramientas, no es necesario que

todas las clases sean presenciales, despierta la creatividad.

Entre la gran variedad de herramientas se citan algunas mas usadas:

Almacenamiento: “Almacén de gran capacidad de archivos, accesible desde
cualquier dispositivo conectado a internet”. (iVila, 2012, p. 51). Ejemplo,
Dropbox, Google Docs, Google Drive.
Blogs:
Desde el punto de vista técnico no es mas que una pagina web, en la que el
sistema de edicion y publicacion se ha simplificado hasta un punto que el usuario

no necesita conocimientos especificos del medio electronico ni del formato

35



digital para poder aportar contenidos de forma inmediata, &gil y permanente

desde cualquier punto de conexion a internet” (Lara y Martinez, 2007, p. 13.).

Es la herramienta web mas usada por los docentes, porque permite publicar su
informacién y basta con indicar la direccion URL a los estudiantes para que
puedan acceder, ademéas permite observar los comentarios e interactuar con otras

aplicaciones con codigo incrustado.

Figura N° 12

Herramientas web —Blogs
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Fuente: Tomada del blog de la Lic. Nancy Jacome, Docente del Colegio Nacional Salcedo
(http://quimicabiologiasuperior.blogspot.com/2014/01/genes-y-cromosomas.html, 2013)
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Caja de Herramientas: “Conjunto de aplicaciones ttiles para usos educativos”.
(iVila, 2012, p. 53). Ejemplo, OyeOs, Google Apps.

Entornos virtuales en 3D: “podemos entender los mundos de 3 dimensiones,
como espacios sociales que pueden reproducir un aula, mezclase con otras
distintas o hacer grupos de alumnos heterogéneos” (iVila, 2012, p. 52). Ejemplo;

Second Life Education.

36



Foros y grupos de discusion:
Elementos de votacion y democracia: permiten saber en tiempo real qué opina o

sabe de un grupo de personas de forma anénima: Ejemplo; Optivote.

Generador de actividades educativas: “cuestionarios, sopas de letras” (iVila,

2012, p. 53). Ejemplo, HotPotatoes, Jclic, iSpring

Organizadores graficos: mapas mentales via web donde el usuario crea y edita
mapas mentales, si el administrador concede permiso de acceso a la informacion

se trabajar colaborativamente. Ejemplo, Mindomo, Prezi.

Redes Sociales

Son sitios web que ofrecen servicios y funcionalidades de comunicacion diversos
para mantener en contacto a los usuarios de la red. Se basan en un software
especial que integra numerosas funciones individuales: blogs, wikis, foros, chat,
mensajeria, etc. en una misma interfaz y que proporciona la conectividad entre

los diversos usuarios de la red (es.scribd.com, 2010).

Durante los ultimos afios ha crecido la difusion de las redes sociales. Ningun otro
de los servicios web ha tenido una expansion tan alta como las redes sociales.
MySpace, Linkedln, Orkut o Facebook han ganado una enorme popularidad
durante los pasados afios debido principalmente a la creciente demanda de

comunicacion y colaboracion entre los usuarios.
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Figura N° 13
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Fuente: Tomada de Facebook de la Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Juegos en linea y video juegos: “el hecho de que los juegos sean eminentemente
ludicos, no significa que jugando no se aprenda (...)” (iVila, 2012, p. 51).

Ejemplo, Orisinal.

Wikis: “espacio donde se elaboran contenidos de manera asincrénica de forma
rapida y facil que permite construir conjuntamente con quien se quiera” (iVila,
2012, p. 51). Ejemplo Wikipedia, Mediawiki, Eduwiki.

2.4.2. La Capacitacion Docente

2.4.2.1. Educacién

Segun (Rionda) dice que la educacion es un proceso social de transmision de
sensibilidad, conocimientos y valores normativos que ayudan al individuo (sujeto
a ella) en la aprehension cognoscitiva de la universalidad fisica y social, y que

tiene como finalidad nutrir la formacion integral del individuo sujeto a ella, sin
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perseguir formacion critica de la conciencia del mismo, garantizandole a éste su

insercion a la planta productiva de la estructura social (p. 102).

La educacion actual esta en una etapa de transformacion, donde los docentes
siguen llevando practicas tradicionalistas y no enfrentan el cambio de la
mediacién de la tecnologia, este es un problema que se trata de cambiar,
culturizando primero a los docentes que son los mas reacios al cambio y luego a
los estudiantes que también son agentes activos de su aprendizaje, porque los
medios tecnoldgicos no solo deben sr usados mecanicamente, sino que los
estudiantes deben ser participes interactivos en la construccion de su

conocimiento.

Figura N° 14
Practica tradicional

Fuente: La Investigadora, foto de una clase de Lengua y Literatura
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

2.4.2.2.  Formacion Pedagodgica

Es indispensable que los docentes se capaciten periddicamente tanto en sus
asignaturas como en el uso de la tecnologia porque ahora se requiere combinarlos

para que el aprendizaje sea real y efectivo.
Para optimizar el ejercicio de las funciones educativas se necesita estar

preparados, acatar planes de mejoramiento que nos orienten hacia el desarrollo de

la inteligencia pedagogica y el desarrollo profesional.
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2.4.2.3. Proceso de Actualizacion

Una de las mayores dificultades detectadas en procesos de apropiacion de TIC en
educacion radica en el perfil promedio del profesor que las usa. En buena medida
su iniciacion ha ocurrido de manera no connatural al uso de las TIC

(wwwe.slideshare.net).

Los docentes que nos profesionalizamos desde hace mas de una década fuimos
entrenados en el mundo textual mas que en el digital, era escasa la ensefianza de
computacién en la escuela y colegio, posteriormente, ya en el ejercicio

profesional, no han recibido una actualizacion significativa al respecto.

No es posible que los docentes se opongan a la actualizacion de conocimientos en
tecnologia, porque la época actual demanda el auge de éstas, la realidad social y
cultural de los estudiantes esta en constante cambio y no solamente la
actualizacién implica que cubramos expectativas de los discentes sino en nuestra
propia vida para poder desenvolvernos en la sociedad de la informacion y la

comunicacion.

Figura N° 15
Habilidades y competencias del siglo XXI

El desarrollo social y econdémico exige que los sistemas educativos ofrezcan
nuevas habilidades y competencias...

-
e et Ry
- e P 4
N (Aprendizaje , U £y 4
AT & N -, (>
- : ’ : :
)
EoESRADES ALTUALES
+
HH Competencias
e Habllldad.es 1% ot
educativa competencias del transforman
activay eficaz X mediadas por
siglo XXI Ias tecnologias

Actualizacion
docentesy
resultados del

‘c P’
prueba PISA o A / ;1; N

aprendizaje en

Fuente: http://image.slidesharecdn.com/presentacintesismaestraa01307849-121019113308-
phpapp02/95/slide-12-638.jpg?1350664464

40



Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
2.4.2.4. Capacitacion Docente

“La capacitacion docente se refiere al tipo de programas que tienen como
finalidad desarrollar principalmente las habilidades necesarias para desemperfiar
eficientemente la docencia, dentro de un sistema o modelo educativo concreto”

(Division de Apoyo para la Ensendnza y el Aprendizaje, 1998, p. 3).

Haciendo énfasis en lo que dice la autora (Estebaranz, 2000) en lo referente a la
actualizacién docente, tiene que ver mas con "poner al dia" los conocimientos,
habilidades y actitudes adquiridas previamente. Este tipo de programas combina

con cualquier otro.

Las Instituciones Educativas requieren mejorar el soporte para brindar apoyo a los
maestros en su proceso de capacitacion, lo que implica que las instituciones hagan
periédicamente una revision de sus medios de aprendizaje (centros de computo,
licencias, software, banda ancha, biblioteca electrénica, laboratorios, entre otros).
De lo que se trata es de hacer un balance: qué sirve, qué esta obsoleto, qué
necesita renovarse o ser actualizado. Este conocimiento, en ultimas, le permitira
tener a las instituciones un panorama real de su capacidad tecnoldgica y actuar

oportunamente sin incurrir en gastos superiores.

Parece evidente que la principal barrera para el uso didactico de las herramientas
digitales sigue siendo la falta de formacion docente, hay muchos docentes que
desean cambiar la metodologia de ensefianza con el uso de herramientas digitales
pero no saben cémo hacerlo, es por ello que se debe emplear nuevos métodos de
aprendizaje en los docentes teniendo en cuenta que su tiempo es un limitante para

dedicarlo en horarios especificos.

Existen diferentes maneras para capacitarse, puede ser mediante cursos
presenciales y a distancia, talleres, seminarios, pero esto demanda de cumplir con
algunos requisitos que muchas veces no esta al alcance del docente, siendo los

tutoriales digitales una propuesta interesante para adiestrarlos en el uso de tics,
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que les permita trabajar en un ambiente favorable, dandoles la oportunidad de ser

los participantes directos de su formacion.
Estandares y Competencias Tics de los Docentes

Los docentes deben estar en capacidad de:

e Concordar los estandares especificos del plan de estudios con software y
aplicaciones informaticas especificas, y describir como estas aplicaciones
respaldan los estandares en cuestion.

e Seleccionar varias herramientas especificas de las TIC para una asignatura; y
pedir a los participantes que identifiquen los estandares especificos del plan
de estudios asociados a esas herramientas y discutan como éstos se pueden
apoyar en las TIC.

e Utilizar herramientas como navegadores de Internet, correo electrénico, redes

sociales, bitacoras, para elaborar redes semanticas entre otras.

Integracion Curricular de las Herramientas Pedagogica Digitales

No siempre ha sido clara la relacién entre el uso de las tecnologias y su
integracién en la practica educativa; respecto a ello Callejo y Gonzalez, (2004)
sefialan, “...1o que era simplemente la capacidad de procesar informacion, se ha
pasado a la posibilidad de comunicacion, interaccion y procesamiento de

informacion en red (...)” (p. 9).

Al integrar curricularmente las herramientas pedagdgicas digitales se hace
necesario aprender el uso de las TIC, para apoyar la tarea educativa. El término
“integrar”  significa “Completar algo y es articular partes de un todo”
(wwwe.tesis.uchile.cl/tesis/uchile/2009/cs-moreno_v/pdfAmont/cs-moreno_v.pdf,

2009, p. 39), con ello se concuerda que se debe hacer parte del curriculum a éstas
herramientas y enlazarlas convenientemente con los demas componentes del

curriculo.
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Entre las estrategias de aprendizaje esta la integracion de herramientas digitales en
el plan curricular, siendo éstas de uso social se debe aprovecharlos en los procesos
de aprendizaje dandoles un uso practico y sentido de su disponibilidad, con el fin
de generar un impacto positivo en el proceso educativo, de ahi que el curriculum
implica atender a todos los aspectos del proceso ensefianza-aprendizaje, a los
resultados en el aprendizaje y principios y concepciones didacticas que se
implementan en la practica; se considera, de acuerdo a lo sefialado por: La Revista
Enfoques Educacionales Vol. 5 (2003) que para que exista una real integracion
curricular de las TIC, se requiere:

e Usar las TIC para planificar estrategias que faciliten la construccién del aprender.
e Usar TIC en aula.

e Usar las tecnologias para apoyar las clases.

e Usar tecnologias como parte del curriculum.

e Usar las tecnologias para aprender el contenido de una disciplina.

“Los dos niveles de conocimiento saber ver y saber hacer, se debe ampliar hoy en
dia a saber sentir, como la capacidad de incorporar los distintos lenguajes
audiovisuales” (Anon, Barredo, Esquinas, Martinez, Nuere y Sanchez, 2011,
p.71), cuya informacion radica en que el entorno audiovisual y multimedia tiene
gran importancia en los contenidos curriculares, donde el saber sentir permite
manejar la informacion visual y multimedia con comprension estética y
elaboracion de juicios propios, y el saber hacer permite expresar la informacion a

través de representaciones objetivas y subjetivas.

2.5. HIPOTESIS

HO: El uso de herramientas pedagogicas digitales no incidird en la capacitacion

docente del Colegio Nacional “Salcedo”.

H1: El uso de herramientas pedagogicas digitales incidira en la capacitacion

docente del Colegio Nacional “Salcedo”.

2.6. SENALAMIENTO DE VARIABLES
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Unidad de Observacion: Docentes del Colegio Nacional Salcedo
Variable Independiente: Herramientas Pedagogicas digitales
Variable Dependiente: Capacitacion docente

Término de Relacion: incidira

CAPITULO I11

METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE

“Cuando hablamos de tecnologia, no estamos aludiendo so6lo a cantidad de
aparatos usados por nuestras sociedades en casi todas las actividades cotidianas,
sino, de manera mas integral a los nuevos modos de percepcion y conocimiento
inducidos por aquellos” (Susz, 2005, p. 410), pues la nueva sociedad estamos

viviendo bajo la dependencia digital.

El proyecto se enfoca en el paradigma cuali-cuantitativo porque se realiza la
investigacién desde los actores, la informacidn proporcionada sirvié de referencia
para interpretarla con el sustento cientifico y profesional con el que se pretende
solucionar el problema, es importante el aporte brindado por Autoridades y
Docentes del Colegio Nacional Salcedo del canton Salcedo. Tiene un enfoque
cuantitativo porque se realizara la toma de datos a través de encuestas, en donde
se determinara las actuales tendencias del uso de herramientas pedagdgicas

digitales en la educacion.

Cualitativo porque los resultados obtenidos seran analizados con base en el marco

tedrico y servira para la toma de decisiones.

3.2. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Se aplicaré al trabajo de investigacion las siguientes modalidades:
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e De campo, por lo que la informacion se recabara en el lugar de los hechos
donde esta presente el problema (Docentes del Colegio Nacional Salcedo)

e Bibliografica, porque el marco teérico se sustenta en bibliografia-linkografia
actualizada y especializada en los temas tratados.

e Es experimental porque se manipula a los sujetos y las condiciones para
obtener el grado en que cambia la aplicacion de las herramientas pedagdgicas

digitales en las actividades pedagogicas de los docentes.

Segin (Tejada, et al., 2007) sostienen que: “Un experimento consiste en
modificar el valor de una/s variables (V1) con el fin de determinar el cambio que
provoca en otra/s (VD)(...)” (p. 586), de ahi que la conjetura de la hipdtesis se
manifiesta con la relacion de las variables que permitiran considerar la solucién al

problema planteado mediante evidencias.

3.3. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

Descriptiva

El esquema metodoldgico con que se llevo a cabo el trabajo de investigacion es
descriptiva, dado que en su ambiente de trabajo natural se analiza minuciosamente
el problema de estudio que en este caso es determinar las causas o dificultades que
tiene los docentes del Colegio Nacional Salcedo para capacitarse en el uso de

herramientas pedagdgicas digitales.

Al respecto en el documento web de (RENa, 2008) dice que: los “Estudios
Descriptivos: describen los hechos como son observados”, y (Best) manifiesta
que: “La investigacion descriptiva se refiere minuciosamente e interpreta lo que
es. Esta relacionada a condiciones o conexiones existentes (...) (p. 91), aparte de
recoger datos y tabularlos, su proceso consiste en dar un significado
interpretativo, 16gico y consistente que manifieste la importancia del problema
para que a futuro sirva de base para poder probar la hipdtesis y encontrar la

solucién.
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Lo que se busca con ésta investigacion es usar la encuesta y la observacion para
obtener datos de sucesos gque ha tenido lugar con respecto a conocimientos sobre
Tics y la conducta que han tenido los docentes con respecto al uso de
herramientas pedagodgica digitales, las cuales nacieron de las preguntas de

investigacion formuladas.

Las caracteristicas encontradas en ésta investigacion son la base para continuar

con la modalidad bibliogréfica y experimental.

Correlacional

“La investigacion correlacional tiene como propoOsito mostrar o examinar la
relacion entre variables o resultados de variables.” (Salkind, 2006, p.12), citado en
(Bernal, 2006), de acuerdo con este autor la presente investigacion asociara las

dos variables, donde el cambio de un factor influira en otro.

Esta investigacion es (til para recoger datos tal como ha sucedido y establecer
deducciones con el fin de descifrar y analizar la relacion subyacente entre las
variables, en este caso para probar la incidencia positiva 0 negativa de la
actuacion de variable independiente sobre la variable dependiente como lo

menciona (Sadornil, 2013).

3.4. POBLACION Y MUESTRA

La poblacion para el diagnostico de la informacion seran 36 docentes del Colegio
Nacional Salcedo, con el fin de conocer el uso actual de las herramientas
pedagdgicas digitales en la préactica docente y las necesidades que tienen para la

integracion de las mismas.

Debido a que se va a trabajar con una poblacion reducida, se utilizara como

muestra todo el universo.
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3.5. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

TablaN° 1

Variable Independiente: Herramientas Pedagdgicas Digitales

Conceptualizacion Dimension Indicadores items Técnicas e
Instrumentos
Las herramientas Medios - Hardware - ¢(Cuenta con computador para empelarlo en el
pedagdgicas informaticos - Software manejo de herramientas pedagdgicas digitales? Técnica:
digitales resumen Encuesta
informacion en Medios - Internet - ¢ Con qué frecuencia utiliza los servicios de
estructuras graficas | tecnoldgicos - Computador | Internet? Instrumento:
y apoyar la gestion Cuestionario
de los aprendizajes. | Multimedia -Texto
-Hipertexto -¢Cuenta su Institucion con material audiovisual para
-Animaciones | el aprendizaje de herramientas pedagdgicas
-Imagenes digitales?
-Sonido
-Video
Herramientas - Sw. Offline
pedagbgicas - Herramientas | -¢Utiliza las Tics en las asignaturas que imparte?
Online - ¢(Cual es la mayor dificultad que ha tenido para

aprender y usar Tics?

Fuente: La Investigadora

Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
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Tabla N° 2

Variable dependiente: Capacitacion docente

Conceptualizacion Dimension Indicadores items Técnicas e
Instrumentos

La capacitacion Uso de Actitud frente | - ¢Cuales son las capacidades relacionadas a las tecnologias de la | Técnica:

docente es la tecnologia al uso de educacion? Encuesta

alternativa para la Herramientas - ¢Qué importancia le asigna al uso de Tics en la practica educativa?

innovacién pedagdgicas - ¢Considera importante el dominio de programas y aplicaciones | |nstrumento:

pedagdgica, dando
un valor agregado
a la gestion
pedagogica

Capacitacion

Aplicacion
en el ambito
pedagogico

digitales

Participacion
en capacitacion

Aplicacion de
conocimientos

que le permitan desarrollar material
perfeccionamiento de sus asignaturas?

pedagogico para el

- ¢Usted ha participado en cursos de Tics aplicadas a la educacion?
-¢Cree que se deberia realizar seminarios en el Colegio sobre

herramientas pedagogicas digitales?
- ¢Cuanto tiempo a la semana dedicaria para aprender a usar las
herramientas pedagdgicas digitales con una guia multimedia?

- Cree Ud. que la incorporacién de Tics en su practica educativa
mejoraria el aprendizaje de los estudiantes?

- ¢Esta dispuesto a actualizar sus conocimientos en herramientas
pedagogicas digitales y usarlos en su gestion educativa?

Cuestionario

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

49




3.6. PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

Se realizd una encuesta (anexo 1) a los profesores del Colegio Nacional Salcedo,
la informacion es procesada mediante la contestacion de las preguntas que se han
determinado a través de la operacionalizacion de las variables, misma que ha sido

entregada a la poblacion ya expuesta.

Segln (Zikmund & Babin, 2008) manifiestan “Las encuestas se clasifican de
acuerdo al método de comunicacion, los grados de estructura y encubrimiento en
el cuestionario y en el margen de tiempo en que los datos se retnen (clasificacion

temporal)” (p. 197).

El tipo de preguntas que se realizaron en la encuesta estan acorde a su
experiencia/conducta, sentimientos y opinién/valor, donde se busca conocer datos
de los docentes sobre sus experiencias, actividades, limitaciones y necesidades
para su capacitacion en herramientas pedagdgicas digitales y lo que piensan acerca

de su uso en la préctica educativa.

Tabla N° 3
Plan de recoleccion de la informacion
Preguntas basicas Explicacion

1. ¢(Paraqué? Para alcanzar los objetivos de Ila
investigacion

2. ¢De qué personas u objetos? Docentes del Colegio Nacional
“Salcedo”

3. ¢Sobre qué aspectos? Indicadores

4. ;Quién? ;Quiénes? La Investigadora: Nelly Singafa

5. ¢Cuando? Julio, 2013

6. ¢Donde? Colegio Nacional “Salcedo”

7. ¢Cuantas veces? Una vez
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8. ¢Qué técnicas de recoleccion? Encuesta (anexol)

9. ¢(Con qué? Cuestionario

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

3.7. PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

La técnica usada es la encuesta y como instrumento el cuestionario (anexo 1), la
informacion recogida durante la realizacién de esta investigacion se ha tabulado y
se presenta los resultados en tablas y graficos estadisticos, de forma tal que facilita
la comprensién y analisis de los mismos, y a su vez permite determinar la
incidencia que tiene la capacitacion docente en herramientas pedagdgicas digitales

para la préctica educativa.

Mediante el analisis apropiado de los resultados se puede determinar las
limitaciones y necesidades que tienen los docentes para el uso y la capacitacion en
las herramientas pedagogicas digitales que son objeto de estudio y desarrollo de

ésta investigacion.
Para la determinacion de la hipétesis se aplicé el método de ji cuadrado que

permitio realizar la comparacion de los resultados observados con los resultados

esperados o tedricos y confirmar la hipotesis alternativa.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Item 1. ;Cuenta con computador para emplearlo en el manejo de
herramientas pedagdgicas digitales?

TablaN° 4
Computador disponible
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 36 100%
No 0 0%
TOTAL 36 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Figura N° 16
Computador disponible
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Fuente: Tomada de la tabla N°4
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Andlisis

De los 36 docentes encuestados, el 100% indica que si cuenta con un computador.

Interpretacion

Se puede observar que la totalidad de la muestra cuenta con un computador en su hogar, lo

que permite inferir que todos los docentes cuentan con la herramienta de apoyo

fundamental para usarlo cuando amerite en su profesion educativa.
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Item 2. {Cuales son sus capacidades relacionadas a las tecnologias de la
educacion? Seleccione una respuesta.

TablaN° 5
Capacidades relacionadas a las tecnologias de la educacién
ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Herramientas de la productividad (Procesador 24 67%

de texto, Hoja electrénica, Diapositivas)

Recursos educativos offline 7 19%
Recursos Educativos online 2 6%
Todas las anteriores 3 8%
Ninguno 0 0%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Figura N° 17
Capacidades relacionadas a las tecnologias de la educacién
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Fuente: Tomada de la tabla N° 5
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Analisis

De los 36 docentes encuestados, 24 manifiestan que son capaces de usar adecuadamente
las herramientas de la productividad, 7 dicen que saben otras aplicaciones offline, 2
manifiestan que si usan recursos educativos online y 3 docentes si saben todas las

anteriores.

Interpretacion
Segun los resultados obtenidos, la mayoria de docentes son capaces de usar las
herramientas de la productividad (Procesador de texto, Hoja electrénica, Diapositivas),

pero tienen un minimo conocimiento en Herramientas de desarrollo educativo, lo que
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permite deducir que al saber usar algunos programas de la ofimética es el primer paso

para el aprovechamiento pedagdgico y luego emprender el nuevo conocimiento en Tics.
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Item 3. ;Con qué frecuencia utiliza los servicios de Internet?

Tabla N° 6
Uso de los servicios de Internet
1=nada |2=poco | 3=losuficiente |4 =mucho
Email 1 11 20 4
Blogs 25 8 3 0
Wikis 26 5 5 0
Péagina web 7 5 19 5
Evaluaciones en 26 2 6 2
linea
Sitios de 20 9 4 3
Almacenamiento
Redes sociales 9 13 10 4
Plataformas 21 11 4 0
virtuales
TOTAL 135 64 71 18
PORCENTAJE 47% 22% 25% 6%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo

Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Figura N° 18
Uso de los servicios de Internet
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Fuente: Tomada de la tabla N° 6
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
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Anélisis
De los 36 docentes encuestados, 20 manifiestan que usan el email lo suficiente, 11

dicen gue poco, 1 indica que nada.

En cuanto al uso de los Blogs 25 docentes dicen que no lo usan y 8 indican que

usan poco.

26 docentes manifiestan que no usan las Wikis y apenas 5 indican que poco y los

suficiente.

Utilizan paginas web 19 docentes, en tanto que 26 docentes indican que no usan

evaluaciones en linea.

En cuanto al uso de las redes sociales 13 docentes manifiestan que lo usan poco,

10 lo suficiente, 4 mucho y 9 indican no usarlas.

En el uso de las plataformas virtuales, 21 docentes revelan que no lo usan,

mientras que 11 dicen que poco y 4 manifiestan que lo suficiente.

En general el 47% manifiesta que no utiliza los servicios de Internet, el 22% dice

que poco y el 25% dice que lo suficiente.

Interpretacion

En relacion al uso de los servicios de Internet, se puede notar que la mayoria de los
docentes no wusan los Blogs, Wikis, Evaluaciones en linea, sitios de
almacenamiento y Plataformas virtuales, pero si hay una tercera parte que utiliza
las Redes Sociales; y mas de la mitad utilizan el correo electrénico y paginas web
de consulta en su practica educativa, lo que permite ratificar que tienen un minimo
conocimiento en herramientas pedagogicas digitales, los cuales son muy

necesarios para mejorar su practica educativa y cumplir con la disposicion del
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Ministerio de Educacion sobre la Integracion de las Tics en las areas del

conocimiento.
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Item 4. ;Qué importancia le asigna al uso de Tics en la practica educativa?

TablaN° 7
Importancia del uso de las Tics en la préctica educativa
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
Nada 0 0%
Poco 9 25%
Bastante 19 53%
Mucho 8 22%
TOTAL 36 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Figura N° 19
Importancia del uso de las Tics en la practica educativa
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Fuente: Tomada de la tabla N° 7
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Analisis

Los resultados mostrados destacan que un 53% de los docentes afirman que es bastante
importante el uso de las Tics en la practica educativa, el 22% le da mucha importancia, en

tanto que el 25% indica que es poco importante.

Interpretacion

Se puede inferir que la mayoria de los docentes consideran importante el uso de las Tics
en la préctica educativa, ya que hoy en dia se ha convertido en una herramienta de

conectividad revolucionaria para la construccién del conocimiento.
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Item 5. Cree Ud. que la incorporacion de Tics en su practica educativa
mejoraria el aprendizaje de los estudiantes?

TablaN° 8
Las Tics mejora el aprendizaje
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 35 97%
No 1 3%
TOTAL 36 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Figura N° 20
Las Tics mejora el aprendizaje
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Fuente: Tomada de la tabla N° 8.
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Andlisis

Respecto a si la incorporacion de las Tics en la practica educativa mejoraria el

aprendizaje, el 97% se inclina por el si y tan solo el 3% por el no.

Interpretacién

Casi la totalidad de los docentes afirman que la incorporacion de las Tics en la préctica
educativa si mejoraria el aprendizaje de los estudiantes, demostrando asi una actitud

favorable en la insercion de las herramientas pedagdgicas digitales para la nueva manera

de ensefiar en clases.
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Item 6. ¢(Usted ha participado en cursos de Tecnologias aplicadas a la
educacion?

TablaN° 9
Capacitacion con cursos de Tics
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 9 25%
No 27 75%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Figura N° 21
Capacitacion con cursos de Tics
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Fuente: Tomada de la tabla N° 9.
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Analisis

De los datos obtenidos, se observa que el 25% de los docentes si ha participado en cursos
de Tecnologias aplicadas a la educacién, mientras que un 75% no lo ha hecho.

Interpretacion
En lo referente a la capacitacién la cuarta parte de los docentes si ha participado en cursos
de Tics, pero la mayor parte no lo ha hecho, esto hace inferir que hace falta actualizacién

docente en el uso de herramientas pedagdgicas, siendo esto favorable para que su

aprendizaje lo puedan hacer con la guia multimedia propuesta.
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Item 7. ¢ Utiliza las Tics en las asignaturas que imparte?

Tabla N° 10

Uso de Tics en las asignaturas

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 6 14%
No 30 86%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo

Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Figura N° 22
Uso de Tics en las asignaturas
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Fuente: Tomada de la tabla N° 10
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Analisis

De un total de 36 docentes, 6 de ellos afirman que si usan las Tics en las asignaturas que

imparten, en tanto que 30 dicen que no usan.

Interpretacién

La gran mayoria de los docentes del Colegio Nacional Salcedo no usa Tics en las
asignaturas que imparte y de acuerdo a las preguntas anteriores, se puede deducir que no
lo hacen porgue no estan capacitados para ello, entonces lo que falta es hacer conciencia

en los docentes para que accedan a una capacitacion eficaz, en el tiempo que puedan

disponer con el uso de la guia multimedia.
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Item 8. ¢Cuenta su Institucion con material audiovisual para el aprendizaje

de herramientas pedagdgicas digitales?

Tabla N° 11

Material audiovisual de herramientas pedagdgicas digitales

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 1 3%
No 35 97%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Figura N° 23
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Fuente: Tomada de la tabla N° 11
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Andlisis
De 36 docentes encuestados, 35 afirman que el Colegio Nacional Salcedo no cuenta con

material audiovisual para el aprendizaje de herramientas pedagdgicas digitales.

Interpretacion

Los datos demuestran que definitivamente la Institucion no cuenta con material
audiovisual que les permita aprender el uso de herramientas digitales educativas, esto
motiva a que se desarrolle la guia multimedia para dotar la biblioteca de este material
necesario para los docentes.
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Item 9. ¢ Considera importante el dominio de programas y aplicaciones que le
permitan desarrollar material pedag6gico para el perfeccionamiento de sus
asignaturas?

Tabla N° 12
Importancia del dominio de programas y aplicaciones
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 35 97%
No 1 3%
TOTAL 36 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Figura N° 24
Importancia del dominio de programas y aplicaciones
40
35
30
25
20
15
10
5
1
i} |
Si No
Fuente: Tomada de la tabla N° 12
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Analisis

El 97% de los encuestados, si consideran importante el dominio de programas vy
aplicaciones que le permitan desarrollar material pedagdgico para el perfeccionamiento de

sus asignaturas, mientras que el 3% manifiesta que no es importante.

Interpretacion

Se puede deducir que casi en su totalidad, los docentes estdn conscientes de que es
importante dominar los programas y aplicaciones para producir material pedagogico para
clases, siendo éste criterio relevante porque fortalece el desarrollo de la presente
investigacion debido a que se propondra usar la guia multimedia, deduciendo que de tener

aceptacion les serd util para su autoaprendizaje y competencia docente.
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Item 10. (Cudl es la mayor dificultad que ha tenido para aprender y usar
Tics?

Tabla N° 13
Dificultad para aprender Tics
ALTERNATIVAS FRECUENCIA | PORCENTAJE
Tiempo 23 64%
Desinterés 0 0%
Recursos tecnoldgicos escasos 4 11%
Recursos econémicos bajos 3 8%
Incompatibilidad de soft. en sistemas operativos 6 17%
TOTAL 36 100%
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Figura N° 25
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Fuente: Tomada de la tabla N° 13
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Andlisis

El 64% de los docentes encuestados manifiestan que la falta de tiempo es la mayor
dificultad que han tenido para aprender y utilizar Tics, seguido del 17% que dice que lo
que les impide es la incompatibilidad de software en sistemas operativos, un 11% indica
que son los recursos tecnoldgicos escasos y finalmente un 8% dice que es por recursos

econdmicos bajos.

Interpretacion

Se puede deducir que el factor mas importante es la falta de tiempo, pues a pesar de existir
en nuestro medio cursos de capacitacion que ofrece el Ministerio de Educacion y otras
entidades, los docente no acceden a cursos sea por la distancia que les resta tiempo o por

los horarios, esto favorece en gran medida el desarrollo del proyecto, ya que con el
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material multimedia que se quiere implementar para la Institucion les permitira organizar

su tiempo y hacer de la guia su instructor privado.

66



Item 11. ;(Cree que se deberia realizar seminarios en el Colegio sobre
herramientas pedagdgicas digitales?

Tabla N° 14

Seminarios sobre herramientas pedagogicas digitales

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 36 100%
No 0 0%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Figura N° 26
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Fuente: Tomada de la tabla N° 14
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Analisis

De los datos obtenidos, se observa que el 100% cree que se debe realizar seminarios en el

colegio sobre herramientas pedagdgicas digitales.

Interpretacion

La totalidad de los docentes estd de acuerdo con que se debe realizar seminarios en el
Colegio para capacitarse en Tics, esto es muy favorable para el proyecto de investigacion
porque denota que es posible accionar en ellos para explorar sus dominios,
retroalimentarlos y conducirles al nuevo conocimiento en herramientas pedagdgicas

digitales.
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Item 12. (Est4 dispuesto a actualizar sus conocimientos en herramientas
pedagobgicas digitales y usarlos en su gestion educativa?

Tabla N° 15

Disposicidn para actualizar conocimientos

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 36 100%
No 0 0%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Figura N° 27
Disposicion para actualizar conocimientos
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Fuente: Tomada de la tabla N° 15
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Analisis

El 100% de los docentes encuestados, manifiestan que estan dispuestos a actualizar sus

conocimientos en herramientas pedagdgicas digitales y usarlos en su gestion educativa.

Interpretacion

Afortunadamente, todos los docentes encuestados del Colegio Nacional Salcedo estan
dispuestos a actualizar sus conocimientos en herramientas pedagdgicas digitales, siendo

relevante su participacion porgue denota apoyo en la proyeccion de la propuesta.
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Item 13. {Cuanto tiempo a la semana dedicaria para aprender a usar las
herramientas pedagdgicas digitales con una guia multimedia?

Tabla N° 16

Tiempo destinado a la capacitacion con una guia multimedia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | PORCENTAJE
1h 4 11%
2h 20 56%
4h 12 33%
Ninguna 0 0%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Figura N° 28
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Fuente: Tomada de la tabla N° 16
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Andlisis
De los datos obtenidos, se observa que 20 docentes estan dispuestos a utilizar 2 horas a la
semana para aprender a usar las herramientas pedagdgicas digitales, 12 docentes dicen que

emplearian 4 horas para su aprendizaje y 4 manifiestan que 1 hora nada mas.

Interpretacion

Segun lo declarado por los docentes, se puede inferir que la mayoria estan dispuestos a
dedicar un tiempo a la semana para capacitarse con la guia multimedia de herramientas
pedagdgicas digitales, lo que permitira inducir en ellos conocimientos actualizados que les
motive a ser creadores del material didactico e inmiscuirse con los nuevos lineamientos

curriculares.
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4.2. INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

La siguiente tabla muestra el resumen de las preguntas realizadas a los docentes

del Colegio Nacional Salcedo con el resultado que tuvo el mas alto porcentaje en

relacion sus puntos de vista.

Tabla N° 17

Interpretacion de datos de la encuesta a los docentes del Colegio Salcedo

PREGUNTAS EXPLICACION PORCENTAJE
1. ¢Cuenta con computador para | Computador para uso de Si
emplearlo en el manejo de herramientas | herramientas  pedagdgicas 100%
pedagdgicas digitales? digitales
2. ¢Cudles son sus capacidades | Capacidades relacionadas a | Herramientas de la
relacionadas a las tecnologias de la | las tecnologias de la productividad
educacion? Seleccione una respuesta. educacion 67%
3. ¢Con qué frecuencia utiliza los | Uso de los servicios de Nada
servicios de Internet? Internet 47%
4. ;Qué importancia le asigna al uso de | Importancia del uso de las Bastante
Tics en la préctica educativa? Tics en la practica educativa 53%
5. Cree Ud. que la incorporacion de Tics | Las  Tics  mejora el
en su practica educativa mejoraria el | aprendizaje Si
aprendizaje de los estudiantes? 97%
6. ¢Usted ha participado en cursos de | Capacitacion con cursos de No
Tecnologias aplicadas a la educacion? Tics 75%
7. ¢Utiliza las Tics en las asignaturas que | Uso de Tics en las No
imparte? asignaturas 86%
8. ¢Cuenta su Institucion con material | Material audiovisual para el
audiovisual para el aprendizaje de | aprendizaje de herramientas No
herramientas pedagogicas digitales? pedagdgicas digitales. 97%
9. ¢Considera importante el dominio de | Importancia del dominio de
programas y aplicaciones que le | programas y aplicaciones Si
permitan desarrollar material pedag6gico | Para  desarrollar  material .
para el perfeccionamiento de sus pedagogmo . 97%
. perfeccionamiento laboral
asignaturas?
10. ¢ Cual es la mayor dificultad que ha Dificultad para aprender Tics Tiempo
tenido para aprender y usar Tics? 64%
11. (Cree que se deberia realizar | Seminarios sobre Si
seminarios en el Colegio sobre | herramientas  pedagdgicas 100%
herramientas pedagogicas digitales? digitales
12.¢Estd dispuesto a actualizar sus | Disposicion para actualizar Si
conocimientos en herramientas | conocimientos en
pedagdgicas digitales y usarlos en su | herramientas  pedagogicas 100%
gestion educativa? digitales
13. (Cuénto tiempo a la semana | ;Cuanto tiempo a la semana
dedicaria para aprender a usar las | dedicaria para aprender a 2 horas
herramientas pedagdgicas digitales con | Usar ~ las  herramientas .
una guia multimedia? pedagqglcas .d'g'FaIeS con 56%
una guia multimedia?

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes del Colegio Nacional Salcedo
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Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
4.3. VERIFICACION DE HIPOTESIS

Para la verificacion de la hipotesis se selecciond 2 preguntas que tienen
correspondencia con las variables; entonces, para la variable Independiente
(Herramientas Pedagogicas digitales) se escogio la pregunta N° 8 y para la

variable Dependiente (Capacitacion docente) la pregunta N° 12

4.3.1. Combinacién de Frecuencias

Variable Independiente: Herramientas Pedagdgicas Digitales

Pregunta 1. ;Cuenta con computador para emplearlo en el manejo de herramientas
pedagdgicas digitales?

Pregunta 7. ¢Utiliza las Tics en las asignaturas que imparte?

Pregunta 8. ¢(Cuenta su Institucién con material audiovisual para el aprendizaje de

herramientas pedagogicas digitales?

Variable Dependiente: Capacitacién docente

Pregunta 9. (Considera importante el dominio de programas y aplicaciones que le
permitan desarrollar material pedagdgico para el perfeccionamiento de sus asignaturas?
Pregunta 11. ;/Cree que se deberia realizar seminarios en el Colegio sobre herramientas
pedagdgicas digitales?

Pregunta 12. ;Esta dispuesto a actualizar sus conocimientos en herramientas pedagdgicas

digitales y usarlos en su gestion educativa?

4.3.2. Frecuencias Observadas

Se ha tomado como modelo los resultados de dos preguntas formuladas a los
Docentes del Colegio Nacional “Salcedo” luego de la capacitacion recibida en el
uso de algunas herramientas pedagdgicas digitales y la entrega del DVD
multimedia, las tablas presentadas con frecuencias y porcentajes han permitido
observar las tendencias de las variables, para luego realizar la tabla de cruce que
esta representado por la tabla de doble entrada, donde se relacionan los indicadores
de ambas variables para poder aplicar el estadistico Ji cuadrado que correlacione
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las variables para conocer su significatividad y probar la hipotesis con los calculos

correspondientes.

Tabla N° 18
Frecuencias Observadas
Variables Preguntas Si | No | Total
1. ¢Cuenta con computador para emplearlo en el manejo de | 36 0 36
herramientas pedagdgicas digitales?
7. ¢Utiliza las Tics en las asignaturas que imparte? 6 30 36
V.1

8. ¢Cuenta su Institucién con material audiovisual para el | 1 35 36
aprendizaje de herramientas pedagégicas digitales?

9. ¢Considera importante el dominio de programas y | 35 1 36
aplicaciones que le permitan desarrollar material
pedagogico para el perfeccionamiento de sus asignaturas?

11. ;Cree que se deberia realizar seminarios en el Colegio | 36 0 36
VD sobre herramientas pedagdgicas digitales?

12. ¢Esta dispuesto a actualizar sus conocimientos en | 36 0 36

herramientas pedagogicas digitales y usarlos en su gestion

educativa?

Total | 150 | 66 | 216

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

4.3.3. Frecuencias Esperadas

Para encontrar la frecuencia esperada se calcula multiplicando los totales
marginales y dividiendo para el gran total:

_150%36 _
216

*
25 g _66%36_,
216

E

Como el total marginal de cada fila es 36, frecuencia esperada seria la misma.

E=E,=E=E =E=E E,=E=E=E,=E,=E,
Tabla N° 19
Frecuencias Esperadas
Preguntas Si No | Total
1. ¢Cuenta con computador para emplearlo en el manejo de 25 11 36
herramientas pedagdgicas digitales?
7. ¢Utiliza las Tics en las asignaturas que imparte? 25 11 36
8. ¢(Cuenta su Institucion con material audiovisual para el 25 11 36
aprendizaje de herramientas pedagdgicas digitales?
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9. ¢Considera importante el dominio de programas y aplicaciones 25 11 36
que le permitan desarrollar material pedag6gico para el
perfeccionamiento de sus asignaturas?

11. ;Cree que se deberia realizar seminarios en el Colegio sobre 25 11 36
herramientas pedagdgicas digitales?
12. ;Esta dispuesto a actualizar sus conocimientos en herramientas 25 11 36

pedagogicas digitales y usarlos en su gestion educativa?

TOTAL | 150 66 | 216

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

4.3.4. Modelo Logico

HO: EIl uso de herramientas Pedagogicas digitales no incidira en la capacitacion

docente del Colegio Nacional “Salcedo”.

H1: EI uso de herramientas Pedagdgicas digitales incidird en la capacitacion

docente del Colegio Nacional “Salcedo”.

4.3.5. Grados de Libertad

f = nimero de filas

¢ = nUmero de columnas

gl=(f-1)(c-1)
gl=(6-1)(2-1)
gl =5*%1

gl=5

4.3.6. Nivel de Significancia

Se trabajé con un nivel de significancia de a = 0,05. De una cola, gl =5
4.3.7. Ji Cuadrado Verificado
Para la verificacion se uso la aplicacion PQRS que es un software ejecutable para

uso estadistico que permite reemplazar el uso de las tablas para el célculo de las
probabilidades.
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Figura N° 29

PQRS
s PQRS - B
Sample View Help
Distribution pdf l cdf farmulas
|chi—5quare j
_ 0 {07 )
ey 0 00 [ ool
Fuente: Tomada del programa PQRS
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
El valor critico de la prueba es x? = 11,07
4.3.8. Ji Cuadrado Calculado
. T . [(0-E))
Para calcular el ji cuadrado se aplica la siguiente formula: ¥- = E( 7 }
f
Tabla N° 20
Ji cuadrado calculado
£ i Calculos
SI 36 25 11 121 4,84
SI 6 25 -19 361 14,44
SI 1 25 -24 576 23,04
SI 35 25 10 100 4,00
SI 36 25 11 121 4,84
SI 36 25 11 121 4,84
NO 0 11 -11 121 11,00
NO 30 11 19 361 32,82
NO 35 11 24 576 52,36
NO 1 11 -10 100 9,09
NO 0 11 -11 121 11,00
NO 0 11 -11 121 11,00
G 183,27

Fuente: La Investigadora

Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
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Comprobacién con 5 grados de libertad

4.3.9. Decision Estadistica

X, .
Se denominara “ b al valor critico que se obtuvo con el uso del software PQRS

2
on_o&.,y5 =11,07 y el valor obtenido del calculo de la ji cuadrada Kot 183,27

X2 X 2
Si ot > “Mab ga rechaza Ho

Por tanto, con 5 grados de libertad y con el 95% de confianza se demuestra que

183,27 > 11,07 entonces se rechaza o y se acepta H;.

Esto significa que al aceptar la hipdtesis alternativa se valida que la guia
multimedia si incidira en la capacitacion docente de Herramientas Pedagogicas

digitales en el Colegio Nacional “Salcedo”.

Con ésta prueba se ha logrado determinar que existe una asociacién de las
variables nominales y para darle sentido a ésta asociatividad, en la propuesta se
verifica la incidencia con una entrevista realizada a los docentes del Colegio
Nacional Salcedo, una vez que se han capacitado con la guia multimedia de

herramientas pedagdgicas digitales.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

1. La mayor parte de docentes sélo tiene conocimientos basicos en el manejo
de herramientas de la productividad (Word, Excel, Power Point),
manipulan el Internet como medio de consulta y el uso del correo
electronico es minimo en su accionar con los estudiantes, revelando que no
usan herramientas pedagdgicas digitales en su quehacer educativo.

2. El aprendizaje y empleo de las herramientas pedagdgicas digitales esta
limitado principalmente por el acotado tiempo de los docentes, y luego
porgue no se cuenta con los recursos tecnologicos (equipos informaticos de
consulta, textos o medios digitales sobre Tics en la Biblioteca del Plantel) o
cursos no accesibles por el factor econémico, siendo indispensable dotar el
software multimedia de herramientas pedagogicas digitales en la Biblioteca
del Colegio Nacional Salcedo para que accedan los docentes como medio
de consulta y aprendizaje.

3. Laactitud de los docentes frente a la importancia que tiene el aprendizaje y
dominio de programas y aplicaciones que le permitan desarrollar material
pedagdgico digital, y la disponibilidad del computador personal o portatil
gue poseen en su totalidad, han sido indicadores favorables para realizar su
capacitacion de herramientas pedagdgicas digitales en el tiempo libre o en
las horas de trabajo complementarias destinadas a la elaboracion de
material didactico.

4. En base a la relacion que existe entre las nuevas estrategias didacticas para
la ensefianza y las caracteristicas de las herramientas pedagogicas digitales
se ha seleccionado algunas offline como Smart Draw, Web Facil, Mind
Manager, Jclic, iSpring, VideoScribe) en versiones Freeware y software

libre y otras herramientas online gratuitas como (Gmail, Blogger, Prezi,
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Google Drive, Mindomo) que son muy practicas para la construccion de
material didactico digital, publicacion y almacenamiento de contenidos, asi
como el trabajo colaborativo en el aula.

5. Gracias a la guia multimedia de herramientas pedagogicas digitales los
docentes pueden capacitarse para fortalecer su practica educativa con

material didactico digital de su autoria.

5.2. RECOMENDACIONES

1. Se considera de gran importancia que los docentes utilicen la guia
multimedia para potenciar y afianzar sus capacidades en el uso de
tecnologia digital que les permita desenvolverse de mejor manera tanto en
al ambito laboral como cotidiano.

2. Se recomienda a las autoridades de la Institucion organizar talleres
periédicamente para continuar con la motivacion y preparacion de los
docentes en el uso de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas
digitales.

3. Multiplicar el DVD de la guia multimedia a todos los docentes que lo
soliciten ya que no tiene fines de lucro.

4. Organizar su tiempo para aprender cada herramienta pedagogica digital y
seguir el manual de usuario para el uso correcto de la guia multimedia.

5. Usar la guia multimedia para fines didacticos y no para lucrar de ella.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1. DATOS INFORMATIVOS

Titulo : DESARROLLO DE UNA GUIA MULTIMEDIA DE
HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS DIGITALES
PARA CAPACITACION DOCENTE EN EL
COLEGIO NACIONAL "SALCEDO"

e Provincia X Cotopaxi

e Canton : Salcedo

e Parroquia : San Miguel de Salcedo

e Beneficiarios : Docentes del Colegio Nacional Salcedo
e Ejecutor X Nelly Fabiola Singafia Ayala

6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

El desarrollo de la presente propuesta es producto del trabajo tesonero que se
realizd en el Colegio Nacional Salcedo, con la colaboracion de las autoridades del

Plantel y de los compafieros Docentes de las diferentes Areas.

Desde mi ingreso a la Institucion he indagado a los docentes, logrando detectar
desconocimiento con respecto al uso de las Tecnologias de la Informacién en su
quehacer educativo, es por ello que me planteé el reto de dar prioridad a mis
comparfieros docentes, ya que la educacion de hoy esta pasando por un momento
crucial, donde los maestros estamos atrasados en el uso de la tecnologia y no

estamos siendo agentes activos del aprendizaje de nuestros nifios y jovenes.

La carencia de conocimientos sobre herramientas Tics para integrarlas en su

contexto educativo, no es porque no existan medios para abordar su aprendizaje,
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sino porque hace falta crear en nosotros una cultura tecnologica formativa y eso es
lo que se busca con el aporte del presente proyecto que les permita a los docentes
fortalecer su quehacer educativo y vivir la experiencia de este nuevo paradigma

con los estudiantes.

El propdsito de la propuesta es que la tarea de aprender herramientas pedagogicas
digitales sea sencilla y mas eficaz, que permita crear en ellos un cambio
significativo en el comportamiento y la actividad docente y ademas que poco a
poco se adapten al nuevo modelo de ensefianza. No solo se espera implementar la
guia multimedia en el colegio Nacional Salcedo, sino que hagan uso de ella y se
obtenga el mejor provecho de los manuales, los videos y el software que contiene
el DVD y que se convierta en un instrumento indispensable en cada docente

siempre que necesite elaborar un determinado material de ensefianza.

6.3. JUSTIFICACION

La educacion actual enmarca la utilizacion de las nuevas tecnologias hacia un
desarrollo de metodologias alternativas para el aprendizaje de estudiantes de

todas las poblaciones, la calidad de la docencia y el tiempo disponible.

Las Tics no es un invento reciente, ya desde hace algunos afios se le ha venido
argumentando y hablando de la importancia en la educacién, pero, muchos
seguimos siendo reacios al cambio, por diferentes factores, quiza por miedo, por
falta de recursos, por desinterés, porque el horario para capacitarse no se ajusta a

nuestro tiempo libre, etc.

Sin embargo, es mi deseo contribuir con esta propuesta para estimular a los
docentes a obtener beneficios con un material multimedia que solo les pide un
poco de su tiempo para superar sus propias limitaciones en el aula, limitaciones
que debido a la poca promocion de ensefianza de herramientas pedagdgicas

digitales en las Instituciones Educativas, ha ocasionado que nos adentremos a un
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hoyo negro que nos conducira al analfabetismo informéatico si no cambiamos
nuestra realidad.

Se pretende que la guia multimedia se convierta en un verdadero elemento
facilitador de aprendizaje de herramientas pedagogicas para los docentes, y que
ésta se haga parte importante como instrumento para el desarrollo del

conocimiento dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

6.4. OBJETIVOS

6.4.1. Objetivo General

Desarrollar una guia multimedia de Herramientas Pedagdgicas Digitales para

capacitacion docente en el Colegio Nacional “Salcedo”.

6.4.2. Objetivos Especificos

e Definir y aplicar las herramientas de software para el desarrollo de la guia
multimedia acorde a las necesidades de los docentes del Colegio Nacional
Salcedo.

e Capacitar a los docentes en el uso de la guia multimedia de herramientas
pedagdgicas digitales.

e Dotar al Colegio Nacional “Salcedo” de copias en formato DVD de la guia
multimedia para el uso del docente en su auto preparacion de herramientas
pedagdgicas digitales.

e Determinar indicadores de incidencia de la aplicacién de la guia multimedia en

los docentes.

6.5. ANALISIS DE FACTIBILIDAD

6.5.1. Factibilidad Operativa

Si existe la predisposicion de las autoridades y los docentes del Colegio Nacional

“Salcedo”, ya que la nueva tendencia pedagdgica les exige emplear este elemento
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metodologico y es viable porque hay capacidad de interconexion para llegar con la

propuesta mediante charlas y talleres de capacitacion.

El software multimedia de herramientas pedagogicas digitales sera de mucha
utilidad para los docentes ya que cuenta con herramientas pedagogicas acordes a

sus necesidades y faciles de integrar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los estudiantes seran los més beneficiados, ya que su aprendizaje y experiencias
seran mas significativas por el hecho de ser un material visual, innovador, creativo

y llamativo a sus sentidos.

6.5.2. Factibilidad Técnica y Tecnologica

Los docentes disponen de equipos informéticos propios y del centro de computo
de la Institucién, internet en casa y en el laboratorio de computo, que actuaran
como mediadores para su proceso de aprendizaje; ademas se cuenta con la
capacitacion previa recibida por la autora del proyecto que les serviran de base
para continuar en su capacitacion de las nuevas herramientas pedagogicas

digitales.

Caracteristicas minimas para el funcionamiento de la Guia Multimedia
- PC Pentium IV en adelante

- Memoria 512 Mb 0 mas

- Lector de DVD

- Multimedia (Sonido, parlantes)

Reproductor Flash Payer

6.5.3. Factibilidad Social

Es factible porque durante el proceso de la investigacion, los resultados que se
obtuvieron fueron de gran aceptacion por parte de los sefiores docentes, haciendo

que la guia multimedia esté al servicio de los mismos.
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6.5.4. Factibilidad Econémica — Financiera

El uso de software para el desarrollo de la guia multimedia es factible
econdémicamente, ya que los gastos que implican su elaboracion y entrega al
Plantel Educativo es asumida por la autora, de igual manera la capacitacion al

personal docente para el uso de las herramientas pedagdgicas digitales.

6.6. FUNDAMENTACION TEORICA
Etapa |

6.6.1. Guia Multimedia de Herramientas Pedagdgicas Digitales

(Sancho, 2006) manifiesta que:

Hoy se puede afirmar que las TIC se usan ampliamente en las escuelas europeas,
pero es mas dificil asegurar que se estén usando con fines pedagdgicos
innovadores gue supongan una mejora de la ensefianza y el aprendizaje. La mera
presencia de ordenadores en las escuelas y en las clases no incorpora por si misma
ningln cambio pedagdgico si no se introducen, al mismo tiempo, las ideas y las

herramientas pedagogicas adecuadas (...) (p. 109).

En la Institucion Educativa hay 4 docentes de informatica, de los cuales 2
conocemos la aplicabilidad de algunas las herramientas pedagdgicas digitales, y
solamente mi persona los utiliza en clases, esto implica que ni los informaticos
estan al dia con el conocimientos y uso de las herramientas Tics peor los docentes
de otras areas como lo demuestra los datos arrojados de la encuesta aplicada,
muchos confunden las herramientas Tics sélo con la ofimética, e incluso en los

mismos cursos que dicta el Ministerio de Educacion lo confunde.
“Las mediaciones tecnoldgicas y los entornos visuales de aprendizaje se
convierten hoy en un recurso fundamental de educacion y la actividad de estudiar

se integra en la nueva situacién, porque el aprendizaje es siempre aprendizaje
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situado.” (Séenz & Tourifian, 2012, p. 214) , es por eso, que la docencia debe
acoplarse con la intervencion de los recursos tecnoldgicos porque los nifios y
adolescentes de hoy ya nacen con la tecnologia y si usamos métodos

tradicionalistas les estaremos encaminando a retrasar su desarrollo en la sociedad.

La creacion de la guia multimedia de herramientas pedagogicas digitales se
fundamenta en los resultados obtenidos de la tabulacion de los datos recolectados
que se muestran en la tabla 17 del capitulo 4, donde se obtiene mayores
porcentajes en que saben usar solamente herramientas de la productividad como
Word, Excel, Power Point, la tercera parte de los docentes no ha participado de
cursos de capacitacion de herramientas tics, casi en su totalidad no utilizan
herramientas en las asignaturas que imparten e indican que la Institucion Educativa
no cuenta con tecnologia de punta en la Biblioteca ni tiene material audiovisual
para el adiestramiento en herramientas pedagdgicas digitales cuyas causas
relevantes son su acotado tiempo, escasos recursos tecnoldgicos y econdmicos,
cupos limitados en los cursos ofertados por el Ministerio de Educacion,
desinformacion, biblioteca desactualizada.

(Zepeda, Galvan, & Méndez, 2012, p. 1) dicen que:

Las herramientas pedagdgicas basadas en sistemas multimedia implican
adoptar a los sistemas multimedia como productos que ofrecen
combinaciones de medios y formatos para optimizar recursos, tiempos,
servicios, tareas y actividades educativas de una forma atractiva y eficiente
para los usuarios, profesores y estudiantes principalmente. Asi como
también descubrir las diversas funciones que presentan las aplicaciones
multimedia disponibles en la actualidad y como emplearlas en la préctica
educativa. El proposito de estas aplicaciones es responder a las exigencias
de los usuarios, garantizando un acceso sencillo y eficaz a la tecnologia

multimedia.

Es por eso que, quienes hemos adquirido conocimientos en el desarrollo de

herramientas multimedia y uso de herramientas tics para la educacién, tenemos el
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compromiso de aportar con medios multimedios para resolver problemas de la

sociedad, como es el caso de la practica educativa que cada vez nos obliga a usar

la nueva tecnologia acorde al nuevo enfoque pedagdgico y el desenvolvimiento

actual de la comunidad.

La propuesta es implementar en el Colegio Nacional Salcedo la Guia Multimedia

que sera reproducido a los docentes y dotado a la biblioteca para que puedan

usarlo como medio de consulta y aprendizaje, logrando alcanzar con ello su

formacidn intelectual, creadora y practica.

Caracteristicas

Las caracteristicas que debe tener un software multimedia segun (Silva, 2005)

Un disefio atractivo de las pantallas, sin que muestren excesivos
contenidos, en formato texto inclindndose méas por una presentacion a
través de la imagen y el sonido y con una calidad técnica y estética.

Facilitar el acceso a la informacion empleando titulo, mends, ventanas,
iconos, botones, elementos multimedia (graficos, fotografias, animaciones,
etc), estilo de lenguaje, que permiten que el alumno elija en cada momento,
el camino que debe seguir para conseguir unos resultados concretos.

Una adecuada integracion de los sistemas multimedia, con el fin de mejorar
los aprendizajes sin sobrecargar las pantallas y realizando una correcta

distribucion de los contenidos (p. 20)

Ventajas

Segun (Rubio & Barrio, 2003) manifiesta que:

Interaccién
Rapidez de acceso y durabilidad.
Diferentes finalidades de la informacion disponible.

Facil actualizacion.

84



¢ Ritmo individualizado del aprendizaje.

e Incrementa la retencion.

e Motivacién por aprender.

e Reduccion del tiempo de aprendizaje.

e Informacion facilmente comprensible.

e Instruccion personalizada.

e Consistencia pedagdgica.

e Metodologia dentro de su variedad es homogénea.

e Evaluacion de proceso y resultados (p. 583)

6.6.2. La Capacitacion Docente en Herramientas Pedag6gicas Digitales

De acuerdo con la opinion de (Miranda, Abel, & Miranda, 2013) “(...) es
posible mejorar el rendimiento académico (...) mediante el uso de las TIC,
acompafiadas de una buena mediacion docente y el trabajo colaborativo
entre alumnos. Las escuelas primarias estan obligadas a cambiar sus
métodos de trabajo con el uso de las TIC, preocuparse por capacitar a sus
profesores y tenerlos al dia para estar a la par con los distintos usos de las

tecnologias en el presente. (p. 39)

Existe una diferencia significativa en el aprendizaje de los discentes cuando se usa
tecnologias de la informacion y la comunicacion, si la clase es visual y llamativa a
la vista y el oido, el esfuerzo del docente habra valido la pena, ya que, se
desarrollaran mejor las competencias cognitivas que le permitirdn al estudiante

conocer, percibir, explicar, comprender e interpretar la realidad.

“La denominacion de Sociedad del Conocimiento sugiere que el conocimiento es
el recurso mas preciado (...)” (Azifian, 2009, p. 24), pues si N0 nos preparamos
para convivir con la nueva sociedad careceremos de competencias, por eso es
urgente que los docentes busquemos formas de capacitarnos en el uso de las
nuevas tecnologias educativas para superar los retos que nos impone la sociedad y

la comunidad educativa, es por eso que previa la autorizacion de la Autoridad
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maxima de la Institucién, los docentes del Colegio Nacional Salcedo recibieron la
capacitacion pertinente en dos dias, donde el primer dia se hizo énfasis en las
herramientas offline y el segundo dia se tratd sobre las herramientas online,

dandose asi cumplimiento al segundo objetivo planteado en la propuesta.

Figura N° 30
Capacitacion docente en herramientas pedagogicas digitales

Fuente: Fotos tomadas a los docentes en la capacitacion de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Azifian, et al. (2009) sostiene que:

El docente constituye la representacion de los saberes disciplinares y del saber sobre los

procesos didacticos. Ademas es necesario que cuente con:

- Una formacion instrumental y conceptual que le permita utilizar las Tics como medio
de produccion personal, de comunicacion y de gestién de la informacion, como
herramientas de resolucion de problemas y de recursos didacticos;

- Una formacién conceptual y practica sobre los aportes de las Tics a las
maneras de abordar el conocimiento en general y el conocimiento disciplinar
en particular.

- (...) el docente capacitado evallia materiales, recursos y propuestas didacticas. Las

redisefia y reformula contenidos y estrategias para aprovechar las potencialidades de
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las Tics. Reflexiona sobre su practica y la modifica en un proceso de revision

continua. (p. 291)

También es deber de las autoridades tanto nacionales y provinciales brindar las
oportunidades y facilidades para la capacitacion docente en Tics, actualmente se lo
hace pero muy poco, lo cual no abastece la gran demanda, asi como, también es
necesario que nuestras autoridades institucionales organizase planes de accion,
gestionen cursos, seminarios, talleres para que los docentes se preparen y lograr
apaliar este problema.

Entendiéndose que el aprendizaje de las herramientas pedagdgicas digitales ha
sido una oportunidad que se espera que conlleve a que los docentes reflexionen y
hagan una redefinicion de su labor docente, motivandose a seguir su auto
capacitacion con la ayuda del DVD multimedia, con el fin de lograr una mayor
participacién en la produccion de material didactico digital y se hagan mas
responsables del proceso de formacion de los estudiantes; de ésta manera se
pretende dar solucion a las causas como el tiempo, desconocimiento, desinterées, no
contar con software exclusivo a sus necesidades, las cuales impedian que los

docentes aprendan herramientas para interactuar en el ambiente del aula.

De este modo, la capacitacion brindada a los docentes ha constituido ser el
mecanismo mediador que les acercara al manejo de varias herramientas
pedagdgicas digitales que les permita mejorar su quehacer pedagdgico, didactico y
hasta dar soluciébn a las actividades tecnologicas que demanda su

desenvolvimiento en la vida social de la informacion.

Etapa Il

A. Contenidos

e Estructurales

Fase 1: La informacion y la sustancia del software multimedia educativo
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El contenido multimedia esta basado en las tecnologias de la informacion y
la comunicacion para uso educativo.

Teniendo en cuenta que la tecnologia multimedia se ha inmiscuido como una
parte importante de la sociedad, sea en el trabajo, en nuestra cultura, en la
comunicacion y por supuesto en la educacién, se considera que serd de
mucho beneficio la posibilidad de que los docentes se capaciten en
herramientas digitales para aplicarlas en su quehacer educativo.

Se ha considerado el enfoque ambientalista que aporte a la comunidad
educativa y disminuya el uso de papel para el cuidado del medio ambiente,
por eso se lo implementa en un DVD.

Se ha tomado en cuenta que las herramientas deben ser de facil manipulacion
en su ambito y acordes al uso de estrategias didacticas usuales para la
ensefianza.

Se han definido objetivos para cumplir con el desarrollo de la guia y la
motivacion al docente para el uso de la misma.

La informacion para los manuales, los videos, los enlaces fue procesada
articuladamente antes de su implementacion.

El disefio de la guia multimedia cumple con las caracteristicas de interfaz
que permiten un facil manejo del software como se menciona en la
fundamentacion de éste capitulo (pag. 77).

Se plantea la presentacion y entrega de la guia multimedia de herramientas
pedagogicas digitales en el Colegio Nacional Salcedo, una vez que se ha

concluido con el proyecto.

Funcionales

Fase 2: Presentacion del contenido

Para elaborar software multimedia es necesario conocer y analizar los

principios conductistas y cognitivistas para poder aplicarlos en los contenidos

multimedia.
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“La teoria conductista, desde sus origenes, se centra en la conducta
observable intentando hacer un estudio totalmente empirico de la misma y
queriendo controlar y predecir esta conducta” (Garrido), entendiéndose que se
describe una asociacion del estimulo y la respuesta contigua; es asi, que si se
plantea un estimulo adecuado para el aprendizaje se obtendran las respuestas
deseadas, ademas se requiere también de un condicionamiento instrumental
que apoye a la adquisicion del conocimiento, pero deja de lado la actividad

creativa y descubridora del discente.

La teoria cognitivista en cambio incentiva a crear y modificar las estructuras
mentales del discente a través de la atencion, la memoria, la percepcion, la
compresion, las habilidades motrices, la instruccion es intencional y
planificada para que el discente sea creador a partir de los conocimientos

adquiridos.

Es procedente unificar ésta dos teorias ya que es necesario que a través de la
guia multimedia accesible y sencilla en su uso, se logre estimular a tomar una
conducta de autoaprendizaje para poder tener resultados en el uso de las

herramientas para crear material didactico.

El contenido de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales, esta
orientado a un grupo de docentes que necesitan conocer y usar algunas

herramientas digitales para emplearlos en su desempefio educativo.

Para la presentacion de la guia se ha tomado en cuenta los elementos que debe

contener un software multimedia:

Fondo

El fondo es un disefio que puede ser predeterminado u original.
e Antes de seleccionar el fondo se debe tomar en cuenta el disefio y los
elementos que apareceran en él para contrastar colores y que éste permita

visualizar los objetos.
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No debe dificultar la lectura de los textos.

Evitar fondos muy coloreados.

Un fondo comun hace que el proceso sea mas eficiente.

Debe guardar una relacion clara con el resto de ventanas.

Figura N° 31:
Fondo

Macromedia Flash Player 8 S |

Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Texto

e Para que los usuarios se informen de los contenidos no es necesario que la
presentacion esté repleta de informacion.

e Usar fuentes legibles como Arial, Times New Roman...

e No mezclar muchas fuentes.

e Emplear términos familiares.

e Evitar colores vy estilos dificiles de leer

e Uso de mayusculas en titulos, no en los parrafos.

e Tener en cuenta el interlineado, es mejor la lectura con interlineado mayor
al sencillo.

e Cada linea de texto no debe exceder de 15 palabras.

e Cada palabra no debe ser usada cada vez con significados diferentes.

e Los titulos deben aparecer con una letra mayor para dar significado y

jerarquia.

90



e No usar méas de tres tamafios de letra (www.monografias.com).

Figura N° 32

PREZI

MANUAL DE
INSTALACION

Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Ef Crea pi i imi al Power Point o Impress, pero la
%‘; diferencia es que es muy dinamica, parte de la idea de la pizarra
;&‘
i

per or i Ia infor ion a modo de esquema y
puede navegar por el area de creacion como el usuario lo desee.

Rl
i

Hipertexto

“Es la interactividad basada en los sistemas de hipertexto, que permiten decidir
y seleccionar la tarea que deseamos realizar, rompiendo la estructura lineal de
la informacion” (Www.uv.es).

e Utiles para hacer conexiones con enlaces.

e Permiten al usuario establecer su propio recorrido por la aplicacion.

e La navegacion puede ser lineal, reticular o jerarquizado (se siguié el

método jerarquizado para la guia multimedia).

Figura N° 33
Navegacion jerarquizada
| [
I I I
| |-
Fuente: (www.uv.es)
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
Imagenes

Son Utiles para trabajar conceptos, ideas, reforzar el conocimiento.

e Debe ser relevante para el mensaje que se use.

e Usar imagenes estaticas para ilustrar y facilitarla comprension de la
informacion.

e Usar imagenes dindmicas para transmitir de forma visual secuencias del

contenido.

Figura N° 34
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Imagenes
@ 1/ 12 ® 29DD

PASOS PARA LA DESCARGA E INSTALACION

1. Ingrese a la pagina web: www.prezi.com

3 pencon s S

i prexi v Moyl boke -

Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Animaciones

“Permite el control de las situaciones mediante esquemas y figuraciones que la

imagen real reflejada en los videos no posibilita” (Www.uv.es).

e Aumenta la calidad del producto informatico.

e Usar con precaucion para que no interrumpa

e El parpadeo debe utilizarse en frases cortas y con poco tiempo de duracion,
para llamar la atencion momentaneamente.

Figura N° 35
Animaciones

SOFTWARE ONLINE
_BLOGGER_

SOFTWARE ONLINE

Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Videos

e Debe tener un audio de calidad y de iluminacién.

e Pueden ser editados para eliminar errores de produccion.

e Se debe evaluar la efectividad del programa de grabacion del video para
conseguir resultados 6ptimos (Gonzalez).

Figura N° 36
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Fuente: Tomada de Camtasia 8.0 versién shareware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Sonidos/Narraciones/Musica

Se usan para facilitar la comprensién de la informacion (www.uv.es)

Usar sonidos cortos para evocar imagenes.

Usarlos mejora la interaccion del usuario con la presentacion multtimedia.
El ambiente debe tener efectos sonoros que permitan apreciar al objeto
presentado.

La grabacion debe ser clara con una amplitud normal al oido del oyente.
Debe ser facil de entender con una calidad y volumen uniforme en todo el
audio.

Tener en cuenta que el limite del oido humano es 16-17 Khz.

Los sonidos de locucion debe favorecer la memoria auditiva.

Figura N° 37

Sonidos/Narraciones/Musica
Audio Format i
Nombre:
[sin titulo] v | Guardar como...
Formato: IPCM LI
Atributos: [22.050 KHz: 16 bit; Mono $Kks v
16,000 KHz: 8 bit: Mono 15 Kb/s A
16.000 KHz: 8 bit: Estéreo
16,000 KHz: 16 bit: Mono 31 Kb/s
16,000 KHz; 16 bit; Estéreo 62 Kb/s el

U5122,050 KHz: 8 bit: Mono

Webcam

Webcam device: |HD WebCam

Device properties.

Format settings...
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Fuente: Tomada de Camtasia 8.0 versién shareware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Formatos del contenido

e Hay varios formatos de imagen (gif, jpg, png) el uso de uno u otro
dependerd de las caracteristicas de la propia imagen. Siempre que sea
posible utilizar un formato que comprima la imagen (UVEG).

e Garantizar la visualizacion del software en los programas de reproduccion

mas accesibles.

Tomando como referencia los elementos mencionados, se ha distribuido el

contenido de la siguiente manera:

La péagina principal: contiene una presentacion de la autora que menciona la

razon y los objetivos de la creacion de la guia multimedia.
Figura N° 38

Pagina Principal

GUIA MULT IV EXSHFA

PRESENTACION  SALTAR INTRO

Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

La presentacion: que contiene un video de la autora con una breve
introduccion.

Figura N° 39
Video de presentacion

Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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Un menu de opciones para aprender el uso de cada una de las expuestas.

Figura N° 40
Menu de opciones
SOFTWARE OFFLINE

ESMARTDRAWS
WEBFAC

= cic =

VID RIBE
SOFTWARE ONLINE

Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Cada herramienta tiene el mismo disefio, donde el usuario puede navegar por

cada botdn que le conducira al manual, enlace o video tutorial.

Figura N° 41
Herramienta blogger
BLOGGER
B e oo e e o e 0 s ot

la Web i io de sus i para j con los '%

sus
ENLACE

El profesor se convierte en el administrador de la pagina, sus funciones

 son realizar un imi de las los ap i K
VIDEO TUTORIAL i dar soporte de material curricular y de tareas, gestionar la pagina para ‘
el control de pi yla i ion de ios de los i 3

Los blogs gratuitos son suficientes para la labor educativa con los
estudiantes, existen varios sitios donde puede crearlos como blogger,
wordpress, blogia, Lynksee, Weblog, etc.

g ] |

Fuente: Tomada de la guia multimedia de herramientas pedagdgicas digitales
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Etapa Il
Propuesta

A. Validacion

La Universidad Técnica de Ambato de la provincia de Tungurahua como forjadora
de profesionales integros, nos ha ensefiado a responder a la solucion de problemas
0 necesidades de la sociedad, por ello mi meta ha sido ofrecer a los colegas mis
conocimientos para cubrir vacios en ellos, que son necesarios para mejorar su
practica educativa; la Institucion donde se desarroll6 en trabajo de investigacion

95



dio la apertura necesaria para cumplir con fines comunes teniendo en cuenta que
quienes ganan en todo esto es la comunidad educativa.

Esta propuesta estd hecha en base a los conocimientos adquiridos y a las
limitaciones y necesidades encontradas para el uso de Tics en los docentes del
Colegio Nacional Salcedo, el objetivo es que se logre que el docente sea el creador
de material didactico digital y que lo use en el aula, alli ser4 donde la experiencia
de los estudiantes sera verdaderamente significativa.

Se ha recopilados herramientas tanto offline como online, los cuales seran objeto
de instalacién en el computador para poder usarlas y las podran manipular con una
conexion a Internet. EI DVD consta de manuales, software y videos tutoriales con
una interfaz amigable de facil manejo que le motive al docente a iniciarse en esta
nueva experiencia.

Las herramientas pueden ser usadas por los docentes de las diferentes areas de
estudio, no son especificas, y solo se necesita ser creativo para generar material
didactico.

6.7. METODOLOGIA, MODELO OPERATIVO

6.7.1. Metodologia

Proceso de Ejecucion de la Guia Multimedia

Para la realizacion de la Guia Multimedia se recopild toda la informacion
necesaria y fue organizada de la siguiente manera:

Figura N° 42
Metodologia
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Fuente: La Investigadora
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

6.7.2. Modelo Operativo

6.7.2.1. Analisis

Previo el estudio de los resultados obtenidos en la encuesta, se hace un andlisis de
los elementos que intervendran en el desarrollo de la propuesta, ajustado a los
requerimientos que tienen los docentes para aprender herramientas digitales y los
requerimientos de software y hardware para elaborar la guia multimedia.

Los problemas a resolver son:
Docentes:
e Aprender a crear material didactico digital para impartir sus clases.
e Disponer de herramientas pedagogicas digitales acordes al empleo de las
estrategias didacticas actuales.
e Disponer de un medio multimedia para su auto-aprendizaje en su tiempo

disponible.
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e Capacitarse en el uso de la guia multimedia de herramientas pedagogica

digitales.

Analisis del ambiente:

La guia multimedia serd usada en un ambiente audiovisual, sea en su computador
portatil personal o en las horas complementarias destinadas a la elaboracion de
material didactico en el laboratorio de cobmputo o la biblioteca de la Institucién.

Andlisis del contenido

Se hace una revision de los elementos que requiere el desarrollo de software
multimedia (pag. 81) para obtener las caracteristicas a las que se sujeta la interfaz,
a partir de eso se busca la informacion adecuada, el material y el software de

apoyo para el disefio del contenido.

Analisis del software y hardware

Conviene hacerlo autoejecutable en formato DVD porque su transportacion les
facilita usarlo en cualquier lugar, en el caso de no tener un lector permite copiar el
contenido al equipo y usarlo sin ningun inconveniente. Se cuenta con equipos
completos de audio y video, y los requerimientos minimos de hardware y software

que son necesarios para la reproduccion y visualizacion.

6.7.2.2. Disefio Educativo

Prototipo

Figura N° 43
Prototipo en papel
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Fuente: La Investigadora
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Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
Esquema Navegacional del Software

Esquema del prototipo del software

Guia multimedia de
herramientas pedagdgicas
digitales

Presentacion

Indicaciones
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Manual de
guia
— Web Facil
— Mind Manager ] Manual de
Instalacién
— Ispring
| Software /
Enlace
— VideoScribe
Blogger
Video
—  Tutorial
1 Prezi
— Mindomo
— Gmail

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

6.7.2.3. Disefio Interactivo

Seleccion de software para la creacion de la Guia Multimedia

Para el disefio de la guia multimedia se uso la herramienta Macromedia Flash 8.0
empleada en su version Freeware, ademas tiene la ventaja de tener una interfaz
similar a otros programas que la autora ha manejado como Dreamweaver,
haciendo que la adaptacion al trabajo de ésta herramienta sea mas rapida y
flexible, la version de evaluacion dura 30 dias a diferencia de la version
profesional CS6 que cuesta $699, sin embargo la version de evaluacion “es un
completo asistente que contiene todo para crear nuestros proyectos en flash”

(Asinc, 2012, p. 11).
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Para la captura y edicion de videos se escogid la herramienta Camtasia 8.0 en
version Shareware que esta disponible en su pagina oficial y que no le obliga a
instalar la oferta comercial, es muy potente y facil de usar, ademas tiene la
mayoria de funcionalidades que no hace falta tener la version completa comercial,
se le escogi6 porque ya se le ha usado anteriormente y se ajusta a las
caracteristicas requeridas en la grabacion de los videos como el poder de edicion
tanto de las capturas de iméagenes, el sonido, aplicacién de efectos, transiciones, la
manipulacion del zoom y permite grabar en formatos compatibles para transformar

los videos en formato swf e insertar los videos en flash 8.0.

Tabla N° 21
Tipos de software segun su precio y funcionalidad
Tipo de | permiso de | precio 100% permiso de uso | disponibilidad y
licencias de | copia y | cero funcional ilimitado permiso de modificar
software redistribucion en el tiempo archivos fuentes
Propietario No No Si Si no*
Shareware 0 | Si No Si no no
de evaluacion
De prueba o | Si Si No no no
demostracion
Freeware Si Si Si Si no
Libre Si Si Si Si si

Fuente: (estuinge.galeon.com)
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

De acuerdo a la tabla mostrada se puede fundamentar que Macromedia Flash 8.0
version Freeware y Camtasia Estudio 8.0 version Shareware son factibles
econdémica y funcionalmente porque no representa un costo alto para la autora de

la guia multimedia

Seleccion de las Herramientas Offline y Online

Se lo hizo en base a las siguientes estrategias didacticas que los docentes podemos

usar para para la ensefianza de las asignaturas en el aula.

Proyectos colaborativos: de aula, en linea y con integracion de TIC. Consisten en la
oferta de propuestas de trabajo en la Web, donde el-la docente puede inscribirse para
participar de la misma con sus alumnos y alumnas y compartir la experiencia con

grupos de otros paises / provincias / escuelas (Kozak & Giuli, 2005).

101



Circulos de aprendizaje. Los circulos de aprendizaje son en si una modalidad que
permite al docente analizar su practica y ampliar sus posibilidades de desempefio
profesional. Pueden desarrollarse tanto dentro del propio grupo como con otros grupos,
de la misma escuela o de otras.&quot; Kozak Débora y Novello Jorge (2003)

Caza de tesoro. Son estrategias Utiles para adquirir informaciéon sobre un tema
determinado y practicar habilidades y procedimientos relacionados con las TIC y con
el acceso a la informacién a través de Internet. Se tratan de hojas de trabajo o una
pagina web con una serie de preguntas y un listado de direcciones de Internet en las
que los alumnos han de buscar las respuestas. http:// www.aula21.net/cazas/ index.htm
CAZA DE TESORO

Weblogs. Un weblog -también llamado blog o biticora- es un sitio web donde se
recopilan cronoldgicamente mensajes de uno o varios autores, sobre una tematica en
particular 0 a modo de diario personal, siempre conservando el autor la libertad de
dejar publicado lo que crea pertinente. (Aulas en Red, 2005). WEBLOG

Smart Draw

Concepto

“SmartDraw es el programa ideal para crear diagramas, esquemas de
trabajo, dibujos técnicos, etc., con una gran potencia, superior incluso a Microsoft

Visio” (www.softwarecientifico.com/paginas/smartdraw.htm, n.d.).

Caracteristicas

e SmartDraw es un programa para Windows facil de usar para dibujar diagramas de
flujo, organigramas, planos, redes, graficos web y presentaciones comerciales.

e Su facilidad de uso lo hace particularmente adecuado para usuarios que necesitan crear
dibujos de calidad profesional rapida y sencillamente, sin tener que invertir tiempo en
aprender una aplicacion compleja. Entre los muchos premios recibidos por Smart Draw
se incluye el "Mejor Programa de Negocios" (S.I.A), "Mejor Programa de Negocios"
(Ziff Davis -PC Magazine) y "Mejor Programa Gréafico" (S..A). Sus caracteristicas
incluyen conectar automaticamente lineas entre formas, estilos de disefio incluidos, y
maés de 30.000 formas y simbolos listos para usar que simplemente tienes que arrastrar

a tus dibujos. SmartDraw viene con plantillas especiales y bibliotecas de formas para
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Diagramas de Flujo, Planos, Organigramas, Formularios Comerciales, Disefio de Red,
Diagramas de Circuito, Diagramas de Ingenieria, Volantes, Mapas, Horarios y mas.
Los autores Web pueden crear gréficos en formatos GIF y JEPG. "Conectores de
Objetos" automaticos vinculan inteligentemente formas dentro de diagramas perfectos,
y la funcién de "ajuste instantaneo a la cuadricula" asi como otras funciones de
alineacién de SmartDraw, hacen literalmente "instantaneos” dibujos prolijos y nitidos.
SmartDraw funciona con MS Office y otros programas, facilitando la transferencia de
sus dibujos a otros documentos. Usted puede dibujar algo facilmente y elegantemente
con este instrumento asombroso.

Los organigramas, diagramas de flujo, presentaciones, se maneja todo en una manera
elegante y profesional. Sus aspectos y funcionalidades son lineas de conexion
autométicas entre formas y estilos de disefio incorporados. Esto tiene formas
confeccionadas y simbolos que puede arrastrar simplemente en su carta o dibujando sin

necesidad crear el que desde el principio.

El programa también le proporciona plantillas y bibliotecas de forma que es un

recurso abundante de diagramas de flujo, mapas de red, disefios de red etcétera y

apoya formatos de Jpeg y Gif, ademas la transferencia y la importacion de dibujos

a otros documentos.

Criterios de seleccion

Tabla N° 22
Seleccion de Smart Draw
Programa | Precio | Freeware | Shareware | Limitaciones | Compatible | Interactla
Sw con todos con otros
privativo los sistemas | programas
operativos u
Ofimatica
Smart 197 Si Si Si No Si
Draw Free 497
DFD _ Si No Si No No
DIA - Si No Si No No

Fuente: La Investigadora

Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

MindManager

Concepto
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“Es una herramienta que permite mantener la informacidn, explicaciones o notas
sobre la misma y ejemplos que pueden aplicarse a los problemas del mundo real,
utilizando mapas que van guiando hacia la concrecion de tareas o conceptos
particulares” (Valhondo, 2010, p. 331)

Caracteristicas

Segun la organizacion (FlexusGroup, 2014) dicen que:
e Se basa en el método de mapeo.
e Las versiones recientes son compatibles en las plataformas Windows y
Mac OS x.
e Estructurar informacion facilmente
e Facilitar procesos de pensamiento
e Desarrollar creatividad
e Multiplicar recordacion,
e Promover el pensamiento sistémico
e Estimular las inteligencias maltiples

e Unir nueva informacion al conocimiento existente

Criterios de seleccion

Tabla N° 23
Seleccion de MindManager
Programa Precio Software Plataforma Free Trial Trabajo
base colaborativo
MindManager $349PC/ | software/ Win / Mac 30 days PC /
$129 Mac | Web-based 21 days Mac /
30 days Web Si
iMindMap $99 Software Win / Mac 7 days No
Kidspiration $69 Software Win / Mac 30 days No

Fuente: (es.masternewmedia.org, 2009)

Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Web Facil

Concepto
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“Con WebFacil, puede crear su Sitio Web en muy poco tiempo y sin necesidad de

conocer disefio web ni lenguaje HTML” (www.webfacil.com/, n.d.).

Caracteristicas

Segun la pagina web oficial (www.webfacil.com/, n.d.):

e Utilizando los asistentes automaticos, no se necesita ningin conocimiento de

HTML para crear la pagina. Funciona de similar forma a WebFacil, pero con mas

opciones que le permitiran decidir el aspecto de tu pagina WEB.
e Permite modificar la pAgina UNA VEZ CREADA

e Permite Editar directamente el codigo HTML de la pégina.

e Permite incluir textos, enlaces, fotos, logotipos, etc.

e Permite que WEB pueda tener varias paginas, tantas como quiera.

e EIl programa contiene ayuda en linea en castellano y su uso es muy fécil, con lo

que desde el primer dia puede crear paginas web con apariencia profesional.

Criterios de seleccion

Tabla N° 24
Seleccion de Web Facil
Programa Freeware Shareware 100% Compatible con | Interactia
funcional todos los con otros
sistemas programas
operativos u
Ofimatica
Web Facil Si Si Freeware: Si No
Totalmente | 21 dias o 30 Basico
gratuito veces suuso | Pro: Funcional
100%
Sothink No Si Shareware Si No
DHTMLMenu 30 dias Basico
Front Page No Si Bésico No Si

Fuente: La Investigadora
Elaborador por: Ing. Nelly Singafa Ayala (2014)

VideoScribe
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Concepto

“Videoscribe es una herramienta que permite realizar presentaciones exportables

en formato de video y con agradables efectos visuales siendo el mas destacado de

ellos el que el texto es escrito por una mano y las iméagenes dibujadas de igual

forma, creando la sensacion de estar frente a una pizarra o libreta” (Www.e-

historia.cl/e-historia-2/videoscribe-para-crear-presentaciones-animadas/, 2013).

Caracteristicas

e Las presentaciones se dibujan.

e EIl funcionamiento de la herramienta es muy sencillo a pesar de que esta en inglés,

permitiendo acciones similares a las que se puede realizar en cualquier programa para

crear presentaciones y el resultado se puede exportar como video.

e El problema de la herramienta es que funciona de forma offline, es decir, se ingresa a

la péagina, se hace el registro y posteriormente se debe bajar la aplicacion y usarla

como programa de escritorio. El otro problema es que en el modo gratuito solo

permite su uso durante 7 dias, posteriormente se debe pagar por ella y no nos dejara

usarla, aunque siempre se puede reinstalar. El video que resulta con ella se debe

exportar a internet para poder compartirlo en linea (www.e-historia.cl/e-historia-

2/videoscribe-para-crear-presentaciones-animadas/, 2013).

Criterios de seleccion

Tabla N° 25
Seleccién de VideoScribe
Programa Precio | Shareware 100% Compatible | Presentaciones | Interactla
funcional | contodoslos | mejoradasy con otros
sistemas animadas programas
operativos u
Ofimatica
Videoscribe €4,99 Si (7 dias) Si Pc/Mac Si No
Sparkol mensual
PowToon $60 Si Si Pc/Mac(Linux Si No
mensual
Power Point | 109,99 No Si Windows No Si

Fuente: La Investigadora
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Jclic

Concepto
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Segun la pagina web oficial (clic.xtec.cat/es/jclic/howto.htm):
JClic estd formado por un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para
realizar diversos tipos de actividades educativas: rompecabezas, asociaciones,

ejercicios de texto, palabras cruzadas ...

Las actividades no se acostumbran a presentar solas, sino empaquetadas en
proyectos. Un proyecto esta formado por un conjunto de actividades y una 0 mas

secuencias, que indican el orden en qué se han de mostrar.

Caracteristicas

e Hacer posible el uso de aplicaciones educativas multimedia "en linea",
directamente desde Internet.

o Mantener la compatibilidad con las aplicaciones Clic 3.0 existentes.

e Hacer posible su uso en diversas plataformas y sistemas operativos, como
Windows, Linux, Solaris 0 Mac OS X.

o Utilizar un formato estandar y abierto para el almacenaje de los datos, con
el fin de hacerlas transparentes a otras aplicaciones y facilitar su
integracién en bases de datos de recursos.

o Ampliar el ambito de cooperacion e intercambio de materiales entre
escuelas y educadores de diferentes paises y culturas, facilitando la
traduccion y adaptacion tanto del programa como de las actividades
creadas.

o Recoger las sugerencias de mejoras y ampliaciones que los usuarios habéis
ido enviando.

e Hacer posible que el programa pueda ir amplidndose a partir del trabajo
cooperativo entre diversos equipos de programacion.

e Crear un entorno de creacién de actividades mas potente, sencillo e
intuitivo, adaptandolo a las caracteristicas de los actuales entornos gréaficos

de usuario. (clic.xtec.cat/es/jclic/howto.htm).

Criterios de seleccién
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Tabla N° 26

Seleccidn de Jclic

Programa | Actividades | Sistemas | Necesario | Portable | Complemento | Formatos
operativos Java Moodle exportados

Jelic 12 Windows Si No Si HTML

Mac

Quadern 6 Windows Si Si Si HTML

virtual

Hot 5 Windows No Si Si HTML

Potatoes Mac SCORM

Fuente: (Pérez)
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

iSpring

Concepto

“El iSpring es un agregado para PowerPoint que permite exportar nuestras

presentaciones como archivos de Adobe Flash” (www.cprl.es).

Caracteristicas

e Requiere Microsoft Power Point, la compresion de Flash ayudara a que la

presentacion pese menos.

e Los dibujos se comprimen de manera vectorial para no perder calidad.

e Se conservan las transiciones entre diapositivas.

e No se necesitan instalar programas especiales para visualizar las presentaciones

(www.cprl.es).

Criterios de seleccién

Tabla N° 27
Seleccion de iSpring
Programa Precio | Freeware | Shareware 100% Compatibl Categoria
funcional e con Presentaciones
Windows y evaluaciones
iSpring Presenter Si No Si Si Si
Free $697
Photo Slide | $517 Si No Error de Si No
Show traduccion y
video
Articulate Entre 399y No Si Si Si Si
Presenter 1398

Fuente: La Investigadora
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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Una vez probado la version de 7 dias, puede adquirirlo a los siguientes precios de
acuerdo al tiempo ingresando al URL.:

http://www.sparkol.com/products/videoscribe dando clic en PRICING, donde

encontrara los precios al mes actual y a veces con descuentos especiales sobre todo
cuando se compren varias licencias y para uso en la educacion.

MES: $25,76

ANO: $191,59

TIEMPO INDEFINIDO: $640,78

Gmail

Concepto

Gmail es un correo electronico proporcionado por la empresa Google y se ha
convertido en el principal canal de comunicacion a nivel mundial, y sin duda,
imprescindible en todo &mbito. Nos permite enviar y recibir mensajes y archivos

de diferentes formatos.

Caracteristicas

e Crear filtros siempre que nos escriban de tal correo, cuando el mail contenga
tal palabra, etc.), de tal forma que cuando lo recibimos podemos con él lo que
quiera antes de haberlo leido (destacarlo, mandarlo a spam, etiquetarlo,
incluso archivarlo para leerlo mas tarde).

e Visualiza archivos adjuntos al instante.

e Puede guardar directamente los archivos adjuntos en Google Drive.

e Le ofrece 15GB de espacio de almacenamiento gratuito.

e Redactar mensajes sin perder de vista los recibidos.

e Permite personalizar un tema de fondo de pantalla.

e Puede convertir una conversacion en una videollamada usando Hangoust.

e Tiene una busqueda mejorada de usuarios de Gmail.

e Funciona con Windows, Mac Os, Android, Linux....
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e EI Gmail empresarial permite realizar videoconferencias hasta con 15

personas.

e El tamafio maximo de cada mensaje es 25Mb.

e Navegadores soportados: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Safari, K-

Meleon, Opera, Google Chrome; con soporte parcial para el navegador AOL y

Konqueror.

Criterios de seleccién

Tabla N° 28
Seleccion de Gmail
Herramie Espacio de Integracion con otros Seguridad Corrector
nta almacenamiento servicios ortografico
gratuito
Gmail 15Gb Google Calendar, Google | Filtros de Spam Sien 30
Talk, Docs, Drive, Maps y Virus idiomas
Yahoo 10Gb Enlaza aYahoo Calendar Solo en Inglés,
y Notepad Filtros de Spam Espafiol
y Virus
Hotmail 10 Gb Muestra Windows Live Filtros de Spam | Solo en Inglés,
Calendar beta y Pishing Espafiol

Fuente: La Investigadora
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Blogger

Concepto

El blog es una bitdcora que estd en auge y de mayor novedad en el ambito

educativo de Internet, sirve para que los profesores publiquen en la Web

informacion de sus asignaturas para trabajar con los estudiantes, sus opiniones,

experiencias. ..

Caracteristicas

El profesor se convierte en el administrador de la pagina, sus funciones son

realizar un seguimiento de las lecturas, reforzar los aprendizajes, dar soporte de

material curricular y de tareas, gestionar la pagina para el control de proyectos y la

publicacién de comentarios de los usuarios.
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Los blogs gratuitos son suficientes para la labor educativa con los estudiantes,

existen varios sitios donde puede crearlos como blogger, wordpress, blogia,

Lynksee, Weblog, etc.

Criterios de seleccion

Tabla N° 29
Seleccion de Blogger
Herramienta | Plataforma | Afadir | Seintegra Muchas Edicion de Limite
puramente | plugging | con otros plantillas cédigo gratis
gratuita 0 gatgets | servicios
de google
Blogger Si Si Si No Si ilimitado
Wordpress No No No Si No contratado
Blog.com No Si No No No 2Gb

Fuente: La Investigadora

Elaborador por: Ing. Nelly Singafa Ayala (2014)

Mindomo

Concepto

Mindomo es una herramienta web para la creacion de mapas mentales y

conceptuales de forma gratuita y sencilla en linea que permite introducir toda clase

de contenido, ya sea texto, hiperhenlaces, videos, misica e imagenes.

Caracteristicas

Util para principiantes ya que no se requiere conocimiento del lenguaje HTML.

e Se puede utilizar la herramienta directamente desde internet, no es necesario

descargar un software especifico para su uso.

o Exportar un mapa en cualquiera de los siguientes formatos: Imagen, Archivo

de texto sin formato, RTF(tipo microsoft word) y PDF.

o Guardar los mapas en los servidores del programa, para acceder a ellos via

Internet.

« Para poder usarlo correctamente s6lo es necesaria la Gltima version del Flash

Player instalado en la computadora.
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Criterios de seleccién

Tabla N° 30
Seleccion de Mindomo
Herramienta Idioma Versién Compatible Asociar con Limite
espafiol Gratuita con sistemas la cuenta de | gratis/precio
operativos correo

Mindomo Si Si Si Si 7 mapas

$3 mes
Mind 42.com No Si Si No 100 pesos

mes

Mindmeister No Si Si No 3 mapas

$4,99 mes

Fuente: La Investigadora
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Google Drive

Concepto

Google drive aparece desde abril del 2012. Google lo introdujo como un servicio
para crear, compartir y alojar archivos en la nube, los usuarios cuentan con 15 Gb
de espacio gratis y con un pago médico mensual se lo puede ampliar hasta 100
Gb.

Caracteristicas:

e Funciona con la computadora personal, Mac, portatiles y moviles.

e Se requiere Windows, Mac Os, Android e 10S para instalarlo.

e Estd pensado también para personas invidentes con el uso de un lector de
pantalla.

e Se puede subir y bajar archivos de forma masiva.

e EIl usuario puede realizar cambios, mover y eliminar documentos sin estar
conectado a Internet, y cuando se conecta automéaticamente se actualizan los

cambios en la red.
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e Permite

estudiantes...

compartir

informacion

con

colegas,

e Permite buscar texto dentro de documentos e imagenes.

e Tiene la opcidn de realizar trabajos colaborativos en grupos.

clientes,

proveedores,

e Puede compartir niveles de acceso (leer, comentar, modificar archivos).

e No se requiere software especial para observar los documentos (hasta 30

formatos).

e Si elimina archivos, estos se guardan en la papelera por si requiere

recuperarlos.

e Le ofrece seguridad en sus archivos ya que cuenta con respaldo automatico

por si su disco duro, movil se dafia o extravia.

e Es compatible con otras versiones.

e Podra trabajar con documentos en tiempo real, recibiendo notificaciones y

respondiendo comentarios.

Criterios de seleccion

Tabla N° 31
Seleccion de Google Drive
Programa Precio Alamcenamiento Limite Interactia Compatibilidad
para gratuito del con otros
mayor tamafio programas
almacenaje de u Ofimatica
archivo
Google 1,88 euros 15 Gb No Si Windows, OS X,
Drive por 25 Gb Linux, Android
(iOS en unas
semanas)
Dropbox 7,57 euros 2Gb No Si Windows, OS X,
por 50Gb Linux, iOS,
Android,
Blackberry
SkyDrive 7,57 euros 7Gb Si No Windows, OS X,
por 10 Gb Windows Phone,
i0S

Fuente: (www.genbeta.com, 2012)
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Disefio de manuales y videos
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Macromedia Flash 8.0., es un programa de desarrollo completo para crear
presentaciones animadas y es ideal para crear medios flexibles Interactivos, asi
como Camtasia es uno de los mejores software para crear y editar videos que
fueron necesarios para la presentacion de cada guia de las herramientas offline y
online implementadas en el DVD, por razones de licenciamiento se ha usado
versiones freeware y shareware que para realizar las actividades requeridas en éste
trabajo ha sido suficiente con las caracteristicas que tienen estos programas

descargables de sus paginas web oficiales.

Dentro de las aplicaciones que nos ofrece Camtasia Studio 8.0 se trabajo con la
aplicacion Record the Screen, para capturar los videos del manejo de cada
herramienta pedagogica, con la aplicacion Import media se agrego6 cada video para
editarlo y finalmente con la aplicacion Produce and Share se gener6 el proyecto y

posteriormente el video resultante en formato mp4.

Figura N° 45
Camtasia Studio 8 (import media) version Shareware

\ Play Tock Hep
& Import media  ™® Produce and share + -

Presentaciones con
————— iSPRING

Haga clic para agregar titulo

Fuente: Tomada del

software Camtasia Studio 8.
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

En Macromedia Flash 8.0 se disefio pantalla a pantalla con imagenes estaticas y
animadas para los botones, se convirtid los videos en formato flash para insertarlos

en la presentacion, fue necesario exportar los manuales a formato .swf e

114



insertarlos en las pantallas, se hicieron enlaces que permitan la instalacion de las

herramientas offline y vinculos direccionados a las paginas web online.
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Figura N° 46
Macromedia Flash 8.0 version Freeware

7] Professional 8 - ] o [

nnnnnnnnn

“NTAS \GOGICAS
DIGITALES

o A AT
Fuente: Tomada del programa Macromedia Flash 8.0 version Freeware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Cada manual fue disefiado en Microsoft Word porque Macromedia Flash 8.0.
requiere los documentos con formato .swf y fue factible realizar primero el
documento en un procesador conocido, para luego transformarlo al formato
requerido y luego agregarlo a la interfaz.

Figura N° 47
Manuales de las herramientas pedagdgicas digitales

R —
B ~- wvu oue owomsew  wimon  cmweenos  wews

WNCT ASRCE| AZBDC A8e0i0 ASBDE ASRCA AdiCyf

¥ Bevphe eienaces e
¢ Taner scome » lesenen
¥, Ty vt cocnts acteen e onm ey fretess s gl

O i Mt R L 2V §

Koot o

.
PASOS PARA CREAR UN BLOG e

O hen & Brvisia SWE Megaer sum | preesne Lk
Re—es = MINDOMO

. —— L (]

- st e g 5 oot e v st 0 Ovagiy —

- by comm St o (et T 8 | rhd SHEIE O b o "
T — -

Fuente: Manuales realizados en Microsoft Word
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Aplicacion Record the Screen de Camtasia Studio para grabar los videos.
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Figura N° 48

Camtasia Studio 8 (Record the Screen) version Shareware

Capture Effects Tools Help =X

Recorded inputs

Fuente: Software Camtasia Studio 8.
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

Figura N° 49

Videos editados y generados en formato .mp4

rrrrrr

Welcome to iSpring Free

I,
y

2" iSpring” Free | GoProt |

2,'\'. iSpring” Free

Fuente: Manuales realizados en Microsoft Word
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)

6.7.2.4. Diseno del Software Educativo

Insertar documentos en flash:

1. Se redacta el documento en Microsoft Word

2. Se convierte el documento de Word a PDF utilizando PDF Creator, también se
lo puede hacer desde Word 2007 en delante de manera directa.

3. Se debe convertir el documento PDF en formato SWF ingresando a la
siguiente pagina web
www.documento.online-convert.com/es/convertir-a-flash, herramienta que se

encuentra en linea de manera gratuita.
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Figura N° 50

Online-convert.com

CONVERT?

Inclar sesiin
Convierte archivos multimedia de forma gratuita, rapida y en linea
No s requiers Instalacion de softws

ticided | ra2 | vesarrsbodores | vosst | uesbiro ]

Convierte archivos en una galeria flash b il

T teas s T Tl & TP0T

Ver

PDF
12t i Dot
s s e

RnO0CKPOF

b Convertic inagenns
b Convertic video

Fuente: Programa online-convert.com
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Cargamos el archivo a convertir como se indica en las siguientes imagenes

Figura N° 51
Cargar el documento a convertir

2 € [ documento.online-convert.come erti

Fsiontll| Descargar 4§ |

]

> Convertir imdgenes
b Convertir video

Carga el documer

Download Free Software

Download Free PC Manager Software for Android. Download
Now !

Fuente: Programa online-convert.com
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Figura N° 52
Buscar el archivo en nuestro computador

® = 4 v Fauipe » VICHEMON(E) +  » manusles sctules + v 8|  Bucwenminsie sl 0 | | =
Onpiza + Nusiscapes i e
. modiics.. Tipn T
ki peyetas -
o e E—
. 8 -savcscre
o [r———
&' Videoscribe 02/7014 83: 11454 KB
& g en el g
™ fquipe
oS
= VICHEAON
2 WNRETOOLS
Hombe: igeuscre Frodonton e
Aie | | Concem

Download Free Software

Downioad Free PC Manager Sofware for Android. Download
Now !

5 08 S0 | Paliica de prvanioad | EGIGN | Comentarios, SUgSrencas ¥ problemas.

Fuente: Programa online-convert.com
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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Figura N° 53

Seleccionar el archivo Esperar a que se convierta
Seleccionar archivo | No se eligid archivo $# Choase from Dropbax

0 introduce la URL del archivo que deseas convertir a SWF:

Submitting data (al hacer clic confirmas que comprendes y
I aceptas nuestras condiciones)

O selecciona un archivo de tu nube de almacenamiento para una Tu archivo se estd carganda.
conversién a SWF: Progrese: [ ]0%
%# Choose from Drapbox Tamafio total de archivo:: 11.19 MB
P (al hacer clic confirmas que comprendes y aceptas Frecuencwa de carga:: 14.89 KB/
nuestras condiciones) Tiempo restante: 00:12:44

Fuente: Programa online-convert.com
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
1) Una vez convertido lo pasamos a la carpeta en la que estamos trabajando
para proceder a insertarlo en Macromedia Flash
2) Nos ubicamos en la escena que vamos a insertar el archivo y escogemos la
siguiente opcion
- Ficha Ventana
- Opcién Complemento
- Escogemos el complemento Loader
- Dan clic en el mismo sin soltar el botén del mouse lo llevamos

hacia nuestra area de trabajo

Figura N° 54
Complemento Loader

® & loaa o [t w8 T (e s <
20 ooqo J2 (e e 8 o i i (@ 18 (28 fm 2 6 (@ |30 |32 | |%

Fuente: Macromedia Flash 8.0 version freeware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

4. Procedemos a escoger la opcion Inspector de Pardmetros dentro de la Ficha
Ventana o presionamos las teclas Alt + F7
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Figura N° 55
Inspector de Parametros

¥ Inspector de componentes
Loader, <Clip de pelicula 423> p -]

Pardmetros | vinculaciones | Esquema

Nombre valor
J toLoad true
contentPath \Manuales\google_drive.suf
scaleContent true
nabled trus
visible trus
minHsight [
minAficth [

Fuente: Fuente: Macromedia Flash 8.0 version freeware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

5. Dentro de la opcion parametros de la ventana abierta escribimos la direccion

en donde esta guardado nuestro archivo

Figura N° 56
Path
Parimetros | Vinculsciones | Esquema
Nombre Valor
autocload true
contentPath \Manusles\google drive.swf —
scaleContant true
enabled true
visible true
minHeight a
minWidth a

Fuente: Macromedia Flash 8.0 version freeware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

6. Damos las dimensiones al complemento insertado para abarcar toda el area de
trabajo y presionamos las teclas CRTL + ALT + ENTER para visualizar como

ha quedado estructurada nuestra escena con el archivo swf insertado

Figura N° 57
Visualizacién de escena

C IR ) 999

DESCARGA E INSTALACION

L
REGRESAR .. %

1. Ingrese a la pigina web: www.sparkol.com y dé clic en Create o free account now
et

(LR Vveosciise
ey oau

JUICKLY ANDEASILY

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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PASOS PARA INSERTAR LOS VIDEQOS

1. Parainsertar un video el Macromedia Flash debemos tomar en cuenta que debe
estar en formato FLV, en caso de ser necesario convertirlo se procedera a
convertirlo utilizando el programa aTubeCatcher de la siguiente manera

2. Procedemos a abrir el programa aTube Catcher

Figura N° 58
aTube Catcher

chevo  Hertamsentas, Perfies Ayuda Buscador de videos

Sream Catcher

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

3. Escogemos la opcion Video Converter

Video Converter

4. Se aparecera una nueva pantalla y debemos realizar lo siguiente
Damos clic en Agregar

Buscamos el video a convertir

Figura N° 59: Convertir video
Convertir video

Archivo  Hemamientas Perfiles Ayuda Buscador devideos

Downioader Stream Catcher Screen Record Wideo Converter DVDIBIURaY/CD Creator Audio Recorder

BT — D o

I

Perfide saida | FLV Flash Video (Sorenson Codec) 762Kbps. | Ouniarchivos

CUserswsenDeskopiCd interactivolvideos

Guardar en

Meax Conversions: (2

Listo!

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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5. Dentro de los perfiles de salida debemos escoger el formato que deseamos, en

este caso vamos a seleccionar el formato FLV.

Figura N° 60

Formato FLV

nson Codec) 768Kbps.

i ustom
IPAD1/IPAD2

1POD TOUCH/PHONE MPEG-4 320x260
Downloader IPOD VIDEO MPEG-¢ 320x240 Ray/CD Creator Audio Recorder
WKV MASTROSKA
WOV Video e

O e2 Audio 126Kkbps
Fie P2 128 Kbps 32000 Hz (edium Quaity) Lengtn Status
1P3 192 Kops 44100 Hz (High Qualty) 00:01:14 0%
14P3 320 Kbps 48000 Hz (High Fidelty Audio)

1P4 High Definition 1080p (19201080} 3600 kbps.
1P4 Video 1200kbps.
1P4 Video 1200Kbps 640x480

R}

WPGZ Video (VBR)

HOKIA NB0O

0GG Vortis Audio

PSP Sony Portable

SVCD PAL Standard

\VCO PAL Standard

RIf Real Media Video (VER)
SVCD NTSC Stangard

SWF Adobe Flash Format
\/CO NTSC Standard
p /OB PEG-1l Video
WAV PCH 16bit 44100Hz Standard
el

bl Open Web Media Video

Nintendo Wi 2048kbps. >
P e sasda | P s Viceo (Sorenaon Coseey 760100 t [Jun arcnwos
C:WserswseriDesktopiCd interactivolvideos

Guardar en

~
Max Conversions: 3 5 Cancels Convertir

Listo!

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

6. Esperamos el proceso de conversion, el mismo que se visualiza de la siguiente

manera

Figura N° 61
Proceso de conversion

x

Archivo  Herramientas Perfiles Ayuda Buscador de videos

Downloader Stream Catcher Screen Record Video Converter DVD/BluRay/CD Creator Audio Recorder

Origen: "
File. Length Status.
1 \presentacién_nely.mpé oootte  ases L

B

Perfi de saisa | FLV Flash Vigeo (Sorenson Codec) 768kbps. v Unir archivos

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

7. Una vez convertido procedemos a insertarlo en nuestro CD Interactivo
1) Nos ubicamos en la escena que vamos a insertar el video y escogemos la
siguiente opcion
- Ficha Ventana
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- Opcion Complemento
- Escogemos el complemento FLVPlayBack
- Dan clic en el mismo sin soltar el boton del mouse lo llevamos

hacia nuestra area de trabajo

Figura N° 62
Complemento FLV Play Back

¥ Componentes

----- a WebServiceConnector
----- € xmLconnector

----- E:‘fﬂ XUpdateResolver

= & FLV Playback - Player 8
E & FLV Playback Custom UT
----- [ BackButton

----- BufferingBar

----- (0 ForwardButton

----- = MuteButton

----- [0 PauseButton

----- & PlayButton

----- B0 PlayPauseBution

----- (= StopButton
----- = _VolumeBar v

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Procedemos a escoger la opcién Inspector de Parametros dentro de la Ficha

Ventana o presionamos las teclas Alt + F7
Figura N° 63

Teclas combinadas Alt + F7

¥ Inspector de componentes

5 FLVPlayback M

Pardmetros | Vinculeciones | Esquema

Nombrs Valor
autcPlay true
ind true
autose= fabe
bufferTime 0.1
contentPath videos| videoscribe.fiv
cusPints Ninguna
isLive fabs=
maintsinAspect... |true
skin SteelExternalall svf
skinAutoHide  |fake
totalTime 0
volume 100

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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8. Dentro de la opcidn parametros de la ventana abierta escribimos la direccion
en donde esta guardado nuestro archivo

Figura N° 64: Ubicacion del video FLV
Ubicacion del video FLV

Pardmetros | Vinculaciones | Esquema

Nombre Valor

autoPlay trus

autoRewind true

autoSize false !
bufferTime 0.1

contentPath videos/ videoscribe.flv
cusPoints Minguno

isLive false

maintsin Aspect... |trus

skin SteelExdernalAllsed
skinAutoHide false

totzTime ]

volume 100

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Damos las dimensiones al complemento insertado para abarcar toda el area de

trabajo

9. Presionamos las teclas CRTL + ALT + ENTER para visualizar como ha

quedado estructurada nuestra escena con el video insertado.

Figura N° 65
Previsualizacion del video

o x
Archivo Ver Control Depurar

-
REGRESAR %

INICIO ’

2) D wg | xd w} & ‘ 2 wpo "+ 3 10 \3/09;;7\4

Fuente: La Investigadora
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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PASOS PARA CREAR UN BOTON

1. Enlaescena vamos a colocar un rectangulo o la imagen que se desee para que
sea el botdon

Figura N° 66

Escena para crear un boton

Archivo Edicidn _Ver Insenae Modificsr Teto Comandos Centrol Ventans  Ayuda

. San titule.1* -
0 & s o [0

L]
o

il ® | e W) )T (oo [oa < 5 [tombre Ty

> el

¢ |wosoom
pPllvawp> o

Fuente: Tomada de Macromedia Flash 8.0 versién Freeware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

2. Seleccionado la figura, escogemos la ficha Modificar y damos clic en
Convertir en simbolo o presionamos la tecla F8

3. En la siguiente pantalla damos un nombre para el boton, debemos escoger la
opcion Botdn y dar en aceptar

Figura N° 67

Convertir en simbolo el botén

ombre: | Aceptar -
Tipo: (®) Clip de pelicula Registro: Cancelar
) | Botdn o
() Gréfico
Avanzado

Fuente: : Tomada de Macromedia Flash 8.0 version Freeware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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4. Debemos dar doble clic en la imagen y nos abrira la siguiente pantalla

Figura N° 68: Animacidn al botdn
Animacion al boton

waNpg> DR <t

& |weso= g}

ot

*
LR

wae

*f

| e O g (7] 83|

Fuente: : Tomada de Macromedia Flash 8.0 version Freeware
Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)

Dentro de los fotogramas Reposo, Sobre, Presionado, Zona Activa, en estos

fotogramas vamos a dar una mejor presentacion a nuestro boton:

5. Reposo: Es la manera en la que permanece nuestro boton, con las herramientas

texto, escribimos el texto que deseamos y si se considera necesario se coloca
una imagen

Lo
REGRESAR - "

6. Sobre: Es la forma en la que va a cambiar el botén al momento de pasar el
puntero del mouse sobre el mismo, de igual manera con las herramientas de

texto escribimos y si es necesario colocamos imagenes.

CONTINVAR

7. Presionado: Es la forma como cambiara nuestro botén al momento de dar clic

en el boton, se puede cambiar el texto y la imagen.

.
REGRESAR - 7%

De esta manera se ha creado el boton para uno de los enlaces que necesitamos en
el CD Interactivo
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6.7.2.5. Documentacién

El manual de la guia multimedia fue elaborado una vez culminada la propuesta y

realizada las pruebas correspondientes en el manejo del mismo. (anexo 8)

6.7.2.6. Evaluacion

Indicadores de Incidencia de la aplicacion de la guia multimedia

Se ha tomado en cuenta los siguientes indicadores y criterios para evaluar las
acciones de los docentes con el uso de la guia multimedia y sus herramientas
los  mismos, incidido

pedagodgicas digitales, permitirdn  observar si  ha

positivamente a partir de la hipdtesis alternativa y conseguido un cambio en el

ambito educativo.

Tabla N° 32
Indicadores de incidencia
Criterios Indicadores
Actitudes Autonomia, responsabilidad, iniciativa | Actitud frente al wuso de
para aprender Herramientas pedagdgicas
digitales

Participacion

Involucrar al docente en su propio
aprendizaje

Disponibilidad para participar en

la capacitacion

Interaccion

El tono cordial de los mensajes del
programa al usuario

Guia personalizada (programa-

usuario)

Conocimiento
de los usuarios

Las herramientas, documentacién,
actividades, se basan en un conocimiento

Herramientas
Documentacion

de las caracteristicas e intereses de los | Actividades
docentes.
Motivacion El disefio, los textos, manuales, videos | Contenido

deben motivar el aprendizaje.

Interface de
usuario

Principios  estéticos 'y  elementos

organizados

Simplicidad, coherencia

Apoyo y tutoria | Su uso requiere de una capacitacion del | Calidad técnica
software

Actividades Son  adecuadas para  desarrollar | Resultados obtenidos
habilidades y competencias

Recursos Organizadores, mapas, evaluaciones, | Recursos disponibles

Didacticos almacenamiento..

Inversion- Software libre complejo para usuarios de | Aspecto econémico /

eficacia software privativo. distribucion

No dispone de servicio de atencién al
usuario.

Fuente: (Belloc)

Elaborado por: Nelly Singafia
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Para realizar la evaluacion del funcionamiento de la guia multimedia se envid una
entrevista indirecta en base los indicadores planteados a un grupo de docentes
asiduos a las redes sociales (Facebook) y al correo electronico que fueron los
medios de comunicacion usados desde el formulario de entrevista elaborada en la
herramienta Google Drive como se demuestra en el anexo 4 del cual se genera la
hoja de respuestas y la estadistica (anexo 5y 6) que se sintetiza en la columna dos

y tres en la tabla N° 32.

Se ha identificado que luego de dos dias de enviada la entrevista, respondieron a la
misma 12 docentes de diferentes asignaturas, haciendo notar que todas las areas
fueron capacitadas (anexo 2) en el uso de las herramientas pedagogicas digitales,
son 2 docentes de Informética, 1 docente de Computacién, 2 de matematica, 2 de
Ciencias Naturales, 1 de Biologia, 1 de Fisico Quimico, 1 de Cultura Fisica, 1 de

Educacidn Estética y Artistica, 1 docente de Lengua y Literatura.

Cabe recalcar que los docentes conforme accedan a su red social o al correo
electronico iran respondiendo a la entrevista, lo que afianzard ain mas los

resultados que se tomaron como muestra hasta la fecha indicada en el anexo 6.

A los docentes registrados en los resultados de la entrevista que constan en el

anexo 5, se los identificara de la siguiente manera:

P1: Ing. Manuel Coque, docente de Ciencias Naturales.

P2: Tlgo. Vicente Montes, docente de Informatica Aplicada a la Educacién.

P3: Lic. Luis Llanganate, docente de Matematica.

P4: Lic. Germania Vilcaguano, docente de Informética Aplicada a la Educacion.
P5: Lic. Nancy Jacome, docente de Fisico-Quimico.

P6: Lic. Ivone Granja Lopez, Docente de Ciencias Naturales

P7: Lic. Luis Mena, Docente de Matematica

P8: Lic. Jenny Aviles, Docente de Computacion

P9: Lic. Gloria Alajo, Docente de Educacion Estética y Artistica

P10: Lic. Rubén Palma; docente de Cultura Fisica
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P11: Lic. Fernando Tipantasig, Docente de Biologia.

P12: Lic. Carmen Jibaja, docente de Lengua y Literatura

De los resultados de la tabla N° 17 del Capitulo IV y anexo 6 de la estadistica
generada con fecha 14 de febrero, se toma las preguntas similares de la encuesta
que se realizd antes de la elaboracion de la propuesta con las preguntas de la
entrevista que se hizo luego de haber capacitado y entregado el DVD de la guia
multimedia, con el fin de hacer una comparacién de los resultados finales que son

la prueba fehaciente de que se ha cumplido con la aseveracion de la hipdtesis

alternativa.

Tabla N° 33

Andlisis para la comprobacion de la hipotesis

Resultados tabulados de la Encuesta Resultados del reporte de la Entrevista
(anexo 1) (anexo 4, 6
PREGUNTAS % PREGUNTAS %
11.;Estd  dispuesto a Si 1. ;{Cémo considera Usted a Muy importante
actualizar sus 100% la capacitacion recibida sobre 92%
conocimientos en herramientas pedagdgicas
herramientas pedagogicas digitales?
digitales y usarlos en su
gestion educativa?
4. ¢Qué importancia le Bastante 2. ¢Cree que es importante el Si
asigna al uso de Tics en la 53% uso de herramientas 100
préctica educativa? pedagégicas digitales en su
practica docente?
7. ¢Utiliza las Tics en las No 3. ¢(Después de la Si
asignaturas que imparte? 86% capacitacion en herramientas 100
pedagogicas digitales,
alguna/s de ellas le ha servido
para utilizarlas en sus clases?
2. ¢Cudles son sus Herramientas de la 4.;Cuél o cuales son las Correo
capacidades relacionadas | productividad (Word, | herramientas pedagbgicas electrdnico 35%
a las tecnologias de la | Excel, Power Point) | digitales que estd usando en Blogs 26%
educacion? 67% sus clases? Mind Manager
Herramientas 3%
pedagdgicas digitales
0%
10. ¢ Cual es la mayor Tiempo 5.¢Dedica tiempo al uso de la Si
dificultad que ha tenido 64% guia multimedia para 75
para aprender y usar Tics? adiestrarse en el manejo de
herramientas pedagdgicas
digitales?
5. Cree Ud. que Ila 6.cLa experiencia con sus | Fructifera 100%
incorporacion de Tics en Si estudiantes en el uso de
su  préactica educativa material didactico digital ha
mejoraria el aprendizaje 97% sido?
de los estudiantes?

Fuente: La Investigadora

Elaborado por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2014)
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Se puede observar todos los docentes que estaban dispuestos a capacitarse, asi
lo hicieron con la tutoria de la autora del trabajo de investigacion, dando como
resultado que el 92% considera muy importante la capacitacion recibida
(anexo 2).

El porcentaje de importancia que le dieron en un inicio los docentes al uso de
tics en su practica educativa ha incrementado notablemente del 53% al 100%,
lo que es un indice muy satisfactorio para la incidencia positiva del
aprendizaje de herramientas pedagdgicas digitales.

El 86% de los docentes no usaba tics en las asignaturas que impartes antes de
la capacitacion, ahora el 100% manifiesta que si utiliza Tics, lo que es claro
que se ha cumplido con los objetivos propuestos.

Se pudo evidenciar que antes de la propuesta ningin docente tenia nocion de
conocimientos en herramientas pedagdgicas digitales, tan solo en herramientas
de la productividad (Word, Excel y Power Point), siendo satisfactorio luego de
la capacitacion (anexo 2) la incidencia del uso del correo electronico para la
comunicacion, blogs para la publicacion de articulos (anexo 7), Mind
Manager para la creacion de mapas mentales, google drive para almacenar y
compartir archivos.

La mayor dificultad que tenian los docentes en su mayoria para aprender tics
era el tiempo no disponible a los horarios de los cursos, pero ahora ese
porcentaje se ha revertido al tiempo que dedica en el aprendizaje con la ayuda
de la guia multimedia.

La totalidad de los docentes creia que la incorporacion de Tics en su practica
educativa mejoraria el aprendizaje de los estudiantes y actualmente luego de
adquirir conocimientos sobre el uso de herramientas pedagdgicas aseveran
que, la experiencia con sus estudiantes en el uso de material didactico digital

ha sido fructifera.
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Las ideas que sostienen la propuesta se resumen en el siguiente modelo operativo:

Modelo Operativo de la ejecucion de la propuesta

Tabla N° 34
Modelo Operativo de la ejecucidon de la propuesta
FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLES | PRESUPUESTO TIEMPO
Disefio Anélisis de necesidades y Sefialar los problemas Boceto Director de tesis. $10 5 dias
Educativo requerimientos para iniciar encontrados. Autor del trabajo de
con la propuesta . Analizar las necesidades investigacion
del ambiente, Contenido,
Sw, Hw
Disefio Prototipo en papel Agrupar, seleccionar y Bibliografia de bibliotecas. Director de tesis. $50 25 dias
Pedagdgico Esquema navegacional organizar contenidos y Manuales en linea de Autor del trabajo de
herramientas. herramientas para desarrollo | investigacion
de software multimedia y
herramientas offline y
online
Disefio Seleccionar las herramientas Seleccionar los medios Internet (Herramientas Autor del trabajo de 80 dias
Interactivo de disefio multimedia y las apropiados de acuerdo a offline y online) investigacion $60
herramientas pedagdgicas criterios, experiencia, etc. | Microsoft Word. $139
digitales Capturar pantallas, digitar | Camtasia Studio 8 version $1
Desarrollar los manuales y manuales. shareware $192
videos de las herramientas Crear los videos y Computador
seleccionadas editarlos.
Desarrollo del Disefiar y crear el software Crear pantallas e incluir Macromedia Flash 8.0 Autor del trabajo de $1 40 dias
Software objetos multimedia. version freeware investigacion
Educativo Computador $96
Documentacion | Elaborar el manual de usuario | Presentar la Microsoft Word Autor del trabajo de 5 dias
y copias del software documentacion y la guia Pdf Creator investigacion $25
elaborado multimedia en formato Lector/quemador DVD RW
digital
Evaluacion Verificar la incidencia de las Realizar una entrevista Internet: Google Drive, Autor del trabajo de $10 2 dias
herramientas pedagdgicas indirecta con la ayuda de Correo electronico, investigacion
digitales en la capacitacion formularios de Google Facebook
docente del CNS. Drive
TOTAL $584 162 dias

Fuente: La Investigadora
Elaborador por: Ing. Nelly Singafia Ayala (2013)
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6.8. ADMINISTRACION

Esta propuesta estara direccionada por la Ing. Nelly Singafia autor de la misma, bajo

la autorizacion de la Sefiora Mg. Nancy Cruz de Gutiérrez, Rectora de Colegio

Nacional Salcedo” de la parroquia San Miguel, provincia de Cotopaxi y la propuesta

del software ingresado a la Biblioteca del Plantel sera administrado por el Sr. Galo

Racines (Bibliotecario).

6.9. PREVISION DE LA EVALUACION

La guia multimedia se ajusta a la necesidad y requerimiento de los docentes de la

Institucion por no contar con un medio de capacitacion en herramientas pedagdgicas

digitales que les facilite su aprendizaje en su tiempo libre u horas complementarias

destinadas para la elaboracion de material didactico.

La guia multimedia pretende:

Ensefiar en el manejo de herramientas offline como MindManager para la
creacion de mapas mentales, Smart Draw para la elaboracion de
organizadores graficos en diferentes ciencias del saber, Web Facil para que
puedan crear su propia pagina web y abrirla en su computador o subirla a la
web, iSpring Free para que realicen presentaciones y evaluaciones en HTML
o Flash y puedan compartir desde la red local o wan, Jclic para que creen
evaluaciones en HTML y puedan aplicarlas desde cualquier Pc o la red local,
VideoScribe para crear videos dibujados de ensefianza.

Adiestrar al docente en el uso herramientas online como Blogs para publicar
sus articulos, el Correo Electronico para enviar y recibir mensajes o
documentos electrénicos, Google Drive para almacenar y compartir
documentos y archivos desde la web, Mindomo y Prezi para organizadores
de ideas, trabajos colaborativos y que puedan acceder los estudiantes a las

presentaciones en linea.
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ANEXOS
ANEXO 1
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
DIRECCION DE POSGRADO

PROGRAMA EN TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y MULTIMEDIA EDUCATIVA
ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DEL COLEGIO NACIONAL “SALCEDO”

Objetivo:
Determinar el grado de uso y capacitacion de herramientas pedagogicas digitales en
los docentes del Colegio Nacional “Salcedo’-

Sefiores(as) docentes, resulta importante identificar los aspectos que le impiden usar
adecuadamente las herramientas pedagdgicas digitales en su practica educativa.

INSTRUCCIONES:
Por favor lea cuidadosamente los planteamientos y escoja la alternativa que
considere apropiada.

DATOS INFORMATIVOS:
FECH A
ASIGNATURA(S) QUE DICTA: e

CUESTIONARIO
1. ¢(Cuenta con computador para emplearlo en el manejo de herramientas
pedagdgicas digitales?
Si() No()

2. ¢Cuéles son sus capacidades relacionadas a las tecnologias de la educacién?.
Seleccione una respuesta.

Herramientas de la productividad (Procesador de texto, Hoja electronica,

Diapositivas) ()
- Recursos educativos offline ()
- Recursos Educativos online ()
- Todas las anteriores ()
- Ninguno ()

4. ¢Con qué frecuencia utiliza los servicios de Internet?

1 =nada | 2 =poco | 3= lo suficiente | 4 = mucho

Email

Blogs

Wikis

Pagina web
Evaluaciones en linea
Sitios de
Almacenamiento
Redes sociales
Plataformas virtuales
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10.

11.

12.

13.

14.

| Otros | | | |

¢Qué importancia le asigna al uso de Tics en la practica educativa?
1 (nada), 2 (poco), 3 (bastante), 4 (mucho)

1( ) 2() 3() 4()
Cree Ud. que la incorporacion de Tics en su practica educativa mejoraria el
aprendizaje de los estudiantes?
Si( ) No( )
¢Usted ha participado en cursos de Tecnologias aplicadas a la educacion?
Si( ) No( )
¢Utiliza las Tics en las asignaturas que imparte?

Si( ) No( )

¢Cuenta su Instituciébn con material audiovisual para el aprendizaje de
herramientas pedagdgicas digitales?

Si( ) No( )

¢Considera importante el dominio de programas y aplicaciones que le permitan
desarrollar material pedagdgico para el perfeccionamiento de sus asignaturas?

Si( ) No( )

¢Cual es la mayor dificultad que ha tenido para aprender y usar Tics?
Tiempo () Recursos tecnologicos escasos () Recursos econdmicos ()
Desinterés ( )  Incompatibilidad de software en sistemas operativos ()

¢Cree que se deberia realizar seminarios en el Colegio sobre herramientas
pedagdgicas digitales?
Si() No ( )

¢Esta dispuesto a actualizar sus conocimientos en herramientas pedagdgicas
digitales y usarlos en su gestion educativa?

Si( ) No()

¢Cuanto tiempo a la semana dedicaria para aprender a usar las herramientas
pedagogicas digitales?

1h() 2h() 4h() Ninguna ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 2
Capacitacion Docente (Fotos)

Primer Dia (15/11/2013)
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Segundo Dia (15/11/2013)
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ANEXO 3

Entrega del DVD de Herramientas Pedagogicas Digitales a la Sefiora Nancy
Cruz de Gutiérrez, Rectora del Colegio Nacional Salcedo (04/02/2014)

-

Entrega de DVDs a los comparieros docentes del Colegio Nacional Salcedo

[
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ANEXO 4
Entrevista

Elaboracion de entrevista en Google Drive (11/02/2014)

\ 6 @ https://docs.google.com/forms/d/1cBtd0Gel ckWjdeeVsTI4040F T 3HKSEgdHdbfHdSjjuY viewform rve | |'Y!' Yahoo!

Entrevista a docentes del Colegio Nacional Salcedo
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Envio de la entrevista via Facebook y correo electrénico

f a https://docs.google.com/forms/d/1cBtd0Gel ckWjdeeVs7I4040fTIHKSBdHd bfHd%jul/ edit 7 v C||¥P~ Yahoo!

Send form

Link to share

https://docs_google com/forms/d/1cBtd0GeUckW Embed

a2F%2Fdocs.google.com%a2Fforms%a2Fd%2F1cBtd0Gelck!

[} compartir en Facebook

Enviar en un mensaje privado v
ol Para

| Viche Mon | Nancyta Jacome Zapata « | Germy Alexita |

| Maria Femanda Araujo Sanchez « | Stalin Coque » | Ivonne Granja |

Haz un comentario...

Entrevista

el curso dictado por su amiga Nelly Singaiia

Send form

Link to share Choose response destination

https://docs.goegle.com/forms/d/1cBtd0GeUckWW Embed

Share link via W n u ® Mew spreadsheet

Entrevista (Responses)
Ed Send form via email:

luischacon2012@hotmail com, v Include form in email New sheet in an existing spreadsheet...

"Jorge Tobar Vega"”

a Send me a copy
<jorwaldo1@hotmail.com>=,

" Always create a new spreadsheet ?
» Customize message and subject

m Keep responses only in Forms

Objetive: Investigar sobre el uso de las herramientas pedagégicas digitales luego de su capacitacion en

[T Compartir enlace

FORM RESPONSES SPREADSHEET

Muodify, re-arrange, and analyze without
affecting original form responses.

Learn More

Looking to invite other editors to this form? Add collaborators.
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ANEXO 5

Hoja de respuestas de la entrevista generada en Google Drive (12/02/2014)

&|us (5...| £ My Drive - .. | [ Entrevista - .

5]

Tx

{1 TESIS MAES.. | Entrevist.. % | |P 1312 herra.. | (2] Blogger: Bc‘..l [5) Programas ... | Fi (2) Nangyta .. | & Thanks!

DR

(- @ https://docs.google.com/spreadsheet/ ccckey=0AggosR0QzZ4vdDIsMTWwaV dIYVIQUURaOVWOc Tk3SKcEgid: C' | ¥~ Yahoo! A ¥ @& O
Entrevista (Responses) Nely Singafia ~
File Edit View Inset Format Data Tools Form Help Comments  [ERELEC
e AP 5 % 3- A - w - BZISA. ®-B--E-4-5 BM7T I

A B C D E F G H |
¢Después de la ila
¢Como ¢Cree quees  capacitacion en ¢Dedica tiempo = experiencia
considera Usted importante el herramientas al uso de la guia con sus
Escriba la ala uso de pedagogicas ¢Cual o cudles son = multimedia para  estudiantes
asignatura  capacitacion = herm t digital Igunat las herramientas  adiestrarse en el = en el uso de
que dicta en recibida sobre | pedagogicas de ellas le ha pedagogicas manejo de material  Escc
Escriba su el Colegio  herramientas  digitales en su servido para digitales que esta = herramientas didactico dir
nombrey  Nacional = pedagdgicas practica utilizarlas en sus usando en sus pedagogicas digital ha  pag
Timestar apellido Salcedo digitales? docente? clases? clases? digitales? sido?
21272014 Manuel Ciencias A
6:44:26 Coque Naturales Muy Importante | Si Si Correo electrdnico  No Fructifera stalil*
Mind Manager,
Correo electrdnico, nacio
212/201¢ Vicente Prezi, Google Drive, Goog
6:50:14 Montes Informatica  Muy Importante | Si Si Blogs Si Fructifera vichal
Mind Manager,
2112/2014 Eduardo Correo electrdnico, llangz
10:02:37 Llanganate Matematica Muy Importante | Si Si Blogs Si Fructifera luisec
Informética VideoScribe, Comreo
2112/2014 Germania ~ Aplicada ala electrdnico, Google
11:16:40 Vilcaguano  Educacion  Muy Importante  Si Si Drive, Blogs Si Fructifera guilca
BLOC
QUIV
CORI
2/12/201£ Nancy Fisico- Correo electrdnico, nancy
12:46:34 Jacome Quimico Muy Importante | Si Si Blogs Mo Fructifera v
€ >

s

Form Responses
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ANEXO 6

Reporte de la estadistica generada con la herramienta Google Drive (14/02/2014)

* )] Entrevista a docentes del Colegio Nacional Salcedo - Google Drive - Mozilla Firefox

Archivo Editar Wer Historial

Marcadores  Herramientas  Ayuda

- oM

|B Inicio de sesion ... | s My Drive - Goog... | E Inicio de sesién ... |L Entrevista - Goo... |B DEPORTES: PEN... | E Gracias

|E Entrevista a d... % |B Inicie de sesién .. | +

@ https://docs.google.com/forms/d/1cBtd0GeUckWjZeeYsTIM040f T3HKSBgdHdbfHASjjuY viewanalytics

12 respuestas

Ver todas las respuestas

Resumen

Escriba su nombre y apellido

Germania Vilcaguano  vonne Granja Ldpez

Eduardo Llanganate  Manuel Coque

Luis Mena
Fernando Tipantasig

Nancy Jacome
Gloria Alajo

Escriba la asignatura que dicta en el Colegio Nacional Salcedo

Ciencias Naturales  Cultura fisica

Artistica  Informética

Informatica Aplicada a la Educacion
COMPUTACION ~ Matematica

Alajo
Laboratoio de Fisica

JENNY AVILES  Gloria

Fisico-Quimico

C' | |=®? - Yahoo!

Matematica

£ Como considera Usted a la capacitacion recibida sobre herramientas pedagégicas digitales?

Muy Importan [11]—

Muy Importante
Importante
Poco Importante
Nada Importante

1
1
0
0

92%

8%
0%

0%

iCree que es importante el uso de herramientas pedagdgicas digitales en su practica docente?

Si[12]—f

— Mo [0]

S 12 100%
No 0 0%

Vicente Montes

A ¥+ A& O

A ~
INICIAR SESION

Rubén Palma

Educacion Estetica y

iDespués de la capacitacion en herramientas pedagdgicas digitales, algunals de ellas le ha servido para utilizarlas en sus

clases?

si[12

S 12 100%
No 0 0%

£Cudl o cuales son las herramientas pedagdgicas digitales que esta usando en sus clases?

Smart Draw

Mind Manager
Web Facil

iSpring

Jelic

VideoScribe
Correo electronico
Mindomo

Prezi

Google Drive

Blogs

0 2 4 [ 8

Smart Draw

Mind Manager
Web Facil

iSpring

Jelic

VideoScribe
Corren electrdnico
Mindomo

Prezi

Google Drive

Blogs
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¢Dedica tiempo al uso de la guia multimedia para adiestrarse en el manejo de herramientas pedagdgicas digitales?

S 9 T5%
No 3 25%

——No 3]

sifg]

¢iLa experiencia con sus estudiantes en el uso de material didactico digital ha sido?
Fructifera 12 100%
Infructuosa o 0%

Fructifera [12] Infructuosa [0]

Esceriba su correo electrénico, direccion URL de su blog o pagina creada con alguna de las herramientas web

https-//docstauroglory@yahoo.com  ivonnegranja_1967@hotmail.com ivonnegranjaccnn_blogspot.com

luiseduardolibra@yahoo_es http://5to-
p-didacticamatematica.blogspot.com/  nacionalsalced putacion. bl

.com Google Drive: vicharlymon@gmail.com
llanganate_1973@hotmail.com luiseduardollanganate 1973 blogspot.com
rubenpalma2603@gmail.com http://deportviatacunga.blogspot.com  tauroglory@yahoo.com  BLOG:
QUIMICABIOLOGIASUPERIOR BLOGSPOT.COM CORREOQ: nancyceciliaj@gmail.com

gvilcaguano@yahoo.es  mipcpreferida_blogspot.com

stalil10@yahooes ftipantasig@yahoo es

Namero de respuestas diarias
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ANEXO 7

Uso de herramientas pedagdgicas digitales de los docentes del Colegio Nacional
Salcedo (14/02/2014)

Archivo  Editar Ver

Historial

Marcadores Herramientas  Ayuda

Ib All iterns - Google Drive

(' & https://docs.google.com/spreadsheet/ ccc?key=0AggosROCZZ4vdDIsMTMwaVd)YVSQUUR:

Entrevista (Responses)

b4 IL Entrevista (Responses)

[T e—

COMPUTACION CNS

st @i o Encstis

File Edit View Insert Format Data Tools Form Help
= A T 0§ % 123- Arial - 1anI—5im T
i e S
A B A I J P Lo Copams ‘ =
ila
O P il @ deportiatacunga.blogspot.com
cOn sus
estudiantes
1 en el uso de MEDIDAS DE LA CANCHA DE FUTBOL
material Esccriba su correo electronico,
Escriba su didactico direccion URL de su bleg o MEDIDAS DE LA CANCHA DE FUTBOL
nombre y digital ha pagina creada con alguna de
Timestar apellido sido? las herramientas web
2 21212014 Manuel
6:44:26 Coque Fructifera stalill0@yahoo.es
nacionalsalcedocomputacion blogsi
3 21212014 Vicente Google Drive:
6:50:14 Montes Fructifera vicharlymon@gmail.com
a 2/12/201£ Eduardo llanganate_1973@hotmail.com
10:02:37 Llanganate | Fructifera luiseduardollanganate 1973 blogspol
z 2/12/2014 Germania ) )
11:16:40 Vilcaguano  Fructifera giilcaguano@yahoo.es Cada cierto tiempo es comentario obligado entre los hinchas del fitbol el que una cancha es mas
BLOG. grande que ola o por el contrari o chicas que pueden llegar  ser las dimensiones de un tereno.
QUIMICABIOLOGIASUPERIOR.BL
[ CORREOQ:
2/12/2014 Nancy nancyceciliaj@gmail.com
12:46:34 Jacome Fructifera
= 2/12/201£ JENNY
13:55:04 AVILES Fructifera mipcpreferida. blogspot.com
G 2/13/201£ Carmen
8:25:07 Jibaja Fructifera jibajacarmen@gmail_com EL CLIMA ...
5 2/13/2014 Fernando Cima y fempa cimateo E cima es el valor medo o fempo amosEro. Los Himaiiogos takulan e promedio
8:29:55 Tipantasig  Fructifera ftipantasig@yahoo_es turente i erodd C2 TEria &S con e N g CONSegulr CFas FEESEENGS €0 25 Que DOder beser U
2/13/2014 tisficaciones Para ciarficar los conceplos” Cima: Comespende al promedio. IIEIW amosnita, obsenvado en
10 o _ . forma i Tiempor Es| amisfera, en un lugar deteminado
8:31:38 Gloria Alajo  Fructifera tauroglory@yahoo.com U P prEcsn N CLSOUET [ATE O NUESTD) DANERE S PUSDE COSENVT (UE 10 Mt & MSTD Bempo
|\|"0ﬂ|"|e timatico todos ios dias Sin embany, ﬂmﬂaﬁﬁmlﬁ un §po de fiempo. que s I que ¢ lama dima.
1M 2/13/2014 Granja ivonnegranja_1967 @hotmail com m’imﬁm?::zmmﬁ:m::ﬁrm "m’:ﬁ
10:36:14 Lépez Fructifera ivonnegranjaccnn.blogspot.com caxlestias Terprars, et st Paa cHermivar et e pocecs corsers o
luiseduardolibra@yahoo.es ESencias U fedUEito QPO G eementos: 13 EMperairs, ' humesad y 2 presin o afe. SUs combifaconss
12 201372014 http://5to- dieinen fan e Sempo metz0roibgicn de un momento concreto como & cima de wna 2z de 3 Tz, L2 Eemperiua
13:02:45 Luis Mena  Fructifera p-didacticamatematica blogspot_col Y sensenOn e 3 Enpesea Anasia e e nocan de it ceerea caufs aumiatz en &
- 2/14/201< Rubén rubenpalma2603@gmail.com
10:13:04 Palma Fructifera http://deportviatacunga.blogspot.col
14 [Frrr—— » 24
15 4 comen o Mise St bage Craae un to
16

<
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ANEXO 8

Manual de Usuario

Requisitos del sistema para utilizar la guia multimedia en Herramientas

pedagogicas digitales.

Requerimientos de Software
e Windows Xp en adelante

e Reproductor Flash Player

Requerimientos de Hardware:
e PC Pentium IV en adelante
e Memoria 512 Mb 0 mas

e Lector de DVD

e Multimedia (Sonido, parlantes)

Funcionamiento

1. Inserte el DVD en la unidad lectora y se ejecutara automaticamente la guia

multimedia.

Archivo Ver Control Depurar

GUI  MULT IIVIEISIEN

PRESENTACION  SALTAR INTRO

5 o S
é H g w3 ( Escritoro . Equipo .~ 3 [ [ 93 ¢) ESP 24/’1?'/"770]3
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2. Puede observar la portada donde se muestra imagenes de las herramientas que

seran objeto de estudio.

5O0GICAS
DIGITALES,

I/
.sciic \
m é

GUIA MULT HIVIEEASN WA

PRESENTACION  SALTAR INTRO

En la parte inferior se observa dos enlaces:

ANLENLE permite ir a la pantalla de resentacion de la autora.

LWL Permite salir de la portada y abrir la pantalla del menu principal
de opciones de las herramientas a ser estudiadas.

3. Sipresiona en PRESENTACION se abrira la pantalla del video de la autora

donde podra escuchar la presentacién de la guia multimedia.
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CONTINUA‘R.
- Permite abrir la pantalla del menu de principal del menu de

opciones.
Al presionar en salir, saldra del software.

4. La siguiente ventana muestra el mend principal navegable de cada herramienta

digital, seleccione una opcién.

@ Macromedia Flash Player 8 Y

Archivo Ver Control Ayuda

SOFTWARE OFFLINE

5. Cada herramienta presenta una ventana como ésta, a la derecha puede observar
la descripcion de la herramienta y a la izquierda el menud para iniciar su

aprendizaje.

A x

Archivo Ver Control Depurar

MINDMANAGER

Es un programa comercial de les, tiene un r
MANUAL DE en el sector emp ial y en el démi
f
Junto con dologi de gestio d multiplica la
productividad p I, profesi | o p ial. Tiene un reconocido
SOFTWARE uso en el sector empresarial y en el mundo académico.

MindManager proporciona a los profesionales una mejor forma de
dominar la sobrecarga de informacion, conceptualizar los brainstorming,
VIDEO TUTORIAL desarrollar estrategias y simplificar la pl ion de proyectos y
sus Itados. Los en MindManager proveen un
marco visual intuitivo para organizar y priorizar el trabajo.

MindManag p i tir sus ideas en mapas de accion, :

‘ Mindl et isualizarlos y gesti rlos a través de un diagrama de GANTT.
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MLl oSl Fste hoton abrira el documento que describe paso a paso

la instalacidn de la herramienta.

SOFTWARE _ ) _ »
Permite ejecutar la instalacion del programa Free

(gratuito) o Shareware (version de prueba limitado para 7,15 o 30 dias) en el

computador.

Abrird el video tutorial para aprender a manipular la

aplicacion.

Esta ventana aparece al presionar en MANUAL DE INSTALACION, se abre el
visor del documento y en la parte superior puede ir presionando en el boton
anterior o siguiente, la barra espaciadora le pemitird desplazarse por el resto de

la pagina.

= R
&
H
<

1 Control  Ayuda

@ 1 1 168 @ 0@007

+ IdsUS pard IISTIar 1a UIima VersIon e VI UCSUC 1d WeD, JUIUT 14 CIIp PropIctara 1c

ofrece un software trial para trabajar por cierto tiempo y cada vez que se caduque puede volver a
g descararlo e instalarlo.
REGRESAR &5 Requisitos minimos:
¢ Procesador Pentium o AMD
¢ 16 MB de memoria RAM
Ll ’ e 5 MB libres de espacio en disco
e Windows 95/98/ME/NT/2000/XP/VISTA/WINDOWS 7/WINDOWS 8

[P
saur [ 4m

PASOS PARA INSTALAR MINDMANAGER PRO 6.0
1. Declic en el botén SOFTWARE

-

REGRESAR » &

Al presionar en regresar, volverd a la pantalla de la

herramienta, en este caso de Mindmanajer como muestra el numeral 5.

nico @D

Se direcciona al menfiu principal.
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Cierra la guia multimedia.

7. Si desde la ventana que se muestra en el numeral 5 presiona en el boton

SOFTWARE ejecutard la instalacion de la herramienta a su computador.

|Mindi et |

Mindjet

MindManager

Pro6

Welcome to the InstallShield Wizard for
Mindjet MindManager Pro 6

The Installshield(R) Wizard will install Mindjet MindManaager Pro
6 on your computer. To continue, dick Mext.

It is strongly recommended that you exit all Windows programs
before running this setup program.

Click Cancel to quit setup and dose any programs you have
running. Click Mext to continue with the setup program.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, or
any portion of it, may result in severe cvil and criminal
penaltes, and will be prosecuted to the maximum extent
possible under law.

8. Finalmente, si en la pantalla del numeral 5 presiona en VIDEO TUTORIAL

podra observar paso a paso el manejo de la herramienta y podra luego crear su

material didactico.

¢
Archivo Ver Control  Ayuda

REGRESAR 2

saur [l 4m
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