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Resumen Ejecutivo

En el presente trabajo se aspira exponer muy resumidamente sobre la
aplicacion de Cuestionarios didacticos informéticos en el proceso
ensefianza - aprendizaje y en especial en la fase evaluativa de los
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estudiantes de la escuela “José Félix Ayala” de la parroquia Pilahuin, del
cantén Ambato, provincia de Tungurahua periodo junio-octubre 2010.”

Lo que motivo este trabajo de investigacion fue la aplicacion de
Cuestionarios  didacticos informéticos que faciliten la evaluacion
academica de los estudiantes, el mismo permitira tanto al docente como
al estudiante disponer de un material con el cual se pueda trabajar dentro
del aula de forma dindmica y practica.

B trabajo esta estructurado en seis capitulos que se describe a
continuacion.

Bl capitulo primero. Al problema existente en la aplicacion Cuestionarios
didacticos informaticos como herramienta para el mejorar la evaluacion de
los estudiantes de séptimo afio de educacion basica de la escuela “José
Félix Ayala” de la parroquia Pilahuin, del canton Ambato, provincia de
Tungurahua.

Se plantea al problema con una contextualizacion; macro en el mundo y
Latinoamérica, meso en el ecuador, y micro en la realidad de la educacion
primaria, de forma especifica el séptimo afio de educacion basica periodo
junio — octubre. Luego se presenta en analisis critico, la prognasis, se
formula el problema, se presenta la hipdtesis, se delimita el problema en
forma temporal y espacial para luego justificar el impacto de la
investigacion, la factibilidad definiendo también los objetivos propuestos
para el estudio.

B Segundo Capitulo. Se describe un marco teorico, que comprende
antecedentes investigativos, fundamentacion Hlosdfica, ontoldgica,
epistemoldgica, sociologica, axioldgica y legal pertinentes al tema de
investigacion mediante la consulta en textos convencionales
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especializados e investigacion bibliografica electronica el mismo que es el
soporte y fuente parala elaboracion de la propuesta.

B tercer capitulo. Abarca la metodologia de la investigacion iniciando
con el enfoque paradigmético, de la investigacion cuantitativo y cualitativo,
de investigacion que se aplicd como bibliografia — documental de campo
en un proyecto de intervencion social se utilizd la investigacion
descriptiva, de asociacion de variables para luego definir la poblacion y
muestra buscando la coherencia con las técnicas e instrumentos de
investigacion aplicados.

B cuarto capitulo. Contiene los resultados de las técnicas e
instrumentos de investigacion aplicados, se presentan los datos obtenidos
mediante cuadros y gréficos estadisticos en forma cuantitativa y luego su
analisis e interpretacion cualitativa.

B quinto capitulo. Incluye las conclusiones obtenidas de la
interpretacion de los resultados de la encuesta que se encuentra en el
capitulo anterior y finalmente de cada conclusion se presenta una
recomendacion adecuada al caso de estudio.

B sexto capitulo. Contiene el producto de la investigacion considerando
como la propuesta de solucion de problema detectado, analizado e
investigado, en este caso es la forma como el docente el estudiante
aplicaran los juegos virtuales para mejorar el desarrollo del pensamiento

l6gico y cognitivo
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INTRODUCCION

En la educacion actual es muy importante para los docentes replantearse
los modos educativos a la hora de ensefiar y evaluar, puesto gue la
tecnologia avanza rgpidamente y es por eso que es necesario también
gue la docencia vaya a la par de los avances tecnologicos usando
nuevas formas a la hora de educar a los nifios y jovenes. Para eso
también es necesario profundizar en los habitos de estudio, y lograr asi la
aplicacion de evaluadores informaticos que beneficiaran al estudiante
permitiendo su desarrollo practico y cognitivo.

Los cuestionarios informaticos constituyen una buena alternativa a la hora
de resolver tareas adicionales, consecuencia de los problemas sociales,
econdmicos y pedagdgicos que influyen sobre el estudiante en la
Educacion Basica, tienen su fe puesta en los métodos adivos y en
particular los juegos didacticos, juegos creativos y de otros tipos que
contribuyen a perfeccionar la organizacion del proceso de ensefianza -
aprendizaje y resolver situaciones problémicas en la actividad préactica.

Los evaluadores informaticos pueden llegar a ser un método muy eficaz
de la evaluacion problémica. Hay distintas variantes de tipo competitivo
(encuentros de conocimientas, olimpiadas), de tipo profesional (analisis
de situaciones concretas de los servicios, andlisis de casos,
interpretaciones de papeles, simulacion).

Mediante la evaluacion informatica de manera didactica y otros métodos
ldicos de la evaluacion de la ensefianza, es paosible contribuir a la
formacion del conocimiento del estudiante y a la formacion de las
cualidades que deben reunir para el desempefio de sus funciones:
capacidades para dirigir y tomar decisiones individuales y colectivas,
habilidades y habitos propios de la direccion y de las relaciones sociales.

15



Con la aplicacion de los cuestionarios informéticos en la clase, se rompe
con el formalismo, dandole una participacion activa al alumno en la
misma, Yy se logra ademas, los resultados siguientes: Mejorar el indice de
asistencia y puntualidad a clases, por la motivacion que se despierta en el
estudiante.

Profundizar los habitos de estudio, al sentir mayor interés por dar solucion
correcta a los problemas, Interiorizar el conocimiento por medio de la
repeticion sistemética, dindmica y variada. Lograr el colectivismo del
grupo a la hora del juego.

Lograr responsabilidad y compromiso con los resultados de la evaluacion
informatica ante el colectivo, lo que elevo el estudio individual, motivando
a través del método préactico una ensefianza eficaz y feliz, que desarrolla
integralmente la personalidad del hombre, y en particular su capacidad
creadora.

La implementacion y aplicacion de evaluadores didacticos informaticos no
deben limitarse al mero habito de dar un valor, sino que es fundamental
utilizarlo como método activo que permita fomentar la observacion, la
atencion, las capacidades logicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa,
la investigacion cientifica, los conocimientos, las habilidades, los habitos,
el potencial creador o al menos aumentar el nivel de asimilacion de los
conocimientos en los estudiantes de segundo Y tercer afios de Educacion
Basica en la medida de lo posible, y esto es, lo que en esta investigacion
se realizo.
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CAPITULOI

EL PROBLEMA

1.1 Tema

Cuestionarios Didacticos Informéaticos para mejorar la evaluacion
académica de los estudiantes del séptimo afio de Educacion Basica
de la escuela “Jose Félix Ayala” de la parroquia Pilahuin del Cantén
Ambato Provincia de Tungurahua periodo junio — octubre 2010

1.2 Planteamiento del Problema.
1.2.1 Contextualizacion

En paises desarrallados e industrializados los cuestionarios informaticos
son una herramienta potente y flexible para evaluar los conocimientos de
los alumnos. Su uso es muy variado puede Utilizarse desde el disefio de
pruebas de evaluacion diagnodstica, saber de dénde partir con los
estudiantes, permitiendo aproximarnos al nivel de competencia curricular
de cada alumno con facilidad y tantas veces como sea necesario, ademas
de un ahorro de papel y tiempo de correccion.

B sistema de informes que presentan los cuestionarios didacticos
informaticos permiten saber en qué fallan mas los alumnos (¢lo habremos
explicado mal?) y nos ayuda a poner las medidas de correccion
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adecuadas. Los resultados se obtienen de inmediato, incluso se pueden
exportar a atras aplicaciones como Microsoft Excel y otros

Para utilizar un mecanismo de examenes de forma efectiva hace falta
trabajo y practica. La primera cosa que hay que hacer es usar estrategias
de disefio de preguntas. Si plantemos buenas preguntas obtendremos
datos muy Utiles sobre la capacidad de tus alumnos y su comprension del
meaterial presentado:

Siendo una de las tareas motivadoras mas arduas en la clase la de
conseguir que los alumnos completen los trabajos que les exija informarse
(leer..). Aunque no sdlo, los alumnos necesitan un refuerzo
(especialmente si es positivo) cuando acaban la tarea asignada,

Los cuestionarios didacticos asistidos por computador son una
potente herramienta tecnoldgica de los cuales se concibe como uno de
los medios que utilizan quien ensefia y quien aprende, para alcanzar
determinados propositos.

En nuestro pais a pesar de considerarse en vias de desarrollo, el reto
de los maestros siempre ha sido el de transmitir sus conocimientos a sus
estudiantes y poder determinar €l grado de asimilacion alcanzados en
forma practica y dinamica, un ejemplo que para nosotros es brillante
puede dejar a nuestros alumnos completamente confundidos. Un
cuestionario de recoleccion de datos (o prueba inicial) nos da rapidamente
informacion sobre lo que los alumnos han entendido en clase... o no.

Una de las preocupaciones méas latentes de los maestros de
Educacion Basica en el Ecuador, es la implementacion de productos
tecnolégico disefiado para reforzar y fortalecer sus competencias basicas
en las asignaturas implementadas por el Ministerio de Educacion asi
como la adecuada asimilacion de las mismas por los estudiantes,

atendiendo en este caso a los diferentes tipos de interaccion que deberia
18



existir entre los actores del proceso de ensefianza-aprendizaje: educador,
aprendiz, conocimiento, computadora, combinacion que posibilita la
eleccion de programas de software que tienen un tratamiento pedagdgico,
IGdico e interactivo que paosibilitan una evaluacion didacticay practica.

En lo que se refiere a la provincia del Tungurahua especificamente en
la Parroquia Pilahuin, se puede observar que todas las instituciones
educativas siguen utilizando los mismos métodos de evaluacion
tradicionales que consisten en elaborar un banco de preguntas utilizando
hojas de papel, para que el alumno las resuelva con el lapiz también
tradicional sin tomar en cuenta otros aspectos importantes que hacen que
la evaluacion sea entretenida, dindmica e interactiva tales como: La
creatividad, el autodescubrimiento, los valores adquiridos, las actitudes y
el desarrollo de la creatividad.

Es por €llo necesario crear diferentes herramientas que puede Utilizar
el profesor para que sus alumnos a través de la tecnologia logren llegar a
ese maraviloso mundo del conocimiento desarrollando ademas la
fantasia, imaginacion, recursos necesarios para mejorar el proceso
ensefianza — aprendizaje logrando un acertado proceso de evaluacion
didactico e interactivo enmarcado en un entorno virtual.
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1.2.2 Andlisis Critico
Cuestionarios Didacticos Informéticos

El eje medular que se observa en el arbol de problemas es igual al tema
de investigacion esta técnica permite determinar dos factores de estudio
intimamente relacionados una con otra la Causa y el Efecto. A las causas
se le atribuye las variables independientes vy los efectos son determinados
por la variable dependiente.

Una de las falencias de la evaluacion dentro de la Educacion Basica es la

falta de cuestionarios didacticos informaticos que apoyen y fortifiquen los

procesos educativos, convirtiendolos en un medio flexible parareforzar y
mejorar la evaluacion de conocimientos de los estudiantes.

Una correcta evaluacion depende de un acertado y estratégico
disefio de preguntas. Si plantemaos buenas preguntas obtendremos datos
muy Utiles sobre la capacidad de los alumnos y la comprension del
aprendizaje estudiado, en la actualidad los Sistemas Informéticos se han
constituido en las herramientas mas poderosas para materializar uno de
los conceptos mas vitales y necesarios para el disefio de cuestionarios
didacticos informaticos.

Otra causa son los altos costos de cursos y seminarios que hace dificil
gue los maestros puedan acceder al conocimiento de nuevos programas y
herramientas tecnoldgicas gue le permitan desarrollar nuevas destrezas
encaminadas a facilitar la tarea del mismo, mediante la utilizacion de
software computacional que generalmente incluye métodos de evaluacion
automatica.

Otra de las falencias que adolecen los docentes es el desconocimiento
de de la tecnologia educativa. Por su naturaleza y finalidad, difiere mucho
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de las tecnologias de otras areas laborales. Ella por proceder e incidir en
el hombre debe ser humanista y humanizante. A partir de la criticidad,
creatividad y cooperacion de los agentes educativos debe apuntar a
flexibilizar la tecnologia y adecuarla a las exigencias, necesidades e
intereses de cada realidad social.

Es imprescindible comprender la trascendencia de la tecnologia
educativa y la necesidad de su dominio experimental. Es el rol de la
educacion implementar, apoyar, ayudar, orientar para cumplir dicho
proposito Esto solo se lo conseguira con una adecuada preparacion del
docente en el desarrollo y utilizacion de nuevos y actuales programas
asistidos por computador.

Los equipos computacionales obsoletos es un gran inconveniente que
hay que superar en el proceso ensefianza - aprendizaje, no podemos
mejorar la calidad de la educacion y peor adn utilizar los nuevas avances
tecnologicos si en la actualidad no contamos con  equipos
computacionales acordes con las necesidades de un mundo
tecnologicamente desarrollado.

B internet, los programas didacticos educativos exigen ordenadores
rapidos y con gran capacidad de almacenamiento para manipulacion de
informacion que satisfagan las necesidades de creacion de software
educativo, atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que deberia
existir entre los actores del proceso de ensefianza-aprendizaje: educador,
aprendiz, conocimiento, computadora.

1.2.3 Prognosis.
Si no se mejora la evaluacion educativa de los estudiantes mediante

el disefio de cuestionarios didactico informaticos, el proceso ensefianza -
aprendizaje y por ende la evaluacion académica de los mismos, seguira


http://www.monografias.com/trabajos13/indicrea/indicrea.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/doin/doin.shtml

siendo tradicional y nunca se implementaran peor aln se disefiaran
productos tecnoldgico que apoyan procesos educativos innovadores, que
posibiliten el ingenio, creatividad, imaginacion exploracion, interaccion e
INnnovacion de los estudiantes de educacion basica.

Por estas razones es imprescindible que el proceso ensefianza —
aprendizaje evolucione constantemente, actualizandose con los nuevos
avances e innovaciones tecnologicas permitiendo a los docentes y
estudiantes optar por la utilizacion de nuevas herramientas didacticas
virtuales que posibiliten el disefio de programas computacionales
orientados al mejorar aprendizaje de una sociedad en constante evolucion
y cambio.

1.2.4 Formulacion dd Problema

¢De qué manera los Cuestionarios Didacticos Informéticos mejoran
la evaluacion académica de los estudiantes del séptimo afo de
Educacion Basica de la Escuela “José Félix Ayala” de la Parroquia
Pilahuin Cantén Ambato Provincia de Tungurahua periodo junio-
octubre 20010.

1.2.5 Delimitacion

Campo Educativo

Area Ciencia y Tecnologia

Aspecto Cuestionarios Didacticos Informaticos y evaluacion
Académica

Espacial Escuela “José Félix Ayala”

Temporal 2010

Unidades de Observacion Estudiantes.- Docentes.- Padres



1.3 Justificacion

Por medio de actividades cotidianas de clase se ha podido comprobar
gue es con la utilizacion de software educativo que los estudiantes
pueden desarrollar y mejorar sus capacidades, se puede indicar que ellos
se conciben como personas libres, educables, irrepetibles, capaces de
autorregularse dindmicamente y procesar la informacion que recuperan y
reciben del entorno.

Pero también se ha comprobado que sin el apoyo de programas y
herramienta tecnologias, no es posible conseguir este objetivo, los
docentes consideran que el aprendizaje solo consiste en cubrir los
programas del ministerio utilizando el viejo sistema de aula,

Es muy importante para los docentes replantearse los modos
educativos a la hora de ensefiar, puesto que la tecnologia avanza
rapidamente y es por eso que es necesario también que la docencia vaya
a la par de los avances tecnologicos usando nuevas formas a la hora de
educar a los nifios y jovenes. Para eso también es necesario profundizar
en los habitos de estudio, y lograr asi la aplicacion de software didactico.

H tema elegido se ajusta a las necesidades del aprendizaje y su
evaluacion, se lo consideramos original, en vista que no ha sido objeto de
otra investigacion, se cree que dejara importantes beneficios para los
los docentes y estudiantes que a traves de cuestionarios informaticos
pretenden mejorar la evaluacion desarrollando estimulando y cultivando la
creatividad

Esta investigacion nos ha permitido comprobar gue los cuestionarios
didacticos informéticos son la mejor forma de fomentar la observacion, la
atencion, las capacidades logicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa,
los conocimientas, las habilidades, los habitos, €l potencial creador, de los
estudiantes de educacion basica.
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1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

» Propender que los Cuestionarios Didacticos Informaticos mejorararan
la evaluacion académica de los estudiantes de séptimo afo de
educacion basica de la escuela “José Félix Ayala’, de la Parroquia
Pilahuin, Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua, periodo junio —
octubre 2010.

1.4.2 Objetivos Especificos

» Diagnosticar la eficacia de la utilizacion de los Cuestionarios
Didacticos Informéticos

> Andlizar el proceso de evaluacion académica de los estudiantes
> Proponer la aplicacion de los cuestionarios didactico informaticos.
para mejorar la evaluacion académica de los estudiantes de séptimo

ano de educacion basica de la escuela “José Félix Ayala’. de la
Parroquia Pilahuin, Canton Ambato, Provincia de Tungurahua

11



CAPITULOII
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de investigacion

B tema propuesto es inédito para la provincia, hay carencia de
informacion sobre el mismo en las bibliotecas Universitarias, se maneja
una informacion genérica sobre la utilizacion de cuestionarios informéticos
en la educacion, y ningiin documento concreto sobre evaluacion asistida
por computador, no hay causas tampoco efectos y peor propuestas de
solucion al problema, el Internet, las empresas de software, la realidad
virtual, etc. han desarrollado programas que promueven el uso y
manipulacion de software educativo dedicados a mejorar el proceso
ensefianza - aprendizaje y por lo general su evaluacion académica.
Existen variadas fuentes bibliograficas tanto locales, nacionales y
extranjeras, en donde se explican y delimitan las diferentes teméaticas que
Se van a tratar en este trabajo de investigacion.

Afinales del siglo XX, los Sistemas Informéticos se han constituido en
las herramientas mas poderosas para materializar uno de los conceptos
mas Vitales y necesarios para cualquier organizacion educacional, los
Sistemas de Informacion en la educacion

La Informética hoy, esta subsumida en la gestion integral de la
educacion, y por eso las normas y estandares propiamente informéticos
deben estar, por lo tanto, sometidos a los generales de la misma. En
consecuencia, las organizaciones informaticas forman parte de lo que se
ha denominado el "management” o gestion de la empresa. Cabe aclarar
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gue la Informética no gestiona propiamente del proceso ensefianza -
aprendizaje, ayuda a la toma de decisiones, pero no decide por si misma.
Por ende, debido a su importancia en el funcionamiento de una empresa,

La informética y el desarrollo de programas computacionales tienen
particularidades que la hacen distinta a otras disciplinas. Ademés de los
aspectos tecnologicos, gue la hacen particularmente dindmica, existen los
aspectos relacionados con la realizacion de proyectos de desarrollo y
mejoramiento, las caracteristicas intrinsecas de la estructura del
"software" y su desempefio, asi como la utilidad que proporcionan los
sistemas informaticos a las organizaciones, educacion y comunidad.

En la actualidad, se habla mucho contra el sistema de ensefianza
tradicional y su evaluacion también tradicional, €l cual, es catalogado de
racionalista, formal y conductista. Sus principales defectos parten de una
educacion memoristica, en la que el nifo y el adolescente asumen una
actitud pasiva ante el aprendizaje.

B maestro se convierte en un transmisor de conocimiento, y el
sistema, en el que funciona resulta autoritario, pues se orienta en una sola
via. Frente al sistema tradicional surgen nuevas propuestas tecnologicas
y metodolégicas alternativas, que tienden a modificar la situacion: escuela
activa, constructivismo e informética educativa, entre otras. De esta
variedad de posiciones, interesa agui la informatica educativa,
especialmente la postura que sostiene sus fuentes epistemoldgicas en la
inteligencia artificial (1A).

B Cuestionario es el documento basico para obtener la informacion en
la gran mayoria de las investigaciones y estudios de mercado. El
cuestionario es un documento formado por un conjunto de preguntas que
deben estar redactadas de forma coherente, y organizadas, secuenciadas
y estructuradas de acuerdo con una determinada planificacion, con el fin
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de que sus respuestas nos puedan ofrecer toda la informacion que se
precisa. En la actualidad debida al gran auge tecnoldgico y la simulacion
virtual se los puede disefiar de forma muy didactica con el apoyo de un
ordenador.

B software educativo 0 mas especificamente el software para la
elaboracion de cuestionarios involucran a tres grandes ciencias:

» La sicologia, mediante un conocimiento no elemental de las ciencias
cognitivas,

» La asignatura, mediante la creacion de un adecuado dominio de
conocimiento para cualquier tipo de sistema o programa.

» La computacion, como una ciencia que hace factible el instanciar la
reunion de los dos mundos anteriores.

Esto que parece una obviedad no lo es, en evaluaciones recientes
utiizando software educativo se ha encontrado que la mayoria del
software en el mercado tiene en general uno o dos de los atributos
mencionados, pero relegan de manera importante a otro de ellos. Por
gjemplo podemos encontrar software evaluadores con gran capacidad de
manejo de imagenes y que en realidad constituye todo un portento de
programacion pero de una pobreza enorme en su capacidad de
evaluacion o bien software evaluador con intenciones didacticas pero de
una pobreza conceptual.

Es necesario entonces, que para la produccion de software de
evaluacion educativo las personas tengan presentes estos tres elementos
y, que la carencia de alguno de ellos debhilita la intencion del mismo que
es ayudar o ser un instrumento de ayuda en el aprendizaje y evaluacion
del mismo.

A continuacion detallamaos el porgue usar los cuestionarios informéticos
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V V VY

Son una herramienta potente v flexible para evaluar conocimientos de
los alumnos mediante la utilizacion de un programa educativo
computacional.

Facilitan el intercambio de conocimiento y materiales entre profesores
através de la red.

Pueden usarse como pruebas de evaluacion diagnostica: saber de
donde partimas con nuestraos alumnes.

Nos permite aproximarncs al nivel de competencia curricular de cada
alumno con facllidad y tantas veces como sea necesario de forma
virtual e interactiva

Permiten un importante ahorro de papel.

Permiten también un importante ahorro de tiempo de correccion.

H sistema de informes que presentan nos permite saber en qué fallan
mas los alumnos (¢lo habremos explicado mal?) y nos ayuda a poner
las medidas adecuadas.

Los resultados se obtienen de inmediato, incluso se pueden exportar
a otras aplicaciones como Microsoft Excel.

Para qué usar los cuestionarios informaticos

Para utilizar un mecanismo de examenes de forma efectiva hace falta
trabajo y practica. La primera cosa que hay que hacer es usar
estrategias de disefio de preguntas. S plantemos buenas preguntas
obtendremos datos muy Utiles sobre la capacidad de tus alumnos y su
comprension del material presentado. A continuacion sefialamos
algunas pistas sobre como disefiar preguntas de manera efectiva:

Enfoca cada pregunta hacia los objetivos definidos en la unidad
didactica.

Intenta hacer mtiples preguntas sobre cada idea importante en la
clase. Eso te dara més datos sobre la comprension de los alumnes.
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» Cuando redactes una pregunta con opcion de respuesta maltiple,
aseglrate de que cada respuesta incorrecta represente un error
comdn. ¢ Merece la pena ir a “pillar™?

> Escribe preguntas que hagan pensar a tus alumnos a diferentes
niveles. Incluye preguntas de comprension, de andlisis y de
aplicacion.

> Pon a prueba tus preguntas. Despues de haber establecido un banco
de preguntas inicial, utiliza los informes del sistema para determinar
qué preguntas son Utiles y cuales no.

» Una vez que hayamos creado unas cuantos bancos de cuestionarios
bien redactados, no nos olvidemos de utilizar los informes generados
y las estadisticas para comprobar el progreso de la clase. Un banco
de preguntas extenso puede contener subcategorias por dificultad o
subtemas, y permite realizar cuestionarios con preguntas aleatorias y
en cada intento se elegird a azar una pregunta de la categoria
indicada.

» Una de las tareas mativadoras méas arduas en la clase es conseguir
gue los alumnos completen los trabajos que les exija informarse
(leer..). Aunque no solo, los alumnos necesitan un refuerzo
(especialmente si es positivo) cuando acaban la tarea asignada. Crear
un pequefio cuestionario para cada actividad de informacion (lectura
de un texto, visitar una pagina web, ver un video...) soluciona
numerosos problemas. En primer lugar, anima a los alumnos a hacer
la lectura para poder hacer después bien el cuestionario. Segundo,
proporciona a los estudiantes los resultados sobre como el nivel de
comprension del mismo. *Por Ultimo, proporciona al profesor datos
sobre qué aspectos son confusos para los alumnos y cuales no.

» Para reducir la probabilidad de que copien, podemos hacer que
aparezcan de manera aleatoria (tanto su orden y/o su seleccion
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dentro de una categoria). Como trabajo adicional, los alumnos pueden
escribir una pregunta sobre alguna pregunta que hayan tenido mal y
llevarla a clase.

» Una forma de dar seguridad a los alumnos es presentarles pruebas
piloto. ¢Qué formato de preguntas vamaos a utilizar? ¢Qué deberian
estudiar?...

» Nuestro reto como profesores es transmitir tu conocimiento a alguien
gue no comparte nuestra estructura conceptual. Un ejemplo que para
nasotros es brillante puede dejar a nuestros alumnos completamente
confundidos. Un cuestionario de recogida de datos (o0 prueba inicial)
nos da rgpidamente informacion sobre lo que los alumnos han
entendido en clase... 0 no.

> Hay que jugar también con el factor tiempo y con el nimero de
intentos permitidos. ES decir, aunque no siempre, gque se enfrenten a
situaciones de estrés. La vidatambién es asi..

» Buenas practicas de los cuestionarios informaticos
Existe una amplia gama de enfoques para la caeacion de
cuestionarios informaticos para la evaluacion del desempefio
estudiantil, atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que
deberia existir entre los actores del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Como software educativo tenemos desde programas orientados al
aprendizaje hasta jugos que desarrollan la creatividad de los estudiantes

B enfoque de los cuestionarios asistida por computadora pretende

facilitar la tarea del educador, sustituyéndole parcialmente en su labor. E
software educacional resultante generalmente presenta una secuencia (a
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veces establecida con técnicas de inteligencia artificial) de lecciones, o
mbdulos de aprendizaje. También incluye métodos de evaluacion
automatica.

2.2 Fundamentacion Hlosofica.

Los seres humanos constituyen la medida de los nuevos avances y
desarrollo tecnologicos que experimenta la sociedad, en lo cultural,
historico, social e intelectual por lo tanto debe proyectarse con una
sociedad para formar hombres y mujeres interesados en transformar el
mundo en el que vivimos, responsables de un ambiente de exploracion y
construccion virtual, que mejorar cada dia su entorno, su realidad, con
valores, capaces de hacer una nueva historia en el transcurso de sus
vidas.

Esta investigacion por tanto presenta un enfoque critico — propasitito
por que andliza e investiga el problema planteado y propositivo por que
plantea una propuesta que incide en esta realidad.

2.3 Fundamentacion Ontologica:

E nifio es el presente y futuro de una sociedad invadida por la autopista
de la informacidn asi como todas las herramientas y adelantos
tecnoldgicos propios del siglo XX, por ende es menester de la misma
contribuir para satisfacer sus necesidades en educacion, alimentacion y
salud y poner al alcance de todos sus integrantes el acceso al uso de
programas Yy software acordes con estos nuevos desafios electronicos, en
el tema que estamos tratando las herramientas virtuales y programas
computacionales a la hora evaluar que contribuya a perfeccionar la
organizacion del proceso de ensefianza
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2.4 Fundamentacion Epistemologica:

E nifio como bien anotamos anteriormente es la esperanza y futuro
de una sociedad y por ende necesita de toda la proteccion y cuidados
necesarios, pero al hablar de una educacion de calidad, a través de la
insercion de nuevos recursos y avances tecnologicos que afecta el
comportamiento y funciones cognoscitivas provocadas por el auge de una
era donde el computador y sus potenciales herramientas estan
relacionados a situaciones de déficit cognoscitivos.

2.5 Fundamentacion Sociol 6gica:

Si el nifio es un ente social y lo vemos dentro de lo filosdfico,
ontoldgico, epistemoldgico, entonces lo estamos mirando en su desarrollo
historico, cultural y social, esto nos hace aceptar que hay que
proporcionarle una educacion competitiva y de calidad usando nuevas
formas a la hora de educar, poniéndole a su disposicion toda clase de
juegos didacticos, software educativo, programas de educacion virtual que
le permitan desarrollarse intelectual, social y tecnoldégicamente con
valores que puedan contribuir a la formacion del pensamiento tedrico y
practico, sirviendo de instrumento de cambio dentro de una sociedad
globalizada y mundializada.

2.6 Fundamentacion Axiologica:
B ser humano en sus actitudes y actividades debe tener una

consideracion de valor o positiva 0 negativa, de esto se deduce que
nuestras acciones en el ambiente de vivencia tienen un valor.
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2.7 Fundamentacion Legal:

La sociedad y la comunidad o los grupos étnicos sociales, se ponen de
acuerdo y emiten un legado de principios, acuerdos y leyes que controlan
y regulan el comportamiento de los mismos.

En base a la ley de propiedad intelectual aprobada por el congreso
nacional del ecuador la creacion, manejo, Utilizacion de software
educativo esta amparada por la ley N°. 83.R0O/320 del 19 de mayo de
1989. gue en sus articulos cita:

art. 7.- progamas de ordenador (software): toda secuencia de
instrucciones o indicaciones destinadas a ser utilizadas, directa o
indirectamente, en un dispositivo de lectura automatizada, ordenador, o
aparato electrénico o similar con capacidad de procesar informacion, para
la redlizacion de una funcidn o tarea, u obtencion de un resultado
determinado, cualquiera que fuera su forma de expresion o fijacion. el
programa de ordenador comprende también la documentacion
preparatoria, planes y disefios, la documentacion técnica, y los manuales
de usuario.
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2.8 Categorias Fundamentales

Red de Inclusiones Conceptuales

METODOLOGIA

TECNICAS DE
EVALUACION

SISTEMA HOTPOTATOES

EVALUACION
ACADEMICA

CUESTIONARIOS
INFORMATICOS

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE

Grafico N° 2 CATEGORIAS FUNDAMENTALES
Elaborado por: Investigador: Angélica Pefialoza.
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Gréafico N° 03 Constelacion de Ideas Variable Independiente

Elaborado por: Investigador: Angélica Pefialoza.
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RED DE INCLUSIONES CONCEPTUALES
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Grafico N° 04 Constelacion de Ideas Variable Dependiente
Elaborado por: Investigador: Angélica Pefialoza.
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Categorias de la Variable Independiente
Cuestionarios informéaticos

B software educativo y mas especificamente el software para el
disefio de cuestionarios asistidos por computador involucran a tres
grandes ciencias:

La sicologia, mediante un conocimiento no elemental de las ciencias
cognitivas;

La Educacion, mediante la creacion de un adecuado dominio de
conocimiento para cualquier tipo de sistema o programa que nejoren €l
proceso ensefianza - aprendizaje.

La computacion, como una ciencia que hace factible el instanciar la
reunion de los dos mundos anteriores.

Esto que parece una obviedad no o es, en evaluaciones recientes de
software educativo se ha encontrado que la mayoria del software en el
mercado tiene en general uno o dos de los atributos mencionados, pero
relegan de manera importante a otro de ellos. Por gemplo podemos
encontrar software con gran capacidad de manejo de imagenes y que en
realidad constituye todo un portento de programacion pero de una
pobreza enorme en su capacidad de ensefiar al estudainte. O bien
software con intenciones didacticas pero de una pobreza en los procesos
evaluativos de la misma.

Es necesario entonces, que para la produccion de software educativo
(Cuestionarios Informaticos) las personas tengan presentes estos tres
elementos y, que la carencia de alguno de ellos debilita la intencion del
MISMOo que es ayudar 0 ser un instrumento de ayuda para evaluar los
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logros del aprendizaje en estudiantes de las diferentes asignaturas de
educacion bésica.

De cualquier forma la computacion, ha producido el impacto cultural mas
importante de este siglo, Hay que comprender que cualquier intento de
clasificacion del uso de la computadora en el aula se quedara corto, ante
el vertiginoso desarrollo de la tecnologia y la aln mas portentosa
imaginacion del ser humano.

Desde nuestro punto de vista la computadora en el disefio de
cuestionarios informéticos es un medio y no un fin por ende la
computadora, en este contexto, es una herramienta que nos permite
redlizar diversas tareas dentro del complejo mundo de la evaluacion
asistida por un ordenador.

Uno de los primeros intentos al utilizar la computadora en la
educacion, fue precisamente, producir material educativo a través de
lecciones tutoriales en la computadora como auxilio en los cursos de
matematicas e idioma.

Otro de los iniciadores en el campo educativo fue la elaboracion de
lecciones tutoriales asistidas por computadora para diferentes asignaturas
en donde el mecanismo de aprendizaje es mas un proceso de
descubrimiento, que el resultado de un esfuerzo.

Es importante mencionar que con las primeras experiencias
realizadas, abrieron la puerta, hacia investigaciones futuras de la
computadora en la educacion. Ahora se puede desarrdllar nuevos
programas a través de herramientas de realidad virtual y el gran auge de
nuevos programas y software como hotpotatoes, mingmanager, ertre
otros que permiten generar cuestionarios para evaluar el proceso
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enseflanza — aprendizaje de una manera mas eficiente, didactica y
divertida.

Sistema hotpotatoes

Es un conjunto de seis herramientas para elaborar contenidos digitales.
La aplicacion ha sido desarrollada por el equipo de Investigacion y
Desarrollo del Humanities Computing and Media Centre de la Universidad
de Mictoria. Estas utilidades le permitiran elaborar gjercicios interactivos
de tipo pagina Web y de diferentes modalidades. Los gjercicios generados
son paginas Web estandar que utilizan codigo XHTML 1.1 para la
visualizacion, y JavaScript (ECMAScript) para la interactividad. Estos
estandares W3C son soportados por todos los navegadores modernaos,
incluyendo Mozilla 1.2+, Internet Explorer 6+, Phoenix, Safari, y muchos
otros. Estas herramientas funcionan también con Unicode. Asi, se pueden
crear gjercicios en cualquier idioma, 0 en una mezcla de idiomas.

Usted no necesita saber nada sobre XHTML o JavaScript para utilizar
los programas. Todo lo que necesita hacer es introducir sus datos --
textos, preguntas, respuestas, etc. — Yy los programas crearan
automaticamente las paginas Web. Posteriormente podra publcair dichas
paginas en su servidor Web. Ademas, los programas estan disefiados
para que se puedan personalizar casi todas las caracteristicas de las
paginas. Por tanto, si usted sabe algo de codigo HTML o de JavaScript,
podra hacer cualquier cambio que desee en la forma de trabajar de los
gjercicios o en el formato de las paginas Web.

Alguncs ejemplos del tipo de ejercicios que puede elaborar utilizando
Hot Potatoes. (Tenga en cuenta que los archivos de datos de todos estos
gjercicios se encuentran disponibles en la carpeta tutorial y podra verlos
con las diferentes patatas, si asi lo desea méas tarde.)
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Este programa de uso educativo que nos permite construir unidades
didacticas en formato de pagina Web sin necesidad de saber complicados
lenguajes de programacion. Es un programa muy intuitivo y facil de usar y
gracias a él vamos a poder obtener cinco tipos diferentes de ejercicios
gue se pueden utilizar para la creacion de cuestionarios y asi los alumnos
los realicen delante del ordenador. Vamos a ver cudles son sus
caracteristicas principales.

Crea glercicios de relacionar conceptos, para rellenar huecos, para
responder varios tipos de preguntas, aea ejercicios en forma de
crucigrama, crea ejercicios de ordenar oraciones

Cada una de las cinco herramientas del potatoes genera un archivo
como con diferentes extensiones y con un color del icono distinto.

Cabe recordar que la extension de un archivo es el conjunto de las tres
letras que hay después del punto. Esas tres letras definen cual es el
programa con el cual podremos abrir ese archivo.

Como todo esto nos vale para las cinco herramientas, vamos a ver cuales
son esos colores Y las extensiones de cada una de las “Patatas”.

JMatch

JCloze

JCross

JQuiz

JMix

Estos archivos pueden ser abiertos y retocados o rectificados cuantas
Veces sea necesario.

Lo primero que se debe hacer al abrir cualquier “patata” es guardar €l
archivo en la carpeta que deseemos y recordarla.

Cada “patata’ genera un archivo con extension diferente.
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Todas las imagenes y sonidos que Utilice deberan obligatoriamente
estar guardadas en la misma carpeta donde he guardado el archivo del
punto uno.

Bercicio utilizando Jmix
Arranque el programa JMix después

1. Introduzca untitulo

2. Introduzca una frase. Parta su frase en segmentos, colocando cada
segmento en una linea separada.

3. Pulse sobre uno de los dos botones Web, o seleccione "Crear
pagina web" en el mend Archivo. Existen dos formatos de salida,
estandar y arrastrar y soltar. Para este gjercicio, no importa cual se
elija.

4. Hlija un nombre para su pagina \\eb.

5. En el cuadro de dialogo que aparece, puse sobre "Ver el gercicio
en mi navegador".

Vamos a elaborar un ejercicio de respuestas mutiples utilizando Jquiz. La
primera fase consiste en introducir las preguntas y las respuestas de su
gjercicio. Primero, arranque €l programa JQuiz. Debera ver un interfaz
como €l que se muestra en la figura siguiente. Si su interfaz aparece mas
complejo que este, esta probablemente en la Modalidad avanzada; en ese
caso, basta con pulsar en Opciones \Modalidad\IModalidad\Principiantes.

1. Escriba el titulo en la casilla de titulo.

2. Escriba la pregunta en la casilla de preguntas.

3. Compruebe gue esta seleccionado "Respuestas mlltiples” en el
menU desplegable a la derecha de la pregunta. Esto define el tipo
de pregunta que desee redlizar.
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4. Escriba las posibles respuestas en las casillas de la izquierda, y las
indicaciones en las de la derecha. Tenga en cuenta que cada una
de las respuestas, correcta o incorrecta, tiene sus propias
indicaciones.

5. Marque la casilla "Correcto” que esta junto a la respuesta B.
Cuando los programas de Hot Potatoes crean las paginas Web pages, lo
hacen combinando 3 tipos de recursos:

« Los datos introducidos

« Lainformacion de configuracion

« Un conjunto de “aechivos fuente”, o plantillas, que contienen la
estructura de la pagina.

Ya hemos visto como se trabaja con los datos; el siguiente paso es la
Configuracion. La informacion de configuracion esta formada por un
conjunto de fragmentos de texto, incluyendo las instrucciones para
realizar €l ejercicio, las leyendas de los botones, los enlaces a las URLS,
gue no suelen variar mucho de un ejercicio a otro. Por gjemplo, algunos
de los gjercicios de muestra que usted ha visto anteriormente incluyen un
botdn etiquetado como "Comprobar”, para que el alumno pueda
comprobar sus respuestas. La leyenda "Comprobar" puede que no
cambie de un ejercicio a otro, por ello no es necesario almacenarlo con
los datos; sin embargo, puede gue se necesite cambiarlo (por ejemplo, Si
Se desea crear ejercicios en otro idioma).

Tecnologia

Término general que se aplica al proceso a traves del cual los seres
humanaos disefian herramientas y maquinas para incrementar su control y
su comprension del entorno material. El término proviene de las palabras
griegas tecné, que significa 'arte’ u 'oficio’, y logos, 'conocimiento’ o
‘ciencia, area de estudio; por tanto, la tecnologia es el estudio o ciencia
de los dficios.
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Es una actividad socialmente organizada, planificada que persigue
objetivos conscientemente elegidos y de caracteristicas esencialmente
practicas.

Se ha dicho gue la Tecnologia comienza cuando el primer hombre talla
la primera piedra para obtener asi un elemento mas funcional a sus
necesidades. Quiza debiéramos decir que, en realidad, no hay Tecnologia
hasta que ese primer hombre no le ensefia a otro hombre la manera de
hacerlo, posibilitando asi una de las caracteristicas fundamentales de lo
tecnologico y, ademas, del Homo Sapiens: La acumulacion del
conocimiento. La transmision del conocimiento es, asi, esencial a la
Tecnologia y, como veremos mas adelante, el conocimiento explicito o
codificable es apenas una de las formas que asume el conocimiento
tecnolégico.

La Tecnologia no solamente invade toda la actividad industrial, sino
también participa profundamente en cualquier tipo de actividad humana,
en todos los campos de actuacion. B hombre, moderno utiliza en su
comportamiento cotidiano y casi sin percibirlo una inmensa avalancha de
contribuciones de la Tecnologia: el automévil, el reloj, el teléfono, las
comunicaciones, etc.

A pesar de que exista conocimiento que no pueda ser considerado
conocimiento tecnologico, la Tecnologia es un determinado tipo de
conocimiento que a pesar de su origen, es utilizado en el sentido de
transformar elementos materiales — materias primas, componentes, etc. o
simbdlicas, datos, informacion, etc. en bienes o servicios, modificando su
naturaleza o sus caracteristicas.

En el campo de la informética se entiende como paguete tecnoldgico
aquel conjunto de elementos que, (a juicio de quien lo genera) han
permitido concretar la existencia de un know-how tecnolégico alrededor
de un desarrollo innovativo (producto o proceso) cuya viabilidad



comercial, educacional y de mercado ha sido probada fehacientemente
como para rendir beneficios sociales, econdmicos a las partes interesadas
en su negociacion y explotacion con fines rentables o de ensefianza -
aprendizaje.

En lo que se refiere a educacion es imprescindible comprender la
trascendencia de la tecnologia educativa y la necesidad de su dominio
experimental. En el rol educativo, implementar, apoyar, ayudar, orientar,
asesorar no es facil. Menos aln concordar criterios y acciones técnicos
pedagdgicos y administrativos para superar opciones excluyentes o de
supeditacion de fines a medios que equivocadamente predominan en
nuestro amhito.

Las disciplinas pedagdgicas tantas veces se agotan en verbalizaciones,
debiendo ser reflexiones y acciones. En nuestras aulas las acciones son
artificiosas, formalistas y estrechas. Urge reorientar la tecnologia para
garantizar la eficiencia de su funcién educadora. La tecnologia de la que
tienen referencia se ve corta 0 ajena a las variadas y variables
circunstancias que afrontan y entonces reclaman de la educacion mayor
practicidad e integralidad en sus procesos educacionales.

Area prioritaria de la ciencia y la tecnologia, en un pais en desarrollo
como el nuestro, tiene gque ser imprescindiblemente la educacion. Por
eso, pretender hacer tecnologia educativa con ingenio, reflexion, inventiva
y cooperacion de todos los agentes educativos debe ser nuestra meta.
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Categorias de la Variable dependiente

Metodologia

En el conjunto de métodas que se siguen en una investigacion
cientifica o en una exposicion doctrinal.

Procedimiento gue se sigue en las ciencias para hallar la verdad y
ensefiarla.

Para utilizar una metodologia para la elaboracion de cuestionarios de
forma efectiva hace falta trabajo y practica. La primera cosa que hay que
hacer es usar estrategias de disefio de preguntas. S plantemos buenas
preguntas obtendremos datos muy (tiles sobre la capacidad de tus
alumnos y su comprension del material presentado.

Se debe de enfocar cada pregunta hacia los objetivos definidos en la
unidad didactica, haciendo multiples preguntas sobre cada idea
importante en la clase. Eso te dara mas datos sobre la comprension de
los alumnes.

Cuando se redacte una pregunta con opcidén de respuesta mitiple,
asegUrate de que cada respuesta incorrecta represente un error comun.
Hay que disefiar preguntas que hagan pensar a los estudaintes a
diferentes niveles. Incluye preguntas de comprension, de andlisis y de
aplicacion.

Después de haber establecido un banco de preguntas inicial, se tendra

gue utilizar los informes del sistema para determinar qué preguntas son
Utiles y cuales no.
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Una vez que creado los bancos de cuestionarios bien redactados, no
nos olvidemos de utilizar los informes generados y las estadisticas para
comprobar el progreso de la clase. Un banco de preguntas extenso puede
contener subcategorias por dificultad o subtemas, y permite realizar
cuestionarios con preguntas aleatorias y en cada intento se elegira al azar
una pregunta de la categoria indicada.

Una de las tareas motivadoras mas arduas en la clase es conseguir
gue los alumnos completen los trabajos que les exija informarse (leer...).
Aungue no solo, los alumnas necesitan un refuerzo (especialmente si es
positivo) cuando acaban la tarea asignada. Crear un pequeno
cuestionario para cada actividad de informacion (lectura de un texto,
visitar una pagina web, ver un video. . .) soluciona numerosos problemas.

En primer lugar, animar a los alumnos a hacer la lectura para poder
hacer después bien el cuestionario. Segundo, proporciona a los
estudiantes los resultados sobre como el nivel de comprension del mismo.
*Por Ultimo, proporciona al profesor datos sobre qué aspectos son
confusos para los alumnos y cuéles no.

Para reducir la probabilidad de que copien, podemos hacer que
aparezcan de manera aleatoria (tanto su orden y/o su seleccion dentro de
una categoria). Como trabajo adicional, los alumnos pueden escribir una
pregunta sobre alguna pregunta que hayan tenido mal y llevarla a clase.

H reto de los docentes es transmitir el conocimiento a alguien que no
comparte nuestra estructura conceptual. Un ejemplo que para nosotros es
brillante puede dejar a nuestros alumnos completamente confundidos.
Una metodologia adecuada en el disefio de cuestionarios de recogida de
datos (o prueba inicial) nos da rapidamente informacion sobre lo que los
alumnos han entendido en clase... o no.



Técnicas de evaluacion

Las Técnicas de Evaluacion consiste en:

> Diagnosticar donde y en qué tiene dificultades de aprendizaje un
alumno, para poder asi construir proyectos pedagdgicos que le
permitan progresar.

> Indicar los resultados obtenidos al final del aprendizaje; éstos
permitirdn la adopcion de decisiones respecto a estrategias
pedagdgica es decir cambiarlas o adecuarlas.

> Determinar si el alumno posee los niveles minimos necesarios para
abordar la siguiente tarea, e iniciar un nuevo ciclo de formacion.

Dentro del campo de la evaluacion del software informético educativo

puede ser realizada desde diversas perspectivas y por diversas personas

0 especialistas.

Estos pueden ser de diversa indole: especialistas en comunicacion
informatica (programadores), especialistas en comunicacion audiovisual,
evaluadores generales externos, metodologos, profesores, alumnes...

Como es logico suponer, cada uno de estos grupos tienen
preocupaciones desiguales, que le llevan a formularse diferentes
preguntas ante el mismo. Asi el programador informatico, tendera a
evaluarlo con cuestiones del tipo: ¢es el lenguaje y las técnicas de
programacion correcta?, ¢son las técnicas de programacion utilizadas de
forma corredta?...; por su parte el especialista en comunicacion
audiovisual se centrara en aspectos como: ¢se usa la tecnologia correcta
y adecuadamente?, ¢es original la presentacion comunicativa?...; el
metoddlogo en: ¢la aproximacion metodologica es actualizada y
significativa?, ¢es el contenido del software exacto?. ¢es adecuado el
software para el nivel ofertado?...; el profesor tenderd a formular



preguntas en torno a ¢queé resultados se obtienen?, ¢es el contenido del
software exacto?, ¢la interaccion que ofrece es la mas adecuada para los
estudiantes?...; y para los estudiantes. ¢qué tengo que hacer para
aprender con el software?, ¢qué sentimientos tengo cuando los uso?...

BEvaluacion Académica

Estimar los conocimientos, aptitudes y rendimiento de los alumnos

Juicio educativo Y calificacién que se da sobre una persona o situacion
basandose en una evidencia contrastable.

La evaluacion educacional consiste en llevar a cabo juicios acerca del
avance y progreso de cada estudiante, aunque la prueba usada no se
considere siempre la mas adecuada. Recientemente los fines de la
evaluacion juzgan tanto el proceso de aprendizaje como los logros de los
estudiantes. En este sentido, una diferencia fundamental con respecto al
término tradicional de los examenes - prueba fijada en un tiempo y muy
controlada - es la evaluacion continua, que se realiza con otro tipo de
medios, entre los que se incluye el conjunto de tareas realizadas por €l
estudiante durante el curso. Asi, la evaluacion se realiza generalmente
para obtener una informacion mas global y envolvente de las actividades
gue la simple y puntual referencia de los papeles escritos en el momento
del examen.

La evaluacion es parte integrante y sustancial del quehacer educativo. S
se disefia, planifica y pone en funcionamiento una iniciativa educativa,
sera imprescindible conocer qué es lo que se consigue por el hecho
mismo de poner la iniciativa en accion. No por el hecho de que esté
funcionando es bueno, no porque haya sido implantado con la mejor
intencion produce los mejores resultados.



Varios autores consideran que lo mas importante en una evaluacion es
llegar a formular juicios de valor sobre las variables medidas que, a su
vez, nos conducirdn a un proceso de toma de decisiones tendientes a
dirigr los resultados hacia la direccion deseada. En consecuencia, la
evaluacion cumple un rol fundamental, pues a traves de una valoracion de
los elementos que intervienen en el proceso educativo es posible su
regjuste y optimizacion y de esta manera, podemos asegurar mejores
resultados.

Los fundamentos tedricos de la evaluacion han sido desarrollados, no
sdlo en la bibliografia especializada sobre educacion, sino también en
otras especialidades, como la psicologia, la administracion, etc.

Se define el término medida como la asignacion de cantidades numéricas
aalgo y como el acto o el proceso de medir. La medida es esencialmente
un proceso neutro en el que el término valor no se sitta sobre lo que se
mide. La medida de propiedades fisicas de los objetos tales como la
longitud, o la masas, no implica ningin valor, simplemente son atributos
gue se estudian. Asi, por ejemplo, un cronOmetro puede usarse para
determinar la velocidad, otros instrumentos de medida pueden utilizarse
para medir la capacidad intelectual.

En las Ciencias Humanas, los tests con los instrumentos cominmente
utilizados para medir dimensiones tales como las aptitudes o la proporcion
de material aprendido u olvidado. La medida de las caracteristicas
psicoldgicas como el neurcticismo 0 las habilidades especificas, la
solucion de problemas o el razonamiento mecanico, en si misSmMo no
confieren valor a estas caracteristicas. Es la interpretacion de esas
medidas lo que le confiere valor y es ese acto preciso de interpretacion lo
gue caracteriza a la evaluacion y lo diferencia de la medida.



Una plataforma de evaluacion de los sistemas informéticos proporciona
un esguema orientador a los productores, operadores, Utilizadores,
promotores y evaluadores de sistemas informéticos, para mejorar la toma
de decisiones. La plataforma propuesta consiste de tres dimensiones:
proyecto, sistemay utilidad.

Ademas para la técnica de evaluacion del software informatico
basicamente se utilizaban dos procedimientas: valoraciones por parte de
los profesores y estudios experimentales. Estas dos edtrategias seran
posteriormente utilizadas para la posterior evaluacion de software y
programas tutoriales.

2.9 Hipotesis

Los Cuestionarios Didacticos Informaticos mejoraran la evaluacion
académica, en los estudiantes del séptimo afio de Educacion Basica de
la Escuela “José Félix Ayala®, del la Parroquia Pilahuin, del Cantdn
Ambato, Provincia de Tungurahua

2.10 Sefialamiento de variables

2.10.1 Variable Independiente
Cuestionarios Informaticos.

2.10.2 Variable dependiente
Evaluacion Académica
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1 Enfoque

En enfoque de estudio del Proyecto de investigacion esta enmarcada
en la modalidad cuantitativa, en vista que se pretende mejorar la
evaluacion académica de los estudiantes del séptimo afio de
Educacion Basica de la Escuela “José Félix Ayala® de la Parroquia
Rilahuin,

3.2 Modalidad de Investigacion

La presente investigacion esta enmarcada en dos modalidades: La
Investigacion de campo y también la bibliografica ya que pretende
determinar si los cuestionarios didactico informaticos mejoran la
evaluacion académica de los estudiantes del séptimo afio de educacion
basica de la Escuela. “José Félix Ayala’ de la parroquia Pilahuin del
Canton Ambato Provincia de Tungurahua periodo junio — octubre 2010.”



3.2.1 Investigacion de campo

La investigacion se realizd en el mismo sitio el aula de de la Escuela
“José Félix Ayala” debiendo tomar en cuenta a profesores, alumnaos, y

padres de familia.

3.2.2 Investigacion Bibliografica

En esta investigacion se utiliza la bibliografia, por que se va a
documentar en textos, libras, autores, bibliotecas, revistas especializadas,
Internet entre otras.

3.3 Paoblacion y Muestra

La poblacion a ser investigada es de 60 estudiantes de tercer afio de
educacion basica de la misma forma a sus profesores y padres de familia
por lo que se trabajara con todo el universo por ser la muestra pequefia.
Se detalla en el siguiente cuadro.

POBLACION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Aumnos 60 42
Profesores 10 16
Padres de Familia 60 42
Total 130 personas 100%
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3.4 Operacionalizacién de variables

VARIABLE INDEPENDIENTE: CUESTIONARIOS DIDACTICOS INFORMATICOS

evaluar al estudiante
en forma practica e
interactiva.

Evaluacioén.

Interactiva

entrenadores

- Software virtual en 3D

- Avances de aprendizajes

Logro de estudiantes.

- Practicidad

Interactividad

- Inventiva

SI( ) NO( )

¢Ha utilizado Software
didacticos para realizar
cuestionarios?

SI( ) NO( )

¢;Los cuestionarios
Informaticos evaltan en
forma interactiva logros en
el aprendizaje?

SI( ) NO( )

CONCEPTUALI ZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEM TECNICAS
Software didactico y Software Didactico. - Juegos simuladores y ¢Conoce usted sobre el

i i uso de software didactico?
educativo que permite Encuesta,

Cuadro No 2. Operacionalizacion de la variable Independiente.

Elaborado por: Investigador: Angélica Pefialoza
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VARIABLE DEPENDIENTE: EVALAUCION ACADEMICA

CONCEPTO

CATEGORIAS

INDICADORES

ITEM

TECNICAS

Es el proceso que valora el
aprendizaje asi como los
logros de los estudiantes,
determinando si el alumno
posee los niveles
necesarios para iniciar la

siguiente tarea,

Valora

Aprendizajes y logros.

Iniciar Siguiente tarea

- Conocimientos
- Aptitudes

- Rendimientos

Significativo
Visual
Receptivo

Social

- Procedimiento
- ciencias
- hallar la verdad

- ensefiarlas.

¢,De qué manera una
correcta valoracion
potencializara el
conocimiento de los
estudiantes?

SI( ) NO( )

¢Cree Ud. que un software
evaluativo mejoraré el
proceso ensefianza
aprendizaje?

SI( ) NO( )

¢,Cree Ud que una correcta
evaluacion permite iniciar
nuevos procedimientos y
ensefianzas?

SI( ) NO( )

Encuesta,

Cuadro No 2. Operacionalizacion de la variable Dependiente.

Elaborado por: Investigador: Angélica Pefialoza
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3.5 Recoleccién de informacion
¢ Quién va a recolectar la informacion?
Para recoleccion de informacion, la encargada fue el investigador.
¢A quiénes va a recolectar?
Alos estudiantes del séptimo afo de educacion basica de la “José Félix
Ayala’.

¢Con gue tecnicas?

Se aplica la técnica de la encuesta segun el nimero de estudiantes, con
la finalidad de tener de manera sistematica la informacion de la poblacion,
sobre las variables que interesan estudiar.

¢ Con qué instrumentos?
Para la encuesta se utiliza un cuestionario con preguntas entregadas
por escrito sobre hechos y aspectos que interesan investigar.

¢ COMo se va a validar los instrumentos?
Se validan estos instrumentos a través de un plan piloto que se aplica al
primer afo de educacion basica de la Escuela. ™Joseé Félix Ayala”

3.6 Procesamiento Analisis
Se procede la informacion siguiendo estos pasos:
« Codificacion
e Tabulacion
o Graficacion
« Andlisis de resultados
o Interpretacion de los mismos
o Aplicacion de un modelo estadistico
e Conclusiones.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.

4.1 ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES
1. ¢Conoce usted sobre el uso de software didactico?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 23 3
NO 27 50
QUIZAS 10 17
TOTAL 60 100
Cuadro 3. Encuestasl/ Preaunta 1
Fuente: Encuesta

USO DE SOFTWARE DIDACTICO

QUIZAS
7%

Gréfico 5-Encuestal//Pregunta 1
Elaborado por: Angélica Pefialoza

Fuente: Encuesta
Andlisis einterpretacion

De los estudiantes encuestados el 50% indican que no conocen el uso de
software didactico, mientras el 33% manifiesta que si tienen conocimiento



y un 17% manifiesta quizas. Es necesario conocer e implementar software
didactico que mejore el proceso ensefianza - aprendizaje.

2. ¢Ha utilizado Software didacticos para resolver cuestionarios?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 20 25
NO 30 58
QUIZAS 10 17
TOTAL 60 100

Cuadro 4. Encuestal Pregunta 2
Fuente: Encuesta

SOFTWARE PARA REALIZAR CUESTIONARIOS

Gréfico 6-Encuestal/Pregunta 2

Elaborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta

Analisis e interpretacion

Del total del grupo encuestado un 58% revelan que no ha utilizado
software didactico para resolver cuestionarios, el 25% manifiesta que si lo
ha hecho y un 17% indica que quizas. Se deberia Utilizar cuestionarios
informéticas para una evaluacion interactiva.



3. ¢Los cuestionarios Informéticos evallian en forma interactiva logros en el
aprendizaje?

FRECUENCIA |PORCENTAJE
S 40 62
NO i 25
QUIZAS 8 13
TOTAL 60 100

Cuadro 5. Encuestal/ Prequnta 3
Fuente: Encuesta

EVALUAN LOGROS EN APRENDISAJES

Gréfico 7-Encuestal//Pregunta 3

Elaborado por: Angélica Pefidloza
Fuente: Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados el 62% revelan que los cuestionarios
informaticos si evallian logros de aprendizaje en forma interactiva, el 25%
gue no y un 13% manifiesta que quizds. Es conveniente disefiar
evaluaciones practicas e interactivas utilizando el computador.



4. ¢Uilizaria un computador para ser evaluado?

FRECUENCIA |PORCENTAJE
S 50 83
NO 7 12
QUIZAS 3 5
TOTAL 60 100
Cuadro 6. Encuestasl/ Preaunta 4
Fuente: Encuesta

COMPUTADOR PARA SER EVALUADO

QUIZAS
5%

Gréfico 8-Encuestal/Pregunta 4

Haborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta

Andlisis einterpretacion

Del total del grupo encuestado un 83% revelan que si utilizaria un
computador al evaluarse, el 12% manifiesta que no utilizaria este recurso
tecnoldgico para ser evaluado y un 5% indica quizas. Es oportuno mejorar
la evaluacion a través de la utilizando de cuestionarios informaticos.



5. ¢Un cuestionario Informético le motivaria a rendir mejor sus pruebas?

FRECUENCIA |PORCENTAJE
S 47 78
NO 4 7
QUIZAS 9 15
TOTAL 60 100

Cuadro 7. Encuestasl/ Pregunta 5
Fuente: Encuesta

MOTIVAR A RENDIR MEJORES PRUEVAS

Grafico 9-Encuestal/Pregunta 5

Elaborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta

Andlisis einterpretacion

De los estudiantes encuestados el 78% indican que un cuestionario
informatico le ayudaria a rendir mejor las pruebas, el 15% manifiesta que
no y un 7% manifiesta que quizas Es importante elaborar pruebas con la
asistencia del computador para su evaluacion.
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6. ¢Quiénes cree Ud. que son los principales beneficiarios al utilizar
cuestionarios informéticos para la evaluacion académica?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
ALUMNOS 40 6/
MAESTROS 15 25
SOCIEDAD 0 0
TODOS 5 8
TOTAL 60 100

Cuadro 8. Encuestasl/ Pregunta 6
Fuente: Encuesta

SOCl E/‘ DAD TOSEXOS BENEFIACIARIOS PRUEBAS
0% g

Grafico 10-Encuestal/Pregunta 6
Elaborado por: Angélica Pefiadloza

Fuente: Encuesta
Andlisis e interpretacion

Del total del grupo encuestado un 67% revela que los estudiantes son los
beneficiados al utilizar cuestionarios asistidos por computador, un 25%
manifiesta que los maestros y un 8% todos. Es necesario que tanto

padres, alumnos, profesores y comunidad se beneficien con la utilizacion

de cuestionarios asistidos por computador.



7. ¢Considera usted que la evaluaciéon seria mgor si se utilizan
cuestionarios informéticos?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 48 80
NO 7 12
QUIZAS 5 8
TOTAL 40 100
Cuadro 9. Encuestasl/ Pregunta 7
Fuente: Encuesta

CUESTIONARIOS INFORMATICOS

Gréfico 11-Encuestal/Pregunta 7
Elaborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta

Analisis einterpretacion

De los estudiantes encuestados el 80% indican que la evaluacion seria
mejor al utilizar cuestionarios informaticos el 12% manifiesta que no lo
seria y un 8% manifiesta que quizas Es menester Utilizar cuestionarios
asistidos por computador que la evaluacion sea mucho mas dinamica e
interactiva.
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4.2 ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

1. ¢ Usted tiene nifios con problemas al ser evaluados?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 3 25
NO 7 75
TOTAL 10 100

Tabla 10. Encuestas?/ Preaunta 1
Fuente: Encuesta

ESTUDAINTES CON PROBLEMAS DE EVALUACION

Gréfico 12-Encuesta2/Pregunta 1

Elaborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta.

Andlisis einterpretacion

De los docentes encuestados el 75% indican que no tienen estudiantes
con problemas de evaluacion, mientras el 25% manifiesta que si. Es
necesario que los docentes busquen otros mecanismos a la horade
evaluar para de esta manera llegar a todos sus alumnos.



2. ¢Le ha ocurrido que luego de una clase brillante al evaluar los
resultados no fueron muy alentadores?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 4 42
NO 6 58
TOTAL 10 100

Cuadro 11. Encuestas?/ Preaunta 2
Fuente: Fnauesta

RESULTADOS NO MUY ALENTADORES

Grafico 13-Encuesta2/Pregunta 2
Elaborado por: Angélica Pefidloza

Fuente: Encuesta
Andlisis e interpretacion

Del total del grupo encuestado un 58% revelan que luego de la clase
impartida la evaluacion gue se realiza es satisfactoria, un 42% manifiesta
gue los resultados no son muy alentadores. Se deberiamejorar el proceso
evaluativo.
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3. ¢Conoce Ud., nuevas herramientas tecnoldgicas que ayudan al
proceso de evaluacion?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 4 37
NO 6 63
TOTAL 10 100

Cuadro 12. Fnaestas?/ Preaiinta 3
Ruiente: Encuesta

NUEVAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Gréfico 14-Encuesta2/Pregunta 3

Elaborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta

Andlisis einterpretacion.

De los docentes encuestados el 63% indica desconocer las nuevas
herramientas tecnologicas que ayudan a la evaluacion, un 37% manifiesta
gue si las conocen y las utilizan al evaluar. Es conveniente que los
docentes se actualicen en los nuevos avances y herramientas
tecnolégicas.
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4. ¢(Oee Ud., que los programas computacionales didacticos
motivan el aprendizaje en los estudiantes?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 8 83
NO 2 17
TOTAL 10 100

Cuadro 13. Encuestas?/ Prequnta 4
Fuente: Encuesta

PROGRAMAS COMPUTACIONALES MOTIVAN

Gréfico 15-Encuesta2/Pregunta 4

Eaborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta

Analisis einterpretacion

Del total del grupo encuestado un 83% revelan que los programas
computacionales didacticos si mativan al estudiante, un 17% cree que no.
Es preciso motivar al docente a conocer Yy utilizar programas
computacionales que motiven al estudiante.



5. ¢Considera importante utilizar cuestionarios informaticos en la
evaluacion de los estudiantes?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 7 73
NO 3 27
TOTAL 10 100

Cuadrol4. Encuestas?/ Preounta 5
Riente: Encuesta

UTILIZAR CUESTIONARIOS INFORMATICOS

Gréfico 16-Encuesta2/Pregunta 5

Elaborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta.

Andlisis e interpretacion

De los docentes encuestados el 73% indican que es importante la
utilizacion de cuestionarios informaticos para la evaluacion de los
estudiantes, mentras el 27% manifiesta que nNo es necesario. Es
primordial incorporar al sistema de evaluacion cuestionarios asistidos por

computador.



6. ¢Cree Ud. que sus alumnos aprenderan mejor con programas
asistidos por computador?.

FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 8 93
NO 2 7
TOTAL 10 100

Cuadro 15. Encuestas?/ Preaunta 6
Fuente: Encuesta

PROGRAMA&&SISTIDOS POR COMPUTADOR

7%

LY

ENO

Gréfico 17-Encuesta2/Pregunta 6

Haborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta

Analisis einterpretacion

Del total del grupo encuestado un 93% revela que los estudiantes
aprender mejor utilizando programas asistidos por computador, un 7%
manifiesta que no. Es necesario que los docentes hagan sus clases mas
interactivas y divertidas utilizando programas asistidos por computador.



7. ¢Cree Ud., que €l proceso ensefianza — aprendizaje mejoraran con
la utilizacion de un software didactico?

FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 8 88
NO 2 12
TOTAL 10 100

Cuadrol6. Encuestas2/ Pregunta 7
Fuente: Encuesta

MEJORAR EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

m S|

ENO

Gréfico 18-Encuesta2/Pregunta 7

Haborado por: Angélica Pefiadloza
Fuente: Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los maestros encuestados el 88% considera que el proceso
enseflanza — aprendizaje mejoraria al Uutilizar software didactico, el 8%
manifiesta que no mejoraria. Es necesario que los docentes mativen €l
proceso ensefianza - aprendizaje con la ayuda de programas
computacionales educativos.



8. ¢Oree Ud. que los cuestionarios informaticos motivan en sus
alumnos?

FRECUENCIA | PORCENTAJE

FANTASIA 1 17
INICIATIVA 2 20
CONOCIMIENTO 3 30
TODOS 4 33
TOTAL 10 100

Cuadrol?. Encuestas?/ Pregunta 8
Fuente: Encuesta

CUESTIONARIOS INFORMATICOS MOTIVAN

INICIATIVA
20%

Gréfico 19-Encuesta2/Pregunta 8

Elaborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta

Anadlisis e interpretacion

Del total del grupo encuestado un 33% revela que los cuestionarios
informaticos mativan la fantasia, iniciativa y el conocimiento, el 30%
asegura que solo el conocimiento, un 20% indica que se solo se mativa la
iniciativa, el 17 Unicamente la fantasia. Es evidente que los cuestionarios
informaticos son una buena alternativa para lograr en el estudiante la
motivacion necesaria para un correcto desempefio educativo.
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4.3Compraobacion de la Hpotesis

a) Modelo Logico

HO: Los Cuestionarios Didacticos Informéticos no mejoran la
evaluacion académica, en los nifios del séptimo afio de Educacion
Basica de la Escuela “José Félix Ayala”, de la Parroquia Pilahuin, del
Canton Ambato, Provincia de Tungurahua.

HL1.: Los Cuestionarios Didacticos Informaticos si mejoran la evaluacion

académica, en los nifios del séptimo afio de Educacion Béasica de la
Escuela “José Félix Ayala’, de la Parroquia Pilahuin, del Cantén
Ambato, Provincia de Tungurahua.

b) Modelo Matemético

Hipotesis nula (h0) . observado (0) = esperado (€)
Hipotesis alternativa (hl) : observado(o) #esperado (e)

c) Modelo Estadistico

Donde:

X2 = chi cuadrado

s = Sumatoria.

O= Frecuencia Observada, datos de la investigacion
E = Frecuencia Teorica 0 esperada.

« = hivel de significancia

Gl = grados de libertad

C= columnas

F = filas



2. Nivel de significacion

Se aplica un nivel de significacion del 5% (confianza 95%y error 5%)

«=005

3. Zona de rechazo de hO
Gl = (c) if—l;
Gl =(31)31
Gl=2*2

Gl =4 Grados de Libertad
X2 tabular = 9,488

4. Regla de decision

R (h0): x?c < x?tabular
R (h0): 16.78 < 9,488

5. Cdlculo de x?

Frecuencias.

Tabla No 18. Frecuencias.

PREGUNTAS S No QUIZAS

TOTAL

¢ Conoce usted sobre el
uso de software 23 27 10
didactico?

JHa utilizado Software
didacticos pararesolver | 20 30 10
cuestionarios?

¢COree usted que Los
cuestionarios
Informéticos evallian en 40 12 8
forma interactiva logros
en el aprendizaje?

TOTAL 83 69 28

180

Fuente: Encuesta
Haboracion: Angélica Pefialoza
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TablaNo 19 Calculo del Chi cuadrado.

O E O-E (O-B? (O-BE
23 27,67 -4.67 21,78 0,79
20 27,67 -7,67 58,78 2,12
40 27,67 12,33 152,11 550
27 23,00 4 16,00 0,70
30 23,00 7 49,00 2,13
12 23,00 -11 121,00 5,26
10 9,33 0,67 0,44 0,05
10 9,33 0,67 0,45 0,05
8 9,33 -1,33 1,77 0,19
CHI CUADRADO CALCULADO 16,78

;(2 =16,78
Fuente: Encuesta

Haboracion: Angélica Pefialoza
Con 4 grado de libertad y 95% de confiabilidad, aplicando la prueba x?

(ch—cuadrado) que indica que el valor tabular es igual a 9,488

De los datos tomados de la encuesta, y luego de haber realizado los
célculos x? (ch-cuadrado) su valor es de 16,78; lo que indica que se
rechaza la hipdtesis nula, y es por eso que aceptando la hipétesis

alternativa que dice:

Los Cuestionarios Didacticos Informéticos si mejoran la evaluacion
académica, en los nifios del séptimo afio de Educacion Bésica de la
Escuela “José Félix Ayala”, de la Parroquia Pilahuin, del Cantén

Ambato, Provincia de Tungurahua.




CAPITULOV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES,

CONCLUSIONES:

o EN €l proceso ensefianza — aprendizaje el computador es una
herramienta que nos permite optimizar diversas tareas dentro del
complejo mundo de la evaluacion asistida por un ordenador.

o Ahora se puede desarrollar nuevos programas a traves de
herramientas de realidad virtual y el gran auge de nuevos programas y
software como hatpotatoes, mingmanager, entre atros que permiten
generar cuestionarios para evaluar el proceso ensefianza — aprendizaje
de una manera mas eficiente, didactica y divertida.

o LOS cuestionarios asistidos por computador cumplen con su tarea de
evaluar el aprendizaje de los estudiantes, de una manera mas dindmica
y divertida.

« El sistema Hotpotatoes es un programa muy intuitivo y facil de usar,
gracias a él se pueden utilizar para la creacién de cuestionarios
logrando que los alumnos los resuelvan delante del ordenador.

o Bl diagnostico oportuno de las dificutades de aprendizaje del

estudiante, posibilita la construccion de proyectos pedagdgicos que le
permitan progresar en el campo educativo y profesional.
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« La evaluacion utilizando cuestionarios asistidos por computador cumple
un rol fundamental, pues a través de una valoracion de los elementos
gue intervienen en el proceso educativo es posible su reagjuste y
optimizacion y de esta manera, podemos asegurar mejores resultados.

« LA evaluacion asistida por computador posibilita mostrar los resultados
obtenidos al final del aprendizaje; éstos permitiran la adopcion de
decisiones respecto a estrategias pedagdgica es decir cambiarlas o
adecuarlas.

5.2 RECOMENDACIONES:

o Es posible mejorar el sistema de evaluacion tradicional haciendo uso
de cuestionarios asistidos por computador despertando en el
estudiante el interés, la creatividad e imaginacion.

o H computador como herramienta tecnoldgica posibilita la creacion y
aplicacion de evaluadores del aprendizaje, resulta indispensable que
maestros y alumnos aprovechen este recurso como instrumento de
INnnovacion curricular.

« Es beneficios el avance de la tecnologia y mejor aun si la aprovecharla
en el campo educativo a través del disefio de programas que permitan
estimular la evaluacion de los estudiantes.

o ES necesario motivar a maestros y estudiantes el uso cuestionario

asistidos por computador como un procedimiento practico de
ensefianza — aprendizaje.
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e H uso y aplicacion de cuestionarios didacticos informaticos como
método préactico, facilitan la evaluacion del estudiante ya que es el
mismo que explora, Y tiene curiosidad sobre qué es lo que esta viendo
y haciendo.



CAPITULO WM
PROPUESTA

6.1. Datos Informativos.

Titulo.

Aplicacion de Cuestionarios Informaticos para mejorar la evaluacion
académica en los Estudiantes de séptimo afio de Educacion Basica de la
Escuela “José Félix Ayala’ de la parroquia Pilahuin del canton Ambato
Provincia de Tungurahua.

Institucion Ejecutora.

Escuela Fiscal José Félix Ayala.

Beneficiarios

Los estudiantes del séptimo afio de Educacion Basica de la Escuela
Fiscal José Félix Ayala.

Ubicacion
La escuela esta ubicada en la Comunidad de Palugsha
Equipo Técnico Responsable.

Maestra — Autor de la propuesta



Talento humano 362.
Recursos Materiales 1290.

Subtotal: 1652.
10% de improviso: 165.2
Total. 1817.2

6.2. Antecedentes de la propuesta.

H uso de los cuestionarios asistidos por ordenador inspira en el
estudiante profundizar los habitos de estudio, sentir mayor interés por dar
solucion correcta a las preguntas a él planteado para ser un ganador.
Interiorizar el conocimiento por medio de la repeticion sistemética,
dinamica y variada que los cuestionarios tradicionales no pueden ofrecer
siendo necesario recurrir a los cuestionarios informaticos disefiados
precisamente con las caracteristicas mencionadas anteriormente..

Los cuestionarios asistidos por computador  estaran elaborados de
acuerdo al disefio curricular de la institucion y sera un software de facil
utilizacion para el estudiante debido a que los evaluadores estaran
disefiado en el sistema Hot Potatoes con cinco herramientas, JMatch,
JCloze, JCross, JQuiz, IMix que nos permite crear directamente desde el
programa ya instalado un modelo de evaluacion que sera, comprensivo,
didactico educativo, interactivo, mejorando asi el proceso ensefianza
aprendizaje.

6.3. Justificacion.
Los programas y software didacticos deben corresponderse con los
objetivos, contenidos y métodos de ensefianza y adecuarse a las

indicaciones, acerca de la evaluacion y la organizacion escolar.

Entre los aspectos a contemplar en este indice cientifico pedagogico



estan: correspondencia con los avances cientifico técnico, posibilidad de
aumentar el nivel de asimilacion de los conocimientos, influencia
educativa, correspondencia con la edad del alumno, contribucion a la
formacion y desarrollo de habitos y habilidades, disminucion del tiempo en
las explicaciones del contenido y su correspondiente evaluacion.

Hoy en dia, alin cuando a las aplicaciones informéticas a la ensefianza
asistida les queda un largo trecho por recorrer para satisfacer realmente
las expectativas educativas, el mayor reto es incorporar a maestros y
estudiantes en el uso y aplicacion de las nuevas tecnologias en funcion
de su labor social que es la de lograr trasmitir el conocimiento a las
generaciones actuales y venideras que han de vivir en un nuevo contexto
donde existen las nuevas herramientas tecnologicas, de comunicacion y
deben ser usuarios de ellas.

En la actualidad la evoluciéon de la informética y su innovadora forma
de presentar informacion que emplea una combinacion de texto, sonido,
imagenes, animacion y video. Entre las aplicaciones informaticas
multimedia mas corrientes figuran juegos, programas de aprendizaje,
libros electronicos, entre otros son utilizados con fines educativos.

B disefio de evaluadores asistidos por computador (cuestionarios
informaticas), utilizando el programa adecuado es una tarea no muy
compleja, la planificacion, presentacion de la tematica de evaluacion debe

ser légica y esencialmente pedagdgica permitiendo la comprobacion de
los contenidos aprendidos por los estudiantes en el plano virtual,
garantizando una mejor evaluacion y una constante retroalimentacion de
los temas no asimilados mejorando asi el proceso ensefianza —
aprendizaje.



No cabe duda que la aplicacion de los cuestionarios informaticos
disefiados en el sistema Hot potatoes en combinacion con otros recursos
animacion y video, pueden favorecer el mejoramiento del proceso
evaluativo, asiéndolo mucho més divertido e interactivo.

H empleo de cuestionarios informéticos aviva el interés de los alumnos
al utilizar estos materiales que incitan la creatividad y el pensamiento. Por
otro lado, la motivacion del estudiante influyen a que dedique mas tiempo
a aprendery, por tanto, se esfuerzan mas.

La evaluacion asistida por ordenador facilita la practica sistemética de
los temas mediante gjercicios interactivos de refuerzo sobre técnicas
instrumentales, presentacion de conocimientos referentes al tema tratado.

La aplicacion de los cuestionarios didacticos informéticos sera de
apoyo didactico para profesores y estudiantes del séptimo afio de
Educacion Basica, para mejorar el proceso de evaluacion en los alumnos
de la escuela José Félix Ayala en vista que en la institucion no existen
cuestionarios informaticos y la implementacion los mismos mejorara €l
proceso ensefianza aprendizaje.

6.4. Objetivos

6.4.1. Objetivo General

Disefiar Cuestionarios Didacticos Informaticos para mejorar la evaluacion
académica de los estudiantes del séptimo afio de Educacion Basica de la

escuela “José Félix Ayala” de la parroquia Pilahuin del canton Ambato.
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6.4.1. Objetivos Especificos.

o Aplicar Los Cuestionarios Informéticos en los alumnaos del séptimo afio
de Educacion Basica de la Escuela “José Félix Ayala’ de la Parroquia
PFilahuin del Canton Ambato.

o Concientizar en los estudiantes y docentes el uso de Cuestionarios
asistidos por computador y las nuevas tecnologias para mejorar €l
proceso ensefianza - aprendizaje.

6.5. Andlisis de Factibilidad.

Considerando que en la Escuela José Félix Ayala no existe ningin
tipo de evaluador informético, y al observar una evaluacion tediosa
tradicionalista en los estudiantes del séptimo afio de educacion basica; se
considera necesario la posibiidad de un cambio de metodologia,
utilizando la tecnologia actual, a través de la aplicacion de cuestionarios
asistidos por computador, sea utilizado con los estudiantes de séptimo
ano de educacion basica, el mismo que resulta practico, didactico y
entretenido, para docentes y estudiantes.

B aula de computacion de la Escuela no necesita ninglin equipamiento
adicional solo el que ya posee; un aula con 8 computadores con sus
caracteristicas que son: procesador Pentium IV, Windows XP, unidad de
CR- ROOM, para la aplicacion de la propuesta, SE OBSEERVA QUE NO
€s necesario una inversion economica dentro del plantel, de tal forma, y
por las caracteristicas planteadas es factible sin ninglin inconveniente
aplicar y comprobar la validez de la propuesta.



6.6. Fundamentacion.

La presente propuesta se basa en la aplicacion de la tecnologia educativa
donde ponemos al servicio de la educacion herramientas virtuales y
tecnolégicas que mejoran el proceso ensefianza —aprendizaje.

TECNOLOGIA EDUCATIVA

Consiste en la aplicacion de avanzada tecnologia educativa a través
de asistentes de clase en Internet tales como English Class, Nicenet ICA
y/o LearnLoop que proveen a los estudiantes de espacio virtual para
practicar el idioma fuera de clase y cooperar en ambientes colaborativos
de aprendizaje en Internet donde interactUan, comparten informaciony se
convierten en miembros de una comunidad virtual que aprecia el valor de
la comunicacion, investigacion y desarrollo profesional mediante el uso del
Internet.

English Class, LearnLoop y Nicenet ICA son asistentes de clase en
Internet que se ofrecen a los participantes del Programa de Inglés en
USM. Los profesores usan estas innovadoras herramientas de
comunicacion para crear, disefiar y construir ambientes colaborativos que
son propicios para desarrdllar las habilidades de comunicacion de los
estudiantes.

Por glemplo, los estudiantes pueden usar estos asistentes como
herramientas de comunicacion, investigacion e interaccion a través de
foros de comunicacion, directorios de recursos, calendarios de eventos
y/o mensajes entre otras opciones de los asistentes de clase en Internet.
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LA TECNOLOGIA AL SERVICIO DE LA EDUCACION

La fuerte expansion de las tecnologias en todas las dimensiones de
la vida humana también ha alcanzado el campo de la educacion y alli ha
generado grandes cambios y potencialidades, ademas de nuevos
desafios para los tradicionales sistemas educativos.

B impacto de las nuevas tecnologias en la educacion se refleja en
cambios visibles y tangibles en el rol de los docentes y en el de los
alumnos respecto al modelo en el que los docentes eran los agentes
activos de la ensefianza, “duefios del conocimiento” y que transmitian en
forma directa a alumnos que se comportaban como simples receptores
pasivas, sin lugar a cuestionamiento o al trabajo colaborativo con sus
pares —o, incluso, con el mismo docente A ese modelo le ha sucedido otro
en el que alumnos y docentes aprenden en forma conjunta en un entorno
mucho mas enriquecedor.

Los expertos aseveran que con este nuevo paradigma educativo

alumnos y estudiantes aprenden a trabajar en equipo y desarrollan todo
su potencial creativo.
Esto incrementa su nivel de interés en el aprendizaje de nuevos
contenidos y destrezas, y aumenta simultdneamente su autoestima,
componente esencial desde el punto de vista pedagogico para el
mejoramiento de las condiciones de aprendizaje. Ventgjas de la
Tecnologia en la Educacion

La tecnologia no es una actividad educativa en si misma, Sino una
herramienta 0 un medio para alcanzar el fin de una educacion de mayor

calidad.

La introduccion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
en los sistemas educativos ofrece gran cantidad de ventajas para la
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ensefianza, como, por ejemplo: a) la adaptacion de la poblacion a la
nueva economia, en tanto la tecnologia y el conocimiento se constituyen
en dos pilares fundamentales del desarrollo econdmico; b) la posibilidad
de igualar y extender las oportunidades de acceso a la educacion, debido
a la eliminacion de barreras de tipo tiempo-espacial;

C) una mayor interaccion entre escuelas, docentes y administradores
centrales; d) facilitar el aprendizaje y la capacitacion a lo largo de toda la
vida; y €) la posibilidad de brindar educacion més ajustada a las
necesidades de cada alumno, sus capacidades e intereses.

Es necesario generar, desde los sectores publico y privado, politicas
para que la utilizacion de las tecnologias promueva una mejora en la
calidad de la educacion y amplie la gama de oportunidades educativas
para todos los sectores. Pero, por sobre todo, debe senir como
instrumento para incorporar a la sociedad de la informacion a los estratos
de menores recursos que estan quedandose rezagados en la distribucion
del conocimiento.

Adicionalmente, la tecnologia puede proveer soluciones innovadoras a
problemas educativos tradicionales, como la alta tasa de repeticion y
desercidn, y programas de educacion remedia, mediante la
personalizacion del aprendizaje a las necesidades de los estudiantes. El
Proyecto “Mas Tecnologia’

En esta linea, el Proyecto “Mas Tecnologia, Educacion de Calidad para
Guayaquil’, implementado en colaboracion entre la Municipalidad de
Guayaquil y la Fundacion Edlcate, enfrenta exitosamente estos nuevos
desafios, basandose en tres pilares: la personalizacion del aprendizaje a
las necesidades de los alumnos mediante una plataforma informética para
las asignaturas de matematicas y lenguaje, llamada APCl (Aprendizaje
Personalizado Complementario e Interconectado); la provision de
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laboratorio con una intranet, y conectividad, y la capacitacion a los
profesores.

Desde el punto de vista de la infraestructura, el proyecto dota de
computadores personales y conexion a Internet a un importante ndmero
de escuelas (200 el afio anterior y 400 en los proximos tres meses de este
ano). Pero la conectividad no es suficiente. Es fundamental dotar de
contenidos a estas poderasas herramientas, por ello han desarrollado la
plataforma APCI con contenidos interactivos Yy  adaptados
pedagbgicamente a las nifias y nifios de la comunidad. Y lo que es mas
interesante es que lo que aprende Juan Pérez no es lo que aprende Maria
Chavez, ya que la plataforma personaliza el contenido a las necesidades
de los estudiantes, determinadas en una prueba diagnastica inicial.

Adicionalmente se cuenta con monitoreo de los avances de los
estudiantes, dado que el sistema los evallia.

Desde el punto de vista de los hacedores de politicas publicas, esta
plataforma brinda poderosa informacion: resultados académicos por
alumno, escuela, grado, parroquia y ciudad, de alli que se podran
complementar estas intervenciones con otras.

COMO AFECTA LA TECNOLOGIA A LA EDUCACION

La tecnologia afecta positivamente a la educacion puesto que ahora
ofrece muchas herramientas que facilita el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Hoy en dia, la gente aprende de mejor manera a través de
herramientas informaticas ya que es mas divertido y motiva el auto
aprendizaje.

Los nifics ya no aprenden como antes, ahora desde temprana edad
tienen acceso a internet y aprenden facilmente con programas disefiados
para cada materia, como gjemplo esta PIPO, que es un software que
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ensefla mateméticas, inglés y algunas otras meaterias de manera muy
divertida, jugando.

De alguna manera la tecnologia ha facilitado la labor del docente dentro y
fuera del aula de clase.

TECNOLOGIA Y EVALUACION

La efectividad de los medios es otra preocupacion, de alli, que la
evaluacion de los medios audiovisuales, sus elementos, estrategias y
técnicas, son tratados en un capitulo. Se reflexiona acerca de la
importancia de la evaluacion como proceso Yy su funcion de suministrar
informacion para asegurar la calidad en el disefio, produccion y uso de
medios. Se presentan perspectivas que van desde las posibilidades
didacticas y educativas del medio hasta el analisis de sus caracteristicas
técnicas y tecnologicas.

La formacion del profesorado como garantia del desarrollo de un
proceso de ensefianza aprendizaje de calidad, no deja de abordarse
COmMo una necesidad. Se presentan orientaciones para la formacion
docente en medios y se enuncian algunos conocimientos y destrezas
basicas que caracterizan el perfil del docente formado en el area, asi
como también algunas actitudes asumidas hacia las nuevas tecnologias.
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6.6.1 METODOLOGIA MODELO OPERATIVO

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES EVALUACION
Involucrar a las Logra que el 100% Charlas y exposicién | Talento Humano 09-20-2010 al Autoridades Entrevistas
autoridades, de las autoridades, sobre cuestionarios Instructor 09-30-2010
docentes y alumnos docentes y alumnos | informaticos Equipos de computo
en el uso de se interesen en el Computador
cuestionarios uso de Proyector Multimedia
informéticos cuestionarios

informaticos
Capacitacion para los | Capacitar al 100% Coordinar con los Talento Humano 01-10-2010 al Gestién Operativa Encuesta
docentes de los de profesores en el maestros de los Instructor 03-10-2010 Instructor
séptimos afios de uso de séptimos afios de Equipos de computo
Educacién Bésica cuestionarios Educacion Basica Computador

informéticos Proyector Multimedia
Capacitacion a los Capacitar al 100% Realizar la Talento Humano 12-10-2010 al maestros Encuesta
estudiantes de los de los alumnos en capacitacion sobre Instructor 31-10-2010 Instructor

séptimos afios de

Educacién Basica

el uso del Tutorial

Multimedia

cuestionarios
Informaticos a los
estudiantes en los

diferentes eventos

Equipos de computo
Computador
Proyector Multimedia

Tripticos

Tabla 48. Metodologia. Modelo operativo.

Elaborado por: Angélica Pefialoza
Fuente: Encuesta Estructurada
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6.7 Metodologia. Modelo operativo

Para la aplicacion de la propuesta se realizaran diferentes actividades que
permitiran obtener los resultados deseados:

o olicitud de autorizacion a la Sra. Directora Martha Naranjo Zapata,
para implantar los cuestionarios informéticos en el laboratorio.

o Implantacion del evaluador en el laboratorio de computo para el
séptimo afno de educacion basica.

o Trabajoy aplicacion de la evaluacion a través del cuestionario
informatico en horas clase.

PRUEBA DE EMPAREJAMIENTO REALIZADO CON JMATCH

Hercicio de emparejamiento. Arrastrar y Soltar
Arrastre los términos de la derecha hasta emparejarlos con las imagenes
de la izquierda.

zanahorias
tomate
lechuga
pastel
Judias filete de carme
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EJERCICIO DE ORDENAR FRASES REALIZADO CON JMIX
Eercicio de palabras mezcladas

Cologue las palabras del gercicio en orden hasta formar una frase.
Cuando crea gue la frase esta ordenada, pulse en "Comprobar” para ver
las respuestas. Si lo considera necesario, pulse en "Pista’" para encontrar
la siguiente palabra correcta.

Falabras pendientes:

Ejercicio de ordenar frases realizado con JMix
Ejercicio de palabras mezcladas

[ Cormprobar ” Deshacer ” “olver a empezar ”F‘ista]

AMBATOFLORES TIERRA FRUTAS Y DE

EJERCICIO DE RELLENAR HUECOS CON PREGUNTAS
INDIVIDUALES
Hercicios de rdlenar huecos

1. Ambato es conocida como tierra de flores y | :

2.Guayaquil es el puerto principal del ademés es conocida como
la perla del pacifico.

3.Cristébal Colén descubrié| en 1492

4. H principal producto de exportacion del Ecuador es el y aros
productos agricolas.
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EJERCICIO DE ORDENAR FRASES REALIZADO CON JMIX

Click en las palabras para formar una frase. Click en "Comprobar”, para
ver el resultado. Click en "Ayuda" para conseguir la siguiente palabra
correcta. Click en "Borrar” si te equivocas.

Ejercicio de palabras mezcladas

escriben  persona  con = nombres = maydseula  letra

EJERCICIO DE RELLENAR HUECOS CON PREGUNTAS
INDIVIDUALES
Bercicios de rdlenar huecos

Completa todos los huecos y después pulsa "Corregir” para revisar las
respuestas. Pulsa "Ayuda’ para averiguar una letra de una palabra. Pulsa
"?' para conseguir informacion sobre la palabra. Cada vez que pidas
ayuda o informacion , perderas puntos.

agua  aire  coche  globo  suelo  ferrestres  yate

Los medios de comunicacidn se dividen en RCAKUCEN * | maritimos y Qéreos.

Los terrestres son los que van por el suelo I , como por ejemplo el I y el autobis .

Los marftimos son los que van por el i T como por ejemplo el barco, la piragua y el gkl I

Los aéreos son los que van por el kg 7 como por ejemplo el avidn, el helicdpteroy el globo I |

| Compraobar | Ayuda




COSAS QUE HAY EN UNA ESCUELA

Click en los nimeros para conocer las preguntas. Click en "Afiadir" para
completar el crucigrama. Click en "Ayuda” para conseguir una letra. Click
en "Comprobar"” cuando lo termines.

Horizontales
1. Parapintar y llevan tinta (plural)
3. Paraborrar cuando te equivocas
7. Ahi echas tus papeles
8. Donde llevas tus libros y tus cosas
10. Es donde escribe tu profe
11. Para sentarnos (plural)

Verticales
2. Mueble grande, para guardar cosas
4, Ese aparato que grapa muchos folios ( 'y no pongas €l dedo)
5. En ellas leemos, escribimos y mucho méas
6. Con €l escribimos cuando somaos pequefios
7. Con ellas coloreamos los dibujos (plural)
9. Sirve para escribir en la pizarra
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PRUEBA DE EMPAREJAMIENTO REALIZADO CON JMATCH

CONTRARIOS

Arrastra cada palabra de la derecha hasta su carrespondiente de la
izquierda. Cuando termines, haz click en "Comprobar"
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LAS ESTACIONES DEL ANO
Lee el texto y después contesta las siguientes preguntas

Mirar las preguntas de una en una. |

1. cCudl es la estacidn del afio mds larga?

?
A, ’ Verano.
? .
B. Trvierno.
? -
. Criofio.
7 :
. ’ Las cuatro duran lo mismo.
. )
E. Primavera.

"Bl afio tiene cuatro estaciones que son: Primavera, Verano, Otofio e
Invierno.

La Primavera comienza el 21 de Marzo y acaba el 20 de Junio. Los dias
comienzan a ser mas largos y las temperaturas se suavizan; hay lluvias
abundantes; los animales despiertan de sus letargos invernales vy
comienzan a prepararse para la procreacion; las aves que habian
emigrado en otofio, regresan a sus nidos, y las plantas echan sus
primeras hojas, flores y frutos.

El Vlerano comienza el 21 de Junio y acaba el 20 de Septiembre. Los dias
son muy larges y las noches cortas; las precipitaciones son en forma de
tormenta y las temperaturas son elevadas. Los animales atienden a sus
crias y las plantas estan llenas de hojas y frutos.



B Otofio comienza el 21 de Septiembre y acaba el 20 de Diciembre. Los
dias empiezan a ser mas cortos, las temperaturas bajan y llueve mucho.
Los animales empiezan a prepararse para €l frio o emigran; las plantas
pierden sus hojas y aparecen las setas.

E Invierno comienza el 21 de Diciembre y acaba el 20 deMarzo. Los dias
son muy cortos y las noches muy largas; las temperaturas muy frias y las
precipitaciones en forma de nieve. Los animales y las plantas tienen poca
actividad. En Invierno celebramos la Navidad.

6.8. Administracion

Los cuestionarios informaticos desarrollados sera administrado por los
estudiantes y el profesor:

Talento humano

o Autoridades.
o DlOCENtes
o Alumnes.

Recursos materiales:

o Computadores
o INternet

o Hardware

o SOftware.
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6.9. Prevision de laevaluacion

6.9.1. Evaluacion y monitoreo

Se establecerd los resultados alcanzados con la Implementacion
aplicacion y practica del proyecto. La eficacia del uso del los cuestionarios
informaticos se establecera al motivar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes del séptimo afio de educacion basica y su evaluacion,
posteriormente se redlizara una encuesta para medir el grado de
eficiencia de la aplicacion en el proceso ensefianza aprendizaje en los
alumnas de la institucion.
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ANEXOS

UNIVERSIDAD TECNICA DE “AMBATO”
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
Previo ala Obtencidn del Titulo de Lic. Educacion Bésica
ENCUESTA A LOS PADRES DE FAMILIA

La presente encuesta tiene como objetivo recopilar informacion para
estructurar un trabajo de Investigacion referente a: “Como influyen los
cuestionarios informéticos en la evaluacion académica de los estudiantes”

DATOS GENERALES:
Edad Sexo M F

1. ¢ Usted tiene nifios en edad escolar?
S( ) NO( )

2. ¢Considera Ud. que el método tradicional de evaluacion con lapiz y
papel es la Unica que se puede Ltilizar?
SI( ) NO( )

3. Considera Ud. Que los cuestionarios informaticos son mas:
DIDACTICOS
DIVERTIDOS
IMAGINATIVOS
CREATIVOS




4. Cree usted que su hijo se sentird mejor motivado si utiliza un
computador para su evaluacion

SI( ) NO( )
5.- Considera Ud. que la evaluacion asistida por computador maotivara a
su hijo

SI( ) NO( )

6. Cree Ud. Que los cuestionarios informéticos formentan en su hijo la
OBSERVACION
ATENCION
CAPACIDADES LOGICAS
POTENCIAL CREADOR
TODOS

7.- Considera importante que el maestro utilice la tecnologia actual para
evaluar sus clases
SI( ) NO( )

8- Conoce Ud. Programas computacionales educativos.
SI( ) NO( )

GRACIAS POR SU COLABORACION



UNIVERSIDAD TECNICA DE “ANBATO”

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
Previo ala Obtencion del Titulo de Lic. Educacion Basica
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

La presente encuesta tiene como objetivo recopilar informacion para
estructurar un trabajo de Investigacion referente a: “Como influyen los
cuestionarios informéticos en la evaluacion académica de los estudiantes”

1. ¢ Usted tiene nifios con problemas al ser evaluados?
S( ) NO( )

2. ¢Le ha ocurrido que luego de una clase brillante a evaluar los
resultados no fueron muy alentadores?
SI( ) NO( )

3. Conoce Ud., nuevas herramientas tecnoldgicas que ayudan al proceso
de evaluacion
SI( ) NO( )

4. Cree Ud, que los programas computacionales didacticos motivan el
aprendizaje en los estudiantes

5. ¢Considera importante utilizar cuestionarios informéaticos en la
evaluacion de los estudiantes?
SI( ) NO( )

6.- Cree Ud. que sus alumnos aprenderan mejor con programas asistidos
por computador.
SI( ) NO( )



7.- Cree Ud., que el proceso ensefianza — aprendizaje mejoraran con la
utilizacion de un software didactico
SI( ) NO( )

8- Cree Ud. que los cuestionarios informaticos mativan en sus alumnos la:
FANTASIA
INICIATIVA

EL. CONOCIMIENTO
TODOS

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD TECNICA DE “AVBATO”
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Previo ala Obtencion del Titulo de Lic. Educacion Béasica
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

La presente encuesta tiene como objetivo recopilar informacion para
estructurar un trabajo de Investigacion referente a: “Cdmo influyen los
cuestionarios informaticos en la evaluacion académica de los estudiantes”

DATOS GENERALES.
Edad Sexo M F

1. ¢ Conoce usted sobre el uso de saftware didactico?
SI( ) NO( ) TALVEZ( )

2. ¢Ha utilizado Software didacticos para realizar cuestionarios?

SI( ) NO( ) TALVEZ( )

3.- ¢Cree usted que los cuestionarios Informéticos evalian en forma
interactiva logros en el aprendizaje?

SI( ) NO( ) TALVEZ( )

4. ¢Uilizaria un computador para ser evaluado?
SI( ) NO( ) TALVEZ( )



5. Un cuestionario Informatico le motivaria a rendir mejor sus pruebas
SI( ) NO( ) TALVEZ( )

6. Quiénes cree Ud. que son los principales beneficiarios al utilizar
cuestionarios informéticos para la evaluacion académica

ALUMNOS ().
MAESTROS ( ).
SOCIEDAD ( ).
TODOS ().

7. Considera usted que la evaluacion seria mejor si se Utilizan
cuestionarios informéticos.
SI( ) NO( ) TALVEZ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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