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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo se sustenta en la propueste a®mpendio de estrategias
metodoldgicas para desarrollar el razonamientatdgiatematico, que son muy
Gtiles en el proceso de ensefianza aprendizajegiispmente con la utilizacion

de material didactico. Las estrategias metodos#dgison un conjunto de

procedimientos, mecanismos, recursos, estrategi@sodos y procesos que
ayudan al docente a dinamizar su labor con la égndende potenciar y mejorar

los procesos de aprendizaje y de ensefianza, commzdio para contribuir a un

mejor desarrollo de la inteligencia, el razonamiest aprendizaje y la aplicacion
de los conocimientos.

La planificacion donde el docente tome en cuerdae#drategias metodoldgicas,
ayudara a la prevision de los recursos necesaai@sgb logro de los objetivos de
aprendizaje. La utilizacion de estrategias metaglods servira a las y los
estudiantes para ser constructores y participss geopio aprendizaje, el mismo
gue se convierte en significativo, funcional, imtdy perdurable.

Con esta investigacion se determina que la utiimaadecuada de estrategias
metodoldgicas es de mucha importancia porque agnda razonamiento l6gico
de las y los estudiantes; que es puesto en patiesolver problemas que se
presentan.

Descriptores: Estrategias metodoldgicas, recursos, procesos, Namsz,

aprendizaje significativo, razonamiento légico, gmmiento, induccion,
deduccion, logica.
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ABSTRACT

This work is based on the proposal of a compendfmmethodological
strategies to develop logical mathematical reagpmimich are very useful in the
teaching-learning process, specifically with thee uef materials. The
methodological strategies are a set of procedumeschanisms, resources,
strategies, methods and processes that help tedach&treamline their work with
the intent to enhance andimprove the processesaching and learning, as a
means to contribute to better development intallage reasoning, learning and
application of knowledge.

Planning where the teacher takes into account #thaodological strategies, will
help forecast the resources needed to achieves#neihg objectives. The use of
methodological strategies and will serve the sttglet® be builders and
participants in their own learning; the same bemignificant, functional,
comprehensive and lasting.

This research determined that the proper use dfiadetogical strategies is very
important because it helps in logical reasoning Bemdale students, which is
implemented to solve problems that arise.

Descriptors: Methodological strategies, resourcgsocesses, teaching,
meaningful learning, logical reasoning, thinkingduction, deduction, logic.
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INTRODUCCION

El tema de investigacion es: “Estrategias Metodolgy su incidencia en el
desarrollo del pensamiento logico matematico eregto y séptimo afio de
educacion béasica de la Escuela Augusto N. Martin8m importancia radica en
dar relevancia a la actividad motivadora, dondesaldiante aprende todo lo que
necesita para mejorar su razonamiento, que ayualaaaice los logros propuestos,
con la seguridad de que la fundamentacion teoptianza la labor pedagodgica
del docente, aplicando material didactico comoatsiia basica del proceso

ensefianza y aprendizaje en el area de Matematica.

El trabajo de investigacion constituye los sigtes capitulos y contenidos:

Capitulo I.- Consta de tema de investigacion, ctoaédizacion, analisis critico,
prognosis, formulacion del problema, interrogangestificacion, objetivos de la

investigacion.

Capitulo 1l.- Se aborda los antecedentes investagmt las fundamentaciones
tedricas del problema, las categorias fundamentdifiniciones conceptuales,

hipotesis y el sefialamiento de las variables.

Capitulo lll.- Se plantea la metodologia que cond@a enfoque, tipo de
investigacion, la  poblacion, técnicas e instrurmgntoperacionalizacion de
variables, el plan de recoleccion y procesamieattos datos para la ejecucion de

la investigacion.

Capitulo IV.- La tabulacion de los resultados dstriimentos de investigacion,
tablas y gréficos estadisticos mediante los csalggocedio al andlisis de los datos
para obtener resultados confiables de la inveshigaiealizada, mas la verificacion

de la hipotesis.



Capitulo V: Las conclusiones y recomendaciones pertinentes;udardo al analisis

estadistico de los datos de investigacion.

Capitulo VI- Se plantea la propuesta metodologica, formadatipdo, datos
informativos, antecedentes, justificacion, objtiv andlisis de factibilidad,
fundamentacion, descripcion de la propuesta, plagrativo, administracion vy

evaluacion.

Finalmente hago constar la bibliografia, los anesxmsespondientes que se ha
utilizado como referencia en el trabajo de invesiign: un modelo de la encuesta
aplicada a los docentes, una certificacion detiarigad institucional, el registro de

asesoria de tesis, fotografias de la aplicaciofa ggopuesta y el compendio de

estrategias metodologicas.



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1 TEMA DE LA INVESTIGACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y SU INCIDENCIA EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN EL
SEXTO Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCELA
"AUGUSTO N. MARTINEZ".

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 CONTEXTUALIZACION

CONTEXTUALIZACION MACRO

“En el Ecuador, las pruebas SER ECUADOR (SistemaEdaluacion y

Rendicion de Cuentas) fueron dirigidas a los eatntds y como objetivo la
medicion de logros académicos en determinadas a@welasurriculo a nivel

nacional. Su propdsito principal es contribuir ajonamiento y equidad de la
educacioén, con estos resultados relacionar su gefencton el contexto escolar
y social en los que ellos aprenden; en estas esrahes se enfatiza la medicion
de conocimientos y habilidades complejas y deraitel de pensamiento, en el

contexto del mundo real, donde se utilizan tale®cmnientos y habilidades.

En el afio 2008 luego de aplicarse a los estudidate pruebas SENSALES
SER, se ha establecido que el 54 % de estudiaategptimo afio de educacion

bésica a nivel nacional han alcanzado un rendimide regular e insuficiente



en el area de matematicas ya que no han desdoallaadecuado razonamiento
l6gico matematico, siendo un caso preocupantelparducacion ecuatoriang!”
(Ministerio de Educacion 2010)

CONTEXTUALIZACION MESO

La Provincia de Tungurahua con los resultados adsrindican que el 45% de
estudiantes de esta jurisdiccion tienen un nivagular e insuficiente en
matematicas, este porcentaje es muy representaiv funcion de la
problematica de la poca facilidad de razonar.

La Direccién de Educacion de Tungurahua, con peesusion educativa no ha
dado la importancia necesaria a este problema ysewoha establecido
lineamientos claros para lograr cambios en la igetily académica que lleven a
superar esta problematica. Los docentes no hatoteapacitaciones sobre como
desarrollar el razonamiento I6gico matematico, lpogue es evidente esta

falencia en la mayoria de las instituciones deriadliccion provincial.

Entre las principales causas se puede citar ¢a paplicacion de material
didactico concreto como abacos posicionales, roafmzas, bingos, tangram,
regletas operacionales, entre otros materialesju® conlleva a que no se
desarrolle en forma adecuada el trabajo requergda propiciar un aprendizaje
significativo en el aula; la escasa utilizaci@ tdcnicas activas en el aula se
debe a prejuicios y temores que tienen los docetgegerder el control de la
clase, la falta de orden o la falta de confianzdosemifios y nifias para llegar a
lograr resultados propuestos; la mala o poca ajpfina de estrategias
metodoldgicas; y algo que no hay que perder déavson los maestros
tradicionales que han establecido un modelo deefiamza basado en el
conductismo, donde se impone la educacion al digposos conocimientos en
los estudiantes por lo que no se les permiteragbnamiento y en ocasiones es
limitado en situaciones simples, es ahi cuandositecela ayuda y guia de los

profesores o buscan ayuda en algun familiar.
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CONTEXTUALIZACION MICRO

En el canton Bafios de Agua Santa no es ajenadarieia, obteniendo el 42%
de sus estudiantes un nivel regular e insuficientel area de matematica; y en
la escuela "Augusto N. Martinez" del caserio Sanéisco de la parroquia Rio
Negro no puede ser la excepcidon de este gravegmaby sus estudiantes en un
47% tienen un nivel regular e insuficiente en estaa de estudio, esto va
relacionado con el promedio de rendimiento que @aymatematicas en los
alumnos de sexto y séptimo afio de educacién bfsieaesta entre 10 y 12
puntos sobre 20 en un 35%; ya que las practicasatidas desarrolladas en esta
institucion en lo que respecta a la manera defianselos conocimientos
matematicos por la tendencia a economizar esfueyzdempo, hace que
predominen los métodos tradicionales y memoristigosnsefanza favoreciendo
de esta manera el memorismo antes que el desardalopensamiento
matematico y al proponer problemas en donde hayamalizar y razonar los
estudiantes se encuentran en una encrucijada de @ésarrollar los mismos; la
falta de planificacion como también por la insuite preparacion y
capacitacion de los docentes.

En la actualidad las situaciones sociales haceesa€io una formacion logica y
analitica de los estudiantes que estan el sexépyimo afio de educacion
bésica, en donde ponga de manifiesto el razonamlégico matemético, para
gue puedan solucionar situaciones problémicas gqupresenten en diferentes

actividades cotidianas.



ARBOL DEL PROBLEMA

EFECTOS
Limitado Dificultades Razonamiento
desarroll_o del de. \ Deficiente
pensamiento Aprendizaje
Légico
DESARROLLO DELA LOGICA
Desconocimic_anto Aplicacién de Planteamiento de
de Estrategias procesos Ejercicios
Metodologicas mecanicos .
Repetitivos

CAUSAS
Gréfico N° 1 Arbol del Problema

Fuente: Docentes Escuela Augusto N. Martinez
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero
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1.2.2 ANALISIS CRITICO

Tomando como referente que el razonamiento es deda cualidad del ser
humano que le permite resolver problemas. Parasellaecurre a una serie de
procesos mentales que permiten llegar a una id#a,idea es la solucion de
problemas. Cuando se realiza este proceso usanragzdn. Los procesos que
llevan a la idea o solucién son llamados premisiasigea o solucion es llamada
conclusion. ElI razonamiento logico matematico es ueb de premisas

matematicas para llegar a una solucion.

El desarrollo de la I6gica matematica es muy ingrae para los estudiantes de
las instituciones educativas, siendo evidente @seaktividades de ensefianza
aplicadas por los docentes no favorecen al dekardel pensamiento l6gico
matematico, esto se debe al desconocimientostiategias metodoldgicas que
faciliten el desarrollo de la l6gica matemati¢as actividades poco motivadoras
que se dan con la aplicacion de procesos meaadifioulta el aprendizaje; y
con la aplicacién de una serie de ejercicios répesi se consigue que los
estudiantes tengan un razonamiento deficiertteadn que debe cambiar para

mejorar los aprendizajes.

1.2.3 PROGNOSIS

De continuar el problema, al no desarrollar ebr@miento l6gico matematico
en los alumnos de la Institucion, las consecuergu@sesto ocasionaria son la
poca asimilacion, la inadecuada relacion de lo®camentos, la no aplicacion

de estos en situaciones reales y por conseclasnddicultades de aprendizajes.

Es muy cierto que los docentes conocemos algustestegyias metodoldgicas
pero no se las aplica en trabajo del aula conllovreos, mientras el docente no
cambie este proceder, los alumnos no seran lggicdsicos, reflexivos con la

suficiente capacidad de resolver problemas que geekenten en su vida diaria.



1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

¢, Cémo influye la aplicacion de estrategias metayicéé enfocadas al desarrollo
del razonamiento l6gico matematico en el rendindieadémico en el area de
Matematica de los alumnos del sexto y séptimo deieducacion basica de la
escuela "Augusto N. Martinez" del caserio San ksaacde la parroquia Rio
Negro del canton Bafios de Agua Santa?

1.2.5 INTERROGANTES (SUBPROBLEMAS)

a) ¢Qué estrategias metodoldgicas se pueden utifizma mejorar el
aprendizaje de la Matematica?

b) ¢Al desarrollar el razonamiento l6gico matematise, podran alcanzar
aprendizajes significativos?

c) ¢Con la aplicacion de estrategias metodolégicag nwjorara el

razonamiento l6gico matematico?

1.2.6 DELIMITACION DEL OBJETO DE INVESTIGACION

DELIMITACION DE CAMPO

Ciencias Exactas

DELIMITACION DE AREA

Matematica

DELIMITACION DE ASPECTO
Estrategias metodoldgicas para desarrollar el peiesdo [6gico matemético.

DELIMITACION TEMPORAL
Periodo octubre 2012 a junio 2013

DELIMITACION ESPACIAL

Sexto y séptimo afo de educacion basica de laksthugusto N. Martinez"
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1.3 JUSTIFICACION

Aprender Matematica es muy dificil; asi se expréaanayoria de estudiantes de
todos los niveles, sin embargo pocas veces se lbmscaxplicacion del por qué

no aprenden las ciencias exactas los alumnos. Ken@gn ciencias exactas,
porque no saben relacionar los conocimientos guecEorcionan en la escuela
(leyes o propiedades y formulas) con los problemas se le presentan en la
vida real. El alumno sabe légica matematica cugnaede relacionar estos

conocimientos, con los de otras areas para daresiara crear competencias en

el ser humano.

El motivo fundamental para ejecutar el presenteajmainvestigativo se basa en
qgue el desarrollo de la l6gica matematica es de gn@ortancia en los nifios y
nifas de las instituciones educativas y con lacagidn de estrategias
metodoldgica se facilitan los procesos de ensefidaZa matematica en los
estudiantes, quienes mejoran sus aprendizajesntEnuna mejor asimilacion,
relacionando los conocimientos y con la aplicadién éstos en situaciones

reales.

Este trabajo pretende la aplicacion de estrategiagodologicas en el desarrollo
de los procesos de ensefianza — aprendizaje detéaméateca, se fomenta la
l6gica matematica al aprender — haciendo o se der@mprender, porque cuando
los alumnos practican, con base al tema, crearocgorentos significativos que

se convierten en aprendizajes para la vida.

Los docentes y estudiantes de sexto y séptimo efi@ @scuela “Augusto N
Martinez” son los beneficiarios directos de esteestigacion, los docentes
porque van a conocer, planificar y aplicar esgi@s metodologicas en su
trabajo en el aula; los estudiantes desarrolldaamogica matematica que
contribuyen positivamente en mejorar la capacidadrazonar y resolver

problemas que se le presente, con la aplicaciorsttategias destinadas a la



dinamizacién de los conocimientos matematicos ewla se da importancia a la

formacion integral de los nifios y nifias.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar estrategias metodolégicas para el delardel razonamiento l6gico
matematico en los alumnos del sexto y séptimo dafieducacion basica de la
escuela " Augusto N. Martinez" durante el periodiilore 2012 a junio 2013.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Estudiar las estrategias metodoldgicas en el apajedde Matematica para
mejorar su aplicacion.

2. Desarrollar el razonamiento I6gico matematico endlmmnos para fortalecer
los aprendizajes significativos.

3. Proponer un compendio de estrategias metodologiaes el desarrollo del

razonamiento l6gico matematico.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS.

Las investigaciones realizadas en los ultimos afedsrentes a temas similares

de la presente investigacion se detallan algunesntinuacion.

En la Universidad Técnica de Ambato.

TEMA

Estrategias Metodoldgicas Participativas y el deflar del Razonamiento
Légico Matematico en las y los estudiantes de quiat séptimo Afio de
Educacion Basica del Centro Educativo Integral igltSXXI” de la ciudad de
Ambato, Afio Lectivo 2009 — 2010.

AUTORA: Acosta Bones Silvia Beatriz

ANO: 2010

OBJETIVO GENERAL

Determinar como las Estrategias Metodoldgicas Ejpativas influye en
el desarrollo del Razonamiento LOgico Matematico lde y los
estudiantes de quinto a sexto AfAo de EducacioncBéadel Centro
Educativo Integral “Siglo XXI” durante el afio ta® 2009 — 2010.
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CONCLUSIONES

a. Existe la incidencia de las Estrategias Metodokigien forma positiva
ayudando a que el estudiante desarrolle el RazemaonliLogico
Matematico.

b. Las Estrategias Metodolégicas han permitido alcarsze importancia
porque el desarrollo del Razonamiento Légico Matemmadepende
mucho de la metodologia utilizada por los maestroun numero
importante de estudiantes le cuesta trabajo o tianepoco interés en lo
relacionado con la agilidad mental.

c. La participacion activa de los estudiantes dedarsblrazonamiento l6gico

matematico y facilita la solucion de problemas.
TEMA

Estrategias Ludicas para mejorar el interaperneliziiy Matematica en los
estudiantes de sexto y séptimo Afio de Educaciomc®a@e la Escuela Fiscal
“Leopoldo Mercado” en el trienio 2005 — 2008.

AUTOR: Quimbiulco Brito Héctor Fabian
ANO: 2006
OBJETIVO GENERAL

Diagnosticar la Carencia de Estrategias Ludicas gh interaperndizaje de
Matematica de los estudiantes de sexto y séptinod&fiEducacion Basica de la

Escuela Fiscal “Leopoldo Mercado”

CONCLUSIONES

a) No hay patrticipacion activa del educando en elgsoensefianza aprendizaje,

convirtiéndose en un ente repetitivo y mecanizado.
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b) Los conocimientos son transmitidos de manera aftatréalta aplicacion de
estrategias ludicas para despertar el interésnehttividad en los estudiantes.

c) En el desarrollo de la clase de matematica el mmaest utiliza material
didactico, ni incentiva a los estudiantes a elabelranismo.

d) La resoluciéon de ejercicios y problemas mateméatioos propician un
razonamiento légico en el estudiante, ni presetilidad practica para que los
estudiantes sean motivados.

e) No existen procedimientos y técnicas adecuadasrpajorar el rendimiento

en la signatura de matematicas.

En la Universidad Tecnoldgica América

TEMA

Estrategias Metodoldgicas Activas para desarralpgendizajes significativos en
el area de matematica, para estudiantes del sértoe educacion basica de la

escuela “Manuelita Sdenz” de la parroquia Chug@pcaPimampiro

AUTOR: Mario O. De Jesus H

ANO: 2010

OBJETIVO GENERAL

Elaborar estrategias metodologicas activas paradedarrollo de
aprendizajes significativos en el area de Matera&itlos estudiantes del
sexto afio de educacion basica de la escuela “Mtaghenz”, de la

parroquia Chuga, Cantén Pimampiro.

CONCLUSIONES

a) Las estrategias metodoldgicas utilizadas por laeuies para el desarrollo
de aprendizajes significativos poco incentivansadstudiantes.
13



b) Los estudiantes tienen un bajo desempefio acadé@nicoatematicas en la

resolucién de problemas.

En la Universidad Estatal de Bolivar

TEMA

La Matematica en el Razonamiento Logico de los swimifias de los sextos y
séptimos afios de Educaciéon Basica de la escuetadRéoncayo Benitez” de
la parroquia Bomboli, cantén Santo Domingo, prodranto Domingo de los
Tsachilas durante el periodo 2009 — 2010

AUTORES:
Camacho Llanos Jorge Cervantes

Gaibor Carrillo Elvis Santiago

ANO: 2011

OBJETIVO GENERAL

Determinar el Razonamiento Logico la Matematicdagenifios y nifias de los
sextos y séptimos afios de Educacién Bésica declelas“Ramon Moncayo
Benitez” de la parroquia Bomboli, canton Santo Dwuwj provincia Santo

Domingo de los Tsachilas durante el periodo 202010

CONCLUSIONES

a) Analizando los resultados estadisticos obtenidos vesfica que los
estudiantes reciben aun clases tradicionales lwhitaasi el desarrollo de
destrezas como es el razonamiento ldgico.

b) El proceso de ensefianza aprendizaje ha confrostdis problemas debido

a que su instruccion se viene realizando en forpséracta, la metodologia
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utilizada no es la adecuada, el aprendizaje daedmanse ha constituido en la
repeticion de conocimientos, aplicacion de formascdnicas que no

permiten llegar al resultado correcto. Esto hadtraiomo consecuencia el
desperdicio de la capacidad de razonamiento y tadvicreadora del

educando lo cual se evidencia en su capacidadsiévee algun problema

gue se le presente de forma diferente.

c) La poca aplicacion de estrategias metodolégicaga@miento de las mismas
asi como la de la utilizacion de los recursos didds en las clases de
matematicas siguen y seguiran limitando el dedarrdél razonamiento
l6gico en los estudiantes de la escuela “Ramon Blygm8enitez”. Debido a
esto hay poco interés de los mismos por esta @mantportante para
desenvolvimiento en la vida.

d) Los Docentes estdn conscientes que es fundamentplahificacion de
estrategias para viabilizar el estudio del aregmmique lograra una mejor
asimilacion, y desempefio de sus dicentes.

e) Los docentes estan predispuestos a dar uso de ita dpu estrategias

metodoldgicas para el desarrollo del Razonamieatpdo.

2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

En la investigacion se considera al Constructivisoom el modelo Critico

Propositivo y el aprendizaje significativo, en aleqse adapta una nueva
metodologia de ensefianza, que se base en logosripeopios de cada alumno y
con la ayuda de ciertas orientaciones utilice gic& para la resolucion de
problemas, utilizando procesos coherentes en ermdl® de las operaciones

matematicas, para que el aprendizaje sea de nraportancia.

“Logica matematica fue el nombre dado por Giusdpg@no para esta disciplina.

En esencia, es la l6gica de Aristételes, pero desdanto de vista de una nueva
notacion, mas abstracta, tomada del algebra. Pnewiz ya se hicieron algunos
intentos de tratar las operaciones légicas formddeana manera simbdlica por

parte de algunos fildsofos matematicos como Leilyniambert, pero su labor
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permanecié desconocida y aislada. Fueron Georgke Bodugustus De Morgan,

a mediados del siglo XIX, quienes primero presemarn sistema matematico
para modelar operaciones légicas. La logica tradadiaristotélica fue reformada
y completada, obteniendo un instrumento apropiaa@ [nvestigar sobre los

fundamentos de la matemaética.

Platonistas, como Kurt Godel (1906- 1978), sostiegee los numeros son
abstractos, objetos necesariamente existentespendentes de la mente

humana.

La filosofia fundamental del realismo matematicatqhico, ejemplificado por el
matematico Kurt Goédel, propone la existencia delndou de los objetos
matematicos independiente de los seres humanosetdades de estos objetos
son descubiertos por seres humanos. Con este pgentista, las leyes de la
naturaleza y las leyes de las matematicas tienen pasicion similar, y la
efectividad deja de ser irrazonable. No nuestrasnaxs, pero el verdadero
mundo de los objetos mateméticos constituye eldomehto. La pregunta obvia

entonces es, ¢como entramos en ese mundo?

Formalistas, como David Hilbert (1862- 1943), sa#h que las matematicas no
son ni mas ni menos que un lenguaje matematicosBgslemente una serie de
juegos. La filosofia fundamental del formalismogneplificado por David
Hilbert, estd basado en la teoria axiomatica dedaguntos y la l6gica formal.

Practicamente todos los teoremas matematicos awnsd pueden ser
formulados como teoremas de la teoria de los ctogurLa verdad de un
enunciado matematico, en este punto de vista, nads mas que la reclamacién
de que el enunciado puede ser derivado de los asiahe la teoria de los

conjuntos, usando las reglas de la I6gica formal.

Sdélo el uso del formalismo no explica varias cuests: por qué debemos de usar

axiomas que hacemos y no otros, por qué se debleantgs reglas de la l6gica
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gue hacemos y no otras, por qué enunciados matem&erdaderos (como leyes
de la aritmética) parecen ser verdad. En alguna®scaesto puede ser
suficientemente contestado a través del estudidasleteorias formales, en
disciplinas como las matematicas reversas y laiaeale complejidad

computacional.

Intuicionistas, como L. E. J. Brouwer (1882-196&pstienen que las
matematicas son una creacion de la mente humans. nimeros, como
personajes de cuentos de hadas, son simplememtadeas mentales, que no

existirian sin que nunca hubiera algunas menteshasque pensaran en ellos.

La filosofia fundamental del intuicionismo o comstivismo, ejemplificado al
extremo por Brouwer y con mas coherencia por Steplieene, requiere pruebas
para ser “constructivo” en la naturaleza — la exista de un objeto puede ser
demostrado, mas no inferido de una demostraciota denposibilidad de su
inexistencia. Por ejemplo, como una consecuenciasila forma de prueba

conocida como reduccién al absurdo es sospechoso

Algunas teorias modernas en la filosofia de lagmaticas niegan la existencia
de los fundamentos en su sentido original. Alguaagas tienden a enfocarse en
la practica matematica, y a tener como objetivodescribir y analizar el

verdadero trabajo de los matematicos, como un gsapial. Otros tratan de crear
una ciencia cognitiva a las matematicas, enfoca@osla cognicion humana
como el origen de la confiabilidad en las matenadticuando son aplicadas al
mundo real. Estas teorias pueden proponer la bdagleefundamentos solo en el
pensamiento humano, no en ningun objetivo afuerdadeonstruccion. Este

asunto se mantiene en discusion.
El logicismo es una de las escuelas de pensamiemtda filosofia de la

matematica, que sostiene la teoria de que la matares una extension de la
l6gica y que, por tanto, toda la matematica o pdetella es reducible a la l6gica.
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Bertrand Russell y Alfred North Whitehead defenaolieesta teoria concebida por

GottlobFrege. ™ www.wikipedia.org

“La légica en los ultimos tiemposcon la propuesta de Newton Da Costa empata,
con la propuesta del pensador francés, ciudaddmauwtelo, Edgar Morin, quien
ha buscado durante el ultimo medio siglo la formidla de un “paradigma de la

complejidad”, que reconozca la inter-retro-relacigtima, profunda, que existe
en todo en el universo, que responda a la necedelpdnsar, retomando a Pascal,
el todo asi como “particularmente” cada una dep&ates, es decir, pensar todo y
el todo mismo asi como sus partes, tejidas en otmjuEste pensamiento
demanda una nueva logica que pueda pensar sialigérse, lo concurrente, 1o
complementario y lo antagonico; una légica que pueensar la naturaleza, el
cosmos y la vida misma en su dinamicidad, que bancicontrario al
planteamiento de Hegel, la l6gica como una asteita naturaleza, del cosmos,
de la vida y no a la naturaleza, al cosmos, a da wiomo una astucia de la

l6gica.™ (Cabrera O, Ménica. 2003.6gica y Teoria de Conjuntos)

“Segun Piaget: tiene como propoésito la formaciéonimtividuos capaces de
desarrollar un pensamiento auténomo, capaz de grodwevas idead?

www.monografias.com

“El constructivismo es una posicibn compartida giferentes tendencias de la
investigacién psicologica y educativa. Entre ekasencuentran las teorias de
Piaget (1952), Vygotsky (1978), Ausubel (1963), i&nu(1960), y aun cuando
ninguno de ellos se denomind como constructivista isleas y propuestas

ilustran las ideas de esta corriente.

El constructivismo es en primer lugar una epistegial, es decir, una teoria que
intenta explicar cual es la naturaleza del conaammoi humano. El
constructivismo asume que nada viene de nada.di#sgie conocimiento previo

da nacimiento a conocimiento nuevo.
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El constructivismo es una corriente de la pedagqgé@éase basa en la teoria del
conocimiento constructivista. Postula la necesidld entregar al_alumno
herramientas que le permitan crear sus propiosgdhmientos para resolver una
situacion problematica, lo cual implica que susagdese modifiquen y siga
aprendiendo. El constructivismo en el ambito educairopone un paradigma en
donde el proceso de ensefanza-aprendizaje se eogra@b lleva a cabo como
proceso dinamico, participativo e interactivo deljeto, de modo que el
conocimiento sea una auténtica construccion opgradéa persona que aprende
(por el sujeto cognoscente). El constructivismopedagogia se aplica como

concepto didactico en la Ensefianza orientadacciara

Se considera al alumno poseedor de conocimientdsase a los cuales habra de
construir nuevos saberes. No pone la base gengélieseditaria en una posicion
superior o por encima de los saberes. Es decigrir ple los conocimientos
previos de los educandos, el docente guia paralapieestudiantes logren
construir conocimientos nuevos Yy significativosensio ellos los actores
principales de su propio aprendizaje. Un sistemaca&id/o que adopta el
constructivismo como linea psicopedagdgica se @riaievar a cabo un cambio

educativo en todos los niveles.

La perspectiva constructivista del aprendizaje pusitbarse en oposicion a la
instruccién del conocimiento. En general, desdgdatura constructivista, el
aprendizaje puede facilitarse, pero cada persor@ns&uye su propia
experiencia interna, con lo cual puede decirse eueonocimiento no puede
medirse, por lo que es Unico en cada persona, propia reconstruccion interna
y subjetiva de la realidad. Por el contrario, Istiimccion del aprendizaje postula
gue la ensefianza o los conocimientos pueden pragsapnde modo que pueden
fijarse de antemano los contenidos, el método yolgstivos en el proceso de

ensefanza.

La diferencia puede parecer sutil, pero sustentandgs implicaciones

pedagogicas, bioldgicas, geograficas y psicolégiPas ejemplo, aplicado a un
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aula con alumnos, desde el constructivismo puesirse un contexto favorable al

aprendizaje, con un clima motivacional de coopérgcidonde cada alumno

reconstruye su aprendizaje con el resto del grapi.el proceso del aprendizaje

prima sobre el objetivo curricular, no habria nptaso cooperacion. Por el otro

lado y también a modo de ejemplo, desde la ingtince elegiria un contenido a

impartir y se optimizaria el aprendizaje de esedado mediante un método y

objetivos fijados previamente, optimizando dichogaso. En realidad, hoy en dia

ambos enfoques se mezclan, si bien la instrucc#&gnagdrendizaje toma mas

presencia en el sistema educativo.

Ideas principales

a.

El constructivismo sostiene que el aprendizaje ssh@almente activo.
Una persona que aprende algo nuevo, lo incorposasaexperiencias
previas y a sus propias estructuras mentales.

Cada nueva informacion es asimilada y depositadaumen red de
conocimientos y experiencias que existen previagemntel sujeto.

El aprendizaje es un proceso activo por parte Wehr@o que construye
conocimientos partiendo de su experiencia e intetpla con la
informacion que recibe.

Percibe el aprendizaje como actividad personal etada en contextos
funcionales, significativos y auténticos.

El profesor cede su protagonismo al alumno, quismmea el papel
fundamental en su propio proceso de formacion.

Es el alumno quien se convierte en el responsablesu propio
aprendizaje, mediante su participacion y la colatidn con sus
compairieros. Es el propio alumno quien debera logtacionar lo tedrico
con los &mbitos préacticos, situados en contextatese °! (Verénica

Fuentes Alcalde 200Modelos Educativos y de Organizacion)

“El nacimiento de la I6gica propiamente dicho efitéctamente relacionado con

el nacimiento intelectual del ser humano. La l6gétaerge como mecanismo

espontaneo en el enfrentamiento del hombre coatlaaleza, para comprenderla
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y aprovecharla. (Poncairé€) destaca cinco etapasaduciones en ese proceso que
se presentan entre dos grandes topicos: del rigofoymalidad, a la creatividad y
el caos. Las etapas se identifican como: Revoluditatematica, Revolucion
Cientifica, Revolucion Formal y Revolucién Digitatemas de la proxima y

prevista Revolucion Logica.

La I6gica matematica cuestiona con rigor los cotuep las reglas de deduccion
utilizados en matematicas lo que convierte la Egen una especie de
metamatematica. Una teoria matematica considesdosbjlefinidos enteros, por
ejemplo y define leyes que relacionan a estos abjentre si, los axiomas de la
teoria. De los axiomas se deducen nuevas proposgios teoremas, y a veces,
nuevos objetos. La construccion de sistemas fosn@demalizacion, piedra

angular de la l6gica matematica-, permite elimiaaarbitrariedad en la elecciéon
de los axiomas y definir explicita y exhaustivareelass reglas de la deduccién

matematica.® www.euclides.org

2.3 FUNDAMENTACION LEGAL

En la Constitucion Politica del Ecuador en la SatcQuinta que habla de

Educacion se manifiesta lo siguiente:

“Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas gt dar su vida y un

deber ineludible e inexcusable del Estado. Cons&titun area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garanle la igualdad e inclusion social
y condicion indispensable para el buen vivir. Lasspnas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidacatticipar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y gasedtsu desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechosanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participatokaigatoria, intercultural,

democratica, incluyente y diversa, de calidad ydeal impulsara la equidad de
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género, la justicia, la solidaridad y la paz; eataré el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comuniia, y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiehtejercicio de los derechos
y la construccion de un pais soberano, y constituyeje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y nar&sdl servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garardizal acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacilyuna y la obligatoriedad en
el nivel inicial, basico y bachillerato o su equerae.

Es derecho de toda persona y comunidad interaehiee culturas y participar en
una sociedad que aprende. El Estado promover&lelgdi intercultural en sus
multiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollara de forma escolaiyatb escolarizada.

La educacion publica sera universal y laica endaies niveles, y gratuita hasta

el tercer nivel de educacion superior inclusive.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianzinddad de catedra en

la educacion superior, y el derecho de las persdeaaprender en su propia
lengua y ambito cultural. Las madres y padres orespgesentantes tendran la
libertad de escoger para sus hijas e hijos unaagtutacorde con sus principios,
creencias y opciones pedagdgic&$(Constitucion Politica del Ecuador 2008)

En el coédigo de la nifiez y de la adolescencia spaeanel derecho a la

educacion:
"Art. 37 .- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y emt@ntes tienen

derecho a una educacion de calidad. Este derechmandia de un sistema

educativo que:
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1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifiéaya la educacion basica,
asi como del adolescente hasta el bachilleratoeggivalente;

2. Respete las culturas y especificidades de agiarry lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexiblelteynativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescertur prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situac@e requiera mayores

oportunidades para aprender;

4. Garantice gque los nifios, nifias y adolescentasten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalacione®gursos adecuados y gocen de
un ambiente favorable para el aprendizaje. Estecter incluye el acceso

efectivo a la educacion inicial de cero a cincosafygor lo tanto se desarrollaran
programas Yy proyectos flexibles y abiertos, adessiad las necesidades

culturales de los educandos; vy,

5. Que respete las convicciones éticas, moralefigiasas de los padres y de los

mismos nifos, nifas y adolescentes.

La educacion publica es laica en todos sus nivelglggatoria hasta el décimo

afo de educacion basica y gratuita hasta el badtidl o su equivalencia.

El Estado y los organismos pertinentes asegurasénlas planteles educativos
ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportachig que se garantice también
el derecho de los progenitores a elegir la edunagi® mas convenga a sus hijos
y a sus hijas®! (Cédigo de la Nifiez y de la Adolescencia 2003)

En la Ley Organica de Educacion Interculturalenagditulo tres de los deberes y
obligaciones de los estudiantes manifiesta:
Art.7 Derechos.Las y los estudiantes tienen derecho a los sigggsatgrechos.

a) Ser actores fundamentales en el proceso educativo.
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b) Recibir una formacion integral y cientifica, quantribuya al pleno desarrollo

de su personalidad, capacidades y potencialidadsgetando sus derechos,
libertades fundamentales y promoviendo la igualdkd género, la no

discriminacion, la valoracion de las diversidadds, participacion, la

autonomia y cooperacion.

Recibir apoyo pedagogico y tutorias académicas cigerdo con sus

necesidades.

Art.7 Obligaciones.Las y los estudiantes tienen las siguientes obhbigas.

a)

b)

Asistir regularmente a clases y cumplir con lasedary obligaciones
reglamentacion correspondiente y de conformidadaomodalidad educativa,
salvo los casos de situiaciones de vulnerabilidadlos cuales se pueda
reconocer horarios flexibles.

Participar en la evaluacibn de manera permanentaws de procesos
internos y externos que validen la calidad de exlnay el interaprendizaje.
Procurar la excelencia educativa y mostrar integkig honestidad académica
en el cumplimiento de tareas y obligagcion€s (Ley Organica de
Educacioén Intercultural 2011)
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2.4 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

RAZONAMIENTO

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

RAZONAMIENTO
LOGICO MATEMATICO

VARIABLE INDEPENDIENTE <——— | VARIABLE DEPENDIENTE

Gréfico N° 2 Categorias Fundamentales
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero
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SUBORDINACION CONCEPTUAL DE LA VARIABLE INDEPENDIEN TE

RECURS(S

METODO
\ 2
——— (_  APRENDIZAJE

APRENDIZAJE
i

{

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Gréfico N° 3 Subordinaciéon Variable Independiente
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero
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SUBORDINACION CONCEPTUAL DE LA VARIABLE DEPENDIENT

FORMA

LOGICA
INDUCTIVA

PENSAMIENTO
LOGICO

PENSAMIENTO

MATEMATICO

Grafico N° 4 Subordinacion Variable Dependiente
Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero

LOGICA

RAZONAMIENTO
LOGICO
MATEMATICO

INDUCCION-
DEDUCCION
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“ESTRATEGIAS METODOLOGICAS: Constituyen la secuencia de
actividades planificadas y organizadas sistematca permitiendo la
construccion de un conocimiento escolar y, en @ddr se articulan con las
comunidades. Se refiere a las intervenciones pe@iEag realizadas con la
intencidon de potenciar y mejorar los procesos dspeos de aprendizaje y de
ensefianza, como un medio para contribuir a un mdgsarrollo de la
inteligencia, la afectividad, la conciencia y lasmpetencias para actuar

socialmente.

Las estrategias metodologicas permiten identifigaimcipios, criterios y
procedimientos que configuran la forma de actuaddeente en relacion con la
programacion, implementacion y evaluacion del ppBocede ensefianza

aprendizaje *®www.galeon.com

“METODO: es una palabra que proviene del término griegibodos (“camino”
0 “via”) y que se refiere ahedio utilizado para llegar a un fiBu significado

original sefiala el camino que conduce a un lugdhvww.definiciones.com

"El método es el componente didactico que con denltdgico y unitario
estructura el aprendizaje y la ensefianza desdesarmngacion y construccion del

conocimiento hasta la comprobacion, evaluacion ytifireacion de los

resultados"!*? (Rita M de Zayas: Metodologia Activa en la Ensefiarzde la

Matematica)

“TECNICA : Esun procedimiento o un conjunto de procedimient@&§cos, en
vistas al logro de un resultado, o a varios redaltaconcretos, valiéndose de
herramientas o instrumentos, y utilizando el métmdiuctivo y/o analdgico, en
cualquier campo del saber o del accionar humbBlisoconstituye ciencia pues sus
contenidos son para casos particulares, sin préteds universalidad, pudiendo
aplicarse para la solucién de un problema o lazazbn de una tarea u obra,
diferentes técnicas a eleccion del interesado,rséayijue mas se adapte a sus

aptitudes y gustos. Es un conjunto de saberesiguéod procedimientos para
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obtener el resultado deseado. La técnica requieredebktreza manual y/o
intelectual, generalmente con el uso de herransentas técnicas suelen
transmiten de persona a persona, y cada personadigsa a sus gustos o

necesidades y puede mejorarlas.

Supone el razonamiento inductivo y analégico de @uesituaciones similares
una misma conducta o procedimiento produce el misfacto, cuando éste es
satisfactorio. Es por tanto el ordenamiento deofadocta o determinadas formas

de actuar y usar herramientas como medio parazzcan fin determinado.

RECURSOS Son aquellos elementos que pueden ser utilizadogl hombre

para realizar una actividad o como medio para fagmaobjetivo.

RECURSOS DIDACTICOS: Un recurso didactico es cualquier material que se
ha elaborado con la intencion de facilitar al déeesu funcién y a su vez la del
alumno. No olvidemos que los recursos didacticobedeutilizarse en un
contexto educativo. Los recursos didacticos prapoan informacion al alumno.
Son una guia para los aprendizajes, ya que nosayudrganizar la informacién
qgue queremos transmitir. Ayudan a ejercitar lasilidades y también a
desarrollarlas. Despiertan la motivacion, la impnly crean un interés hacia el
contenido del mismo. Permiten evaluar los conocio® de los alumnos en cada
momento, ya que normalmente suelen contener ureadeecuestiones sobre las

gue queremos que el alumno reflexione.

PROCESO: En educacion se llama proceso a la evolucion desikismas de
ensefianza, al plan de estudios a desarrollar,igue tina secuencia, a los tipos
de evaluaciones que van dando cuenta de los lggaikas durante la ensefianza
que también es un proceso, etcétera. El estudim ggroceso implica analizar el

mismo desde sus inicios, pasando por todas sussehiagta llegar al resultado.

ESTRATEGIAS: Son los medios que utiliza el docente para logta lps

contenidos del curriculum sean efectivamente ajmesdoor los alumnos. Asi
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les ensefia diversas técnicas, como la toma de, redtagbrayado, los cuadros
sindpticos o mapas conceptuales, diagramandodea elaforma motivadoral*®

deconceptos.com

“EDUCACION: Es el conjunto de conocimientos, 6rdenes y métpdosnedio
de los cuales se ayuda al individuo en el desarrolinejora de las facultades
intelectuales, morales y fisicas. La educacionnea €acultades en el educando,
sino que coopera en su desenvolvimiento y preci&bproceso multidireccional
mediante el cual se transmiten conocimientos, gaJocostumbres y formas de
actuar. La educacion no sélo se produce a travda pelabra: esta presente en

todas nuestras acciones, sentimientos y actitu¢@ssubel y Colbs)

DIDACTICA: El arte de saber explicar y ensefiar con un mayarens de
recursos para que el alumno entienda y aprendax@iea para que el alumno
entienda (primer contacto con el conocimiento)essefia para que el alumno

aprenda (Que asimile, que lo haga suyo).

Es la disciplina cientifico-pedag6gica que tienencoobjeto de estudio los

procesos y elementos existentes en la ensefianzapyeadizaje. Es, por tanto, la
parte de la pedagogia que se ocupa de los sistgnmagtodos practicos de
ensefianza destinados a plasmar en la realidad datasp de las teorias
pedagodgicas. Esta vinculada con otras discipliedagogicas como, por ejemplo,
la organizacién escolar y la orientacion educatila, didactica pretende

fundamentar y regular los procesos de ensefangeegdizaje.

ENSENANZA: Es el proceso mediante el cual se comunican o rhiters
conocimientos especiales o generales sobre unaiandiste concepto es mas
restringido que el de educacion, ya que ésta penebjeto la formacion integral
de la persona humana, mientras que la ensefiankmite a transmitir, por
medios diversos, determinados conocimientos. He ssntido la educacion
comprende la ensefianza propiamente dicha.
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APRENDIZAJE: Es el proceso a través del cual se adquieren nuevas
habilidades, destrezas, conocimientos, conductealares como resultado del
estudio, la experiencia, la instruccion y la obaerdn. Este proceso puede ser
analizado desde distintas perspectivas, por lo guaprendizaje es una de las

funciones mentales mas importantes en humanos.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: Se refiere al tipo de aprendizaje en que un
aprendiz o estudiante relaciona la informacién auewn la que ya posee,
reajustando y reconstruyendo ambas informacionessén proceso. Dicho de
otro modo, la estructura de los conocimientos psevdondiciona los nuevos
conocimientos y experiencias, y éstos, a su vezjifroan y re estructuran
aquellos. El aprendizaje es reciproco tanto pdemsl estudiante o el alumno en
otras palabras existe una retroalimentacion. Erafizaje significativo es aquel
aprendizaje en el que los docentes crean un ent@nstruccion en el que los
alumnos entienden lo que estan aprendiendo. Ehdiage significativo es el
que conduce a la transferencia. Este aprendizaje para utilizar lo aprendido
en nuevas situaciones, en un contexto diferentelopque mas que memorizar
hay que comprender. Aprendizaje significativo seongp de este modo a
aprendizaje mecanicista. Se entiende por la laberum docente hace para sus
alumnos. El aprendizaje significativo ocurre cuamta nueva informacion se
conecta con un concepto relevante pre existenta estructura cognitiva, esto
implica que, las nuevas ideas, conceptos y projosis pueden ser aprendidos
significativamente en la medida en que otras ideasceptos o proposiciones
relevantes estén adecuadamente claras y dispoeiblesestructura cognitiva del
individuo y que funcionen como un punto de anclajelas primeras. El
aprendizaje significativo se da mediante dos fastoel conocimiento previo que
se tenia de algun tema, y la llegada de nuevaniafcibn, la cual complementa a

la informacién anterior, para enriquecerla

EVALUACION: Es un proceso dinamico, continuo y sistematicopeado
hacia los cambios de las conductas y rendimientesijante el cual verificamos

los logros adquiridos en funcion de los objetivosppiestos.
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La Evaluacion adquiere sentido en la medida quepcosba la eficacia y
posibilita el perfeccionamiento de la acciéon doeentLo que destaca un
elemento clave de la concepcion actual de la egidlnano evaluar por evaluar,
sino para mejorar los programas, la organizaciolasléareas y la transferencia a

una mas eficiente seleccién metodoldgica.

COMPETENCIA : Es la capacidad demostrada de utilizar conociiogery
destrezas. Las competencias son capacidades geestana desarrolla en forma
gradual y a lo largo de todo el proceso educatisory evaluadas en diferentes

etapas.

RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO:  El razonamiento lbgico
matematico permite desarrollar competencias queefieren a la habilidad de
solucionar situaciones nuevas de las que no seceah® antemano un metodo
mecanico de resolucion. El razonamiento logico mateo incluye las

capacidades de Identificar, relacionar y operar.

LOGICA: La logica es la ciencigue expone las leyes, modos y formas del
conocimiento cientifico. Se trata de una ciencianed que no tiene contenido,
sino que se dedica al estudio de las formas vatidasferencia. Es decir, se trata
del estudio de los métodos y los principios utdas para distinguir el

razonamiento correcto del incorrecto.

RAZONAMIENTO: Es el conjunto de actividades mentales que consista
conexiénde ideas de acuerdo a ciertas reglas y que daodo agustificaran una
idea. En otras palabras mas simples, el razonaménta facultad humana que
permite resolver problemasSe llama también razonamiento al resultado de la
actividad mental de razonar, es decir, un conjulggoroposiciones enlazadas

entre si que dan apoyo o justifican una idea.
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PENSAMIENTO: El pensamiento es aquello que es traido a la existea
través de la actividaidtelectual. Por eso, puede decirse que el penstomés un
producto de la mente, que puede surgir mediantwidades racionales del
intelecto o por abstracciones de la imaginacionpdtisamiento puede implicar
una serie de operaciones racionales, como el epaddisintesis, la comparacion,
la generalizacion y la abstraccion. Por otra pdrds, que tener en cuenta que el
pensamiento no solo se refleja en el lenguaje, girgolo determina. El lenguaje

es el encargado de transmitir los conceptos, gligi@aciocinios del pensamiento.

RAZONAMIENTO LOGICO: Se llama razonamiento légico al proceso mental
de realizar una inferencia de una conclusion argietun conjunto de premisas.
La conclusion puede no ser una consecuencia ldgi¢as premisas y aun asi dar
lugar a un razonamiento, ya que un mal razonamaimces un razonamiento (en
sentido amplio, no en el sentido de la l6gica). k@sonamientos pueden ser

validos (correctos) o no validos (incorrectos).

RAZONAMIENTO MATEMATICO: Razonar en matematicas tiene que ver
con el desarrollo de los procesos de pensamiersio gplicacion particular en
cada uno de los pensamientos que componen la cemgeimatematica ya que
éstos permitiran consolidar los elementos paramppaeesar informacion, no a
la manera memoristica propiamente, sino con eltigbjele que favorezca la
resoluciéon de problemas, es decir, su utilizaciéruda manera funcional en la

vida.

PENSAMIENTO LOGICO: Es aquel que se desprende de las relaciones entre
los objetos y procede de la propia elaboraciorirdividuo. Surge a través de la
coordinacién de las relaciones que previamenteréado entre los objetos. Es
importante tener en cuenta que las diferenciasnegmzas entre los objetos sélo
existen en la mente de aquel que puede crearlagsBcel conocimiento l6gico

no puede ensenarse de forma directa. En cambdgssgrolla mientras el sujeto

interactlia con el medio ambiente.
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PENSAMIENTO MATEMATICO: Es aquel pensamiento que implica la
sistematizacion y laontextualizacion del conocimiento de las materaétid&l
mismo podra desarrollarse a partir de precisamgintenocimiento del origen y
la evolucion de cada uno de los conceptos y heeraas que forman parte del

campo de las matematica8* www.definicionesde.com

“LOGICA MATEMATICA: Es la disciplina que trata de métodos de
razonamiento, en un nivel elemental, la I6gica projna reglas y técnicas para
determinar si es o no valido un argumento dadoragbnamiento logico se

emplea en matematicas para demostrar teorematgnogrtte se usa en forma

constante el razonamiento I6gico para realizarqeuert actividad.

La l6gica estudia la forma del razonamiento, esdiseiplina que por medio de
reglas y técnicas determina si un argumento edodlia I6gica es ampliamente
aplicada en las matematicas para demostrar teoreamasferir resultados

matematicos que puedan ser aplicados. La légipaes muy importante; ya que
permite resolver incluso problemas a los que nw®eéa enfrentado el ser
humano utilizando solamente su inteligencia y apdgée de algunos
conocimientos acumulados, en general la |6gicapeaaen la tarea diaria, ya
que cualquier trabajo que se realiza tiene un giogento l0gico que permita

realizar dicha tarea.

CALCULO LOGICO : También conocido como algoritmo deductivo. Seéatra
del lenguaje formal de la logica que, por medioudas reglas, decide si una

formula es deducible de otra.

INDUCCION : Razonamiento o procedimiento cientifico que deddicular o
menos general conduce a lo universal, segun déimae Aristoteles. Por partir
de lo mas inmediato sensible, la induccion es preai la deduccion,
procedimiento inverso. Cabe distinguir la inducc@mpleta, que parte de la
anunciacion de todos los casos que abarcara ldusat, y la incompleta, que

se apoya solamente en algunos, metédicamente iselados.
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DEDUCCION: Proceso discursivo a través del cual afirmamosetdad de un

enunciado partiendo de la verdad de enunciadoscmm® A toda deduccion

formal corresponde una estructura o forma. Los namawentos, debido a la
estructura, pueden ser valiosos, 0 correctos, alidos e incorrectos. Una
deduccion formal consta de una secuencia finif@igheulas que o con supuestos
iniciales, axiomas o teoremas, o bien formulas spusiguen l6gicamente de los
supuestos iniciales por aplicacion de reglas. Cadiméliza la secuencia de las

férmulas llegamos a la conclusion del razonamiento.

INDUCCION — DEDUCCION : Conocido como proceso mixto, en el cual la
inducciéon y deduccién se complementan para llegan aprendizaje mediante
los subprocesos como: observacion, comparaciontaab®n, generalizacion,

comprobacion, aplicacion.

FORMA LOGICA : Se refiere a la estructura de las expresiondsdggya sean

enunciados, formulas o razonamientos, prescindigledsu contenido correcto.
La forma légica son estructuras de simbolos l6giqas pueden ser compartidos
son diversas formulas o razonamientos: formulasexion de enunciados, etc.
La logica que estudia los enunciados y razonanmsepty razén de su forma

recibe el nombre de Iégica formal.

LOGICA INDUCTIVA : Es aquella que considera la induccion como un
razonamiento con valor de probabilidad, admitierelousos de inferencia
inductiva y recurriendo a la utilizacion del conemle probabilidad logica
probabilidad inductiva para explicar la medida settido de la fuerza inductiva

de una inferencia*®\www.glosario.net

Todas las definiciones de los términos que forpete de la subordinacion de
las variables, son fundamentales e importantescpanto guardan estrecha
relacion con estrategias metodolégicas y razondmiddgico matematico,

terminologia que son el sustento tedrico que ti@ua una de las variables. Con
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cada una de las definiciones se puede establem@nente de lo sustancial e
importante la relacion que hay entre estas.

2.5 HIPOTESIS

La aplicacibn de estrategias metodolégicas influemd el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico en los estudiatiéesexto y séptimo Afio de
Educacion Basica de la escuela "Augusto N. Martidekcaserio San Francisco
de la parroquia Rio Negro en el cantdon Bafios dea/ARanta durante el periodo
octubre 2012 a junio 2013.

2.6 SENALAMIENTO DE LAS VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE Estrategias metodoldgicas.
VARIABLE DEPENDIENTE Razonamiento I6gico matencéati
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CAPITULO 1l

METODOLOGIA

3.1 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Investigacion Aplicada Es aquella que solo considera los estudios queexpl
teorias cientificas previamente validadas parallacgn de problemas practicos
y el control de situaciones de la vida cotidiana. &ste sentido sélo son
investigaciones aplicadas las que se enmarcan odefdr una secuencia
programatica de busquedas que tienen como nucledisefio de Teorias

[16]

cientificas. (José Padron. 2006. ElI problema de organizar la

investigacion.)

Investigacion bibliogréafica: Es la revision bibliografica de tema para con@ter
estado de la cuestion. La busqueda, recopilaci@ganaacion, valoracion, critica
e informacién bibliografica sobre un tema espegifiene un valor, pues evita la
dispersién de publicaciones o permite la visionopamica de un problema.
Constituye una excelente introduccién a todos logsatipos de investigacion,
ademas de que constituye una necesaria primera étafdas ellas, puesto que
ésta proporciona el conocimiento de las investies ya existentes —teorias,
hipotesis, experimentos, resultados, instrumentédcgicas usadas- acerca del
tema o problema que el investigador se proponesiimae o resolver”
(Aracely Aguirre de Cabrera: Protocolo de Trabajos de Investigacion

Bibliografica)
3.2 NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

Investigacion Exploratoria: Es aquella que se efectia sobre un tema u objeto
poco conocido o estudiado, por lo que sus resudtadostituyen una vision
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aproximada de dicho objeto. Es la investigacion spieealiza con el propdsito
de destacar los aspectos fundamentales de unaepratda determinada y

encontrar los _procedimientos adecuados para elabona investigacion

posterior, es considerada como el primer acercamigantifico a un problema.

(18] (Sellriz.1980 Investigacién Exploratoria)

Se entiende por investigacion exploratoria aguplia se realiza sobre un tema u
objeto desconocido poco conocido o cuando se cdeeggormacion, por lo que
sus resultados constituyen una visién aproximaddiate objeto, es decir, nivel
superficial de conocimientos, es aquella que s@pgmen alcanzar una vision
general, aproximativa, del tema en estulli(Sabino. 2007. El Proceso de la

Investigacion)

Investigacion Descriptiva: Consiste en llegar a conocer las situaciones,
costumbres y actitudes predominantes a través dederipcion exacta de las
actividades, objetos, procesos y personas. Su meete limita a la recoleccion
de datos, sino a la prediccion e identificacioriaderelaciones que existen entre
dos o0 mas variables; recoge datos sobre la baseadeipétesis o teoria, expone
y resume la informacion de manera cuidadosa y l@egdiza minuciosamente
los resultados, a fin de extraer generalizaciorigsifieativas. *® (Bunge

Mario. 1984 La Investigacion Cientifica: Su Estraggia y Filosofia)

Investigacion Correlacional: Tiene por finalidad medir el grado de relacion que
eventualmente puede existir entre dos o0 mas careepvariables. Su proposito
es saber cOmo se puede comportar una variable ieodocel comportamiento de
otras variables. Es decir, para intentar predécialer aproximado que tendra un
grupo de individuos en una variable, a partir ddbwque tienen en la variable o
variables relacionada$” (Hernandez Sampieri, Roberto. 2010. Metodologia

de la Investigacion)
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3.3 POBLACION

La poblacion para el presente trabajo investigaés finita, los 10 maestros
que laboran en la escuela "Augusto N. Martinez'cdskrio San Francisco de la
parroguia Rio Negro en el cantén Bafios de AguaaSastdecir no es pertinente
tomar una muestra, por lo que considera a todombmsstros para recopilar la

informacion.

POBLACION

10 MAESTROS

Cuadro N° 1 Poblacion
Elabaian: Marco Antonio Aman Montero
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3.4 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE

Estrategias metodoldgicas

. ] ] < TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION |CATEGORIAS NDICADORES ITEMS BASI COS INSTRUMENTOS
Las estrategias metodologicas spistrategias Anélisis ¢Sabe usted que es una estrategia Encuesta.
los procesos que facilitan la metodoldgica? Cuestionario
accion docente con la finalidad de
que los alumnos consigan el ¢Con qué frecuencia Usted aplica
apoderamiento de los estrategias metodologicas en |a
conocimientos. Metodologia Préacticas ensefanza de la matematica?
¢, Considera usted que es necesaria
o . la capacitacion docente en el usp
Son las actividades planificadasy L de estrategias metodoldgicas para
organizadas sistematicamente, qudlanificacion Aplicacion el area de matematicas?

ayudan a la construccién del
aprendizaje.

¢, Considera usted que al contar
con una compilacion de
estrategias metodoldgicas para
matematica, con qué frecuencia
aplicaria en el proceso de
ensefanza aprendizaje?

lo

Cuadro N° 2 Operacionalizacion Variable Independinte

Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero
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VARIABLE DEPENDIENTE

Razonamiento I6gico maematico

. . P < TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS BASI COS INSTRUMENTOS
El Razo_namiento I6gico Razonamiento Interpretacion (Al dictar  clases deEncue_sta._
matematico es la mateméticas usted se siente@uestionario
habilidad y destreza de
solucionar problemas ¢De qué manera desarrolla
empleado Procesos usted los aprendizajes del area
mentales  en donde se de matematicas con sus
pone en juego el _ o estudiantes?
razonamiento y la| Competencia Andlisis
inteligencia. ¢ En su trabajo de aula,

usted fomenta el desarrollo
El Razonamiento légico Proceso Aplicacion del razongmlento l6gico en
matemético es e sus estudiantes?
procesamiento € i
informacion que facilita la desarrollar el razonamiento
solucion de problemas. l6gico en sus estudiantes?
¢Con la aplicacion de una
metodologia adecuada, cagn
gué frecuencia considera
Usted que se desarrollard |a

|6gica matemética?

Cuadro N° 3 Operacionalizacion Variable Dependierst

Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero
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3.5 PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

Segun Manuel Galan Amador "parte del disefio metgimd de investigacion es
necesario determinar el método de recoleccion s detipo de instrumento que
se utilizara. Es importante aclarar que el métadmeestigacién se toma como
medio o camino a través del cual se establecddeida entre el investigador y el
sujeto de investigacion para la recoleccion desdgfeor supuesto el logro de los
objetivos propuestos en la investigacion. El insgnto es el mecanismo que

utiliza el investigador para recolectar y registaainformacion obtenida.

Respecto de los instrumentos que se van a utpaa recolectar la informacion
se deben tener en cuenta los siguientes aspectos:

a) El tipo de instrumentos seleccionados justificadérsu eleccion.

b) Los principales temas que se van a incluir ensttumento.

c) El proceso que se va seguir para la elaboraciomskelimento.

d) Y el proceso que se va seguir para probar o val@amnstrumento de

investigacion.

La Encuesta: es un método y/o técnica que consiste en obteremiacion

acerca de una parte de la poblacion o muestrapmiopada por ellos mismos,
sobre opiniones, actitudes o sugerencias. Hay maseras de obtener
informacion con este método y/o técnica, mediahts@ del cuestionario o de la

entrevista.

El Cuestionario: es un método y/o técnica que utiliza un instrumeato

formulario impreso, destinado a obtener respuesibee el problema en estudio
en donde se obtiene informacion acerca de lasblesigue se va a investigar. El
disefio del cuestionario habra de fundamentarsé mareo tedrico, las hipoétesis

sus variable y los objetivos de la investigacioad& pregunta que se incluya
debera estar relacionada con las variables indicataconveniente que cuando
se disefie el cuestionario, se tenga a la mancelatigdad de las variables, para
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asegurarse de que todos los indicadores estarpsievestigados".*? (Manuel

Galan Amador. 2004. Metodologia y Proceso de la Iegtigacion)

La recoleccion de la informacion se lo realizaréadeerdo a como se detalla en

la siguiente tablas.

INFORMACION
PA NTENID
SO co © RELEVANTE
. . Para determinar el alcance del
¢Para qué se realiza esta,. .
1 . o objetivo general y de los
investigacion? . -
objetivos especificos.
5 (A quién estd dirigida laA los docentes dela escuela
investigacion? “Augusto N. Martinez”
La aplicacion de estrategias
3 ¢, Qué aspectos se investiga?| metodoldgicas y el desarrollo del
razonamiento l6gico matematicq.
; Quién realiza la . .
4 .(‘Q L, Lic. Marco Aman
investigacion?
5 ¢En qué tiempo se realiza |a Periodo octubre 2012 a
investigacion? junio 2013.
¢Dbénde se realizara Ia ) o
6 . L Escuela “Augusto N. Martinez
investigacion?
A cuantas personas esta .,
7 o . p L, ?’oblamon de 10 maestros.
dirigida la investigacion?
;,Con ue técnica de
8 ¢ : q . . Una encuesta.
recoleccion de informacion?
9 ¢Aplicando qué instrumento? Un cuestionario
; Qué aceptacion tendré
10 .(‘Q . .,p aBuenayfavorable.
investigacion?

Cuadro N° 4 Plan de Recoleccién de Informacién
Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero
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3.6 PLAN DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION

"El propoésito del procesamiento y andlisis es aplim conjunto de estrategias y
técnicas que le permitan al investigador obtenecoglocimiento que estaba
buscando, a partir del adecuado tratamiento dedtus recogidos.

Andlisis de Datos.Es la técnica que consiste en el estudio de losdsey el uso

de sus expresiones en cifras para lograr informadifida y confiable.

Andlisis Descriptivo. Cuando se dispone de datos de una poblacion,eg det
abordar analisis estadisticos mas complejos, unepnpaso consiste en presentar
esa informacion de forma que ésta se pueda vianafie una manera mas
sistematica y resumidal®® Hurtado (2000) Instrumentos de Recoleccién de

Datos

El procedimiento para el procesamiento de los dafm®sentarlos de manera tal
de realizar los andlisis correspondientes, egelesite:

Aplicacion de la encuesta

Tabular los resultados de cada pregunta.

Realizar tablas estadisticas.

N° DE
ALTERNATIVAS PORCENTAJE
DOCENTES

TOTAL

Cuadro N° 5 Ejemplo del Plan de Procesamiento daformacion
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

a) Representar los resultados en graficos estadisticos
b) Analizar descriptivamente de los datos.
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En lo que consiste a la representacion gréafica adenformacion para la
interpretacion de la informacion obtenida en lauesta se aplicara graficos de

circulares.

m S|
mNO

Grafico N°5 Ejemplo de Repres&cion Gréfica de la Informacion
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

c) Establecer la aceptacion o rechazo de hipotesis

En este aspecto se va a utilizar el método chirada@) para la comprobacion
de la hipétesis planteada.

La pruebay? de Pearson es considerada como una prueba nmgieca que

mide la discrepancia entre una distribucién obskrwaotra teérica (bondad de
ajuste), indicando en qué medida las diferencidstexes entre ambas, de
haberlas, se deben al azar en el contraste deehipdéTambién se utiliza para
probar la independencia de dos variables entraesijante la presentacion de los

datos en tablas de contingencia.

Para la determinacion del Ji-cuadrado se aplieasigliente formula:

2= Y(0 - E)?
B E

Donde:

> = significa sumatoria.
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O = es la frecuencia observada en cada celda

E= es la frecuencia esperada en cada celda.

Ademas se determina los grados de libertad panareslente trabajo
investigativo segun la formula siguiente:

Gl=(c-1) (1)

Doénde:
f es el numero de celda del cuadrado de contingepict el nimero de
columnas.
Con el grado de libertad obtenido se revisa e@abéa el nivel de significacion
(a).
Cuando el chi cuadrado®es menor que el nivel de significaci@), (a hipétesis

es aceptada.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS DE LOS RESULTADOS

A continuacién estan los resultados obtenidos adacuna de las
preguntas en la encuesta aplicada a los maekriasEscuela “Augusto

N. Martinez” referente a Estrategias MetodolégigasRkazonamiento
Légico.

Los cuadros contienen las alternativas, frecuencdisolutas vy
porcentajes; los graficos se presentan en diagraimagdares con los
porcentajes y alternativas respectivas.

4.2 INTERPRETACION DE DATOS

Se procede a realizar el andlisis e interpretadi®@ncada una de las

preguntas de la encuesta aplicada, en funcionsdesultados obtenidos.
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Pregunta N° 1 ¢ Al dictar clases de Matematioadust siente?

Cuadro N°6
Alternativas N° de Docentes Porcentaje
Muy Cémodo 2 20%
Coémodo 3 30%
Incbmodo 5 50%
Muy Incomodo 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

Gréafico N° 6

Como se siente al dictar Matematica?

0%

E Muy Comodo
E Comodo
Incémodo

® Muy Incémodo

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : Con los resultados obtenidos es notorio que jm parcentaje de
maestros se sienten muy comodos al dictar lassldes matematica, un mediano
porcentaje estd comodo y la mitad de los docentegestados manifiestan su

incomodidad al dictar las clases de matematica.

INTERPRETACION : La incomodidad de los docentes al dictar laseslade
matematica puede repercutir en el aprendizajengiméento de los estudiantes
en esta area de estudio; se puede establecer| §Q&ade los maestros no les

gustan las matematicas.
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Pregunta N° 2 ¢ De qué manera desarrolla ustegtesdizajes del area de
Matematica con sus estudiantes?

Cuadro N° 7
Alternativas N° de Docentes Porcentaje
Dictando 3 30%
Con hojas de trabajo 2 20%
Explicando en la pizarral 4 40%
Trabajo en grupos 1 10%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

Gréafico N° 7

Cbémo desarrolla los aprendizajes en Matematica?

m Dictando

m Con hojas de trabajo
Explicando en la pizarrg

® Trabajo en grupos

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : En lo que respecta a la manera de ensefiar Matensét evidencia
gue el mayor porcentaje de docentes explican epidarra sus clases, un
porcentaje muy considerable dicta sus clases, yo parcentaje realiza
actividades en hojas de trabajo, mientras que ummmui porcentaje realiza
actividades grupales.

INTERPRETACION: Es necesario que los maestros busquen la manera mas
adecuada para desarrollar los aprendizajes paraugualumnos comprendan las
matematicas y se fomente el desarrollo del razagramiogico.
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Pregunta N° 3 ¢Sabe usted qué es una estratetgidologica?

Cuadro N° 8
Alternativas | N° de Docentes Porcentaje
Si 3 30%
No 7 70%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martineéz
Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero

Gréafico N° 8

Sabe Usted qué es una Estrategia
Metodolégica?

u Si

mNo

Elaboracion: Marco Antonio Aman Monteo

ANALISIS : El 30% de los docentes encuestados conocensjueaeestrategia
metodolégica, mientras que el 70% desconoce queums estrategia

metodoldgica, por lo que es notorio que la maydeidocentes desconocen.
INTERPRETACION: El desconocimiento de los maestros en lo que respec

estrategias metodoldgicas puede ocasionar el gesarrollo del razonamiento
I6gico en los estudiantes.
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Pregunta N° 4 ¢ Con qué frecuencia Usted aplicategias metodoldgicas en la
ensefianza de la Matematica?

Cuadro N° 9
Alternativas | N° de Docentes Porcentaje
Siempre 1 10%
Casi siempre 2 20%
A veces 2 20%
Nunca 5 50%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 9

Frecuencia de aplicacion de estrategias
metodoldgicas

m Siempre

m Casi siempre
A veces

E Nunca

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : El 50% de los docentes no aplican estrategidsdukgicas en la
ensefianza de Matematica y un 20% aplican a vecasi giempre, mientras que

un 10% siempre aplican estrategias metodoldgicas.

INTERPRETACION: La poca y no aplicacion den estrategias metododégi

influyen significativamente en el desarrollo dedlaaamiento l6gico matematico.
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Pregunta N° 5 ¢ Considera usted que es necesagpdaitacion docente en el uso

de estrategias metodoldgicas para el area de Matarma

Cuadro N° 10

Alternativas | N° de Docentes Porcentaje
Si 7 70%
No 3 30%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

Gréafico N° 10

Necesidad de capacitar a Docentes sobre Estrategias
Metodolégicas

uSj
mNo

Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Monteo

ANALISIS : La mayoria de los docentes encuestados indioaneg necesaria
una capacitacion sobre el uso estrategias metadafga que desconocen de
las mismas, mientras bajo porcentaje ya tienen aomnento de estrategias

metodoldgicas.

INTERPRETACION: Se evidencia la necesidad capacitacion sobre esta
tematica para que los maestros conozcan sobrdilileacion de estrategias
metodolégicas y estas puedan ser aplicadas enroekgp de ensefianza

aprendizaje de matematica.
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Cuadro N° 11

Pregunta N° 6 ¢En la institucion donde Usted lgblaadisponibilidad del
material didactico para la ensefianza de la Matemat?

Alternativas | N° de Docentes Porcentaje
Muy Suficiente 0 0%
Suficiente 2 20%
Poco Suficiente 7 70%
Insuficiente 1 10%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 11

Disponibilidad de material didactico para Matematica

%

70%

®m Muy Suficiente
m Suficiente

Poco Suficiente
m Insufuciente

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : Con los datos obtenidos es evidente que el 7@¥nakstros indican
gue el material didactico disponible en la insiilnc es poco suficiente, un 20%

considera que es suficiente, mientras que un 1@%fiesta que es insuficiente
el material didactico.

INTERPRETACION: Es necesario que la institucion educativa debeacaon

la suficiente cantidad de material didactico eareb de Matematica.
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para la ensefianza de la Matematica?

Cuadro N° 12

Pregunta N° 7 ¢Con qué frecuencia Usted utiliatenal didactico especifico

Alternativas | N° de Docentes Porcentaje
Siempre 1 10%
Casi siempre 3 30%
A veces 6 60%
Nunca 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 12

Frecuencia de utilizacién de material didactico

m Siempre
m Casi siempre
A veces

E Nunca

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : Por los resultados obtenidos es evidente quebajm porcentaje
siempre utilizan material didactico, un medianocgeataje lo utiliza casi siempre

y un mayor porcentaje de maestros utiliza a vewgsrial didactico.
INTERPRETACION : Es necesario que la mayoria de maestros debaarut

el material didactico como un recurso que ayudelaecomprension de los

conocimientos matematicos y el desarrollo del ramganto l6gico.
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Pregunta N° 8 ¢En su trabajo de aula, usted fiameh desarrollo del

razonamiento l6gico en sus estudiantes?

Cuadro N° 13

Alternativas | N° de Docentes Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 2 20%
A veces 3 30%
Nunca 5 50%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboracion: Marco Antonio Aman Motero

Grafico N° 13

Fomenta el desarrollo del razonamiento l6gico
0%

m Siempre
m Casi siempre
A veces

® Nunca

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : El 20% de los docentes casi siempre fomentaneshrdollo del
razonamiento l6gico, un 30% lo desarrollan a vecesntras que un 50 % nunca
desarrollan, lo que influye en la dificultad en t@mprension y aprendizaje de

los conocimientos matematicos y la no correctacapidon de los procesos.
INTERPRETACION : Se evidencia que la mayoria de docentes de anena

no continua fomenta de desarrollo del razonamikgico, o que puede incidir

en la dificultad de razonamiento que tienen losdanhtes.
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Pregunta N° 9 ¢;Conoce métodos para desarrollazehamiento l6gico en sus
estudiantes?

Cuadro N° 14

Alternativas N° de Docentes Porcentaje
Si 2 20%
No 8 80%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 14

Conocimiento de métodos para el razonamiento
l6gico

uSj
mNo

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : Con los datos obtenidos se evidencia que uimmiporcentaje de
los docentes encuestados si conocen de metodajogiayude a desarrollar el
razonamiento logico, mientras que el mayor pogjenide los docentes

desconocen de metodologia que ayude a desarraleromamiento logico.
INTERPRETACION : El desconocimiento de métodos para desarrollar el

razonamiento légico incide en la no aplicacion @@ unetodologia adecuada

influye en el poco desarrollo del razonamientaddg
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Cuadro N° 15

Pregunta N° 10 ¢ Con la aplicacion de una metogobdpcuada, con qué

frecuencia considera Usted que se desarrollaaaldodica matematica?

N° de Porcentaje
Alternativas Docentes
Siempre 7 70%
Casi siempre 2 20%
A veces 1 10%
Nunca 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 15

Aplicacion de metodologia adecuada y el desarrollo de la
l6gica matematica

10% 0%

m Siempre
m Casi siempre
A veces

m Nunca

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : El 70% de docentes encuestados consideran quecesaria la
utilizacion de metodologia adecuada para desarrddlalégica matematica,

mientras que un 20% considera que no es necesand §% que a veces.
INTERPRETACION : Es evidente la preocupacion de los docentes por

desarrollar la l6gica matematica en los estudiactmssiderando que en la

actualidad la utilizacion de esta es muy importante
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Pregunta N° 11 ¢Para mejorar el razonamiento I&gictos alumnos, con qué
frecuencia considera Usted se deba solucionargrad?

Cuadro N° 16

Alternativas N° de Docentes Porcentaje
Siempre 6 60%
Casi siempre 3 30%
A veces 1 10%
Nunca 0 0%
Total 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 16

El mejorar el razonamiento légico y la solucién de
problemas

® Siempre

m Casi siempre
A veces

® Nunca

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : Los resultados obtenidos en lo que respecta @edalucion de
problemas se puede notar que un 10% de maestliaarutinaterial didactico, el
30% plantea alternativas de solucion, mientras wué0% considera que es

necesario analizar los problemas.
INTERPRETACION : Las formas en que los docentes dirigen la sofucié

problemas matematicos con los alumnos son impedaguegro con el analisis se

da la pauta a que se ponga de manifiesto el ra@ento.
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Pregunta N° 12 ¢Considera usted que al contar cora compilacion de
estrategias metodologicas para matematica, corirgaigencia lo aplicaria en el
proceso de ensefianza aprendizaje?

Cuadro N° 17

. N° de Porcentaje
Alternativas Docentes
Siempre 7 70%
Casi siempre 3 30%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 10 100%

Fuente: Maestros Escuela “Augusto N. Martinez”
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 17

Frecuencia de aplicacion de la compilacion
de estrategias metodolbgicas

E Siempre

m Casi siempre
A veces

E Nunca

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS : Con los datos obtenidos se evidencia que el 7littania siempre

la compilacion de estrategias metodoldgicas y & 88si siempre lo haria.
INTERPRETACION : La mayoria de docentes utilizarian la compilacitn

estrategias metodoldgicas en busca de mejoraplesdizajes en matematicas y

el desarrollo del razonamiento logico.
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4.3 VERIFICACION DE HIPOTESIS
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Ho La aplicacion de estrategias metodolégicas nfiuiia en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico en los estudiatiéesexto y séptimo Afio de
Educacion Basica de la escuela "Augusto N. Martidekcaserio San Francisco

de la parroquia Rio Negro en el cantén Bafios dea/anta.
Ho = (Observado = Esperado)

H,La aplicacion de estrategias metodoldgicas irélen el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico en los estudiatiéesexto y séptimo Afio de
Educacion Basica de la escuela "Augusto N. Martidekcaserio San Francisco

de la parroquia Rio Negro en el cantén Bafios dea/anta.
H;=OfE
ESPECIFICACION DEL ESTIMADOR ESTADISTICO.

Para comprobar si la distribucion se ajusta a lwacmormal o no, mediante

estimador estadistico Chi cuadrado, aplicaremeggylaente formula.

2 L0 E)
E
DONDE:

X? = Chioji cuadrado
O= Frecuencia observada

E= Frecuencia esperada

Con la tabla Nivel de confianza 95%& 0.05
Si da nivel de confianza = 95%.

El nivel de significacion es 0.05 o= 0,05
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GL= Grados de libertad

GL = (columnas — 1) (filas — 1)
GL= (6 - 1) (4— 1)

GL=(5) (3)

GL=15

Donde elkk? = 25.00

Las preguntas referenciales para la verificaciolagidipoétesis son:

Pregunta N° 4 ;Con qué frecuencia Usted aplicategias metodologicas en la

enseflanza de la Matematica?

N° de .
) Porcentaje
Alternativas Docentes
Siempre 1 10%
Casi siempre 2 20%
A veces 2 20%
Nunca 5 50%
Total 10 100%

Cuadro N° 18 °l Referencial para Verificar Hipotesis
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

Pregunta N° 7 ¢Con que frecuencia Usted utilizeemaa didactico especifico

para la ensefianza de las Matematicas?

N° de Porcentaje
Alternativas Docentes
Siempre 1 10%
Casi siempre 3 30%
A veces 6 60%
Nunca 0 0%
Total 10 100%

Cuadro N° 19 2° Referencial para Verificar Hipotesis

Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero
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Pregunta N° 8

¢En su trabajo de aula,

razonamiento l6gico en sus estudiantes?

usted fiameh desarrollo del

N° de Porcentaje
Alternativas Docentes
Siempre 0 0%
Casi siempre 2 20%
A veces 3 30%
Nunca 5 50%
Total 10 100%

Cuadro N° 20 3§’ Referencial para Verificar Hipotesis
Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

Pregunta N° 10 ¢Con la aplicacion de una metoéolagecuada, con qué

frecuencia considera Usted que se desarrollaaalvodica matematica?

N° de Porcentaje
Alternativas Docentes
Siempre 7 70%
Casi siempre 2 20%
A veces 1 10%
Nunca 0 0%
Total 10 100%

Cuadro N° 21. # Referencial para Verificar Hipotesis
Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

Pregunta N° 11 ¢;Para mejorar el razonamiento IGgicos alumnos, con qué

frecuencia considera Usted se deba solucionargrad?

N° de Porcentaje
Alternativas Docentes
Siempre 6 60%
Casi siempre 3 30%
A veces 1 10%
Nunca 0 0%
Total 10 100%

Cuadro N° 22. % Referencial para Verificar Hipotesis

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero
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Pregunta N° 12 ¢Considera usted que al contar eora compilacién de

estrategias metodoldgicas para Matematica, corfrguéencia lo aplicaria en el

proceso de ensefanza aprendizaje?

. N® de Porcentaje
Alternativas Docentes
Siempre 7 70%
Casi siempre 3 30%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 10 100%

Cuadro N° 23. B Referencial para Verificar Hip6tesis
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero
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FRECUENCIAS OBSERVADAS

PREGUNTAS | N° 4 N° 7 N° 8 N° 10 N° 11 N° 12 Total
ALTERNAT. | Obs | Esp. Obs Esp. Obs Esp. Ops Esp. Obs Esp. Obpe. ES Obs
. 10x22 10x22 10x22 10x22 10x22 10x22
Siempre 1 60 1 60 0 60 7 60 6 60 7 60 22
. 10x15 10x15 10x15 10x15 10x15 10x15
Casi siempre| 2 60 3 60 2 60 2 60 3 60 3 60 15
10x13 10x13 10x13 10x13 10x13 10x13
A veces 2 —60 6 _60 3 —60 1 —60 1 —60 0 _60 13
10x10 10x10 10x10 10x10 10x10 10x10
Nunca 5 —60 0 _60 5 —60 0 —60 0 —60 0 _60 10
TOTAL 10 10 10 10 10 10 60
Cuadro N° 24 Frecuencias Observadas
Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero
FRECUENCIAS ESPERADAS
PREGUNTAS | N°4 N° 7 N° 8 N° 10 N° 11 N° 12 Total
ALTERNAT. |Obs | Esp. | Obs Esp.| Ob. Esp Obs Esp. Obs p. Es Obs Esp Obs
Siempre 1 3.67 1 3.67 0 3.67 7 3.67 6 3.87 7 3.672 2
Casi siempre 2 2.50 3 2.50 2 2.50 2 250 3 250 350 2| 15
A veces 2 2.17 6 2.17 3 2.17 L 2.17 1 237 0 2.17 3
Nunca 5 1.67 0 1.67 5 1.67 0 1.67 0 1.67 0 1.67 0
TOTAL 10 10.00| 10 10.00 10.00 10.00 10 10.p0 10 0QO0. 10 | 10.00| 60

Cuadro N° 25 Frecuencias Esperadas

Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero
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CALCULO DEL CHI CUADRADO

OBSERVADO | ESPERADO| (O-E) (O-E)*2 (O-E)*2/E
1 3.67 -67 7.11 1.94
2 2.50 -50 0.25 0.10
2 2.17 -17 0.03 0.01
5 1.67 3.33 11.11 6.67
1 3.67 -67 7.11 1.94
3 2.50 0.50 0.25 0.10
6 2.17 3.83 14.69 6.78
0 1.67 -67 2.78 1.67
0 3.67 -67 13.44 3.67
2 2.50 -50 0.25 0.10
3 2.17 0.83 0.69 0.32
5 1.67 3.33 11.11 6.67
7 3.67 3.33 11.11 3.03
2 2.50 -50 0.25 0.10
1 2.17 -17 1.36 0.63
0 1.67 - 67 2.78 1.67
6 3.67 233 5.44 1.48
3 2.50 0.50 0.25 0.10
1 2.17 -17 1.36 0.63
0 1.67 -67 2.78 1.67
7 3.67 3.33 11.11 3.03
3 2.50 0.50 0.25 0.10
0 2.17 -17 4.69 2.17
0 1.67 -67 2.78 1.67
60 60.00 46.23

Cuadro N° 26 Célculo de Chi Cuadrado
Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero
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REGLA DE DECISION

Se acepta la hipétesis nula ¢ $i el valor de chi cuadrado calculado es menor o
igual al tabulado o de la tabla, caso contraricesbaza y se acepta.H
xt < xf

46.23 < 25.00

Reaién de aceptacic

DaniAn Ac

v

v2 =95 Nr -2

Gréafico N° 18 Aceptacion de Hipétesis
Elaboraciéon: Marco Antonidman Montero

DECISION:

Como el Chi cuadrado calculado (46.23) es mayoreaju@hi cuadrado teorico
(25.00) se rechaza la hipétesis nula, por lo quepseeba la hipdtesis propuesta,
por lo que la aplicacion de estrategias metodo&gicsi influyen en el desarrollo
del razonamiento l6gico matematico en los estuesade sexto y séptimo Afo
de Educacion Béasica de la escuela "Augusto N. Kkmti del caserio San

Francisco de la parroquia Rio Negro en el cantGioBae Agua Santa.

Por lo que es necesario aplicar estrategias meéigidas para desarrollar el
razonamiento I6gico matematico en los estudiangefacescuela "Augusto N.
Martinez", para dar una mejor formacion a los eanids de esta institucion

educativa.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1CONCLUSIONES

a)

b)

En la escuela "Augusto N. Martinez "del casedo Srancisco, parroquia
Rio Negro, canton Bafios de Agua Santa, la mageridocentes desconocen
sobre estrategias metodolégicas para el area demMdtica, por lo que no

aplican en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

La escuela "Augusto N. Martinez" del caserio Sanéisco, parroquia Rio
Negro, canton Bafios de Agua Santa no cuenta conatdrial didactico
necesario para el area de Matematica, por lo ques&o utilizan

permanentemente en el proceso de ensefianza - iapjend

En la escuela "Augusto N. Martinez" del caserio Bancisco, parroquia Rio
Negro, canton Bafos de Agua Santa, la mayoria dentles no fomentan
continuamente el desarrollo del razonamiento tgmor desconocer

metodologia para este proposito.
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5.2 RECOMENDACIONES

a)

b)

Los maestros de la "Augusto N. Martinez" del casean Francisco,
parroquia Rio Negro, cantén Bafios de Agua Santaberd capacitarse en
estrategias metodoldgicas para el area de Mateanatiplicarlas para mejorar
los aprendizajes de los estudiantes.

La escuela "Augusto N. Martinez" del caserio Saan€isco, parroquia Rio
Negro, canton Bafios de Agua Santa, debe adquirmatkrial didactico

necesario para el area de Matematica o los docefdbsrar el mismo; y
utilizarlo permanentemente en el proceso de engaiide Matematica.

En la escuela "Augusto N. Martinez" del caserio Bancisco, parroquia Rio
Negro, cantén Bafios de Agua Santa, los docentebendaplicar una
metodologia activa que ayude al desarrollo delra@nento l6gico.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1 DATOS INFORMATIVOS.

Titulo: Compilacién de Estrategias Metodoldgicas para rddtm el
Razonamiento Légico Matemético.

Institucion Ejecutora: Escuela "Augusto N. Martinez"

Beneficiarios: La propuesta esta dirigida al personal docentelade

escueldAugusto N. Martinez"

Ubicacion.

-Provincia: Tungurahua

-Cantoén: Bafos de Agua Santa
-Parroquia: Rio Negro

-Caserio: San Francisco

Tiempo estimado para la ejecucion.
- Inicio. Octubre 2012
- Fin.  Marzo 2013

Equipo Técnico responsable.
- Investigador. Lic. Marco Aman

- Directivo Institucional : Lic. Marlene Guevara
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- Costo

MATERIALES DE
OFICINA'Y COSTOS
TECNOLOGIA

-Utilizacién de $ 100
Computadoras. $ 40
- Uso de Internet $ 15
-Flash Memory $ 60
-Impresiones $ 10
-Grabaciones de Cds $ 30
-Hojas de Papel Boom $ 20
-Copias $ 15
-CDS $ 50
-Movilizacién $ 30
-Imprevistos $ 20
- Materiales de Oficina $ 70
-Asesoramiento Informatico

Total $460

Cuadro N° 27 Costos
Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

6.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

"Como antecedente investigativo a nivel naciondl tpae considerar el trabajo
investigativo sobre la Deficiencia del AprendizdgeMatematicas realizado en el
Centro de Educacion Basica “Imbabura” del CantamoAio Ante de la
Parroquia San Roque, por Marco Narvdez y Silvio aluestudiantes de la
Universidad Técnica del Norte, en donde se sefiadala desmotivacion del
docente al ensefiar matematicas, acompafada dedaaemotivacion de los
estudiantes, son unas de las causas que deriiacaseque se debe considerar

como el escaso interés del estudiante por aprentd@ematicas, con un
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inadecuado manejo del trabajo de aula por parteddetnte que ocasiona el
bajo rendimiento en esta area de estudio. Pamuéo se sugiere buscar
estrategias metodolégicas para que la ensefianZa deatematica sea mas
comprensible, mejorar el tratamiento de los @ows y contenidos, con la
utilizacion de material didactico de facil mangjara el estudiante y la
personalizacion de los procesos de ensefianzadigmien” ®* Trabajo
investigativo sobre la Deficiencia del Aprendizajede Matematicas (lbarra
2010)

Luego de analizar este trabajo puedo decir que retacionan con la
investigacion que estoy realizando porque plataeaecesidad del uso de
estrategias mas adecuadas que permitan a los auograr aprendizajes mas
eficaces y asi mejorar su rendimiento académia,utilizacion del material

didactico es de gran importancia para mejorapedradizaje de matematica.

"Como antecedente internacional he tomado conevaetia la propuesta de un
sistema de evaluacion de estrategias utilizadaslaerensefianza de las
mateméaticas de Frank Carlos Morales en el afio 200/a Unidad Educativa
"Fe y Alegria" de Caracas Venezuela, en dondeasfi@sta que la informacion
obtenida en la investigacion se concluye que higuttades en el desarrollo de
las estrategias de la ensefianza en la matematicanas escasa participacion en
el proceso de aprendizaje de los estudiantes, ugéittlose mayor
responsabilidad en los decentes, también escasonseqgto y evaluacion de
estrategias por parte de los actores del procd&d. lhvestigacion del Sistema
de Evaluacion de Estrategias utilizadas en la ensaiiza de las matematicas
(Caracas 2007)

Al haber realizado un andlisis critico este tralesg de importancia para nuestra
investigacion ya que con sus conclusiones y angstes contribuye a realizar un
andlisis de como el bajo rendimiento se atribuyse@almente a la aplicacidon

inadecuada de estrategias de aprendizaje, por & efu necesario seguir
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investigando sobre las estrategias de ensefanemdigaje para el area de

matematica.

6.3 JUSTIFICACION

Siempre se ha considerado que la Matematica esaande aprendizaje muy
importante, que puede ser utilizada dentro y fudea salon de clase en
situaciones cotidianas que se presentan, por Isguecesita que los maestros
dinamicen su practica docente en esta area deiastual importancia y
necesidad de razonar, operar o manipular para aacienes a problemas
concretos es fundamental para conseguir un apegadsignificativo en los

estudiantes.

Ante esta necesidad el interés de la propuestragoner un compendio de
estrategias metodologicas, que va direccionado praneel desarrollo del

razonamiento l6gico matematico, ya que con estardento los maestros tienen
una herramienta que le ayudara a planificar y argarsu actividad docente de
una manera mas activa; y de esta manera el ronsgeemas tradicionales de

labor docente.

Por lo que es muy importante aplicar estrategiatodoldgicas para

matematicas, con el compendio de estrategias métpdas, se brinda respuesta
a la necesidad del docente y se ayuda a desarrddlarcapacidades de los
estudiantes en lo referente al razonamiento ydacd) ya que el desarrollo del
pensamiento l0gico matematico en los estudiantesdaaridad es fundamental,
considerando que en la actualidad muchas de lagdades cotidianas que se

realizan necesitan de ello.

Buscar la manera de motivar al docente para gee @stsu maximo esfuerzo en
la tarea de educar, incentivandole a perfeccionargee de esta forma pueda
aplicar nuevos metodologia adecuada para la emsAaprendizaje, ayudando

a sus alumnos a tener un razonamiento y logieauadia. Por lo tanto trabajar
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en base a la aplicacion de estrategias metodokgitdiga al docente a revisar
su propia manera de ensefiar matematicas, degd@nificacion, prevision de
recursos y organizacion misma de las actividadeprdeeso de aprendizaje. La
propuesta adquiere una utilidad practica porqusoegierte en un medio de auto
instruccion, formacién y concienciacion en buscéd wejoramiento de los

resultados de aprendizaje en matematica.

La aplicacion de estrategias metodoldgicas queldiera lograr el aprendizaje
significativo hara posible la apropiacién de cortdscque impulsen en los
estudiantes lograr una transformacién orientadeejrar su razonamiento y su
l6gica; haciendo factible que el trabajo de ellasagtice un rendimiento escolar

optimo.

Posee una factibilidad de aplicacion, puestolgueformacion esta basada en
experiencias que ya han sido sustentadas y velif&;gor lo que seran de gran
ayuda a mejorar el razonamiento l6gico en los émties de la escuela “Augusto
N. Martinez” del caserio San Francisco, parroqui fegro, canton Bafios de
Agua Santa.

6.4 OBJETIVOS

6.4.1 OBJETIVO GENERAL

Elaborar un compendio de estrategias metodologpzas, desarrollar el
razonamiento 16gico matematico en los estudiatdéesexto y séptimo
afo de la escuela “Augusto N. Martinez” del cas&an Francisco,
parroquia Rio Negro, cantén Bafios de Agua Santa.

6.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) Socializar el compendio de estrategias metodol§gictravés del andlisis de
cada una de las estrategias, para el desarrolloagenamiento légico

matematico.
73



b) Aplicar el compendio de estrategias metodoldginasjiante la planificacion,
prevision y utilizaciébn, para mejorar la organibpac de las clases de
matematica.

c) Contribuir al mejoramiento del desempefio docent® k& aplicacion de
estrategias metodologicas, para el mejoramiento rasbnamiento l6gico
matematico de los estudiantes.

6.5 ANALISIS DE FACTIBILIDAD

Dentro del analisis de factibilidad se tomard erenta a la factibilidad
econdmica, tecnoldgica, legal y la equidad de geri2e la misma manera se da
a conocer que la ejecucion de la presente propuestara con la aprobacion de

la Sra. Directora y Docentes de la escuela “AtgyNs Martinez”.

6.5.1 FACTIBILIDAD SOCIOECONOMICA

Por cuanto el maestrante cuenta con los recuesas gocializar con los docentes
el compendio de estrategias metodoldgicas parasrbllo del razonamiento
l6gico matematico mediante la ejecucion de tadlete socializacion.

6.5.2 FACTIBILIDAD TECNOLOGICA

Los recursos tecnolégicos con los que cuenta ldtuo®n, satisfacen los

requerimientos, minimos y necesarios, para la @aplicacion del compendio
de estrategias metodoldgicas a ser aplicadas pgjcaanel razonamiento l6gico
matematico y de esta manera preparar a los esteslian desenvolverse en
diversas situaciones. Los materiales con los gsgode el plantel detallamos de
la siguiente manera:

a) Computadoras completas Pentium — Impresora

b) Proyector
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6.5.3 FACTIBILIDAD LEGAL

a) Ley de Educacion Intercultural Art. 2 De los Princpios de la Educacion.
Literal u Investigacion, construccion y desarrollo permanente de
conocimientos- Se establece a la investigacion, construccidtesgarrollo
permanente de conocimientos como garantia del fordn la creatividad y
de la produccion de conocimientos, produccion deniaestigacion y la

experimentacion para la innovacion educativa ptenfcion cientifica.

b) Ley de Educacién Intercultural Art. 3 De los Finesde la Educacion.
Literal d. El desarrollo de capacidades de analisis y conieiesrética para
que las personas se inserten en el mundo com@swgetivos con vocacion

transformadora y de construccién de una socieddd juequitativa.

6.5.4 FACTIBILIDAD ORGANIZACIONAL

La escuela "Augusto N. Martinez" posee un esquerganizacional
adecuado para el estudio y andlisis del compeddidas estrategias
metodologicas para el desarrollo del razonamiedgicd matemaético,
tanto con las instalaciones fisicas y logistioénimas necesaria, con la
motivacion de los docentes en mejorar su formagigmoyectarse a un

desempefio optimo.

6.5.5 FACTIBILIDAD DE EQUIDAD DE GENERO

El compendio de estrategias metodoldgicas, com@aiméznta, para el desarrollo
del razonamiento l6gico matematico, estd centralamajoramiento del
desempeio de los y las docentes al ensefiar mataméabmo también el
mejoramiento de la l6gica matematica en las y lestudiantes de la escuela
“Augusto N. Martinez"del caserio San Franciscorg@guia Rio Negro, cantdon

Bafios de Agua Santa.
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6.6 FUNDAMENTACION

"Olga Lépez, en su articulo “Estrategias Metodalagi en Matematicas”
comenta que las Matematicas son importantes polmsea desarrollar la
capacidad del pensamiento del estudiante, permdléndeterminar hechos,
establecer relaciones, deducir consecuencias, @atersu razonamiento,
establecer relaciones, promover la expresion, edabn y apreciacion de
patrones y regularidades; lograr que cada estwd@anticipe en la construccion
de su conocimiento matematico, estimular el tralwaoperativo, el ejercicio
participativo, la colaboracién la discusion y ldahsa de las propias ideas. En
consecuencia la finalidad de las Matematicas ercamilin es construir los
fundamentos del razonamiento I6gico-matematicamsrestudiantes. Por lo tanto
en el aula es importante el uso de estrategiaspguaitan la creatividad e
imaginacion para descubrir nuevas relaciones ootusgntidos en relaciones ya
conocidas. Entre las estrategias mas utilizadatopastudiantes en la educacion
basica se encuentran la estimacion, la aproximatadelaboracion de modelos,
la construccion de tablas, la basqueda de patrdaesmplificacion de tareas
dificiles la comprobacion y el establecimiento dajeturas.

El desarrollo del razonamiento l6gico matematico eta ensefianza permite

a) Que el alumno manipule los objetos matematicos.

b) Que active su propia capacidad mental.

c) Que reflexione sobre su propio proceso de pensamneriin de mejorarlo
conscientemente.

d) Que, a ser posible, haga transferencias de edtaslades a otros aspectos de
su trabajo mental.

e) Que adquiera confianza en si mismo.

f) Que se divierta con su propia actividad mental.
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¢Por qué es necesario ensefarles a los nifios lastean@aticas a través de
estrategias dinamicas para que le sean significaéig y sobre todo en donde
puede aplicar esos conocimientos?

Esta pregunta parece un poco sorprendente porgireapntenderse que detras

de ella esté el cuestionamiento: ¢ Hay que enseditanmaticas en la escuela?

Casi todos responderian afirmativamente a estmdalltAlgunos habran olvidado
para qué, otros quizas nunca lo supieron. Pomim tda pregunta original tiene
sentido. Los nifios tienen que aprender mateméatieasanera significativa de lo
contrario no tiene ningun sentido puesto que selleda y no encuentran ninguin
sentido aprender®® [Articulo “Estrategias Metodolégicas en Matematica”
2009] Olga Lépez

6.6.1 METODO DE LOS CUATRO PASOS DE POLYA.
CONTENIDOS A DESARROLLAR

v Solucion de problemas planteados.
v Aplicacién de operaciones matematicas.

OBJETIVO. Solucionar situaciones problematicas mediante tauck@on de la
forma de solucionarlo de manera rapida y efectiva cla aplicacion de

operaciones matematicas.
"LAS IDEAS DE POYLA EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS.
Pdlya plantea este método para resolver cualtjpeede problema y se debe:

COMPRENDER EL PROBLEMA: Para esta etapa se sigue las siguientes
preguntas:
a) ¢Cual es la incognita?

b) ¢Cudles son los datos?
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c) ¢Cual es la condicién?

d) ¢Es la condicion suficiente para determinar lagnia?
e) ¢Es insuficiente?

f) ¢Es redundante?

g) ¢Es contradictoria?

Es decir, esta es la etapa para determinar lamitepdos datos, las condiciones,

y decidir si esas condiciones son suficientesedamdantes ni contradictorias

CONCEBIR UN PLAN: Para Pdlya esta etapa del plan el problema debe
relacionarse con problemas semejantes. También delaEionarse con
resultados utiles, y se debe determinar si se de@eproblemas similares o sus
resultados (aqui se subraya la importancia de @mudd analogos). Algunas

interrogantes utiles en esta etapa son:

a) ¢Se ha encontrado con un problema semejante?

b) ¢Ha visto el mismo problema planteado en formadigente diferente?
c) ¢ Conoce un problema relacionado?

d) ¢Conoce algun teorema que puede ser (til?

e) ¢Podria enunciar el problema en otra forma?

f) ¢Podria plantearlo en forma diferente nuevamente?

EJECUTAR EL PLAN: Durante esta etapa es primordial examinar todos los
detalles y es parte importante recalcar la difeeeastre percibir que un paso es
correcto y, por otro lado, demostrar que un pasacasecto. Es decir, la

diferencia que hay entre un problema por resoluer groblema por demostrar.
Por esta razon se plantea los siguientes cuestients:

a) ¢Puede ver claramente que el paso es correcto?

b) ¢Puede demostrarlo?
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El plantea que se debe hacer un uso intensivotdesese de preguntas en cada
momento. Estas preguntas van dirigidas sobre todogae él llama problema
por resolver y no tanto, los problemas por demons@taando se tiene problemas
por demostrar, entonces, cambiar un sentido, eesoes asi porque ya no se
habla de datos sino, mas bien, de hipétesis. Hidada el trabajo de Pdélya es

fundamentalmente hacia los problemas por resolver.

En sintesis: al ejecutar el plan de solucion dabaprobarse cada uno de los

pasos y verificar que estén correctos.

EXAMINAR LA SOLUCION: También denominada la etapa de la vision
retrospectiva, en esta fase del proceso es muyriame detenerse a observar

que fue lo que se hizo; se necesita verificar tadaly el razonamiento seguido.

Debe preguntarse:

a) ¢Puede verificar el resultado?

b) ¢Puede verificar el razonamiento?

c) ¢Puede obtener el resultado en forma diferente?
d) ¢Puede verlo de golpe?

e) ¢Puede emplear el resultado o el método en algampaiblema?

Estas cuestiones da una retroalimentacion muyesdaate para resolver
problemas futuros: Pdlya plantea que cuando selkaesun problema (que es en
si el objeto inmediato), también, se estan credradnlidades posteriores para
resolver cualquier tipo de problema. En otras palgbcuando se hace la vision
retrospectiva del problema que se resuelve, secputdzar tanto la solucién que
se encuentra como el método de solucién; este alltiodra convertirse en una

nueva herramienta a la hora de enfrentar otro enodlcualquiera.

De hecho, es muy vélido verificar si se puede abtesl resultado de otra
manera; si bien es cierto que no hay una Unicadarastrategia de resolver un

problema pueden haber otras alternativas. Precigamesta vision retrospectiva
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tiene por objetivo que veamos esta amplia ganasdiblps caminos para resolver
algin tipo de problemas?”! Médulo de Didactica de la Matematica.
[Ministerio de Educacion del Ecuador 2010]

PROBLEMA: Con el dinero que tengo y $ 2470 mas, podria pagadeuda de
$ 5250 y me sobrarian $370 ¢Cuéanto dinero tengo?

PROCESO

COMPRENDER EL PROBLEMA: Los alumnos tienen que leer el problema
para darse cuenta que lo que hay que averiguanresu@nto dinero se cuenta

antes de pagar la deuda, para ello hay que sureatay.

CONCEBIR UN PLAN: Segun datos y condiciones del problema: primero s
debe sumar 5250 con 370; y luego, de esa sumar, Bst0.

EJECUTAR UN PLAN: Efectuar las operaciones y encontrar la respuesta.
1. 5250 + 370 = 5620

2. 5620 - 2470 = 3150

3. RESPUESTA: Antes de pagar la deuda tengo $3150.

EXAMINAR LA SOLUCION

1. Al sumar 3150 + 2470 = 5620, lo que alcanza pagampla deuda de $5250.
2. Hay que restar 5620 — 5250 = 370; y sobra $370.

3. RESPUESTA: Luego de pagar la deuda sobra $370.

ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

Con la aplicacion del método de los cuatro pasoBdalga se evidencio que los
alumnos desarrollaron la habilidad de analisisignos en juego la concentracion
y sobre todo el razonamiento para buscar la salugito mas interesante fue

notar la perseverancia hasta conseguir dar cooluaién correcta. Al pasar por
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resta experiencia los alumnos cambian positivamsmteomportamiento en la
resoluciéon de los problemas, ya que ponen en peaaatia nueva forma en los

procesos de busca de la respuesta correcta.

6.6.2 EL CUADRADO MAGICO

CONTENIDO A DESARROLLAR

v’ Céalculo mental de sumas y multiplicacion.

OBJETIVO. Actuar con imaginacion y creatividad, valorandah@ortancia no

s6lo de los resultados, sino también del procesdapiproduce.

PROCESO.

a) Analizar la indicacion: aqui los alumnos leeramyeaderan la indicacion de
acuerdo a la condicion dada.

b) Plantear alternativas de solucion: los alumnospgmdran varias alternativas
de solucion en busca de llegar a cumplir la cobdidada en la indicacion.

c) Realizar las operaciones: se realiza las operazipam llegar a buscar a la
respuesta propuesta como solucion.

d) Verificar la constante magica: es fundamental envéaificacion de la
constante de la respuesta.

"Un cuadrado magico es una cuadriculade 3 x 3 dd 4, o0de 5x 50, en
general, de n x n, en la que se acomodan ciertoenms que cumplen que la
suma de cualquier renglén, la suma de cualquiemnuadh y la suma de cualquiera

de cualquiera de las dos diagonales es siempresitaan

Al sumar los numeros de cualquier renglon, cualgoidumna o cualquiera de

las dos diagonales el resultado es el mismo, anéstero se le llama constante
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magica.

Hay muchas maneras de encontrar la constante magica

a) Si se conoce el cuadrado magico basta sumar cealgnglon o columna o
diagonal.

b) Si el cuadrado no se conoce, una manera es sud@ lms niUmeros que se
colocaran en el cuadrado y dividir el resultadoeeri orden de éste. Por
ejemplo: en un cuadrado magico de orden 3 los raBrigre se colocaran son:
1,2,3,4,5,6,7,8,9.

c) Otra manera de calcular la constante magica de uadrado magico es
acomodar en la cuadricula los nimeros que se vatilizar en su orden
natural (no en forma de cuadrado magico) y sunsanioneros de cualquiera

de las diagonales; el resultado seréa la constaaggcende ese cuadrado.

El trabajar con cuadrados magicos permite desarrefi los nifios los siguientes

conceptos y habilidades:

a) El concepto de orden en los nimeros naturales.

b) Practicar las operaciones aritméticas basicas.

c) Establecer relaciones numéricas.

d) Determinar y crear patrones.

e) Desarrollar estrategias para la resolucion de proas.
f) Generalizar.

g) Entender, desarrollar y aplicar distintos procesos

h) razonamiento.
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En un cuadrado magico de 3 x 3 debemos acomadias tos niumeros del 1 al 9
de manera que la constante mégica sea 15.

4 9 2
3 5 7
8 1 6

En un cuadrado magico de 4 x 4 debemos acomodas tod numeros del 1 al

16 de manera que la constante magica sea 34.

4 5 16 9
14 11 2 7
1 8 13 12
15 10 3 6

En un cuadrado magico de 5 x 5 debemos acomodas tod niumeros

del 1 al 25 de manera que la constante magicassea 6

11 4 17 10 23
20 8 21 14 2
24 12 5 18 6
3 16 9 22 15
7 25 13 1 19

Su dificultad reside en el nUmero de casillas, tasamas casillas tiene la figura,
mas complicada es?"]

redescolar.ilce.edu.mx/redescolar/act_permanentes/
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ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

Aplicando el cuadrado magico como estrategia deraliwaje se pudo observar
que los alumnos se motivaron y plantearon vali@snativas para buscar la
solucién, fue notorio un cambio de actitud al esdose hasta llegar a conseguir
la solucion correcta y algo que se puede recaloarocun valor que la sana

competencia se puso de manifiesto.

6.6.3 EL TANGRAM

CONTENIDOS A DESARROLLAR

v Figuras geométricas planas.
v' Angulos y su clasificacion.
v' Congruencia de figuras.

v Areas y perimetro de figuras.

OBJETIVOS.

1) Desarrollar las capacidades de analizar temasiorldos con geometria a
través del juego.

2) Inducir a conceptos geométricos como el perimetro.

PROCESO.

a) Se trata de que los alumnos y alumnas lleguen radepio de perimetro a
través de actividades manipulativas con el contdmias figuras.

b) Se les pide que bordeen las piezas con un hile,gpge ese hilo, para luego
comparar la longitud de los hilos resultantes.

c) Se puede proceder de la misma manera con las aoadignes de dos o mas

elementos dibujados anteriormente.

84



d) Pedir a los alumnos y alumnas que hagan estimacimmeyias de medida, a
ver si adivinan que figura necesitara mas hilo paraearlas.

"En la ensefanza de las matematicas el tangrarmeske tilizar como material
didactico que favorecerd el desarrollo de habikdadel pensamiento abstracto,
de relaciones espaciales, logica, imaginacionaesgfias para resolver problemas,
entre muchas otras, asi como un medio que permiteducir conceptos

geometricos.

Ademas el tangram se constituye en un materiaktiaaideal para desarrollar
habilidades mentales, mejorar la ubicacion espacm@hceptualizar sobre las
fracciones y las operaciones entre ellas, compregd®perar la notacion
algebraica, deducir relaciones, férmulas para yamerimetro de figuras planas y
un sin nimero de conceptos que abarcan desdeetlpnéescolar, hasta la basica

y media e incluso la educacion superior.

La configuracidbn geométrica de sus piezas (cin@émdulos, un cuadrado y un
paralelogramo), asi como su versatilidad por las m@ mil composiciones
posibles con sélo siete figuras, hacen de él uyojmeatematico.

Algunos de los objetivos que se persigue conjesg® son:

1. Planificar el trazado de figura sobre la base délisis de sus propiedades,
utilizando instrumentos pertinentes.

2. Comprender los efectos que provocan en el perimetren el area de
cuadrados y rectangulos la variacion de la medédsud lados y recurrir a las
razones para expresarlas.

3. Reproducir y crear figuras y representaciones glaeacuerpos geomeétricos.
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4. Combinar figuras para obtener otras previas estialale.
5. Calcular perimetro y areas de figuras compuestasyaalrados, rectangulos y

otros tipos de poligonos.

Ademas el tangram puede propiciar el desarrolldederminados aprendizajes en

el area de matematica.

Utilizar las piezas del tangram como modelo geaogétr
Combinar las piezas del tangram para describis digaras.
Medir, describir y clasificar &ngulos.

Reconocer figuras congruentes.

Definir el concepto de congruencia.

- ® 2 0 T p

Medir areas de poligonos y figuras de distintosstip
Medir perimetros de poligonos y figuras.

@

Con el tangram también se busca que los alumnaesaasactitudes y practiquen
valores, por ejemplo: responsabilidad, respetoterfinedad, compafierismo,
relaciones interpersonales, participacién, pacé&nciamor al trabajo,
colaboracién, atencion, trabajo en equipo, estinlalareatividad, sentido del
orden, perseverancia, estética, cortesia, amorraajp, responsabilidad,
compaferismo, participacion, realizar bien lasasrgaciencia, comunicacion,

imaginacion, pensamiento légico.

Esta estrategia metodologica sirve principalmeata:

a) Promover las posibilidades creativas y el desarrdéd destrezas espaciales
para que armen formas compuestas a partir de §g@amétricas.

b) Estimular la imaginaciéon de los estudiantes a ga#lé la busqueda de
posibles soluciones a las figuras planteadas.

c) Trabajar los conceptos de organizacion espacialateera ludica.

d) Reconocer figuras geométricas y otras formas arpdet analisis de su
contexto y significado.

e) Estimular el desarrollo de la l6gica.
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f) Reproducir modelos a partir de instrucciones gaéfic

g) Desarrollar capacidades analiticas a traves dessaothposicion de figuras
compuestas en otras mas sencillas.

h) Orientacién espacial.

i) Estructuracion espacial.

j) Coordinacion viso motora.

K) Atencion.

l) Razonamiento l6gico espacial
m) Percepcion visual.
n) Memoria visual.

0) Percepcion de figura y fondo.

Con el tangram podemos realizar diferentes figurgaras humanas, animales,
objetos. Esta es la actividad mas comun llevadaba.£® Juegos de todo el
mundo: El Tangram Beatriz Martinez Naranjo (Afio 2010)

ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

Mediante la aplicacion del tangram los estudiantagraron descubrieron
formulas a partir de modelos dados, desarrollatopeasamiento reflexivo y
metddico, se puso de manifiesto la creatividad guebaprendizaje; la retencion,
memoria y concentracion fue fortalecida. Esta tsgfa aplicada constantemente
ayuda a que mediante la recreacion se afiancedipages matematicos de forma
l6gica.
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6.6.4 EL GEOPLANO

CONTENIDOS A DESARROLLAR

v' Reconocimiento de Figuras Geométricas
v' Elementos de las Figuras Geométricas

v Simetria de las Figuras Geométricas
v

Areas y Perimetros

OBJETIVO. Generar la reflexion y andlisis en el aprendizajéadyeometria.
PROCESO.

a) Los estudiantes usando ligas formaran figurasticksn
b) Se pide que compruebe si las dos figuras son enaota iguales.
c) Para ello se contaran los clavos y cuadriculas.

d) Se trabaja de la misma manera con diferentes Bgutamafios.

B{] unidad a
! la deracha
s 2 unidades

@. |arriba

| 3 unidades
abajo

. 2 unidades o
'-3' I la derecha

Estirar
—




"El Geoplano es un tablero con una malla de clato®l que se pueden formar
figuras utilizando gomas elasticas, al mismo tieraégte es empleado para que el
estudiante construya figuras geométricas, establemmejanzas, diferencias

entre paralelismo-perpendicularidad, emplee undajeggrafico-algebraico.

Este material, sencillo y eficaz, le permite a éstudiantes experimentar con
modelos matematicos y construir conceptos numésgonogiversos contextos. El
puede ser usado con la finalidad de estableceormsgrideales, para combinar y
realizar medidas directas o indirectas.

También, es util para reproducir en forma creativavas colecciones de figuras
complejas, innovar conceptos, descubrir propiedadelaciones exactas y
comprobar conjeturas e hipétesis; ademas, el Geopks potencialmente
beneficioso para estimular y despertar la creatjidbuscando integrar lo

pedagogico con el desarrollo de estrategias yidadis cognitivas.

Incorporar el Geoplano en las clases de matemAtmesde ser considerado
simplemente una novedad, o puede significar unatamdad para que los
docentes aborden los contenidos matematicos déouma creativa, valiéndose

de esta Unica herramienta para inducir al alumagoensar en forma divergente.

Si el docente conoce el Geoplano, podra condusiisaalumnos y alumnas a
construir conceptos matematicos propios y favoéeetresarrollo de procesos
de aprendizaje significativo y con ello estimulalgunas capacidades cognitivas

mas complejas.

La experiencia con el Geoplano en el aula, se asacla organizacion de
contenidos, a la posibilidad de que por ejemplos loonceptos de
proporcionalidad,  cuadrilateros, triangulos, segw®n paralelismo,
perpendicularidad, congruencia, medida, relacign@soporciones, el lenguaje

gréfico y algebraico que se encuentren todos iatl en una actividad y en una
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sola discusion participativa dentro del ambientecativo ideal propiciado por el
docente.

El Geoplano, es un excelente recurso didactico plnigir el proceso de

aprendizaje-ensefianza matematica, ya que le dpdduaidad al docente de
mejorar su labor pedagodgica, y transformarse esopas originales junto con los
educandos: constructores del conocimiento, imagwgtdinamicos, y creadores

de ideas.

Estas estrategias estan dirigidas a extender attearreflexivo del alumno,
motivar su curiosidad y crear una actitud de bidgwesoluciones originales.

Por lo que sirve principalmente para:

a) Conocer visualmente como se construyen las distfigaras a partir los
puntos: cuadrado, rectangulo, triangulo.

b) Llegar a reconocer y adquirir la nocién de anguéstice y lado.

c) Comparar diferentes longitudes y superficies; hdaerfiguras mas grandes
estirando las gomas a mas cuadriculas.

d) Componer figuras y descomponerlas a través de [@rgosicion de
poligonos.

e) Introducir la clasificacion de los poligonos a paie actividades de recuento
de lados.

f) Llegar al concepto intuitivo de superficie a trawds las cuadriculas que
contiene cada poligono.

g) Introducir los movimientos en el plano; girandgebplano se puede observar
una misma figura desde muchas posiciones, evitehéoror de asociar una
figura a una posicion determinada, tal es el cascuhdrado.

h) Desarrollar las simetrias y la nocién de rotacion.
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1) Construir figuras variando sus dimensiones.

j) Reconocer en el plano visual y tactil las figuras.
K) Representar figuras geométricas.

l) Establecer equivalencias entre areas.

m) Calcular y obtener fracciones.

n) Realizar simetrias.

ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

Con la aplicacion del geoplano en los estudianee®\sdencié la alegria y
motivacion de trabajar con material concreto imtliglmente, la imaginacion y
concentracion fue desarrollada de una manera mamdia, la destreza motriz y
el pensamiento espacial fue potenciado, la curgsig reflexion estuvieron

presente en cada una de las actividades.

6.6.5 BLOQUES ARITMETICOS MULTIBASICOS

CONTENIDOS A DESARROLLAR

Agrupamientos cuantitativos y numericos
Concepto de unidad, tipos de unidades y orden diades
Valor posicional de las cifras

Algoritmos de las operaciones aritméticas

ASERNEE N NN

Comprension de las operaciones aritméticas

OBJETIVO. Realizar la composicién y descomposicion de nUumerns
operaciones.

PROCESO.

a) Se representa el dividendo y se reparte o divid&mos grupos como indica

el divisor.
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b) Inicie el proceso de divisién por la unidad de ardaperior que el dividendo.
Ejemplo 1215 + 5 inicie por la unidad de millar.

c) Considere el bloque que representa la unidad darmjile como no se puede
repartir, se transforma en placas. Ahora si teneh@oglacas, mas 2 que hay
en la centena, en total hay 12 placas, que sisggnurepartir en 5 grupos. Le
corresponde 2 a cada grupo y les sobran 2 placas.

d) Estas dos placas que sobran se transforman ersbatrara se tienen 20
barras, mas una que hay en las decenas, en tgtallHzarras. Le corresponde
4 barras a cada grupo y les sobran 1 barra.

e) Esta barra que sobra se transforman en cubos, tdmaaos 10 cubos, mas 5
cubos que hay en las unidades, en total hay 18scupue repartidos en 5
grupos le corresponde 3 cubos a cada grupo.

f) Finalmente, tenemos como resultado en cada gruplacas, 4 barras y 3
cubos, que corresponde al nimero 243.

g) Aumente progresivamente, la dificultad de las operes Yy

transformaciones.

El material base 10 consta de 128 piezas formadd @® cubos pequefios que
representan las unidades, 10 barras de decengladés de centena y 1 cubo

unidad de mil.

Inicialmente, se utilizan los cubos que represel#amnidades (cubos pequefios),
nameros de un digito hasta llegar al 9, se adidim@aunidad y se cambian los 10
cubos por una barra. Luego, se procede a reakpmesentaciones con cubos y
barras hasta el niumero 99. Se adiciona un cubagaliaar el cambio del nimero

99 al 100, el cual se representa mediante una.ddaaimero 99 se representa
utilizando 9 cubos y 9 barras y, el nimero 100psede representar inicialmente
con 9 barras y 10 cubos, para luego introduciaeito de los 10 cubos por una
barra, y asi establecer la equivalencia entre ¥adbay 1 placa. Finalmente,

introduzca el numero mil. Hagalo con las placasstehabtener 10 y realice el

cambio por un cubo que represente el nimero métgbéezca las equivalencias

correspondientes entre las 10 placas y el cubo.
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El material de base 10 permiten resolver y reptasdas cuatro operaciones
fundamentales: suma, resta, multiplicacion y dbrisi Se pueden resolver
operaciones con numeros naturales y decimales. demsmales se trabajan
cambiando la unidad de base, es decir, si en lasaopnes basicas normales la
unidad basica era el cubo pequefio, ahora se pued@erar la placa como la
unidad, entonces las barras representan los dégifesscubos los centésimos; Si
se desea trabajar con milésimos se debe varianitbadl basica, entonces el
blogue representa la unidad, las placas los décilm®barras los centésimos y los

cubos los milésimos.

Este material sirve principalmente para dar redpugeda siguiente interrogante:

¢, Qué desarrollamos con este material?

a) Representar de manera concreta niameros hasta 89,91® cual permite
entender los conceptos matematicos, a partir dedariencia concreta.

b) Explicar los procesos de reagrupacion entre lagnths 6rdenes, al cambiar
10 objetos de un orden inferior por uno de ordemeudiiato superior; por
ejemplo, 10 unidades (cubos pequefios) se cambradhgexena (regleta).

c) Realizar la composicion y descomposicion de numeros

d) Comprender los principios operativos de la adic{égregar), sustraccion
(quitar), multiplicacion (repetir) y division (rega), con nameros naturales.
Integrar varios bloques tematicos, como numéricepntetria y medida,
utilizando el material para representar, segun eoga: cantidades numéricas,
cuerpos geométricos en donde se pueden identiisalementos geométricos
bésicos y unidades de medida con sus multiplobmaliiplos.

e) Representar, plantear y resolver problemas de mamercreta. Por ejemplo:

al resolver problemas de célculo de éareas, el mahtservira tanto para
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representar las areas a trabajarse como para entelnthetro cuadrado, sus
multiplos y submultiplos.

f) Se puede utilizar los cubos para resolver probleteaslumen y comprender
sus unidades de medida.

g) Entender la potenciacion (cuadrados y cubos) aéseptarla concretamente.

h) En los afos superiores, el material sirve paraesgmtar y comprender el
Sistema Numérico Decimal Posicional y su relacidm la potenciacion. Para
esto, cada pieza representara, de forma concnetarden y su potencia de

base 10 equivalente.

ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

La aplicacion de los bloques aritméticos multibasessidero que es una
experiencia muy util para trabajar sobre el valmsigional de las cantidades y
gue debe ser mas explotada como estrategia megickldos estudiantes
razonan y analizan la composicion y descomposid@tas cantidades de forma
lidica, se desarrollé la comprension activa destpsvalencias de los nimeros

segun su valor posicional.

6.6.6 DOMINO MATEMATICO

CONTENIDO A DESARROLLAR
v' Calculo mental de las operaciones matematicas.
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OBJETIVOS.
a) Fortalecer el calculo mental y las estrategias matieas.
b) Repaso de las tablas de multiplicar.
c) Repaso de los numeros enteros y de su orden (@wsiddelcenas y

centenas).

MATERIAL

Fichas de domind matematico.

PROCESO
a) Consiste en un juego matematico compuesto por svédfiehas”. Las
fichas estan divididas a su vez en dos. El jueguieaza repartiendo todas
las fichas aleatoriamente a todos los miembro®geipo por igual. Y se
deja una ficha en el centro de la mesa. Esa fistexr& dividida en dos

mitades.

Por ejemplo:
En la mitad izquierda aparecera el numero 848, kaenitad derecha, doble de

dos.

848

b) El miembro del equipo que posea la ficha con |lpuesta al doble de dos,
debera unir su ficha con la que esta en el ceReo es que esta nueva
ficha poseera en una mitad la respuesta al dobtiosley en la otra mitad

tendrd otra nueva cuestion, por ejemplo el triglérds.

1000 | 2x2 4 3x3
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c) Entonces el juego lo seguira el miembro del eqaip® tenga la respuesta
correcta al triple de tres. Y asi sucesivamenteaHkgjar a la ultima ficha

con una pregunta cuya respuesta sea el numero 1000.

Hace algunos afios que se han empezado a utilizal enla dominds con

contenidos matematicas sencillos. Hoy en dia haymimbs de operaciones,

suma, resta multiplicacion, tanto con nimeros aégarcomo con fracciones. Sin

embargo, los contenidos de matematicas que se puefiiezar con las fichas de

domindés son mucho mas variados

COMO APLICAR EL DOMINO MATEMATICO

a)
b)

c)
d)

e)

f)

9)

h)

Para usar el domin6 de suma de enteros, se juegaaaomind tradicional.
Se revuelven las fichas boca abajo.

Cada participante toma 7 fichas (si juegan 4 pejson

Se sale con doble blanca.

El jugador siguiente al que sale juega una ficha tgmga una cara blanca.
El jugador siguiente juega ya sea por el blanc@rlg suma de la cara que
aparece en la mesa.

El siguiente debe sumar las caras que aparecemserxiremos de las fichas
colocadas en la mesa y buscar dentro de sus fictaague tenga al menos una
cara que sume similar y colocarla en forma sucesivdonde corresponda.

Si un jugador, que le toque el turno de jugar, yterma en ninguna de sus
fichas una cuya suma corresponda a la misma sunhasdextremos de las
fichas colocadas, dice paso y cede el turno adjoigsiguiente

El juego continda en forma sucesiva hasta que gedpr se quede sin fichas
gue es al que se considera el ganador.

En caso de cierre (cuando ninguno pueda jugar) glagae sumado todos los
puntos tenga mas cantidad pero positivas y en dasque todos tengan

negativos gana el que tenga menos puntos negativos.
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Entretiene a los nifios, es algo que les gusta pdopudistrae y a su edad es una
de las cosas que mas les encanta. Lo pedagdgiststeoen que a medida que
juegan también aprenden y se ayudan mutuamentgyeai un jugador coloca
una ficha que no corresponda tiene 3 compaferosgudsio corrigen y le
ayudan a buscar la fichas que corresponde, tanhiiés que los nifios tiendan a
mejorar su proceso de aprendizaje porque no quibeg@Ise ganar y para eso

tienen que mejorar.

El docente juega un papel muy importante en esteepo ya que no solo debe

llevarles los juegos a los nifios sino que debe:

a) Recordar las reglas de la suma a todo el grupes a@le empezar a jugar

b) Revisar cada grupo permanentemente para ver $i estédcando las fichas
bien

c) Asesorar a los grupos que estén cometiendo errores

d) Buscar estrategias para que los alumnos que temganhabilidad con la

suma de enteros ayuden a los que tienen probleraajpa mejoren y llegado

el momento lo hagan bien.
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ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

Me pareci0O una experiencia muy 0til para trabgfan diversidad de conceptos
matematicos y que debe ser mas explotada comaegséranetodoldgica, al
construir estos dominds personalmente tienes lajaede que se pueden adaptar
a las necesidades individuales y colectivas déalsecse logré que desarrollen
estrategias de calculo, les motiva el deseo dargales lleva a trabajar mas
animados y concentrados y que realizan gran numeroalculos mentales y
escritos en poco tiempo, el acercamiento al ajrejgd es mucho mas
gratificante; por lo que su uso no debe ser esjprad

6.6.7 CRUCIGRAMA MATEMATICO

CONTENIDOS A DESARROLLAR

v' Operaciones matematicas.

v" Manejo de terminologia matematica.

OBJETIVOS.

1. Desarrollar valores como la imaginaciéon, la competa sana, la
alegria y el respeto.
2. Motivar la clase a través del descubrimiento, iéesis y la evaluacion.

PROCESO.

a) El Docente presenta la estructura de un crucigrpregamente elaborado,
con las operaciones que contiene en forma vestibalizontal.

b) Luego divide la clase en grupos en 4 0 6 grupdsatbajo.

c) Explicar las reglas para desarrollar las operasigue se indican en cada uno
de los casilleros siguiendo el sentido establecido.

d) Estimula la participacion de todos los alumnos.
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Una de las principales caracteristicas es queaactividad “auto correctiva”.

Es decir. Si el alumno resuelve las operacione&zdmales, al resolver las

verticales comprobara si ha hecho bien las operasio

Se puede establecer varios niveles de dificultadie ylas operaciones que se
quiera trabajar: sumas y restas, multiplicaciomigsiones, multiplicaciones y

divisiones y aplicacion de las cuatro operacidréscas.

Las operaciones matematicas son mas faciles deeesose aprenden y aplican
distintas formas de calculo ment#or ello fomentar este ejercicio entre los
estudiantes, les ayudara a explorar diferentes pdas calcular operaciones
matematicas con rapidez, es mas facil si se aptiéamcas de calculo mental
como los crucigramadps que son de gran ayuda para operar con losméme

sin necesidad de utilizar instrumentos adicioneteso lapiz y papel.

Desarrollar la agilidad para calcular no sélo cstesen aprender ciertos “trucos”,
sino que se basa en la correcta aplicacion de ragiglades conmutativas,
asociativas y distributivas de las matematicas. Wea asimilados estos
conceptos, bastara con hacer uso de ellos pararaxjds nameros, inspeccionar
todas las posibilidades y utilizar métodos alteweatde calculo al tradicional de

columna, que se emplea cuando se realizan opeesgomn escrito.

Desarrollar y aplicar estrategias personalesc@leulo mental es una de las
competencias basicas que deben adquirir los alumegsimaria y secundaria,
tal como establecen los curriculums oficiales. kengial es que los estudiantes
comprendan que hay diferentes modos de trabajalosanimeros y que tan solo

tienen que escoger el mas apropiado para caddaalcu
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ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

Con la aplicacion de crucigrama mateméatico fue entiel en los estudiantes la
motivacion por aprender, en lugar de memorizayvieston mas seguros en la
obtencién de resultados, de una manera recreatiggraron el calculo mental,

la sana competencia se pone de manifiesto por lieéa rapido el crucigrama.

6.6.8 EL SUDOKU

CONTENIDOS A DESARROLLAR

v" Secuencias numéricas

v" Alternabilidad de las secuencias.

OBJETIVO. Rellenar las celdas vacias, con un nUmero en czldeiellas, de

tal forma que cada columna, fila y region conteloaganimeros 1-9 sélo una vez.

PROCESO.
1.- Recorta los cuadraditos y ubicalos en el camdgrande de modo que no se
repita ninguna cifra en ninguna fila, en ningunlugma, ni en ningin cuadrado.

3 EXIEIIED
2
214‘1!|1‘i3|
4 2
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2.- Completa cada cuadrado llenando los casilleacgos con los numeros del 1
al 4, de modo que no se repita ninguna cifra eguma fila, en ninguna columna,

ni en ningun cuadrado.

4 3
2 3 1
2 1 4
4 2

3.- Completa cada cuadrado llenando los casilleacgos con los numeros del 1
al 6, de modo que no se repita ninguna cifra eguma fila, en ninguna columna,

ni en ningun cuadrado.

3
Z 3
4 | 5
6 | 4
1 3
2

4.- Una vez que el alumno se ha familiarizado dojuego, le resultara facil

resolver el Sudoku clasico.
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El Sudoku es un rompecabezas matematico que se adi@onocer

internacionalmente en 2005. Es una cuadricula & c@n sus 81 cuadritos
agrupados en nueve cuadrados interiores. No serdpbgr ninguna cifra en una
misma fila, columna o subcuadricula. Un Sudoku dés&hn planteado si la

solucion es Unica.

Se basa en la busqueda de la combinacidon numéesidacta. Hay diferentes
niveles de dificultad y la resolucién del problemeguiere paciencia y ciertas
dotes logicas. Profesores de todo el mundo lo resaian como método para

desarrollar el razonamiento logico.

El sudoku es una estrategia l6gica muy popular entestiene y divierte. La
simplicidad de sus reglas y sus variados nivelediftiltad permiten que pueda
ser jugado por cualquier persona. Es importanttad@&sque este rompecabezas
numerico, ademas de entretener, desarrolla ladidead®#s |60gicas de quien lo

realiza.

Se trata de un pasatiempo numérico en el que seeofm tablero dividido en
casillas y a su vez en cuadrados formados por 8Sillasa(9x9). En diferentes
casillas se recogen numeros del 1 al 9 (ambosidodyy para resolverlo se ha
de conseguir la siguiente combinacion: las filaszZontales y verticales deberan
incluir los niumeros del 1 al 9, sin repetirse nimguen este un juego logico, se
desarrolla las habilidades logicas de quien lo gueguienes requieren de

paciencia y sagacidad para resolverlo.

Se logra:

a) Realizaciéon de calculos numéricos.

b) Trabajo del calculo mental.

c) Desarrollar la practica oral resolviendo una tamemérica auténtica.

d) Fomentar el razonamiento l6gico.
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Una ayuda para las matematicas

Uno de los problemas que los nifios tienen con latemmaticas es la falta de
confianza en sus habilidades para solucionar loslgmas. Al aprender a jugar
con los sudokus les estamos ayudando a adquidpriiianza necesaria para
sentirse mas comodos con los niameros. Ademas letaidy a comprender la
conexidon entre éstos y las normas que subyacemasematematicas. Por eso,

resulta una interesante herramienta de aprendizaje.

Aunque no hace falta ser un experto en matemascagesolucion requiere una
combinacion de ldgica, razonamiento y reconocinoiertte patrones y
probabilidades. PracticAndolos con frecuencia stenp@n las habilidades

mentales de razonamiento y calculo.

Una actividad educativa con muchos beneficios

Resolver Sudokus es una actividad educativa muyefioeysa para el nifio
debido a que mejora de forma ludica habilidades dgieotra manera serian
dificiles y aburridas de aprender. Ademas, supona gran ayuda en el
aprendizaje de las matematicas y ayuda a desarrodbilidades que son
mentalmente mas utiles que las que se adquierelosatideojuegos o viendo la

television.

Ademas mejora y potencia las siguientes habilidades
a) Relacion espacial

b) Sentido numérico

c) Razonamiento l6gico

d) Patrones y secuencias
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Sin dudas el Sudoku es un juego muy entretenidonyventajas muy
positivas para quienes lo practican. Distintos esfistas han

determinado que el mismo, entre otras cosas:

a) Reta el ingenio de las personas y crea una greib@fpor aumentar cada vez
su dificultad.

b) Ensefia a las personas a desarrollar estrategiasrgmolver los problemas
inmersos en un contexto.

c) Reduce el temor por los nimeros.

ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

Con la aplicacion del sudoku se pudo observar sre&tudiantes una manera
muy divertida de ayudar a establecer la secueagied, el fortalecimiento de la
paciencia, agudeza visual y razonamiento, el establ patrones, sentido

numérico y secuencias.

6.6.9 EL TRIANGULO DE PASCAL.

CONTENIDOS A DESARROLLAR

v" Numeros naturales, triangulares y tetraédricos.

v" NUmeros primos.
v' Potenciade 2y 11
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OBJETIVO. Buscar patrones de forma analégica para el ddisardel

razonamiento matematico.

PROCESO

1. Obtener los numeros naturales.
2. Obtener los niameros primos, pares, triangulategjrados, hexagonales.

3. Obtener diferentes series y sucesiones.

El triangulo de Pascal es un triAngulo de numerdsres, infinito y

simétrico Se empieza con un 1 en la primera filanyas filas siguientes
se van colocando numeros de forma que cada uniodesea la suma de
los dos numeros que tiene encima. Se supone quadaees fuera del
triangulo contienen ceros, de forma que los borkdstriangulo estan
formados por unos. Aqui solo se ve una parte;ia@hdgulo continia por

debajo y es infinito.

PROPIEDADES DEL TRIANGULO DE PASCAL

v' El nimero superior es un 1, la segunda fila comede a los nlimeros
combinatorios de 1, la tercera de 2, la cuartaydesBsucesivamente.

v' Todas las filas empiezan y acaban en 1.

v' Todas las filas son simétricas, podemos obsem@r € tomamos como eje
la columna 0, ambos lados, a la derecha y a laiemipu del eje, son
simeétricos.

v Cada numero se obtiene sumando los dos que egéossobre él.
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Fila 0 1

Fila 1 1 1

Fila 2 1 2 1

Fila 3 1 3 3 1

Fila 4 1 4 6 4 1

Fila5 | 1 5 10 10 5 1

ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

Mediantes la aplicacién del triangulo pascal lasidiantes ponen en juego su
razonamiento al buscar el resultado de la secugrgian dosis de imaginacion y
relacion al notar la simetria que se va resultatelaesarrollo del triangulo y de

una manera recreativa mejoraron el calculo mekluna forma dinamica de
efectuar procesos matematicos.

106



6.6.10 EL CUBO SOMA

CONTENIDOS A DESARROLLAR

v Figuras geométricas.
v Angulos

v Areay perimetro

OBJETIVO. Realiza un trabajo manual y creativo

PROCESO.

a) Construir diferentes angulos y figuras geométricas.
b) Reconocer angulos y figuras.

c) Calcular el areay el perimetro.

A partir de 27 cubitos iguales (de madera, por pJejny pegandolos por caras
completas, se forman las fichas que componen gbeoabezas, que son las que

se muestran en la figura.

Entre todas las fichas contienen 27 cubos iguaksiimero suficiente para
formar un cubo mayor de 3 cubitos de lado. El olgedel juego es justamente

lograr formar ese cubo.

El Cubo Soma es un rompecabezas geométrico, eta [miezas formadas con
cubos que hay que unir en un cubo mayor. Puedemafee a partir de sus siete

piezas, 65 figuras diferentes.
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El Cubo Soma, formado por los seis tetracubos meegslares es el mas

conocido y ademas se pueden construir con él, desa@s geométricas, hasta

figuras de animales, muebles, arquitecturas, etc.

Una vez que tenemos el cubo en nuestras manosmarpeto es desarmarlo y

volver a armar este cubo, tarea que nos llevardbuem rato, en lo que nos

familiarizamos con las piezas, ya que después es relativamente sencillo

hacerlo.

Utilizando el cubo soma se puede:

a)

b)

9)

h)

j)
K)

El cubo soma desarrolla la comunicacion, el traleaj@quipo, la innovacion,
la adaptacion al cambio, la solucion de conflicted, liderazgo, la
colaboracién, la negociacion, la motivacion, laedsidad, la creatividad, la
dindmica de grupos y las habilidades para aprender.

La préactica del juego con el cubo soma ayuda aalir formas, lo cual es
muy Util para colocar cosas juntas, en el disefiprdductos, en la basqueda
de soluciones de problemas de una forma ordentda, e

Reproduccion de modelos de las figuras.

Calcular areas y perimetros de figuras sencillas.

Vision espacial.

Técnicas de construccion geométrica: para logremdgen exacta, se requiere
de concentracion, paciencia, imaginacion y visgpeeial.

Aplicacion intuitiva de conceptos matematicos cquoejemplo: los tipos de
angulos (recto, agudo y obtuso), figuras geométiicabo, rectangulo), etc.
Soluciona problemas matematicos al construir difteie formas irregulares a
partir de dados.

Ensamblar un cubo con todas sus variantes posibles.

Realizacion de reglas para posibles soluciones.

Invencion de otras formas.
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ANALISIS DE LA ESTRATEGIA

La aplicacién del cubo soma es de gran apoyo etaler docente, ya que es
importante en el desarrollo de la inteligenciaaesy, el fortalecimiento de la
habilidad mental de asociar objetos tridimendes)afue un trabajo manual
creativo que de una manera ludica los estudiargsarmllan asertivamente su

razonamiento logico.

VERIFICACION DE LA APLICACION DE LA PROPUESTA

PROMEDIO ANUAL DEL AREA DE MATEMATICA

ANOS ANOS LECTIVOS

BASICA 2011 -2012 2012 -2013

SEXTO 7.47 8.56
SEPTIMO 8.60 9.67

Cuadro N° 28 Relacién de Promedios Anuales end#ematica

Fuente: Escueld'Augusto N. Martinez"

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 19

RELACION DE PROMEDIO
9,67
10,00 - 8,56
8,00 -
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[
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2 4,00 -
2,00 -
0,00
2011 -2012 2012 -2013

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero
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ANALISIS E INTERPRETACION: Es notorio el aumento del promedio anual
en el area de Matematica en sexto y séptimo endmas punto en cada uno de
los afios, por lo que es evidente que la aplicadédlas estrategias metodolbgicas

propuestas incidié directamente en el logro dasésdlificaciones.

DESARROLLO DE LAS MACRO DESTREZAS

MACRO ANOS
DESTREZAS LECTIVOS
2011 -2012 | 2012 -2013
Comprension de Conceptos 65% 80%
Conocimientos de Procesos 70% 89%
Aplicacion en la préactica 75% 92%

Cuadro N° 29 Relacién Desarrollo Macro Destrezaen Matematica
Fuente: Escuela "Augusto N. Martinez"
Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 20

DOMINIO DE MACRO DESTREZAS

100% - 89% 92X
W 8006 - 70%0 .
<
E 60% -
L
O 40% - = 2011 -2012
8 20% - m 2012 -2013

0%
Comprensién Conocimientos Aplicacion en
de Conceptos de Procesos la practica

MACRO DESTREZAS

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS E INTERPRETACION: Se evidencia la mejora
considerable en el porcentaje del dominio de lasrandestrezas del area
de Matematica en los alumnos de sexto y séptimg pdiolo que la
aplicacion de las estrategias metodolégicas progsiesinfluyo

positivamente.

110



APLICACION DEL COMPENDIO

ASPECTOS NIVEL DE IMPACTO

ALTO MEDIO BAJO
Socializacion del Compendip 85 10 5
(Capacitacion) % % %
80 15 5
La utilizacién de material didactico % % %
La aplicacibn de  estrategias 85 10 5
metodoldgicas % % %
El mejoramiento del razonamiento 80 15 5
I6gico matematico % % %
80 15 5
Utilizacién de procesos adecuados % % %

Cuadro N° 30 Nivel de Impacto de Aplicacion del @npendio
Fuente: Maestros Escuela "Augusto N. Martinez"
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

Grafico N° 21

NIVELES DE IMPACTO

M ALTO = MEDIO BAJO

85% 80% 85% 80% 80%

Socializacion Utilizacién Aplicacion de Mejoramiento Utilizacion de
del Compendio material estrategias légica procesos
didactico matematico

Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero

ANALISIS E INTERPRETACION: A criterio de los docentes podemos
evidenciar que con la aplicacion del compendio derategias

metodoldgicas el nivel de impacto es alto en Idsreintes aspectos, lo
que deja notar que con la aplicacion de las difeserestrategias
metodolégicas se ha mejorado los resultados detepmo ensefianza

aprendizaje en el area de Matematica.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES.

1. El rendimiento de los estudiantes en el area déemd#ica mejord
notablemente.

2. Con la aplicacion de las estrategias metodologicaguestas se ha mejorado
el dominio de las macro destrezas del area de Mditeam

3. El nivel de impacto de la aplicacion del compendie estrategias

metodoldgicas fue alto.

RECOMENDACIONES.

1. Mejorar el rendimiento en el &rea de mateméatica@aplicacion de
estrategias metodologicas propuestas.

2. Continuar con la aplicacion de las estrategia®dwmbgicas propuestas para
mejorar el dominio de las macro destrezas deldeematematica.

3. Seguir utilizando el compendio de estrategias nwégitas
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6.7 METODOLOGIA. PLAN OPERATIVO

FASE METAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES EVALUACION
Concientizar a los| - Dialogar con los| Computador Del 10 al 14 | Investigador Concientiza la
docentes de la| docentes. de importancia sobre la
institucion, sobre la| - Observar video Video septiembre Directivo aplicacion de
importancia de la| - Debatir sobre la Institucional estrategias
aplicacion de | importancia de Proyector metodoldgicas para el

Reflexidon estrategias aplicar de estrategias desarrollo del
metodoldgicas para el metodolégicas. razonamiento l6gico
desarrollo del matematico
razonamiento  légico
matematico
Planificar la | - Indagar el sustento] Computador Del 17 de | Investigador Estructura la
estructuracién de la| cientifico. Internet septiembre al propuesta para Id
propuesta para lal -Seleccionar las| Textos 19 de octubre aplicacion de
aceptacion de los| estrategias Material de estrategias
docentes, de la escuela metodologicas. escritorio metodoldgicas para el

Planificacion “Augusto N. | - Elaboracion de la desarrollo del
Martinez” propuesta razonamiento logico

matematico
Socializar a los | - Realizar talleres de| Proyector Del 22 al 26 | Investigador Conoce el compendi
docentes, el compendiq trabajo. Computador octubre de las estrategias
de las estrategiag - Analisis del | Compendio de metodoldgicas para
. ., metodoldgicas paral] compendio de | Estrategias mejorar el

Socializacion mejorar el | estrategias. Metodoldgicas. razonamiento
razonamiento - Establecer formas matematico
matematico. de aplicacion.

Aplicar las estrategias| - Aplicar estrategias| Compendio de | De Docentes Aplica las estrategias
metodoldgicas para| metodoldgicas. Estrategias noviembre metodoldgicas para el

Aplicacio verificar el desarrollo | - Realizar el | Metodoldgicas | 2012 a | Directivo desarrollo del

plicacion del razonamiento| seguimiento. Recursos marzo 2013 Institucional razonamiento logico
l6gico matematico en| - Evaluar los | Didacticos matematico en los
los estudiantes. avances. estudiantes

O

Cuadro N° 31 Metodologia Plan Operativo
Elaboracién: Marco Antonio Aman Montero
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6.8. ADMINISTRACION

FUNCIONES

RESPONSABLES

Reflexion del problema

Investigador y Directivetitucional

Planificar la propuesta

Investigador

Socializar la propuesta

Investigador

Autorizar ejecucion

Directivo institucional

Aplicacion de la propuesta

Directivo instituciogaDocentes

Cuadro N° 32 Administracion
Elaboracion: Marco Antonio Aman Montero

6.9 PREVISION DE LA EVALUACION

PREGUNTAS
BASICAS

EXPLICACION

1.- ¢ Qué evaluar?

- Aplicacion de estrategias metodoldgicas
- El razonamiento logico matematico
los estudiantes

le

2.- ¢ Por qué evaluar?

-Visualizar avance de la propuesta
-Determinar aciertos y errores

- Monitorear la aplicacibn de la
estrategias metodolégicas para desarrg
el razonamiento l6gico matematico en |
estudiantes de la EscuelAAugusto N.
Martinez"

S
llar
0S

3.- ¢Para qué evaluar?

- Analizar las experiencias vividas ent
los involucrados de la propuesta con el
de determinar conclusiones
recomendaciones.

- Para comprobar el mejoramiento d
razonamiento logico matematico en |
estudiantes.

re
fin

el
DS

4.- ¢ Con qué criterios?

-Pertinencia , coherencia, efectividad
eficiencia 'y
eficacia
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5.-Indicadores.

-Cuantitativos: Numero de docentes ¢
valoracion alta, media y baja
-Cualitativos: calidad de planificacion
aprendizaje

DN

6.- ¢ Quién evalua?

-Investigador
- Directivo Institucional

7.- ¢ Cuando evaluar?

-Al final del afio lectivo 2012-2013

8.- ¢, Como evaluar?

-Disefio y aplicacion del instrumento
-Andlisis e interpretacion de resultados
-Socializacion de los resultados

9.- ¢ Fuentes
informacion?

de

-Informes
-Investigador
-Directivo institucional

10-¢ Con qué evaluar?

-Encuestas
-Cuestionarios.

Cuadro N° 33 Prevision de la Evaluacion
Elaboraciéon: Marco Antonio Aman Montero
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ANEXOS
ANEXO 1

COMPENDIO DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS,

PARA DESARROLLAR EL RAZONAMIENTO
LOGICO MATEMATICO

A TE A Tl a2<
o (2
L LT3 Da32ies

EN LOS ESTUDIANTES DE
SEXTO Y SEPTIMO ANOS DE LA
ESCUELA “AUGUSTO N. MARTINEZ”
DEL CASERIO SAN FRANCISCO,
PARROQUIA RiO NEGRO
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CANTON BANOS DE AGUA SANTA.
PRESENTACION

La ensefianza de la Matematica tiene la finalidadegarrollar la capacidad de
razonamiento légico. Su rigor l6gico y la estragegietodolégicas aplicadas a
los distintos fenbmenos y aspectos de la realidadem ir unidos a un

razonamiento l6gico para potenciar el aprendizgje, junto con la accion del

alumno, son principios basicos sobre los que sstagre el hacer matematico

El interés que tiene la elaboracion de un compeddi@strategias metodolégicas
que se apliquen en el area de matematica, misneaayguiaran al mejoramiento
del razonamiento l6gico matematico de los estudsamhediante el desarrollo de
conocimientos, habilidades, destrezas, procesofornyas logicas de resolver
problemas propuestos.

Por lo que es importante y fundamental aplicarelstsategias metodoldgicas,
con un recurso que ayuda a desarrollar la intetigerbrindando respuestas a
situaciones de forma eficiente, adaptandonos edkdad de un estudio de caso,
conociendo las macro destrezas (comprension deeptos, conocimiento de
proceso y solucion de problemas) para que lodiesties puedan solucionar
situaciones problémicas partiendo de una logicaopigmdo en juego su

razonamiento.

Dado que el conocimiento matematico es dinamicblanale estrategias implica
ser creativo para elegir entre varias vias la nd@swada para responder a una
situacion. El uso de una estrategia implica el ddonde la estructura conceptual,
asi como grandes dosis de creatividad e imaginagde permitan descubrir
nuevas relaciones o nuevos sentidos en relacioaesogocidas. Entre las
estrategias que se sugiere utilizar con los emttels en la educacion basica se
encuentran el método de los cuatro pasos o métdedPdlya, los cuadrados
magicos, el tangram, el geoplano, los multibaseatdrnial de base 10), los
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domin6s matematicos, los crucigramas matematicosu@oku, el triangulo

pascal y el cubo soma.

Posee una factibilidad de aplicacion, puestolguformacion esta basada a los
adelantos educativos el mismo que permitira desmpettinterés por parte de los
beneficiarios como son: docentes y estudiante adeskcuela “Augusto N.

Martinez” del caserio San Francisco de la parro®i@a Negro del cantén Bafios

de Agua Santa.

El compendio es un recurso didactico que busdalémer la practica docente y
ampliar las oportunidades de aprendizaje y el delfaide competencias de sus

alumnos en ambientes ludicos, de convivencia eaoten.
El propésito de este compendio es ser una fueateodsulta y de mejora

permanente, en donde se ofrece alternativas pardaatdistintas tematicas con

la aplicacidon de estrategias a partir de las ndadss e intereses de sus alumnos.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Disefiar un compendio de estrategias metodoldgipasa desarrollar el
razonamiento l6gico matematico en los estudiaeesexto y séptimo afio de la
escuela “Augusto N. Martinez” del caserio San Hsaon¢ parroquia Rio Negro,
cantén Bafios de Agua Santa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Socializar el compendio de estrategias metodolégic&ravés del andlisis de
cada una de las estrategias, para el desarrollacadenamiento l|ogico

matematico.
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* Aplicar el compendio de estrategias metodolégigasa el desarrollo de
razonamiento l6gico matematico.

» Evaluar la aplicacion del compendio de estrategiatodoldogicas, mediante la
identificacioén del progreso desarrollo de razonahoiédgico matematico en la
solucion de problemas.

CONCEPTUALIZACION DE TERMINOS

ESTRATEGIA METODOLOGICA : Son los modos ordenados o maneras
sincronizadas en que los facilitadores llevarém@réctica su labor de ensefanza

y acompanaran al participante facilitando susgsos de aprendizaje

METODO: Es un camino, es un proceder ordenado e inteligearae conseguir

un determinado objetivo.

TECNICA DIDACTICA: La manera de hacer efectivo un proposito bien

definido de ensefianza.

ACTIVIDADES: Secuencias creadas por el profesor para que ehalamwiva

cierta experiencia.
RECURSOS DIDACTICOS: Son los mediadores de la informacion, que

interactian con la estructura cognitiva de los alsas, propiciando el

desarrollo de sus habilidades.
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EL METODO DE CUATRO PASOS
DE GEORGE POLYA.

Este método estd enfocado a la solucién de proBlenagematicos, por ello nos
parece importante sefialar alguna distincion efgreieio y problema.

Para resolver un ejercicio, uno aplica un procegia rutinario que lo lleva a la
respuesta; uno hace una pausa, reflexiona y hasi@depser que ejecute pasos
originales que no habia ensayado antes para dssgaesta.

Esta caracteristica de dar una especie de padovorea la solucién, no importa

gue tan pequeiio sea, es lo que distingue un praldemn ejercicio.

Sin embargo, es prudente aclarar que esta distim@des absoluta; depende en
gran medida del estadio mental de la persona quenBenta a ofrecer una

solucion: Para un nifio pequefio puede ser un pra@bégmontrar cuanto es 3 + 2.

O bien, para nifios de los primeros grados de pi@masponder a la pregunta
¢, Como repartes 96 lapices entre 16 nifios de modaaqada uno le toque la
misma cantidad? le plantea un problema, mientr@sajuno de nosotros esta

pregunta sélo sugiere un ejercicio rutinario: divid
Hacer ejercicios es muy valioso en el aprendizajéad matematicas: Nos ayuda

a aprender conceptos, propiedades y procedimiesnt® otras cosas, los cuales

podremos aplicar cuando nos enfrentemos a la di@easolver problemas.
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ENTENDER
EL
PROBLEMA J.
}
TRAZAR UN
REVISAR PLAN
EJECUTAR
EL PLAN

Paso 1: Entender el Problema.

v Aplicar las capacidades de comprension lectora.
v' Entender todo lo que dice.

v’ Distinguir los datos.

v' Determinar los datos importantes y la incognita.

v' Para tener un mejor panorama de la situacion, elaba grafico del
problema planteado (Modelizacién Matematica).

Paso 2: Configurar un Plan.

v Elaborar un camino de solucién al problema.
Usar una variable.

Buscar un Patrén

Hacer uso de experiencias en la solucion de prasgrarecidos.

AN NN

Al final de esta fase se debera tener un planstdueién del problema con
fundamento l4gico.

v' Usar razonamiento directo.

v Usar razonamiento indirecto.

v Usar las propiedades de los NUmeros.
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Paso 3: Ejecutar el Plan.

v El plan elaborado en la fase anterior debera seutjdo y asi determinar el
resultado respectivo.

v' Si el plan funciona, resolvera el problema.

v De lo contrario, se comienza nuevamente con el pi®8uscar otra

alternativa de resolucion).

Paso 4: Mirar hacia atras

v En esta fase se evalla el proceso de resoluciénantedel control del
resultado (Fundamento l6gico).

v' Se darespuesta a la incégnita (Contestar la ptegiaeh problema).

v' Esta fase también es importante porque nos impulszalizar un proceso
meta cognitivo (Tomar conciencia del camino segupmiva obtener el
resultado).

Comunmente los problemas se enuncian en palal@agayoralmente o en forma
escrita. Asi, para resolver un problema, uno tdaslas palabras a una forma
equivalente del problema en la que usa simbologenréicos, resuelve esta
forma equivalente y luego interpreta la respueBite proceso lo podemos

representar como se ejemplifica en los siguiemntasigmas.

Problemas Propuestos.

Ejemplo 1

Justo en la zona de Punta Escambrén ocurrié unosdpeores accidentes de
derrame de combustible en la historia del paisr&e que al menos 2 de los 9
tanques de la barcaza Morris J. Berman se rompamael impacto comenzando
a derramar parte de los 1.5 millones de galonesodustible utilizados para

generar energia eléctrica. Los 1.5 millones dengalale petréleo caben en 125
camiones tanques de los que a diario se ven a ddarila carretera. ¢ Cuantos

galones de combustible caben en cada camion tanque?
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Resolucion:

Comprender el problema La cantidad de petréleo en la barcaza es 1.omed.
Esta cantidad cabe en 125 camiones tanques. ¢€ual @apacidad de cada
tanque?

Desarrollar un plan: Dividir 1.5 millones entre 125 camiones.

Llevar a cabo el plan:1,500,000 + 125 = 12,000 galones

Revisar: 12,000 x 125 = 1,500,000 millones

Solucién: Cada tanque debe caber aproximadamente 12,00hegalde

combustible.

Ejemplo 2

En la aprobacion de un proyecto de ley presentae® ana comision de la
Cémara de Representantes de Puerto Rico, hub@§ adavor de representantes
del Partido Nuevo Progresista mas que del Partigml@r y el nimero de votos
a favor del Partido Popular fue el doble de loosa favor de los representantes
del Partido Independentista. Hubo 2 representasgepartido Independentista
gue votaron a favor de la aprobacion del proyep@inon cuantos votos a favor se

aprobo el proyecto?

Resolucion:

Comprender el problema: Se desea saber el nimero de votos a favor de la
aprobacion. Se conoce que del Partido Nuevo Pristadsubo 7 votos mas que

el del Partido Popular. Ademas, que el nimero desvibel partido Popular fue el
doble de los votos del Partido Independentista ¢ lowbo 2 votos del Partido
Independentista.

Desarrollar un plan: Se aplicara estrategia de trabajar de adelania ht@s.
Primero, se utilizara el hecho que hubo 2 votosPdetido Independentista para
determinar el nimero de votos del Partido Populaego, se determinara el
namero de votos del Partido Nuevo Progresista.URono, se sumara las tres

cantidades.
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Llevar a cabo el plan: Como hubo 2 votos del partido independista, hubo e
doble o 4 votos del partido Popular. Como del BarNuevo Progresista hubo 7
mas que del Partido Popular, en este partido htihmtbs.

Por tanto, en total hubo:

2+4+11 =17 votos.

Revisar: La cantidad obtenida parece razonable.

Solucion: Hubo 17 votos a favor del proyecto.

Ejemplo 3
Un inversionista observa que, en un periodo de gemeel valor promedio de las
acciones de una compaifia aumenta de la manerargigus4.5, 37, 39.5 y 42.

De continuar asi, ¢a cuanto podria ascender artaelcomes?

Resolucion:

Comprender el problema: Se desea saber el valor de las acciones en @bocta
mes dado que los valores promedios en los primarago meses fueron: 4.5,
37,39.5y42,

Desarrollar un plan: Se aplicara estrategia de buscar un patron. Ryjnser
determinara la diferencia entre los valores cortsersi De ser una cantidad
constante, se utilizara la misma para calculaakrnpromedio del quinto, sexto,
séptimo y octavo mes.

Llevar a cabo el plan: La diferencia entre cada valor consecutivo duréoge
primeros cuatro meses fue el valor constante 25tddito, el valor promedio del
quinto, sexto, séptimo y octavo mes sera: 44.549.5, 52 respectivamente.
Revisar: La diferencia entre cada valor consecutivo durésggorimeros cuatro
meses fue de 2.5. Por tanto, es razonable espeeade continuar asi (este
patrén) el valor promedio del quinto, sexto, séptyroctavo mes seran: 44.5, 47,
49.5, 52 respectivamente.

Solucién: El valor esperado de la accién en el octavo padtander a $52.
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EL CUADRADO MAGICO

y E@
22 20

o, o6 242318

Un cuadrado magico es una tabla de grado primanwlel se dispone de una

serie de numeros enteros en un cuadrado o matfarma tal que la suma de los

nameros por columnas, filas y diagonales princgpalea la misma, la constante
magica. Usualmente los numeros empleados paranaelllas casillas son
consecutivos, de 1 @, siendon el niumero de columnas vy filas del cuadrado

magico.

Los cuadrados magicos son ordenaciones de numeragldgas formando un
cuadrado, de tal modo que la suma de cada unasddasy de cada una de sus
columnas y de cada una de sus diagonales dé ebmésmultado.

Si la condicion no se cumple para las diagonale®nees se llaman cuadrados

latinos.

El origen de los cuadrados magicos es muy antigo®.chinos y los indios los

conocian antes del comienzo de la era cristiana.
Los cuadrados magicos se clasifican de acuerdoetomdmero de celdas que

tiene cada fila o columna. Asi, uno con 5 celdadise que es de quinto orden.

No existen cuadrados magicos de orden 2.
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Aunque todos los matematicos han reconocido siefagadta de aplicaciones de
los cuadrados magicos, algunos se han ocupaddodeceh mucha atencién: el

meérito y gracia del juego esta en su insospechiéidalthd.

No hay métodos generales para construir cuadradgg&as, sobre todo para los
de orden par. Veamos un modo de construir facilmeoadrados magicos de
orden impar.

v Tomemos una serie aritmética cualquiera, para maymodidad la serie de
los nimeros naturales, y coloquemos el nimerola eelda central de la fila
superior.

v La cifra consecutiva a una cualquiera debe colecansla celda que le sigue
diagonalmente hacia arriba y hacia la derecha.

v Si al hacer esto se sale del cuadrado por el listiperior del contorno del
mismo, saltaremos a la celda de la columna sigeiieatia la derecha y en su
fila inferior, si se sale por la derecha, se sigoela primera celda, a partir de
la izquierda, de la fila superior.

v' Cuando la celda siguiente esta ocupada, el nunosgecutivo de la serie se
coloca en la celda inmediatamente inferior a la mi@nero precedente,

comenzando asi un nuevo camino en la direccioa dabonal.

Algunas caracteristicas de los cuadrados magicos:

v" El menor orden de un cuadrado magico es tres.

v' Todo cuadrado magico puede ser construido por rasngue forman una
progresion aritmeética.

v' Al ordenar un cuadrado magico, la suma de los nosnde las columnas,
filas y diagonales seran igual a una constantealttntonstante magica.

v" Los cuadrados magicos son clasificados de acuemi@lcnimero de celdas

que tiene cada fila o columna.

El mundo de los cuadrados magicos es muy interesaapasiona a todos los

que tenemos cierta inclinacion por lo nimeros. MA& de una curiosidad
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matematica, se presenta también como un desaféogoaseguir resolver esta
especie de rompecabezas matematico, obligandgrerssar y a la vez nos ayuda
a desarrollar nuestra capacidad de razonamientobstraacion. Muchos

profesores y especialista lo recomiendan en lasie&s y hogares como
ejercicios diarios para chicos y también para adulsobre todo aquellos que
estan en etapas mas sedentarias de sus vidas de thm exigencias son

menores.

TIPOS DE CUADRADOS MAGICOS

CUADRADO MAGICO DE ORDEN 3

Como se observa se ha colocado los numeros ded Hatal forma que si se
suma cada columna da 15; cada fila da también iB¢leso sumandolos en

diagonal el resultado también es 15.

1 6 8 (3 7 4

7 1 9 1 5 3
“+ o) 2 6 K'd 2 8 3 8 1
2 <+ 2 ¥ 6 <+ 3 8 6 1
7 =] 1 9 5 1 T S5

6 1 8 4 8 2 7 [ 2

CUADRADO MAGICO DE ORDEN 4

Constan de 4 filas y de 4 columnas. En los sigagemuadrados magicos de
orden 4 observemos como hemos colocado todos lognog del 1 al 16 de tal

forma que suman lo mismo cada fila, cada colume giagonal.

3|6 |12(13 7 12| 1 | 14
10|15/ 1 | 8 2 13| 8 |11
S | 4 (14|11 16| 3 |10 | 5
169 |7 |2 o | 6 |15]| a
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CUADRADO MAGICO DE ORDEN 5

Constan de 5 filas y de 5 columnas. En este cuadtasrden 5 tenemos
distribuidos todos los numeros del 1 al 25 dedaht que da el mismo

resultado si sumamos cada columna, cada fila cagomial.

17241 | 8 |15
23 5|7 |14/16
4 6 1320|222
10/12({19|121 3
1118|1252 | 9

CUADRADO MAGICO DE ORDEN 6

Constan de 6 filas y de 6 columnas. En este cuaddadorden 6 tenemos
distribuidos todos los numeros del 1 al 36 dedahf que da el mismo resultado

si sumamos cada columna, cada fila o en diagonal.

2729 2 |4 (1336
O 11120223118
321257 | 3 |21 23
14/16/34/30|12 5
28 6 |15|/17|26/19
1 2433358 |10
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CUADRADO MAGICO DE ORDEN 7

Constan de 7 filas y de 7 columnas. En este cuaddadorden 7 tenemos
distribuidos todos los numeros del 1 al 49 dedahf que da el mismo resultado

si sumamos cada columna, cada fila o en diagonal.

3039481 (10|19|128
38477 |9 182729
46| 6 | 8 |17|126/35/37
5 114/16/25|34|3645
131524334244 4
212313241143 3 |12
221314049 2 (11,20

CUADRADO MAGICO DE ORDEN 8

Constan de 8 filas y de 8 columnas. En este cuadtasrden 8 tenemos
distribuidos todos los numeros del 1 al 64 dedahf que da el mismo
resultado si sumamos cada columna, cada fila cagoal.

64/ 236160 6|7 |57
56(55/11|12|13|14/50|59
17|147|46|20/121/43/4224
25|26|38|37/|36|35/31 32
33(34/30|29\28|27,39/40
41123122/44/45|19/18/48
16/15|51|52|53|54/10| 9
8 19859 5 4 6263 1
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EL TANGRAM

Es un juego de origen chino, hay diferentes tipesp el clasico consta de siete

elementos: cinco triangulos rectangulos de treaf@ms diferentes, un cuadrado y

un paralelogramo. Unidas estas figuras geométricasan un cuadrado.

Como estrategia metodoldgica representa un exealeourso para la ensefianza

de la geometria. Con el tangram el alumno puede:

v

AR NN

Aprender las formas de las figuras y la composigidlescomposicién de las
mismas de modo manipulativo, tanto en un conteg&tpuego libro como con
reglas dadas.

Este juego favorece la creatividad de los nifiosifias por las mdiltiples
posibilidades que ofrecen las combinaciones depiezas. Asi, con este
recurso podemos trabajar:

Reconocimiento de formas geométricas.

Libre composicion y descomposicion de figuras gdaoss.

Realizar giros y desplazamientos de figuras geacadétmanipulativamente.
Llegar a la nocion de perimetro de los poligonos.

Desarrollar la percepcion mediante la copia deréigwyy reconocimiento de
formas geométricas simples en una figura compleja.

Desarrollar la creatividad mediante la elaboradiériguras.

Metodologia.

Jugar con el Tangram

Objetivo: Buscamos que los nifios y nifias se familiaricenetonaterial.
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Subnivel: Basica Media

Desarrollo: Les dejaremos a los nifios y nifias jugar libremeateel tangram y
que exploren ellos solos las posibilidades queetg les ofrece. Al principio el
juego puede ser individual, y después sugerir qaenifios y nifias jueguen con
otro y hagan entre los dos lo que se les ocurra.ihé@taremos a que vayan
verbalizando lo que estan haciendo.

Hacer mosaicos

Objetivo: Con esta actividad pretendemos que los alumndsnynas asimilen
las diferentes figuras planas.

Subnivel: Basica Media

Desarrollo: Se disefaran plantillas con el dibujo de los difégs elementos del
Tangram, se dard a cada alumno y alumna una de @siatillas y deberan ir
colocando los elementos del Tangram en su lugaesmondiente de la plantilla.
Ademas de la forma y el tamafio, entra en juegm$icin de las mismas en el

plano. Se puede hacer de manera individual o pejgsa

Ubicar las figuras ocultas

Objetivo: Con esta actividad trabajamos la formacion derfigplanas a partir
de otras por composicién y descomposicion.

Nivel: Segundo y tercer ciclo de Primaria.

Desarrollo: Se dibuja el contorno de una composicion de doa® piezas, de tal
manera que en cada plantilla quedaran marcadaagigompuestas de dos o0 mas
elementos del Tangram. Los alumnos y alumnas terginé descubrir por qué
elementos estéd formada esa figura.

Luego lo realizaran por parejas, uno dibujara erao y otro dira las figuras que
lo forman y finalmente haran lo mismo pero sin Iasipilidad de usar los
elementos del

Tangram, mentalmente tendran que apreciar poragmegitos esta formada la

figura.

133



Medir las figuras

Objetivo: Introducir al alumnado a conceptos geométricosccehperimetro.
Subnivel: Basica Media

Desarrollo: Se trata de que los alumnos y alumnas lleguenoatepto de
perimetro a través de actividades manipulativaseteontorno de las figuras.

Por parejas, se les pide que bordeen las piezasrcdilo, y se corte ese hilo,
para luego comparar la longitud de los hilos resids. Se puede proceder de la
misma manera con las configuraciones de dos o rwmeptos dibujados
anteriormente.

Pedir a los alumnos y alumnas que hagan estimacjom¥ias de medida, a ver

si adivinan que figura necesitara mas hilo paradanias.
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EL GEOPLANO

Es un recurso didactico para la introduccion den grarte de los conceptos
geométricos, el caracter manipulativo de éste germilos nifios y nifias una
mejor comprension de toda una serie de términdsaahss, que muchas veces o

no entienden o generan ideas erréneas en torhaosa el

Consiste en un tablero cuadrado, el cual se haricutio y se ha introducido
puntillas que sobresalen del tablero. El tamafiogaelplano y del namero vy
tamafio de cuadriculas que hemos formado puedenusediferentes, en funcién
de nuestros intereses, aunque suele oscilar desala® 100 puntillas. Sobre esta
base se colocan gomas elasticas de colores quejetansen las puntillas

formando las formas geométricas que deseemos.

Como estrategia metodologica, sirve para introdiasrconceptos geomeétricos
de forma manipulativa. Es de facil manejo paraduial nifio o nifia y permite el

paso rapido de una a otra actividad.

Asi con este material pretendemos:

v La presentacion de la geometria de forma atragtiudica.

v Desarrollar la creatividad a través de la compoésigi descomposicién de
figuras geométricas.

v Descubrir por si mismos algunos de los conocimggemmétricos basicos.
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v Desarrollar la reversibilidad del pensamiento:dailfy rapida manipulacién
de las gomas elasticas permite realizar transfaomes diversas y volver a la

posicion inicial.

(\

Reconocer las formas geométricas planas e introthuciasificacion de los
poligonos.

Reconocer y adquirir la nocion de angulo, veértidadp.

Componer y descomponer figuras a través de lagogieron de poligonos.

Desarrollar la simetria y la nocion de rotacion.

AN NEENEEN

Adquirir conocimientos de perimetros y areas.

Metodologia:

Jugamos con el geoplano

Objetivo: Esta dirigida a que los nifios y nifias se famdeicon el material.
Subnivel: Basica Media

Desarrollo: Consiste en la libre manipulacién de los mismadaiintervencion

del maestro.

Se deja el geoplano al alcance de los nifios y nifsgsles permite que jueguen

libremente, con el fin de que investiguen posiblesvidades a realizar.

Una vez que los nifios y nifias hayan satisfechousosidad y explorado sus
posibilidades, entonces sera el momento de quen&mstros intervengan con

actividades dirigidas.

Reconocemos formas

Objetivo: Con esta actividad pretendemos que los nifilosasrs@an capaces de

diferencias y representar diferentes figuras geocast

Subnivel: Basica Media.
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Desarrollo: De manera individual, cada alumno y alumna cogetiplano, se les
muestran diferentes figuras al alumnado (cuadradlidngulos...) y ellos
deberan hacerlas en su geoplano. Luego simplensentéra el nombre de la

figura que deben representar o haz una figura ldelos. ..

Variando los tamanos

Objetivo: Con esta actividad buscamos que los alumnos yralsraomprendan

el concepto de semejanza de las figuras.

Subnivel: Basica Media

Desarrollo: A partir de figuras dadas, cada alumno y alummasto geoplano,
decirles que hagan la misma figura mas grandeetigque comprender que para
gque esto suceda deben mover la goma en todos gicev@l mismo nimero de

puntillas).

Unas figuras encima de otras

Objetivo: Se pretende que los alumnos y alumnas sean cagaaamocer los

elementos basicos de las figuras geométricas.

Subnivel: Basica Media

Desarrollo: Se les propone que vayan realizando diferentesafsy de manera
individual o por parejas, pero se les ira dandtruesiones como pueden ser, haz
una figura que tenga un punto en comun con laiantgue tengan un lado igual,
que este dentro de otra...Finalmente podemos pedqles utilizando lo que

hemos estado viendo realicen algun dibujo, por gienna casa.

137



Simetrias

Objetivo: Que los alumnos y alumnas sean capaces de distiegeje de

simetria y elaborar figuras geométricas.

Subnivel: Basica Media.

Desarrollo: Por parejas, se les propone al alumnado que palrtg@&oplano por
la mitad con una goma (que sera el eje), utilizaetanto ejes horizontales
como verticales.

Ahora deberan realizar la misma figura a los ddedalel eje, de tal manera que
si doblaran el geoplano por el eje, las dos figaa@acidirian, al principio sera

mas sencillo si las figuras son tangentes al gje.

Medimos superficies

Objetivo: Iniciar a los alumnos y alumnas en el conceptarda.

Subnivel: Basica Media

Desarrollo: Se puede trabajar las medidas de las superficeesmédnera
aproximada, se les proponen diferentes figuras legeeplano y deberan ir
contando el nimero de cuadriculas que estan deetrana figura. Las mas
sencillas serian los cuadrados y rectangulos. Lupgdriamos comparar

diferentes figuras para ver cual es mas grandemAdese trabaja también la

conservacion de la superficie en el caso de ratglra.
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BLOQUES ARITMETICOS MULTIBASICOS

Los bloques aritméticos multibasicos de Dienes sonrecurso matematico
disefiado para que los nifios y nifias lleguen a amdpr los sistemas de
numeracién sobre una base manipulativa concreta&stncaso trabajamos en
base 10.

Este material consta de una serie de piezas, dematea de madera o plastico,
que representan unidades de primer, segundo, tercearto orden (unidades,

decenas, centenas y unidades de millar). Se repaesen forma de:

Cubos: de 1 cm de lado, que representan las usdbederimer orden, es decir,

las unidades.

Barras: compuestas de tantos cubos como marqusterha de numeracion, en
nuestro caso la barra consta de 10 cubitos unédols; unidad esta perfectamente
separada por una ranura con el fin de dar impred#dque las unidades se han
pegado entre si pero con el objetivo importantguke las unidades de distinto
orden tomen entidad por si mismas y pasan a sknaeg y fisicamente una
unidad de orden superior. En el sistema de nunteratgcimal, corresponderian

a las decenas (unidades de segundo orden).

Placas: representan las unidades de tercer ordasnstan de una superficie
cuadrada compuesta en cada lado por tantos culms cwlique la base del
sistema de numeracién. La placa seria una sumedéilO x 10 cubos, cada uno

de ellos separados por una ranura.
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Bloques: el bloque tendria 10 x 10 x 10 cubos,ee#rdl.000 cubos; representan

las unidades de cuarto orden.

Los bloques multibasicos sirven para la ensefianzamprension del paso de

uno a otro orden de unidades. Aunque se puedejdratian este material en

diferentes bases, nosotros nos centraremos Unitamer sistema en base 10.

Asi con el trabajo con esta estrategia metodolduiesendemos:

v

Manipular objetos de diferentes formas relacionfoxlocon su valor
numeérico.

Realizar agrupamientos con los cubos en nuestelas intercambiar estas
agrupaciones por las piezas de segundo orden ghayastas por las de
tercer orden...

Manejar los conceptos de unidades de orden sumemoun apoyo concreto.
Llegar a comprender el valor posicional de lasasifrasi, un cubo tiene
diferente valor que una barra.

Realizar las operaciones de adicion y sustraccmelesistema decimal de
forma manipulativa y comprender de forma practessilima y resta “con
llevadas”.

Iniciar de forma manipulativa las operaciones détiplicacion y division.
Integrar varios bloques tematicos, como numéricepngetria y medida,
utiizando el material para representar, segun eoga&: cantidades
numeéricas, cuerpos geométricos en donde se pudesetificar los elementos
geomeétricos basicos y unidades de medida con shiiplogly submdltiplos.
Representar, plantear y resolver problemas de rmamercreta. Por ejemplo:
al resolver problemas de calculo de areas, el rahteervird tanto para
representar las areas a trabajarse como para entelnohetro cuadrado, sus
multiplos y submudltiplos. De igual forma, se pued#izar los cubos para
resolver problemas de volumen y comprender susaade&lde medida.
Entender la potenciacion (cuadrados y cubos) aéseptarla concretamente.

Entender la raiz cuadrada al representarla comcestiz.
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El cuadrado de un nimero

Hallar 272 = 729

Para este proposito debemos formar un cuadrado ladgomida 27 u. Luego
procedemos a contar:

v' 4 placas equivalen a 400 u
v/ 28 barras representa 280 u
v 49 cubitos equivalen a 49 u
v" Cuya suma resulta 729
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Hallar la raiz cuadrada de un nimero

Hallar lav576

v' Se representa el nimero 576 con los bloques

i

v" Luego se reemplaza 1 placa por 10 barras y 1 parra0 cubitos
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v Luego formamos un cuadrado con estos bloques

v' El cuadro tiene 24 unidades por lado por lo {¥6 = 24
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DOMINO MATEMATICO

Mediante el uso del dominé se pretende trabajataoalumnos las mateméaticas
de una manera ludica y distinta. Se quiere acercarestros alumnos al mundo
matematico y que ellos mismos sean capaces de susguropios materiales e

involucrarse en el proceso de ensefianza aprendizaje

Una actividad distinta y un poco divertida paracpcar las sumas, restas,
multiplicaciones, divisiones; se recomienda imprien cartulina y después
plastificarla para, usando marcadores de tizadmupoder reutilizarla una y otra
vez.

Tienen la estructura del dominé clasico. Se tradfichas alargadas con dos

partes separadas en cada una de las cuales hegpuesentacion.

Son utiles para hacer emparejamientos y trabagéinttis conceptos dependiendo
de las representaciones que aparezcan en la figthante la busqueda y
comprobacion de semejanzas. El Domind Matemaifcece las siguientes
ventajas:

v' Permite ante todo crear en el estudiante el quehneacer (afectivo).

v' Posibilita en el estudiante descubrir comportam®nt patrones vy
generalizaciones, sea con el material o por lapigdades intrinsecas del
juego (parte instrumental).

Crea un ambiente de trabajo cooperativo, l6gicongre.

Posibilita la reconstruccion de conceptos (concdaacion)

Posibilita afianzar conocimientos (Cognoscitivo)

N NI NN

Posibilita el desarrollo de los diferentes pensatog (numeérico, meétrico,

espacial, variacional y aleatorio)
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Posibilita mejorar la comunicacion entre quienesehaparte de la partida.
Da lugar a planteamientos de problemas interesantes

Permite al estudiante colocar en escena su capigeétta razonar y crear.
Posibilita internalizar para si algunas estrategias

Posibilita el desarrollo de operaciones mentalegr(itivo).

NSEENEE NN

Mejorar las relaciones interpersonales y componaahes.

El Domindé Matematico puede hacer su transito pes tnomentos diferentes de
la actividad matematica.

1. Reconstruccion de conceptos.

2. Para afianzar conocimientos.

3. Para el desarrollar el pensamiento matematico.

Dominé de areas de poligonos

v' NUumero de piezasi15

v’ Materiales: cartulinas.

v Agrupamiento: grupos de dos o de cuatro alumnos.

v’ Forma de juego: Se queda cada alumno con dos fichas, si el grepdee
cuatro alumnos, y con cuatro si el grupo es deallamnos. Saca un alumno
que tenga ficha doble y le siguen por turno losnalos que puedan colocar su
ficha.

v’ Finalidad: automatizacion de la férmula del area de los paldg sencillos:
cuadrado, rectangulo y triangulo y realizacion ecta de calculos mentales.

v Desarrollo del juego:Los alumnos juegan con mucha soltura y rapidamente
cierran, ya que al tener pocas piezas y ser mugilesnlos calculos los
realizan mentalmente con lo que se agiliza el pmcEstan muy concentrados
en el juego y la mayoria comprueba las operacidedss demas con lo cual

cumple ampliamente los objetivos propuestos.




Domino6 de medidas de longitud

v" Numero de piezas15 fichas.

v Materiales: cartulinas.

v' Agrupamiento: grupo de cinco alumnos.

v' Forma de juego: cada alumno se queda con tres fichas y sale,igamso

turno, el alumno que tenga una ficha doble.

<

Finalidad: conocer y dominar las equivalencias de las pralegpunidades de

longitud.

v Desarrollo del juego:los alumnos se desenvuelven con soltura y seglugida
terminan el juego en muy poco tiempo. Algun alurmeeliza célculos escritos

para resolverlo, pero la mayoria lo consigue dm#ocasi automatica. Deberia
aumentarle a 21 piezas y repetir la primera ciialas nameros para que

tuvieran que reflexionar mas.

Dominod de fracciones de nimeros

v" Numero de piezas28 piezas.

v' Materiales: cartulinas.

v' Agrupamiento: grupo de cuatro alumnos.

v' Forma de juego:cada alumno se queda con siete fichas y van sacaado

fichas turnandose.

v Finalidad: Saber calcular la fraccién de umiimero y practicar el célculo
mental.
4 Desarrollo del juego:A pesar de que tiene las 28 fichas se organizan bie

para realizarlo y consiguen acabarlo sin dificultebido a la sencillez de las
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operaciones: dividendos de soOlo dos digitos y diess de un digito y

multiplicaciones también sencillas. Los objetivescamplen satisfactoriamente.

Dominé de operaciones combinadas

v

v
v
v

(\

NUmero de piezas15 piezas.

Materiales: cartulinas.

Agrupamientos: tres alumnos.

Forma de juego: Cada alumno coge de inicio sélo tres fichas, iyospuede
colocar ficha en su correspondiente turno va cagietel monton.

Finalidad: Conocer la jerarquia de los célculos escritos peraciones
combinadas.

Desarrollo del juego: En un principio tengo que dirigirlos casi todo el
tiempo porgque algunos nifios se equivocan y nozaabien las operaciones,
pero luego van incorporando las estrategias y yaud#&omatizan, y como son
muy pocas fichas consiguen jugar bastante bien rsarte El objetivo
fundamental se cumple y también se consigue qukceeanumerosas

operaciones de suma, resta, multiplicacion y dinisi
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Dominé defracciones equivalentes

v

v
v
v

AN

Numero de piezas28 piezas.

Materiales cartulinas.

Agrupamiento: grupos de cuatro alumnos.

Forma de juego:cada alumno se queda con cuatro fichas y cuangoede
colocar va cogiendo del montén.

Finalidad: dominar el concepto de equivalencia de fracciones.

Desarrollo del juego en un principio los alumnos se repartian todas la
fichas y se dispersaban mucho, necesitando contentg mi ayuda. Con
sOlo cuatro fichas estan méas centrados y no imygren tanto el juego. De
todas maneras les exige mucha concentraciéon yenmpsé estan por la labor.

Yo suprimiria al menos siete fichas.
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CRUCIGRAMA MATEMATICO

Los Crucigramas Numeéricos 0 crucigramas matematiooson otra cosa que
crucigramas en los que en las celdas se colocarardente nameros y las
definiciones son operaciones que tiene que resehaumno.

Una de las principales caracteristicas es que @&sctividad "autocorrectiva”. Es
decir. Si el alumno resuelve las definiciones hmriales, al resolver las

verticales comprobard si ha hecho bien las operasio

Modo de uso: Los crucigramas deben entregados allmnos. Ellos deberan

resolverlos en papel.

Se pude establecer varios niveles de dificultad fusrcion del nivel de los

alumnos y de las operaciones que queramos trabajar.

Se elige el numero de filas y columnas del cruaigracon valores que pueden

oscilar entre 5 y 10 filas o columnas.

Otra opcion a elegir para determinar la dificults crucigrama es el namero

maximo de cifras de los niumeros. Podemos elegie &y 5 cifras.

En este sentido se propone al crucigrama matemébic una estrategia que
puede ser utilizada en diferentes formas y en nidisti momentos y que
colaborara de manera significativa en el aprenelizhg los estudiantes. Los
crucigramas son generalmente mirados como un juegmamente, sino que
estan siendo ampliamente utilizados como diferefioiesas de estudio por parte

de los estudiantes en diferentes grupos de edadesegtan convirtiendo en el
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método mas deseado de aprendizaje, ya que hack qaega de estudio sea
menos pesada y que los alumnos disfruten el estudio

De un crucigrama matematico se puede determinaidagentes bondades:
Promueve el dominio especifico de un area en péatic

Representa una forma de estimular a los estudiaht&éculo mental.
Impacta en el desarrollo cognitivo del alumno.

Motiva a los alumnos a aprender en lugar de meioriz

Impulsa la confianza del estudiante al obteneruesjas correctas.

Es concebido por los estudiantes como una activigaeativa.

DU N N W R NN

Es una herramienta de aprendizaje efectiva.
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Crucigrama de Sumas y Restas

OPERACIONES

HORIZONTALES

VERTICALES

N

\‘

-36+2m 36-A 10 -3

-67-1m 25+ 10-7

-0+ 6m 10 - 3

-27+2m 32+ W 1+7

~72+5m /73+@ 9-(

-1+ 4m 6 + 3

-35-3m 50-@ 5-0

H

-36-0m 29 - 1+ 7

-85+1m 97 +@m 5-3

-10 - 4 m 2 + 3

-32+0m 37+ 3+1

-41+5m 91+ 10-6

-8 -1m 10 - 1

~77+1m 32+ W 2+3
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Crucigrama de Multtiplicaciones

OPERACIONES

HORIZONTALES

VERTICALES

H

- 12 x 38m 32 x 9

-~-2x33/m 11 xm 1x4

- 784 x 1m 189 x 1

-2 x 2m 1 x 7

~5x1m 4x2m 566 x 1}

~-3X2H1x14m 7 x 1

~1x7Hm1x859@m 1x7]

~1x9m 2x49m 19x1

1-1x467m 1 x5m 79 x1

2 -4 x 142 m 2 x 3

3.-1x684m 1x 8 1 x 89

4 - 1 x 4 m 79 x 2

5 - 211 x 1 m 3 x 183

6 -409x2m 63 xIm 1x 1

7.-1x8H 3XxMW 3xXxMW 79x]

8-2x1m7xm 71x1
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Crucigrama de Divisiones

OPERACIONES

HORIZONTALES | VERTICALES
1-646:1m 54 : W 63 1 - 1995 : 3m 2478 : 6
2 -48:8m 449 :m 14 : 2.-16:4m 4:7m 1254 : ¢
3.-50:10m 3875:m 328: 3.-647:1m 320: 1@ 36§
4 - 16 : 8m 6 : 3 4 - 188 : 4m 21 : 3
5.-40:10m 1119: @ 100: 5 - 3475 : 5m 987 : 3
6 .-710 : 5m 2 860 : 1 6 .- 609 7
7 - 155 : 5m 4855 : 7 - 78 : 10m783 : 3
8 .-602:7m 2:2 8 .-36:4m 900: 4 3:3
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Crucigramas de Multiplicaciones y Divisiones

OPERACIONES

HORIZONTALES VERTICALES
1.-770:10M 413 : W 477 : 4 1.-6:60 7x3M9x M 72:8
2 .-6x21 1 x 538 378 : 7 2.-2x36H 1x1M6: W 1x 13
3.-98:2H 9 x 7H 516 : 9 3.-56:8H 36: W 48: @ 4x13

4 -147 -7 29x M 6xH 9:

7=

4 -1x590 1 x50 2x M 90 : 1(

5.-1x17H 208 : 4 438 : 4 5.-1x530 13 x4 28 : W 9 x{
6 -8 x 1M 63 :9W 5 :5 6 -45 : 50 4 x 170 1 x 21
7 -11 x2H 252 : 6@ 261 : 3 7 -371 : 7H 616 : 8E 448 : ¢
8.-49:7H 144 : M 90:W 28 8.-108:2HW 630 : 1@ 2x MW 830
7 10

9.-72:6M1xM 340:W 2:2 9.-27:9M 8: M 119: W 10:5
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Crucigrama de las cuatro operaciones.

OPERACIONES

VERTICALES

HORIZONTALES ||
|I

1 .- 3448 : 8 W 1728 : 3
2 -7497 : 9 7270 : 1@ 3 x
3.-186:3H 81 . W 12-A 12:

4 - 1950 : 3 W 320 : 4

5 .- 1455 : 5 B 45 + 10
6 -1+ 30 38 + 120 1 Xx
7 .-4304 : 8H 300 : 1@ 209 + 23
8.-12:4M 1545-55H 61-M 2x

9.-3x237/W 36 +23W 1x2

1.-27x18H 2 - (M 5370 : 1(

2.-332x 1M 5658 : @ 17 + 1

3.-18-5M 1x 61 1270 - 374

4 -35:70 17 - 81

5.-158 x 5@ 633 -29" 35:1

6 .-62-100 1+ 8W
7.-7x110 1446 - 621
8 .-48 : 8H 942 - 231

9.-8x53W 32:4

12 : 3

2x 1

477 X

1696 : 1
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EL SUDOKU

Los Sudokus se suelen estructurar en cuadriculaldéis en cajas de 3x3 celdas
en las que hay algunos numeros escritos de anterRan® jugar, simplemente
debes rellenar las celdas en blanco de tal forreacgda fila, columna y caja de

3x3 no tenga numeros repetidos.

Asi explicado parece sencillo, pero conforme unmixda en el rompecabezas,
descubre que las cosas no son tan simples. Esamdsicado de lo que parecia
en un principio.

El Sudoku es algo diferente, es algo mas que mét=EmaEs una forma de
aplicar el entendimiento de las personas en urnadritlas, es la seduccion y la
atraccion por terminarlo, el mejorar para podeolkeslos mas rapidamente. El

Sudoku es la aplicacion de la concentracion y taepaia.

Es un rompecabezas que necesita de paciencia,zagudeal y razonamiento.
Dependiendo de la dificultad del Sudoku se tarda mamenos tiempo en
resolverlo. Los mas faciles se pueden resolvem@as pocos minutos y para los
mas dificiles se pueden emplear varias horas. Alg@emplos de Sudokus de

diferentes niveles son:
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FAc Meopro

g | | B 8 5 _ i _
5 ['9 2 | 7 =
4 1 4 | 9 3
S 3 1]9 8 4 2 53
= =2 9 [ 7 S [ _ =
8 3|7 | 4 2 5 1 9
5 g 4 S
9 < 2 1 3
=] 5 8 3 (s
DuFircie Moy DiFrci
rd 2 | 1 9
5 8 3|4 8 4 2
<4 v 1 3|8 P
_ 5 _ | 8 1 |°F 9 8 5
7 9 | | B =
3 8 5 (=] 5 3 &8 S
5 | 3 7 1 el =
6|3 = e S |7
5 1 2 9

Reglas del Sudoku

Las reglas del Sudoku son muy simples. En este ecajgzas no se trata de
sumar nada con los numeros, ni que éstos tengaordem l6gico, sino que
jugamos con los nameros como si fueran piezas dempecabezas, sin repetir

ninguna ni en horizontal (filas), ni vertical (colnas), ni en las cajas de 3x3.

Cada una de las filas en Sudoku estd compuestf peldas en las que debes
poner la serie de numeros del 1 al 9 en el ordencgeias oportuno, pero sin

repetirlo y, obviamente, sin dejar ninguno por pone

A su vez, las columnas también tienen la mismaiesira, s6lo que en vertical,
gue las filas y también sus condiciones de juegaleeir, al colocar un nimero
en una fila tienes que tener en cuenta que nops@ ren la columna en la que

esta incluido.

No conformes con esto, el juego se complica um mo&s con las cajas de 3x3.

Todas ellas deben contener en su interior la serngleta del 1 al 9.
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Este es un ejemplo de Sudoku sin resolver y yeelesu

6 1 = 5 9|6 |3|1[7[4]12|5|8
813 216 1(7/8]13]|2|95]6|4]|9

2 1 254168917 ]|3]|1
8 4 7 6 8|2|114]|3[T|5|9|8V
6 3 419|685 [2)3|1|7

i 9 1 4 7|3|5]9|6|1]|8|2[4
9 2 5(8|9|7[1]|3|4|6|2
7|2 6|9 3(1|7]|2[4|6]|9[|8|5

- 5 8 7 6(4|2]5[(9)|8]1]|7]|3

Métodos y consejos para resolver Sudokus

Algunos consejos practicos para empezar son:

v Si estds empezando a hacer Sudokus, lo mas recablera$ que comiences
por los niveles mas faciles y posteriormente, caatghgas mas practica,
aumentes la dificultad.

v utilizar 14piz y goma de borrar (a menos, clarce tpuestés haciendo en un
ordenador)

v Comenzar por las cajas de 3x3 que contengan masraogim

v Una buena ayuda puede ser escribir los nimeroblpsgie cada celda en
pequeiiito dentro de la misma. De esa manera, daevs&s facil recordar todas
las posibilidades.

v Recuerda que no hay que olvidarse de las cajasx8ealBdescartar los

nameros de las posiciones.
Hay que rellenar todas las casillas con numerosl dg#l9 sin que se repita el

mismo numero en la misma fila, en la misma colupma la misma celda de

tres por tres casillas (las que estan marcadasrctiazo mas grueso)
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Como ves, aqui tienes un Sudoku ya solucionadaripaera fila coloreada en
azul claro, demuestra que se encuentran todos Uosenos del 1 al 9 sin
repetirse. Chequea todas las filas y veras queirggim momento se repite

namero alguno.

Pd | Q|

FJ
5
9
4
z
8

ER TR

R~ Q| T -

el N~ WS -
R E-E N KN RN =N N R
% O = ="
W~ DS S]=]8
== D ]I W
= == =l TEE A

WM RO =|~fR]|Q]O

Al igual que en la primer figura, pero ahora darfarvertical, las columnas de
un Sudoku resuelto tampoco muestran nameros regetidomprueba las 9
columnas del Sudoku y veras lo impresionante daepetir jamas numero

alguno.
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Fi 4 1 6 9 o 3 3
3 3 i 2 4 1 6 Fi 9
9 Z G 3 Fi 3 4 1 o
4 1 3 8 2 [ 5 Lt i Fi
s 6 F i 3 9 8 4 1
8 i 9 4 1 Fi s 3 6

9 2 Fi o 3 3 6 4
3 Fi b a 6 4 1 i 2
b O 4 1 i 2 Fi a 3

Y por si lo anterior te parecié poco, la primer duléa de las 9 existentes
tampoco contiene repeticiones de numeros. Estaaeé®rina de armar un
Sudoku, en ningin momento de forma vertical, hotizloo en la cuadrilla que
utilizas en ese momento se deberan repetir los rsnA usar la cabeza y

empezar a divertirse.

Esto es lo bueno de los Sudokus, son importantebiéa para que los nifios
practiquen las matematicas divirtiéndose y ponieedo funcionamiento sus

neuronas a prueba de resoluciones.

Sin duda alguna el Sudoku ayuda a ejercitar elbeereCientificos de todo el
mundo han comprobado que a la solucion de un prabte Sudoku depende de
las vias nerviosas del cerebro, y que este prammrebral no lo puede igualar ni
siquiera el ordenador més poderoso.
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EL TRIANGULO DE PASCAL

El triangulo de Pascal es un triAngulo de numerdsres, infinito y

simétrico Se empieza con un 1 en la primera filanyas filas siguientes
se van colocando numeros de forma que cada uniodesea la suma de
los dos numeros que tiene encima. Se supone quadaees fuera del
triangulo contienen ceros, de forma que los borstriangulo estan
formados por unos. Aqui solo se ve una parte;ia@hdgulo continia por

debajo y es infinito.

¢, COMO SE CONSTRUYE?

Para construir el triangulo de Pascal, comienza'tbmarriba, y pone los

nameros debajo formando un tridngulo.

Cada numero es la suma de los dos nimeros queetieiraa, menos los

extremos, que son siempre "1".

(Aqui esta remarcado que 1+3 = 4)

by
1F
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FUNCIONES DEL TRIANGULO DE PASCAL

» Sirve pasa saber todos los niumeros y para haflardmeros triangulares.

UNOS

NOMEROS NATURALES

NMEROS TRIANGULARES
NUMEROS TETRAEDRICOS

|16 [1s]20s5]6 1]
L1 |7 Jass[ss 1| 7 [ 1]
1] 8 [28] 5670 [s6[ 28] 8 [ 1 |

» Si sumamos los elementos de cada fila nos apal@s@otencias de 2.

32

> Si el primer elemento de una fila (exceptuandoslyire numero primo, todos

los numeros de esa fila seran divisibles paracglefemplo:

En lafila 7, los nimeros 7,21 y 35 son divisilpesa 7.

En la fila 11 los nimeros 11, 55, 165, 330 y 4&2 divisibles para 11.
En la fila 13 los numeros 13, 78, 286, 715, 12877¥6 son divisibles

para 13.
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o 2l=1+1=2
i 22 = 1+2+1

S 2° = 1+3+3+1
1/4|6|4|1|=—16

2* = 144+6+4+1 = 16
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4
8

2° = 145+10+10+5+1 =



» Se puede interpretar cada fila como un Unico nant&rla fila esta formada

por numeros de un solo digito, basta unirlos.

En la fila 2 tenemos: 1-2-1.....ccoeovvevennn.. 121 =11
En la fila 3 tenemos: 1-3-3-1............... 1331 =11
En la fila 4 tenemos: 1-4-6-4-1.............. 4641 = 11

» Cuando los numeros de la fila constan de mas digito, se "reparten” para

formar el nimero final como se observa en los ejesngiguientes:

Fila 5 (1-5-10-10-5-1)........... 1-(5+1)-(0+1)-0151-6-1-0-5-1.............
161051 = 11

Fila 6 (1-6-15-20-15-6-1)...1-(6+1)-(5+2)-(0+15)-6-
Lot 1771561 = 11

Fila 7 (1-7-21-35-35-21-7-1)...1-(7+2)-(1+3)-(5+®B)+2)-1-7-
1....... 19487171 =11
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EL CUBO SOMA

El cubo Soma es un rompecabezas geométrico, ctan @ezas formadas con
cubos que hay que unir para conseguir un cubo m&or las piezas del cubo
Soma se pueden crear otras formas, con disefioséfgma mas 0 menos

interesantes o incluso disefos figurativos.

El cubo Soma se compone de 7 elementos Soma. eoselos Soma tienen
todos de formas diferentes, irregulares, compuggiasin maximo de 4 dados.
Se trata de un elemento compuesto por 3 dadodgntertos compuestos por 4
dados.

Es un rompecabezas de tipo tridimensional; la coostn principal a partir de 7
piezas bien definidas, es un cubo; pero, tambigruede formar muchas nuevas
figuras al ordenar de distintas maneras dichasapjeabteniéndose edificaciones

con nombres propios y muy familiares a nuestradadlsocial y natural.

A T, el
—
T B
T B
[-“H-\. "T | B S
= e ®
< =
{-_ Ha-“ J-’"f — - *--i."”l“-a.f
e L ‘"“"’"-;]
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117 1 W

A A5
T |1Hl| ] B
1 T 5

| L] L

.
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¢ QUE SE PUEDE HACER CON UN CUBO SOMA?
Hay 240 formas de encajar las piezas Soma, exsluidtaciones o
simetrias del cubo. Por otra parte es posible enéar de 2.000 imagenes
con los elementos Soma. Para ello no siempre smsagas las 7 piezas.
Sé creativo y descubre por ti mismo nuevas formaslgs el nombre
correspondiente.

FIGURAS SIN UTILIZAR TODAS LAS PIEZAS

Usando el nimero de piezas que se indica, tratarger las siguientes

2 piezas 8zas 4 piezas

figuras:

Trata de armar una figura que tenga la misma fajoe la pieza mas
pequefia, utilizando las 6 piezas restantes commsstra a continuacion:
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TRANSICIONES

Cuando se forma una figura a partir de otra se giee se realiz0 una

transicion.

Primero que todo, numeremos las figuras como se stnauea

continuacion:

SHITDIR

Para continuar, armemos el cubo de la siguienteeraan

Primer paso Segundo paso Tercer paso
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Ahora separémoslo asi:

Para obtener la cama:
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Quitando las siguientes piezas y girandola se obi@ pared en zig-zag:

Reorganizando las piezas de la siguiente formasena este otro zig-

zag:

Finalmente, siguiendo el siguiente procedimiengaesorna al cubo:

168



FIGURAS CON TODAS LAS PIEZAS

SERPIENTE .
PERRO CASTILLO TUNEL

SENTADO

PARED EN
POZO RASCACIELOS ZIG-ZAG

ALTO Y BAJO
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ANEXO 2 ENCUESTAS

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
CENTROS DE ESTUDIOS DE POSGRADOS
MAESTRIA EN DISENO CURRICULAR Y
EVALUACION EDUCATIVA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA
“AUGUSTO N. MARTINEZ” DEL CASERIO SAN FRANCISCO,
PARROQUIA RIO NEGRO, CANTON BANOS DE AGUA SANTA,
PROVINCIA DE TUNGURAHUA

Encuestador: Lic. Marco Aman

Fecha:

INSTRUCCIONES GENERALES

a. Esta encuesta es andnima, la informacion que Ugtedorcione es
confidencial y se mantendra una reserva absoluta.

b. Marque con una (x) en el paréntesis que indiguesuuesta.

c. La informacién que Usted consigne es de gran atlidara efectuar la
presente investigacion

PREGUNTAS

1. ¢Aldictar clases de matematicas Usted se siente?

Muy Cémodo

() Incomodo
Comodo ()

()
Muy Incomodo ()

2. ¢De qué manera desarrolla Usted los aprendizai@sedede matematicas
con sus estudiantes?

Dictando () Explico en la pizarra |

Con hojas de trabajo ( ) Trabajo en grupos( )
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. ¢ Sabe usted que es una estrategia metodolégica?

Sl () NO ()

. ¢Con qué frecuencia Usted aplica estrategias métpdas en la
ensefianza de la Matematica?

Siempre ( A veces

~
vv

)
Casi Siempre () Nunca

. ¢Considera usted que es necesaria la capacitacgiEntd en el uso de
estrategias metodoldgicas para el area de Mateasatic

SI () NO ()

. ¢En la institucion donde Usted labora, la dispdiddd del material
didactico para la ensefianza de la Matematica es?

Muy Suficiente () Poco suficiente ()
Suficiente () Insuficiente ()

. ¢ Con que frecuencia Usted utiliza material didactspecifico para la
ensefianza de la Matematica?

Siempre () A veces ()
Casi Siempre () Nunca ()

. ¢En su trabajo de aula, Usted fomenta el desardal razonamiento
l6gico en sus estudiantes?

Siempre () A veces

~— =

(
Casi Siempre () Nunca (
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9. ¢Conoce métodos para desarrollar el razonamiegitmlén sus
estudiantes?

S () NO ()

10.¢Con la aplicacion de una metodologia adecuada,quénfrecuencia

considera Usted que se desarrollaran la logicanraica?

Siempre () A veces

~— =

(
Casi Siempre () Nunca (

11. ¢ Para mejorar el razonamiento l6gico en los alupows qué frecuencia

considera Usted se deba solucionar problemas?

Siempre () A veces

Casi Siempre () Nunca

12.;Considera Usted que al contar con una compilad®nestrategias
metodoldgicas para Matematica, con qué frecuemxiaplicaria en el

proceso de ensefianza aprendizaje?

Siempre () A veces ()
Casi Siempre () Nunca ()

172



UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
E CENTROS DE ESTUDIOS DE POSGRADOS
MAESTRIA EN DISENO CURRICULAR Y
EVALUACION EDUCATIVA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA
“AUGUSTO N. MARTINEZ” DEL CASERIO SAN FRANCISCO,
PARROQUIA RIO NEGRO, CANTON BANOS DE AGUA SANTA,
PROVINCIA DE TUNGURAHUA

Encuestador: Lic. Marco Aman

Fecha:

INSTRUCCIONES GENERALES

. Esta encuesta es anonima, la informacion que Usiegorcione es
confidencial y se mantendra una reserva absoluta.

. Escriba dentro de paréntesis el porcentaje qusidene adecuado en la
alternativa correspondiente, sobre el nivel de otpale la aplicacion del
Compendio de estrategias Metodoldgicas.

La informacion que Usted consigne es de gran atlighara efectuar la
presente investigacion

ASPECTOS
. Socializacion del Compendio (Capacitacion)
Alto  ( )
Medio ( )
Bajo ( )

. La utilizaciéon de material didactico
Alto  ( )
Medio ( )
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Bajo ( )
3. La aplicacion de estrategias metodolégicas

Alto  ( )
Medio ( )
Bajo ( )

4. El mejoramiento del razonamiento Iégico matematico

Alto  ( )
Medio ( )
Bajo ( )

5. Utilizacion de procesos adecuados

Alto  ( )
Medio ( )
Bajo ( )
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ANEXO 3 DATOS PARA VERIFICACION DE LA PROPUESTA

PROMEDIOS EN EL AREA DE MATEMATICA

ANO LECTIVO 2011 — 2012

N SEXTO ANO PRIMER SEGUNDO PROMEDIO
QUIMESTRE QUIMESTRE
1 Almachi Toalombo Joselyn Esther  7.79 7.47 7.63
2 Arcos LopezGladys Cefora 7.86 7.25 7.56
3 Carrefio Onate Stephanie Nayeli 7.81 7.47 7.64
4 Chimbo Almachi Génesis Maribe| 7.12 7.53 7.32
5 Huera Tuston Tamia Suritkia 7.35 7.67 7.51
6 Medina Llerena Karen Tamara 7.96 7.99 7.98
7 Pefafiel Casco Joselyn Nayeli 7.09 7.40 7.25
8 Pozo Llerena Harly Alexis 7.53 7.47 7.50
9 Pozo Moreta Jerson Hermel 7.34 7.56 7.45
10 | Reyes Espin Lehan Thais 7.25 7.70 7.48
11 | Toapanta Tixi Bryan Joel 7.38 7.36 7.37
12 | Tobar Almachi Marjorie Julisa 7.29 7.51 7.40
13 | Topanata Tixi Lissette Estefania 7.43 7.18 7.31
Unaucho Llumitasig  Abhram
14 | Isaias 7.09 7.40 7.25
PROMEDIO ANUAL 7.47
N© SEPTlMO ANO PRIMER SEGUNDO PROMEDIO
QUIMESTRE QUIMESTRE
1 Alban Espin Boris Daniel 8.29 8.44 8.37
2 Guaigua Fierro Orlando Javier 8.27 8.87 8.57
3 Chimbo Almachi Ruth Esther 8.65 8.84 8.75
4 Luna Redrovan Edison Alberto 8.77 8.94 8.86
5 Tipan Sarabia Angely Tatiana 8.53 8.92 8.73
6 Tixi Almachi Melissa Abigail 8.40 8.50 8.45
7 Tobar Jami Kevin Bryan 8.34 8.67 8.50
8 Soria Mena Diego Andrés 8.44 8.79 8.62
9 Torres Soria Edison Sebastian 8.39 8.57 8.48
10 | Velasco Aguirre Carlos Daniel 8.53 8.83 8.68
PROMEDIO ANUAL 8.60
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PROMEDIO EN EL AREA DE MATEMATICA

ANO LECTIVO 2012 — 2013

PRIMER

SEGUNDO

N©° SEXTO ANO PROMEDIO
QUIMESTRE QUIMESTRE
1 Ayovi Coca Esteban Emilio 8.68 8.77 8.73
2 Caizaguano Bravo Lenin Ariel. 8.09 8.20 8.14
3 Cando Sailema Jean Carlo 8.84 8.90 8.87
4 Curillo Freire Anthony Miguel 8.25 8.58 8.42
5 GOmez Lopez Micaela Salomé 8.52 8.59 8.56
6 Luna Barros Leslie Micaela. 8.75 8.20 8.47
7 Morales Morales Curi Alexander 8.65 8.97 8.81
8 Pérez Barroso Darwin Dario 8.30 8.40 8.35
9 Pullupaxi Garzén Tatiana Carolina  8.50 8.56 8.53
10 Sanchez Assef Jean Fuad 8.80 8.58 8.69
PROMEDIO ANUAL |8.56
NG SEPTIMO ANO PRIMER SEGUNDO PROMEDIO
QUIMESTRE QUIMESTRE
1 Almachi Toalombo Joselyn Esther  9.61 9.89 9.75
2 Arcos Lopez Gladys Cefora 9.51 9.73 9.62
3 Carrefio Ofate Stephanie Nayeli 9.76 9.90 9.83
4 Chimbo Almachi Génesis Maribel|  9.55 9.75 9.65
5 Huera Tuston Tamia Suritkia 9.50 9.75 9.63
6 Medina Llerena Karen Tamara 9.73 9.92 9.83
7 Pefafiel Casco Joselyn Nayeli 9.57 9.70 9.64
8 Pozo Llerena Harly Alexis 9.55 9.75 9.65
9 Pozo Moreta Jerson Hermel 9.58 9.70 9.64
10 Reyes Espin Lehan Thais 9.40 9.65 9.53
11 Toapanta Tixi Bryan Joel 9.50 9.79 9.65
12 Tobar Almachi Marjorie Julisa 9.54 9.85 9.70
13 Topanata Tixi Lissette Estefania 9.54 9.68 9.61
14 Unaucho Llumitasig Abhram Isaigs 9.53 9.70 9.62
PROMEDIO ANUAL 9.67
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INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION PARA LAS
MACRODESTREZAS DEL AREA DE MATEMATICA EN SEXTO
Y SEPTIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA

CONOCIMIENTO DE PROCESOS

Representa, reconoce, ordena, suma y resta frascilmmogéneas y
heterogéneas.

Relaciona porcentajes con fracciones, decimalespopcionalidad

Estima cuadrados, cubos y raices cuadradas de osim&turales inferiores a
100.

Calcula porcentajes en contextos cotidianos.

Recolecta, representa y analiza datos estadisticodiversos diagramas y
calcula medidas de tendencia central.

Transforma unidades de area y volumen a submdgtipiola resolucion de
problemas.

Expresa niumeros compuestos como la descomposieim doroducto de

nameros primos, y calcula el m.c.d y el m.c.m pkraresolucién de

problemas.

COMPRENSION DE CONCEPTOS

Construye patrones crecientes y decrecientes caoiscelde las operaciones
basicas.

Contrasta y aplica la potenciacion y la radicaddémumeros naturales.
Reconoce y descompone numeros naturales y decimalesuerdo con el
valor posicional de sus cifras.

Reconoce y clasifica de acuerdo con sus elementoopiedades figuras
planas y cuerpos geométricos.

Reconoce, estima, mide y convierte (utilizando ipl@$ y submultiplos mas
usuales) unidades de longitud, area, capacidadymal, peso, tiempo y

angulares.
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APLICACION EN LA PRACTICA

Ubica pares ordenados de enteros positivos emeb martesiano.

Expresa numeros compuestos como la descomposieimdoroducto de

ndameros primos, para la resolucion de problemas.

Resuelve divisiones con divisores de hasta dostodigy con numeros

decimales.

Calcula el perimetro y area de triangulos, cuaerids y poligonos regulares.

Resuelve operaciones combinadas.

Calcula y aplica el perimetro y area de triangutosdrilateros y poligonos
regulares en la resolucién de problemas.

Calcula el area del circulo en la resolucién ddiemas.

Determina la probabilidad de un evento cotidiapadir de representaciones
graficas.
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ANEXO 4

FOTOGRAFIAS DE LA ESCUELA, MAESTROS Y ALUMNOS
EN DONDE SE REALIZO LA INVESTIGACION
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