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RESUMEN

El trabajo investigativo tiene como propdésito fumeatal incorporar el software
para Disefio Asistido por Computador en la Plardfioa de los Planes de Unidad
Didactica en la asignatura de Dibujo Técnico endésimos afos, para el inter-

aprendizaje tanto de estudiantes como de docentes.

Con el deseo de llegar a la propuesta planteadapseitara en el software para
disefio asistido por computador a toda la comunathcativa, se utilizara una
pedagogia y didactica renovada, en donde el docseté un facilitador,

orientador de conocimientos, con la aplicacion dtoahos técnicos y estrategias
adecuadas para desarrollar en los estudiantesdaalat y destrezas visuales y
motrices, en el proceso de ejercicios propios dedeeria, para que ellos vayan

elaborando su propio conocimiento en base a ldauaéa de problemas.

Descriptores: Interaprendizaje, Disefio Asistido @omputador CAD, desarrollo

de destrezas y habilidades

TECHNICAL UNIVERSITY OF AMBATO
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PROCESS OF INTERAPRENDIZAJE OF THE SUBJECT OF TEQEAL
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SUMMARY

The research work is aimed to the software for asterpaided design in planning
for the plans for educational unit in the subjeictexhnical drawing in the tenth

year for the Inter-learning of both students arathers.

With the desire to reach out to the proposal utigertraining in the software for
computer-aided design for the entire community atan, will be used the
teaching and learning renewed, where the teachiébwia facilitator, guiding
light of knowledge, with the implementation of teatal methods and strategies
for developing the students skills and motor visualthe process of exercises in
the field, so that they are working on their owroktedge based on problem-

solving.

Descriptor: Interlearning, computer-aided designARJ, skills and ability

development.
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INTRODUCCION

Como es conocido, existe una gran dificultad endsiidiantes de educacion
basica en lo referente al aprendizaje del Dibujonic® de la forma como se ha

trabajado por muchos afos, inclusive hasta la kdaaga

Uno de los causales es la falta de capacitaci@tuabzacion de los docentes, en
las nuevas tecnologias de la informatica, los mssiauee contindan utilizando
métodos tradicionales en la asignatura de Dibugnité, también se debe a la
gran dificultad de razonamiento que tienen losdéaties debido a una incorrecta
aplicacion de las metodologias y una deficientaifit@cion curricular, desde el
inicio de la educacion basica; obteniéndose cormulteelo que el aprendizaje no
sea significativo y de poca aplicabilidad, conemtiose en una de las causas del

bajo rendimiento de los alumnos del décimo aficddeacion basica.

En el Ecuador en forma aislada y por decision ieddjente de algunos,
establecimientos educativos del nivel medio se nestfaborando disefios
curriculares, un ejemplo de ello lo constituye elstituto Tecnologico
“Guayaquil” cuya aspiracion es elaborar un Redis@fioricular en los planes de
unidad didactica, para el area de Dibujo Técnmo soporte digital (CAD) para
los décimos afios de educacion basica. Con est@ dado un primer paso en este
proceso, por lo que es necesario desarrollar nupkmgectos curriculares que
permitan en forma sistematica desarrollar nuevatragas en los estudiantes. El
interés es desarrollar un apoyo orientado al deéamle un Redisefio Curricular
demostrativo en los décimos afios de educacion adsin el que se pueda
evidenciar la apropiacion, el manejo de nuevasah@entas y los avances
tecnoldgicos, logrados con los diferentes prograteadisefio como el llustrador,
Auto CAD, etc.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1TEMA:

“EL DISENO ASISTIDO POR COMPUTADOR (CAD) Y SU INCID ENCIA
EN EL PROCESO DE INTERAPRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
DIBUJO TECNICO EN LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE
EDUCACION BASICA DEL INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO
DOCENTE GUAYAQUIL DE LA CIUDAD DE AMBATO”

1.2PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

1.2.1 CONTEXTUALIZACION DEL PROBLEMA:
MACRO

En el mundo de hoy tiene lugar la Revolucion CfetiTecnoldgica de la cual
forma parte importante la Computacion. Las aplmaes de esta tecnologia estan
presentes ya en todas las esferas de la vida, deséeondomico, militar,

industrial, social, hasta lo cultural; casi nadzapesa al uso de la Computacion.

Las Nuevas Tecnologias de la Informética y las Gooagiones (NTICs) han
llegado a ser en un tiempo muy corto, uno de logu#s basicos del edificio de la

moderna sociedad industrial. Comprender las NTICdominar las destrezas
2



basicas y sus conceptos es considerado hoy porosiymdises como la parte
primordial de la Educacion, igual que son la leztyta escritura.

El Disefio Asistido por Computador@mputer Aided Desig(CAD) puede ser

usado de dos maneras generales, a través de lesmgilmjprogramacion y de
paquetes aplicativos. El desarrollo a través dguajes de programacion abiertos
implica un amplio dominio, conocimiento de las wogias, manejo del analisis
matematico, geométrico y vectorial; en cambio & de paquetes aplicativos
debido a su amplio desarrollo acelerado, su edawen en los diferentes

campos de aplicacion, su disefio de arquitectuextaby su facilidad de uso han

permitido su rapida aceptacion y adopcion.

El software CAD es una técnica de analisis, unaemsade crear un modelo del
comportamiento de un producto aun antes de quaysedonstruido. Los dibujos

en papel pueden no ser necesarios en la fases@élodiEl programa CAD es un
software reconocido a nivel internacional por suplaas capacidades de edicion,
que hacen posible el dibujo digital de planos,idaerds geométricas, de objetos

en forma dimensional 2D o la recreacién de imagéemdimensionales 3D.

MESO

Al mirar a nuestro alrededor encontramos un sinmarde objetos que han sido
disefiados a través de un computador, desde undespmgpadora hasta un
sofisticado avion. El disefio asistido por computaal@omputer Aided Design

(CAD) permite crear cada uno de sus componentesguarado y ensamblarlos
después en un unico producto, con la ventaja de sgugueden efectuar
modificaciones en cualquier punto del proceso @aabn con gran facilidad. Y

es que, en realidad, un software CAD no es masumaebase de datos de
entidades geométricas como puntos, lineas, cunaasos, con la que se opera
mediante una interfaz grafica. En otras palabrbsrdenador traduce los datos
técnicos en imagenes, de forma que se puede wzauali articulo en la pantalla

COMmo Si se estuviera creando en la realidad.



Gracias a estas aplicaciones es posible creararrdéiar tanto productos finales
dirigidos al publico como intermedios, tal es escae piezas y maquinaria, sin

olvidar obras de ingenieria o arquitectonicas.

Los avances tecnoldgicos se han vuelto impresdexlitlentro de la sociedad y
dentro de la formacién académica, son unos deilaep fundamentales, puesto
gue si no conocemos sobre el tema actualmente scomsgderados analfabetos

llegando al punto de volverse indispensable inchasa el desempeiio laboral.
MICRO

El Instituto Superior Tecnolégico Docente Guaya@u8.T.D.G), esta ubicado en

la Parroquia Pishilata, cantdn Ambato, provincid degurahua.

Es una institucion educativa estatal, mantieneosaniveles, que inicia su
funcionamiento como Escuela Técnico Profesionaletle septiembre de 1954
mediante Resolucion Ministerial No. 450 del Minigiede Educaciéon y Cultura;
se transforma en Colegio Técnico segun DecretoeBuprde Gobierno de 3 de
diciembre de 1959; el 18 de mayo de 1979, de condlad con el Decreto
Supremo 3473 obtiene su funcionamiento en calidalthstituto Superior Técnico
Docente Guayaquil; y, el 1 de agosto de 1996, déocmidad con la Resolucion
Ministerial 3502, inicia sus actividades como Tdoégo, registrandose como
parte del Consejo Nacional de Institutos Superia@s el No0.18-003, el 4 de
octubre de 2000.

El Instituto se compone del siguiente personale®ivo (Rector, Vicerrector e
Inspector general), Docente (Profesores de CulBeneral y Cultura Técnica),
Estudiantil (Ciclo basico y bachillerato), Admimegivo (secretaria, colecturia,

informatica) y de Servicios (conserjes, choferes).

En la década del 90 los dibujos eran hechos a m@izando los instrumentos y
materiales de dibujo técnico observando que elimiedto de los estudiantes no
era bueno. El uso del programa CAD ha recorriddango camino en nuestra

institucion. En el afio 2000 se empez6 a combinarabkjo de dibujar a mano
4



utilizando el tablero con el uso del computadoloscuartos cursos. Esto motivo
a un cambio de paradigma ya que los resultadosuant@ a aprendizaje y
aprovechamiento iba mejorando en los estudianteta Bctualidad se trabaja con
CAD 2011y el rendimiento ha mejorado notablementelas educandos de

Primero de bachillerato.

En educacién basica en lo referente al interaprejalidel Dibujo Técnico de la
forma como se ha trabajado por muchos afios, seotalan que el nivel de
aprovechamiento y rendimiento no es bueno, ya cieolsserva que los
estudiantes se sienten desmotivados, los mismosrsigabajando en tablero con
materiales e instrumentos de dibujo. Los docentpses impartiendo sus clases
en la pizarra y no les importa si el estudianteriotizé los contenidos, mismos

que son el objeto del proceso de aprendizaje Hejdi

Uno de los causales es la falta de capacitaci@tuabzacion de los docentes, en
las nuevas tecnologias de la informatica, los mssepee contindan utilizando
métodos tradicionales en la asignatura de dibgjuidé, también se debe a la gran
dificultad de razonamiento lineal y tridimensiorglie tienen los estudiantes
debido a una incorrecta aplicacion de las metodatogdesde el inicio de la
educacién basica; obteniéndose como resultado dtuaprendizaje no sea
significativo y de poca aplicabilidad en la vidar#, lo que posteriormente no les
permite afrontar problemas laborales y profesiaalenvirtiéndose en una de las

causas del bajo rendimiento de los alumnos dehd®aiio de educacion basica.

Dentro del Instituto actualmente se ha dado vitghdrtancia a la viabilizacion
para trabajar con programas informaticos que ayatestudiante a desarrollar su
potencial intelectual, permitiendo a los mismosaggmtes de cambio dentro de la
sociedad en la cual se desenvuelven y que les foetemer una formacion
técnica-integral tanto académica como social yucalt Dentro de estos
programas se encuentra el Disefio Asistido por ctadpu (CAD).

1.2.2 ANALISIS CRITICO



Los estudiantes del décimo afio de educacion bamtalnstituto Superior
“Guayaquil” presentan un bajo rendimiento con regpa la materia de Dibujo
técnico, al observar el desarrollo de una clasgs deocentes estan dentro de la
practica tradicional de ensefianza, la mecanicapatitiva de los ejercicios, no
existe innovacion en los temas tratados, 1o haoemp simple cumplimiento y no
por fortalecer la parte practica y mental; lo quavpca en los estudiantes la falta
de interés, la desmotivacion y el anhelo de sup@ratentro de ésta materia.

Las ventajas reconocibles en torno a las relacierissentes entre la educacion y
la difusion de nuevas tecnologias, trae a cueméalas procesos de innovacion
tecnologica pueden ser entendidos como un procesimrivacion social que
moviliza las capacidades de la organizacion, cuystindose en una instancia de
generacion de conocimiento que remite a los salprese recrean en diferentes
areas de la educacién, en un proceso dindmicojnoonty acumulativo; que

modifica y reelabora las competencias organizativas

ARBOL DE PROBLEMAS

Esquema 1.- Arbol de problemas

Elaborado por: Lic. Juan Paredes



1.2.3 PROGNOSIS

La falta de la utilizacién del software para Disefisistido por Computador
(CAD) en el proceso de interaprendizaje de laradiga Dibujo Técnico,
causaria en los estudiantes conocimientos inadesuatuficientes, provocando
en ellos un estancamiento y no serian altamenificados, competentes y
competitivos, para resolver diferentes problemas.

Esta situacion conllevaria al desprestigio insiitoal , donde los padres de
familia y la sociedad en general no confiariandacacion de sus hijos en este
plantel, habria minima cantidad de estudiantes coomsecuencia de un mal
servicio educativo, el clima organizacional se eol@ mas critico, sus docentes
seguiran trabajando en forma individual y no apiita las tecnologias
informaticas, que exige el mundo contemporaneo, guate perjudicando al

estudiante que es el principal actor del procescad/o.

Ademas la no utilizacion del software Disefio Adistipor Computador dara
como resultado un desinterés de los estudiantesogleDécimos Afos de

Educacion Basica, en el proceso de interaprendimj&a asignatura de dibujo
técnico, en consecuencia se convertiran en engdgogaque no pueden descubrir
Su propio conocimiento, no podran procesar e irararpel manejo adecuado de

los programas informaticos disefiados para el dibujo

1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Cual sera el nivel de incidencia en la aplicadésoftware Disefio Asistido por
Computador (CAD) en el proceso de interaprendidajéa asignatura de dibujo
técnico en los estudiantes de décimo afio de eiducdd@sica del Instituto

Superior Tecnologico Docente “Guayaquil” de la eiddle Ambato?



1.2.5 INTERROGANTES (subproblemas)

- ¢CoOmo analizar si el uso del software para Disefsistido por
Computador CAD puede estar al servicio de los ésttels con mayores

dificultades de interaprendizaje?

- ¢ Cuadles son las necesidades dentro del procesttedtaprendizaje para
aplicar de manera cientifica la ensefianza del DisABistido por
Computador (CAD)?

- ¢Qué habilidades se deben desarrollar dentro dealaria de dibujo
técnico, para obtener interaprendizajes, dentroladeitilizacion del

software para Disefo Asistido por Computador?

1.2.6 DELIMITACION DEL OBJETO DE INVESTIGACION
Campo: Educacion General Béasica

Area: Dibujo técnico

Aspecto: Rendimiento académico en la materia de Dibujo itécn
Delimitacion Espacial:

La investigacion se desarrollara en el InstitutpeSior Tecnoldégico “Guayaquil”

de la ciudad de Ambato, con los décimos afios pasdia” y “B”
Delimitacion temporal:

La investigacion se desarrollara durante el Periedovo 2011 — 2012, de la

region sierra



1.3 JUSTIFICACION

Los medios informaticos se pueden usar en la mpgde de las tareas de las
Ciencias basicas como también en la parte tecrualpgl desarrollo del software
informatico facilita cada dia mas el trabajo taméb profesor como al estudiante.
Esto hace que nos planteemos en este trabajo @stigacion lo que esta
herramienta puede aportar al desarrollo de capdesdde los educandos, como

son el razonamiento abstracto y la capacidad deNzacion espacial.

Consideramos el computador como una herramienseraicio del proceso de
interaprendizaje de los estudiantes y nos correkpanios profesores estudiar las
posibilidades educativas en las que se puede dpficdlevando a la practica
actividades adecuadas. Creemos necesario invesajae los beneficios del

ordenador mas alla de la simple aplicacion de oetedos programas.

El ordenador frente a la ensefianza tradicionaletialyunas ventajas como:
simplificar las tareas repetitivas, almacenar unangcantidad de material y
proporcionar velocidad de realizacion de actividadg&e tuvo en cuenta estos
aspectos cuando se decidi6 crear un material pgaagal servicio de los
estudiantes con dificultades de aprendizaje, q@e plermitiera asimilar los
contenidos referidos a los sistemas de represéntacsistemas de proyeccion.
Aprovechando la velocidad de procesado del ordengda manipulacion de
imagenes asi como las ventajas de la programacgamos un material mas

atractivo, comodo y facil de utilizar, que las tcaahales laminas de trabajo.

Si logramos que los estudiantes con dificultadegapeximen a los sistemas de
representaciéon ortogonal y axonométrica por la déh razonamiento y la
comprension, conseguiremos introducirles en un @uegoor si misma aumentara
su capacidad de analisis espacial. Utilizando laodwogia adecuada el
estudiante podra comprobar que el dibujo técnajoslde ser una materia arida y
dificil al alcance de unos pocos, se trata de nguaje con muchas posibilidades
para su futuro. El disefio de una serie de objetosopdenador facilitara la
visualizacion espacial para los estudiantes, yos@artira en una herramienta de

ayuda importante para el proceso de interapreredizaj



1.4 OBJETIVOS

1.4.1 GENERAL

Analizar la aplicacion del software para Disefigsdo por Computador (CAD)
en el proceso de interaprendizaje de la asignaderalibujo técnico en los
estudiantes de décimo afo de educacion basidagtiélito Superior Tecnologico

Docente “Guayaquil” de la ciudad de Ambato.

1.4.2 ESPECIFICOS

- Caracterizar cientificamente la aplicacion del wafe para Disefio
Asistido por Computador CAD, en la asignatura dijdi técnico.

- Analizar el interaprendizaje del Dibujo Técnico ks estudiantes de
secundaria con el uso del software para Disendidsipor Computador
CAD.

- Aplicar el software para Disefio Asistido por Congular (CAD) en el
interaprendizaje de la asignatura de Dibujo Tég¢ni@ que permitira

desarrollar destrezas y habilidades.

- Plantear la propuesta de Redisefio Curricular d@lases de Unidad del
Area de Dibujo con Soporte Digital para los alumdesdécimo afio de

educacion bésica del Instituto Superior Tecnol6@ocente “Guayaquil”
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO
2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Revisados los temas de investigacion en el campmagso, ya sea en la
Universidad Técnica de Ambato, como en la bibliatelel Instituto Superior
Tecnologico Docente “Guayaquil”, ninguno de ellesrelaciona con el presente

tema de investigacion.

La investigacion realizada tiene una orientaciomicativa, debido a que el
proceso de aprendizaje a través del tiempo no hagmecido estatico, sino que
ha sufrido muchas transformaciones en busca dsfa&air las necesidades y

problemas sociales de su entorno.

Se tomo6 como base tedrica los aportes de Piaggiskly y Ausubel en cuanto al
proceso de aprendizaje. Las Instituciones educatiemen el compromiso y la
obligacion de involucrar a todos los docentes pzemamir el deber adquirido,

actuando siempre con ética profesional y respolidadhi

“Como sefala Piaget, el origen de la inteligenmaesta en el pensamiento
verbal, sino en algo muy anterior que es la mameerague se coordinan las
acciones del nifio, de acuerdo con los principigiet® matematicos, a manera de
una légica operatoria durante el periodo sensomtrizi'. La Fundamentacion
Pedagogica, esta relacionada estrechamente cormdatida, tiene la relacion

entre la teoria y las técnicas que se aplican proekso ensefianza-aprendizaje.

! Fundamentos Psicolégicos: http.//www.laquintadeipia.edu.co/psicolégicos, p,1.
11



2.2FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La importancia del fundamento filoséfico de la emtién, se puede apreciar
claramente mediante la significacion de la demoiina entendida como la
capacidad de asumir conscientemente una posiciphica&cion o actitud sobre la
base de comprender y argumentar consecuentementesrza. A partir de ello
emerge toda la trascendencia de conocer y llelampaactica, la exigencia de la
ensefianza, debe entender, mas que a la descripciantransformacion de

informacion, a la demostracion tedrica y practiedas contenidos.
2.3FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

El docente y el estudiante interactian entre sia gaimplir los fines del
interaprendizaje del Dibujo Técnico, generando Bsewexperiencias de

conocimientos.
2.4FUNDAMENTACION LEGAL
La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOHjiala:

DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES

CAPITULO PRIMERO

DEL DERECHO A LA EDUCACION

Art. 4.- Derecho a la educacion.- La educacion es derecho humano
fundamental garantizado en la Constitucion de lplRkca y condicién necesaria
para la realizacion de los otros derechos humanos.

Son titulares del derecho a la educacion de calidach, libre y gratuita en los
niveles inicial, basico y bachillerato, asi comara educacién permanente a lo
largo de la vida, formal y no formal, todos losag habitantes del Ecuador.

El Sistema Nacional de Educacion profundizara pufaara el pleno ejercicio de
los derechos y garantias constitucionales.

CAPITULO SEGUNDO

DE LAS OBLIGACIONES DEL ESTADO RESPECTO DEL DERECHO

A LA EDUCACION

12



Art. 5.- La educacién como obligacion de Estado.- El Estat® la obligacion

ineludible e inexcusable de garantizar el derecleaucacion, a los habitantes
del territorio ecuatoriano y su acceso universial kargo de la vida, para lo cual
generara las condiciones que garanticen la igualtadoportunidades para
acceder, permanecer, movilizarse y egresar deslvic®s educativos. El Estado
ejerce la rectoria sobre el Sistema Educativoeés$rde la Autoridad Nacional de

Educacion de conformidad con la Constitucion dedaublica y la Ley.

Art. 6.- Obligaciones.- La principal obligacion del Estagl® el cumplimiento
pleno, permanente y progresivo de los derechosrgngas constitucionales en
materia educativa, y de los principios y fines lelst@dos en esta Ley.

El Estado tiene las siguientes obligaciones adatemn

a. Garantizar, bajo los principios de equidad, ldp@d no discriminacion y
libertad, que todas las personas tengan accesedutacion publica de calidad y

cercania;

b. Garantizar que las instituciones educativas sesracios democraticos de

ejercicio de derechos y convivencia pacifica,
c. Asegurar que el Sistema Nacional de Educaciamnsercultural;

d. Garantizar la universalizacién de la educacidrsies niveles inicial, basico y
bachillerato, asi como proveer infraestructuracéisy equipamiento necesario a

las instituciones educativas publicas;
e. Asegurar el mejoramiento continuo de la calidiath educacion;

Ademas El Sistema Integral de Tecnologias paraskudta y la Comunidad
(SITEC) disefia y ejecuta programas y proyectosotégitos para mejorar el
aprendizaje digital en el pais y pa@mocratizar el uso de las tecnologladica
que; de acuerdo a los principios de democratizadébmso de las tecnologias y la
difusion del aprendizaje digital en el pais, elBBCTha emprendido actividades en

cuatro frentes:
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1. Establecimientos educativos de educacion puldiel pais con acceso a
infraestructurdecnoldgica, para beneficiar a la comunidad edveati

2. Docentes fiscales capacitados en TIC aplicadaseducacion, para incidir en

la calidad educativa.

3. Softwares educativopara Educacion Inicial, Educacién General Bésica y
Bachillerato, en todas las areas del curricul&esganol, quichua, shuar e inglés.

4. Aulas Tecnolégicas Comunitaripara que toda la poblacion ecuatoriana pueda
obtener provecho de las Tecnologias de la Infordmagi la Comunicacion

(TIC) en cada circuito educativo, de acuerdo alvouaodelo de gestion escolar.

2.5 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Han sido determinadas con el fin de orientar |peet®s esenciales de la

investigacion.

Disefio universal

Disefio
industrial

Interaprendizaje

Proceso de
Aprendizaje
de la
materia de
dibuio

Disefo
asistido por
computador
(CAD)

Variable Independiente ll II

Disefio Asistido por computador|

Variable Dependiente

Interaprendizaje

Esquema 2.- Categorias fundamentales.

Elaborado por: Lic. Juan Paredes
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2.5.1 DISENO UNIVERSAL

El disefio universal es un paradigma del disefidivataente nuevo, que dirige

sus acciones al desarrollo de productos y entaited®cil acceso para el mayor
namero de personas posible, sin la necesidad geaalis o redisefiarlos de una
forma especial. El concepto surge del disefio siretss, del disefio accesible y
de la tecnologia asistida de apoyo (Holm, Ivar 2008\ diferencia de estos

conceptos el disefio universal alcanza todos loscésp de la accesibilidad, y se
dirige a todas las personas, incluidas las persomiagliscapacidad. Resuelve el
problema con una visién holista, partiendo de kaide la diversidad humana.
Ademas, tiene en cuenta la manera en que se vémdedecto y la imagen de

producto, para que éstos, ademas de ser accegbk$an venderse y captar a

todo el rango de consumidores.

El propdsito del disefio universal es simplificar rializacion de las tareas
cotidianas mediante la construccion de productoyiges y entornos mas
sencillos de usar por todas las personas y sinuersf alguno. El disefo
universal, asi pues, beneficia a todas las persaeatodas las edades y
habilidades

2.5.1.1 PRINCIPIOS DEL DISENO UNIVERSAL

Algunos autores, un grupo de arquitectos, dise@sdorgenieros e investigadores
del disefio ambiental han colaborado para establesesiguientes principios del
disefio universal, como guia en un rango de lagptliiszs del disefo, incluidas el

ambiente, productos y comunicaciohestos se fundamentan en siete principios:

1. Ilgualdad de uso: el disefio debe ser facil de usaleguado para todas las
personas independientemente de sus capacidadesigdues.
2. Flexibilidad: el disefio debe poder adecuarse a mplia rango de

preferencias y habilidades individuales.

2 http://www.design.ncsu.edu/cud/about_ud/udpriresgitmPrincipios del disefio universal
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3. Simple e intuitivo: el disefio debe ser facil decaner independientemente
de la experiencia, los conocimientos, las habikdas el nivel de
concentracion del usuario.

4. Informacion facil de percibir: el disefio debe sapaz de intercambiar
informacion con usuario, independientemente de tamdiciones
ambientales o las capacidades sensoriales del mismo

5. Tolerante a errores: el disefio debe minimizar tasoaes accidentales o
fortuitas que puedan tener consecuencias fatalesdeseadas.

6. Escaso esfuerzo fisico: el disefio debe poder selousficazmente y con
el minimo esfuerzo posible.

7. Dimensiones apropiadas: los tamafios y espaciosndedre apropiados
para el alcance, manipulacibn y uso por parte dsuatio,

independientemente de su tamafio, posicion, y niawili

2.5.1.2 EJEMPLOS DEL DISENO UNIVERSAL

« Suelo con superficies suaves en las vias de aecdes edificios, sin
escalones.

« Puertas interiores espaciosas.

+ Botones en los tableros de control que puedemdistise por el tacto.

« lluminacion brillante y apropiada, particularmerga los puestos de
trabajo.

« Output audible redundante con informacion visual.

« Output visual redundante con informacion audible.

+ Control del contraste en lasitputvisuales.

« El uso de iconos significantes tanto como el texto.

« Linea de vision clara (para reducir la dependeteiagonido).

« Control del volumen en lasutputaudibles.

« Control de velocidad en laitputaudibles.

« Eleccién de idioma en lasutputescritos o hablados.

+ Rampas de acceso en las piscinas de natacion.
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2.5.1.3 EL DISENO UNIVERSAL Y LA INCLUSION SOCIAL

El disefio universal es parte esencial de la egteaf'ara conseguir una sociedad
en la que todas las personas pueden participamaddielo de sociedad que se esta
redefiniendo tomando como base la inclusion de sogaue deriva, en gran
medida, de la reflexibn acerca del modo que laesia@ quiere acoger a la
persona en toda su diversidad. Un ingrediente da ds/ersidad es la
discapacidad. En este modelo social, se primarvdbares de la igualdad de
oportunidades y el respeto de los derechos de .t@&tlo®ste sentido, el disefio
universal propone el disefio del entorno, los dddiclos servicios, etc., de modo
gue puedan ser utilizados por el mayor nimero d&pas, incluidas las personas
con discapacidad y las personas mayores, de laafonds autbnoma posible.
(Pontes, Alfonso. 2005).

Esta filosofia de disefio se ha convertido en uratéeninterés generalizado en los
principales programas de las instituciones eurqgpeasiejando en ocasiones
términos equivalentes, o que convergen hacia emmisoncepto de sociedad

inclusiva: disefio para todos, disefio inclusivoeaislidad universal.

2.5.2 DISENO INDUSTRIAL

El disefio industrial es un tema del disefio que @esear o modificar objetos o
ideas para hacerlos utiles, practicos o atractwsigalmente, con la intencion de
satisfacer las necesidades del ser humano, adagdtdbjetos e ideas no solo en
su forma sino también las funciones de éste, soegto, su contexto y su escala,

buscando lograr un producto final innovador.

El disefio industrial sintetiza conocimientos, mégdécnicas, creatividad y tiene
como meta la concepcién de objetos de producciduasinial, atendiendo a sus
funciones, sus cualidades estructurales, formalestético-simbdlicas, asi como
todos los valores y aspectos que hacen a su pihdducmomercializacion y

utilizacién, teniendo al ser humano como usuar®ufa actividad creativa, que
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establece las cualidades polifacéticas de objdeoprocesos, de servicios y de sus
sistemas en ciclos vitales enteros. Por lo tantdisefio es el factor central de la
humanizacion innovadora de tecnologias y el facicial del intercambio

econdmico y cultural. Gay Aquiles y Samar Lidiad20

El disefiador industrial desarrolla todos aquellogtos que son susceptibles de
ser disefiados o redisefiados, ya sea en la indedétéronica, automocion,
juguetera, muebleria, instalaciones sanitariasicapbn de la ergonomia en

disefio de maquinas, en fin fabricacion en general.

2.5.2.1 APLICACIONES DEL DISENO INDUSTRIAL.

Las nuevas tecnologias basadas en disefio asistidorgenador o computadora
(CAD) proporcionan numerosas oportunidades pagoreker inicialmente con la
simulacién a las necesidades y deseos de las psrgomeevaluarlos; incluso
pueden estimular necesidades y deseos no percitidoe la tecnologia debe
formalizarse en productos comerciales: el disefaugtrial, desde su doble
capacidad expresiva y funcional, se ocupa de ptayéxs objetos que se pueden

fabricar a través de un proceso industrial.

La produccién en serie exige que los productosaeng elevado volumen de
demanda; para ello, un producto debe atraer a umeml de personas
suficientemente amplio (un grupo de mercado), morqlie tiene que tener
atributos y ventajas sobre el articulo de la cosmpeé con el fin de inducir a su
compra y satisfacer al cliente que lo adquierereE@stas ventajas pueden estar el
ahorro de tiempo y energia en una tarea determirgdehorro financiero, una
mayor seguridad para el usuario en comparaciorottos modelos, o el prestigio
asociado a la propiedad. A los disefiadores de ptoslicon experiencia se les
pide con frecuencia que actien como intérpretefa driltura contemporanea,

ademas de desempeniar otras funciones mas oriehtadasl fabricante.

A los industriales les compensa invertir en un defa cuidadoso del producto

antes de lanzarlo a un mercado determinado. Descesta fase previa puede

provocar fracasos muy costosos, como la devolubgdan producto por defectos
18



de seguridad, o un volumen de ventas muy bajoiséhd industrial es un aspecto
del desarrollo de productos, y estd muy vinculada fabricacion, la ciencia y
tecnologia de los materiales, el marketing, el euetdo y la ergonomia. Todo

el proceso de desarrollo de productos es cada asamultidisciplinar.

No es frecuente que se pida a un disefiador indusgiue invente un producto
nuevo. Por lo general, trabajan junto a otros eajas para desarrollar
productos como electrodomeésticos y mobiliario, pgsideportivos (yates, ropa
especializada o raquetas), material técnico (carfatagraficas o reproductores
de discos compactos), equipos de investigaciona(paediciones y analisis

técnicos) o vehiculos (trenes, automoviles o letad). Sanchez J. (2000)

También pueden estar involucrados en ciertos canggoda decoracion de
interiores (por ejemplo, el disefio de vitrinas,apscates y exposiciones). Un
signo de la importancia de esta disciplina es queenosos fabricantes desean
contratar a disefiadores industriales dentro de esuspos, ya sea como
consultores o como miembros de la plantilla. Cuamds directo es el contacto de
un producto con sus usuarios, mayores oportunidaetes el disefio industrial de
intervenir. Por ejemplo, el disefio, desarrollo Yrieacion de productos de
consumo, asi como su empaquetado, entran dentracadebo del disefiador
industrial, mientras que el proyecto de la cajacambios de un automdévil o el
desarrollo de piezas de aviones pertenece al anustda ingenieria. Los
disefiadores industriales se ocupan cada vez mda dgeraccion entre las
personas y las cosas y de la interaccion entrtdistdisciplinas. Los programas
informaticos o los manuales de instrucciones sobuen ejemplo de productos
en los que los disefiadores industriales puederajaraljunto a informaticos,
disefiadores graficos y expertos en ergonomia pasarmbllar instrucciones y
programas claros, logicos y faciles de usar, questdayen la interaccion entre

usuarios y productos. Heskett J. (1985)

En la actualidad, el disefio de un bien u objetwalléambién consigo una
certificacion de calidad que asegura que tantor@tgso de disefio como el de

fabricacion del producto responden a unos critedescalidad integrales. La
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certificacion de calidad la otorgan las institugsnacreditadas para ello,
coordinados por la ISO, el organismo internaciodal normalizacion. La
profesion de disefiador industrial es reciente.eBibargo, desde 1945 ha habido
una tendencia a la especializacion. En la industitamovilistica, por ejemplo,
un disefiador industrial puede limitarse a prodcaitceptos para la carroceria o el
interior. En otros ambitos, sin embargo, sobre tedopequefias empresas, el
fabricante puede confiarle la coordinacion de unapla gama de
responsabilidades, entre las que pueden figurardiskfio, produccion,

empaquetado y exposicion de un producto.

2.5.2.2 HERRAMIENTAS APLICADAS EN EL DISENO INDUSTR IAL

No existe una "maquina” como tal, mas bien lo geenecesita es una buena
computadora y programas que ayuden en el disefostimal. Los métodos
utilizados en disefio y en el desarrollo de producoelen ser muy visuales.
Normalmente se representan las ideas y conceptdisume imagenes ilustrativas
para que sean faciles de entender y recordar. Enplioneros tiempos, los
disefiadores industriales se encargaban exclusitardenos productos hechos a
través de maquinarias (productos en serie). Luégmampo de trabajo de la
profesién se hizo mayor, incluyéndose el disefiprdductos como maquinaria de
granja, herramientas industriales, y otros. Tamb@nenzaron a preocuparse por
el transporte de equipo de trabajo y de la exhihide los edificios empresariales
y del empaque de los productos. Los productos defidi Industrial se creaban en
dos dimensiones, mediante dibujos y esquemas, yremn dimensiones con
madera, escayola o espuma rigida, lo que facilitibeexaminacion y la

evaluacion del mismo. Antilli A. (2005).

Luego de este primer esquema, se realizan nuewssstigaciones sobre
materiales, costes o produccién al desarrollo im@aton el fin de considerar las
ideas mas viables. Es entonces cuando se prepasgudjos magquetas o
prototipos indicando los materiales a usar y lapee@ficaciones de las
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terminaciones y el ensamblado para su evaluaci@al fior el cliente o la alta
direccién. Podemos observar que en la mayoria sleplafesiones existe la
necesidad de contar con herramientas, maquinasteiritentos que permiten
desarrollar de manera eficiente un trabajo. Ladmeienta amplia la capacidad
humana caracterizandose por su simplicidad y plizartla energia humana. Hoy
en dia, las computadoras ocupan un lugar muy irapiaten el disefio industrial,
esto se debe a que han reducido mucho el tiempegsterollo, y ha pasado a ser
la segunda herramienta mas utilizada por los dikeBa. Con ellas es posible
generar rdpidamente imagenes fotograficas muystaslide los productos a
elaborar. Los tradicionales métodos artesanosqraea los modelos estan siendo

sustituidos por las rapidas tecnologias.

2.5.3 EL DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADOR

El disefio o dibujo asistido por computador, masocao por sus siglas inglesas
CAD (Computer Aided Designes el uso de un amplio rango de herramientas
computacionales que asisten a ingenieros, arqostegta otros profesionales del

disefio en sus respectivas actividades.

No debemos confundir el término disefio por dibiaue son dos términos muy

diferentes.

El término “design” (disefio) permite la creaciordgsarrollo de los productos
industriales, reune conceptos de campos difererasguitectura, ingenieria,

productos nuevos, grafismo.

En cambio dibujo significa la representacion graficdimensional de un objeto o

idea empleando la mano para realizarlo.

Breve historia del CAD

La historia del CAD es una larga sucesion de nuetiidades y caracteristicas
del programa. Esta es la historia de una serieodgturas acerca de causas y
consecuencias de cada una de sus 17 edicioneserSCAD fue uno de los

primeros, a mediados de la década del 80 muchas empresas también
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desarrollaron sus propios sistemas CAD. En gengalotras implementaron
desde un principio el uso de todo tipo de trabastelnicas y/o digitales a la
reproduccion, instalacion y uso de sus sistemavbéucion y desarrollo de las
aplicaciones CAD han estado intimamente relaciomada los avances del sector
informatico. Hay que destacar, el gran interésag&gico que desde el principio ha
tenido el CAD para las empresas, por el impacteneaen la productividad. Las
grandes empresas desde el principio han apostadel gGAD y ello supone
importantes inversiones, que logicamente potengiaonvierten el CAD en un

producto estratégico con un gran mercado propaadiopor Autodesk
La cronologia del software CAD, se puede resumlpssiguientes datos:

La primera version 1.0, aparece en noviembre d@,188go en octubre de 1984
surge la version 2.0, el software con el paso daims fue evolucionando en las
versiones 9, 11, 12, 13 y 14, en estos casos etjmana complicado porque los

comandos para la utilizacién del programa se lbsad@emorizar.

A partir del afio 2000 los comandos ya se los dgépbm la pantalla, facilitando
su utilizacién, hasta llegar a la actualidad CALL20En este software existe un
sin numero de aplicaciones que se pueden utilimadisefio de estructuras,

prototipos arquitecténicos, etc.
2.5.3.1 CONCEPTO DE SISTEMA CAD

En un sentido amplio, podemos entender el Disefigtids por Computador
(CAD) como la "aplicacién de la informética al peso de disefio” Puntualizando
la definicion, entenderemos por Sistema CAD, uriesia informatico que
automatiza el proceso de disefio de algun tipo de, grara descartar, como
sistemas CAD las aplicaciones que incidan tan eolalgin aspecto concreto del
proceso de disefio.

Los medios informaticos se pueden usar en la mpgoie de las tareas del

proceso, siendo el dibujo el punto en el que matugpamente se ha utilizado.

® Autodesk es la empresa creadora de toda la gameodactos para el disefio por ordenador.
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Una herramienta CAD es un sistema software quedabta automatizacion
global del proceso de disefio de un determinado dpcente. El éxito en la
utilizacion de sistemas CAD radica en la reducaéntiempo invertido en los
ciclos de exploracion. Fundamentalmente por el dso sistemas gréaficos
interactivos, que permiten realizar las modificae® en el modelo y observar

inmediatamente los cambios producidos en el disefio.

El desarrollo de un sistema CAD se basa en la septacion computacional del
modelo. Esto permite realizar automaticamente &ujdi de detalle y la

documentaciéon del disefio, y posibilita la utilizacide métodos numéricos para
realizar simulaciones sobre el modelo, como urexradtiva a la construccion de
prototipos. El ciclo de disefio utilizando un siste@AD se ve afectado, tan solo,
por la inclusion de una etapa de simulacion erdreréacion del modelo y la

generacion de bocetos. Esta simple modificacidorseiun ahorro importante en
la duracion del proceso de disefio, ya que perrdiééaatar el momento en que se

detectan algunos errores de disefio.

Tan solo las etapas de definicion y ensayo coroppois quedan fuera del ambito
del sistema CAD. El resto de las tareas se reaiinipando el sistema CAD. La
importancia de la realizacion de ensayos con ppateidependera de la naturaleza
del ente a disefar, y de la posibilidad de susdtigipor simulaciones numéricas.
Cuando no hay un proceso de fabricacion en sederistruccion de prototipos no

suele realizarse.

Otro aspecto importante de la automatizacion de¢fii es la posibilidad de
utilizar la informacion del modelo como base pampuoceso de fabricacion

asistida por ordenador (CAM).
2.5.3.2 ESTRUCTURA DE UN SISTEMA CAD

El disefio es un proceso iterativo de definiciorudeente, por tanto, el desarrollo
de un sistema CAD se debe basar en el establetomienun ciclo de edicion

soportado por técnicas de representacion del modedo edicion y de
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visualizacién. A un nivel mas concreto, un siste@®AD debe realizar las

siguientes funciones:

- Definicion interactiva del objeto.

- Visualizacion multiple.

- Calculo de propiedades, simulacion.

- Modificacion del modelo.

- Generacion de planos y documentacion.
- Conexion con CAM.

Es dificil establecer un modelo universal de sistata disefio. No obstante, a
nivel general, y en base a las funciones a deseanpsé puede establecer que

todos los sistemas de disefio poseen al menoglasrdies componentes:

Modelo. Es la representacion computacional del guéese esta disefiando. Debe
contener toda la informacion necesaria para desceibente, tanto a nivel
geométrico como de caracteristicas. Es el elenwnitval del sistema, el resto de
los componentes trabajan sobre él. Por tanto detarénlas propiedades y

limitaciones del sistema CAD.

Subsistema de edicion. Permite la creacion y edlidé modelo, bien a nivel
geométrico o bien especificando propiedades albasratel sistema. En cualquier
caso la edicion debe ser interactiva, para faciét@&xploracion de posibilidades.

Subsistema de visualizacion. Se encarga de genmex@genes del modelo.
Normalmente interesa poder realizar distintas sgaciones del modelo, bien
porque exista mas de un modo de representar gréite el ente que se esta
disefiando, o bien para permitir visualizacionesdegpdurante la edicion, junto

con imagenes mas elaboradas para evaluar el disefio.

. Subsistema de calculo. Permite el calculo de ipdaygles del modelo y la
realizacion de simulaciones
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. Subsistema de documentacion. Se encarga de ésagéin de la documentacion

del modelo.

Indudablemente, tanto las técnicas de representgcaalicion del modelo, como
la visualizacion, el calculo o la documentacionpatelen del tipo de ente a
modelar. No es pues posible construir sistemas QARersales. En el ciclo de
disefio con un sistema CAD, se puede ver como ucesigun de modificacion-

visualizacion del modelo.

Una sesion de trabajo con un sistema CAD puedegpmetarse como la creacion
de un '‘programa’, el modelo, que se especificaaicligamente con una secuencia

de 6rdenes de edicion.
2.5.3.3 CAMPOS DE APLICACION

Hay un gran nimero de aplicaciones que de unocounoddo automatizan parte de
un proceso de disefio. Actualmente, para casi caalgmoceso de fabricacion o
elaboracion se dispone de herramientas informatjoassoportan este proceso.
No obstante, los tres campos clasicos de aplicasbinla ingenieria civil, el

disefio industrial y el disefio de hardware.

Es posible encontrar en el mercado aplicacionegcéfgms para un campo
concreto junto con aplicaciones de tipo generad, logssicamente son editores de
un modelo geométrico, sobre las que se puedenaxamgdidulos de simulacion o
calculo especificos para un campo concreto. Estenalles el caso de
AUTOCAD, 3D-Studio y MICROSTATION.

El disefio industrial es el campo tipico de apliéacy en el que se comercializan
mas aplicaciones. Se utilizan modelos tridimendesacon los que se realizan
calculos y simulaciones mecanicas. La naturaledasdsimulaciones depende del
tipo de elemento a disefar. En el disefio de veddces normal simular el

comportamiento aerodindmico; en el disefio de pierxsnicas se puede estudiar

su flexidn, o la colisién entre dos partes moviles.
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En disefio de hardware podemos encontrar desdacphes para el disefio de
placas de circuitos impresos hasta aplicaciones pardisefio de circuitos,
incluyendo circuitos integrados. En este ultimo pames fundamental la
realizacion de simulaciones del comportamientotebécdel circuito que se esta
disefiando. Muchas de estas aplicaciones son 2Bg¢leyén conexién con un
sistema CAM.

En ingenieria civil podemos encontrar aplicaciord3, especialmente en
arquitectura, y aplicaciones 3D. Las simulacioneslizadas suelen estar

relacionadas con el estudio de la resistenciecgriga del elemento.

2.5.3.4 APLICACIONES DEL CAD

El programa CAD es simplemente un software de digesr computador, con

capacidad para trabajar en 2D y 3D, depende dama de aplicacion, se puede
decir que en cualquier rama donde se utilice dilbégnico el Autocad podra ser
aplicado. Por ejemplo: en la Ingenieria civil, éraea de construccién de vias,
caminos, levantamientos topograficos, disefio meoardisefio grafico, planos
arquitectonicos, planos eléctricos y electronicdgpgrafias, esquemas,

ilustraciones didacticas, animaciones, presentasiamalistas, en la parte de
telecomunicaciones como en disefios de redes yesafilatas Opticas, entre otros.
Almagro J. L. (1993).

2.5.3.5 CARACTERISTICAS, SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS CON
OTROS SISTEMAS DE DIBUJO ASISTIDO POR COMPUTADORA

Caracteristicas del CAD

El disefio asistido por computadora, abreviado c@A® (disefio asistido por
ordenador) pero mas conocido por sus siglas ingl€sD (Computer Aided
Design), es el uso de un amplio rango de herrami@nmnputacional que asisten a
ingenieros, arquitectos y otros profesionales dekftb en sus respectivas
actividades. Estas herramientas se pueden divéidiichmente en programas de
dibujo en dos dimensiones (2D) y modeladores en dimensiones (3D). Las

26



herramientas de dibujo en 2D se basan en entidgaesétricas vectoriales como
puntos, lineas, arcos y poligonos con las que sdegouoperar a través de una

interfaz grafica. Los modeladores en 3D afiadenrBojes y solidos.

Los programas de dibujo asistido tienen aplicaganay potentes, la velocidad y

facilidad que le caracterizan proporcionan un ahde tiempo muy apreciable.

Virtualmente casi todo dibujo que se pueda creatualanente se podra generar
también con la ayuda del computador. Es obvio duerguaje visual ha de
actualizar su caligrafia para no perder capacidadcamunicacion. Esto lo

conseguiremos gracias a las técnicas del dibujo.

Representar el objeto en tres dimensiones a pdsdirlos planos y el
reconocimiento de los materiales ya no esta lirnitadas maquetas de madera o
poliuretano. Los modelos volumétricos pueden gaesentados con las imagenes
mas avanzadas realizadas por computador, ya quaceean al realismo

fotogréfico.

Su aplicacién puede ser al disefio industrial, &qtdénico, dibujo basico o al

dibujo mecanico esto facilita el entendimiento dejeto y evita los problemas
que antes so6lo se detectaban al concluir el proy&tsualizar el prototipo en

perspectiva desde cualquier punto de vista, camiri@s, colores, reflejos, etc., es
de gran valia.

Actualmente la mayoria de CADs, incluyen lenguajes programacion para
personalizar el sistema: se pueden preparar mdcésulos y secuencias de
disefio usadas con frecuencia) con el objetivo dacie el margen de error y
eliminar la ambigiiedad. Para realizar cualquier ifrtadion en un plano, basta

con recuperar el fichero que lo contiene.
2.5.4 EL CURRICULO
La palabra curriculo surgi6 como una necesidadlaefigar concienzudamente

la ardua e importante labor educativa, en la cuakipan las necesidades tanto
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psiquicas espirituales y sociales del ser humanogpecordancia con las aptitudes
y habilidades del maestro y del desarrollo eduoah términos de calidad.

Es el modelo pedagdgico que orienta, propone yaegsistema de experiencias
de aprendizaje que deben lograrse por los estediam un proceso educativo, en
funcion del desarrollo de conocimientos, habilidagevalores humanos, para
promover solidas competencias de actuaciébn en smmnelencia con las

necesidades de la sociedad Beyer L. y Liston (2000)
2.5.4.1 CONCEPTOS DE CURRICULO:

Algunas definiciones de curriculo, que muestradiVarsidad de interpretaciones

gue se le da a este término.

Para Tyler (1979) el disefio curricular con el geealsterminan: a) los fines que
desea alcanzar la escuela; b) las experienciagihe que ofrecen las mayores
probabilidades de alcanzar dichos fines; c¢) lamimgaion de las experiencias de
aprendizaje que permita el logro de dichos fine$ gl disefio de procedimientos
que faciliten la comprobacién del logro de los tibges propuestos. Considera
como posibles fuentes de informacion el estudidodepropios educandos, el
estudio de la vida contemporanea fuera de la escuas consideraciones
filosoficas, la funcién de la psicologia del aprieafk y los especialistas en
distintas asignaturas.

Para Arnaz (1981) el curriculo es el plan que noymanduce explicitamente un
proceso concreto y determinante de ensefianza ncipage que se desarrolla en
una institucién educativa, que es un conjunto iatacionado de conceptos,
proposiciones y normas, estructurado en forma ipatlea a acciones que se

quieren organizar; en otras palabras. Se compamenatro elementos.
- Obijetivos curriculares.
- Plan de estudios.

- Cartas descriptivas y.
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- Sistema de evaluacion.
R. Fragay C. Herrera, 2009.

El proyecto educativo que norma, conduce y permentguar, integralmente el
proceso de formacion de profesionales, que dipgidinstitucion educativa esta
orientado al desarrollo sustentable de la perstewhlien un contexto histérico

concreto.
Ministerio de Educacion y Cultura. Ecuador. ReformaCurricular.

Curriculo es un proceso social, cientifico, tecgmo y participativo, que a través
de los niveles nacionales, provinciales e institngles y de aula responden a la
satisfaccion de necesidades basicas del estudjalatecomunidad, mediante el
desarrollo aprendizajes significativos y funciosalde conformidad con los

principios, fines y objetivos de la educacion.
2.5.5 DISENO CURRICULAR

Concordando con Tapia - Godoy (1999), disefio aulaices: “la operacion que le

da forma a la practica a la ensefianza.

Desde una optica procesual el disefio agrupa umawacion de decisiones que
dan forma al curriculo y a la accién misma, esugnpe entre la intencién y la

accion, entre la teoria y la practica.

Esta concepcion asume la posiciéon que el currisellda en la practica, mientras
que el disefio curricular, es la dimension de plzaion distribuida en fases para
estructurar racionalmente el curriculo como actprexipales de este proceso a

la institucion, a los docentes y a los alumnos.

Para algunos autores, preocupados en el estudioutar, el disefio curricular se
centra en la puntualizacion de una estructura detiots, aprendizajes que
identifican las relaciones que existen entre lasicipios de organizacion y

experiencias educativas de una institucion. Ersqiedabras, es equiparable a una

29



organizacion estructural, donde se requiere seleaci planificar y realizar las

experiencias.

De la misma forma, Arredondo (1981), sefiala queeshrrollo curricular es: Un

proceso dinamico, continuo, participativo y técnieo el que pueden distinguirse

las siguientes fases:

1. Andlisis previo: se analizan las caracteristicamdiciones y necesidades del

contexto social, politico y econdmico; del contegtlucativo, del educando, y de

los recursos disponibles y requeridos.

2. Se especifican los fines y los objetivos edunades con base en el andlisis

previo, se disefian los medios (contenidos y progieditos) que en este caso seria

el disefio curricular y se asignan los recursos Inosyamateriales informativos,

financieros, temporales y organizativos, con laaidke lograr dichos fines

(aplicacién curricular).

3. Se evalua la relacién que tiene entre si lossfitos objetivos, los medios y los

procedimientos, de acuerdo con las caracterisficexesidades del contexto, del

educando y los recursos; asi como también se evilledicacia y la eficiencia de

los componentes para lograr los fines propuest@su@cion curricular).

En el siguiente grafico, se representan las fasesrgenciona Arredondo:

FASES DEL DISENO CURRICULAR w

PREVIO CURRICULAR

ANALISIS ] DISENO ] APLICACION

CURRICULAR

l

EVALUACION
CURRICULAR

Esquema 3.- Fases del disefio curricular
Elaborado por: Lic. Juan Paredes
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2.5.5.1 ELEMENTOS DEL DISENO CURRICULAR

Para tener una idea clara de los componentes badieotoda planificacion
educativa, determinado sus necesidades y seleodondos contenidos,
estrategias, recursos, metodos y tipos de evaluaei® necesario definir los
elementos que forman el disefio curricular, de @osela varios autores, los

elementos mas importantes del curriculo son lagesiges:

a) Diagnastico.

b) Necesidades educativas.

c) Objetivos.

d) De seleccion y organizacion de contenidos.

e) Seleccion y organizacion de estrategias de angafaprendizaje.
f) Evaluacion educativa.

Antes de responder a las necesidades educativas demarrollar el disefio
curricular, se tienen que establecer un instrumdetoecoleccién de datos que
viene a ser el diagnostico de todos los requeritosepara iniciar cualquier labor
educativa. Ademas se debe priorizar el conocimidettos recursos materiales y
el tiempo disponible para solventar las aspiragoe los alumnos, docentes e

instituciones.

Para la motivacion del aprendizaje se deben paoias multiples necesidades
que se presentan en el ambito educativo, satisfdwidos requerimientos

individuales y colectivos que conforman una Insiiin.

Los planes y programas que se desarrollan debefasat las necesidades de
acuerdo a las caracteristicas y peculiaridadegmterno social y también deben
estar dirigidos a los jovenes para que sus hab#slarecursos formativos y
conocimientos les permitan ser ciudadanos comprdasetcon su cambio

profundo, solidario y progresista.
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Luego de identificar, seleccionar, jerarquizar \artificar las necesidades se
elaboran los objetivos, que son los que orientan dendes acciones de la

educacioén, asi como los problemas vitales del g¢aestudio.

Estos también sirven para orientar la satisfacd®mina necesidad o conjunto de
necesidades sociales que se alcanzan con el procoegoleto de ensefianza-

aprendizaje.

Segun Salazar-Tapia-Godoy (1999), dice: los olpstivdelimitan en forma
precisa los contenidos, las destrezas, los recyrkissprocesos de aprendizaje se
convierten en la columna vertebral de la accidrcativa. Son los ejes directrices
del proceso docente educativo.

Estas ideas expresadas por los autores dan unarirckga de lo que se pretende
hacer con los objetivos dentro del desarrollo delisafio curricular, buscando la

precision, visualizacion y especificacion para aigar el proceso educativo.

El contenido debe reflejar las nociones basicasndeciencia o disciplina a fin de
instaurar la creatividad de los estudiantes, nallést si no el tipo de pensamiento
que se requiere operar para dominar un saber.deagarollar los contenidos el
docente debe prepararse en base de recursos aalespy operativos que le
permitan tomar decisiones fundamentales y adecuaalas desarrollo eficiente

del disefio curricular.

Los contenidos deben abordar temas que respondarefinazmente a los retos
planteados por los problemas sociales, impulsand@ambio constante en el
desarrollo de la préactica educativa y por la n&leebte aprovechar racionalmente

los recursos asignados a la educacion.

La seleccidon y organizacion de estrategias de angafaprendizaje requieren de
meétodos técnicas, procedimientos y diferentes idetives encaminadas a logro de
los objetivos planteados. Son las formas de orgaitim de las actividades de
aprendizaje y los medios para su ejecucion. Delstirenna interaccion entre la

labor del educador y el desenvolvimiento del esiuie.
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Como ultimo elemento se encuentra la evaluaciéenelida como proceso global,
sistematico y permanente que se desarrolla antesnté y después de concluir
una etapa, unidad, semestre, afo, etc., tomanadmera multiples parametros

que sirvan para reformular y reorientar el proashacativo.

Todos estos elementos que constituyen el diseficaar deben comprometer al
educar a mejorar el sistema educativo, atrevesadalisis de sus objetivos,
recursos, procesos, resultado del contexto enatlestéd inmerso. En la medida en
que la labor educativa tome en cuenta las caratites del contexto
demografico, socioecondmico y cultural del paita @@dra contribuir realmente
al cambio social para logra satisfacer las muliplecesidades de la comunidad.

2.5.5.2 ELABORACION DEL DISENO CURRICULAR

La elaboracion de los disefios curriculares pormnsportancia, complejidad y

trascendencia, requiere de la aplicacién del métatdifico general de trabajo:
- Diagndstico y determinacién del problema cientifico
- Estudio tedrico y toma de partido en el campo dadftb curricular.
- Elaboracion de la nueva propuesta de disefio claricu
- Validacion de la nueva propuesta.

Generalizacion del nuevo disefio curricular

A continuaciéon se declaran los pasos o etapas @jesate trabajo que se deben
acometer para la elaboracion del disefio currictbemando en cuenta las etapas

investigativas, antes mencionadas, para el niyersor. Herrera y Fraga (2002)

1. Creacién y preparacion de las Comisiones (gmpdtidisciplinario para la
direcciéon colectiva de todas las tareas a realzaometer a aprobacion los

resultados de trabajo. Funge como equipo invesiigad

2. Realizacion de la fundamentacién del programa.
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3. Elaboracion del perfil del egresado: Determidiacy elaboracion de los
objetivos generales de la carrera sobre la bakesdgementos que caracterizan al

egresado (problemas, funciones, tareas, valorascouientos y habilidades).
Estudio y ajuste de la propuesta. Determinacioloslebjetivos por niveles.
4. Proyeccion del plan de estudio.

5. Elaboracion de las indicaciones metodologicaprbgrama.

6. Elaboracién de los programas docentes.

7. Consulta de expertos y usuarios.

8. Desarrollo del experimento controlado.

9. Elaboracion del proyecto final. Aprobacion y cadlizacion del disefio

curricular.
2.5.5.3 CLASIFICACION DEL CURRICULO

Al curriculo en los ultimos tiempos se lo ha dada wariada clasificaciéon, pero,

por considerar de mayor importancia se toma entauarsiguiente:
a) Curriculo formal o explicito.

b) Curriculo real o vivido.

c) Curriculo oculto o escondido.

Curriculo formal o explicito. Conocido también como plano estructural formal,
plan de estudio que guia el proceso educativo in#dituciones educativas, se
refiere a la propuesta oficial escrita en lo acadény administrativo, que se

aplicara a quienes van a cursar estudios formales.

Curriculo real o vivido. Se refiere al desarrollo del plan de estudio estrado
con anterioridad. Se lo conoce también como planogsal practico o practica

curricular; este curriculo tiende a recobrar lasdociones concretas tanto de los
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sujetos sociales involucrados en el proceso comtslespacios en donde se
desarrolla la practica educativa, toma en cuentaitizacion geogréfica, la
dimensién econdmica, ecoldgica donde se encuentrgersa la institucion

educativa, considerando las peculiaridades deujesos involucrados.

Salazar (1999) indica que @Urriculo oculto es el conjunto de normas, valores
y creencias no afirmadas explicitamente, que samttan a los estudiantes a
través de la estructura de significados subyacdatdés en el contenido formal

como en las relaciones de la vida escolar y familia

Este curriculo puede ser el mecanismo por el euistitucion educativa cumple
su funcion socializadora a través de la entregsigigficados, valores y normas
que los educandos interiorizan para gobernar sigpra@onducta y su

pensamiento, se puede por este medio influir @elsonalidad del estudiante.

Al curriculo oculto se lo conoce con los nombresaieiculo implicito, curriculo

escondido, curriculo encubierto o latente.
2.5.5.4. INTERAPRENDIZAJE

Es un proceso de alta calidad en la ensefianzeepdipaje que el educador parte
e implanta mediante los conocimientos y habilidgatevias que los estudiantes
tienen al inicio de clases, aplicando nuevos métqgdigcnicas, destrezas acordes
al interés de los estudiantes para que sea un momastivado, satisfactorio,
dinamico en la cual la transmision del conocimies® transforma en un
aprendizaje significativo de aptitudes, actitudelsanocimiento y conducta bajo

la influencia e interaccion del en torno sociabyunal. Champion R.A. (1999)

Esto determina la forma de ser, pensar y actuae gsla manera el estudiante
demuestra mediante evaluaciones el mejoramientdéatao con resultados

positivos.
2.5.5.5 APRENDIZAJE

Accion y efecto de aprender algun arte, oficio ta atosa. Adquisicién por la

practica de una conducta duradera.
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Rivas (2009 pag. 123) dice: “El aprendizaje es w@mlbo relativamente
permanente en el comportamiento, que refleja ugaisidion de conocimientos o
habilidades a través de la experiencia y que puedeir el estudio, la

observacion y la practica”

2.5.5.5.1 TEORIAS DEL APRENDIZAJE

Los psicologos conductistas han producido una dadti ingente de
investigaciones basicas dirigidas a comprender cgencrean y se mantienen las

diferentes formas de comportamiento.

Diversas teorias nos ayudan a comprender, predgacircontrolar el
comportamiento humano y tratan de explicar como dagtos acceden al
conocimientd. Su objeto de estudio se centra en la adquisid®mlestrezas y
habilidades, en el razonamiento y en la adquisicida conceptos.
Por ejemplo, la teoria del condicionamiento clasleoPaviov: explica como los
estimulos simultaneos llegan a evocar respuestagjaates, aunque tal respuesta

fuera evocada en principio solo por uno de ellos.

La teoria del condicionamiento instrumental u operale Skinner describe como
los refuerzos forman y mantienen un comportamietterminado. Albert
Bandura describe las condiciones en que se apeemuéar modelos. La teoria
Psicogenética de Piaget aborda la forma en queslgstos construyen el
conocimiento teniendo en cuenta el desarrollo dogni La teoria del
procesamiento de la informacion se emplea a suypaex comprender cOmo se

resuelven problemas utilizando analogias y metaf@aunk Dale H. (1997)

El maestro debe conocer las teorias mas importajuéshan desarrollado los

psicologos profesionales a fin de tener bases $irdee psicologia cientifica que

*http://werina2000.wordpress.com/2008/11/24/%C2%RFspn-y-cuales-son-las-teorias-del-
aprendizaje/
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les permitan tomar decisiones y tener mas proloiaoiéis de producir resultados

eficientes en el aula.

En el estudio de esta tematica vamos a considexi@octeorias del aprendizaje
gue creemos son fundamentales por sus aportescdsar ensefianza aprendizaje,

estas son:

2.5.5.5.1.1 TEORIA CONDUCTISTA

Para el conductismo, el modelo de la mente se caenpomo una " caja negra"
donde el conocimiento se percibe a través de ldumia, como manifestacion
externa de los procesos mentales internos, aurgfos éltimos se manifiestan
desconocidos. Desde el punto de vista de la aplicate estas teorias en el
disefio instruccional, fueron los trabajos desadal$ por B. F Skinner para la
busqueda de medidas de efectividad en la ensefingae primero lidero el

movimiento de los objetivos conductistas. De éstma, el aprendizaje basado
en este paradigma sugiere medir la efectividacgeminos de resultados, es decir,
del comportamiento final, por lo que ésta esta wimwiada por el estimulo

inmediato ante un resultado del alumno, con obj@éo proporcionar una

realimentacion o refuerzo a cada una de las aczidslemismo.

Las criticas al conductismo estan basadas en bblae que determinados tipos
de aprendizaje solo proporcionan una descripci@ntitativa de la conducta y no
permiten conocer el estado interno en el que seeat@ el individuo ni los

procesos mentales que podrian facilitar o mejdrapendizaje.

Cuando se habla de conductismo aparece una referangalabras tales como

"estimulo” "respuesta” "refuerzo"”, "aprendizaje"doe suele dar la idea de un

esquema de razonamiento acotado y calculador.

2.5.5.5.1.2 TEORIA COGNITIVISTA

Las teorias cognitivas tienen sus principales espt@s en el constructivismo
Bruner y Piaget. EIl constructivismo en realidatbre un espectro amplio de

teorias acerca de la cognicion que se fundamentajue el conocimiento existe
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en la mente como representacion interna de unaadaéxterna El aprendizaje
en el constructivismo tiene una dimensién individum que al residir el
conocimiento en la propia mente, el aprendizajezis® como un proceso de

construccion individual interna de dicho conocinden

Otra de las teorias educativas cognitivistas esmdxionismo. EIl conexionismo
es fruto de la investigacion en inteligencia aridfi, neurologia e informatica para
la creacion de un modelo de los procesos neuron®esa las teorias
conexionistas la mente es una maquina natural garestructura de red donde el
conocimiento reside en forma de patrones y relasi@ntre neuronas y que se
construye mediante la experiencia. En el conexinojsl conocimiento externo y
la representaciéon mental interna no guardan refagicecta, es decir, la red no
modeliza o refleja la realidad externa porque laresentacion no es simbolica
sino basada en un determinado reforzamiento decdasxiones debido a la

experiencia en una determinada situacion.

Por ultimo, otra teoria derivada del cognitivisméaynbién en parte proveniente
de las ciencias sociales es el postmodernismo. Blag@aostmodernismo, el
pensamiento es una actividad interpretativa, pague mas que la cuestion de
crear una representacion interna de la realidael @presentar el mundo externo
lo que se postula es como se interpretan las atier@es con el mundo de forma
que tengan significado. En este sentido la cogmicgs vista como una
internalizacion de una interaccion de dimensionasoen donde el individuo esta
sometido e inmerso en determinadas situacionessizeforma, para estos dos
enfoques cognitivos, el postmoderno y el conextanida realidad no es
modelizable, sino interpretada. Tanto una teorianacola otra son no
representacionales y ambos sugieren métodos inginates basados en las

situaciones sociales o cooperativas.

2.5.5.5.1.3 TEORIA CONSTRUCTIVISTA

El constructivismo ve el aprendizaje como un proces el cual el estudiante
construye activamente nuevas ideas 0 conceptosddmsan conocimientos

presentes y pasados. En otras palabras, el apagndiz forma construyendo
38



nuestros propios conocimientos desde nuestrasgar@piperiencias, solucion de
problemas reales o simulaciones, normalmente eabocion con otros
alumnos. Esta colaboracion también se conoce comozego social de

construccion del conocimiento.

Los tedricos cognitivos como Jean Piaget y Davidsubel, entre otros,
plantearon que aprender era la consecuencia dquilds®os en la comprension
de un estudiante y que el ambiente tenia una impue fundamental en este
proceso. El constructivismo en si mismo tiene msichaiaciones, tales como
aprendizaje generativo, aprendizaje cognoscitivpreradizaje basado en
problemas, aprendizaje por descubrimiento, apraj@izontextualizado y
construccion del conocimiento. Independientemente edtas variaciones, el
constructivismo promueve la exploracion libre de astudiante dentro de un
marco o de una estructura dada, misma estructuzapgade ser de un nivel
sencillo hasta un nivel mas complejo, en el cualogsweniente que los estudiantes
desarrollen actividades centradas en sus habikdade pueden consolidar sus

aprendizajes adecuadamente. Matos Meningno Hida@fi6)

Es importante observar que el constructivismo enisino no sugiere un modelo
pedagogico determinado. De hecho, el constructividescribe como sucede el
aprendizaje, el constructivismo como descripcioh a@ocimiento humano se
confunde a menudo con las corrientes pedagoégiaapmunueven el aprendizaje

mediante la accion.

2.5.5.5.5 FORTALEZAS Y DEBILIDADES DE LAS TEORIAS DEL
APRENDIZAJE

El conductismo fue incapaz de explicar ciertas aotas sociales. Por ejemplo,
los nifios no imitan todas las conductas que ham @tbrzadas, es mas, ellos
pueden desarrollar nuevos patrones de conductaodéasnanas después de su
observacién sin que estas hubieran recibido ningfiuerzo. Gonzalez M. (2008)

Conductismo

Debilidades — El que aprende podria encontrarsenansituacion en la que el
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estimulo para la respuesta correcta nunca ocuorejoptanto el aprendiz no
responde. — Un trabajador al que se le ha condidmrsolo para responder a
ciertas situaciones de problemas en el lugar thajg de pronto puede detener la
produccion cuando sucede algo anormal y él no eszcale encontrar una

solucion por no entender el sistema.

Fortaleza — el que aprende sélo tiene que concsatesm metas claras y es capaz
de responder con rapidez y automaticamente cuand®d @esenta una situacion

relacionada con esas metas.

Cognitivismo

Debilidad — el aprendiz aprende a realizar unaatgsero podria no ser la mejor
forma de realizarla o la mas adecuada para el digreria situacion. Por ejemplo,
acceder al Internet en una computadora podria n saismo que acceder en
otra computadora.
Fortaleza — la meta es capacitar al aprendiz paearegplice tareas repetitivas y
que aseguren consistencia. Acceder dentro y fuaremaomputadora del trabajo
es igual para todos los empleados; es importaatiezae la rutina exacta para

evitar problemas.

Constructivismo

Debilidad — en una situacion donde la conformidadcegencial, el pensamiento
divergente y la iniciativa podrian ser un probleffan solo imaginemos, lo que
sucederia con los fondos fiscales, si todos deeidiés pagar impuestos de
acuerdo a los criterios de cada quien — A pesareste existen algunas
aproximaciones muy "constructivistas" que realizatinas exactas para evitar

problemas.

Fortalezas — como el que aprende es capaz dergt@rmultiples realidades, esta
mejor preparado para enfrentar situaciones deda real. Si un aprendiz puede
resolver problemas, estard mejor preparado palaaa@us conocimientos a

situaciones nuevas y cambiantes.

40



2.5.5.4.6 ESTILOS DE APRENDIZAJE: COMO SELECCIONAMOS Y
REPRESENTAMOS LA INFORMACION

En nuestro estilo de aprendizaje influyen muchasofas distintos, pero uno de
los mas influyentes es el relacionado con la foenaque seleccionamos y
representamos la informacion. Todos nosotros estamegibiendo a cada

momento y a través de nuestros sentidos una ingemidad de informacion

procedente del mundo que nos rodea. Nuestro cessdecciona parte de esa
informacion e ignora el resto. Si, por ejemplo, plgs de una excursion le
pedimos a un grupo de turistas que nos describgim@lde los lugares que
visitaron, probablemente cada uno de ellos nosahéalle cosas distintas, porque
cada uno de ellos se habra fijado en cosas diesgeNi recordamos todo lo que

pasa, sino parte de lo que pasa a nuestro alrededor

2.5.5.5 PROCESO DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA DE DIBUJO
TECNICO

2.5.5.5.1 INTRODUCCION

Desde los primeros tiempos, el hombre ha empledddiljo para la
comunicacion y transmision de las ideas y pensdoseoon los demas. Los
primeros pobladores de la Tierra pintaron sobrerd@ss de sus cavernas sus
inquietudes, constituyendo lo que hoy en su didasgan pinturas rupestres. Sin
embargo, pronto el hombre se dio cuenta que lagitambiéen podria servir para
dar a un constructor las directrices necesariaa pader fabricar algo. Asi
surgieron los primeros dibujos y, con ellos, ellbema de representar formas
espaciales (tres dimensiones) sobre superficiespl@os dimensiones).

Los dibujos técnicos, pues, son dibujos en progecgue proporcionan detalles y
medidas verdaderas de lo representado. Cualquéaicion técnica, desde un
tornillo hasta una o construccion en forma de pat@anto de conjunto como de
despiece. Carrillo Martha (2008)
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Ahora bien, las reglas deben tener en cuenta lsspdiblemas importantes que
plantea el dibujo técnico. El primero de ellos a@s gn dibujo de este tipo debe
ser tal en su realizacion que, examinado por ciglgersona, de cualquier lugar,
lo interprete siempre de igual manera. Y el segutalellos, que la interpretacion
de un dibujo técnico debe reflejar con claridadjdi#idad y sin ambigtiedad la

idea del disefiador o proyectista. En este sentigmg afirmarse que el dibujo
técnico, ademas de un medio de expresion grafscainelenguaje universal de

expresion del pensamiento técnico, mediante el si@omunican ideas y se dan

ordenes en el transcurso de las diferentes et&paisadrealizacion industrial.

2.5.5.5.2 EL DIBUJO

El dibujo es el lenguaje del que proyecta, corediace entender universalmente,
ya con representaciones puramente geométricas.idiarsd® puede decir en otras
palabras que es una representacion gréafica dejatoabal de una idea o disefio
propuesto para construccion posterior.

Descripcion de los atiles de Dibujo Técnico magiosa

a) Tablero para dibujar.- El tablero mas elemgnialde consistir en una tabla de
madera contrachapada o de viruta prensada y duyae @e le pega un
recubrimiento de material plastico especial no churp.

b) Papel para dibujar o formato. Las clases delpaitieadas en los dibujos
técnicos son de dos tipos: papel opaco y papedpeasnte.

c) Lapices

d) El portaminas

e) El afilalapices o portalijas

f) Gomas de borrar.

g) Escuadra y cartabén 30° y de 60°.

h) Transportador de angulos

i) ReglaenT.

j) Regla de medicion

K) El escalimetro

l) El compas
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m) Plantillas de circunferencias, de letras.
n) Adhesivos.
Pues bien, todos estos materiales son necesastzssdi®ra para la realizacion de

los Dibujos.

2.5.5.5.3 CLASIFICACION GENERAL DEL DIBUJO.

En la clasificacion general existe el artisticd §éenico.

a) El Artistico: Utiliza dibujos para expresar ideastéticas, filoséficas o
abstractas.

b) El Técnico: Es el procedimiento utilizado pagpresentar topografia, trabajo
de ingenieria, edificios y piezas de maquinariag gqonsiste en un dibujo

normalizado.

El dibujo técnico se subdivide en:

a) Dibujo basico. Se refiere a la representaciorpiagecciones ortogonales,
sistemas de vistas, perspectivas caballera y axéinican (isométrica)
b) Dibujo Industrial: Su objetivo es representagzps de maquinas, conductos

mecanicos, construcciones en forma clara pero @gigon suficiente.

2.5.5.5.4 EL PROCESO DOCENTE EDUCATIVO DEL DIBUJO TECNICO

Vivir en comunicacion es una necesidad ineludildendmbre, el cual le permite
aplicar conocimientos y solucionar problemas queolactividad le imponga en
un momento dado, dado su caracter social el hosdrencuentra en constante
relacion con los otros, logrando mediante la cogagion esta interrelacion. El
dibujo transmite una comunicacion visual medianteslogia, representacion de

figuras, representacion de trazos, etc.

El proceso docente educativo del dibujo técniconsmifiesta mediante un

lenguaje gréfico en el que los signos y simbolabzados por los estudiantes, son
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los mediadores externos que se modelan en el deaedas interacciones entre
los que aprenden y los que ensefian en un procesomgicacion. Esos signos
de los cuales el alumno se apropia activamenteod#ican de acuerdo entre
otras a determinadas leyes de la Teoria de lae&imnes. Pero estos signos se
reconstruyen, se reinventan y aparecen nuevasiomds; que conducen a
reestructuraciones del conocimiento del dibujo ¥ qan dando lugar a un
desarrollo. Pero en este aprendizaje guiado pootrel, el estudiante es el
constructor de su propio conocimiento, y esta ideaes ajena al enfoque
histérico-cultural, la cual parte del papel actigel sujeto que aprende,
concediendo un papel relevante a las actividadesbastudiante realiza con los
objetos del medio: instrumentos, accesorios, naésride dibujo, modelos,

piezas, planos, y otros.

Se plantea claramente la funcion del profesor camentador y director
fundamental en el proceso ensefianza-aprendizgpeotelsor debe ser un ejemplo
de educador comunicativo, aplicando los distintipost de funciones de la
comunicacion informativa (intercambio mutuo de mfacion), regulativa (de la
conducta de los estudiantes relacionados entrg sifectiva (comprension y
percepcion mutua entre estudiantes y éstos y eintiel; que permita un ambiente
de cooperacion y de colaboracion, de actividad uwdajen el aula de Dibujo,
planificando, organizando y dirigiendo el procesoaprendizaje. Controlar los
resultados de la actividad material, verbal y mlerdarante el curso de su
formacion. El profesor debe ser capaz de aplicdodea creadora en el aula de
Dibujo, un proceso de comunicacion donde interactag elementos personales y

no personales del proceso de aprendizaje.

Para que exista comunicacion debe existir un endislbcual parte la informacion

inicial, convertida en un mensaje intencionado {(nwost necesidad), hacia un
receptor, quien utiliza un medio para descodifelamensaje que puede o debe
producir determinados efectos que al producir @sauesta trae consigo todo un

sistema de retroalimentacion.

La comunicacién grafica es la que se establecelegmroeeso de disefio y

construccion de articulos, entre el profesor ystudiante, o entre estudiante-
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estudiante, para lo cual se emplean signos, geafinodelos, figuras, y otros; los
cuales mediante los procesos de codificacion ydiecacion que se combinan y
donde los educandos deben ser capaces de internprearesentar graficamente

los contenidos para solucionar los problemas péaiue

La codificacion, es el proceso mediante el cual el emisor, preglareensaje para
que pueda ser comprendido por el receptor. Pacaddicacion se vale de sus
conocimientos relacionados con las caracterisicagigencias de la expresion
gréfica, que no es mas que el proceso de repregangrafica que se hace de un
objeto o dibujo con el fin de establecer la comaciign visual. Partiendo de la
generacion de una idea, de alguna necesidad coativaic la cual puede
manifestarse mediante un dibujo o un gréafico, seifieata la codificacion,
siendo este un proceso del pensamiento que sé@kctia corteza cerebral de la
persona o personas que actian como fuente, methasdal la idea que se quiere
expresar se lleva a cabo mediante simbolos capdeeser transmitidos e

interpretados.

Graéfico 1.- Comunicacion grafica (codificacion)
Fuente: http://www.design.ncsu.edu/cud/about_udindiples.htm

La decodificacion, es el proceso inverso de la codificacion, en el cal

estudiante recibe la informacién y procede a emterdl mensaje recibido, es

decir, lo descifra. Para todo esto el alumno daterpretar el valor de cada linea,

signo o simbolo, color o frase expuesta. La inetgmion grafica es esencialmente

la decodificacibn mental de un objeto o dibujo.oEseé manifiesta cuando el

mensaje es recibido por el receptor (decodificaganpleando los sentidos (en
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nuestro caso principalmente la vision, y el oidguyexperiencia y motivacion,

mediante la cual extrae el significado del mensaje.

La fuente se orienta segun sus motivaciones, taméimela decodificacion el

receptor interpreta el mensaje, incluso lo acepte,0segun sus motivaciones,
segun se encuentre identificado con sus interdssgps y actitudes. Por ello, en
el proceso de comunicacion ambos participantesaaadmo emisor y receptor,
segun cuando intervengan.. Ha este ciclo emis@ptec-emisor, en el que ambos

cambian su papel garantiza el ciclo de la comuriocac

El proceso docente educativo que desarrolla lanagiga de Dibujo Técnico, debe
formar en los estudiantes las capacidades necespréale permitan comunicarse
de forma gréfica en diferentes escenarios que sadendran en lo curricular y

donde indistintamente el caracter de disciplinaichases posibilitard en un

principio solucionar problemas de otras disciplinagsignaturas mediante la
gréfica. Fuentes H. (1998)

[ r CODIGO

EMISOR == ITIENSA]€ ==+ RECEPTOR

b CANAL

Gréfico 2.- Comunicacion gréafica (decodificacion)
Fuente: http://www.design.ncsu.edu/cud/about_udiodjples.htm

2.6 HIPOTESIS

¢El uso del software para disefio asistido por ctaajor (CAD) mejorara el
interaprendizaje en los estudiantes de décimo defi@ducacion basica en la
materia de dibujo técnico del Instituto Superior cAi@ogico Docente

“Guayaquil” de la ciudad de Ambato?
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2.7 SENALAMIENTO DE VARIABLES:

2.7.1 VARIABLE INDEPENDIENTE

Disefo asistido por computador

2.7.2 VARIABLE DEPENDIENTE

Proceso de Interaprendizaje
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE

Enfoque cualicuantitativo:

Porque la muestra es pequefia, el problema reqgimeestigacion interna, sus
objetivos plantean acciones inmediatas, planteatdsgs I6gica, requiere de un

trabajo de campo con todos los participantes.

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

La Investigacién que se realiza en este Proyeetw tcaricter directo es decir se
desarrollé una Investigacion de Campo, de la misbhteanemos datos del hecho

en “Momentos — Tiempos Reales” y utilizando commyapla Investigacion

Documental, la misma nos brind6 pautas para unrmdegempeno investigativo.

3.3 NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

3.3.1 POR EL LUGAR

* De Campo.-Nos facilité experimentar en el medio donde serti6 el
objeto de investigacion, donde esta ocurrienddhéxhos y fenémenos

investigados en los campos de accion y objeto telies
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» Bibliografica.- Nos permitié realizar consultas en los diferenife®s
acerca de los sujetos u objetos de investigaciita EBe utilizara en

todos los capitulos del presente trabajo.

3.3.2 POR LOS OBJETIVOS

* Aplicada.- Este tipo de investigacion nos encamind a la swhudel
problema, puesto que trata de modificar una redligeesente con

alguna finalidad préctica.
3.3.3 POR LA NATURALEZA
e De Accion.- Porque nos permitid participar personalmente en la

investigacion y tratar de producir cambios dentsd ldgar de los

hechos.

» Descriptiva.- Ayudo a estudiar la realidad presente y actualuamto a
hechos, personas, situaciones y derecho de laladabiara detectar los

aspectos a ser transformados.
» Explicativa.- Al ser descriptiva también es explicativa en tajie con

argumentos relacionamos teorias hechos y fenbmenos.

3.4POBLACION Y MUESTRA

La poblacién fue seleccionada intencionalmentestedo en cuenta los siguientes

aspectos:

Los estudiantes que han recibido formacion enignatura de dibujo técnico en

afos anteriores.

Aquellos docentes que imparten la asignatura dejaiibécnico dentro del

establecimiento.

Dentro de este proceso de investigacion no seagala través de muestreo en

virtud de ser una poblacion pequefa.

La poblacion esta estructurada de la siguiente raane

49



Cuadro 1.- Poblacién y muestra

ESTRATOS | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Docentes 4 100
Estudiantes:
Paralelo “A” 28 100
Paralelo “B” 29 100
TOTAL 61 100

Fuente: Trabajo de investigacion
Elaborado por: Lic. Juan Paredes

3.5 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

En la investigacion se utilizo las siguientes téasie instrumentos:

Técnica:
Instrumento:
Técnica:

Instrumento:

Entrevista dirigida a docentes
Cuestionario
Encuesta dirigida a estudiantes

Cuestionario

3.6 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Cuadro 2.- Operacionalizacion de variables

VARIABLES

CONCEPTOS

INDEPENDIENTE

Disefio asistido por

computador

Es el uso de un amplio rango de herramie

computacionales que asisten a ingenieros, arqosteca

actividades.

ntas

otros profesionales del disefio en sus respectivas

DEPENDIENTE

Proceso de
Interaprendizaje

Es la técnica mediante la cual los participantescél
lograr un objetivo comun, en donde el dialogo,
confrontacion de ideas y experiencias, la critikeg
autocritica y la autoevaluacion se hacen instruozedé

trabajo permanente.

Fuente: Trabajo de investigacion
Elaborado por: Lic. Juan Parede
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3.6.1. VARIABLE INDEPENDIENTE : DISENO ASISTIDO POR COMPUTADOR

CUADRO N° 3.- DISENO ASISTIDO POR COMPUTADOR
i . TECNICAS-
CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS
INSTRUMENTOS
Conocer los procesos| - Manejo del

Es el uso de un amplio
rango de herramientas
computacionales que
asisten a ingenieros,
arquitecticos y a otros
profesionales del disefio ¢
sus respectivas

actividades.

1%

para utilizar el disefio

asistido por computad

Asimilar los procesos
gue se utilizan en el
disefio asistido por
computador

Poner en practica los
procesos aprendidos €
la utilizacion del disefiq

asistido por computad

computador y
br  periféricos.
-Instalaciéon y
conocimiento del
programa CAD

- Aplicaciones bésicas
de: editores de texto,
presentaciones y
calculo.

n - Ejecucion del disefio

b asistido por

br computador.

- Realizacion de trabajgs

expositivos.

CAD utilizado en dibujo técnico?

- ¢Ha utilizado en sus tareas de dibujo

técnico el programa de CAD?

- ¢, Considera usted que el CAD es una
herramienta de que se puede utilizar

dibujo técnico?

- ¢, Cree usted que mejoraria su rendimig
académico con el uso del CAD en dib

técnico?

nto

Ljo

¢ Tiene usted conocimiento del prograii& CNICA

. Entrevista

. Encuesta
INSTRUMENTO

. Cuestionario

Cuadro 3.- Variable independiente
Elaborado por: Lic. Juan Paredes
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3.6.2 VARIABLE DEPENDIENTE: PROCESO DE APRENDIZAJE

CUADRO N° 4.-

PROCESO DE APRENDIZAJE

Concepto

Categoria

Indicadores

items

Técnica Instimento

Es un proceso de
aptitudes y actitudes del
conocimiento y conductg
bajo la influencia o en
interrelacion con el
entorno social y natural
determinando su forma,

ser, pensar, actuar.

|

» Adquisicién de
habilidades, destreza

y conocimientos.

Adquisicion de

conductas y valores.

Interaccién con los
actores del entorno

inmediato y mediato.

Asimila

5 conocimientos.

Despeja dudas.

Acumula saberes.

Desarrolla el
pensamiento critico

constructivo.

SEn el transcurso de la clase
docente hace preguntas que

motiven a pensar y razonar?

¢Qué tipo de material didactiq

utiliza su profesor para ¢
desarrollo de las clases de dib

técnico?

¢El aprender contenidos de CAD
desarrolla en usted habilidades y

destrezas?

¢ Te da gustaria aprender dibujo
técnico por medio del disefio

asistido por computador?

@ECNICA
%ntrevista

. Encuesta
:?NSTRUMENTO

|

JJ-oCuestlonarlo

Cuadro 4: Variable dependiente
Elaborado por: Lic. Juan Paredes
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3.7 RECOPILACION DE LA INFORMACION
El plan de recolecciéon de informacion contemplaragésgias metodoldgicas
requeridas para el cumplimiento de los objetivdsp®tesis que coincidan en el

enfoque cualicuantitativo que se propone.

3.8PROCEDIMIENTO Y ANALISIS

La informacidn recogida sera introducida en un mhonompu-informacional para
analisis estadistico, el cual permite obtener losadmos de frecuencias y
porcentajes individuales de cada variable, asi celramalisis multivariable que
posibilita conocer la interrelacion entre las misyma fin de obtener los mejores

criterios de la informacion recogida.

Se espera conseguir opiniones de los estudiante® da prioridad de los
problemas a resolver, los criterios sobre las pesisoluciones y su grado de
compromiso con las mismas, a fin de obtener laygsia basada en una adecuada

interpretacion de estos resultados.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1. Andlisis de los resultados (encuestas y entisas)
ENCUESTA A ESTUDIANTES

1. Para exponer sus clases el profesor utiliza métoeagivos?

Tabla 1.- El profesor utiliza métodos creativos

RESPUESTA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 36 63%
A veces 20 35%
Nunca 1 2%
TOTAL 57 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I'Gi&yaquil”
Elaborado por Lic. Juan Paredes

Gréfico 3: Barras estadisticasEl profesor utiliza métodos creativos
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INTERPRETACION:

Como se observa en el grafico el 63% de profesaiBgan meétodos creativos
para dar sus calases, mientras que el 35% lo haeees es decir sus clases son
las tipicas de pizarra y un 2% nunca utiliza métodeeativos, es decir su
ensefianza es con metodologia antigua y tradicional.

2. En el transcurso de la clase el docente hace pi@gyqoe te motiven a
pensar y razonar?

Tabla 2.- El docente hace preguntas para pensar yazonar

RESPUESTA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 31 54%
A veces 26 46%
Nunca 0 0%
Total 57 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I'Giayaquil”
Realizado por: Lic. Juan Paredes

Grafico 4: Barras estadisticasEl docente hace preguntas para pensar y

razonar
Pregunta 2
54%

60% ' 46%
50%
40%
30%
20%

0%
10%
T
0%
Siempre Aveces Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I'Giyaquil”
Elaborado por Lic. Juan Paredes

INTERPRETACION:

Como se observa el 54% de los docentes durantelases hacen preguntas que
motivan a pensar y razonar a los estudiantes, wo ptas de la mitad de la
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poblacion estudiantil, y un 46% a veces lo hacenqle determina el interés que
tienen los docentes en que los estudiantes sepearpg razonar y no sea una

enseflanza mecanica.

3. Cree usted que la asignatura de dibujo técnicae&smplemento
importante para las otras asignaturas.

Tabla 3.- Dibujo Técnico es un complemento para lastras
asignaturas

RESPUESTA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 52 91%
NO 5 9%
Total 57 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I'Gi&yaquil”
Elaborado por Lic. Juan Paredes

Grafico 5: Barras estadisticasDibujo Técnico es un complemento para las
otras asignaturas
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Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del FFGi&yaquil”
Elaborado por Lic. Juan Paredes
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INTERPRETACION:

Un 91% de la poblacion encuestada piensa que ajodiécnico es una pieza
fundamental en el desarrollo del resto de asigaatyues es la base de cada una
de ellas y de sus especializaciones. Mientras aqu&% no considera que es
importante para el resto de asignaturas.

4. Qué tipo de material didactico utiliza el profepara el desarrollo de las
clases de dibujo técnico.

Tabla 4.- Tipo de material didactico

RESPUESTA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Juego Geométrico 18 32%
Material didactico en madera 10 18%
Laminas 21 37%
Computador 3 14%
Total 57 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I'Giyaquil”
Realizado por: Lic. Juan Paredes

Grafico 6: Barras estadisticas. Tipo de material diactico

Pregunta 4
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Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I'Giayaquil”

Elaborado por Lic. Juan Paredes
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INTERPRETACION:

Como se observa en los resultados el 37% de lagstatios mencionan que los
docentes utilizan como material didactico para dases de dibujo las laminas
donde hacen todos sus trabajos, un 32% mencionatifjgan juegos geométricos

como material complementario a su aprendizaje, 1886 utiliza material
didactico en madera como las figuras geométricasiny 14% utiliza un
computador para sus clases, es decir que estdadesulefleja el déficit del
manejo de programas informaticos para su procegoskianza-aprendizaje.

5. Tiene usted conocimiento del programa CAD utilizadaibujo técnico

Tabla 5.- Tiene conocimientos del programa CAD

RESPUESTA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 46 81%
NO 11 19%
Total 57 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I'Gi&yaquil”

Realizado por: Lic. Juan Paredes

Gréfico 7: Barras estadisticasTiene conocimientos del programa CAD
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Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I'Giayaquil”
Realizado por: Lic. Juan Paredes
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INTERPRETACION:

Como se observa en el grafico el 81% de los ermtdesttienen conocimiento del
programa CAD que es utilizado en la catedra dejalitcnico, mientras que un
19% no tienen dicho conocimiento del programa, le gefleja que la gran
mayoria conoce el programa pero es necesario quiabkaje dentro de la
planificacién curricular para cubrir el 19% que ecanoce. Asi el 100% de los
estudiantes dominaran este programa que es mipaddlen dibujo técnico.

6. Ha utilizado en sus tareas de dibujo técnico dixsoe de disefo asistido
por computadora (CAD)
Tabla 6.- Ha utilizado el programa CAD

RESPUESTA | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Siempre 3 5%
A veces 34 60%
Nunca 20 35%
Total 57 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del FFGi&yaquil”
Realizado por: Lic. Juan Paredes

Gréfico 8: Barras estadisticasHa utilizado el programa CAD
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Realizado por: Lic. Juan Paredes
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INTERPRETACION:

Como podemos observar un 5% de la poblacion eradeestsegura que siempre
utiliza el programa CAD en sus tareas de dibujmitéc un 60% a veces
dependiendo a las necesidades de aplicacion y2&Ir88tante nunca ha utilizado
este programa en sus tareas de dibujo técnico.ueoregfleja la realidad que
estamos viviendo aun en estos tiempos de tecnologidrabajamos con los
programas especificos de dibujo técnico para loscgsos de ensefianza-
aprendizaje.

7. Considera usted que el software de disefio asigi@mo computadora
(CAD) es una herramienta que se puede utilizaitanjaltécnico.

Tabla 7.- El programa CAD se puede utilizar en dibjo técnico

RESPUESTA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 57 100%

Total 57 100%
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del FFGi&yaquil”
Realizado por: Lic. Juan Paredes

Grafico 9: Barras estadisticasEl programa CAD se puede utilizar en
dibujo técnico
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INTERPRETACION:

Como podemos observar todo los encuestados, esalek®0% piensan que el
software de disefio asistido por computadora (CADuma herramienta que se
puede utilizar en dibujo técnico y por tanto exlatacogida para su aplicacion.

8. Cree usted que mejoraria su rendimiento acadénhicscedel software
CAD en dibujo técnico

Tabla 8.- Con el uso de CAD mejorara el rendimientacadémico

RESPUESTA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 53 93%
NO 4 7%
Total 57 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I.T.S. “Guayaquil”
Realizado por: Lic. Juan Paredes

Grafico 10: Barras estadisticasCon el uso de CAD mejorara el rendimiento

académico
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INTERPRETACION:

El 93% de los encuestados mencionan que el ussoftetare CAD mejoraria su

rendimiento académico en el area de dibujo técpiges es mas aplicable que los
métodos tradicionales que mantienen algunos dagemtientras que un 7% no

piensa que el uso de CAD le ayudard a mejorar sdiméento. Este ultimo

porcentaje es inferior pues son las personas qtén exostumbradas a los
métodos tradicionales y no se dan cuenta la gramtwpdad para mejorar su

rendimiento con el uso de software informatico.

9. Desearia que se incorpore el software CAD en Ignatira de dibujo

técnico.
Tabla 9.- Deberiamos incorporar CAD
RESPUESTA | FRECUENCIA| PORCENTAJE
Sl 57 100%
Total 57 100%

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I'Giyaquil”
Realizado por: Lic. Juan Rae

Grafico 11: Barras estadisticas. Deberiamos incorporar CAD
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INTERPRETACION:

Finalmente observamos que toda la poblacion es eletd0% de los encuestados
mencionan que desearian que se incorpore el seft@AD en la asignatura de

dibujo técnico, pues estan al tanto de la neceddaudtilizacion del programa no

solo como una herramienta eficaz en dibujo técsico una herramienta practica
para las carreras técnicas y para el desarrollasdmismas.

ENTREVISTA A DOCENTES QUE IMPARTEN LA MATERIA DE
DIBUJO TECNICO

Cada docente de la asignatura dio su punto deansla siguiente entrevista:

Entrevista dirigida a los docentes de Dibujo Téamiel Instituto Superior
Tecnoldgico Docente “Guayaquil”

l.- OBJETIVO

Determinar el nivel de utilidad del software pabasefio Asistido por

Computador

[I.- INSTRUCCIONES

Lea detenidamente cada una de las preguntas y etengol justificacion
[ll.- CUESTIONARIO

1.- Da usted importancia al desarrollo del pensatoiereativo en el proceso de

aprendizaje

Si, porque al desarrollar la creatividad los setegnanos pueden aplicarla en la
solucién de problemas y dificultades.

2.- Cree usted que es importante que los estudiapiendan a pensar y no solo

adquieran informacion.

Si porque al aplicar el razonamiento para analigavbtener conclusiones es muy

importante para ejecutar decisiones objetivas yosas
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3.- Cultiva en sus estudiantes el gusto por elud@guiento y por la busqueda de

nuevos conocimientos.
Si cultivo la bausqueda de resultados y satisfacpéna los mismos

4.- Utiliza ejercicios que estimulen a los estutiBara desarrollar su capacidad de

aprendizaje
Si con ejercicios de aplicacion y razonamiento

5.- Cree usted que la metodologia utilizada estédaccon las necesidades de
interaprendizaje de los estudiantes

Si, porgue dibujo técnico se aprende haciendogees djecutando la experiencia

6.- Tiene conocimientos del software para Disefast&® por Computador
(CAD)

Si, es utilizado en el disefio de distribucion deaérde plantas industriales

7.- Estd usted de acuerdo en implementar el sadtpara Disefio Asistido por

Computador en lo décimos afos para el procesatel@prendizaje

Si estoy de acuerdo porque ya es hora que los iastied apliquen la tecnologia

actual, ademas les facilitaria su labor

8.- Considera usted que la asimilacion de conocitogeen cuanto a la materia de
dibujo técnico mejoraria con la utilizacion delta@re para Disefio Asistido por
Computador (CAD)

Si, porque el CAD es una herramienta que les pernliliujar con facilidad y
precision, se consigue calidad.

64



Entrevista dirigida a los docentes de Dibujo Téamiel Instituto Superior

Tecnoldgico Docente “Guayaquil”
I.- OBJETIVO

Determinar el nivel de utilidad del software pabasefio Asistido por

Computador

[I.- INSTRUCCIONES

Lea detenidamente cada una de las preguntas y etengol justificacion
[ll.- CUESTIONARIO

1.- Da usted importancia al desarrollo del pensatoiereativo en el proceso de

aprendizaje

Es de vital importancia por cuanto crea en el indiio elementos nuevos de

innovacion y creacion.

2.- Cree usted que es importante que los estudiapiendan a pensar y no solo

adquieran informacion.

Los estudiantes deben ser entes que aporten eroetgp de aprendizaje con

nuevas ideas y criterios de temas que se estarfande

3.- Cultiva en sus estudiantes el gusto por elul@guiento y por la busqueda de

Nnuevos conocimientos.

El fortalecimiento que se tiene en el aprendizagmificativo nos induce a los

docentes a insertar en nuestros estudiantes surddisa

4.- Utiliza ejercicios que estimulen a los estutiara desarrollar su capacidad de

aprendizaje

Los ejercicios dados son para reforzar aprendizajegnitivos, que dan como
resultado aprendizajes practicos y metddicos.
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5.- Cree usted que la metodologia utilizada estéidaccon las necesidades de
interaprendizaje de los estudiantes

Las metodologias de ensefianza en el dibujo son vewigdas por la forma
individual de cada estudiante, llegando inclusivd @teraprendizaje

individualizado

6.- Tiene conocimientos del software para Disefidstd® por Computador
(CAD)

Conozco que es una magnifica herramienta para samlello del aprendizaje

tanto de alumnos como de estudiantes

7.- Esta usted de acuerdo en implementar el sadtpara Disefio Asistido por

Computador en lo décimos afios para el procesmtel@prendizaje

No se debe perder la esencia del dibujo como dsuesh manejo de todo tipo de
herramientas y materiales, es decir que los logattsanzados satisfagan las

necesidades humanas e industriales.

8.- Considera usted que la asimilacion de conocitogeen cuanto a la materia de
dibujo técnico mejoraria con la utilizacion del &is Asistido por Computador
(CAD)

Actualmente se esta incursionando en este campeolw por mejorar, sino

porque dentro de las competencias establecidasnebser mejores cada dia.

Entrevista dirigida a los docentes de Dibujo Téamiel Instituto Tecnoldgico

Superior “Guayaquil”
.- OBJETIVO
. Determinar el nivel de utilidad del software BieeAsistido por Computador
[I.- INSTRUCCIONES

Lea detenidamente cada una de las preguntas y etengpl justificacion
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[ll.- CUESTIONARIO

1.- Da usted importancia al desarrollo del pensatoiereativo en el proceso de

aprendizaje

Si doy importancia por cuanto el alumno construlyeomocimiento por si mismo,
el estudiante tiene la capacidad de invencion.

2.- Cree usted que es importante que los estudiapiendan a pensar y no solo

adquieran informacion.

Es muy importante que el estudiante discute, riefhexy no solo se convierta en

copiador, es decir que las cosas siempre se hagasgmndo

3.- Cultiva en sus estudiantes el gusto por elud@guiento y por la busqueda de

Nnuevos conocimientos.

Mucho, porque en la asignatura hay manifestaciones descubiertas, en

particular en la construccion de objetos

4.- Utiliza ejercicios que estimulen a los estutiara desarrollar su capacidad de

aprendizaje
Si porque los ejercicios son reales y estan vienta vida diaria.

5.- Cree usted que la metodologia utilizada estédaccon las necesidades de
interaprendizaje de los estudiantes

Si, incitamos al estudiante a ser creativo, se djalen equipo, hay dinamica y

autonomia en todo, conceptualiza, totaliza métodos.

6.- Tiene conocimientos del software Disefio Asspdr Computador (CAD)
Si, en 2D y 3D este conocimiento se lo ha adquuliekde el 2000

7.- Estd usted de acuerdo en implementar el saftvidisefio Asistido por

Computador en lo décimos afios para el procesmtel@prendizaje
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Estria de acuerdo siempre y cuando exista una fiacion acorde a la
necesidad de los décimos en colegios técnicos iefpeate.

8.- Considera usted que la asimilacion de conocitogeen cuanto a la materia de
dibujo técnico mejoraria con la utilizacion del s Asistido por Computador
(CAD)

Por supuesto que si por cuanto nos ahorra tiempo@g permite realizar mayor

cantidad de ejercicios en menor tiempo

Entrevista dirigida a los docentes de Dibujo Téamiel Instituto Tecnoldgico

Superior “Guayaquil”
.- OBJETIVO
. Determinar el nivel de utilidad del software DiseéAsistido por Computador
[I.- INSTRUCCIONES
Lea detenidamente cada una de las preguntas y etengpl justificacion
[ll.- CUESTIONARIO

1.- Da usted importancia al desarrollo del pensataiereativo en el proceso de

aprendizaje

Si, es necesario despertar la creatividad en cadia/iduo ya que ello facilitaria

al desarrollo

2.- Cree usted que es importante que los estudiapiendan a pensar y no solo

adquieran informacion.

Por su puesto el razonamiento permite fortalececrékerio y afirmarse como

persona.

3.- Cultiva en sus estudiantes el gusto por elud@guiento y por la busqueda de

nuevos conocimientos.
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Claro, por medio de hojas de trabajo, busca setpsrprocesos y descubre cémo

avanzar mas rapido.

4.- Utiliza ejercicios que estimulen a los estutiBara desarrollar su capacidad de

aprendizaje
Si, al hacer aplicaciones en diferentes objeto miecé.

5.- Cree usted que la metodologia utilizada estédaccon las necesidades de

interaprendizaje de los estudiantes
En parte no se puede lograr mucho por el niumerestiediantes.
6.- Tiene conocimientos del software Disefio Asspdr Computador (CAD)

Es un aspecto importante en la vida profesionawdnce tecnologico debe ser

bien aprovechado

7.- Estd usted de acuerdo en implementar el saftvidsefio Asistido por

Computador en lo décimos afios para el procesatel@prendizaje

Se puede lograr un aprendizaje pero en grupos ne@sigiios O en cursos que

tengan una buena planificacion

8.- Considera usted que la asimilacion de conocitogeen cuanto a la materia de
dibujo técnico mejoraria con la utilizacion del &€is Asistido por Computador
(CAD)

Puede ser una buena motivacién, pero si no tienen huena base de dibujo

seria negativa.
4.2. Interpretacion de datos (encuestas y entrevist)

Con los resultados obtenidos al elaborar, aplicgrogteriormente analizar e
interpretar los resultados de las encuestas ywstae dirigidas a estudiantes y
docentes de la Institucion, es claro que existe urterés por mejorar el

rendimiento académico por parte de los docentes hax estudiantes, ya que en

los dltimos tiempos ha sido bajo el promedio des@n cada trimestre.
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De igual manera se puede indicar que los estudi@stdn motivados para utilizar
el software para Disefo Asistido por Computador BA/a que dado el avance
tecnoldgico, no es posible que teniendo la fadllide trabajo en cuanto al uso del

mencionado programa, nosotros aun estemos rezadacdsta informacion.
4.3 Verificacion de hipétesis

Para verificar la hipotesis ¢El uso del softwarearapdisefio asistido por
computador (CAD) mejora el interaprendizaje endstudiantes de décimo afio
de educacion béasica en la materia de dibujo técdelo Instituto Superior

Tecnoldgico Docente “Guayaquil” de la ciudad debsto?

Modelo légica-

Ho: EI CAD es independiente del proceso interaprexeiz

Hn: EI CAD es dependiente del proceso de interapzayeali

Cuadro de frecuencia observadgyo)

Tomamos en cuenta las preguntas 6: Ha utilizadsusrtareas de dibujo técnico

el software de disefio asistido por computadora (CpDa 8 Cree usted que
mejoraria su rendimiento académico con el uso A& én dibujo técnico.

| ceso interaprendizaje:8 Sl NO Y
CAD: 6
Siempre 1 2 3
A veces 33 1 34
Nunca 19 1 20
) 53 4 57

Cuadro de frecuencia esperaddfe)

2.72 0.21
31.6 2.38
18.5 1.4
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Cuadro X2

fo Fe Fo - fe (fo— fe)2 (fo— fe)2

fe
1 2.72 -1.72 2.95 1.08
2 0.21 1.79 3.20 15.2
33 31.6 1.40 1.96 0.06
1 2.38 -1.38 1.90 0.80
19 18.5 0.5 0.25 0.01
1 1.4 -0.4 0.16 0.11

x2 17.26

NC: 95% - 5%
GL: (NC-1) (NF-1)
GL: (2-1) (3-1)
GL: 1x2: 2 (5.99)

xE cale — 17.26

xE cale — 599

Con el calculo del Chi Cuadrado se rechaza la égwtnula (k) y se acepta la
hipotesis alterna (k). Entonces con el andlisis se comprueba la hiigdtEs uso
del software para disefio asistido por computadGAD) mejora el
interaprendizaje en los estudiantes de décimo defi@ducacion basica en la
materia de dibujo técnico del Instituto Superior cAi@ogico Docente

“Guayaquil” de la ciudad de Ambato.

Adicional a este analisis se presentan en el Angxtos porcentajes de
rendimiento de los estudiantes del décimo afio glarédl y B que fueron objeto

de estudio.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Se ha demostrado que el software Disefio AsistidoGmmputador si
incide en el proceso de interaprendizaje en lanatiga de Dibujo
Técnico, en los estudiantes de décimo afio deltutstiTecnologico
Superior “Guayaquil”, en la aplicacién y desarrolie ejercicios de
sistemas de representacion axonométrico y diédpop la via del

razonamiento y la comprension.

Los estudiantes se sienten muy motivados anteoaeti@ida informatica, ya
que en su jornada cotidiana no tendran que trataspon voluminoso
tablero de dibujo técnico, tampoco los instrumerntasateriales, ya que

todo esto se simplifica a un computador.

La actitud de los docentes frente a la tecnologjjpugde decir, en general,
gue es muy aceptable, aunque destacan los temasidte que siempre
deben estar presentes, es decir, no olvidarse d@rtcedimientos de

armar las figuras de la forma tradicional.

La propuesta va a la par con la tecnologia en eltgdos los ambitos de

desarrollo fluctian y uno de ellos es la educadi@onforme avanza los
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educadores estamos en la obligacion de actualkayn@roveer esa

informacién a nuestros educandos.
RECOMENDACIONES

- Es de vital importancia que se realicen encuesta®dicas tanto a
estudiantes como a docentes sobre la forma de iekposle las clases,
sobre como se maneja los recursos disponiblesspa@a de Dibujo, etc.
para siempre tener datos actualizados disponibles rps permitan

corregir las falencias que se vayan presentando.

- Impartir cursos de formacion y capacitacion docemtesl software para
Disefio Asistido por Computacion, esta formacionedsdntarse a dotarles
de las habilidades y destrezas que le permitantadapal continuo

cambio de la tecnologia

- Todo lo referente a las Tecnologias aplicadas eediscacion debe ser
tomado en cuenta tanto por el educador como poestsdiantes para

lograr objetivos mas grandes.
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CAPITULO VI
LA PROPUESTA

TEMA: IMPLEMENTACION DEL SOFTWARE PARA DISENO
ASISTIDO POR COMPUTADOR (CAD) DENTRO DE LA
PLANIFICACION CURRICULAR DE UNIDADES DIDACTICAS DE LA
ASIGNATURA DE DIBUJO TECNICO, EN EL INSTITUTO SUPER IOR
TECNOLOGICO DOCENTE “GUAYAQUIL"

6.1. DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE DE LA INSTITUCION: INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO
DOCENTE “GUAYAQUIL”

FECHA DE CREACION: 30 octubre 1954

RESOLUCION MINISTERIAL:

PROVINCIA: TUNGURAHUA

CANTON: AMBATO

PARROQUIA: PISHILATA

DIRECCION: AV. BOLIVARIANA s/n Y FRANCISCO NAVARRETE

TELEFONO: 032848564TELEFAX: 032411950
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CORREO ELECTRONICO: www.istdg.edu.ecEMAIL:
istdguayaquil’@istdg.edu.ec

REGIMEN: SIERRA

ZONA: URBANA

FUNCIONAMIENTO: MATUTINO

6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA.

En la investigacion experimental, se analizo ladiéin que existe entre realizar un
dibujo geométrico a mano y a través de la “herratale ordenador.

Concretamente, nos centramos en las dos cuestexpegestas anteriormente:
tiempo y conocimientos previos necesarios, ya gaesupone que el tiempo de
ejecucion de un dibujo viene determinado por lasoconientos previos sobre el
problema geomeétrico, por la destreza manual y bodmero de operaciones que

se hagan en un caso o en otro.

El proceso se desarrollé distinguiendo dos fasaa. fdse, en la que se instruy6 a
los estudiantes en trazados sobre la representdeignezas mecanicasn una

practica manual utilizando todos los instrumentosayeriales de Dibujo Técnico.

La segunda fase experimental en la que se instaulas estudiantes sobre el
manejo del software CAD, se realiz0 ejercicios sat@presentacion de figuras
mecanicas que ya se trabajo en el dibujo traditimiarzando el aprendizaje de
las 6rdenes del programa AutoCAD. Los resultadesofu satisfactorios, ya que
con el uso del ordenador se pudo notar que exmenejor percepcion visual y
mejor entendimiento de los ejercicios planteadascdmo ya hemos expuesto, la
motivacion de este trabajo, surgié al contempla dhstintas experiencias

realizadas y ver que no constaban en ninguna @acibn. Se investigo a fondo

todo lo referente a la Teoria, en el Capitulo IVaealizd el diagndstico que fue
parte clave del desarrollo de la investigacidnmjaconocer falencias en la parte
metodoldgica y curricular, que es la que se vatalcer mediante la propuesta.
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6.3. JUSTIFICACION.

La presente propuesta esta elaborada con elwabjii ayudar a los docentes que
imparten la asignatura de Dibujo Técnico, con elded soporte digital o software
para Disefio Asistido por Computador en la misrhzabajo con los estudiantes
sera mas activo, participativo y sobre todo de#laréoen ellos el interés por la
asignatura y los temas a tratar.

La implementacion del software CAD, esta dirigidoresponder todas las
inquietudes, necesidades, expectativas de los tiscen estudiantes de los
Décimos Afios de Educacion Basica, para trabajardac@on las nuevas
Tecnologias que la Institucion requiere. Esta pesfauparte del hecho de que hoy
nuestra sociedad se halla cambiante, en donde cadntdp debe actualizarse
diariamente, tomando conciencia del rol tan impaegaque éste desempefia

dentro del proceso de aprendizaje.

Como resultado se obtiene un aporte a los docgrestudiantes de los Décimos
Afos de Educacidén Basica. La investigacion y rdaogn de la informacion
necesaria se organizo de tal manera que, al mordenitlizarla pueda satisfacer
esa necesidad de aprender, o reafirmar conocinsientaplicar a los estudiantes
con los cuales los docentes trabajan, siempre peasan obtener el mayor
beneficio para ellos en el proceso de interaprafeliz

6.4. OBJETIVOS
6.4.1. OBJETIVO GENERAL:

Contribuir en la Planificacion Anual de asignataan la implementaciéon del
soporte digital o software CAD, en la materia dbupp Técnico.

6.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Desarrollar planes de unidad que sean viables faakaplicacion, que
resulte muy rico para el progreso educativo ded#losector al que va
dirigida la propuesta.
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- Contribuir de esta forma a que los estudiantes ciealicen en los
adelantos tecnoldgicos, haciendo hincapié en ebctr uso de las TIC

dentro del interaprendizaje.

- Promover la implementacion del software Disefio sédd por
Computador en los Planes de Unidad para la asigndéuDibujo Técnico
en todos los Décimos Afos de Educacion Basicangdétuto.

6.5. ANALISIS DE FACTIBILIDAD

La implementacion del software CAD en la asignatedibujo Técnico, para el
desarrollo y elaboracion de ejercicios bidimendiemg tridimensionales, para los
estudiantes de Décimo afio del Instituto Tecnolé@uaperior “Guayaquil”, si es
factible y puede aplicarse, puesto que existemdogrsos fisicos y tecnoldgicos,

la predisposicion de autoridades, docentes y esites.

Por lo tanto la planificacion de los Planes de adjdendrdn contenidos en los
que los ejercicios planteados se los desarrollara el software CAD, esto
generara un cambio de actitud tanto de docente® aestudiantes, mediante
estrategias y técnicas metodologicas, para llegatespertar el interés por
aprender Dibujo Técnico, desarrollando en los mghaopercepcion visual de

objetos en forma bi y tridimensional.
6.6 FUNDAMENTACION
6.6.1 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La asignatura de Dibujo Técnico constituye un mdédndamental en el proceso
de interaprendizaje entre el educando y el educadcel cual se conoce, analiza
y practica principios, fundamentos y reglas declmstenidos curriculares y extra

curriculares del area

Por tal motivo la meta del docente es contribugua los estudiantes alcancen
experiencias con capacidades, habilidades, destreralores, normas vy
conocimientos que les permita participar en la #fororitica y constructiva

consigo mismo y con los demas.
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Tiene como finalidad permitir que el aprendizajatde del aula sea significativo,
a mas de ayudar al estudiante a resolver probleoasliariamente se presentan
en su entorno, que sea capaz de afrontar nuevaisites, nuevos retos, la
presente investigacion se enmarca en el paradigitieocpropositivo ya que
pretende ofrecer una alternativa de mejoramiento etn proceso de
interaprendizaje para la consecucion de una educate calidad acorde a las

exigencias de las generaciones venideras.
6.6.2 FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

Permitira al estudiante enfocar la calidad y caatide contenidos en un sentido
secuencial, légico y acorde a las edades crona@égle los usuarios manteniendo
como eje vertebrador la tecnologia, la practicavd®res combinando estas
caracteristicas con las cognitivas y procedimesit&ista perspectiva, considera el
interaprendizaje como un proceso de reorganizamdnitiva del individuo, en el
sentido en el que lo formul6 David Ausubel. Estopme desechar la
memorizacion y plantear que el interaprendizajeniaativo se produce en
términos conceptuales conforme a las finalidadel®sl@lumnos del décimo afio
de basica, el uso del programa CAD busca favoestet estudiante el manejo de
una serie de habilidades y destrezas.

Busca introducir al estudiante en el conocimienisiorico de larga duracién
mediante el manejo de aspectos conceptuales batecd#ujo técnico, de esta

forma favorece la comprension y la sensibilizadéhestudiante.
6.6.3 FUNDAMENTACION SOCIOLOGICAS

Dado su cardcter social el hombre se encuentraoestante relacion con los
otros, logrando mediante la comunicacion esta relion, vivir en
comunicacion es una necesidad ineludible de laoparsl cual le permite aplicar
conocimientos y solucionar problemas que la col@dd le imponga en un
momento establecido.

Es importante tener presente que la comunicadidmaha al ser un proceso de

naturaleza social intervienen en su realizacionihbasreses, las actitudes, los
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sentimientos, lo que implica que la capacidad dé&uwar la comunicacion con el
otro sea una importante condicion del valor queusmlg la relacion para la
formacion de la personalidad. Por ello, es impoetajue en el proceso docente
educativo el profesor tenga muy presente toda saegbualizacion y la forma en

que esta interviene en el proceso.
6.6.4 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

Forma el nucleo donde convergen los procesos defiansa, COmMO pProcesos
interactivos de aprendizaje de investigacion tadyipractica, protagonizados por
el docente y el estudiante hasta alcanzar aprgesizgnificativos, que se
reflejan en conocimientos, habilidades y destrezas.

Se sitda al estudiante como centro del procesoicgemmlo en ello su formacion
activa, consciente, dirigido al desarrollo integold su personalidad y a la
transformacién de la sociedad, donde el profesamegrientador, quien crea las
condiciones mediante actividades, tareas, sistataaselaciones y establece la

colaboracion de los mismos.

Es necesario establecer la actividad conjunta emrefesor—estudiante,
estudiante-profesor, aplicando el principio deutadad de lo cognitivo y lo
afectivo, buscando un compromiso y significadocesitn al estilo comunicativo
gue asume el docente en su labor y en el cumplimi@a los componentes del
proceso de interaprendizaje. Por lo tanto se rtacdsi un profesor -orientador
gue cree condiciones a traves de tareas, tipostidedades, sistema de relaciones
y logre una comunicacién educativa donde se porgandnifiesto un estilo

comunicativo y no autoritario, dando énfasis a wseaprendizajes.
6.7 METODOLOGIA

El método constituye una herramienta para la fuedee informacion del
interaprendizaje, en donde interactian el docemteoc el transmisor del
conocimiento y el estudiante como receptor, pete és participativo, reflexivo,
critico, analitico, crea su propio conocimiento,larelaboracion y desarrollo de

ejercicios propios de la asignatura de dibujo tE&ni
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El interés por realizar este trabajo de investiyaces para que el estudiante
utilice todas sus potencialidades individuales yedovas para la debida

comprension de la percepcion visual de objetod espacio.

El trabajo empieza con la adaptacion de ejercigi@slleven a la comprension de
elementos fundamentales del Dibujo Técnico. Paraseguir un ritmo

homogéneo dentro del grupo, primero se constatpdsibles dificultades que le
ayudaran a realizar las oportunas correccionesergeara un proyector de
imagenes donde se expone el tema, esto orientss a&dtdiantes sobre el
funcionamiento del nuevo medio de trabajo y presdas herramientas del
programa (CAD) que pueden necesitar para las cmtcshnes que tienen que

llevar a cabo.
El proceso en el que se trabajara sigue la siguesituctura:

- Se forma grupos de trabajo (2 estudiantes) guesse les propone trabajar en
equipo para la resolucion de un problema o ejercion el uso de los materiales e
instrumentos de dibujo. La ejecucion de una taoéectiva suele ser mejor que la
individual, porque la actuacion conjunta de todos integrantes del grupo,

permite estructurar mejor las actividades y ewatatesanimo, porque es mas facil

encontrar estrategias de resolucion de los ejescici

- El profesor presenta un esquema para resolveroblema planteado. En esta
ensefianza se trata de desarrollar destrezas dsigith elaboracion de estrategias
destinadas a la resolucién de problemas. Paratdadd labor del profesor en el

aula, se ha procurado secuenciar las actividadgm seis niveles de dificultad.

- Se resuelven los ejercicios planteados a manola®materiales de Dibujo

Técnico y se analizan los resultados.

- Los resultados obtenidos se presentan a los dengsmen clase, describiendo el
planteamiento del problema y el modo en que sebitenmlo la solucion. Esta
ensefianza pretende la reestructuracion de la saumental del estudiante,

quien ha de adaptarla a los nuevos objetos de Gipega
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- En el analisis de resultados se prueban tamb®sdluciones que se dan. Esta
metodologia de trabajo es dindmica dentro del ysl@ complementa con el uso
del ordenador y el programa CAD. Con este procesatdraprendizaje el trabajo
del estudiante adquiere un mayor compromiso, exisi@ interaccion con la
Tecnologia y se cambia el sistema de ensefianzaidreal. En definitiva, el
educando toma el control de su propio aprendizagamdo el profesor a ser el

conductor, ahora no solo dentro del aula sino da toomento del proceso.
6.7.1 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

6.7.1.1 ANALISIS PREVIO: El contexto social, educativo y econémico de la
Institucion en donde se propone realizar la implga@on del software para
Disefio Asistido por Computador fue analizado. Elmsfituto, el Area de Dibujo
Técnico viene desempefiando con el curriculo indttypor la autoridades de
Educacion, no se han desarrollado planes de usoudeas tecnologias que
soporten el mejoramiento y la facilidad para realieste tipo de disefios. Se
encuestd a estudiantes y docentes sobre la visiéntignen con respecto al
soporte Digital para el Area de Dibujo Técnico.dBecidé la necesidad de incluir
en esto al grupo de docentes del Area de dibujmarcapacitacion para estar en

relacion al avance tecnoldégico.
6.7.1.2. PLANIFICACION

El Ministerio de Educacion tiene su Malla curricypara la poblacion de estudio.
El plan didactico anual y el Plan de Unidad Didzeti

Ya que esta planificacion viene dada por el ministeo se los puede cambiar, lo
gue se propone es implementar el uso del softweane la realizacién de todos

los ejercicios en cada unidad didactica.
6.7.1.3. ELEMENTOS BASICOS DE LA PLANIFICACION
6.5.3.1. OBJETIVOS:

Es la aspiracion, el propésito de formar en losidiahtes: la instruccion, el

desarrollo y la educacion de los jovenes, adoléssennifios. Para alcanzar ese
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objetivo el estudiante debe formar su pensamieniibivar sus facultades, como
indica la practica milenaria escolar, medianteoghhio de una rama del saber, de
una ciencia, de parte de ella o de varias interi@iadas y que estén presentes en
el objeto en que se manifiesta el problema, a estds llama “contenido.
(ALVARES DE ZAYAS, Carlos M)

El autor propone que se vayan desarrollando temediamte la ensefianza
tradicional con los materiales antes descritosly jpar con la ensefianza digital
para que ellos puedan dilucidar la eficacia y [@dez, que son algunas de las

ventajas de las nuevas tecnologias para el pragesnsefianza — aprendizaje.

El proceso mediante el cual se debe lograr eltigbjecuando el estudiante se
apropia del contenido. Este proceso debe tenetoceden, una determinada
secuencia. A la secuencia u ordenamiento del ppodesente — educativo se le

denomina método.
6.7.1.4 SISTEMA DE TAREAS

El sistema de tareas docentes propicia que el edacae involucre en la

actividad investigadora. Con los siguientes fundaose

. Las tareas deben concebirse y organizarse esmsist que tengan estrecha
vinculacion e interdependencia de los ejerciciosppestos. Cada unidad
didactica o tema debe desarrollarse a través dsistema de tareas que agote

dicho tema o unidad.

. Las tareas dentro del sistema, deben estar leatnente relacionadas unas con
otras, debe iniciarse con tareas generales, rkferente abiertas, que
proporcionen una vision global y superficial dehge

. Las primeras tareas deben estimular a los estigdiaa formular preguntas y

problemas de su interés relacionadas con el tema.

. A medida que se avanza en la formulacién ded@sas debe procurarse que la
solucién de cada una de ellas de lugar de modoahatlas siguientes tareas.
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. Al final se retoman las tareas iniciales y sedasina solucion mas completa y

precisa mediante un proceso de sintesis de lodigean el tema.

. Al concluir el desarrollo de un sistema de taremgsecomendable que queden
preguntas, problematicas, tareas, etc., plantqaatasser resueltas en el siguiente
0 siguientes temas, para ser investigadas de fordegendiente o colectiva por
los estudiantes, incluyendo contenidos que no aee@sente estén incluidos en

el curriculo, pero que sean de interés del esttalian

. En todo sistema de trabajos siempre deben cotet@as que preparen las
condiciones previas para el nuevo aprendizaje éderdatorio y diagndstico)
denominadas tareas de preparacion, tareas destinaddograr el nuevo
aprendizaje, llamadas de formacion y tareas pansotidar y sistematizar lo

aprendido o tareas de desarrollo.

Deben existir tareas para ser realizadas de fardependiente por los estudiantes
a las cuales se denomina “tareas centradas ertueliasge” y tareas grupales,

tareas en donde tome parte el docente y taredasnycfuera de ellas.
6.7.1.5 EVALUACION

La Evaluacién es una categoria o concepto de mégénaralidad, que se refiere
a uno de los componentes fundamentales del prgoedagdgico, en esencia
evaluar es analizar cuantitativamente todas |lasfivanaciones que tienen lugar
en el estudiante como resultado del aprendizajevhfuacion permite determinar
las necesidades educativas de los estudiantesivieles de ayudas requeridos y

tomar decisiones a favor de su desarrollo inte@astro Norberto (2005)

En el transcurso de cada trimestre se trabajafarde simultanea los ejercicios
tanto en el tablero es decir, a mano utilizandonhageriales e instrumentos de

dibujo y el software para disefio asistido por cotaqbor.
6.7.1.6 PLAN ANUAL DE LA ASIGNATURA

A continuacion se detalla el Plan Anual de estudieda asignatura de Dibujo

Técnico:
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INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE “GUAYAQUIL"
AMBATO - ECUADOR
PROGRAMA DE ASIGNATURA

1.- DATOS INFORMATIVOS

Area académica: Dibujo Técnico Asignaturdaupp Técnico
Docente: Nivel: Educacion Basica
Especializacién: Curso: Décimo Afio

Carga horaria semanal: 3 horas Carga horaria trimestral: 35
horas

Periodo académico: 2011-2012

2.- OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA

- Desarrollar e interpretar los conocimientos h@sidel dibujo como lenguaje
gréfico universal

- Aplicar las disposiciones referentes a la repres@dn en dibujos de piezas
mecanicas y sus conjuntos

- Utilizar los conocimientos de dibujo técnico enuso del soporte digital o
software CAD

3.- SINTESIS DE LA ASIGNATURA

UNIDADES DIDACTICAS

3.1 Organizacion, diagnostico y nivelaciér 3  Perio.

3.2 Normalizacion P < I

3.3 Principios de representacion 12

3.4 Acotacionyescalas . 9 "

3.5 Seleccion de vistas utiles e 24

3.6 Perspectiva caballera e 18

3.7 Perspectiva axonometrica  .oiiiiieiiee e 33"
TOTAL 105"

4.- CONTENIDOS PROGRAMATICOS

UNIDAD: 1 ORGANIZACION, DIAGNOSTICO Y NIVELACION DE
CONOCIMIENTOS

Ubicacion en los puestos de trabajo.

Lista de utiles y materiales.

Prueba de diagnéstico.

Nivelacion de conocimientos.

UNIDAD 2: NORMALIZACION

Escrituraa 90 y 75°
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Tipos de lineas
Ejercicios en tablero y CAD

UNIDAD 3: PRINCIPIOS DE REPRESENTACION
Denominacion
Disposicion de las vistas
. Sistema: “E”
. Sistema: “A”
Ejercicios en tablero y CAD

UNIDAD 4: ACOTACION Y ESCALAS
Principios generales

Elementos de acotacion

Acotacion de elementos comunes
Métodos para acotar

Ejercicios en tablero y CAD

UNIDAD 5: SELECCION DE VISTAS UTILES

Vistas utiles con detalles rectos visibles, ocujteges
Vistas utiles con combinaciones de detalles recmsvos.
Ejercicios en tablero y CAD

UNIDAD 6: PERSPECTIVA CABALLERA

Normas para la construccién de la perspectiva kabal
Perspectiva caballera de sélidos con aristas rectas
Perspectiva de la circunferencia.

Perspectiva de cuerpos solidos con aristas reatastgrnos curvos
Ejercicios en tablero y CAD

UNIDAD 7: PERSPECTIVA AXONOMETRICA

Tipos de perspectiva axonométrica

Normas para la construccion de la perspectiva isoaé
Perspectiva isométrica de la circunferencia.

Perspectiva de cuerpos solidos con aristas reatastgrnos curvos.
Ejercicios en tablero y CAD

5.- METODOLOGIA DEL PROCESO ENSENANZA — APERNDIZAJE

Motivacién
Pre medicion
Ensefianza aprendizaje
» Presentacion del tema
» Explicacion de contenidos
* Resumen
» Trazos tablero y Auto CAD
* Verificacion
* Refuerzo
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El método que se utiliza en este proceso esdakttivo deductivo

La técnica se desarrollara a través de tallerpgr@era parte con el uso del
Tablero y la segunda en el computador

6.- RECURSOS DIDACTICOS
* Hojas De trabajo
* Textos
« Laboratorio de Auto CAD
* Proyector
* Carteles
» Laminas tipo

7.- SISTEMA DE EVALUACION

Diagndstica.- Al inicio del afio escolar, antes ddacunidad y tema

Formativa.- Después de cada clase

Sumativa.- Lecciones de trazos, trabajos, prueleaxsiynenes

Auto evaluacion.- Preparacion del examen

Coevaluacion.- Se hard una evaluacion conjunta

Heteroevaluacion.- La que se presente en ese ntomen

Se evaluara el area cognitiva, procedimental gtiafe estara basada en normas
y criterios.

8.- BIBLIOGRAFIA:
Para el docente:

Auto CAD avanzado 2011 ---------------mmmmmmmmmmmm oo J.A. Tajadura Zapirain
Dibujo MeCANICa 2 ----=-=-==mmmmmmm e J. Mata; C. Alvarez
Dibujo Geomeétrico e Industrial -----------------==------ -S. J. Zamit

El dibujo técnico mecanico ----------=-======mmemmmmemmmee S.l. Straneoy R. C.
Curso Basico con pruebas----------------=-m-mmemmmmmeo- (GTZ)

Dibujo TéCNICO----=======mmmm e m oo Jensen

Dibujo técnico MecaniCo---------=-=-========mme—mmmmmmeom INEN

Para el alumno:

Auto CAD avanzado 2011 -----------=-=mmmmmmmmmmmmmeeee J.A. Tajadura Zapirain
Dibujo técnico mecanico--------------=-=-==- oo e INEN

Dibujo Geométrico e Industrial -----------========m=emnmeu-- S. J. Zamit

El dibujo técnico mecanico ----------------=--m-emmeemme oo |. Straneoy R. C.
9.- FIRMAS

DOCENtE:

Director del Area:

VIO . e e e
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Fecha de entrega:

6.7.1.7 DISENO DEL PLAN ANUAL

CONCEPTOS GENERALES

Generalidades sobre Autocad
y ejercicios basicos

EJERCICIOS 2D - 3D

METODOLOGIA DE LA
PLANIFICACION
CURRICULAR

IMPLEMENTACION DEL Lineamientos y aplicabilidad
SOFTWARE DISENO ASISTIDO
POR COMPUTADOR EN LA
PLANIFICACION
CURRICULAR DE LA
ASIGNATURA DE DIBUJO
TECNICO

LABORATORIO DE AUTOCAD

TECNICAS APLICADAS

. - - MATERIALES
Sesiones tedrico-practico
Interaccion docente- Computador,
estudiantes. materiales de Dibujo
Videos-tutoriales técnico

Gréfico 12.- Disefio Plan Anual

6.7.1.8 PLANES DE UNIDAD DIDACTICA

Los Planes de unidad se detallan a continuacidre dastacar que al final de cada
contenido tratado se realizaran ejercicios corseldel soporte digital o software
CAD a mas de lo realizado en el tablero.
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PLAN DE UNIDAD DIDACTICA
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE “GUAYAQUIL”

ASIGNATURA: DIBUJO TECNICO CURSO: DECIMO ANO EDUGBION ANO LECTIVO: 2.011 — 29
TITULO DE LA UNIDAD |: ORGANIZACION, DIAGNOSTICO Y NIVELACION DE CONOCIMIENTOS TIEMPO APROXIMADOSPeriodos
OBJETIVO (S) GENERAL (ES): - UBICAR A LOS ALUMNOSN GRUPOS DE TRABAJO )

-APLICAR LA PRUEBA DIEGNOSTICO PARA DETERMINAR EL GRADO DE APRENDIZAJE

- LLENAR LOS VACIOS ERENTES

DESTREZAS CONTENIDOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION
- Utilizar el laboratorio de - Ubicacién en los puestps- Ubicar a los estudiantes de acuerdo g stAula de clases. - Preguntar si  estgn
dibujo técnico. de trabajo. conocimiento y aspectos fisicos. cémodos en los puestps
_ N - Mesas de trabajo asignados.
- Leer la lista de dtiles iy - |ijsta de dtiles y - Presentacion de instrumentos | y
materiales. materiales. materiales tipo. - Cuestionario - Identificar los Uutiles Y
materiales por sUs
- Usar pruebas objetivas.| - prueba de diagnéstico. | - Aplicacion de la prueba. - Juego Geométrico caracteristicas.
- Dar instrucciones para- Nivelacion de - Ejercicios. - Materiales de dibujp ~ Calificacion de

llenar vacios existentes conocimientos. técnico pruebas.

- F.ornjullar y resolver e - Carteles. - Calificar laminas
dibujo industrial deberes.
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ASIGNATURA: DIBUJO TECNICO

PLAN DE UNIDAD DIDACTICA
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE “GUAYAQUIL”

CURSO: DECIMO ANO EDUCBION

ANO LECTIVO: 2.011 —2.012

TITULO DE LA UNIDAD IIl: NORMALIZACION

TIEMPO APROXIMADO: 6 Periodos

OBJETIVO (S) GENERAL (ES):

- APLICAR NORMAS ESTAHICIDAS A NIVEL INTERNACIONAL ISO Y DIN

- REPASAR Y AMPLIARNGIZIMIENTOS DEL CICLO BASICO

- INTRODUCIR A LA NORMZACION EN EL AUTO CAD

DESTREZAS CONTENIDOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION

; Dis(,jtinguir " los diferentes _ Egcritura a 90 y 75° - Evaluacién de conocimientos de |la Textos. Calificacion de laminals

Ipos de escritura unidad anterior. hechas en clase.

- Leery elaborar tablas sore licacion d d d _I Carteles. Calificacion de lami

tipos de lineas y su aplicacidn Lineas - Ap icacion de normas de acuerdo| a alificacion de laminas
cédigo INEN y DIN - Juego Geométrico echas en casa.

- Obtener informacion g

través de textos. - Propiciar el trabajo grupal para |el Laminas Lecciones orales.

Sequir v dar i _ andlisis critico de contenidos vy |el

- Seguir y dar instrucciong desarrollo de destrezas. : : '

para elaboracion de lamina Formatos - Hojas de trabajo. 1_{12321%50 en ¢l

- Estimar resultados de Ips - Motivar en lo alumnos la bisquedalde compytadores.

trabajos diferentes alternativas en la solucién de Lamina impresa en
problemas. AUTO-CAD.

- Formular y resolver
ejercicios en AUTO CAD

- Elaboracién de laminas ento-cap

- Verificacion.

- Refuerzo.

- Proyector
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PLAN DE UNIDAD DIDACTICA
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE “GUAYAQUIL”

ASIGNATURA: DIBUJO TECNICO CURSO: DECIMO ANO EDUGCBION ANO LECTIVO: 2.011 — 2.012
TITULO DE LA UNIDAD llI: PRINCIPIOS DE REPRESENTAGN TIEMPO APROXIMADO: 12 Periodos
OBJETIVO (S) GENERAL (ES): €CONOCER LAS NORMAS GENERALES SOBRE LA REPRESENTASG! DE PIEZAS MECANICAS INDUSTRIALES

- REPASAR Y AMPLIAR GINMIENTOS DEL CICLO BASICO

- REALIZAR PRACTICASAJTO CAD

DESTREZAS CONTENIDOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION
- seplresent?r a tt)r_a\tlas_ Denominacion - Evaluacién de conocimientos de |la Textos. - Callificacién de laminas
€ 'as Visias ObJelgs unidad anterior. hechas en clase.
mecanicos
- Carteles.

- Usar objetos de - Aplicacién de normas de acuerdo| al - Calificacion de laminas
madera  para I - Disposicién de las vistas ~ €0digo INEN y DIN - Juego Geométrico echas en casa.
obtencién de vistas . Sistema: “E”

. Sistema: “A” - Propiciar el trabajo grupal para |el Laminas - Lecciones orales.

- Distinguir los andlisis critico de contenidos vy |el
diferentes tipos de desarrollo de destrezas. - Hojas de trabajo. - Trabajos en €
sistemas cuaderno.

- Motivar en lo alumnos la busqueda|de Computadores.

- Justificar la diferentes alternativas en la solucién de - LAmina impresa en
aplicacion del _ Eiarcici problemas. AUTO-CAD.
sistema “E” Ejercicios - Proyector

Elaboracion de laminas enTo-cab

- Obtener informacién
a través de textos |y
solidos reales

Verificacion.

Refuerzo.

- Formular y resolver
problemas

Deber para la casa.
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ASIGNATURA: DIBUJO TECNICO

PLAN DE UNIDAD DIDACTICA
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE “GUAYAQUIL”

CURSO: DECIMO ANO EDUCZION

ANO LECTIVO: 2.010 — 2.011

TITULO DE LA UNIDAD IV: ACOTACION

TIEMPO APROXIMADO: 9 Periodos

OBJETIVO (S) GENERAL (ES): - APLICAR NORMAS ESTAHBCIDAS A NIVEL INTERNACIONAL ISO Y DIN

- REPASAR Y AMPLIARNGITIMIENTOS SOBRE ACOTADO

- CONOCER Y DISTINGUTKS DIFERENTES SISTEMAS DE COTAS

DESTREZAS CONTENIDOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION
- ,?iztingé’ir 'Ots diferentes _ principios generales - Evaluacion de conocimientos de |la Textos. Calificacion de laminals
metodos de acotacion unidad anterior. hechas en clase.
- Usar las normas para y S - Carteles. e .
acotacion - Elementos de acotacién - Aplicacién de normas de acuerdo| al Calificacién de laminas

cbdigo INEN y DIN - Juego Geométrico echas en casa.
- Obtener informacion p
través de textos. - Acotacion de elementps- Propiciar el trabajo grupal para |el | aminas Lecciones orales.
comunes andlisis critico de contenidos vy |el

- Seguir y dar instruccione
para elaboracién de lami
acotada

- Estimar resultados de |
trabajos impresos

- Formular y resolver
ejercicios en AUTO CAD

na

0S

- Métodos para acotar

desarrollo de destrezas.

Motivar en lo alumnos la busqueda
diferentes alternativas en la solucién
problemas.

Elaboracion de laminas ento-cAap
Verificacion.

Refuerzo.

Deber para la casa.

- Hojas de trabajo.
de computadores.
de

- Proyector

Trabajos en el
cuaderno.

Lamina impresa €n
AUTO-CAD.
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ASIGNATURA: DIBUJO TECNICO

PLAN DE UNIDAD DIDACTICA
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE “GUAYAQUIL”

CURSO: DECIMO ANO EDUGBION.

ANO LECTIVO: 2.011 —2.012

TITULO DE LA UNIDAD V: SELECCION DE VISTAS UTILES

TIEMPO APROXIMADO: 24 Periodos

OBJETIVO (S) GENERAL (ES): - APLICAR NORMAS GENERAS SOBRE LA REPRESENTACION DE PIEZAS MECANICAS INISTRIALES

- DELINEAR NORMAS PARWELECCION DEL ALZADO

- REALIZAR PRACTICAS REPRESENTACION

- UTILIZAR METODOS DE@TACION EN SERIE, PARALELO Y COMBINADA

DESTREZAS CONTENIDOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION
Identificar y representar Vistas dtiles con detalles- Evaluacion de conocimientos de |la Textos. Calificacién de laminas
vistas Utiles en sistema rectos visibles, ocultos |y unidad anterior. hechas en clase.
Europeo ejes - Carteles.

, . ] . - Aplicacion de normas de acuerdo| al Calificacion de laminals
Usar objetos, gréficgs Vistas utiles con  codigo INEN. - Juego Geométrico echas en casa.
para establecer concepios combinaciones de

N _ detalles rectos y curvos, _ tjlizar ejemplos practicos de |la- | aminas Lecciones orales.
Seguir instrucciones para industria.
sacar vistas. N . - Sélidos de madera.| - Trabajos en el

] - Propiciar el trabajo grupal para |el cuaderno.
Representar vistas que andlisis critico de contenidos y |el Hgjas de trabajo.
incluyan aristas ocultas, desarrollo de destrezas. Lamina impresa eh
ejes y detalles curvos. AUTO-CAD.

Manejar  correctamen
los Utiles y materiales ¢
dibujo

Realizar representacion
graéficas usando Id
comando deuTo-cAD

- Motivar en lo alumnos la busqueda

diferentes alternativas en la solucion

problemas.
- Elaboraciéon de laminas ento-cab

- Verificacion.

- Computadores.
de

de Proyector
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PLAN DE UNIDAD DIDACTICA
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE “GUAYAQUIL”

ASIGNATURA: DIBUJO TECNICO CURSO: DECIMO ANO EDUCBION ANO LECTIVO: 2.011 — 2.012

TITULO DE LA UNIDAD VI: PERSPECTIVA CABALLERA TIEMPO APROXIMADO: 18 Periodos

OBJETIVO (S) GENERAL (ES): - DOMINAR LA TECNICA DEA REPRESENTACION DE PIEZAS INDUSTRIALES EN PERSEEVA CABALLERA
CONOCER LOS PRINCIPIOS DE REPRESENTACION DE LA PEEETIVA CABALLERA Y SU APLICACION AL CAMPO

INDUSTRIAL
DESTREZAS CONTENIDOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION
- Manejar normas para |a  Normas para la - Evaluacién de conocimientos de |la Textos. - Calificacion de laminals
construccion de sélidos en t . d | . .
perspectiva caballera. construccion e a unidad anterior. hechas en clase.
perspectiva caballera. - Carteles.
- Usar el lenguaje técnico sohre _ - Recapitulacion de la unidad anterior. - Calificacion de los
normalizacion INEN Perspectiva caballera de - Retro-proyector deberes.
- Identificar,  construir y  SOlidos con aristas rectgs.. gypjicacion de contenidos.
.regres‘?”tar objetos de |la - Sélidos de madera.| - Lecciones orales.
industria. i ., P .
Z?éﬁﬁfe:rtévna::ia de  la_ presentacion de laminas tipo.
- Construir o dibujar con técni¢a " - Instrumentos de - Trabajos en grupo.
solidos ~ en  perspectiya . - Utilizar ejemplos practicos de |[la dibujo.
caballera y su aplicacién gl Perspectwa de cuerpos industria - Trabajo en el cuadermo
campo industria sélidos con aristas rectds v Juego Geomeétrico (croquis)
o . contornos curvos. _ . . - ' '
- Seguir instrucciones para |el y - Motivar en los estudiantes la busqueda
acotado en perspectiva de diferentes alternativas de solucién - Tizas Liquidas. - Lamina impresa en
_ ) AUTO-CAD.
- Aplicar el método correctp o .
para la representacién e - Propiciar el trabajo grupal.. - Hojas de Trabajo.
circunferencia en perspectival.
- Usar el computador en Ja - Elaboracion de la lamina en el Computadores.
construccion e sélidos. computador.
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PLAN DE UNIDAD DIDACTICA
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE “GUAYAQUIL”

ASIGNATURA: DIBUJO TECNICO CURSO: DECIMO ANO EDUGBION ANO LECTIVO: 2.011 — 2.012
TITULO DE LA UNIDAD VII : PERSPECTIVA AXONOMETRICA TIEMPO APROXIMADO: 33 Periodos
OBJETIVO (S) GENERAL (ES): - FOMENTAR LA CREATIVIBD EN EL DISENO DE PIEZAS Y PARTES DE MAQUINAS ENERSPECTIVA
-DOMINAR LA TECNICA DE REPRESENTACION DE PIEZAS INDUSTRIALES EN PERSEHVA ISOMETRICA
- CONOCER LOS PRINCIPIOS DE REPRESENTACION DEPROYECCIOON ISOMETRICA

CONTENIDOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS EVALUACION
.ESTREZAS

- Distinguir los diferentes . Tipos de perspectiya- Premedicion. - Textos. - Calificar laminag
tipos de perspectiva. axonomeétrica hechas en clase.

- Seguir instrucciones para N | - Recapitulacion de la unidad anterior| - Cuaderno de trabajg. Cali i N
la construccion de la- Normas  para A . 5 - - Calificar laminas echas
perspectiva. construccion  de  Ia- Aplicar reglas en la construccion de Juego Geométrico en casa.

perspectiva Isomeétrica. perspectivas.

- Generar datos para las - Cartel. - Lecciones orales.

perspectivas - Perspectiva isometrica de- Ejercitar la comprension del enunciado
la circunferencia. de un problema mediante ejercicios Sélidos de madera.| - Pruebas.
- Formular 'y resolver individuales a mano alzada.

perspectiv_as isométric AS_ Perspectiva de cuerpos
con todo tipo de aristas.

- Hoja de trabajo. Lamina impresa.

solidos con aristas rectds - Motivar en los alumnos la bisquedd de

- Representaciones He y contornos curvos. dlfetr)tlentes alternativas de solucién |de Retro-proyector.
cuerpos de estructura probiemas.
compleja. , o . - Tizas Liquidas.
- Realizar ldminas sobre perspectiva, en
- Manejar adecuadamente el computador. - Computadores.
el programa deAUTO- -
CAD avanzado 2.006 - Verificacion.

- Proyector
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6.7.1.9 CONCEPTOS GENERALES

6.7.1.9.1 AUTOCAD: EL SOFTWARE MAS ADECUADO PARA EL
DIBUJO:

Todos de alguna manera conocen las aplicaciones<CA8 para el trabajo
personal o de empresa: disefio de piezas de autesiOriecanica, publicidad,
arquitectura, aeronautica, delineacion, etc. Comfdementacion de CAD para el
Area de Dibujo técnico, para los estudiantes démtgario, lo que se pretende es
guiar en los primeros pasos a traves de sencijemapbos comentados paso a

paso.

El estudiante que siga paso a paso debe teneeataque desde aqui se ensefiara
las herramientas necesarias para abordar un poogectdibujo, y aprender a
utilizar la aplicacion con dibujos reales. No setgpnde formar a nadie en
conceptos tales como arquitectura, ingenieria dasies.

6.7.1.9.2 INICIAR AUTOCAD

Cuando se accede por primera vez a AutoCAD 20lareap un cuadro de
didlogo que muestra la posibilidad de utilizar asistente para comenzar un
dibujo. La pantalla que aparece es una pantalieatige cualquier aplicacion de
Windows.

Icono para ingresar
al programa




6.7.1.9.3 ORDENES EN AUTOCAD

Las 6rdenes en AutoCAD se pueden introducir deasddarmas:

Por la ventana de comandos que se visualiza earla pferior de la pantalla e
indica el comando que se esta utilizando en cademento, asi como sus
variaciones. Cuando se observa la palabra comar@ommand, indica que el
programa no esta haciendo nada, y espera a qo&aduizca una orden.

R

S HFITA|@90 "1

&

Barras

flotantes

- O RSO

VGLEN Layoutl

IFcommana: coMmvanDLINE .

Command: <ml o

1] B |02 [l +]+ [ ]o[felMooe MDA 1]

Ventana de comandos

Por las barras flotantes, estas poseen una seitentes o botones y cada uno con
un comando especifico, que al ser seleccionadelpmrsor mediante el mouse,
ejecutara la requerida.

A través de la ventana de menu también, es poddénledrdenes al programa
AUTOCAD, por lo que se debe llevar el cursor pa thferentes opciones, de
donde se iran desplegando los diferentes menus.

6.7.1.9.4 INICIAR UN DIBUJO. UNIDADES DE MEDIDA Y L IMITES
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Antes de comenzar el primer dibujo, se debe prepaua plantilla de tamafio A4

(210x297) que servira para tener una referencigatdehiio de nuestro dibujo. Asi
pues, si se desea crear una plantilla para sacanpeesora o plotter un dibujo en
papel tamano folio o A4, se fijara unos limitespamtalla asi como las unidades

de medida con las que trabajaremos.

View Insert Format Tools Draw Dimension Modify
SQBXDMBES G- |URLAIEERSEE|D
~ {5} i 5| @ X EL o0 HB M

2]
Ll

"\y
«
i
&
i
V]
A
r’ =1
“l=
n":")|1 Hui
2y E
21
2|
@
A
J\',_
iy
=
|
1

or 2 [ [0l Y

[ i

4] 4]k | b | UGEEIRY Presentacion] [ Presentacion2
= specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>:

Specify upper rlqht corner <210.0000,297.0000>:

Y O 2 P S P

6.7.1.9.5 COMANDOS DE DIBUJO

Autocad dispone de comandos para crear una grdidaadrde objetos diversos,
tales como lineas, multilineas, dibujos a manodalz&irculos, domas, arcos,

puntos, elipses, poligonos, polilineas, patronagkkno, rellenos, regiones etc.

Existe también gran cantidad de comandos de cregadlicion de texto. El texto

puede ser creado, o importado desde otra aplicat@owindows, de una sola

97



linea o en parrafos, y se puede controlar el ediilente, tamafio, colocacion,

angulo y propiedades.

El programa tiene capacidad para indicar adecuaudant@s dimensiones de los

dibujos, mediante un proceso que se denomina diorers El estudiante debe

controlar cualquier aspecto de la apariencia y astamiento de las dimensiones.

A continuaciéon tenemos algunos comandos:

COMAMNDO

LINEA

POLILINEA

PEDIT

PEDIT -JOIN

PEDIT-WIDTH

LIMITE

GRID

EXPLODE

DISTANCE

ERASE

DOPS
F00OM
REALTIME

BARRA DE
QUE HACE TECLADD
MEHNU
Dibuja =egmentos de linea recta a
: ke L CRAW-LINE
partir de dos puntos seleccionados
Dibuja segmentes de pollinea en PL DRAW-
2D POLYLINE
MODIFY-
Edita la polilinea seleccionada PE OBJECT-
POLYLINE
y MODIFY-
Une las [ineas sueliasg
o ; PE OBJECT-
convirtiendolas en una pelilinea.
POLYLINE
. . MODIFY-
Con esta opcidn, asignamos
| i PE OBJECT-
espesor a las poliineas
POLYLINE
Con este comando podremos;
preestablecer los  limites  de LIMITS
nuestra area de dibujo
o llamado tambigén rejillas, es un
patron de puntos de referencial F7
gjustable a nuestras necesidades.
Explota una entidad compleja vy ka
p. . ple; FE' % MODIFY-
convierte en ol s simples. i
i = H & EXPLODE
Polilinea a Linea)
: ; TOOLS-
Mide la distancia v el angulo entre;
o INQUIR Y-
dos puntos
CISTANCE
s : : MODIFY-
Borra y elimina objetos dibujados E
ERASE
Restaura obetos bomados OOPS
Aumenta o disminuye 2 tamafic 700 VIEW-ZO0M-
en tiempo real REALTIME
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ZOOM ALL

Z0O0OM
EXTEND

ZOOM
WINDOWS

Z0O0OM
PREVIOUS

EMCUADRE

RECTANGULO

POLIGONO

CIRCULD

ELIFSE

DESPLAZAR

COFIAR

ROTAR

ARCO

CORTAR

BREAK

ZEEEEEEEE E R

O

Ajusta todo lo dibujado al tamanio

Z0

VIEW-ZO0M-

de los limites definidos. ALL
Ajusta fodo lo dibujade al cuadro 70E VIEW-ZO0M-
del area de dibujo EXTEMND
Ajusta lo seleccionado por una
" | dro dal 3 ; VIEW-Z00M-
ventana, al cuadre del area de
Z0W  lwiNpows
dibujo.
2 I - ] VIEW-Z00M-
etoma al zoom o vista anterior
Z0PO  Ipgevious
Desplaza la pantalla en cualguier B VIEW-FAN-
direccion REALTIME
Crea un rectangule arbitrario o con REC DRAW-
dimensiones especificas RECTAMGLLE
Dibuja un poligono de n cantidad DRAN-
POL
de lados POLYGON
Crea circulos arbifrarics o con c DRAN-
dimensicnes especificas CIRCLE
Crea elipses u dvalos arbitrarios o EL DRAW-
con dimensiones especificas ELLIPSE
Mueve entidades de una posicion " MODIFY-
3 afra. MOVE
MODIFY-
Duplica entidades w abjetos cO
COPY
Gira los objelos a partir de un
i ai _ s nouko RO MODIFY-
punta de giro o pivets ¥ un angu
_ ROTATE
especificado
Dibuja arcos a partir de un punto
de inicio, un punio medio ¥ uno A DRAW-ARC
final
Corta objetos a partir de fronteras
especificadas o definidas  pon TR MODIFY-TRIM
otros objetos.
FParte los objelos en  puntos
MODIFY-
especificados o eliminado parie de ER
EREAK

ellos.
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FILLET

FROPERTIES

MATCH
FROPERTIES

Limpia las esquinas de lineas que

CHAFLAN

DESFASES

SIMETRIA

DIVIDE

ESCALA

ARRAY

EXTEND

STRETCH

WELOCK

INSERT

se cruzan y une aquellas que no . MODIFY-
se topan de forma lineal o FILLET
redondeadas.
Muestra las caracteristicas de
MODIFY-
objetos  seleccicnados para su FR
A FROPERTIES
madificacion.
Copia las caracteristicas a partin MODIFY-
de un objeto fuente a unos o mas MA MATCH
objetos destino PROPERTIES
Bisela las esquinas de figuras
. , ) MODIFY-
geomsiricas con distancias CHA
CHAMFER
ajustables,
Duplica entidades en una direccion o MODIFY-
y distancia indicada OFF3ET
Crea uma copia del objeto en . MODIFY-
forma de reflejo de espejo MIRROR
Divide con puntos wirwales, una
, . DRAW-POINT-
linea o pollinea en cuanias partes oy
DIVIDE
iguales se requisra
Agranda o reduce objetos sc MODIFY-
manteniendo su proporcion. SCALE
Crea copias multiples de objetos AR MODIFY-
en forma radial o rectangular ARRAY
Extiende una linea, polilinea o ex MODIFY-
arco a otro objeio indicado EXTEND
MODIFY-
Estira y deforma objetos 5
STRETCH
Convierte un objeto en un simbolo W DRAW-
para almacenario en una librena BLOCK-MAKE
Inserta simbolos almacenados en
. INSERT-
una libreria dentro de nuevos I
BLOCK

dibujos.
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DSNAP

HATCH

EDIT HATCH

DONUTS

EOUNDARY

TEXT SINGLE

TEXT
MULTILINE

DDEDIT

AREA

LIST

PURGE

GROUP

Son los comandos de precision

TOOLS-

DRAFTING
utilizados para elabarar un dibujo a 0% _
I o SETTINGS
3 perfeccion.
O5SMAP
Inzerta itramas de matenales vy
lineas en poligonos o poliineas H DRAW-HATCE
ceradas
Permite cambiar la forma, la MODIFY-
escala ¥ la direccion de la frama HE OBJECT-
{Hatch) utilizada HATCH
Traza circulos o anilles como una
, DRAW-
donut, especificando un diametro Do
DONUT
interior y uno exterior.
Crea uma polilinea cemada a partin
i DRAW-
de una figura formada por lineas BO
] BOUNDARY
simples.
. DRAW-TEXT-
Escribe una linea de texio simple T
SIMGLE TEXT
, DRAW-TEXT-
Permite escribir varias linea en un
MT MULTILIME
cuadro de texio
TEXT
MODIFY-
Te permite editar un texto. DDEDIT OBJECT-
TEXT-EDIT
, . TOOLS-
Caleula el area y el penimetro de
. AREA INQUIRY-
objetos o de areas definidas
AREA
Te da informacion acerca del T TOOLS-
objeto seleccionado. INQUIRY-LIST
FILE-
Elimina rasiros e informacion de PU DRAWING
entidades que ya no usamos. UTILITIES-
PURGE
Agrupa objetos en forma  de G TOOLS-
bloques para facilitar su manejo. GROUP
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6.7.1.9.6 CAPAS, COLORES Y TIPOS DE LINEAS

Las capas son como superposiciones transparentas emales se organizan y se
agrupan distintos tipos de informacion. Los objetpse se crean tienen
propiedades como capas, colores y tipos de likg¢a&slor contribuye a establecer
las diferencias oportunas entre elementos similguescomponen el dibujo, y los
tipos de linea sirven para distinguir facilmente diferentes elementos del dibujo,
como lineas de centro y ocultas. La organizaciolasieapas y de los dibujos en

capas facilita el manejo de la informacion de libsij@s.

X
mn Current layer, 0 Search for laye Q
SELEEE = 84 &7

tgrilters €|l S, Name | 0. Fr. L. Color Linetype  Linewei.. Tran.. Plot.. P. N. Description
S W § 4% o [Jwh. Continvous — Def.. 0  Colo. & F
€8 All Usec
0
o
M
=
it}
=
t
(]
a
0
all«[m }
% Invert filter ¢|| ¢ 1 ¢
—
= All: Y lavers displaved of 1 total lavers

6.7.1.9.7 CREACION, DENOMINACION Y ASIGNACION DE COLOR
DE CAPAS

Se puede crear una capa con nombre para cada e@@ruponceptual (por

ejemplo, paredes o cotas) y asignar el color odgbtinea a esa capa.

Al organizar un dibujo por capas, se debe eleginembres con atencion.

102



1. En el menldFormato, seleccionamos Capa o pulsar sobre el icono Capa de
barra de herramientas Propiedades de objetos.

2. En el cuadro de didlogo Propiedades de las capas typos de linea, pulsar

nueva. Se mostrara una nueva capa en la listal cmmdre provisional de Capa
3. Especificar otro nombre de capa.

4. Para crear varias capas, volver a pulsar Nuevaibgsel nuevo nombre y

pulsar Intro.

5. Pulsar Intro.

X
| Curentiayer 44 Search for laye &
§48 8 YEXY g/
- St e o i e SR o P M Bt
gA g 0 % & [Jwh. Continuoss — Def, A—Cela =Y
----- 4 ke e
zH | % & W e HOOBN — 020, Lieweight
g hant |§ % & [ ge. Continsous = 040, Changes lineweight for entire drawing
g |08 & P N5 —00.T G0 BF '
i 0% F Pred Contows —020. 0 (oo B F
g% (9% & o Contivos — 009, 0 oo § B
7 Defpoin. | § % & [Jwh. Confinuous — Def. 0 Colo, = B
: g |§ & o [Jyel. Continuous mm 060, 0 Cobo. 8
g gl | % & el Contousmm ). 0 Coo. BB
:
v
b
8
o1 —
KRS
> et ¢ I | r
|
‘ Al ayers dlisplayed of @ total |ayers
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6.7.1.9.8 DESARROLLO DE PLANES DE UNIDAD DIDACTICA

Para cada contenido se pretende trabajar en Ixscéps que antes realizabamos
en tablero, con el programa AutoCAD.

Previo a la realizacion de cada ejercicios ya tmadss elaborada una lamina con
la estructura del cajetin y rotulado de la instdnc

Esto nos ahorra tiempo, ya que no tendremos daeregalizando el cajetin a
cada momento, simplemente guardaremos el archivespmndiente con el
nombre de rotulado.

2 " File Edit View Insert Format ools  Drz imension N
INeH oSO XDDES| G- [UREH|EEE S

| AutoCAD Classic » oy Ellen YO0 m AN v &

" T

=
=

CEM O DL )

[}

- DI 0L

S>A0 T
RoPL cUOBEMHITAPOD0O R

CAJETIN Y ROTULADO
L 1: b b RICLER Layout] [ Layout?

= Command :

‘Command: line Specify first point:
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UNIDAD 2: NORMALIZACION

En esta unidad se desarrolla la escritura a difer@mgulo, con los tipos de lineas
gue se utilizaran en lo posterior para la constéucde figuras mecanicas.

Las lineas utilizadas son:
Linea continua gruesa: para trazos finales
Linea continua fina: trazos preliminares

Linea de eje de simetria: representacion de peitores, circunferencias

Lineas de segmentos: contornos ocultos

L e o Acarr a1 aols Bl l
ICEHISREGIXDDBE GG -2 | OQE A
| AutoCAD Classic o Bl 900 FmaH

SECOIRNINORTIRY |

(o

D8I 02

S >D MG
NAPR -I0OB =HIT I PODO

TIPOS DE LINEAS

4| 'l b | ULEER Layout] [ Layout?

= Command : .erase 1 found
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UNIDAD 3: PRINCIPIOS DE REPRESENTACION

En esta unidad se realizara con los estudiantdispasicion y ubicacion que
tienen las vistas en cada uno de los sistemasAsnésicano como el Europeo.

Esto nos ayuda a distinguir la forma de cada olgetoada uno de los sistemas
antes mencionados.

Se realizaran ejercicios con diferentes objetogurds tanto en tablero como en
CAD.

| AutocAD Classic v |6} B[94 dmay | B 5yLaye

G ™ Ot S

b I —F I 4] || @ 3D
HMNE WINILS IS

g |
(S8

r
&

EN
15

=
L)

G

O3d

of X [ [2 i -
A5 ST@HE

T

{400 | ) SRR Layout | Layou2

PCommand: mtedit
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Para realizar los ejercicios el estudiante primemaresentara en una hoja de
reciclaje el bosquejo de las vistas, para su i@vigiaprobacion.

UNIDAD 4: ACOTACION Y ESCALAS

Los estudiantes aplicaran los principios y regkdsadotamiento en la realizacion
de ejercicios. Ademas aplicaran las caracterisyicesarrollo de escalas para los

objetos o figuras mecéanicas
Esto les ayudara en representacion de medidaseasplestructuras, etc.

Tipos de acotado

rant

=

N FEED L

HFITA|I>@w@

s DD 0L OO DL S

SrApma
NadPR|-1® B

el

e

]
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Tipos de escala

S i

SICRNICITENN [

B d 03

©
i
®
4
=¥
i
i

SY1VOS3 3d sololod3ar3

or 2= [l & W & -
> @ B3

[ s

IS

Presentacionz

™ Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.

|Command :

A e R

-

e

UNIDAD 5: SELECCION DE VISTAS UTILES

Los estudiantes identifican las vistas principalesun objeto o figura mecanica,

segun la utilidad que tenga el mismo.
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UNIDAD 6: PERSPECTIVA CABALLERA

En esta unidad los estudiantes representan en foidimaensional la perspectiva

de objetos con sus detalles y caracteristicas.
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UNIDAD 7: PERSPECTIVA ISOMETRICA

En esta unidad cada uno de los educandos tielaecgpacidad de armar objetos
en forma tridimensional; se utiliza todo lo apreladen los temas anteriores.

Su capacidad en la resolucion de ejercicios esard#la, esto motiva a un mejor
aprendizaje.

R T e s T I T T
DEHISREOXDREL G- |VRRR(IDEESEE | DEA Sandad < |
| AutoCAD Classic v ({0} I R5R| W0 5 f0hb v & ‘5 5l OBylLayer v | —

O N00 L =)

HEEF IO A (I>@ w3

T

.
L]

%)
St FALLOIJSHIAS

Pt
I ML FHC

¥o

S > D
=6 3

= > s

iCe

.I{{))I ULGEIR Layout] _Le_lylout.Q./

Ademas en el transcurso de cada clase se entregfao&nejemplos para que los
estudiantes desarrollen habilidades y destrezasratig al final de cada periodo.

Los mismos que se detallan en la parte de anexos.

110



6.8 PLAN OPERATIVO

Cuadro 5: Plan operativo

OBJETIVOS ACTIVIDADES RESPONSABLES INDICADORES DE L OGRO
Elaborar el desarrollpSeleccionar ejercicios y Desarrollo de capacidades
metodolégico  basado en |gbroblemas coherentes al enfoguavestigador competencias en la aplicaciéon
Dibujo Técnico y en sumetodologico y que sean ejercicios de dibujo Técnico
aplicacion analizados de forma activa |y

dinamica
Socializar y capacitar a IlgReuniones permanentes del area Modificar actitudes, métodos
docentes del area en el uso dphra socializar y actualizainvestigador técnicas de ensefanz
soporte digital o software CADconocimientos referentes [aDocentes del area aprendizaje en la asignatura

en la elaboracién y desarrollo

ejercicios y problemas

A€AD.

Implementar una guia @
aplicacion en el uso del sopo

digital o software CAD

eRealizar gestiones necesar
tpara la implementacion de |

guias

asutoridades
afnvestigador

Docentes del area

Aceptacion de la propuesta

aplicacion de la misma
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Realizar evaluaciones referent
al manejo vy utilizacion de

soporte digital o software CAD

eRealizar pruebas periddicas a
lestudiantes referentes a
aplicacion de ejercicios en
soporte digital o software CAD

oS
IBocentes del area

el

Resolucion de

ejercicios

exposicion de los mismos fren

a companeros

Fuente: Trabajo de investigacion
Elaborado por: Lic. Juan Paredes
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6.8.1 ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

Recursos institucionales
- Laboratorios y aulas del plantel
Recurso Humano
- Estudiantes de décimo afio de la Institucion.
- Asesor del Trabajo de Investigacion
- Autoridades del Plantel
- Docentes
Recurso Material
- Documento del trabajo investigativo
- Libros
- Pizarra
- Marcadores
- Fotocopias
- Anillados, entre otros.
Recurso Tecnoldgico
- Proyector multimedia
- Ordenador (computadora)
- Pantalla de proyeccion
- CD’s

- Flash Memory

Se realizara una capacitacion a todos los miend&barea de Dibujo Técnico, en
la época de vacaciones con 4 horas diarias es @@dioras del mes de agosto,

esto fortalecera el nivel profesional y académieecada docente.
Cabe sefalar que la inversion del curso no esgeptativa porque el capacitador

es un docente de la misma institucion y los recussaitilizarse son de uso del

area de dibujo técnico.
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6.9 PREVISION DE LA EVALUACION

La evaluacioén se la realizara en tres pasos: Ingéaproceso y final

Evaluacion inicial: Evaluacion de la implementacdah software o soporte digital

CAD en los planes de unidad para la elaboracioresaollo de ejercicios de

Dibujo Técnico, por todos los docentes del area.

Evaluacién de proceso: Supervision, monitoreo yiseignto de los procesos en
la aplicacion del software o soporte digital CAD

Evaluacion final: Evaluacion de los resultados peeadizaje de los estudiantes,
en la asignatura de Dibujo Técnico con el uso diélvare o soporte digital CAD.

Cuadro 6.- Prevision de la evaluaciéon

PREGUNTAS BASICAS

1.- ¢ Para qué? Prevenir fracasos en la impleméntac

del soporte digital CAD

2.- ¢ de qué personas? Docentes y estudiantes

3.- ¢, Sobre qué aspectos? Planes de unidad didagtica el
desarrollo de ejercicios

4.- ¢ Quién? Docentes e investigador
5.- ¢ Cuando? Después de cada unidad didactica
6.- ¢, D6nde? En el aula
7.- ¢ Cuantas veces? Las que sean necesarias
8.- ¢, Qué técnicas de recoleccion? Entrevistas,
Encuestas
9.- ¢ En qué institucién? I. T. S. “Guayaquil”

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes del I.T.S. “Guayaquil”
Elaborado por: Lic. Juan Paredes
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ANEXO 1.- ENCUESTA

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

Encuesta dirigida a los estudiantes de décimo afieldnstituto Superior Tecnoldgico

“Guayaquil”
l.- OBJETIVO:
« Determinar el nivel de utilidad del disefio asistito computadora.
[I.- INSTRUCCIONES:
Lea detenidamente y marque con una X en la resgpgastconsidere correcta.

[ll.- CUESTIONARIO:

PREGUNTAS RESPUESTAS

1.- ¢Para exponer sus clases el profesor utilgiampre( ) A veces( ) Nunca( )

métodos creativos?

2.- ¢ En el transcurso de la clase el docente Siempre( ) A veces( ) Nunca( )
hace preguntas que te motiven a pensar y

razonar?

3.- Cree usted que la asignatura de Dibujo| Si( ) NO( )
Técnico es un complemento importante para

las otras asignaturas.

Juego geométrico ( )
4.- Que tipo de material didactico utiliza el | Material didactico en madera ( )
profesor para el desarrollo de las clases dg Laminas ( )

dibujo técnico Computador ()

5.- Tiene usted conocimiento del programebi( ) NO ( )

CAD utilizado en dibujo técnico

6.- Ha utlizado en sus tareas de dibpu@iempre( ) Aveces( ) Nunca( )
técnico el software Disefio Asistido por
Computador CAD

7.- Considera usted que el software Dised( ) NO( )
Asistido por Computador (CAD) es una

120




herramienta que se puede utilizar en diQujo

técnico.

8.- Cree usted que mejoraria su rendimierso( ) NO ( )
académico con el uso del software CAD|en

dibujo técnico

9.-Desearia que se incorpore el software GAR( ) NO ( )

en la asignatura de dibujo técnico

Gracias por su colaboracion
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ANEXO 2.- ENTREVISTA

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

Entrevista dirigida a los docentes de Dibujo Técniz del Instituto Superior

Tecnoldgico “Guayaquil”
l.- OBJETIVO:
« Determinar el nivel de utilidad del disefio asistito computadora.
II.- INSTRUCCIONES:
Lea detenidamente cada una de las preguntas y eorapte su justificacion.
[ll.- CUESTIONARIO:

1.- Da usted importancia al desarrollo del pensatoiereativo en el proceso de

interaprendizaje.

2.- Cree usted que es importante que los estudiapiendan a pensar y no solo

adquieran informacion.

3.- Cultiva en sus estudiantes el gusto por elulesuniento y por la busqueda de

nuevos conocimientos
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4.- Utiliza ejercicios que estimulen a los estutiara desarrollar su capacidad de
aprendizaje.

5.- Cree usted que la metodologia utilizada enjdit&cnico esta acorde con las

necesidades de inter-aprendizaje de los estudiantes

6.- Tiene conocimientos del software informaticosédio Asistido por
Computador (CAD)?

7.- Esta usted de acuerdo en implementar el sddtvizisefio Asistido por

Computador (CAD) en los décimos afios para el gode interaprendizaje.

8.- Considera usted que la asimilacion de conocitogeen cuanto a la materia de
dibujo técnico mejoraria con la utilizacion del &is Asistido por Computador
(CAD)

Gracias por su colaboracion.
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LAMINAS DE
TRABAJO PARA
CADA UNIDAD



UNIDAD IIlI: Disposicién de vistas Sistema Europedmericano

SEtema Europes

SEfema AMefiEno

Dibije |35 mis
VEES e cal
chiel
INSTITUTC 5. TECNOLOECD D, SUATARUIL- | 201010 20 | PAREDES..
X Afo "
SISTEMA DE VISTAS —
Educ. Es=E3
Escal: 11 | Setema " " |Reveado Nots: MNe- 0
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METITUTO 8. TECNOLOGICO D, "GLAYAGLRL" A2 08 23 | PAREDES S
. KAm " "
DISPOSICION DE VISTAS —
Fup, Bisica
Escala: 11 | Sistema:"E" |Rewsadn: Mata: Afe.
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UNIDAD IV: ACOTACION Y ESCALAS

ldentfique las wsts principales y
lvego dibwe en sisiema ewropeo, con

sU respectivo acofamenio

MSTITUTO § TECHOLOGICO D, "GUAYAQUIL"

X206 23

PAREDES S

VISTAS PRIMCIPALES

KA " "

Fefue, Bésica

Escala: 11

Ststerna . "E"

Rasgdn;

Mata:

-
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UNIDAD V: SELECCION DE VISTAS UTILES

Dibue b5 res Wiaas es o
DbfEfD &N SEEME ELTORED,
resfioe & sotamients i aplque ia
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[y il o |
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UNIDAD VI: PERSPECTIVA CABALLERA
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UNIDAD VII: PERSPECTIVA AXONOMETRICA (ISOMETRICA)
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Anexo 4.- Cuadro de calificaciones estudiantesnécifio paralelo “A”

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE "GUAYAQUIL"
CONTROL DE CALIFICACIONES MENSUALES Y TRIMESTRALES

MATERIA: Dibujo DOCENTE: Lic.Juan Paredes ANO: 2011-2012
CURSO: Décimo PARALELO: A ESPECIALIDAD:
FALTAS | TRIMESTRE FALTAS Il TRIMESTRE FALTAS Il TRIMESTRE
# |cu_coqal_cedal_apellidos |_nombres DIS(‘T: H % | Il 1 X [s Pr D|S(l:= Fi % | | 1} X | r DISC FJ |F % I I I [ EX| S | Pr [Tot NF [Observacion
1 4] 3904[BARRIONUEVO BAYA|RICARDO ANTONIO 17 12| 12| 16] 20/ 60| 15| 18 1 16| 15| 15] 12| s8] 15| 18 11| 12| 14| 7| 44|11 41] 14|APrROBADO
2 4| 3481|CAMINO SANCHEZ FLAVIO CESAR 13 9 2| 11 4 3 20| 5 14, 27| 2 1 * * * *
3 4] 4342[CARRASCO BALLADALUIS MARCELO 15 3 11| 14 15] 12| s2 [ 13| 17 3 11| 14] 12 9| 4s| 12| 16 15| 14| 14] 11| 54| 14 [ 39| 13|SupLETORIO 12
4 4[3113[CASTILLO VILLENA [JORGE ALEJANDRO | 10 3 13| 17| 15] 14| s9[ 15| 15 6 8| 18] 15] 12| s3] 13| 17 12| 14| 14] 10| 50| 13 [ 41| 14|APROBADO
5 4| 3739|CASTRO NUNEZ JOSELO ALEXANDER]| 17 11| 13| 15] 12[ 51 13| 18 ol 16| 15| 8|48 12| 18 14[ 17| 15| 16| 62| 16 | 41| 14[APROBADO
6 4] 3935|CORO FERNANDEZ [JUAN FRANCISCO 17 14| 12 15] 13[sa 14| 17 6 8| 15| 12] 8| 43] 11| 18 5| 14| 14| 14] 47| 12| 37| 12[SUPLETORIO 12
7 4] 3780[FERNANDEZ BONILLA[JAVIER ALEJANDRO | 17 10| 14 13] 12[ 49| 12| 18 13| 15[ 15] 7| so| 13| 18 10| 17| 20| 13] 60| 15[ 40| 13]APROBADO
8 4| 3720[GARCES FREIRE DARWIN MAURICIO 17 14| 8| 15] 12|/ 49|12 18 9| 15| 15] 12| 51| 13| 18 14| 14| 15| 16| 50 | 15 [ 40| 13]APROBADO
9 4| 4346|GUANOLUISA TAIPE |JONATHAN SAUL 15 11 13| 13} 16f 53 | 13 18 27| * * * *
10 4| 3750|HOYOS VACA ROBERT OMAR 17 10 14| 15] 8[47]12] 18 13| 13| 15| 7[48] 12| 18 11| 12| 14] 8| 45| 11| 35| 12[SUPLETORIO 12
11 4| 4585|JINDE BRAVO WILLIAM VICENTE 17 2 6 8 2l 18] 5 12 15 2 2 6 3l 13| 3 12 15 2 2l 4 3[11] 3 11 4| PERDE
12 4| 3889] JORDAN ONA RODRIGO ANDRES 17 ol 13| 11] 9|l 42f11| 18] 3] 8 11 12| 15| 6[4a] 11| 14 9 4] 14| 14] 11] 43| 11| 33] 11|SuPLETORIO 14
13 4] 4032|LANDA LANDA ANGEL DAVID 10 8| 12| 11} 11) 42 | 11 * * * *
14, 4| 3996|LEMA CEPEDA FRANKLIN GIOVANNI 17 3 10| 10 8 4/ 32| 8 * * * *
15 4| 4594|MALIZA DIAZ DARWIN JAVIER 17 3 3 7 7 9l 26| 7 17 6 4 2 8 7121 5 17 6 4 9 7 * *
16 4| 3593|MIRANDA FREIRE TOMY GABRIEL 17 3 11] of 5] 11[ 46 12| 18 11 15| 14| 14[s54] 14| 18 13| 13| 15| 18| 59| 15| 41| 14[APROBADO
17 4] 3865|NARANJO BARRERA |ERICK ALEXANDER 17 3 14| 14| 14] ofs1 13| 18 10 14| 14] 10[ 48] 12| 18 12| 16| 15| 17| 60| 15| 40| 13[APROBADO
18 4] 3986]OCHOA ALBAN ANDRES FERNANDO | 17 13| 10| 11] 11| 45[ 21| 18 13| 12| 14] 10/ 49| 12| 18 17| 15| 20| 13| 65| 16 [ 39| 13|SUPLETORIO 12
19 4| 3644]|OYASA ARIAS YADIRA ESTEFANIA 17| 3 6 of of 9fs3]s 20 7| 14] 14] 6[41] 10| 14 3| 10| 14] 12|/ 39| 10| 28] 9|suprLETORIO 16
20 4] 3955|PENALOZA PENALOZ]ALVARO JAVIER 17 13 13[ 14] of40f12] 17 12| 14| 12| 18[ 56| 14| 17 13| 12| 14| 15| 54| 14 | 40| 13[APROBADO
21 4] 3448[PILCO HUALPA CHRISTIAN XAVIER 10 15| 15| 13] 16|/ 59| 15[ 13 3 13| 16| 14] 10|53 ] 13| 16 13| 15| 20| 11| 59| 15 [ 43| 14]APrROBADO
22 4] 4308]QUIROZ MASABANDA[ERICK SANTIAGO 14] 13| 17| 13] 13| s6 |14 15 16| 16| 15[ 17| 64| 16| 16 11] 12| of 14| 46| 12 [ 42| 14|APrROBADO
23 4| 3864|RAMOS TOAPANTA |CHRISTIAN PAUL 17 10 14| 14] 11[ 40 22] 17 3 12| 16| 11] 7[46] 12| 18 10[ 15| 11| 11| 47| 12| 36| 12[SUPLETORIO 12
24 4] 3786 TIBANQUIZA CHUNCH{SANTIAGO EFRAIN 17 14| 14| 12] 15[ s5[ 14| 18 13| 16| 15| o[ 53] 13| 18 14 15| 20| 18| 67 | 17 | 44] 15[APROBADO
25 4| 3283[VACA ORTIZ JONATHAN FABRICIO| 15 15| 6| 10 14| 45|21 | 15 9 14| 14| 7] 7|42 17 6 11] 10| 20| 10| 51|13 35 12|SuPLETORIO 12
26 4| 3714]VALENCIA RAMOS  |DARLEY DILARMAND( 17 13] 12| 15] 12[ 52 13| 18 3 10 16] o] 13[48] 12| 18 4] 10| 10] 15| 39| 10| 35| 12|SUPLETORIO 12
27| 4| 3320|VARGAS MONTESDE{RENATO DANIEL 10 12| 10| 14| 7[a3|11| 13 24 2] 11 K K
28 P P P
29 P P P
30 Pl P P
31 P Pl Pl
B P P P
33 PR P PR
34 P Pl -
35 P P P
36 P P P
37 P P P
38 P P P
39 P P P
70 P P P
a1 P P P
2 P P P
Ve P P P
44] P P P
75 = = =
76 = = =
7 P 1 P
FECHA N° % N° % N° %
SOBRESALIENTE (19-20) 0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
MUY BUENA (16-18) 0 0,00 1,00 | 4,55 3,00 | 14,29
BUENA (14-15) 6 | 22,22 3,00 | 13,64 7,00 | 33.33 133
REGULAR (12-13) 11 40,74 12,00 | 54,55 5,00 | 23,81
INSUFICIENTE (01-11) 10 37,04 6,00 | 27,27 6,00 | 28,57
FIRMA PROFESOR MEDIA ARITMETICA 11,56 11,77 12,86




Anexo 5.- Cuadro de calificaciones estudiantesniéeifio paralelo “B”

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO DOCENTE "GUAYAQUIL"

CONTROL DE CALIFICACIONES MENSUALES Y TRIMESTRALES

MATERIA: Dibujo DOCENTE: Lic. Juan Paredes ANO: 2011-2012
CURSO: Décimo PARALELO: B ESPECIALIDAD:
FALTAS | TRIMESTRE FALTAS Il TRIMESTRE FALTAS Il TRIMESTRE
# |cu_cofal_cedal_apellidos |_nombres DISCF H % | Il I EX IS r DIS% F| % | | Il X B r DISC FJ |F % | Il I | EX| S | Pr |[Tot NF [Observacion
1 4] 3740|ACOSTA ISABUCHE [JOEL ALEXANDER 16 9] 10| 13] 11{43 |11 18 15| 14| 16| 18/ 63| 16 [ 18 14| 14| 16| 14| 58 | 15 [ 42| 14|APROBADO
2 4| 3453|AGUAISA AGUAYO  |MIGUEL ANGEL 18 11| 15| 11| 14 51| 13| 18| 3| 16| 15| 13| 16| 60 | 15[ 18 15| 17| 17| 20| 69 | 17 [ 45| 15|APROBADO
3 4| 3903|BARRIONUEVO SAGNRICARDO JAVIER 16| 9] 10 9| 1240 |10 18 14| 15| 12| 13/ 54| 14| 18 12| 18| 17| 16| 63 | 16 [ 40| 13|APROBADO
4] 4] 3962|CAIZA CAIZA BRYAN DAVID 18 15| 14| 12[ 6l 47| 12| 18 15| 15| 15| 12| 57 | 14| 18 15| 17| 16| 18| 66 | 17 [ 43| 14|APROBADO
5 4] 3057|CUNALATA CHIPANTI{STALIN ALEXANDER 18 11 12| 16| 8| 47| 12 18 12| 13| 16| 16| 57 | 14 18 15| 12| 16| 12| 55 | 14 | 40| 13| APROBADO
6 4| 3900|FIALLOS BARROZ EDISON JAVIER 17 3 15| 18| 13[ 14|/ 60| 15| 17 15| 18| 14| 17| 64| 16 [ 18 13| 17| 17| 15| 62 | 16 [ 47| 16|APROBADO
7 4| 3636|GANAN YUCAILLA BRYAN ANDRES 15| 3 8| 12| 5| 15| 40| 10| 16| 3| 9 13| 10| 6| 17/ 46| 12| 10 9| 16| 12| 10| 17| 55| 14 [ 36| 12|SUPLETORIO 12
8 4] 4011[ICHINA TOAPANTA  |CHRISTIAN ISRAEL 18 11| 18| 12 16/ 57 | 14| 18 13| 13| 14| 18/ 58| 15[ 16 13| 16| 16| 7| 52| 13 [ 42| 14|APROBADO
9 4] 3215[JIJION CUNALATA KLEVER VLADIMIR 3 14| 15 * * * * * *
10| 4| 3965|MASAQUIZA CRUZ ERICK BLADIMIR 18, 8| 14| 15| 17| 54 | 14 18 10 17| 16| 14| 57 | 14 18 16| 16| 15| 11| 58 | 15 | 43| 14[APROBADO
11 4|3763|MORALES AGUIRRE [FAUSTO ANDRES 18 5] 13| 13 71 38 | 10 17 6| 7| 5| 10 931} 8 18, * *
12 4] 4017|MORALES CRIOLLO [WILLIAM MAURICIO 18 15| 13| 15| 13| 56 | 14 18 15| 13| 16| 10| 54 | 14 18 13| 14| 16| 12| 55 | 14 | 42| 14/ APROBADO
13 4| 3846|NARANJO MORENO [LUIS ADIEL 18 14| 13| 13 13/ 53] 13| 19 13| 15| 15| 19 62| 16 [ 16 13| 15| 17| 16| 61 | 15 [ 44| 15|APROBADO
14 4| 3722|OCHOA ANDALUZ JONATHAN ALEXANDH 15 11 8| 17| 11] 47| 12 18 15| 15| 16| 11) 57| 14 18 14| 17| 14| 11| 56 | 14 | 40| 13/ APROBADO
15 4| 3870|PENA SIMBA JOEL ALEJANDRO 17 10] 13| 11 8l 42[11]| 18 12| 14| 14| 5[45]| 11 18 8| 16| 16| 9] 49 | 12 | 34| 11/ SUPLETORIO 14
16 4]4592|PILCO CURI STALYN PATRICIO 16 3| 3| 2 4 413 3 16 6| * * 18, * *
17 4| 3723|QUINATOA QUINATOAELVIS DAVID 17, 17| 13| 13 6| 49 | 12 18 15| 15| 15| 16] 61 | 15 18 9| 16| 16| 16| 57 | 14 | 41| 14/APROBADO
18 4] 4583|QUINGA BALLADAREJEDWIN MARIANO 18 3 11| 12| 10[ 14 47 [ 12| 19 14| 11| 14| 8l 47|12 16 17| 20| 16| 11f 64 | 16 [ 40| 13|APROBADO
19 4] 4024|QUIROGA CALDERONKEVIN ANDRES 15 3 12| 14| 3 10[ 39 10| 15 10| 13| 10| 12[45 )11 [ 12 12| 6] 1| 8 4| 19| 5 | 26| 9 SUPLETORIO 16
20| 4| 3671|SANCHEZ ARCOS LENIN ALEXANDER 16 17| 16| 17[ 13/ 63| 16| 18 13| 15| 16| 12/ 56| 14 [ 18 12| 17| 16| 7| 52| 13 [ 43| 14|APROBADO
21 4| 3777|SILVA ARROBA DIEGO FERNANDO 18] 15] 5| 13 7/ 40 10| 18 10| 13| 14| 7[44 )11 18 8| 15| 16| 14| 53 | 13 | 34| 11| SUPLETORIO 14
22 4] 3929|SORIA VELASTEGUI |[POLO ANDRES 18 8| 6| 18] 14[ 46| 12| 18 18| 18| 17| 15| 68| 17 [ 18 15| 16| 18| 16| 65 | 16 [ 45| 15|APROBADO
23 4| 3841|VALLE FREIRE ANTHONY RUBEN 18 3 18] 16| 14 11/ 59| 15| 18 15| 15| 13| 15|58 | 15[ 16 13| 14| 13| 14| 54 | 14 [ 44| 15|APROBADO
24] 4| 3106|VILLACRES CAJAS [CHARLES ISRAEL 16 3 14| 14| 10[ 10| 48| 12| 15 12| 16| 13| 13| 54 | 14 [ 17 9| 13| 14| 13| 16| 56 | 14 [ 40| 13|APROBADO
25 4| 3757|VITERI CAMPOS JONATHAN ISRAEL 18] 9| 7| 11| 12[39] 10 18 14| 14| 16| 12| 56| 14 [ 18 10| 18| 16| 15| 50 | 15 [ 39| 13|SUPLETORIO 12
26 4] 3734|ZUMBANA NAULA ALVARO GABRIEL 20| 14| 15| 17[ 10| 56 | 14| 19 13| 16| 18| 18/ 65| 16 [ 20 19| 18| 18| 16| 71 | 18 [ 48| 16|APROBADO
27 P P P
28 ' ' P
29 I P P
30| P P P
31 P P P
2 P P P
33 P P P
34] P P P
35 P P P
36 P P P
37 P P P
38 P P P
39 P P P
20 P P P
a1 I I B
22 I I | -
23 I I B
24 I I B
5 N N B N
76 ' ' '
a7 N B o
FECHA: N° % N° % N° %
SOBRESALIENTE (19-20) 0 0,00 0,00 | 0,00 0,00 | 0,00
MUY BUENA (16-18) 1 4,00 5,00 | 20,83 7,00 | 30,43
BUENA (14-15) 6 24,00 13,00 | 54,17 11,00 | 47,83
REGULAR (12-13) 9 36,00 2,00 8,33 4,00 | 17,39
INSUFICIENTE (01-11) 9 36,00 4,00 | 16,67 1,00 4,35
FIRMA PROFESOR MEDIA ARITMETICA 11,88 13,83 14,35
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FOTOGRAFIAS



Estudiantes de décimo afio trabajando en tablero
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Estudiantes décimo afio trabajo con el soporteadigisoftware CAD
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