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TEMA “INFLUENCIA DE LA INFORMATICA EN LA ELABORACION
DEL MATERIAL DIDACTICO DE LA ASIGNATURA DE CIENCIAS
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20107

AUTORA: Mosquera Vargas Silvia Patricia
TUTORA: Ing. Cuji Chacha Blanca Rocio

RESUMEN: En la actualidad el Ministerio de Educacion y Cultura de nuestro
pais, se ha propuesto un objetivo gereral, el cual es brindar a la nifiez y juventud
ecuatoriana una educacion de calidad por lo tanto constante y permanentemente se
brinda cursos de capacitacion a los dacentes de los distintos niveles educativos, y
en especial al nivel primario, sin embargo la gran mayoria de profesionales
desconocen sobre el manejo de las Nuevas Tecnologias de Informacion (NTIC) y
no lo ponen en practica en el proceso ensefianza aprendizaje con sus alumncs, al
no brindar sus conocimientos actualizados, se nota claramerte gue son renuentes
al cambio y seguiran con una educacion tradicional.

Los recursos didacticos existentes en el aula son escasas, 1o que dificulta un mejor
desarrallo en el educando, tanto es el aspecto cognitivo, actitudinales y matriz,
aspectos importantes dentro del interaprendizaje, de igual manera se siente



desmotivado por sus clases, ya que el material didactico existente por muchos
afos ya no le llama la atencion.

Si el docente desconoce la nueva tecnologia de informacion y comunicacion y si
no existe una tecnologia de punta en el establecimiento, el educador propiamente
continuara utilizando los recursos del medio, como también los meteriales
Impreso, es decir continua con una educacion que no esta acorce a la realidad, por
lo tanto los estudiantes pierden interés por el interaprendizaje; por esta razon la
propuesta de la investigacion es la elaboracion de un Tutorial de Ciencias
Naturales, con la aplicacion de la Informética, para mejorar el aprendizaje
cognitivo de los estudiantes, por lo tanto la informética ayuda en la elaboracion
del material didactico de la asignatura de Ciencias Naturales, de los estudiantes de
Séptimo afo de Educacion Basica de la escuela Replblica de Suiza de la
Parroquia B Triunfo.

INTRODUCCION

La investigacion realizada sobre la “Influencia de 1a Informética en la elaboracion
del Material Didactico de la Asignatura de Ciencias Naturales en los estudiantes
de Séptimo Afio de Educacion Basica de la escuela “Republica de Suiza” de la
parroquia el Triunfo, canton Patate en el periodo de Junio — Octubre / 20107 Se ha
efectuado dentro de los parametros de la realidad, tomando en cuenta una variedad
de contenidos educativos, con los respectivos temas y subtemas. La investigacion
total se encuentra distribuida en seis importantes capitulcs, los mismos que
abarcan tematicas de actualidad.

Con respecto al CAPITULO |, se trata aspectos reladonado a tema de
investigacion, planteamiento del problems, arbol del problema, formulacion del
probleme, interrogantes de la investigacion, delimitacion de contenidos,
justificacion, ylos objetives.
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En el CAPITULO I, constan los antecedentes, fundamentaciones, categorias
fundamentales, variables, multimedia, informaticas, hipotesis, y sefialamiento de
variables.

El Capitulo Ill, abarca temes relacionados a la metodologia, tipos de
investigacion, poblacion y muestra, Operacionalizacion de variables, técnicas e
instrumentcs de recoleccion de datos, cuadro sobre el plan de recoleccion de
informacion y el plan de procesamiento de datos.

En el CAPITULO 1V, se encuertran el andlisis de resultado de estudiantes y
docentes, el cuadro general de respuestas, y finalmente la verificacion de la
hipotesis.

En el CAPITULO V, manifiestan las condlusiones y recomendaciones.

El CAPITULO M, se refiere a la elaboracion de la propuesta con lo datos
informativos, antecedentes, justificacion, objetivos, el analisis de factibilidad,

fundamentacion, modelo operativo, plan de monitoreo, administracion,
administracion y la revision de resultados.
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CAPITULOI
1. EL PROBLEMA
1LITEMA

Influencia de la informética en la elaboracion del meaterial didéctico de la
asignatura de ciencias naturales en el séptimo afio de educacion bésica de la
escuela repdblica de suiza de la parroquia €l triunfo del canton Patate en el
periodo junio - octubre 2010

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.2.1 CONTEXTUALIZACION
MACRO

En las publicaciones sobre Integracion de las TIC en Ciencias Naturales se ha
encontrado material didictico valioso y préctico sin embargo no se pone en
practica.

El material didactico informético se construye con un soporte tecnoldgico,
cuyo disefio implica insertar las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC)
para llevar adelante los procesos cognitivos de los estudiantes. Son productos que
requieren la concurrencia de las aplicaciones y recursos computacionales, para
lograr unos aprendizajes significativos y la construccion de conocimientos.

El foco educativo contemporaneo esta centrado hoy en la actividad del sujeto
que aprende; el estudiante ya no es un mero receptor de informacion transmitida
por el educador, es el sujeto mismo del aprendizaje. Esto ha dado lugar, en las
ultimas décadas, a estudios e investigaciones que han configurado las teorias del
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aprendizaje,el conocerlas constituye un valor agregado para el profesional de la
educacion, expresado en un mejor desempefio en el aula y en una mejor
produccion de meateriales educativos, gue faciliten e incentiven el proceso de
aprendizaje en los alumnos y alumnas.

El internet es un contenedor de innumerable material didactico al cual se
puede acceder tan solo dando un clic sobre cualquier aplicacion.

A nivel mundial este tipo de material es ampliamente utilizado en las
Instituciones educativas pues los estudiantes aprende de forma divertida.

MESO

La incorporacion de nuevos avances tecnologicos al proceso educativo en el
Ecuador, necesita estar subordinada a una concepcion pedagdgica global que
valorice las libertades individuales, la serena reflexion de las personas y la
igualdad de oportunidades, hitos trascendentes en la formacion de las persores,
con vistas a preservar en la comunidad los valores de la verdad v la justicia. La
computadora es entonces una herramienta, un medio didéctico eficaz que sirve
como instrumento para formar personas libres y solidarias, amantes de la verdad y
la justicia. En consecuencia toda evaluacion de un proyecto de Informéatica
Educativa deberia tener en consideracion en qué medida se han logrado esos
objetives.

MICRO

Todo proyecto de informética educativa debe tener en consideracion que lo
més importante de la educacion no consiste en instruir sobre diversos temas, lo
cual es siempre necesario, sino en transmitir y hacer encarnar en la conducta de
los alumnos los valores y areencias que dan sustento al estilo de vida que ha
elegido la sociedad para lograr su vigencia. La incorporacion de nuevos avances
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tecnologicos al proceso educativo necesita estar subordinada a una concepcion
pedagdgica global que valarice las libertades individuales, la serena reflexion de
las personas Y la igualdad de oportunidades, hitos trascendentes en la formacion
de las personas, con vistas a preservar en la comunidad los valores de la verdad y
la justicia.

En la provinda de Tungurahua muchas instituciores utilizan software
educativo como recurso didactico que mejora la ersefianza aprendizaje, por lo
tanto la escuela Republica de Suiza, ante este adelanto educativo, también desea
aplicar el mangjo y los beneficios que brinda la informatica lo, que permite al
educando tener una educacion de calidad e integral, basado en un interaprendizaje
tedrico y practico , el mismo que fortalecera el conocimiento con la presencia de
las tecnologias de informacion y comunicacion.

1.2.2 ANALISIS CRITICO

Arbol de Problemas

Se imparte una No se puede Desmotivecion Recursos
educacion elaborar material de los alumnos Didacticos
tradicional didactico en clases. Tradicionalistas.

El uso inadecuado de la informética incide en la elaboracion de
material didactico en el area de Ciencias Naturales.

Desconocimiento de Escases de Escasos recursos Uso de material
los docentes de las Eoquipos de didacticos. impreso
nuevas tecnologias de computacion
informacion y
comunicacion.

Gréfico NP 1: Arbol de Problema
Elaborado por: Silvia Mosquera
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En la actualidad el ministerio de educacion y cultura de nuestro pais, se ha
propuesto un objetivo general, el cual es brindar a la nifiez y juventud ecuatoriana
una educacion de calidad par lo tanto constarte y permanentemente se brinda
cursos de capacitacion a los docentes de los distintos niveles educativos, y en
especid al nivel primario, sin embargo la gran mayoria de profesionales
desconocen sobre el manejo de las Nuevas Tecnologias de Informacion (NTIC) y
no lo ponen en practica en el proceso ensefianza aprendizaje con sus alumnes, al
no brindar sus conocimientos actualizados, se nota claramente gue son renuentes
al cambio y seguiran con una educacion tradicional. Al no existir una tecnologia
educativa avanzada en el establecimiento, y por desconocer el docente sobre €l
manejo de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion, logicamente el
educando no puede recibir los conocimientcs apropiados para la elaboracion de
material didactico, lo que dificulta el proceso ensefianza aprendizaje.

Los recursos didacticos existentes en el aula son escasos, 1o que dificulta un
mejor desarrallo en el educando, tanto es el aspecto cognitivo, actitudinal y
motriz, aspectos importantes dentro del interaprendizaje, de igual manera se siente
desmotivado por sus clases, ya que el material didactico existente por muchos
afos ya no le llama la atencion.

Si el docente desconoce la nueva tecnologia de informacion y comunicaciony
si no existe una tecnologia de punta en el establecimiento, el educador
propiamente continuara utilizando los recursos del medio, como tambien los
materiales impreso, es decir continua con una educacion que no estd acorde a la
realichd, por lotanto los estudiantes pierden interes por el interaprendizaje

1.2.3 PROGNOSIS
Si las autoridades, padres de familia y la sociedad no concientizan en dotar a

la institucion de por lo menos un centro de coOmputo y no se capacita a los
docentes en el manejo de las computadoras y el conocimiento de la informatica,
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en genera, no podd llegarse a disefiar y construir un materid
didacticointeractivo, en desmedro de la calidad de la educacion de los nifios de
Séptimo Ao de Educacion Basica de la Escuela Repiblica de Suiza de la
Parroquia El Triunfo del Canton Patate. Los nifios seguiran recibiendo una
educacion tradicionalista por lo que existiran estudiantes memoristas, estancados,
no estaran preparadas para la competitividad en el aspecto académico.

Entonces el problema a futuro podria agudizarse, particularmente si los
estudiantes tienen que salir a estudiar en establecimiertos de la capital de la
provincia donde se encontraran en inferioridad de condiciones frente a los
estudiantes de Ambato. Esto podriaincidir en un bajo rendimiento.

1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera la Informética ayudara en la elaboracion de meterial didactico
para la ensefianza de Ciencias Naturales en el rendimiento de los alumncs de
septimo afio de Educacion Basica?

1.2.5 INTERROGANTES DE LA INVESTIGACION

¢Cuéles son los Recursos Tecnologicos utilizados en el proceso ensefianza
aprendizaje en los estudiantes de séptimo afio de educacion bésica.

¢Como se da el proceso ensefiarza — aprendizaje con los estudiantes de
Séptimo afio de Educacion Basica.

¢Como ayudaria la informética en la elaboracion de meaterial didactico para
reforzar el proceso de ensefianza - aprendizaje.- en los nifics de 7mo afio de

basica?.

¢Qué recursos innovadores de la informética hace falta en la Escuela
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Republica de Suiza?

¢Laensefianza de las Ciencias Naturales puede mejorar mediante el empleo de
material didactico audio visual procesado por computadora?

1.2.6 DELIMITACION ESPACIAL Y TEMPORAL
o Delimitacion espacial

La investigacion se desarrollara en los espacios fisicos de la Escuela
Republica de Suiza de la parroquia el Triunfo, canton Patate

o Delimitacion Temporal

El trabgjo de investigacion tendra lugar durante el periodo Junio - Octubre
del 2010.

1.2.7 UNIDADES DE OBSERVACION
Estudiantes de Séptimo afio de educacion bésica.
1.3 JUSTIFICACION

El presente trabajo investigativo es de graninterésporgue le permite justificar
la incorporacion v utilizacion de la informética en la elaboracion del material
Didactico, nos basaremos en primer lugar al hecho de gue nos encontramos en
una sociedad donde las transformaciones de todo tipo de indole son sumamente
frecuentes, entre las que se encuentran mas especialmente de nuestro interés las
tecnologias, de ahi su importanciapara incorporarlas a lo largo de todo el sistema
educativo, partiendo desde sus niveles inferiores, hasta los superiores, y como
algo importante el uso del material didactico en las Ciencias Naturales como en



las de més materias.

Es importante que esta adaptacion a las transformaciones que se producen en
nuestro contexto se encuentre reflejadas tanto formales como informalmente, es
decir, en los proyectos educativos de los distintos cursos y paralelos, asi comoen
la accidn real del proceso de ensefianza-aprendizaje de cada dia. Estas finalidades
se corresponden con los procesos de desarrallo y aprendizaje que, en nuestra
cultura, son propios de los estudiantes de su propia edad.

A més de lo indicado es necesario indicar que el trabgjo de investigacion
contribuye con el cumplimiento de la Mision yVisioninstitucional gue es la de
formar lideres que contribuyan con el cambio y desarrollo de la sociedad, por
consiguiente, el estudiante , desde sus inicics, debe experimentar con los recursos
de los medics de comunicacion de mesas, Yy las nuevas tecnologias de la
informacion y de la comunicacion, puesto gue congtituyen ejes fundamentales
para el desarrollo de la sociedad venidera. Para esto es necesario cortar con una
“mejor organizaCion, CoN Mejores instrumentos y recursos y con una concepcion
mas participativa y adaptada al medio”, para un mejor aprovechamiento de los
recursos materiales existentes en la institucion aplicarlos a cada una de las areas y
en especial a las Ciencias Naturales.

Para realizar la investigacion, existe factibilidaddeejecucion, porque hay el
conocimiento suficiente del investigador, de igual manera existe fuentes de
consulta que permitird un trabajo enmarcado dentro de la realidad, a més de lo
expuesto se dispone de una biblioteca actualizada y especializada la misma que
facilitara el desarrollo sobre el tema seleccionado, se cuenta con la colaboracion'y
la autorizacion de las autoridades educativas para acceder a la informacion.

El trabajo investigativo tendra una  utilidad tedrica porque se recurrira a
fuentes de informacion: primaria, vélidas y confiables, permitiendo de esta
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manera obtener una investigacion apropiada.

Los beneficiarios directos de la investigacion sobre la programacion y
aplicacion de la informatica seran los estudiantes del Séptimo Afio de Educacion
Bésica, de la escuela Repuiblica de Suiza de la parroquia el Triunfo, canton Patate,
provincia de Tungurahua. De igual manera los demas estudiantes de los diferentes
cursos y paralelcs, conjuntamente con los docentes y autoridades educativas. Cabe
mencionar que el trabajo investigativo servira como base fundamental para la
incrementacion de nuevos conocimientos sobre informética en investigaciones
posteriores, 1os mismos gue seran de gran aporte, frente al avance tecnoldgico.

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo General

Analizar la influencia de la informética en la elaboracion de material didactico, de
los estudiantes de 7m afno de Educacion Basica de la Escuela Repdblica de Suiza
de la parroquia el Triunfo periodo de Junio — Octubre 2010.

1.4.2 Objetivos Especificos

o Determinar el grado de conocimiento de los docentes en el manejo de lcs
programas computarizados, para el disefio y aplicacion del material didactico
en la ensefianza del &rea de Ciencias Naturales.

o Reforzar los conocimientos sobre la elaboracion de Meterial Didactico
mediante el uso de lainformética

o Aplicar los conocimientos de Informética para la elaboracion de meterial
didactico contenidos apropiados de la materia de Ciencias Naturales que
permita mejorar el proceso ersefianza aprendizaje.



CAPITULOII
2. MARCO TEORICO
2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS.

Como algo importante y fundamental se debe mencionar gue la temética a
investigarse no se encuentra realizada, por ningUn centro educativo, para mayor
seguridad se ha acudié a diferentes bibliotecas de la localidad como también alos
distintos colegios lugares en donde no existe documentos con nuestra temética.

2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Para realizar el presente trabgjo de investigacion se fundament6 en el
paradigma Critico-Propositivo.

De acuerdo con Canguilhem.

El positivismo se define a si mismo como la regativa a tomar en
consideracion toda proposicion cuyo contenido no mantenga, directa o
indirectamente , alguna correspondencia con hechas comprobados
Critico

Los fundamentos del conocimiento deben estar siempre enmarcados en

realidad, tormando en cuenta la investigacion educativa con las comprobaciones de
resultados de verificacion.

La actividad educativa debe ser planificada en primera instancia para ser
llevada a la practica de ahi que el conocimiento debe estar enmarcado a diferentes



aspectos comprobados, que tengan fundamentas de ser parte del sisterma educativo
actual, por lo tanto esta investigacion partio de un conocimiento previo el cual se
fue fortaleciendo el nuevo conocimiento teniendo en cuenta que su fortaleza se
efectlia con hechos

2.3 FUNDAVENTACIONPEDAGOGICA

La fundamentacion pedagogica se ha caracterizado por su interdisciplinaridad
tanto en lo tedrica y préctica. Teorica en la medida que caracteriza la cultura,
identifica problemas y necesidades culturales que pueden ser solucionadas con
cambios por via educativa y, estudia la experiencia educativa y practica, porgue
parte de su saber se construye en la destreza educativa.

Con base en la caracterizacion cultural y en la identificacion de problemas y
necesidades propone soluciones educativas que tieren la intension de transformar
una realidad, producir cambio individual, colectivo y sodal”, puesto que la
educacion no es estable siempre esta en constantes cambios de ahi que €
conocimiento en la actualidad no debe ser solo tedrico debe ser llevado a la
practica, y que mejor hoy por hoy con los adelantos de las nuevas tecnologias de
informacion se puede hacer mas de estos recursos que van a mejorar el proceso
ensefianza aprendizaje.

2.4 FUNDAMENTACION LEGAL
La investigacion se sustentara en la base legal contemplada en:

La Constitucion Politica de la Replblica del Ecuador,en la seccion ¢. de la
Ciencia y la Tecnologia, en el siguiente articulo.

Art. 80 que dice: Funcion del Estado y de las Institutos Superiores.- El Estado
fomentara la dendia y la tecnologia, especialmente en todos los niveles
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educatives, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el mangjo
sustentable de los recurscs naturales, y a satisfacer las necesidades basicas de la
poblacion.

La investigacion ciertifica y tecnoldgica se llevara a cabo en las
universidades, escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnolgicos
y centros de investigacion cientifica, en coordinacion con los sectores productivos
cuando sea pertinente, y con el organismo publico que establezca la ley, la que
regulara el estatuto del investigador ciertifico.

En la Ley Organica de Educacion y en el Reglamento General de la Ley
Organica de la Educacion respectivamente, en el Capitulo 11, Art. 2 literal (i) que
dice: La Educacion tendrd una orientacion  democrética, humanista, investigativa,
cientifica y técnica, acorde con las necesidades cel pais. Y, en el Art. 3 literal (Q)
Impulsar la investigacion y la preparacion en las areas: técnica, artistica y
artesanal.

2.5 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

RECURSOS
DIDACTICOS

A

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE
Grafico NP 2. Categorias Fundamentales
Elaborado por: Patricia Mosquera

MATERIAL
DIDACTICO

25



VARIABLE INDEPENDIENTE
Multimedia

Multimedia es un término muy utilizado desde comienzos de los 90, y esta
relacionado con: informatica, telecomunicaciones, ediciéon de documentaos,
electrénica de consumo, cine, television, etc.

Etimolgicamente, la palabra multimedia significa "mditiples intermediarios”,
y utilizada en el contexto de las tecnologias de la informacion, hace referencia a
que existen "muitiples intermediarios entre la fuente y el destino de la
informacion, es decir, gue se utilizan diversos medios para almacenar, transmitir,
mostrar 0 percibir la informacion”. Segun esta definicion tan general, una
television o un periodico serian dispositivos multimedia, pero en esta
investigacion vamos a restringir este concepto al de multimedia digital:

En una computadora la capacidad de mostrar gréfico, video, sonido, texto y
animaciones como forma de trabajo, e integrarlo todo en un mismo entorno
llamativo para el usuario, que interactuara o no sobre él para obtener un resultado
visible, audible 0 ambas cosas, es 1o gue conocemos hoy como multimedia digital.
En efecto, las riquezas de los elementos multimedia residen en el acopio de
informacion. Pero, para poder combinar e integrar facilmente todos estos
elementos constitutivos por muy dispares que sean, es preciso almacenarlos bgjo
una misma y Unica forma (actualmente numérica), y por lotanto crear dispositivos
adaptados de almacenamiento, transmision y tratamiento, tales como CD-ROM,
redes de trarsmision de datos (especialmente, de fibra Gptica) y métodos de
compresion y descampresion.

El concepto de Multimedia es amplio, a continuacion se hace mencion a
algunos conceptos declarados por alguncs persongjes através de los afios:
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Combina el poder del ordenador con medios tales como videodiscos Gpticos,
CD-ROM, los més recientes Compact video-discas, video interactivo digital y
Compact-Disk interactivo; tal combinacion produce programas que integran
nuestras experiencias en un solo programa (\Veljkov, 1.990).

Permite a los aprendices interactuar activamente con la informacion y luego
reestructurarla en formas significativas personales. Ofrecen ambientes ricas en
informacion, herramientas para investigar y sintetizar informacion y guias para
su investigacion (Schlumpf, 1.990).

Intento de combinar la capacidad auto explicativa de los medios audiovisuales
con el texto y fotografias para crear un medio nuevo de comunicacion Unico en
la pantalla del ordenadar (Lynch, 1.991).

Integracion de dos o mas medios de comunicacion que pueden ser controlados
0 manipulados por el usuario mediante el ordenador; video, texto, graficos,
audio y animacion controlada con ordenador; combinacion de hardware,
software y tecnologias de almacenamiento incorporadas para proveer un
ambiente de informacion multisersorial (Galbreath, 1.992)

Uso de texto, sonido y video para presentar informacion; hace que la
informacion colore vida (Jamés, 1.993)

Es entonces cualquier combinacion de texto, arte grafico, sonido, animacion y

video que llega a las personas por computadora u otros medios electronicos.

Conjuga los elementos de multimedia - fotografias y animacion deslumbrantes,
mezclando sonido, video clips y textos informativos y si ademés le da contral
interactivo del proceso.

Multimedia estimula los 0jos, oidos, yemas de los dedos y, lo mas importante,
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la cabeza, video, sonido, imégenes, gifs animados, texto, clips, animacion.
Video

El video o video es la tecnologia de la captacion, grabacion, procesamiento,
almacenamiento, transmision y reconstruccion por medios electronicos digitales o
analdgicos de una secuencia de imagenes que representan escenas en movimiento.
Etimologicamente la palabra video proviene del verbo latinovideo, vides, videre,
que se traduce como el verbo ‘ver’.

La tecnologia de video fue desarrollada por primera vez para lcs sistemas de
television, pero ha derivado en muchos formatos para permitir la grabacion de
video de los consumidores y gue ademés pueda ser Visto a través de Interret.

SONIDO

« El sonido es la sensacion en el érgano del oido producida

« por el movimiento ondulatorio, debido a los cambios de presion en un medio
eléstico y generados por movimientos vibratorios de un cuerpo sonoro.

« El sonido no es un objeto que se mueve por el aire si No una sensacion creada
por el cerebro al percibir ligeras vibraciones en el aire.

Imagenes

Reproduccion de la figura de una cosa o persona captada por el gjo, por un
espejo 0 por un aparato optico, de fotografia, de cine o de atro tipo, gracias a la
luz.
Gifs animados

Es una recopilacion de gifs o dibujitos animados gue algunos amigos nos

envian para que atros los puedan levantar y guardar en su disco.
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Animacion

La animacion es un proceso utilizado para dar la sensacion de movimiento a
imagenes o dibuijos.

Una animacion es una serie de imégenes comsecutivas, dibujadas o
fotogréficas, que, bajo ciertas condiciones, reproducen la sensacion de
movimiento

Clip

En las artes gréficas, el término dip art, se usa para denominar a cualquier
Imagen ya elaborada o predefinida, que se utiliza para ilustrar cualquier medio, ya
sea una paginaweb, un documento generado por un procesadordetexto o un
documento PDF. Existen cientos de galerias de clip art, agrupados por categorias.
Hoy en dia s usan con bastante frecuencia en proyectos comerciales o
presentaciones

Texto

Es programa informético que entra en la categoria de Ics editordetexto. Estoes
asi, pues a diferencia de un procesador de texto no ofrece herramientas para
determinar visualmente como quedara el documento impreso. Es por esto que
carece de opciones como centradas o justificacion de parrafos, pero permite
mover, copiar, eliminar o insertar caracteres con mucha versatilidad. Este tipo de
programas es frecuentemente utilizado por programadores para escribir codigo
fuente de software.

Tutorial

Un tutorial es una leccion educacional que conduce al usuario a traves de la


http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1gina_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Procesador_de_texto
http://es.wikipedia.org/wiki/PDF
http://es.wikipedia.org/wiki/Editores_de_texto

caracteristica y funciones més importantes de cosas como aplicaciones de
software, dispasitivos de hardware, procesos, disefics de sistema y lenguajes de
programacion.

Un tutorial normalmente corsiste en una serie de pasos que van aumentando el
nivel de dificultad y entendimiento. Por este mativo, es mejor seguir los tutoriales
en su secuencia légica para gue el usuario entienda todos los componentes.

El término se utiliza mucho en Internet, ya que hay muchos sitios web que
ofrecen tutoriales, desde como codificar en html a cdmo hacer que una tarjeta
grafica funcione més rapido (overclocking). Aunque un tutorial también puede
presentarse en impreso en papel, el termino se utiliza normalmente para referirse a
los programas de aprendizaje online, software educativo, tipos de tutoriales.

Software Educativo

Se denomina software educativo al destinado a la ensefianza y el aprendizaje
autonomo 'y que, ademés, permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas.

Asi como existen profundas diferencias entre las filosofiaspedagogicas, asi
también existe una amplia gama de enfoques para la creacion de software
educativo, atendiendo a los diferentes tipos de interaccion gque deberia existir entre
los actores del proceso de enseflanza-aprendizaje: educador, aprendiz,
conocimiento, computadora.

Como software educativo tenemos desde programas orientadcs al aprendizaje
hasta sistemas operativos completos destinados a la educacion, como por gjemplo
las distribucionesGNULIinuxorientadas a la ensefianza.


http://www.masadelante.com/faq-software-hardware.htm
http://www.masadelante.com/faq-software-hardware.htm
http://www.masadelante.com/faq-internet.htm
http://www.masadelante.com/faq-html.htm
http://www.masadelante.com/faq-overclocking.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%B1anza
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Cognitiva&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Pedagog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_%28computaci%C3%B3n%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo

Tipos de Tutoriales

Un tutorial es una leccion educacional que conduce al usuario a través de las
caracterigticas y funciones més importantes de cosas como aplicaciores de
software, dispositivos de hardware, procescs, disefios de sistema y lenguajes de
programeacion.

Un tutorial normalmente consiste en una serie de pasos que van aumentando el
nivel de dificultad y entendimiento. Por este mativo, es mejor seguir los tutoriales
en su secuencia légica para gue el usuario entienda todos los componentes.

El término se utiliza mucho en Internet, ya que hay muchos sitios web que
ofrecen tutoriales, desde como codificar en html a cdmo hacer que una tarjeta
grafica funcione més rapido (overclocking). Aunque un tutorial también puede
presentarse en impreso en papel, el termino se utiliza normelmente para referirse a
los programas de aprendizaje online.

Informatica

La informética en la actualidad es conocida como el medio de comunicacion
més eficaz y actualizado con que cuenta la humanidad, por ello se hace necesario
incluirla dentro del curriculo escolar, pues se ha convertido en una herramienta
para guiar la vida de los educandos.

"La informacion se refiere a hechas y opiniones suministradas y recibidas en
el curso ce la vida diaria. Se obtiene informacion directamente de otros seres
vives, de los medios mesivos de comunicacion, de los bancos electronicos de
datos, y de todo tipo de fendmenos observables en el ambiente gue nos rodea. Una
persona que hace uso de estos hechos y opiniones a su vez genera IMés
informacion, parte de la cual se comunica a otros durante la conversacion, por
Instrucciones, en cartas o documento u otros medios.
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http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/medios-comunicacion/medios-comunicacion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/bancs/bancs.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/basda/basda.shtml
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http://www.monografias.com/trabajos7/perde/perde.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/comer/comer.shtml

La informacidn organizada de acuerdo con alguna relacion ldgica se conoce
como “‘cuerpo de conocimiento™ y podra ser adquirido a través de la exposicion o
estudio sistematico de éste. La aplicacion del conocimiento (o destreza) conduce a
la competencia y adicionalmente se dice que las intuiciones analiticas o
experimentales constituyen imstancias de sabiduria. El uso del término
informacion no s limita exclusivamente a su comunicacion par la via del
lenguaje natural. La informacion también se registra y se comunica a través del
arte y de las expresiones faciales, los gestos, o por atro tipo de respuesta fisica,
como tiritar. Ademés, toda entidad viva esta dotada de informacion en su codigo
genético. Estas fenomenos de la informacion permean el mundo fisico y mental, y
su variedad es tal, que hasta ahora ha desafiado todo intento de establecer una
definicion unificada de informacion”.

La Informética en la Educacion

Informética no puede ser una asignatura mas, sino la herramienta que pueda
ser (til a todks las materias, a todos los docentes y a la escuela misma, en cuanto
institucion gue necesita una organizacion y poder comunicarse con la comunidad
en que se encuentra. Entre las aplicaciones més destacadas que ofrecen las nuevas
tecnologias se encuentra la multimedia que se inserta rapidamente en el proceso
de la educacion v ello es asi, porgue reflgja cabalmente la manera en que el
alumno piensa, aprende y recuerda, permitiendo explorar facilmente palabras,
imagenes, sonidos, animaciones y videos, intercalando pausas para estudiar,
analizar, reflexionar e interpretar en profundidad la informacion utilizada
buscando de esa manera el deseado equilibrio entre la estimulacion sensorial y la
capacidad de lograr el pensamiento abstracto.

En consecuencia, la tecnologia multimedia se convierte en una poderosa y

versdtil herramienta que transforma a los alumnes, de receptores pasivos de la
informacion en participantes activos, en un enriquecedor proceso de aprendizaje
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en el que desempefia un papel primordial la facilidad de relacionar sucesivamente
distintos tipos de informacion, personalizando la educacion, al permitir a cada
alumno avanzar segun su propia capacidad. No obstante, la mera aplicacion de la
multimedia en la educacidn no asegura la formacion de mejores alumnos y futuros
ciudadanos, si entre otros requisitos dichos procesos no van guiados y
acompanados par el docente. El docente debe seleccionar criteriosamente el
material a estudiar a través del computadar; serd necesario que establezca una
metodologia de estudio, de aprendizaje y evaluacidon, que no convierta por
ejemplo a la informacion brindada a través de un CD-ROM en un simple libro
animado, en el que el alumno consuma grandes cantidades de informacion que no
aporten demesiado a su formacion personal. Por sobre todo el docente tendra la
precaucion no solo de examinar cuidadosamente los contenidos de cada material a
utilizar para detectar posibles errores, omisiones, ideas 0 conceptos equivocos,
sino que también debera fomentar entre los alumnos una actitud de atento juicio
critico frente aello.

A la luz de tantcs beneficios resulta imprudente prescindir de un medio tan
valioso como lo es la Informética, que puede conducirnos a un mejor accionar
dentro del campo e la educacion. Pero para alcanzar ese objetivo, la ensefianza
debe tener en cuenta no solo la psicologia de cada alumno, sino también las
teorias del aprendizaje, aunque se desconozca ain elementos fundamentales de
esos campas. Sin embargo, la educacion en general y la Informéatica Educativa en
particular, carecen aun de estima en influyentes nicleos de la poblacion,
creandose entonces serios problemas educativos gue resultan dificiles de resolver
y que finalmente condicionan el desarrollo global de la sociedad.

VARI ABLE DEPENDIENTE
Estrategias

Las estrategias metodologicas permiten identificar principics, criterios y
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procedimientos que configuran la forma de actuar del docente en relacion con la
programacion, implementacion y evaluacion del proceso de ensefianza
aprendizaje.

Enel nivel inicial, la responsabilidad educativa del educador o la educadora es
compartida con los nifios y las nifias que atienden, asi con las familias y persona
de la comunidad que se involucren en la experiencia educativa.

La participacion de las educadoras y los educadores se expresa en la
cotidianidad de la expresion al organizar propositos, estrategias y actividades.

El conocimiento de las estrategias de aprendizaje empleadas y la medida en
que favorecen el rendimiento de las diferentes disciplinas permitird tambien el
entendimiento de las estrategias en aquellos sujetos que no las desarrollen o que
no las aplican de forma efectiva, mejorando asi sus pesibilicades de trabajo y
estudio. Pero es de gran importancia que los educadores y educadoras tengan
presente que ellos son los responsables de faailitar los procesos de ensefianza y
aprendizaje, dinamizando la actividad de los y las estudiantes, los padres, las
madres y los miembros de la comunidad.

Recursos Didacticos

Es el instrumento auxiliar mas valioso de que puede disponer un educador
para reforzar el aprendizaje; 1o que no puede conseguirse con el discurso oral més
fluido, se logra con las representaciones que nos proporciona el material
didactico” (Sciacca, Michele Federico: El Problema de la Educacion, Edit.
Lozada, Buenos Aires)

Informética tedrica: estrechamente relacionada con la fundamentacion
matematica, centra su interés en aspectos como el estudio y definicion formal de
los computes, el andlisis de problemas y su resolucion mediante algoritmos,
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incluso la investigacion de problemas que no pueden resolverse con ninguna
computadora (es decir, ddnde hayan las limitaciones de los métodos autométicos
de célculo). También abarca el estudio de la complejidad computacional y de la
teoria de lengugjes (de la que derivan los lenguajes de programacion). Se trata en
definitiva de la parte més formal y abstracta de la informética. Hardware: a pesar
de que no lo parezca, este es uno de los campos de la informética menos
significativos, 0 al menos, podriamos decir que no es exclusivo de la informética
sino gue su importancia reside en otras ciencias mas particulares, como la
electronicay lafisica.

Software: este campo nace directamente de la informética teorica, trata de los
programeas Yy procedimientas necesarios para gue una maguina pueda llevar a cabo
tareas Utiles.

La Informética grafica: se ocupa de que se puedan realizar los calculos
pertinentes para obtener representaciones graficas aplicables a todo tipo de
situaciones. simulaciones, tratamiento de imagen en medicina, videojuegos y
entretenimiento, publicidad, animacion. Este campo es el que interesa en la
presente investigacion del tema propuesto.

Material Didactico

En todos los tiempos, pero hoy més que ayer, la pedagogia exalta la
importancia del material didactico, porgue es el infaltable nexo entre la palabra y
la realidad, aunque ésta solo se presente como un “reflejo” mas o menos fiel de la
realiced. Es verdad que lo ideal seria que la ensefianza — aprendizaje se realice
involucrando a los alumnos dentro de una situacion real de la vida social. Pero
como los hechos histdricos son irrepetibles, tanto por la intervencion de los
personajes gque han protagonizado esos hechas, como por la relaciones de causa —
efecto que se dan, y las connataciones que tienen para el porvenir; y al no ser
pasible la participacion, o por 1o menos la expectacion directa de los educandos en
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el acontecer histdrico (a menos que se utilice la moderna tecnologia ce la realidad
virtual), “el material didactico sustituye, en alguna medida, a esa realidad,
reflejandole de la mejor manera posible, para facilitar la aprehension y la
comprension por parte de los alumnos”. (ImideoNerici: Hacia una Didactica
Ceneral Dinamica. Ed. Kapelusz)

Del pensamiento expresado en sintesis, del Nerid, cabe resaltarse lo
siguiente:

Mediante el material didactico, “nexo entre la palabra y la realidad”, se logra
hacer més concretos los contenidos abstractos de la materias estudiadss.

Disminuye las posibles dificultades de comprension de los hechos sociales, de
los fendmenos politicos, de los acontecimientos histdricos, pues, el material
didactico audiovisual ayuda a un acercamiento del espectador - alumno, a la
historia representada.

Lo remoto es transformado en lago mas proximo, pues, el material didactico,
mediante representaciones — més 0 mencs fieles — “presenta” ante el alumno —
espectadar, lo que se halla distante, espacial o temporalmente.La representacion
grafica y sonora inmediata de lo que quiere conocerse, le permite al estudiante una

percepcion.

“La palabra lo que hace es dar noticia de la realidad o de las ideas, pero no las
sustituye: de ahi que no sea lo mismo un saber construido sobre palabras que un
saber construido sobre realidades. Pero al no poder trasladar las realidades al aula,
se pueden sustituirlas con representaciones graficas, es decir, por el material
didactico” (Séenz Barrio, Oscar: Tecnologia Educativa. 1979, Edit. EDELVIVES,
Zaragoza). A mi juicio, se bien lo afirmado por este autor es verdad, no es menos
cierto que no debe absolutizarse la validez del material didactico. El profesor que
asi lo hace, dvida que es €l y sus alumncs, quienes pueden dinamizar



positivamente el proceso de ensefianza — aprendizaje.

El material didactico es aguel que reline medios y recursos que fadilitan la
ensefianza y el aprendizaje. Suelen utilizarse dentro del ambiente educativo para
facilitar laadquisicion de conceptas, habilidades, actitudes y destrezas.

Es impartarte tener en cuenta que el material didactico debe contar con los
elementos que pasibiliten un dierto aprendizaje especifico. Por eso, un libro no
siempre es un material didactico. Por ejemplo, leer una novela sin realizar ninguin
tipo de andlisis o trabajo al respecto, no supone que el libro actle como material
didactico, aun cuando puede aportar datos de la cultura gereral y ampliar la
cultura literaria del lector.

En cambio, si esa misma novela es analizada con ayuda de un docente y
estudiaca de acuerdo a ciertas pautas, se convierte en un material didactico que
permite el aprendizaje.

Los especialistas afirman que, para resultar didactica, una obra debe ser
comunicativa (tiene que resultar de facil comprersion para el piblico al cual se
dirige), tener una estructura (es decir, ser coherente en sus partes y en su
desarrallo) y ser pragmética (para ofrecer los recursos suficientes gque permitan al
estudiante verificar y gjercitar los conocimientos adquiridos).

Cabe destacar que no salo los libros pueden corstituir un material didactico:
las peliculas, los discos, los programas de computacion y los juegas, por gjemplo,
también pueden serlo.

2.6 HIPOTESIS
La informatica ayudara la elaboracion del material didactico de la asignatura

de ciencias naturales de los estudiantes de séptimo afio de educacion basica .
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2. 7SENALAMIENTO DE VARIABLES

Variable Independiente

La informética

Variable Dependiente

Material didactico



CAPITULOIII

3. MARCO METODOLOGICO
3.1 MODALIDAD DE INVESTIGACION
Investigacion Aplicada

Esta investigacion es aplicada porque es activa, préctica, empirica, dinamicay
se encuentra intimamente ligada a la investigacion basica, que depende del
descubrimiento y aportes tedricos, pues toda investigacion aplicada requiere de
un marco tedrico. Busca confrontar la teoria con la realidad, le interesa
primordialmente las consecuencias précticas.

Nuestro trabajo investigativo obviamente tiene un marco tedrico y en base a
las informaciones obtenidas nos permitira aplicarlas para buscar una nueva forma
de comunicarse, mediante la creacion de material didactico apropiado para los
estudiantes de Séptimo afio de Educacion Basica de la escuela Replblica de Suiza
de la parroguia el Triunfo, canton Patate en el periodo de Junio - Cctubre del
2010.

Investigacion de Campo

Este tipo de investigacion se apoya en informaciones que proviene entre otras,
de entrevistas, cuestionarios, encuestas y olservaciones. Como es compatible de
desarrollar este tipo de investigacion junto a la investigacion de carécter
documental, se recomienda que primero se consulte las fuentes de la de caracter
documental, a fin de evitar una duplicidad de trabgjos.

Se ha utilizado este tipo de investigacion porgue los investigadores han
acudido al lugar de los hechos y acontecimientos obteniendo la informacion



apropiada para darles solucion a los estudiantes de Séptimo afio de Educacion
Bésica de la escuela Republica de Suiza de la parroquia el Triunfo, canton Patate
en el periodo de junio a octubre del 20107

Investigacion documental-bibliografica

Esta modalidad de investigacion se aplicard con la finalidad de ampliar y
profundizarlos diferentes enfoques, conceptualizaciones, criterios y teorias que
versen sobre didactica de la ensefianza de Ciencias Naturales, Informtica,
elaboracion computarizada de material didactico, planes y programas de la
referida materia; asi como los criterios de diferentes autores en asuntos que tengan
que ver con el tema. Los materiales de gue se dispondra para efectos de la
investigacion documental bibliogréfica seran libras, revistas, periodicos, Internet,
etc.

3.2 TIPODE INVESTIGACION
Investigacion Exploratoria

Se realiza con el propdsito de destacar los aspectos fundamentales de una
problematica determinada y encontrar los procedimientos adecuados para elaborar
una investigacion posterior.

Dentro del disefio de la investigacion es importante manifestar que se
considera fundamental y necesaria la investigacion debido a que el trabgjo
realizado en la actualidad quedara como base fundamental para nuevos trabajos
Investigativos y que mejor en la “influencia de la informatica en la elaboracion del
material didactico de la asignatura de Ciencias Naturales de los estudiantes de
Séptimo afo de Educacion Basica de la escuela Replblica de Suiza de la
parroquia el Triunfo, cantdn Patate en el periodo de junioa octubre del 2010.
Investigacion Descriptiva



Mediante este tipo de investigacion, que utiliza el método de andlisis, s logra
caracterizar un objeto de estudio o una situacion concreta, sefialar las
caracterigticas y propiedades.Combinada con ciertos criterics de clasificacion
sirve para ordenar, agrupar, o sisterretizar los objetos involucrados en el trabgjo
indagatorio. Esta actividad nos permite desarralla la induccion y la deduccion es
decir una descripcion desde las particularidades a las generalidades, como también
de las generalidades a las particularidades. A més de lo anotado se puede
manifestar que la caracterizacion de la investigacion sirve de base para nuevas
investigaciones incrementando un sinndmero de propiedades explicativas

3.3 POBLACION Y MUESTRA

Se contara con la siguiente poblacion

Poblacion CANTIDAD
Estudiantes de séptimo afio de
educacion basica de la escuela
Republica de Suiza del canton
Patate
Docentes de la escuela Republica 5
de Suiza del canton Patate
Autoridad del plantel X
(Director)

TOTAL 36
Cuadro N° 1 Poblacion Muestra

Elaborado por. Patricia Mosquera

Se trabajara con el total de la poblacion, la misma que es muy pequefia.
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3.40PERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Independiente: Informatica

CONCEPTUALIZACION

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS BASICOS

TECNICASE
INSTRUMENTOS

INFORMATICA.

Es la ciencia que estudia el
tratamiento automatico y
racional de la informaciéon.” Se
dice que el tratamiento es
automatico por ser maquinas las
que realizan los trabajos de
captura, proceso y presentacion
de la informacion, y se habla de
racional por estar todo el
proceso definido a través de

programas.

Tecnologia

Computadora

Recursos Informaticos

Medios
Audiovisuales
Multi medios

Software
aplicacion
Tutoriales
Multimedia

- ¢conoce usted que es la
informatica?

-¢sabe usted que
mediante la combinacion
de interactividad y
multimedia se logro un
software educativo de
excelente calidad para el

aprendizaje?

- Técnicas
-Observacion directa
-Encuestas

-Instrumentos
-Ficha de Observacién
-Cuestionario

Cuadro N° 2. Operacionalizacién de Variable Independiente

Elaborado por: Patricia Mosquera
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3.5 Variable Dependiente: Material didactico

CONCEPTUALIZACION

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS BASICOS

TECNICASE
INSTRUMENTOS

Los Recursos Didacticos son

todos aquellos medios
empleados por el docente para
apoyar, complementar,
acompafar o evaluar el proceso
educativo que dirige u orienta.
Los Recursos Didéacticos
abarcan una amplisima variedad
de técnicas, estrategias,

instrumentos, materiales, etc.,

que van desde la pizarra y el
hasta

marcador los videos vy

eluso de Internet.

-Recursos

Didacticos

-Estrategias

-Recursos
Informaticos
l6gico, Educativo y

Cultural.

- Fisico
-Carteles

-Folletos

-Abstracto
-Lluvias de ldeas

-Ciclo del Aprendizaje

Virtual
-Proyectos

-Computadora

-¢La aplicacién del
material didactico
en clases, motiva el
proceso ensefianza

aprendizaje?

;Con la presencia
del material
didactico el

interaprendizaje es

eficaz?

EI recurso
didactico ayuda a
la creatividad del
alumno

Técnicas
-Observacion directa

.Encuesta

Instrumentos
Ficha de observacién

cuestionarios

Cuadro N° 3. Operacionalizacion de Variable Dependiente

Elaborado por: Patricia Mosquera
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3.6 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
LA OBSERVACION

La observacion como técnica de evaluacion es el proceso mediante el cual se
puede registrar de manera sistermética la informacion acerca de la naturaleza o
caracteristicas de una persona, asi como de la interaccion de los factores que
inciden en sus comportamientos, con el fin de produdir los juicios necesarics gque
permitan su exacta valoracion con miras a tomar decisiones que contribuyan a
mejorarlos a cambiarlos seglin sea el caso. La observacion esta en caminada hacia
un trabajo directo con los estudiantes del Septimo Afio de Educacion Bésica de la
escuela Republica de Suiza de la parroquia el Triunfo, canton Patate

Recordemos que la observacion frecuentemente se utiliza como técnica de
investigacion, mediante la cual se obtiene informacion y que a la evaluacion le
interesa para la toma de decisiones que permitan la retroalimentacion y e
mejoramiento de las caracteristicas del sujeto y objeto que se observa.

La Observacion Sistemética no Estructurada.

Se realiza en base a objetivo expresamerte formulados por el evaluador, pero
en la ejecucion, las preguntas gue se formulen no requieren de un instrumento
previamente confeccionado, dicha observacion se hace en un ambiente espontaneo
y asi se verificara el nivel de conocimiento que posee el estudiante en este caso la
importancia de la informética sobre la utilizacion de material didactico en el &rea
de Ciencias Naturales

Encuesta

Dentro del trabajo investigativo para determinarinfluencia de la informéatica en
la elaboracion del material didactico de la asignatura de Giencias Naturales de los
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estudiantes de Septimo Afio de Educacion Basica de la escuela Republica de
Suiza de la parroquia el Triunfo, cantén Patate en el periodo de Junio a Cctubre
del 20107.Se estructura una encuesta con un conjunto de 8 preguntas, las mismes
que estan relacionadas con la influencia de la informética en la elaboracion del
material didéctico de la asignatura de Ciencias Naturales, las preguntas que llena
el encuestado lo realiza sin presion o intervencion del encuestador, para de esta
manera tener resultados veridicas, precisos y conciscs, permitiendo trabgjar con
los mismos, para lograr los objetivos establecidos.

La encuesta aplicada se efectua en forma individual ya que es un formulario
impreso que llenan los informartes.

En el desarrollo de las encuestas se permite brindar el mayor tiempo posible
para que contesten las preguntas con suma tranquilidad, como parte interesada
estan, los estudiantes y el personal docente de la escuela Repuiblica de Suiza de
la parroguia el Triunfo, cantdn Patate

3.7 CUADRO SOBRE EL PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

PREGUNTAS EXPLICACION

1. ;Para qué? -Para alcanzar los objetivos propuestos  enla presente
investigacion

2. (AQué personas 0 | - Séptimo Afio de Educacion Basica de laescuela

sujetos? Republica de Suiza de la parroquia el Triunfo, canton
Patate

3. ¢Sobre qué - influencia de la informética en la elaboracion del

aspectos? material didactico de la asignatura de ciencias naturales

4. ¢Quién? - Silvia Patricia Mosquera Vargas
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5. ¢Quando? -Periodo de Junio a Octubre del 2010

6. ¢ Lugar de -Replblica de Suiza de la parroquia el Triunfo, canton
recoleccion de la Patate
Informacion?

7. ¢Qué técnica de -Encuesta
recoleccion?

8. ¢Con qué? -Cuestionario

9. (Enqué situacion? | Favorable porgue existe la colaboracion de parte de toda
los alumnos del Séptimo afio de Educacion Basica

CuadroNP4. Recoleccion de Informacion
Elaborado por: Patricia Mosquera

3.8 PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

En la etapa final que se refiere al procesamiento, tabulacion e interpretacion de
datos, s efectuaran a través cel sistema manual de tabulacion analizando
encuestas por encuesta y tarjando respuesta por respuesta para agruparlos en
cuadros en los que constaran datos estadisticos y porcentuales los mismos que
seran representados en gréficos y posteriormente nos permitiran obtener las
conclusiones y recomendaciones, para lo cual se utiliza el Excel.




CAPITULO IV
4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

ENCUESTA REALIZADA A LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO
DE EDUCACION BASICA

1. ¢Sabe Ud. Que es la informética?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJE
Sl 3) 17%
NO 25 83%
TOTAL 30 100%0

Cuadro N° 5. Pregunta 1 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 3: Pregunta 1 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados
De un total de 30 estudiantes, el 83% que corresponde a 25 estudiantes,
manifiestan que NO saben lo gue es la informatica, y el 17% que corresponde a5

estudiantes informa que SI conocen lo gue es la informatica.

Si el alumno desconoce 1o que es la informatica, por lo tanto desconoce la
presencia de las nuevas tecnologias educativas para el inter aprendizaje.
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2. ¢Presenta el maestro matenial interactivo?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJES
Sl 10 33%
NO 20 6/%
TOTAL 30 100%

Cuadro N° 6. Pregunta 2 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 4: Pregunta 2 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

De un total de 30 estudiantes, el 33% que corresponden a 10 estudiantes, dan a
conocer que el docente presenta material didactico interactivo para sus clases y el
67% que corresponden a 20 estudiantes NO presenta.

Si el docente no presenta material interactivo, no esta dando a conocer que su
material didéctico es tradicionalista, por lo tanto el alumno no tiene €l interés
apropiado por la ensefianza.



3. ¢Cuenta la institucion con los equipos necesarios para elaborar material
interactivo?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJES
Sl 3) 17%
NO 25 83%
TOTAL 30 100%0

Cuadro N° 7. Pregunta 3 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 5; Pregunta 3 a estudiiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados
De un total de 30 estudiantes, el 17% que corresponden a 5 estudiantes

exterioriza que la institucion SI posee equipos necesarios para elaborar material
interactivo y el 83% gue corresponde a 25 nifios expone que NO.

Si la institucion no dispore los equipos necesarios para elaborar material

didactico, es logico pensar que el alumno es creativo frente a la elaboracion de un
recurso didactico.
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4. ;Cree que habria un avance significativo en la calidad del aprendizaje si el
maestro utiliza en la clase la informatica en la elaboracion del material
didactico?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJE
Sl 25 83%
NO 3) 17%
TOTAL 30 100%0

Cuadro N° 8. Pregunta 4 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 6: Pregunta 4 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los estudiante en un 83% gue corresponde a 25 estudiantes, dan a conocer gue
el profesor utiliza la informatica, para la elaboracion del material didactico,
mientras que el 17% que carresponce a 5 estudiantes manifiestan que NO utilizan
la informética para la elaboracion del material didactico.

Si los docentes imparten sus conocimientos tomando en cuenta la informética,
demostrar que esta dentro de un parametro educativo de actualidad y de calidad,
de esta manera el educando tendrd unma ensefianza acorde a los avances
tecnologicos.




5. ¢Como ayudaria el material didactico utilizado por su profesor en clases
de ciencias naturales?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAIJE
Excelente 2 7%
Bueno 28 93%
TOTAL 30 100%

Cuadro N° 9. Pregunta 5 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 4: Pregunta 2 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

El 93% que carresponden a los 28 estudiantes dan a conocer que el material
didactico existente en el aula es bueno y permite el normal desarrollo del
aprendizaje, y el 7% que corresponde a los 2 estudiantes informa gue el material
didactico es excelente.

El material didactico es un recurso favorable para el proceso ensefiarza
aprendizaje, por lo tanto el docente no solo debe utilizar lo que existe en su
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entorno, debe mejorar con la presencia de las tecnologias actuales.
6. ¢Cree que ayuda a mejor la materia de ciencias naturales si el profesor le
presenta los temas reforzados con imagenes, y figuras en material

didéctico computarizado?
ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJE
S| 27 90 %
NO 3 10%
TOTAL 30 100%

Cuadro N° 10. Pregunta 6 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 8: Pregunta 6 a estudiantes

Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

Los alumnos en un 90%aue corresponde a los 27 estudiantes dan a conocer
que Sl se emplea en el aula una ensefianza reforzada con las nuevas tecnologias y
el 10% que corresponde a los 3 estudiantes considera que NO se utiliza temas

reforzados con imagenes, y figuras computarizado.
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El aprendizaje de las ciencias naturales con la presencia de la informatica y
sus programeas de imagenes y sonidos, permitira al alumno introducirse al campo

de la investigacion educativa.

7. ¢Sabe usted que mediante la combinacion de interactividad y multimedia
se logra un software educativo de excelente calidad para el aprendizaje?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJE
S| 0 0
NO 30 100
TOTAL 30 100

Cuadro N° 11. Pregunta 7 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 9: Pregunta 7 a estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosqueraa

Andlisis e Interpretacion de Resultados

La mayoria de estudiantes que representan el 100 % dan a conocer que no
saben que mediante la combinacion de interactividad y multimedia se logra un
software educativo.

Si el estudiante no tiere algo de conocimiento sobre informética y 1o que es un
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software, por lo tanto el docente de computacion deloe impartir este conocimiento
y lograr que el estudiante demuestre interés apropiado por el uso del computador.

CUADRO GENERAL DE RESPUESTAS DE LAS PREGUNTAS

FORMULADAS A LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA REPUBLICA
DE SUIZA DE PARROQUIA EL TRIUNFO DEL CANTONPATATE

PREGUNTAS ALTERNATIVAS RESPUESTA | PORCENTAIE

1.- ¢Sabe Ud. Que es la informatica? S| 5 17%
NO 25 83%

2-iPresenta e maestro  material Sl 10 33%

didactico interactivo NO 20 67%

3.-Cuenta la institucion con equipos para Sl 5 17%

elaborar material didkctico interactivo NO 25 83%

4-;Cree que habria un avance S| 25 83%

significativo en la calidad del aprendizaje NO 5 17%

si el docente utiliza en clase la

Informética en la elaboracion del

material didactico?

5.-¢Como calificaria el material didactico Excelente 2 %

utilizado por su profesor en clases de Bueno 28 93%

ciencias naturales

6.-¢ Cree que aprenderan mejor la materia Sl 27 A%

de ciencias naturales si el profesar le NO 3 10%

presenta los temas reforzados con

imagenes y figuras en material Didactico

computarizado?

7-Sabe  Ud. que mediante la S| 0 0

combinacion  de  interactividad y NO 30 100%

multimedia se loga un software




educativo de excelente calidad para
aprendizaje?

Cuadro NP 12, Respuestas de estudiantes
Elaborado por: Patricia Mosguera

4.2ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS DE LOS DOCENTES
Y AUTORIDAD DE LA ESCUELA REPUBLICA DE SUIZADE LA PARROQUIA

EL TRIUNFO, CANTON PATATE

1. ¢Sabe Ud. lo qué es la informatica?

ALTERNATIVA DOCENTES PORCENTAJE
Sl 3) 83%
NO 1 17%
TOTAL 6 100%

Cuadro N° 13. Pregunta 1 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 10: Pregunta 1 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

El 83% de docentes, manifiestan que si conocen sobre o que € la
informatica y el 17% desconoce sobre lo que significa la informética.
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Si existe la mayoria de educadores que conocen sobre lo que es la informatica,
este conocimiento le permitiré elaborar meterial didactico de apoyo en el proceso

ensefianza aprendizaje en el area de ciencias naturales.

2. ¢Utilizan los profesores material didactico interactivo en clases?

ALTERNATIVA DOCENTES PORCENTAJE
Sl 5 83%
NO 1 17%
TOTAL 6 100%

Cuadro N° 14. Pregunta 2 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 11 Pregunta 2 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

En base al grafico nos damos cuenta que el 83% utiliza material didactico para
las clases, mientras que el 17%nolo utiliza.

El material interactivo es un recurso apropiado para el educando asimile de la
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mejor marera los conocimientos, de ahi que el educador en sus clases

constantemente lo ocupa un interaprendizaje eficaz.

3. ¢Como calificaria el material didactico utilizado por los maestros en sus

clases?
ALTERNATIVAS DOCENTES PORCENTAIJE
Excelente 4 67 %
Muy Bueno 0 0%
Bueno 2 3%
TOTAL 6 100%

Cuadro N° 15. Pregunta 3 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 12: Pregunta 3 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

El 67% manifiesta que el uso del material didactico es EXCELENTE Y el 33%

da a conocer que es BUENQ.

Tomando en cuenta el grafico no damos cuenta que el docente tiene un
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excelente material didactico, pero dicho recurso es del entorno o elaborado por los
educadores, por lo tanto los recursos en base a los adelantos tecnoldgicos no

existen.

4. ¢Cree que habria un avance significativo en la calidad de la ensefianza si se
utiliza la informética en la elaboracion de material didactico?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJE
S| 5 83%
NO 1 17%
TOTAL 6 100%

Cuadro N° 16. Pregunta 4 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 13; Pregunta 4 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

El 83% da a conocer que la utilizacion de la informatica determina un avance
significativo en la ensefianza y el 17% manifiesta gue no.




Los avances tecnoldgicos educativos permiten que tanto los estudiantes como
los docentes estén enmarcados dentro del desarrollo de las nuevas tecnologias de
informacion y de la comunicacion lo que favorecen un aprendizaje positivo.

5. ¢Considera Ud. Que la institucion cuenta con el software, necesario para
elaborar material didactico interactivo?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJE
S| 5 83%
NO 1 17%
TOTAL 6 100%

Cuadro N° 17. Pregunta 5 a docentes y autoridades
Elaborado por: PatriciaMosguera

Grafico N° 14: Pregunta 5 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

El 83% manifiesta que es necesario el softwaere para elaborar material
didactico interactivo y el 17% informa que no es fundamental la utilizacion del
software,
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El educador tiene conocimiento sobre la informética y su impartancia, pero no
lo pone en préctica y mantienen un sistema educativo tedrico tradicional

dificultando el desarrollo intelectual de los estudiantes.

6. ¢ L.os maestros presentan programas educativos en sus cases?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJE
Sl 4 6/%
NO 2 33%
TOTAL 6 100%

Cuadro N° 18. Pregunta 6 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 15: Pregunta 6 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados

El 67% exponen que si presertan programas educativos en el interaprendizaje
y el 33%no utilizan.

Si los docentes no presentan programas educativos, nos dan a conocer que
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siguen empleando una educacion tradicionalista, la misma que no le permite al
estudiante ser un entre creativo y reflexivo.

7. ¢Cree que los estudiantes estdn mejor motivados por aprender, si Ics
profesores presentan los temas reforzados con imagenes, sonidos, y
videos en el matenal que utiliza?

ALTERNATIVA ALUMNGOS PORCENTAJE
S| 3) 83%

NO 1 1%

TOTAL 6 100%

Cuadro N°19. Pregunta 7 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 16: Pregunta 7 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Analisis e Interpretacion de Resultados

El 83% considera que si es necesario las mativaciones con imagenes, sonidcs
y videos, y el 17% que no es necesario.

Los docente para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje debe emplear
las nuevas tecnologias de informacion y comunicadion en la ensefianza, esto
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permite al alumno despertar el interés por mejorar su rendimiento académico
tomando en cuenta la presencia de los videcs.
8. ¢Considera Ud. Que utilizar material didactico en el aula mejorara el

aprendizaje en los estudiantes?

ALTERNATIVA ALUMNOS PORCENTAJE
Sl 4 6/%
NO 2 33%
TOTAL 6 100%

Cuadro N° 20. Pregunta 8 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Grafico N° 17: Pregunta 8 a docentes y autoridades
Elaborado por: Patricia Mosquera

Andlisis e Interpretacion de Resultados
El 67% exterioriza que el uso de material didactico en dase, mejora €l

aprendizaje, y el 33% expone gue no es necesario.

Para el proceso ensefianza aprendizaje, los docentes deben utilizar material
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didactico en forma permanente, esto le permita despertar mayor interes en el
educando pro la ensefianza y que mejor el uso de las nuevas tecnologias.

CUADRO GENERAL DE RESPUESTAS DE LAS PREGUNTAS

FORMULADAS A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA REPUBLICA DE
SUIZA DE LA PARROQUIA EL TRIUNFO DEL CANTONPATATE

PREGUNTAS ALTERNATIVAS | RESPUESTA | PORCENTAJE
1- ¢Sabe Ud. que es la S| 5 83%
informatica? NO 1 17%
2- ¢Utiliza los profesores Sl 5 83%
material didactico en clases? NO 1 17%
3 ¢Como calificaria el material Excelente 4 67%
didactico el material didactico Muy Bueno 0 0
utilizado por los maestros en Bueno 2 33%
clases? Regular 0 0
4.- ;Cree que habria un avance S| 5 83%
significativo en la calidad de la NO 1 17%
ensefianza si se uiliza la
informética en la elaboracion de
material didactico?
5- ¢Considera Ud. Que la Sl 5 83%
institucion  cuenta con el NO 1 17%
software necesario para elaborar
material didactico interactivo?
6 ¢Los maestros presentan S 4 67%
programes educativos en sus NO 2 33%

clases?




7.- ¢(Cree que los estudiantes
estaran mejor mativados por
aprender, si los profesores
presentan los temas con
Imagenes, sonidos y videos en el
material didactico que utiliza?

Sl

83%
17%

8.-¢Considera Ud. Que utilizar
material didactico interactivo en
el aula mgoraa el
aprendizajeen los estudiantes?

Sl

6/%
33%

Cuadro N°. 21 Respuestas Docentes y Autoridades

Elaborado por. Patricia Mosquera

4.3VERIFICACION DE HIPOTESIS

Modelo Légico

HL: La informética si ayuda en la elaboracion del material didactico de la
asignatura de Ciencias Neturales, de los estudiantes de Séptimo afio de Educacion
Bésica de laescuela Republica de Suiza de la Parroguia El Triunfo.

HO: La informética no ayuda en la elaboracion del material didéctico de los
estudiantes de Séptimo afio de Educacion Bésica de la escuela Republica de Suiza

de la Parroguia El Triunfo.

Modelo Estadistico

PREGUNTA1

¢Sabe usted gue es lainformatica?

PREGUNTA6




¢Cree que ayudara a mejorar la materia de ciencias naturales si el profesor le
presenta los temas reforzados con imégenes y figuras en material didactico

computarizado?

PREGUNTA Pregunta#1 Preg#6

FE (NO) P130 x 0.4666 = 13,998

Informatica Material Total P/SI/NO
Sl 5 27 32 0.5333
NO 25 3 28 0.4666
30 30 60
Cuadro N° 22. Mocklo Estadistico
Elaborado por: Patricia Mosquera
PSlpl — ZTotaIfiIas
> TotalyColumnas
x 2 Z (O ; E ) 2
Psipl =32 _ 5333
60
Psipl =28 _ 0.4666
60
observados |  esperados (0i - Ei) (o1 - Ei) (ci-EiY/E
5 15.999 10.999 120.9780 7.5615
25 13.998 11.002 121.0440 8.6472
27 15.999 11.001 121.0220 7.5643
3 13.998 10.998 120.9560 8.6409
Chi calculados 324139
Cuadro N° 23. Comprobacion Chi
Elaborado por: Petricia Mosquera
FE(si) P130X0.5333=15999




FE (SI)P630X 0.5333=15.999
FE (NO)P6 30 X 0.4666 = 13998

Grados de libertad=  (f-1) x(c-1)

A =(2-1)(2-)

G=(1)x(2)

G=1

Nivel de confianza del 95%y con un 5% cel nivel de significacion.

Chi-tabular/ 3.84

Entonces

Contrastando el valor del chi®calculado con el valor del chi?tedrico o tabulado
y seguin la regla de decision formulada que dice:

Se acepta la hiptesis nula (HO) si el valor dechi?calculado es menor al valor
dechi? tabulado

chi? calculado >chi? tabulado

32.4139>3.84

Por tanto se rechaza la hipétesis nula (H0) y se ACEPTA la alternativa (HL),
que dice: La informética si ayuda en la elaboracion del material didactico de
la asignatura de ciencias naturales de los estudiantes de Séptimo Afio
deEducacion Bésica de la Escuela Republica de Suiza de la Parrogquia El
Triunfo.



CAPITULOV

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES:

1. La institucion no cuenta con los recursos necesarics para elaborar material
didactico que permita tener una ensefianza de calidad e integral basada en lcs
avances tecnologicas de lainformacion y de lacomunicacion.

2. Los docentes no demuestran el interés apropiado para desarrollar el proceso
ensefianza aprendizaje con los avances tecnologicos, de ahi que la educacion en
la escuela Replblica de Suiza ce la parroquia el Triunfo, canton Patate.

3.Los estudiantes del centro de educacion en estudio, utilizan pocos recursos
didacticos para el desarrallo de sus conocimientos, los mismos que no tienen
relacion con la aplicacion de la informética en el area de las ciencias naturales.

4. Los docentes han acudido a lcs diferentes cursos de mejoramiento profesional y
en especial a los de computacion e informatica, pero dichos conocimientos no son
impartidos con sus estudiantes debido a la falta de equipos de computacion en la
escuela Replblica de Suiza de la parroquia el Triunfo.

5.2 RECOMENDACIONES

1. Es importante y fundamental recomendar a las autoridades educativas, y padres
de familia del establecimiento, a que se realice diferente gestiones con las
autoridades educativas e instituciones no gubernamentales para la incrementacion
del centro de computacion Y de esta manera mejorar la calidad de la educacion en
cada una de las areas de estudio.

2. Solicitar a los docentes a que asistan a los diferentes cursos de capacitacion
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brindada por la Direccion Provincial de Educacion a la adtualizacion de
conocimientos y mejoramiento profesional, con la Unica finalidad de exteriorizar
la ensefianza con los educando y si no lo hacen es el mamento de reflexionar y
buscar los mecanismos necesarios para una educacion basada en la aplicacion de
la informéticaen el sistema educativo.

3. Recomendar a los docentes del establecimiento a que mejaren el proceso
ensefianza aprendizaje, mediante la aplicacion de la informética con relacion a la
elaboracion de los recursos didacticos a través de las Ciencias Naturales para que
de esta manera los educandos puedan mangjar el sistema computarizado con Ics
medios de su entorno natural.

4. Utilizar tutoriales multimedia en todas las areas en educacion, que permita al
estudiante obtener el conocimiento mediante el uso de las nuevas tecnologias en
especial en el area de Ciencias Naturales.



CAPITULOVI
6. PROPUESTA
6.1. DATOS INFORMATIVOS

Titulo: Elaboracion de un Tutorial Informético de Ciencias Naturales, para
mejorar el aprendizaje cognitivo de los estudiantes

Institucion Ejecutora: Escuela Fiscal Repiblica de Suiza

Beneficiario: Estudiantes de Séptimo Afio de Educacion Bésicay Docente de la
Escuela Fiscal Repiblica de Suiza Provincia de Tungurahua Canton Patate.

Ubicacion: La Escuela Republica de Suiza esta ubicado en el Barrio Central de la
Parroquia B Triunfo Canton Patate Provincia de Tungurahua.

Tiempo Estimado para la Ejecucion:

Inicio: Agosto
Fin: Diciembre

Equipo Técnico Responsable: Egresada de la Carrera de Educacion Bésica
Silvia Petricia Mosquera \argss.
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Costo

DESCRIPCION COSTOTOTAL

Uso del Computador 24,00
Internet 24,00
Hojas de papel bond 8,00
Copias 20,00
CD’s 2,00
Flash Memory 16,00
Imprevistos 25,00
Transporte 50,00
Grabaren CD 8
Total 177,00

Cuadro N° 24. Costo
Elaborado por: Patricia Mosquera

6.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA
Tema:Elaboracion y aplicacion del tutorial de aprendizaje de base de datos

Autor: Bonilla Manobanda Monica Elizabeth
AN0: 2006

En la cual una de las principales condusiones obtenidas sobre la elaboracion
y aplicacion del tutorial de aprendizaje de base de datos es que los estudiantes y
profesores como actores principales del proceso ensefianza aprendizaje
dermuestran el interés apropiado en la aplicacion del software educativo
multimedio, como en la inclusion de un tutorial de datcs para el desarrollo del
interaprendizaje en cada una de las areas educativas, determinando una guia al
usuario a través de una secuencia predeterminada de pasos con el fin de aprender
un producto.
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El docente consiente de los adelantos tecnoldgicos de la informacion y
cormunicacion dentro del interaprendizaje, mayoritariamente al no conocer ni
disponer del software educativo de base de datos determinan la utilizacion del
computador como una herramienta de procesamiento de datas, los mismos que
constituyen recursos didécticos en el aprendizaje, el mismo que se lo constituye
como un factor que supera a la habilidad comin de las mismas ramas evolutivas,
dentro del proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia.

6.3 JUSTIFICACION

La presente propuesta se realizard con los estudiantes del Séptimo Afio de
Educacion Basica, de la escuela Republica de Suiza de la parroquia el Triunfo,
canton Patate en el periodo de Junio a Octubre del 2010, debemos indicar que €s
de gran interés porque le permite justificar la aplicacion de los conocimientos de
la informética en la elaboracion de material didactico en lamateria de las Ciencias
Naturales , de ahi su importancia para incorporarlas a lo largo de todo el sistema
educativo, partiendo desde sus niveles inferiores, hasta los superiores, y como
algo importante el uso del material didactico en las Ciencias Naturales como en
las de mas méterias.

Es importante porgue el estudiante iran relacionando la teoria con la practicay
de esta manera los conocimientcs estaran acordes a la realidad educativa,
tomando en cuenta los avances tecnoldgicos, de igual manera la elaboracion y
aplicacion de los recurscs didacticos creados por ellos mismos estarén
relacionados con su érea de estudio como con las demés.
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6.4 OBJETIVOS
6.4.1 Objetivo General

Cenerar un modelo de formacion docente cortinua que incorpore las NTIC
propiciando la construccion y comprension del conocimiento, integrando la
practica de servicio de los participantes, los contextos locales y que establezca un
nexo y transferencia del conocimiento cientifico al conocimiento aulico.

6.4.2 Objetivos Especificos

o Utilizar los medios audiovisuales para presentar a los estudiantes diferentes
materiales didacticos del medio, en base al andlisis de los programas de
informatica para el desarrallo de sus conocimientos.

o Aplicar el software de Ciencias Naturales, para mejorar el conocimiento de las
plantas el ser humano, salud y enfermedad, clases de suelos.etc.

o Mejorar los conocimientos de la materia de Ciencias Naturales en lcs
conocimientos de los estudiantes del 7mo afio de educacion bésica.

6.5 ANALISIS DE FACTIBILIDAD

La propuesta establecida como es la aplicacion de los conocimientos de la
informatica en la elaboracidon de material didactico en la materia de las Ciencias
Naturales, es factible de gjecutarla, esto se debe a que la institucidn cuenta con un
centro de computacion apropiada y la persona especializada para impartir Ics
conocimientos de computacion como los diferentes contenidos con relacion a la
informatica y en especial la elaboracion del recurso didéctico para cada una de las
areas y en especial de las ciendas naturales.

De igual manera existe la colaboracion apropiada de los dacentes, llustre
Municipalidad del cantdn Patate y padres de familia, los mismos que se
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comprometen al  financiamiento y al cuidado necesario de la presencia ce las
nuevas tecnologias de informacion en comunicacion, por lo tanto la propuesta se
llevara a cabo sin ninguin inconveniente.

Se contara con el asesoramiento técnico del profesor de computacion asi como
con la respectiva autorizacion del director de la institucion.

La utilizacion de las computadoras por parte del personal docentes y
estudiantes de la escuela Republica de Suiza del canton Petate, se vera reflejada
en la distribucion del horario correspondiente para cada uno de los grados y
paralelos, para que de esta manera el proceso ensefianza aprendizaje este
enmarcada dentro de los adelantas tecnoldgicas.

6.6FUNDAMENTACION
Tutorial

Libro de instrucciones o programa gue guia al usuario a través de una
secuencia predeterminada de pasos con el fin de aprender un producto. Notese la
diferencia con documentacion, la cual, aunque es de naturaleza instructiva, tiende
aagrupar las caracteristicas y las funciones por categoria.

Software

Se conoce como software al equipamiento l6gico o soporte logico de una
computadora digital; comprende el conjunto de los componentes l6gicos
necesarios que hacen posible la realizacion de tareas especificas, en
contraposicion a los componentes fisicos del sistema, llamados hardware.Los
componentes logicos incluyen, entre muchos otros, aplicaciones informaticas;
tales como el procesador de textos, que permite al usuario realizar todes las tareas
concernientes a la edicion de textos; o el software de sistema, tal como el sistema
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operativo, que, basicamente, permite al resto de los programas funcionar
adecuadamente, facilitando la interaccion con los componentes fisicos y con el
resto de las aplicaciones, proporcionando también unainterfaz para el usuario.

Cuadernia

Cuadernia es una aplicacion de creacion de contenidos educativos. Con
Cuadernia, es posible crear cuadernos digitales preparados para la red o para ser
Impresos sin perder los detalles ni la nitidez.

La interfaz de usuario de Cuadernia contiene un espacio ce trabajo y un panel
de herramientas muy intuitivo, ofreciendo una verdadera solucidon web y de
impresion. Ahora, los documentos se pueden ver y probar en una ventana del
navegador y reproducen ficheros Hash, Videos y Sonidos.

Video

El video o video es la tecnologia de la captacion, grabacion, procesamiernto,
almacenamiento, transmision y reconstruccion por medics electronicos digitales.

Sonido

El sonido, en fisica, es cualquier fendmeno que involucre la propagacion en
forma de ondas elasticas (sean audibles o no), generalmente a través de un fluido
(u otro medio eléstico) gue esté generando el movimiento vibratorio de un cuerpo.

Enlace

Link. Es una palabra, una frase o un gréafico de un hipertexto gue conecta con
otra informecion. En la WMWV, los enlaces (o vinculos) de una pagina WWEB
conectan con dtras homenajes, a menudo muy alejadas fisicamente, pero
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relacionadas por sus temética.
Hipervinculo

Un hipervinculo es una conexion de una pagina a otro destino como, por
ejemplo, otra pagina o una ubicacion diferente en la misma pagina. El destino es
con frecuencia adtra pagina W\eb, pero también puede ser una imagen, una
direccion de correo electrénico, un archivo (como por gjemplo, un archivo
multimedia o un documento de Micrasoft Office) o un programa.

Sopa e Letras

La sopa de letras es un pasatiempo inventado por Pedro Ocon de Oro que
consiste en una cuadricula u otra forma geométrica rellena con diferentes letras.

Crucigrama

Un crucigrama es un pasatiempo escrito que consiste en escribir en una
plantilla una serie de palabras en orden vertical y horizontal que e cruzan entre si.

Laweb

Pagina VWeb, tambien conocida como una pégina de Internet, es un documento
electrénico adaptado para la VWeb, pero normalmente forma parte de un sitio Web.
Su principal caracteristica son los hipervinculos de una pégina, siendo esto el
fundamento de la W\eb.

Una pégina WWeb esta compuesta principalmente por informacion (solo texto o
modulos multimedia) asi como por hiperenlaces; ademés puede conterer 0 asociar
datos de estilo para especificar como debe visualizarse, y también aplicaciones
embebidas para hacerla interactiva.
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Las péginas Web son escritas en un lenguaje de marcado que provea la
capacidad de manejar e insertar hiperenlaces, generalmente HTML.

El contenido de la pagina puede ser predeterminado (“pagina V\eb estatica™) o
generado al momento de visualizarla o solicitarla a un servidor V\eb (*'pégina V\eb
dinamica"). Las paginas dinamicas que se generan al momento de la visualizacion
se hacen a través de lenguajes interpretados, gereralmente JavaScript, y la
aplicacion encargada de visualizar el contenido es la que debe generarlo. La
paginas dinamicas gue se generan al ser solicitadas son creadas por una aplicacion
en el servidor V\eb que alberga las mismes.

Respecto a la estructura de las paginas WWeb, algunos organismos, en especiadl
el W3C, suelen establecer directivas con laintencion de nonmalizar el disefio, para
asi facilitar y simplificar la visualizacion e interpretacion del contenido.

Una pégina V\eb es en esencia una tarjeta de presentacion digital, ya sea para
empresas, organizaciones, personas, etc. Asi mismo, la nueva tendencia orienta a
que las paginas WWeb no sean solo atractivas para lcs internautas, sino también
optimizadas para buscadores a través del codigo fuente. Forzar esta doble funcion
puede, sin embargo, crear conflictos respecto de la calidad del contenido.

Las ciencias naturales

Engloban a toda ciencia dedicada al estudio de la naturaleza, dentro de la cual
coexisten todos los seres vivos. Por ende, el objeto de estudio material es la
naturaleza, analizada por medio del método ciertifico; cada ciencia natural se
diferencia de las demas por su objeto formal, es decir, por el aspecto de la
naturaleza en el cual se enfoca.

En comparacion con las Ciencias Sodiales, las Ciencias Naturales son mas
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objetivas, y utilizan con mayor rigurcsidad en método ciertifico; tienen ademés
mayor valor universal, puesto que sus conocimientos son invariables (sdlo varian
si se descubre alguna falla enla veracidad de los mismos).

Las Ciencias Naturales se ocupan del mundo fisico que nos rodea, y pueden
dividirse, segiin su objeto formal, en: Fisica, Quimica, Biologia (dertro de ella se
hallan: la Medicing, la Botanica y la Zoologia), Astronomia, y Geologia.

La Astronomia, intimamente relacionada con la Quimica y la Fisica, se
encarga del universo, los astros y todo aquél fendmeno ocurrido en el espacio
exterior (todo esto se halla mas alla de la atmdsfera terrestre); para ampliar sus
conocimientos se han realizado diversas expediciones al espacio, e induso se ha
llegado a la Luna, lo cual es considerado un gran progreso para la humanicad.

Las Ciencias Naturales no sdlo investigan acerca de la naturaleza, sino que
algunas de estas ciencias, luego de adquirir ciertos conocimientos, intentan
modificar a la naturaleza, en beneficio del ser humano, del medio ambiente, etc.
Uno de los ejemplos que estd més a la vista es la Genética (parte de la Biologia),
que se especializa en el estudio los genes, es decir, el material hereditario, e
intenta dar solucidn a problermes como la infertilidad, y ademas incursiona en la
posibilidad de la clonacion.

Aprendizaje

Se denomina aprendizaje a proceso de adquisicion de conacimientcs,
habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la
experiencia. Este proceso puede ser analizado desde diversas perspectivas, por lo
que existen distintas teorias cel aprendizaje. La psicologiaconductista, por
ejemplo, describe el aprendizaje de acuerdo a los cambics que pueden olbservarse
en la conducta de un sujeto.
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El proceso fundamental en el aprendizaje es la imitacion (la repeticion de un
proceso observado, que implica tiempo, espacio, habilidades y atros recursos). De
esta forma, los nifios aprenden las tareas basicas necesarias para sutsistir.

El aprendizaje humano s define como el cambio relativamente estable de la
conducta de un individuo como resultado de la experiencia. Este cambio es
producido tras el establecimiento de asociaciones entre estimulos y respuestas.
Esta capacidad no es exclusiva de la especie humana, aundue en el ser humano el
aprendizaje se constituyd como un factor que supera a la habilicad comin de las
mismas ramas evolutivas.

Gracias al desarrollo del aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar una
cierta independencia de su contexto ecoldgico y hasta pueden modificarlo de
acuerdo a sus necesidacks.

6.7 MODELO OPERATIVO

Para la elaboracion del tutorial se ha tomado en cuenta las siguientes etapas,
las cuales constan de fases especificas que facilitara su desarrollo.

ETAPAS FASES

1. Génesisde laidea 1.1 Establecer el tutorial.
. Tutorial, Ciencias Naturales.

2. Disefio Funcional 2.1 Determinar tipo de Hardware y Software a
PRE-disefio utilizarse.
o Software: Cuadernia.

2.2 Determinar los aspectos pedagdgicos a tener
en cuenta en la elaboracion del tutorial en cuanto
a
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Alumnos Destinarios

v" Edad =nifios entre 10y 11 afios

v Nivel de desarrallos cognitivo (nivel
de madurez) Determinada seguin la edad.
v" Conacimientos previos relacionados
con la tematica del tutorial = Teoricos.

Contenidos

v" Conceptuales
v’ Procedimentales
v" Actitudinales

Objetivos
Estrategias Didacticas

v’ Actividades interactivas (Formas de
iteracion entre los alumnos y el tutorial
crucigramas, emparejar, preguntas.

v" Elementos mativadores como videos,
canciones, gifs animadcs.

s Bercitar hebilidades
psicomatrices.
s Observar

¢ Reconocer, identificar, sefidar,
recordar.

s BExplicar, describir, reconstruir.
s Memorizar.

*  Relacionar, ordenar.

% Comprender: interpretar.

s Aplicar procedimientos
métodos.
X Buscar selectivamente
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informacion

s Andizar la informacion
criticamente Evaluar.

s Transformar, imaginar
(asociaciones, cambics de entorno)

s Expresar, camunicar, exponer.
% Resolver problemas inéditos,
que implican la comprension de

nuevas Situaciones.

s Planificar proyectos,
seleccionar métodos de trabajo,
organizar.

s Investigar.

s Desarrollar, evaluar
necesidades procesos y resultadcs.

+»  Reflexiones sobre los mismos
procesos mentales (metacognicion).

Elaboracion del | Teniendo en cuenta los aspectos del disefio funcional

Prototipo se elaborara un modelo basico del tutorial.

Redaccion  de  la| Se realizara un Manual de Usuario o documento

documentacion del | técnico del tutorial de Ciencia Naturales, que sirva de

tutorial asistencia técnica para los estudiantes y docentes de
la institucion.

Publicacion En esta fase se realizara la instalacion del software en

los equipos de computo del laboratorio Gnico de la
institucion con la aprobacion del S. Director y la
asistencia técnica de él profesor de conputacion.

Se debe dar la informacion adecuada a los alumnos
sobre como manejar el software.




Se facilitara el documento técnico necesario y se
pondrd en marcha la aplicacion para comprobar el
buen funcionamiento.

Mantenimiento

En esta etapa se detectaran los posibles errores o
deficiencias de la aplicacion que pudieron surgir
durante la etapa de aplicacion del software de
Ciencias Naturales.

Cuadro N° 25. Modelo Operativo
Elaborado por: Patricia Mosquera

6.8 ADMINISTRACION

El presente Software serd administrado por los Docentes de la Escuela
Replblica de Suiza la misma que les servira para la aplicacion de los
conocimientos del proceso ensefianza-aprendizaje.

6.9PREVISION DE EVALUACION

El monitoreo y evaluacion para determinar la eficacia del Software de
Ciencias Naturales se lo hara en forma continua y en un tiempo determinado para
comprobar los aprendizajes obtenidos por los estudiantes.

Durante este periodo se podra detectar posibles errores y deficiencias que
tenga la aplicacion que conlleven a tomar decisiones oportunas en cuanto a la
modificacion, sustitucion o posible eliminacion de la aplicacion.
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PREGUNTAS

EXPLICACION

Quienes salicitan evaluar?

Docentes, autoridades, y mi persona como
egresada de la Facultad de Ciencias Humanas y
de la Educacion, Silvia Patricia Mosquera

Porgue evaluar?

Para determinar la eficacia del programa.

Para que evaluar?

Para comprobar los aprendizajes obtenidos por
los estudiantes.

Quienes evaltan?

Las autoridades

Cuando evaluar?

Durante la fase de publicacion del protatipo, en
los meses de Septiembre a diciembre.

Como evaluar?

Mediante una hetero-evaluacion perimiendo al
docente mediar los conocimientos adquiridos
con el uso del tutorial en sus alumnos y con
una Coevaluacion que permita a los alumnos
en conjunto, participar en el establecimiento y
valoracion de los aprendizajes logrados, ya sea
por algunos de sus miembros o del grupo.

Nivel ponderado

Excelente=1

Bueno=2

Malo=3

Con que evaluar?

Mediante encuestas, utilizando un cuestionario.

Cuadro N° 26. Prevision de Evaluacion
Elaborado por: Patricia Mosquera
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AnexoN° 1
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
ENCUESTAA LOS ESTUDIANTES DEL 7mo ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA ESCUELA REPUBLICA DE SUIZA DE LA PARROQUIA

EL TRIUNFO DEL CANTON PATATE.

OBJETIVO: Recabar informacion acertada de la institucion educativa en €l
proceso ensefianza aprendizaje.

INSTRUCTIVO: Sirvase responder a las preguntas planteadas en este
cuestionario marcando con una X en la respuesta que crea pertinente.

CUESTIONARIO.

1. ¢Sabe usted que es la informética?

S| []
NO [ ]
2. ¢Presentael maestro material didactico interactivo?
S| []
NO [ ]

3. ¢Cuenta la Irstitucion con los equipos necesarios para elaborar material
didactico interactivo?
S| [ ]
NO [ ]



. ¢Cree gue habria un avance significativo en la calidad del aprendizaje si el
maestro uiliza en la dase la Informética en la elaboracion del material
didactico?

SI [ ]

NO [ ]

. ¢Como calificaria el material didéctico utilizado por su profesor en la dase de
Ciencias Naturales?

a) EXCELENTE []
b) BUENO []

. ¢Cree que aprendera mejor la materia de Ciencias Naturales si el profesor le
presenta los temas reforzados con imégenes v figuras en material didactico
computarizado?
Sl [ ]
NO [ ]

. ¢Sabe usted que mediante la combinacion de interactividad y multimedia se
logra un software educativo de excelente calidad para el aprendizaje?

sl [ ]
NO [ ]
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Anexo NP 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO )
FACULTAD CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

ENCUESTA AL PERSONAL DOCENTE DE LA ESCUELA REPUBLICA
DE SUIZA DE LA PARROQUIA EL. TRIUNFO DEL CANTON PATATE

Encuestadora: Prof. Silvia Patricia Mosquera Vargas.

OBJETIVO: Analizar y responder correctamente las preguntas, mediante la
utilizacion del cuestionario, para la determinacion de la importancia del uso de la
informatica en el proceso ensefianza aprendizaje.

INSTRUCTIVO: Sirvase responder a las preguntas planteadas en este
cuestionario marcando con una X en la respuesta que crea pertinente.

CUESTIONARIO.

1. ¢Sabe usted que es lainformatica?
SI [ ]
NO [ ]

2. ¢Utilizan los profesores material didactico interactivo en sus clases?

sl [ ]
NO [ ]

3. ¢Como calificaria el material didéactico utilizado por los maestros en sus
clases?

a) EXCELENTE []
b) MUY BUENO []



c) BUENO []
d) REGULAR []

. ¢Cree que habria un avance significativo en la calidad de la ensefianza si se
utiliza la Informética en la elaboracion de material didactico?

sl [ ]
NO [ ]

. ¢Considera Usted que la institucion cuenta con el software necesario para
elaborar material didéctico interactivo?

sl [ ]
NO [ ]

. ¢1LOS maestros presentan programas educativos en sus clases?

gl [ ]
NO [ ]

. ¢Cree que los estudiantes estarian mejor mativados por aprender, si los
profesores presentan los temas reforzados con imagenes, sonidos y videos en el
material didactico que utilizan?

SI [ ]

NO [ ]

. ¢Considera usted que utilizar material didéctico interactivo en el aula mejorara
el aprendizaje e los estudiantes?

sl [ ]
NO [ ]



Anexo NP 3
PERCENTILES (X?p) DE LA DISTRIBUCI ON CHI-CUADRADO CONvV

GRADOS DE LIBERTAD (AREA SOMBREADA =)

V [ Xoms Xow Xoos Xos Xow Xom Xon Xoxs Xow Xos Xows Xou  Xoos
i 79 663 502 BB 271 1X 045 0102 0058 0003 00010 00002 0,0000
2 106 924 738 59 461 277 139 055 021 0103 0006 00201 0,0100
3 120 113 9% 78 65 411 23r 121 0584 03%2 0216 0115 0,072
4 149 133 111 949 778 53 336 1R 106 0711 0484 0297 0,27
5 167 151 128 111 924 663 43 267 161 1155 0831 054 0412
6 185 168 144 126 106 784 53 34 2,2 1,64 124 082 0,676
7 203 185 16 141 12 9 63 425 2,83 2,17 1,69 1,24 0,989
8 220 201 175 155 134 102 734 507 3,49 2,13 2318 1,66 1A
9 236 217 19 169 147 114 834 59 4,17 3,33 2,7 2,0 171
10 255 232 205 183 16 125 934 674 4,87 3A 3,5 2,56 2,16
11 268 247 219 197 173 137 103 758 5,58 4,57 3,8 3,06 2,6
12 283 262 233 21 185 148 113 84 6,3 523 44 3,57 3,07
13 298 27171 247 224 198 16 123 93 7,04 5,89 5,00 411 3,57
14 313 291 2,1 237 211 171 133 102 7,7 6,57 5,63 4,66 4,07
15 328 306 275 25 223 182 143 11 8,5 7,26 6,26 523 4,6
16 343 32 288 263 235 194 153 119 9,31 7,% 6,91 5,81 5,14
17 3p,7 334 302 216 248 205 163 128 10,1 8,67 7,56 6,41 57
18 372 344 315 289 26 216 173 137 109 9,39 8,23 7,01 6,26
19 386 362 329 301 272 227 183 146 117 10,1 8,91 7,63 6,34
20 400 376 342 314 284 238 193 155 124 109 9,59 8,26 743
21 414 389 3HB5 327 2096 249 203 163 132 116 103 8,9 8,03
22 428 403 368 339 308 26 213 172 14 123 11 9,4 8,64
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Anexo NP 4
MANUAL DE USUARIO DE CUADERNIA

Cuadernia es una aplicacion de creacion de contenidos educativos. Con
Cuadernia, es posible crear cuadernos digitales preparados para la red o para ser
Impresos sin perder los detalles ni la nitidez.

La interfaz de usuario de Cuadernia contiene un espacio de trabajo y un panel
de herramientas muy intuitivo, ofreciendo una verdadera solucidon web y de
impresion. Ahora, los documentos se pueden ver y probar en una ventana del
navegador y reproducen ficheros Hash, Videos y Sonidos.

Para gué sirve Cuadernia:

Se trata de una herramienta facil y funcional capaz de establecer un proceso
rapido y sencillo para la creacion de libros digitales.

Con Cuadernia puede generar completas unidades didacticas que pueden
contener informacion y adtividades multimedia distribuibles a través de un
navegador de Internet.

Un desarrollo innovador general cumplir con todos los estAndares europeos y
nacionales en creacion de contenidos educativos digitales.



Para crear un nuevo Archivo:

MenU Archivo

L)€ L8] =) L)

Archivo

Pinche sobre “Nuevo” para crear un nuevo cuaderno, o “Cancelar” para cerrar la
ventana.

" Crear carpetas

Nombre: s¢lo se permiten caracteres

alfanuméricos, _y )
. . \ J
B Ref C
Orrar efrescar rear

Recorra su estructura de directorios, cree sus propias carpetas y organice sus cuadernos
an ellas.

Donde mgresaremos el nombre Por ejemplo: “Silvia”

FONDO

T

Tendremos una hoja en blanco Nueva donde empezaremos a trabajar ingresando
Texto.



DPinche sobre “Texto” para introdudir un texto en la pagina seleccionada de su
cuaderno, o ““Cancelar’ para cerrar la ventana.

Seguimos los siguientes pascs:

1- Pinche sobre el icono “Texto” en el “Menti Objetos™ situado en el margen
derecho de la Interfaz del Maquetador de Cuadernia.
TEXTO

2- Aparecera en centro de la pagina el icono de “Texto” ya seleccionado. Pinche
sobre el icono “1” de su “Modificador de Objetos” para que se abra la ventana de
configuracion.

“troduce tu texto aqui ...

3 Introduzca y de formato al texto que desee aplicar a la pagina seleccionada y
pinche sobre “Aceptar” para continuar o ““Cancelar’” para volver al Maquetador de
Cuadernia. Recuerde: Una vez configurado se comportara como un olgjeto més de
su pagina. Podrd mowverlo, rotarlo, cambiarlo de nivel y modificar su
comportamiento utilizando los Modificadores de Objeto. Si tiere alguna duda
revise “Menu de Objetos”.



@, FORMATO DEL TEXTO
Configure el formato de sus textos.
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Mostrar O
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Mostrar O O
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GUARDAR

CANCELAR

Nos quedaria Asi:

UNIVERSIDAD TECNICA DE
AMIATO

O

A continuacion ingresaremas un Fondo:

=
£/ Pinche sobre “Fondo” para mostrar como fondo de pagina una imagen

predisefiada, o “Cancelar” para cerrar la ventana.

Seguimos los siguientes pasos:



1- Pinche sobre €l icono “Fondo” en las “Herramientas de Pagina” situado en el
margen derecho de la Interfaz deI I\/Iaquetador de Cuadernla

& \Lisla db diroeiorios

LE!USUARIO

D= 0L W

f Subir archivos a la galeria.
Nombre Tamaiio

P Crear carpetas

2- Seleccione el fondo de pagina que desee de la galeria y pinche sobre “Aceptar”
para insertar el fondo al Maquetador de Cuadernia.

)

En el siguiente paso vamos a insertar una imagen:

%



1- Pinche sobre el icono “Imagen” en el “Ment1 Objetos” situado en el margen
derecho de la Interfaz del Maquetador de Cuadernia.

—d

Y =

IMAGEM

2- Aparecera en centro de la pagina el icono de “Tmagen” ya seleccionado. Pinche
sobre el icono “1” de su “Modificador de Objetos” para que se abra la ventana de
configuracion.

3- Seleccione la imagen gue desee aplicar a la pégina seleccionada y pinche sobre
“Aceptar’ para continuar o “‘Cancelar” para volver al Maquetador de Cuadernia.

Vista Previa

' Subir archivos a la galeria.

Nombre Tamaiio

Una vez insertada se comportard como un objeto més de la pagina. Se podra
moverlo, ratarlo, cambiarlo de nivel y modificar su comportamiento utilizando los
Modificadores de Objeto.

La imagen quedaria asi:
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\amos a revisar la Barra de Herramientas del Cuaderno:

En esta Barra vamos a poder Afiadir, Borrar y Ordenar una Pagina.

|| L”‘ gestionar |

V3 e B2 de 3

© pdaginas

En el margen superior derecho de la pantalla esta el ment con los “Objetos” que
puede utilizar en cada una de las paginas para crear su cuaderno.

Vamos a Pulsar sobre “+’ para afiadir una nueva pagina en el cuaderno.

Gestionar 12|3 51678 |9 1001112413014 15 16 17] 181 19 201 21| 22 2: 25 264 27) 28] 20§ 30 31| 32 3: x
] pégim]‘rrrnluuqlunqw T %+ gadest P

®
Pulse sobre “-” para borrar la pagina seleccionada de su cuaderno.
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INSERTAR VIDEO

En la Pagina en blanco creada le vames aplicar un Fondo y a la cual le vamos a
insertar un video:

1- Pinchamos sobre el icono “Video” en el “Ment Objetos’ situado en el margen
derecho de la Interfaz del Maquetador de Cuadernia.

2- Aparecera en centro de la pagina el icono de ““Video” ya seleccionado. Pinche
sobre el icono “1” de su “Modificador de Objetos” para que se abra la ventana de
configuracion.

(DOS} © _ad »/oo:oq

Donde vamos a ingresar el titulo del video y Anexare el video que queramas.



Kl

Titulo Introduzca un titulo para el video.

tTIPOS DE SUELOS ]

"mm Video: Pinche en el icono para acceder a la galeria

galeria/2/videos/Tipos de suelos.flv @]

[) Para configurar el video introduzca un titulo y
el archivo de video a reproducir a través de su
\CANCELAR

GuaRDAR) | daleria

3- Seleccione el video que desee aplicar a la pégina seleccionada y pinche sobre
“Aceptar” para continuar o “Cancelar” para volver al Maquetador de Cuadernia.

arcilioso’ - lihoso: - “aréncsa

ACTIVIDADES
En este paso vamos a introducir una actividad:

1- Pinchamos sobre el icono “Actividad” en el “Ment Objetos” situado en el
margen derecho de la Interfaz del Maquetador de Cuadernia.
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2- Aparecera una ventana en el cual vamos a seleccionar. Seleccionaremos sopa
de letras para tomar el ejemplo:

Seleccion de Actividad | Actividad
D
Descripcion:

Tangram =
Preguntas

Sopa

Puzzle

Completar texto horizontal
Emparejar imagen con texto
Buscar Parejas de imagenes
Rompecabezas

Emparejar Texto

= © 0 ~N & O & W N =

o

Buscar parejas imacen/texto

Por favor seleccione una actividad y presione sobre Guardar *
Cancelar para salir.

CANGELAR

3~ Seleccionamos y seguimos los pasos para configurar la plartilla de la actividad
que tomamos para aplicar a la pagina seleccionada y pinchamos sobre “Aceptar”.

Pasos a realizar: Titulo:

o Introduce los valores NIVELES DE ORGANIZACION
c L s

Configure los valores para los,

mensaes de aclerto y error.

R K Acetmpace Interacciones
generar la aplicacién,

En dicho Cuadernia tenemos imagenes, fondos, audio, videos, etc. de una forma
estandar sin embargo para que Cuadernia esté a nuestro Gusto vamos a utilizar el

- : ="

Administrador

Nos quedaria asi:
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Tiempo Restante!

Intentos Restantes:
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NIWELES DE ORGANIZACION
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ra

La opcion Gale
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Por favor selecciona la galeria de objetos sobre
la que deseas efectuar tareas administrativas.

2/0/00le/giz

Donde vamos a poder intentar todo 1o que nosatros queramas a nuestro gusto.
COPIAR, PEGAR OBJETOS

Para facilitar el trabajo también utilizamos en varias Paginas la Opcion Copiar y
Pegar Objetos:

Como Caopiar y Pegar Objetos.

1- Seleccione el objeto u objetos del escenario que desea copiar.

2- Pinche sobre el icono “Copiar” en las “Herramientas de Pagina” situado en el
margen derecho de la Interfaz del Maquetador de Cuadernia.

3- Dirijase, si es necesario, a la pagina en la que desea copiar los objetcs
seleccionados. Recuerde: “Herramientas del Maquetador” en el margen superior
de la Interfaz del Maguetador de Cuadernia.

4- Pinche sobre el icono ‘“Pegar” en las ‘“Herramientas de Pagina™ situado en el
margen derecho de la Interfaz del Maguetador de Cuadernia. Si no desea pegar lcs
elementos copiados simplemente NO pinche sobre el icono “Pegar’ o realice una
nueva selecaon
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SOFTWARE

En la primera hogja encontraremos lo que es la Caratula

En la Pagina 2 y 3 encontraremos los “La Presentacion” donde tendremos Ics
Temas y su debido icono para dirigirnes a la Pagina seleccionada.

Uademia | 1t | o | ) =T | é L ghacaecienen  aC )i

] % LAS PANTAS ) Niveles de organizacion del ser
o ¢ humano

Plantas sin semilla ﬁaﬁ [aceliila
Los tejidos
Los organos
Los aparatos
~%- Los sistemas ®
“ Bl ser humano l

2 . Importancia de los musgos y
"« helechos

EL SER HUMANO
; . Interaccion de funciones

%ﬁz SALUD Y ENFERMEDAD
‘(\7..«,1':

@ Automedicacion y riesgos

. Medicina Natural

En la pagina 4 la nos ubicaremos en los temas del Software comenzando por las
plantas que son Criptogrames y Fanerogames, agui observaremos un Imepa
conceptual para desglosar los temas principales de nuestro primer tema.
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En la pagina 5 tenemos las plantas sin semilla donde ubicamos a lo mismo que la

pagina anterior un Mapa Conceptual y una imagen que representa a una planta sin
semilla.

Puodemia e | o | () = O PTG () 0o

e . :Luum [ Holachon. Cracenan bgres himadon
SIN 2
SEMILLA Bquiaotos, Tinen tas tadar, cecan &
ok
\ e
Pleridofi viven an ladaras.

Selagineias. Tienen azarencia de musgo,
rotan en drtiokes COMO PIANIAS PATASIAS
| 1sostines. Son propics de kos péramos,
"+ tenen la aperiencia de une alombre, |
‘apatacidas como almanto para 108 venacos.

~4 ==,

En la pagina 6 ya terminando el tema de las plantas vamos a observar un video
con un resumentotal del tema:

,

—

LAS PLANTAS )

6 6— ©® gl o000/
( ™
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En la pagina 7 nos encontramos con los musgos su debido concepto una imegen
de los musgos y un Mapa conceptual, donde encontraremos informacion bésica de
los musges:

Los musgos figuran entre los vegetales mas primitivos de tierra
firme: aparecieron hace mas de 350 millones de afios, mucho
antes de la era de los dinosaurios. Son miembros de un grupo
de plantas llamadas briéfitas, del que también forman parte las
menos conocidas hepaticas.

Son plantas crimitivas:
abandanaren el medio acuatico
y se hicieron lerrestres.

)

Cracen en desierics, Son plantas
racas, érboles, ~— MUSGOS —= briofitas
paredes..
Utilidad
A\l »
¢ oras Sirven da alimento
cnservan Sujetan i fi Son planas colonizadoras; ¢
fa Aumedad permitiendo que olras on superficies desnudas. ¥ habitat de ani

del suelo, plantas sobrevivan, facilitan el crecimientc males pequeios.

do oiras espacios vegetals.

Ubicandonos en la pagina 9 ya entraremos en el tema del Ser humano donde
también encontraremos un video muy llameativo, sin embargo también tendremcs
“un salto a una web” dando Clic en el tema nos dirigiremos a una pagina virtual
donde encontraremos informacion mas detallada del Ser humano:

S | () £ o DO g) e oy A

’f ™

EL sER
HUMANO

CO——o =)

[:

Continuando con el software encontramos los niveles de Organizacion del
Humano.
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NIVELES DE ORGANIZACION DEL HUMANO

El cuerpo humano tiene millones de celul que realizan funciones vitales como la
respiracion, nutricion, reproduccion, excrecion, entre otras.

El ser humano esiﬁestructurado en los siguientes niveles: m

Damos clic en siguiente y podremos encontrar informacionacerca de La Celula.

Irp.

dquieren diversas

En la siguiente hoja veremos un video muy llamativo de La Célula para asi
terminar con este tema y adentrarnos en el siguiente: Para ver el video damos clic
en Play.
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Sangre

Con su respectivo video al cual daremos clic en Play para poder ser viasualizado:
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SILVIA PATRICIA
MOSQUERA VAREAS

Dando clic en “Siguiente” continuaremos observando este maravilloso software y
asi observaremos “Los Organos” como siguiente tema:

Constituyen el conjunto de TEJIDOS organizados que cumplen una
funcion mas amplia. Ejemplo: el corazon que bombea el tejido
sanguineo.

e
Sk o IS
' ” 2 y/

Damos clic en siguiente y localizaremas un video, detallando la localizacion los
los organas en nuestro cuerpo:
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Terminando este tema entraremos a Los Aparatos. en el cual se encuentra una
imagen detallada con cada Aparato tanto Hombores y Mujeres.

La agrupacion de varios organos constituyen los aparatos; estos
una f ion mas lej

Los aparatos se caracterizan por tener organos con diferentes
tejidos. Ejemplo: El aparato circulatorio que se encarga de enviar los
nutrientes al cuerpo y retirar de el los desechos a traves de la
sangre

APARATOS Y SISTLMAS

\

Bl i
’%M’ 3\5,‘ alar al el
Wi \
i {1 # )

L G m?m H g3 ng;

Narvioso  Reproductor  Linfitico Hormonal  Respirctosic

Los sistemas de la misma manera que la hoja anterior:

110



yadermia p S GO —ak S8 giaciccciton 3G amiraan of

LOS
SISTEMAS

Constituyen el conjun to de |
organos con el mismo tejido
que cumplen con una funcion
mnas compleja. Ejemplo: el
sistema nervioso constituido
por tejido neuronal en todos
sSus organos y que responden a
estimulos internos b

==

P e g e D) o o

f SISTEMAS B

CXI=X

“El ser humano” se lleva la atencion en la siguiente hoja teniendo como un
principal un cuadro conceptual:
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'y sistemas.

€ ecta‘ todos sus

Tejidos.

Sistamas
nnnnnnnn

Gieronise

En la hoja siguiente entraremos en lo que es Salud y Enfermedad: tendremos un
resurmen de lo que conlleva a como mantener la salud.

Dando cli en siguiente vamas a adentrarnos en el tema siguiente encontrando unas
[lamativas imagenes como es la sdbila, Taraxaco, que son medicinas alternativas o
naturales:



MEDICINA NATURAL O ALTERNATIVA

Sabila Taraxaco

Ambiente es todo lo que nos rodea.

Es el lugar donde habitan plantas, animales, microorganismos, el ser humano, y la materia como el aire, el
agua, el suelo, la luz.

Todos estos el estan inti relacionados entre si, porque dependen unos de otros. La
supervivencia de los seres vivos se debe a tres factores:

b 1. Un lugar que ofrezca las condici: para vivir, d
2 Alimento suficiente para nutrirse.

En la siguiente hoja veremos un cuadro conceptual de los Factores del medio
ambiente:



este software:

calidad

En los ultmos anos se ha
tomado conciencia de la
importancia de conservar y
cudar ¢l suelo  agricola,
evtando que miles de
hectareas de bosques sean
. con el pretexto de

dades del ser

1SR € PR il o)

/4

SUELOS HUMIFEROS

Son terrenos ricos en humus, formado
por la descomposicion de restos de
plantas y animales; es el ideal para todo
tipo de cultivo; se lo reconoce por su
color oscuro y por su humedad.

SUELOS CALCAREOS

En su composicion tiene mayor
cantidad de cal, son suelos de
color blanquecino.

Este tipo de terreno no es muy
apto para la agricultura.
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Y su debido video donde dando su Clic debido, observaremos en resumen todos
los tipos de suelos que existen:

— ﬂDu r
o)

yadern

Para continuar nos encontraremos con el tema “El Agua” donde se ingreso una

imagen muy llametiva:

El agua es un liquido vital de los organismos vivientes sobre la Tierra.
Forma parte de la composicion de los seres vivos en un 70% de su peso
y, como parte integrante de la Tierra constituye el 75% de su volumen.

El agua regula la temperatura de la Tierra y de la atmosfera, debido a
que las aguas superficiales tienden a calentarse, durante el dia y a
enfriars'e lentamente, eh la noche.

En la siguiente hoja observaremos las propiedades del agua con un cuadro
conceptual muy versatil tambien se ingresd una imagen que resume todo:



__ Esinodora: o tiene olor
"~ Esinsipida: no tiene sabor.

~Toma un color azul en grandes masas.
"+ Su punto de congelacion es 0°C a.n.m.

Su punto de ebullicién al nivel
del mar es de 100°C.

Es amorfa: no tiene forma.

 Se cristaliza en forma hexagonal
(nieve, hielo).

Es un regulador térmico:
Lot controla la temperatura.

| —_— —
gsiqp?m- al congelarse (aumenta).
s @Nente universal

[®

'

‘4.

Propiedades fisicas del agu:
v v

La importancia del agua no puede quedarse desapercibida y lo veremos en la
siguiente hoja:

'ORTANCIAS DEL AGUA

lido por un 70% de agua que le ayuda a cumplir con’
nicas como: la sudoracion, regulando la temperatura

rocesos de digestion, asi-milacion y excrecion. Por

s s

Entraremos a los estados del agua, un tema muy importante:
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Continuando veremos un video donde se resumira todo lo vista: es asi que
daremos clic en Play para poder reproducirlo.

/I

yadernia '@“?"@‘!ﬂ"ﬁ*vw—*w-%

=

(o o— © 0:0?/0;49

Es asi como hemos acabado con los temas: nos adentraremos ya en lo que son las
actividades:
En esta actividad vamos a colorear Ios animales.
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ACTIVIDADES

1. OBSERVA Y COLOREA LOS ANIMALES

En la siguiente actividad daremos “‘Clic” en “Iniciar” y empezaremos con una
actividad muy entretenida como es el crucigrama:

bademio | i ¥ @) BN € o TOTON I () e sepazaa

2_ EN LA SIGUIENTE SOPA DE LETRAS ENCUENTRA LOS NIVELES DE
ORGANIZACION DEL SER HUMANO

Actividad
Actividad
=

Pulsa el botdn iniciar para
comenzar la actividad,

Pulsa el botdn ayuda para ver la
ayuda del menu de actividad.

=,

NIVELES DE ORGANIZACION ]




2. EN LA SIGUIENTE SOPA DE LETRAS ENCUENTRA LOS NIVELES DE
ORGANIZACION DEL SER HUMANO
NSMDMLNI SGCCRHKHP
Skt QELLKEQVLI FROVWRR
- DRXWCYFLNHSGNYNVE
TEJIDOS. EHKVOXCRWHTTVJESE
CELULA XUVNBTWKHVQQEKFFX
Serts TANLCHGISPBXXLANG
et RNGVDLTVIOYJLONSO
AONNDLATPDTHRMGXT
VNGHJRDTCMOADYSDG
NFEDMBHVEDFSRBENT
SONAGROI LXMFBAHTS
XWQAOWYSUMLKHWPOT
PXLPNKRDLQLNOI WAX
FBOLMETFAI FRBQTMF
OQPQPRHXNSEFCAETX
MOMLLTARHWEBQRYYT
insitucciones
Tiempo......|...Intenios
Gia I NIVELES DE ORGANIZACION ]
0: !

Continuamos y vamos a la actividad siguiente donde contestaremos las preguntas
que se a desarrollado:

3. ;CONTESTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS?

Actividad
Actividad
=

Puisa el botén iniciar para
comenzar la actividad,

Pulsa el botén ayuda para ver la
ayuda del menU de actividad.

ILIMITADO | ILI

MITADO L CONTESTE )|

3. ;CONTESTE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS?

Pregunta
1. ¢Queé es el ambiente?

2. LQué necesitan |os seres vivos para su supervivencia?

3. LComo podemos evitar contaminar el ambiente?

4. Escriba las clases de suelos

5. Completa

* El agua es un elementos indispensable para: .
* Algunas plantas estan constituidas por las
partes de agua y el ser humano de un

Respuesta

instrucciones

Tiempe......|....Intenios
ILIMITADO | ILIMITADO CONTESTE ]
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Vamos a investigar sobre las plantas en la siguiente actividad.

407424

—
TORONJIL DIENTE DE LEON

1MODO DE EMPLED MODO DE EMPLEQ

Una vez investigado sobre las plantas veremas la manera de colocar las piezas de
la imagen de los seres hidticos y abidticos y asi cumplir con lasiguiente actividad.

W ccemia S nh iCi =gk J& ghmezeccuen gt ) .7

2. UBICA LAS PIEZAS CORRECTAMENTE EN SU SITIO DE LOS SERES

BIOTICOS Y ABIOTIC p&-
Actividad

Pulsa el botén iniciar para
comenzar la actividad.

Pulsa el botén ayuda para ver la
ayuda de! menu de actividad.

»
a
3
a
a

iniciar

@

instrucciones




=

BICA LAS PIEZAS CORRECTAMENTE EN § ":"

ooy

Tiempo.....i...Intentos

ADO | ILIV

Castilla-La Mancha

‘uadernia

| Herromianta de oufor pora la creacion de
mateiiales dddcticos digtalos

Haz clic sobre el botdn inferior para finalizar la realizaciéon de
este cuaderno y visualizar los resultados de las actividades.

de s6lo funciona soby i
proyecto Cuadernia y disponible para los docentes de Castilla La Mancha.

U Castilla-La Mancha

Nota: La recogida y envio

Consejeria de Educazién y Ciencia Junta de Comunidades de Castila-La Mancha 3
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Informética en la Educacion

Recursos Didacticos
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Recursos Tecnoldgicos
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Carteles de Ciencias Naturales
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Laboratorio de Ciencias Naturales




