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CAPITULO 1.
EL PROBLEMA

1.3  TEMA
“INCIDENCIA DEL SOFTWARE EDUCATIVO EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE PARA LOS DOCENTES DE LAS ESCUELAS BILINGUES RURALES DE LA ZONA PUJILÍ, PROVINCIA DE COTOPAXI, PERIODO 2007 2008”

1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 CONTEXTUALIZACIÓN
En el mundo las Tecnologías de la Información y la Comunicación han influido enormemente en todos los campos, de manera particular en la educación, dando lugar a grandes cambios en el accionar de la sociedad. 

No podía quedar al margen de esta realidad nuestro país, por esta razón las autoridades a su turno con la implementación de reformas tuvieron la iniciativa, que lamentablemente no se plasmo en realidad.

Por esta razón se puede decir que algo se ha hecho en los sectores urbanos pero no es suficiente, no así en el sector rural, quedando al margen del beneficio de conocer y utilizar la Tecnología de la Información y Comunicación, y de esta manera la niñez, la juventud puedan integrarse al progreso y desarrollo del país como tal.

Los gobiernos de turno han planteado alternativas que no se cumplieron, siendo propuestas únicamente con la finalidad de justificar ante la mirada del pueblo, pero que en la práctica poco o nada se ha hecho por el mejoramiento del Proceso de Enseñanza Aprendizaje, con un enorme quemeimportismo el sector rural ha sido descuidado, claro que a la clase dominante no le conviene que el pueblo sea culto, porque un pueblo culto es un pueblo despierto donde no permitirá mas atropellos de los que hemos soportado.

Por eso al hablar de la educación, de manera muy particular los centros educativos bilingües no han tenido la oportunidad de ser atendidos en lo que ha infraestructura se refiere, en donde pueda poseer estos medios  o instrumentos, y estar capacitados para un mejoramiento del Proceso de Enseñanza Aprendizaje, que permitan insertar en el mundo del desarrollo por medio de las Tecnologías de la Información y la Comunicación. Frente a la necesidad apremiante con el esfuerzo de los padres de familia se ha podido adquirir algo de estos medios tecnológicos, pero con la desventaja de que el maestro desconoce el manejo de los mismos.

1.2.2
ANÁLISIS CRÍTICO 
El presente trabajo despierta el interés por la cobertura de la problemática que existe frente a la falta de uso y aplicación por parte de los docentes del software educativo, para lograr un proceso de enseñanza - aprendizaje significativo, lo cual despierte el interés de los alumnos para un mejor aprendizaje.

El hecho de no conocer y aplicar estos beneficios que brinda la tecnología de la información y la comunicación, se revierte en un desinteresado interés por parte del alumno en el trabajo escolar, lo que significa en mucho de los momentos un esfuerzo inútil del docente para generar aprendizaje en los alumnos. La utilización de estos elementos permitirá establecer un compromiso consigo mismo (docente), estrategias nuevas mediante una política de aplicación permanente, cuyo resultado se vea reflejado en la consecución de un mejor nivel de asimilación de conocimientos.  

1.2.3
PROGNOSIS 
De no existir este tipo de implementación o uso del software educativo, es decir la incorporación de la Tecnología de la Información y la Comunicación en el proceso  Enseñanza – Aprendizaje no permitirá  la inclusión de los alumnos en el desarrollo del mundo actual, además desconocerán el porqué de la importancia del manejo de la tecnología.

1.2.4
FORMULACIÓN DEL PROBLEMA
Teniendo en cuenta que un conocimiento adecuado del software educativo permite mejorar la calidad en el proceso de enseñanza - aprendizaje y considerando que los procesos pedagógicos por sí solos no pueden realizarse, sino que requieren de un sistema de soporte tecnológico, se ha  llegado a identificar el problema de la presente investigación el que se plantea en los siguientes términos: 

Ante la falta de capacitación de los Docentes en lo que tiene que ver con el uso de Tecnología de la Información y la Comunicación (software educativo) se plantea la interrogante en los siguientes términos:

¿Cuál es la influencia que ejerce los elementos del software educativo en el desempeño docente integral de los docentes de las escuelas bilingües rurales de la zona salcedo - Pujili, provincia de Cotopaxi, periodo 2007 -  2008?
1.2.5  INTERROGANTES (SUBPROBLEMAS)         
¿Qué tipo de capacitación en software educativo requieren los docentes de las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí, para el mejoramiento del Proceso  Enseñanza Aprendizaje?

¿Qué nivel de conocimiento del software educativo en el Proceso  Enseñanza – Aprendizaje existe por parte de los Docentes de las escuelas bilingües rurales? 
¿Qué elementos en el Software Educativo  son importantes para los Docentes, que conjugado con las metodologías activas  posibilitará al educador impartir un aprendizaje significativo?

1.4.6 DELIMITACIÓN DEL OBJETO DE INVESTIGACIÓN
El presente trabajo de investigación se desarrolla, en las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí, provincia de Cotopaxi en el  Periodo escolar 2007 – 2008.

1.5 JUSTIFICACIÓN
Se ha seleccionado el problema de investigación porque es necesario que los Docentes varíen sus actividades en el aula, a fin de transformar la clase en un ambiente agradable, donde el alumno se sienta interesado y motivado en esas clases, para esto existe el espacio necesario, las herramientas útiles, bibliografía interesante que servirá de apoyo, y la factibilidad de realizar el trabajo por existir un gran interés de parte del investigador, siendo un tema que encaja con la realidad, de gran envergadura para las instituciones consideradas en la realización del trabajo investigativo. Además se considera otros elementos por lo que se hace posible esta investigación.

Teniendo en cuenta que un conocimiento adecuado del software educativo permite mejorar la calidad en el proceso enseñanza - aprendizaje y considerando que los procesos pedagógicos por sí solos no pueden realizarse, sino que requieren de un sistema de soporte tecnológico. 

Es necesario el conocimiento de los elementos del Software Educativo, para que los docentes, puedan hacer uso de estos medios, ya que conociendo la terminología, y el proceso de estos, se aplicará en la preparación del docente para elaborar materiales con la ayuda de los TICS.

El Proceso Enseñanza Aprendizaje se hace interesante, con la participación del docente y el alumno (niñas/os) incorporando herramientas informáticas como: ordenadores gráficos, presentaciones,  animaciones, es decir la incorporación de la Tecnología de la Información y la comunicación; ya que es un tema de actualidad, se encuadra dentro de la mención como es: Pedagogía – Gestión, que a su vez permite que los actores de la educación sean los beneficiarios de este trabajo, y por la factibilidad del mismo.

1.6 OBJETIVOS
1.4.3 GENERAL.  
Determinar la incidencia del software educativo en el mejoramiento del proceso de enseñanza aprendizaje para los docentes de las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí, provincia de Cotopaxi periodo 2007 – 2008.

1.4.4 ESPECÍFICOS.  
· Diagnosticar la situación actual de los docentes de las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí, provincia de Cotopaxi periodo 2007 – 2008.

· Analizar las distintas metodologías activas, las mismas que permitan mejorar el Proceso de Enseñanza de las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí.

· Desarrollar un plan de capacitación y mejoramiento del proceso enseñanza aprendizaje para los docentes de las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí; considerando los elementos del software educativo y las distintas metodologías activas.

CAPITULO 2
MARCO TEORICO

2.1 
ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS
Existen trabajos investigativos sobre temas similares, pero en una situación diferente, que servirán de orientación en el trabajo investigativo, pero de acuerdo a lo planteado no hay uno que se adecue a nuestra realidad, motivo por el cual me permito desarrollar el presente. Como referencia bibliografía cito algunos trabajos investigados siendo los siguientes: 

· “Software educativo para mejorar el Proceso de Enseñanza Aprendizaje en la asignatura de redes de computadoras orientado a los niveles superiores de la Facultad de Ingeniería en Sistemas, en la UTA”: JACOME Ligia, Vargas Norma, 2004.

· “La enseñanza programada orientada a mejorar el aprendizaje de multimedia”. FREIRE Ivonne, Salazar Javier, 2004.
· “Diseño de un modelo de software didáctico interactivo que facilite el aprendizaje del lenguaje deseñas para estudiantes del primer año especial Camilo Gallegos de la provincia de Tungurahua, cantón Ambato, ciudad Ambato”. PEÑALOSA Byron,  Pardo Franklin, 2004.

· “La computadora y la magia del aprendizaje en el desarrollo del pensamiento”, RAMÍREZ Catalina, Ramírez Carmen,  2004. 
· Tutorial de computación básica para mejorar el Proceso de Enseñanza Aprendizaje en los 2do. Y 3ro. Años de Educación Básica de la escuela “Juan Bautista Palacios”  GRANDA Washington, Salazar Gissela, 2005.
· “Propuesta de un modelo para el diseño del software educativo, para el nivel medio” GUEVARA David,  Ulloa Rosa, 2005.

· “Estudio de utilización de las Tics  para Docentes de la UTA como apoyo en el Proceso Enseñanza Aprendizaje”. MELÉNDEZ Tamayo Carlos, 2007.
2.2. 
FUNDAMENTACIÓN FILOSÓFICA 
El presente trabajo se ubica en la investigación social y se sustenta en el paradigma Critico – Propositivo, el mismo que tiene características ontológicas, epistemológicas, heurísticas, axiológicas y metodológicas, que permitirán romper la corriente tradicionalista el cual impide el cambio. Por medio de esta forma de trabajo se pretende formar mujeres y hombres que desarrollen un pensamiento crítico, creativo, científico que generen ciencia y tecnología, y que al mismo tiempo se encuentren comprometidos con el cambio que la sociedad exige.

2.3   
FUNDAMENTACIÓN LEGAL

Las bases legales directas sobre las que se cimenta la Educación Intercultural Bilingüe aparte de las que establece la Ley de Educación, la Ley de Cultura, y sus reglamentos, son las siguientes:


En 1983 se reformo el artículo 27 de la Constitución de la República que determina que “En los sistemas de educación que se desarrollan en las zonas de predominante población indígena, se utilice como lengua principal de educación el kichwa o la lengua de la cultura respectiva y el castellano como lengua de relación intercultural”.
El 12 de enero de 1982 se promulgo el Acuerdo Ministerial 000529 mediante el cual se acordó: “Oficializar la educación bilingüe bicultural, estableciendo en zonas de predominante población indígena planteles primarios y medios donde se imparta instrucción en los idiomas kichwa y castellano o su lengua vernácula”

El 15 de noviembre de 1988, mediante Decreto Ejecutivo 203 que reforma el Reglamento General a la Ley de Educación, se institucionaliza la educación intercultural bilingüe, con la creación de la, Dirección Nacional de Educación Indígena Intercultural Bilingüe (DINEIB) con funciones y atribuciones propias.

En el año 1992, el Congreso Nacional reforma la Ley de Educación mediante la cual se reconoce la educación intercultural bilingüe en el marco de la ley, y se conoce a la DINEIB (Dirección Nacional de Educación Intercultural Bilingüe) la autonomía técnica, administrativa y financiera.

La Nueva Constitución de la República del Ecuador, versión 2008, Sección quinta, Artículos. 27, 28, 29, 347 numeral 8 y 9, en los primeros expresan la relación intercultural, en el último hacen referencia a la  incorporación de la Nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicación en el proceso de Enseñanza – Aprendizaje y garantiza el Sistema de Educación Intercultural Bilingüe respectivamente.   
2.4.  CATEGORÍAS FUNDAMENTALES
2.4.1  TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN.
2.4.1.1 Tecnologías de la Información y la Comunicación.
El término Tecnologías de la Información es una traducción literal de la expresión inglesa Información Tecnología, cuya definición según la Information Technology Association of America (ITAA) es: "El estudio, diseño, desarrollo, ejecución, apoyo o gestión de los sistemas de información basados, en particular las aplicaciones de software y hardware".
Definición: Se consideran Nuevas Tecnologías de la Información y Comunicación tanto al conjunto de herramientas relacionadas con la transmisión, procesamiento y almacenamiento digitalizado de información, como al conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware y software), en su utilización en la enseñanza.
Las TIC se conciben como el universo de dos conjuntos, representados por las tradicionales Tecnologías de la Comunicación (TC) - constituidas principalmente por la radio, la televisión y la telefonía convencional - y por las Tecnologías de la información (TI) caracterizadas por la digitalización de las tecnologías de registros de contenidos (informática, de las comunicaciones, telemática).

Las TIC son herramientas teórico conceptuales, soportes y canales que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan información de la forma más variada. Los soportes han evolucionado en el transcurso del tiempo (telégrafo óptico, teléfono fijo, celulares, televisión) ahora en ésta era podemos hablar de la computadora y del Internet. El uso de las TIC representa una variación notable en la sociedad y a la larga un cambio en la educación, en las relaciones interpersonales y en la forma de difundir y generar conocimientos.

Las TIC ofrecen una gran potencialidad para el desarrollo humano; en comparación con la mayoría de los instrumentos tradicionales del desarrollo, las tecnologías de información y las comunicaciones pueden llegar a un número mayor de gente, en un espacio geográfico más amplio, trabajar más rápidamente y a un costo inferior. Esta revolución está cambiando todos los parámetros de espacio/tiempo en el que habíamos ubicado hasta la fecha nuestra actividad: el trabajo, el consumo, los aprendizajes, el ocio, lo cotidiano, e incluso las relaciones humanas. 

Según se afirma en el Informe sobre el empleo en el mundo 2001 de la OIT
 "La vida en el trabajo en la economía de la información", aunque el rápido desarrollo de la tecnología de la comunicación y la información (TCI) constituye una “revolución en ciernes”, las disparidades en su difusión y utilización implican un riesgo de ampliación de la ya ancha “brecha digital” existente entre “los ricos y los pobres” tecnológicos.

Necesidad 

La instrumentación tecnológica es una prioridad en la comunicación de hoy en día, ya que las tecnologías de la comunicación son una importante diferencia entre una civilización desarrollada y otra en vías de desarrollo. Éstas poseen la característica de ayudar a comunicarnos ya que, a efectos prácticos, en lo que a captación y transmisión de información se refiere, desaparece el tiempo y las distancias geográficas.

2.4.1.2 Las TIC y la educación. 

En cualquiera de los dos aspectos depende de los usuarios ofrecer contenidos de calidad, ya que es la audiencia quien determina y exige el tipo de contenidos que desea. Por tal motivo se habla de la implicación de las tecnologías dentro de la construcción social. La audiencia debe ser educada de una manera creativa, para que exijan contenidos de calidad y se elimine la marginación de mercado, ya que la programación "en el caso de la televisión, la radio y la computación está dirigida sólo a ciertos consumidores.

2.4.1.3 Las TIC en la educación rural Bilingüe 

La Tecnología de la Información y la Comunicación en la educación rural bilingüe es una situación ausente; razón por lo que se da en los últimos años la corriente de trasladar los alumnos del campo a la ciudad, en virtud de que en las instituciones educativas centrales cuentan con estos recursos, siendo una necesidad actual de utilizar y aplicar en la formación del alumno.

2.4.1.4 Tecnología de la Información y la Comunicación y la Sociedad.
Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), son un solo concepto en dos vertientes diferentes como principal premisa de estudio en las ciencias sociales donde tales tecnologías afectan la forma de vivir de las sociedades. Su uso y abuso exhaustivo para denotar modernidad ha llevado a visiones totalmente erróneas del origen del término.

La Ciencia Informática se encarga del estudio, desarrollo, implementación, almacenamiento y distribución de la información mediante la utilización de hardware y software como recursos de los sistemas informáticos. Más de lo anterior no se encargan las tecnologías como tal.

Como concepto sociológico y no informático se refieren a saberes necesarios que hacen referencia a la utilización de múltiples medios informáticos para almacenar, procesar y difundir todo tipo de información, telemática, etc. con diferentes finalidades (formación educativa, organización y gestión empresarial, toma de decisiones en general, etc.).

Por tanto no trata del objeto concreto sino de aquellos objetos intangibles para la ciencia social. Por ejemplo democracia, y nuevas tecnologías de la información y la comunicación (NTIC) son dos conceptos que viajan en una misma dirección, mientras democracia es espíritu las NTIC
 son métodos, recursos, libertades que ofrecen transparencia a las gestiones gubernamentales.

2.4.2. SOFTWARE
Es un programa o conjuntos de programas que contienen las órdenes con la que trabaja la computadora. Es el conjunto de instrucciones que las computadoras emplean para manipular datos. Sin el software, la computadora sería un conjunto de medios sin utilizar. Al cargar los programas en una computadora, la máquina actuará como si recibiera una educación instantánea; de pronto "sabe" cómo pensar y cómo operar.

El Software es un conjunto de programas, documentos, procedimientos, y rutinas asociados con la operación de un sistema de cómputo. Distinguiéndose de los componentes físicos llamados hardware. Comúnmente a los programas de computación se les llama software; el software asegura que el programa o sistema cumpla por completo con sus objetivos, opera con eficiencia, esta adecuadamente documentado, y suficientemente sencillo de operar.

Es simplemente el conjunto de instrucciones individuales que se le proporciona al microprocesador para que pueda procesar los datos y generar los resultados esperados.

El hardware por sí solo no puede hacer nada, pues es necesario que exista el software, que es el conjunto de instrucciones que hacen funcionar al hardware.

Como concepto general, el software puede dividirse en varias categorías basadas en el tipo de trabajo realizado. 

a.-
Sistema operativo: es el software que controla la ejecución de todas las aplicaciones y de los programas de software de sistema.

b.-
Programas de ampliación: o también llamado software de aplicación; es el software diseñado y escrito para realizar una tarea específica, ya sea personal, o de procesamiento. Aquí se incluyen las bases de datos, tratamientos de textos, hojas electrónicas, gráficas, comunicaciones, etc.

c.-
Lenguajes de programación: son las herramientas empleadas por el usuario para desarrollar programas, que luego van a ser ejecutados por el ordenador.

Hasta la fecha existen numeroso software creado para la gestión económica, la esfera militar, las investigaciones, el entrenamiento, la salud, la educación y otros muchos campos de aplicación. Se ha logrado alcanzar en nuestros días una alta relevancia en la educación, teniendo en cuenta, precisamente, el inmenso volumen de información de que dispone el hombre en los momentos actuales y los propios factores que han motivado una masividad en el uso de esta tecnología. 

2.4.2.1.  Software educativo

Sánchez J. (1999), en su Libro "Construyendo y Aprendiendo con el Computador", define el concepto genérico de Software Educativo como cualquier programa computacional cuyas características estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de enseñar, aprender y administrar. Un concepto más restringido de Software Educativo lo define como aquel material de aprendizaje especialmente diseñado para ser utilizado con una computadora en los procesos de enseñar y aprender.

Según Rguez Lamas (2000), “Es una aplicación informática, que soportada sobre una bien definida estrategia pedagógica, apoya directamente el proceso de enseñanza aprendizaje constituyendo un efectivo instrumento para el desarrollo educacional del hombre del próximo siglo”. 

Como definición personal expreso que el Software Educativo se puede considerar como el conjunto de recursos informáticos diseñados con la intención de ser utilizados en el contexto del proceso enseñanza – aprendizaje dentro de lo que tiene que ver con el mejoramiento de la educación.

2.4.2.1.1. Características del software educativo
Se caracterizan por ser altamente interactivos, a partir del empleo de recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografías, diccionarios especializados, explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y juegos instructivos que apoyan las funciones de evaluación y diagnóstico.

Los software educativos pueden tratar las diferentes materias (Matemática, Idiomas, Geografía, Dibujo), de formas muy diversas (a partir de cuestionarios, facilitando una información estructurada a los alumnos, mediante la simulación de fenómenos) y ofrecer un entorno de trabajo más o menos sensible a las circunstancias de los alumnos y más o menos rico en posibilidades de interacción; pero todos comparten las siguientes características: 

· Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentándolos y evaluando lo aprendido. 

· Facilita las representaciones animadas.

· Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitación. 

· Permite simular procesos complejos.

· Reduce el tiempo de que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo con los medios computarizados.

· Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las diferencias.

· Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas más avanzadas.

El uso del software educativo en el proceso de enseñanza - aprendizaje puede ser:

Por parte del alumno.

Se evidencia cuando el estudiante opera directamente el software educativo, pero en este caso es de vital importancia la acción dirigida por el profesor.

Por parte del profesor.

Se manifiesta cuando el profesor opera directamente con el software y el estudiante actúa como receptor del sistema de información. La generalidad plantea que este no es el caso más productivo para el aprendizaje.

2.4.2.2.3 Ventajas del uso del software educativo
El uso del software por parte del docente proporciona numerosas ventajas, entre ellas:

· Enriquece el campo de la Pedagogía al incorporar la tecnología de punta que revoluciona los métodos de enseñanza - aprendizaje.

· Constituyen una nueva, atractiva, dinámica y rica fuente de conocimientos.

· Pueden adaptar el software a las características y necesidades de su grupo teniendo en cuenta el diagnóstico en el proceso de enseñanza - aprendizaje. 

· Permiten elevar la calidad del proceso docente - educativo. 

· Permiten controlar las tareas docentes de forma individual o colectiva.

· Muestran la interdisciplinariedad de las asignaturas.

· Marca las posibilidades para una nueva clase más desarrolladora.

2.4.2.2.4 Tipos de software educativos

El software educativo a pesar de tener unos rasgos esenciales básicos y una estructura general común se presentan con unas características muy diversas: unos aparentan ser un laboratorio o una biblioteca, otros se limitan a ofrecer una función instrumental del tipo máquina de escribir o calculadora, otros se presentan como un juego o como un libro, bastantes tienen vocación de examen, unos pocos se creen expertos, y la mayoría participan en mayor o menor medida de algunas de estas peculiaridades. 
Para poner orden a esta disparidad, se elaboraron múltiples tipologías que los clasifican a partir de diferentes criterios. 

Por ejemplo, hasta el año 2003, según los polos en los cuales se ha movido la educación, existían dos tipos de software educativos:

Tipo Algorítmico. 
Donde predomina el aprendizaje vía transmisión del conocimiento, pues el rol del alumno es asimilar el máximo de lo que se le transmite. Considerando la función educativa se pueden clasificar en:

a) Sistemas Tutoriales

Sistema basado en el diálogo con el estudiante, adecuado para presentar información objetiva, tiene en cuenta las características del alumno, siguiendo una estrategia pedagógica para la transmisión de conocimientos.

b) Sistemas Entrenadores

Se parte de que los estudiantes cuentan con los conceptos y destrezas que van a practicar, por lo que su propósito es contribuir al desarrollo de una determinada habilidad, intelectual, manual o motora, profundizando en las dos fases finales del aprendizaje: aplicación y retroalimentación. 

c) Libros Electrónicos

Su objetivo es presentar información al estudiante a partir del uso de texto, gráficos, animaciones, videos, etc., pero con un nivel de interactividad y motivación que le facilite las acciones que realiza.

Tipo Heurístico.
Donde el estudiante descubre el conocimiento interactuando con el ambiente de aprendizaje que le permita llegar a él. 

Considerando la función educativa se pueden clasificar en:

a) Simuladores

Su objetivo es apoyar el proceso de enseñanza – aprendizaje, semejando la realidad de forma entretenida.

b)  Juegos Educativos

Su objetivo es llegar a situaciones excitantes y entretenidas, sin dejar en ocasiones de simular la realidad.

c) Sistemas Expertos

Programa de conocimientos intensivo que resuelve problemas que normalmente requieren de la pericia humana. Ejecuta muchas funciones secundarias de manera análoga a un experto, por ejemplo, preguntar aspectos importantes y explicar razonamientos.

d)  Sistemas Tutoriales Inteligentes de enseñanza

Despiertan mayor interés y motivación, puesto que pueden detectar errores, clasificarlos, y explicar por qué se producen, favoreciendo así el proceso de retroalimentación del estudiante.

A partir del 2004 surge una nueva tendencia, que es la de integrar en un mismo producto, todas o algunas de estas tipologías de software educativos. A este nuevo modelo de software se le ha denominado hiperentorno educativo o hiperentorno de aprendizaje, lo cual no es más que un sistema informático basado en tecnología hipermedia que contiene una mezcla de elementos representativos de diversas tipologías de software educativo. 

CARACTERISTICAS

ALGUNOS APORTES SOBRE EL SOFTWARE EDUCATIVO

1. Primera consideración: el maestro y la informática educativa
El papel de la informática dentro de la educación se caracteriza por ser un elemento de apoyo al proceso de enseñanza aprendizaje y el software educativo como un elemento didáctico que diseña espacios y ambientes basados en los requerimientos cognitivos de los estudiantes. Lo anterior implica que en su realización debe tener en cuenta no solo aspectos técnicos sino también aspectos de aprendizaje, curriculares y de contenido específico, es decir de un maestro. El maestro entonces, pasa de ser un transmisor de conocimiento, un repetidor de información sumergido en una cotidianidad monótona en su práctica pedagógica, a ser un creador de materiales elaborados en plataformas informáticas, un diseñador de ambientes de aprendizaje, por lo tanto a centrar su tarea pedagógica en la caracterización de las necesidades de sus alumnos  y en la implementación de soluciones apoyado en las tecnologías de la información. 

La concepción de la pedagogía como una "disciplina que tiene por objeto la educación y como funciones la caracterización cultural, la proyección y la intervención de la cultura" (Maldonado, 1995-1996: 326), implica la elaboración de proyectos pedagógicos como formas de lograr cambios educativos, es decir, de elaborar propuestas que partiendo de una situación real del contexto escolar busquen implementar medios y realizar actividades que permitan llegar a una situación ideal utilizando recursos, estrategias y tiempos determinados previamente. 

Cuadro N. 1: Algunos tipos de software educativo.

	TIPO DE PROGRAMA
	PROPOSITO



	Tutor


	Busca presentar de forma secuencial el desarrollo de contenidos específicos. 

	Hipertextos e hipermedias 
	Proporcionar un entorno de aprendizaje no lineal. 

	Micro mundo


	Proporcionar un entorno de aprendizaje cerrado, desarrollado a partir de la solución de problemas.

	Simulador


	Proporciona entornos de aprendizaje basados en situaciones reales. 

	Práctica y ejercitación 


	Proporciona ejercicios para que se adquiera una destreza por medio de su realización. 


Los software educativos de forma general, están compuestos por elementos multimediales como son los textos, sonidos, gráficos, animaciones y videos,  y poseen características que de acuerdo con su propósito se desarrollan en mayor o menor proporción. 
Características del Software Educativo
· La interactividad, entendida como las acciones que el programa facilita realizar al usuario y aquellas que este realiza cuando está dentro del programa.

· La navegabilidad, es decir, la facilidad que tiene el usuario para desplazarse por las diferentes pantallas que componen el software a través de diversos caminos como botones o enlaces, 

· La recursividad, entendida como las diversas posibilidades de regresar a temáticas de interés desde cualquier punto del software. 
· La accesibilidad, es decir, la facilidad para entrar al programa y una vez en él a todos los módulos o partes que lo componen.

Por otra parte, algún software de tipo educativo puede poseer uno o varios módulos que se desarrollan de acuerdo con propósitos pedagógicos. Entre estos módulos están: 

· De evaluación de conocimientos o habilidades, ya sea de lo que se conoce como conducta de entrada o conocimientos previos, de tipo formativo a lo largo del desarrollo del programa o al final del mismo.

· De información, ya sea a través de bancos o de presentaciones que la contienen en grandes cantidades y a la cual se puede accesar en corto tiempo.

· Soportes simbólicos de manipulación símbolos y lenguaje en los que el usuario por ejemplo puede consignar notas, apuntes, hacer textos, dibujos, operaciones numéricas, etc.

· De construcción, es decir, de colecciones de objetos o figuras para encajar que el usuario puede arrastrar y colocar en diversas posiciones. 

· De actividades directoras, es decir un módulo que contiene la guía de cómo desenvolverse dentro del software. Ejemplo de ello son las ayudas o los mensajes que retroalimentan las acciones realizadas por los usuarios.

· De solución de problemas, en donde se presentan situaciones complejas que el usuario debe resolver con ayuda de elementos iníciales presentados en el problema.

· De juegos, en los que se pretende reforzar la presentación de una habilidad o una información obtenida a través del software. Dentro de este módulo se pueden utilizar elementos de otros módulos. 

Dentro del diseño y el desarrollo de un software educativo se puede utilizar solo un módulo o varios de ellos de acuerdo con los objetivos del mismo. En la mayoría de los casos se utilizan tres o cuatro módulos de forma combinada  o uno solo que contenga elementos característicos de varios de ellos.  

2.4.1.3. Usos
El uso del Software educativo en el desempeño profesional  del Profesor general Integral de Educación Básica

El uso del software educativo se hace cada vez más evidente dentro del proceso de enseñanza aprendizaje de los distintos niveles de enseñanza; el centro de estudio de este trabajo, específicamente es proponer determinadas vías para la utilización de la computación y el software educativo en el desempeño profesional del Profesor General Integral de Educación Básica, las cuales permitan elevar el nivel de aprendizaje de los escolares.

De ahí que la computadora en la enseñanza está reconocida que se puede utilizar en el proceso enseñanza 

Aprendizaje de tres formas fundamentales:

1.
Como herramienta de trabajo.
2.
Como medio de enseñanza.
3.
Como objeto de estudio.

Estas herramientas se pueden usar para hacerle llegar al estudiante formas, métodos y prácticas usuales que permitan mejorar el entorno de aprendizaje y por tanto contribuir a la adquisición de habilidades necesarias en la formación de dicho estudiante así como:

En la edición de materiales de diversos tipos a través de la interacción con los procesadores de textos.

En la creación y explotación de bases de datos para gestionar información (medios básicos, análisis de documentación científica, etcétera).

En la realización de presentaciones electrónicas como apoyo a las exposiciones de clases, trabajos científicos, etcétera.

Como medio de comunicación e intercambio de información mediante el uso del correo electrónico, el Chat, vídeo conferencias entre otros. 

Como objeto de estudio tenemos que tener en cuenta que la alfabetización computacional se ha convertido en una expresión mágica que es aplicable a casi todo lo que se nos ocurra en términos de iniciar a alguien en el uso de la computación.

Como medio de enseñanza la computadora brinda la posibilidad de interactuar entre usuario y la máquina, elemento este que de no existir sería muy poco probable que este medio pudiera ofrecer algo diferente o mejor que otros medios de enseñanza. 

Tanto la palabra escrita, la imagen, color, animación, el sonido y el vídeo (propios del medio audio visual), son combinados de forma amena en la computadora posibilitándose que la misma sea posible utilizar en la educación siempre logrando que el material sea lo más interactivo posible.

De igual forma, existen otros elementos claves para el uso de la computadora como medio de enseñanza, dentro de ellos están el software educativo. 

Sin duda, estos tienen una gran importancia en el desarrollo del proceso de enseñanza aprendizaje no sólo de la computación sino también para el logro de la interdisciplinariedad con el resto de las asignaturas pues le permiten al Profesor General Integral de Educación Básica agrupar una serie de factores presentes en otros medios, pero agrupan otros hasta ahora inalcanzables.
Las computadoras, es un medio clasificado en la categoría de los medios interactivos. La interactividad garantiza que cada estudiante pueda elegir su camino de aprendizaje y pueda además navegar según sus necesidades. Esto hace que la computadora y los software educativos sean un poderoso medio para el desarrollo de las diferencias individuales y desarrollo de la meta cognitiva. 

Estos medios dentro del desempeño profesional del Profesor General Integral de Educación Básica tienen una gran importancia por su carácter bidimensional, lo que posibilita el establecimiento de mecanismos de retroalimentación por parte del sistema que va desde simples efectos sonoros y visuales hasta el establecimiento del diálogo hombre – máquina como elemento reflexivo. 

La presencia del texto enriquecido mediante palabras enfatizadas unas veces e interactivas otras, posibilita lo que se denomina una lectura no lineal de documentos que se consideran como eslabón fundamental en la atención de las diferencias individuales de los estudiantes

Software Educativo para Educación Básica Bilingüe 
Educación Básica Bilingüe carece de software educativo que se pueda utilizar y ayude a mejorar el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje, si existe serian casos aislados, pero que no son socializados y peor utilizados en la Educación Bilingüe;  de ahí la necesidad de intentar trabajar en algo que tenga que ver con estos elementos, para que poco a poco sea de utilidad general, que beneficie al sistema en sí.

2.4.1.4  Ventajas 
Es importante aclarar que el software por sí mismos no va a solucionar el problema de la enseñanza y pueden crear algunos nuevos. Como toda herramienta novedosa, sus beneficios dependerán del uso que se haga de ellos.

La utilización de los software educativos en el proceso de enseñanza – aprendizaje tiene ventajas y desventajas.

Avivar el interés. Los alumnos suelen estar muy motivados al utilizar estos materiales, y la motivación (el querer) es uno de los motores del aprendizaje, ya que incita a la actividad y al pensamiento. Por otro lado, la motivación hace que los estudiantes dediquen más tiempo a trabajar y, por tanto, es probable que aprendan más.

Mantener una continua actividad intelectual. Los estudiantes están permanentemente activos al interactuar con el ordenador y mantienen un alto grado de implicación e iniciativa en el trabajo. La versatilidad e interactividad del ordenador y la posibilidad de "dialogar" con él, les atrae y mantiene su atención.

Orientar aprendizajes a través de entornos de aprendizaje, que pueden incluir buenos gráficos dinámicos, simulaciones, herramientas para el proceso de la información... que guíen a los estudiantes y favorezcan la comprensión.

Promover un aprendizaje a partir de los errores. El "feed back" inmediato a las respuestas y a las acciones de los usuarios permite a los estudiantes conocer sus errores justo en el momento en que se producen y generalmente el programa les ofrece la oportunidad de ensayar nuevas respuestas o formas de actuar para superarlos.      
Se puede enunciar además otras ventajas como las  siguientes:

1. Exigen de un cambio del rol tradicional del profesor. Este no solo es fuente de conocimientos, sino un mentor o animador del aprendizaje.

2. Ayudan a los estudiantes a trabajar en diferentes niveles y contenidos según su grado de desarrollo y sus necesidades.

3. Abren nuevas posibilidades para la enseñanza diferenciada, por lo que permiten atender mejor el aprendizaje y desarrollar las potencialidades individuales de cada uno de los alumnos.

4. Ofrecen nuevas posibilidades para evaluar el aprendizaje de los alumnos. La evaluación se puede realizar en cualquier momento y lugar, proponiendo actividades de acuerdo a los logros que vayan alcanzando los estudiantes.

5. Permiten integrar lo aprendido en la escuela con lo que se aprenda en otro lugar.

6. Elevan la efectividad de los métodos de enseñanza, a la vez que imponen nuevas exigencias para su utilización.

7. Para los sujetos que requieren atenciones educativas especiales proporcionan el acceso a los materiales más útiles y le permite expresar sus pensamientos de diversas maneras - en palabras, dibujos, etc.

8. Reducen el tiempo que se dedica al desarrollo de algunas habilidades específicas, lo que permite al estudiante dedicarse más profundamente al desarrollo de conceptos e ideas sobre como resolver ejercicios.

9. Permiten, unido a un cambio en la metodología de cada asignatura, que los alumnos se involucren más en el desarrollo de los conceptos y realicen a través de la experimentación sus propios descubrimientos. 
Desventajas:

Entre las desventajas se señala alguna de ellas:
1. Pueden reemplazar una buena enseñanza por mala, por lo que es preciso usarlas con prudencia.

2. Puede que no logren los objetivos para el cual han sido diseñados, ya que el propio atractivo del software desvíe la atención del alumno.

3. Pueden provocar la pérdida de habilidades básicas si no se utilizan en el momento adecuado.

4. Pueden favorecer la pérdida del sentido crítico de los alumnos, si estos confían ciegamente en las capacidades del software.

5. Pueden provocar en los alumnos una idea distorsionada del español.

Minimiza el trabajo docente, se rompe el vínculo afectivo, imposibilita las interrelaciones presenciales entre docente y maestro.

Sensación de aislamiento. Es muy importante que la plataforma a utilizar provea de distintas formas de fomentar la comunicación y colaboración (tanto de los estudiantes entre sí, como con los profesores y/o tutores) para suplir la falta de convivencia real. 

Para los docentes es muy difícil realizar un seguimiento a cada estudiante continuamente, y, por otro lado, es muy complicado explicar determinado tema de forma tal que sea comprensible por estudiantes con distintos niveles de aprendizaje.

En resumen el software educativo constituye un novedoso medio de enseñanza que puede, si se usa adecuadamente, elevar la calidad de la enseñanza. Este medio no se puede absolutizar, sino que hay que utilizarlo en momentos oportunos para dar la posibilidad de utilizar otros medios de enseñanza en dependencia de los objetivos que se persigan.

El análisis de las ventajas y desventajas de su utilización indica la necesidad de diseñar una propuesta metodológica que indique cómo y cuándo emplearlos en el proceso enseñanza aprendizaje.
2.4.3 Proceso de Enseñanza-Aprendizaje.

APRENDIZAJE. 
Según el Diccionario Océano Uno (1991) Es acción de aprender algún arte u oficio
En el libro Didáctica y Aprendizaje Grupal de Enrique Izquierdo Arellano (2002) considera que una persona aprende cuando se plantea dudas, formula hipótesis, retrocede ante ciertos obstáculos, para luego continuar, arribar a conclusiones parciales, siente temor ante lo desconocido, manipula objetos, verifica en la práctica sus conclusiones, etc. Por lo que aprender no significa recepción ni repetición mecánica, sino que el sujeto accione sobre el objeto de conocimiento, contenidos, habilidades, destrezas, actitudes sentimientos, etc. A efectos de apropiarse de él y transformarlo.  
La noción de aprendizaje está sustentada en la dialéctica que la caracteriza como la apropiación instrumental de la realidad para modificarla; se vincula íntimamente con el criterio de adaptación activa a la realidad, a través de la cual se explicita la ideología que sustenta el sistema imperante. 
Es muy compleja la definición del aprendizaje, hay diferentes puntos de vista, tantos como definiciones.

Proceso por medio del cual la persona se apropia del conocimiento, en sus distintas dimensiones: conceptos, procedimientos, actitudes y valores.

Es todo aquel conocimiento que se va adquiriendo a través de las experiencias de la vida cotidiana, en la cual el alumno se apropia de los conocimientos que cree convenientes para su aprendizaje.

Proceso a través del cual se adquieren habilidades, destrezas, conocimientos... como resultado de la experiencia, la instrucción o la observación.

Proceso el cual es proporcionado por la experiencia del individuo y mediante ella se van adquiriendo habilidades, destrezas y conocimientos que son de utilidad en todo desarrollo de la persona 

DEFINICION PERSONAL. Aprendizaje es un  momento o espacio para que la persona adquiera experiencias nuevas del mundo que le rodea, a través del uso de estrategias y destrezas y demostrar en la práctica la aplicación de sus conocimientos. 
 Las experiencias, modifican a las personas. Los intercambios con el medio, modifican las conductas. Por lo tanto, las conductas se darán en función de las experiencias del individuo con el medio. Dichos aprendizajes, permite cambios en la forma de pensar, de sentir, de percibir las cosas, producto de los cambios que se producen en el individuo. Por lo tanto los aprendizajes nos permitirán adaptarnos al entorno, responder a los cambios y responder a las acciones que dichos cambios producen. 

EL PROCESO DEL APRENDIZAJE

APRENDIZAJE 

Poca gente aprende con eficiencia muchas personas creen que el aprendizaje se obtiene con solo leer o escuchar.

El aprendizaje es una ciencia basada en principio y procedimientos in- definidos, cualquiera que sea nuestra capacidad o nivel escolar podemos ensañarnos a usar estos principios con eficacia para aprender algo.

Estudiamos por una razón: para aprender, pero la mayoría de nosotros estudiamos para cumplir con una tarea, o solo para leer un número determinado de paginas no teniendo ninguna importancia estos propósitos.

El objetivo debería ser el de obtener un determinado éxito mediante el aprendizaje, la finalidad real del estudio es la de adquirir la capacidad de hacer algo nuevo o la de lograr entender algo.

¿Qué es el aprendizaje?

a)
El aprendizaje consiste en adquirir nuevas formas para hacer las cosas.

b)
Es el proceso mediante el cual se obtienen nuevos conocimientos, habilidades o actitudes a través de experiencias vividas que producen algún cambio en nuestro modo de ser o de actuar.

En el mundo de hoy generalmente se juzga a una persona por lo que pueda hacer y no por él numero de datos que haya archivado en su cerebro, ¿qué quiere decir esto?, Que no tiene caso adquirir conocimientos a menos que nos capaciten para hacer algo con más eficacia.

El solo hecho de aprender algo no garantiza un mejoramiento al hacerlo, si no lo aprendemos en relación con algo que podemos hacer, mientras estemos estudiando debemos pensar en donde vamos a aprovechar estos conocimientos posteriormente.

Habíamos hablado de que el aprendizaje es un proceso,  el cual se realiza de acuerdo a los siguientes principios y reglas:

1. MOTIVACIÓN 

2. CONCENTRACIÓN 

3. ACTITUD 

4. ORGANIZACIÓN 

5. COMPRENSIÓN 

6. REPETICIÓN 

MOTIVACIÓN

Motivación quiere decir tener el deseo de hacer algo. 

Tenemos motivación al estudiar cuando:

a. Sabemos exactamente lo que esperamos obtener del estudio. 

b. Si realmente nos interesa lograrlo. 

Una persona está motivada para hacer cualquier trabajo cuando sabe lo que espera y se da cuenta porque debe hacerlo.

No estaremos realmente motivados sino vemos como el material nos va a ser realmente útil.

Siempre debemos relacionar el material de estudio con el trabajo que esperamos llegar a realizar en nuestra carrera.

CONCENTRACIÓN

La concentración es un factor muy necesario para el aprendizaje. Representa toda la atención, es la potencia que tiene tu mente sobre lo que se tiene que aprender. 

Para poder concentrarte en el trabajo ante todo primero debes estar preparado para realizar el trabajo. Debe estar motivado tener un interés o curiosidad respecto al material. Algunas veces esto se nos dificulta pero hay pocas cosas que no nos llaman la atención y no puedas desarrollar interés; trata de relacionarlo con tu carrera y con tu vida futura y tendrá interés.

El interés generalmente es una consecuencia del conocimiento. Si empiezas tener interés sobre cierto tema cada vez tendrás mayor interés sobre él y aumentaras tus conocimientos sobre el asunto.

También hay determinados hechos mecánicos que influyen en la concentración, por eso cuando estudies procura aislarte de los elementos físicos que puedan atraer tu atención. No se necesita ser un genio para saber lo que puede llama tu atención. 

Cuando vayas a estudiar instálate en un cuarto donde haya las menos cosas posibles que puedan llamar tu atención. Tal vez puedas aprender con distracciones ya sea la tele la música u otras cosas, pero para que complicarse si existe un camino más fácil. Primero terminas de estudiar y después platica o ve lo que te interesa así tendrás más tiempo libre y aprenderás mejor y más rápido.

ACTITUD

Hemos visto que el aprendizaje es un proceso activo, depende completamente de que tomemos parte activa en los procesos de aprendizaje.

Cuando descubrimos ideas, hechos o principios nuevos nos encontramos en un proceso de aprendizaje, y de acuerdo a nuestra actitud, aprendemos gracias la participación.

El aprendizaje es directamente proporcional a la cantidad de reacción que ofrecemos.
Y del vigor con que pongamos a nuestra mente a pensar y trabajar en las ideas que queremos aprender.

Hay mucha diferencia entre procurar resolver o entender algo o solamente soñar despierto sin siquiera intentarlo. Como por ejemplo es muy fácil cuando escuchamos una conferencia o cuando leemos un trabajo, apoyando los pies sobre la silla de frente reclinando la cabeza, descansamos la mente y el cuerpo, que pasa aquí: la información del conferencista fluye hacia nuestros oídos y del libro hacia nuestros ojos, lo único que pasa es que la información solo se quedara en nuestros oídos y en nuestros ojos pero no en el cerebro.

La información no llegara al cerebro a menos que entre en actividad, busca la información y sepa como emplearla, a menos que tu cerebro no trabaje con esta información no podemos aprenderla.

Lo que podemos hacer para asegurar una acción mental definida es tomando notas en la clase o en el momento de estar leyendo, repitiendo lo que el profesor a autor no dice pero empleando nuestras propias palabras, otra forma es haciéndonos preguntas que creamos se formularan en la exposición y posteriormente contestarlas.

De esta forma mantenemos activos durante el proceso de aprendizaje, mente, ojos y oídos.

ORGANIZACIÓN

Es imposible aprender con eficacia una materia por el procedimiento de aprender de memoria todos los hechos que se relacionan con ella. Antes de utilizar el material aprendido debes conocer la organización de este material, es decir la forma en que todo se agrupa para formar la estructura completa. Cuando un profesor empieza una exposición tiene una guía completa de la información y de las ideas que debe trasmitir a los alumnos.

Por eso si puedes comprender la idea básica de lo que se trata y de los puntos principales podrás seguir cada una de las ideas individuales y entender cada idea con más facilidad e inteligencia. Si conoces de lo que se trata podrás más fácilmente saber en donde encaja la idea. 

Un buen ejemplo es, si al principio del curso examinas los resúmenes de los libros de trabajo tendrás una buena idea general de lo que se va a tratar y a llevar el curso.

O también haciendo un examen preliminar que consiste en estudiar cuidadosamente el índice del texto. 

En cuanto a las clases en el salón si antes de iniciar a clase dedicas unos momentos para hacer un repaso del trabajo que se vio en ella, y podrás entender mejor la clase.

Se debe permanecer atento cuando leas o escuches para poder relacionarlo con la idea que previamente te habías formado de todo el tema los detalles. Etc. 

COMPRENSIÓN

El quinto factor para un aprendizaje provechoso es la comprensión, ésta es la verdadera finalidad hacia la que conducen los cuatro factores anteriores.

La actitud es necesaria porque la comprensión es la consecuencia del análisis y de la síntesis de los hechos e ideas.

La organización es necesaria ya que uno debe percibir la relación entre las partes de la información y los principios, antes que pueda comprenderse su significado e importancia.

La comprensión equivale al entendimiento, su propósito es penetrar en el significado, de sacar deducciones, de admitir las ventajas o razones para aprender.

La comprensión consiste en asimilar en adquirir el principio de lo que sé esta explicando, descubrir los conceptos básicos, organizar la información y las ideas para que se transforme en conocimiento.

Aunque ya tengamos cierta habilidad para comprender podemos desarrollar mayor habilidad, velocidad, precisión y poder de comprensión, hasta alcanzar un nivel superior, ¿cómo? Meditando, buscando y examinando el significado de las exposiciones o lo que leemos.

Una forma de identificar y comprender la ideas y principios básicos, es repitiendo con nuestras propias palabras las ideas del autor o del profesor, normalmente se llega a la comprensión de forma gradual.

REPETICIÓN

Pocas cosas tienen un efecto emocional tan fuerte como para quedarse grabado el primer contacto. Por eso para recordar una cosa debemos repetirla.

La materia que estudias quince minutos al día durante 4 días o aun 15 minutos a la semana, durante cuatro semanas, es probable que se recuerde mejor que la que se estudia una hora y que nunca más vuelve a revisarse. Este procedimiento se conoce como “principio de la práctica distribuida”. Si quieres obtener más provecho de las horas que dedicas al estudio, dedica cierto tiempo al repaso, lo que te proporcionará mejor comprensión y mejor memoria que un estudio concentrado, por una vez solamente y sin repaso alguno.

Aunque es esencial para el aprendizaje, la sola repetición no lo garantiza. Puedes “repasar” determinado material veinticinco veces sin aprenderlo. Para que la repetición sea provechosa debes aplicar los principios de la motivación, concentración, actitud. , Organización y comprensión. Solamente que pongas en práctica todos estos principios la repetición te permitirá aprender. 

La repetición no tiene que consistir en volver a leer el material. Probablemente la forma más eficaz de repaso no consista, de ningún modo, en volver a leer el material; sino mentalmente recordar el material leído sobre un tema y en consultar  en tus notas únicamente para confirmar el orden del material comprobar y completar lo memorizado.

Ten presente que no con sólo leer estos principios sobre el aprendizaje te conviertes en una persona que aprenda eficientemente. Para aprender bien necesitas practicarlos hasta saber cómo usarlos hábilmente y hasta que tengas el hábito de emplearlos en tus estudios.

CURVA DE EL OLVIDO

La distribución del tiempo de nuestro estudio y el esfuerzo para recordar lo estudiado da lugar a un aprendizaje superior y a una mejor memoria en comparación con los resultados obtenidos cuando solo se estudia una vez y se vuelve a leer después. 

Para entender la función y la importancia del repaso debemos conocer la curva del olvido.

El olvido ocurre más rápidamente, casi inmediatamente después de que se deja de estudiar una materia la mayor pérdida queda comprendida dentro de las horas siguientes.

La velocidad con que olvidamos disminuye gradualmente conforme pasa el tiempo.

Para evitar la repentina pérdida del porcentaje de retención en el estudio es necesario efectuar repasos de la siguiente forma:

1. El repaso debe ser de unas 12 horas a 24 horas después de haber estudiado por primera vez. 

2. Una semana después. 

3. Tres semanas después. 

De esta forma será más fácil asegurar el máximo de memoria. No importa que no tengamos el tiempo necesario para revisar detalladamente lo que debemos hacer es, seleccionar lo que sea verdaderamente importante recordar.

LA ESCUELA COMPRENSIVA:

Su objetivo es la formación global de las personas, no solamente la formación académica. Todos los alumnos (sin discriminar en función de sus diferencias individuales) están en la misma aula y tienen el mismo currículo, aunque se diversifica según sus necesidades. Para afrontar la diversidad la escuela debe ser: flexible, participativa (en las decisiones...), con un reparto claro de responsabilidades, con una buena comunicación interna y externa.
LA ESCUELA INCLUSIVA O ESCUELA PARA TODOS:

De acuerdo con los principios de la escuela comprensiva, promueve la colaboración buscando el bien común de todos. Se comparten conocimientos y experiencias de trabajo aprovechando lo que cada uno puede aportar, en un clima rico culturalmente y colaborativo donde el profesorado promueve el aprendizaje de todos los estudiantes. Todos los apoyos que necesiten los alumnos los recibirán en las aulas normales, no en aulas especiales. El currículo se adapta a cada uno. Este aprendizaje cooperativo y esta enseñanza individualizada requieren cambios en la organización del aula: espacios, materiales, tiempo.
LA ESCUELA INTERCULTURAL BILINGÜE

Según el texto Ñucanchic Yachai” (CONAIE 1990) Primeramente apareció como Educación Bilingüe Intercultural Comunitaria.

Bilingüe, Porque se emplean el idioma materno y el castellano como lengua de interrelación.

Intercultural, Porque además de desarrollar los conocimientos de la cultura indígena, se estudian los comportamientos de la cultura no indígena: de esa manera, se aspira a establecer un dialogo entre dos culturas.

Comunitaria, porque está conducida por la comunidad en coordinación con la organización indígena que la representan. De ahí que a las instituciones educativas se les denomina CECIB (Centro Educativo Comunitario Intercultural Bilingüe), debiendo explicar que en la actualidad se habla de Educación Intercultural Bilingüe.
Según el texto: “El currículo comunitario en la escuela” (Ana Llanos Vega 1991) La  programación en la escuela comunitaria consiste en determinar en forma anticipada que acciones son necesarias para alcanzar los objetivos comunitarios y escolares, con los recursos disponibles, la utilización de variadas formas de trabajo y considerando las características de los alumnos de los diferentes niveles.

Está considerada como centro de concentración masiva con el fin de llevar a cabo un sin número de situaciones buscando el fin común, claro a más de lo que tiene que ver con educación, la practica entre culturas y el uso de los idiomas como el kichwa y el español como elementos importantes de la interculturalidad, es decir la relación y lo que es más se fomenta el respeto y la consideración a cada uno de las culturas.
Busca la comprensión de los diversos grupos humanos y la autocrítica de las propias formas culturales con el fin de afianzar la identidad cultural propia con el reconocimiento de esta diversidad social, la persona es el eje principal del proceso educativo, la familia, la comunidad, la lengua nativa y el español, los conocimientos y practicas propias son consideradas en el mismo. Afirma el derecho a ser diferente y busca dar una respuesta educativa adecuada a esta diversidad.

Según el Libro “Ñucanchic Yachay” (CONAIE 1990) El Modelo de Educación  Intercultural Bilingüe trabaja en un currículo integrado y el interaprendizaje integrado de la ciencia, por lo que actualmente el gran reto de la educación es dar un tratamiento adecuado a la integralidad, la especifidad y la especialidad. Esta exigencia está relacionada con la división de las ciencias y con la progresiva acumulación de nuevos conocimientos.
Existe un gran esfuerzo por incorporar, dentro del currículo, contenidos que reflejen nuevos campos del saber. Sin embargo es muy poco lo que se ha hecho por integrarlos y vincularlos con las exigencias y necesidades de la comunidad, la realidad no está dividida en materias y asignaturas. La agricultura, por ejemplo, abarca aspectos económicos, relaciones sociales, actividades prácticas, fenómenos físicos, químicos y climáticos, creencias y rituales sociales, etc. Es muy común que, en el currículo todos estos aspectos se traten separadamente.
Por otra parte, toda la vida de la comunidad está integrada; allá están las plantas, los animales, las personas, las actividades.

Por eso, sería importante que en la enseñanza se evite la fragmentación y el aislamiento de los conocimientos para permitir su interrelación permanente. Así también, se favorece una mejor asimilación de lo que se aprende.

Al hablar de un currículo integrado, es necesario buscar un eje alrededor del cual se organice los diferentes contenidos. Se ha dicho que muchas culturas indígenas tienen una percepción cíclica de la realidad, en la que el tiempo es considerado como algo estrechamente vinculado con el espacio y con la naturaleza. Por otro lado,  también se ha visto que los indígenas no se consideran dueños de la naturaleza,  sino más bien parte de ella. De ahí que,  la naturaleza puede ser el eje fundamental alrededor del cual se puede organizar la enseñanza de la ciencia.

La vida de la naturaleza se presenta en forma de ciclos. Estos ciclos tienen diversos periodos de tiempo, que de alguna manera se repiten y nos relaciona con las experiencias del pasado. Pero de alguna forma también son distintos, por cuanto siempre nos colocan ante lo nuevo y lo desconocido.

La enseñanza de las matemáticas, de las ciencias de la naturaleza, de las ciencias sociales, de las artes y artesanías y de la lengua, se puede organizar y planificar en función de los ciclos de la naturaleza. La Educación Bilingüe expresa que no es conveniente enseñar las ciencias de manera aislada o apartada de la realidad de la vida diaria. Esto tiene más sentido si se piensa que el niño percibe con más facilidad el todo antes que las partes. Por eso, es en el currículo donde deben armonizarse todas las ciencias, como componentes de un todo vital en constante evolución. 
2.5.    HIPÓTESIS.
La utilización de los NTICs ayudará a mejorar el proceso de enseñanza – aprendizaje en las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí!
“Incidencia del software educativo en el proceso de enseñanza aprendizaje para los docentes de las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí, provincia de Cotopaxi, periodo 2007 -  2008”
2.6. SEÑALAMIENTO DE VARIABLES:
VARIABLE INDEPENDIENTE.

Software educativo

VARIABLE DEPENDIENTE.

Proceso  enseñanza - aprendizaje

CAPITULO 3
METODOLOGIA
3.1  
MODALIDAD BÁSICA DE LA INVESTIGACIÓN 

Se aplicará encuestas, entrevistas, como también documento de apoyo bibliográfico.
3.2   
NIVEL O TIPO DE INVESTIGACIÓN
Nivel descriptivo, como también explicativo.

3.3  
POBLACIÓN Y MUESTRA
Se trabajará con el 100% de la población, es decir, 30 docentes distribuido en siete (7) escuelas bilingües que pertenecen a la zona Pujilí.

3.4   OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES
 VARIABLE INDEPENDIENTE. 

Software Educativo.

	CONCEPTO
	CATEGORÍAS
	ITEMS

	Software. Educativo.- refiere a los programas y datos educativos almacenados en un ordenador, los mismos que se utiliza para una enseñanza activa.
	· Por la variedad de programación que facilita su uso o aplicación.

· Elementos importantes del Software educativo.

· Sistemas operativos

· Todo esto permite la elaboración de materiales pre elaborado para su uso en el Proceso de Enseñanza - Aprendizaje, y sean actividades interesantes.
	¿Qué es un Software?

¿Qué es un Software educativo)

¿Qué es lenguaje de programación?

¿Qué entiende por sistema operativo?

¿Cuáles son los elementos más importantes del software, y como los utilizaría?

¿Cree que con estos elementos, se puede desarrollar un trabajo educativo activo?

¿Estaría dispuesto a conocer si así fuera y manejar estos medios para una mejor enseñanza?


VARIABLE DEPENDIENTE. 

Proceso de Enseñanza – Aprendizaje.

	CONCEPTO
	CATEGORÍAS
	ITEMS

	Proceso de Enseñanza Aprendizaje.- Conjunto de las fases sucesivas de una programación, a fin de  llegar al objetivo propuesto en el campo educativo.


	· Secuencia de unidades planificadas en el marco de una programación general que organiza de forma coherente todo el proceso.

· Sistematizada.

· Contenidos disciplinares

· Partes sucesivas para enlazar las partes

· Plantea preguntas antes de organizar cualquier actividad didáctica: qué, cómo, cuándo y para qué enseñar.


	¿Planifica Ud. permanentemente en el Proceso de Enseñanza Aprendizaje?

¿Las actividades planteadas deben ser coherentes con los contenidos y los objetivos?

¿Qué otros medios conoce para convertir a la clase en una actividad dinámica?




3.5   
PLAN DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN.
La información para el desarrollo del presente trabajo de investigación sería la aplicación de encuestas, entrevistas directas con los docentes de las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí.

3.6  
PLAN DE PROCESAMIENTO Y ANÁLISIS.
Las encuestas se realizará la segunda semana de septiembre, las encuestas tercera semana de septiembre, sistematización de la información la ultima y primera semana de octubre, análisis de la información, a partir de la segunda semana de octubre, incluido la propuesta hasta concluir el trabajo, en este año.
CAPITULO 4
ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS

4.1 
ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS.

El autor de la investigación recolecta la información pertinente, mediante la aplicación de técnicas e instrumentos mencionados anteriormente, la información se procesa de manera que permite sintetizar en cuadros estadísticos y los resultados se representan gráficamente.       
4.2 
INTERPRETACIÓN DE DATOS. 
N.1 Encuesta aplicada a los docentes de las escuelas bilingües de la zona Salcedo – Pujilí, Cotopaxi. Interrogantes.
1.- ¿Considera usted que la evaluación debe ser un proceso permanente para mejorar la educación?

	RESPUESTAS:
	F
	%

	Siempre
	28
	93.33

	Alguna vez
	2
	6.66

	Nunca 
	0
	0

	TOTAL
	30
	99.99


Fuente: Encuestas aplicadas.

Gráfico No. 1
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ANALISIS

En esta pregunta se obtiene los siguientes resultados: el 93.33 % manifiesta que siempre debe evaluarse, 6.66 por ciento dice que alguna vez  la evaluación debe estar presente para mejorar la educación. 
2.- ¿Conoce usted las metodologías activas que se puedan utilizar en el trabajo docente?
	RESPUESTAS:
	F
	%

	SI
	19
	63.33

	NO
	11
	36.66

	TOTAL
	30
	99.99


Fuente: Encuestas aplicadas.

Gráfico No. 2
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ANALISIS

Se obtiene los siguientes resultados: el 63.33 % manifiestan que conocen metodologías activas, 36.66 % dice que desconocen. 

3.- ¿En qué medida cree usted importante la implementación de metodologías activas, es decir uso del software educativo en el Proceso de Enseñanza - Aprendizaje?

	RESPUESTAS:
	f
	%

	Siempre
	21
	70.00

	Alguna vez
	5
	16.67

	Nunca 
	4
	13.33

	TOTAL
	30
	100.00


Fuente: Encuestas aplicadas.

Gráfico No. 3
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ANALISIS

Se obtiene los siguientes resultados: el 70 por ciento manifiestan que sería importante el uso del software educativo en el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje, el 16.67 por ciento expresa que sería alguna vez, y el 13.33 por ciento dice que no es importante el uso del software educativo. 
4.- ¿Cree usted necesario que el docente se capacite en el uso y manejo del software educativo?

	RESPUESTAS:
	f
	%

	SI
	30
	100

	NO
	0
	00

	TOTAL
	30
	100


Fuente: Encuestas aplicadas.

Gráfico No. 4
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ANALISIS

Se obtiene los siguientes resultados: el 100 por ciento expresan la necesidad de capacitar en el uso y manejo del software educativo. 

5.- ¿Considera usted importante la capacitación del docente en herramientas que mejoren el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje?

	RESPUESTAS:
	f
	%

	Totalmente
	30
	100

	Poco
	0
	00

	Nunca 
	0
	00

	TOTAL
	30
	100


Fuente: Encuestas aplicadas.

Gráfico No. 5
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ANALISIS

Se obtiene los siguientes resultados: el 100 por ciento manifiestan que sería importante la capacitación del docente en herramientas que mejoren el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje.
6.- ¿Considera usted productivo el uso de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje?

	RESPUESTAS:
	f
	%

	Siempre
	28
	93.33

	Alguna vez
	2
	6.66

	Nunca 
	0
	00

	TOTAL
	30
	99.99


Fuente: Encuestas aplicadas.

Gráfico No. 6
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ANALISIS

En lo referente a ¿Considera usted productivo el uso de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje? se obtiene los siguientes resultados: el 93 por ciento manifiestan que sería productivo el uso de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación, un 7 por ciento dicen que alguna vez puede ser productivo el uso de los Tics en el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje.

7.- ¿Conoce usted sobre software educativo para las escuelas interculturales bilingües?

	RESPUESTAS:
	f
	%

	SI
	5
	16.66

	NO
	25
	83.33

	TOTAL
	30
	99.99


Fuente: Encuestas aplicadas
Gráfico No. 7
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ANALISIS

Se obtiene los siguientes resultados: el 17 por ciento manifiestan que conocen sobre el software educativo, un 83 por ciento dicen que desconocen a cerca de software educativo para las escuelas interculturales bilingües.

4.3 
VERIFICACIÓN DE HIPÓTESIS 
¿En qué medida el uso del software educativo mejorará el proceso de enseñanza – aprendizaje en las escuelas bilingües rurales de la zona Pujilí?
Cabe mencionar que de la investigación refleja que en la pregunta 6 de la encuesta ¿Considera usted productivo el uso de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje? se obtiene los siguientes resultados: el 93 por ciento manifiestan que sería productivo el uso de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación, un 7 por ciento dicen que alguna vez puede ser productivo el uso de los Tics en el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje, así como también,  ¿Considera usted importante la capacitación del docente en herramientas que mejoren el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje? el 100 por ciento manifiestan que sería importante la capacitación del docente en herramientas que mejoren el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje, permitiendo concluir que la Capacitación es fundamental; también el uso de las TIC´s como una herramienta en el PEA, en la pregunta  ¿Conoce usted las metodologías activas que se puedan utilizar en el trabajo docente? Se obtiene los siguientes resultados: el 63.33 % manifiestan que conocen metodologías activas, 36.66 % dice que desconocen. 

.

Cuadro comparativo de los resultados de la encuesta aplicada a los docentes de las siete Escuelas Interculturales Bilingües de la zona Salcedo – Pujilí
CUADRO COMPARATIVO
	PREGUNTAS


	ALTERNATIVAS

	1.- ¿Considera usted que la evaluación debe ser un proceso permanente para mejorar la educación?
	Siempre

93,33
	Alguna

vez
6.66
	Nunca

0

	2.- ¿Conoce usted las metodologías activas que se puedan utilizar en el trabajo docente?
	Si

63,33
	No

36,66
	

	3.- ¿En qué medida cree usted importante la implementación de metodologías activas, es decir uso del software educativo en el Proceso de Enseñanza - Aprendizaje?
	Siempre

70
	Alguna

vez

16,67
	Nunca

13,33

	4.- ¿Cree usted necesario que el docente se capacite en el uso y manejo del software educativo?
	Si

100
	No

00
	

	5.- ¿Considera usted importante la capacitación del docente en herramientas que mejoren el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje?
	Totalmente

100
	Poco

00
	Nunca

00

	6.- ¿Considera usted productivo el uso de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje?
	Siempre

93,33
	Alguna

vez

6,66
	Nunca

00

	7.- ¿Conoce usted sobre software educativo para las escuelas interculturales bilingües?
	Si

16,66
	No

83,33
	


Haciendo un breve resumen, el mayor porcentaje manifiesta desconocer lo que es el software educativo, razón por la cual se expresan que es necesaria una capacitación sobre las herramientas que brinda la tecnología de la información y la comunicación a fin de utilizar en el desempeño docente.
CAPITULO 5
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1    CONCLUSIONES.
· El no uso de las metodologías activas y la aplicación de una evaluación permanente por parte de los docentes de las escuelas investigadas, no mejorara el Proceso Enseñanza – Aprendizaje.
· La capacitación escasa de los docentes de las escuelas interculturales bilingües de la zona Salcedo – Pujilí en Tecnologías de la Información y la Comunicación no despierta el interés en el aprendizaje de los alumnos.

· El no uso de software educativo en el trabajo pedagógico, impide a que el trabajo docente sea interesante y activo por la variación en la forma del desempeño docente; los alumnos a su vez no se preparan en el conocimiento de las TICs para aplicar en su formación estudiantil.

· La no existencia de software educativo en el idioma kichwa impide aplicar con objetividad el Modelo de Educación Intercultural Bilingüe, de ahí la intención de organizar el plan de capacitación como punto de partida para que en lo posterior se desarrolle estos programas beneficiando en si a la educación Bilingüe.
· La falta de medios de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en el trabajo docente no despierta el interés de contar con estos equipos en cada institución, a fin de que se puedan usar permanentemente estas herramientas en el trabajo pedagógico. 

Hablando en forma general, luego del trabajo de campo, una vez revisado,  analizado y sistematizado los datos, la población investigada expresa que existe el desconocimiento de lo que es software educativo, uso y manejo de la Tecnología de la Información y la Comunicación; por lo que hay la verdadera necesidad de capacitar en lo que tiene que ver con estos aspectos.
5.2      RECOMENDACIONES.
· El uso de las metodologías activas por parte de los docentes de las escuelas bilingües mejorará el proceso Enseñanza – Aprendizaje.

· Organizar un plan de capacitación a los docentes de las escuelas interculturales bilingüe de la zona Salcedo – Pujilí en el área de tecnología de la información y la comunicación, mediante un programa de capacitación continua.
· Se hace necesario dotar de equipos a las escuelas de la zona por gestión de la Dirección Provincial de Educación Intercultural Bilingüe, para que de esa manera pongan en práctica los conocimientos adquiridos.

· Propiciar la continua capacitación de los docentes en el manejo de la tecnología de la información y la comunicación a fin de que en lo posterior se pueda crear software educativo para la educación bilingüe con un incentivo económico por parte de las ONGs que tienen convenios con la Dirección Provincial de Educación Intercultural Bilingüe de Cotopaxi, de esta manera motivar aun más su participación.

· Motivar el uso permanente de las metodologías activas en el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje, a fin de diversificar y despertar el interés en las actividades escolares en el aula.

CAPITULO 6
PROPUESTA

6.1   
DATOS INFORMATIVOS 
· Título
Programa de capacitación docente para las  Escuelas Interculturales Bilingües de la zona Salcedo – Pujilí, provincia de Cotopaxi.
· Institución ejecutora
La Dirección Provincial de Educación Intercultural Bilingüe de Cotopaxi en convenio con las ONGs que ayuda al sistema de Educación Bilingüe.

· Beneficiarios

Docentes y alumnos de las siete escuelas bilingües de la zona Salcedo - Pujilí.

· Ubicación
Laboratorio del Instituto Superior “Victoria Vascones Cuvi” de la ciudad de Latacunga.

· Tiempo estimado para la ejecución

El tiempo estimado es de 60 horas.

Inicio:  07 de marzo del 2009     Fin: 25 de abril del 2009.
· Equipo técnico responsable
Coordinador del evento (autor de la propuesta) facilitador del mismo.

· Costo

El evento tiene un costo total aproximado de 2870 dólares.

6.2   
ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA
Las exigencias de cambio a que se ve obligada en forma permanente la sociedad mundial, la sociedad ecuatoriana, y de manera particular la educación bilingüe de la zona Salcedo – Pujilí a efectos de incluir la tecnología como herramienta útil en el trabajo docente, exige se enfrente a nuevos retos.  Para poder atender estos requerimientos es necesario y urgente la capacitación de los docentes en el uso y manejo de las herramientas tecnológicas que permitan un trabajo activo en las aulas.
La Educación Intercultural Bilingüe nace como una necesidad de los pueblos que por décadas han sido marginados y maltratados; al decir esto significa que todo lo que tiene que ver con las costumbres y tradiciones vivas se estaba extinguiendo, de ahí que a través de la organización del pueblo indígena, luchan por una educación propia y liberadora que considere entre alguno de los elementos la lengua, la misma que sirva para una comunicación real entre el docente y los/as niños/as hablando dentro del campo pedagógico, de este modo evitar ese gran choque, el mismo que produce traumas en los segundos al no comprender lo dicho por el maestro monolingüe, es decir  no imponer situaciones ajenas al contexto del pueblo indígena.  Esto no significa que la tecnología en Educación Intercultural Bilingüe sea desechado, sino al contrario con los conocimientos ancestrales se asocia también el uso de estos elementos, es decir el uso de la Tecnología de la Información y la Comunicación. 
Es importante señalar que en lo referente a la existencia de software para Educación Intercultural Bilingüe es extremamente escaso, lo que significa que se debe trabajar arduamente en este campo a fin de obtener elementos importantes para el mejor desempeño docente en esta modalidad.
Esta actividad permitirá alcanzar indirectamente muchos logros y cambios en beneficio de la Educación Bilingüe como son:
· Generar en los docentes conceptos y valores para la motivación y autodesarrollo, que propicien una formación permanente; 

· Fortalecer el Modelo de educación bilingüe a través del Proceso de Enseñanza – Aprendizaje;

· Propiciar la participación en las convocatorias, a fin de intercambiar experiencias entre los docentes de la zona.
6.3   
JUSTIFICACIÓN
Una vez realizado el trabajo de campo con la aplicación de las encuesta y la conversación directa establecida con los actores de esta investigación, como son los docentes de las  Escuelas Interculturales Bilingües de la zona Salcedo – Pujilí, provincia de Cotopaxi, se expresa que existe la necesidad de una capacitación en lo que tiene que ver con el uso y manejo de los tics.

Los docentes no tienen el suficiente conocimiento en lo que a software educativo, Tecnología de la Información y la comunicación se refiere, posiblemente porque en los centros de formación como futuros profesionales han descuidado integrar en su pensum de estudio.
Además como autor de este trabajo y conocedor de la realidad aspiro poner un granito de arena en este campo y lo que es más, despertar el interés de las autoridades de Educación Intercultural Bilingüe en lo que tiene que ver directamente en este campo, a fin de mejorar el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje en los planteles mencionados en el plan. 

6.4   
OBJETIVOS
Capacitar a los Docentes de zona de Salcedo – Pujili en el uso y manejo de la Tecnología de la Información y la Comunicación, para mejorar el Proceso de Enseñanza - Aprendizaje en la Educación Intercultural Bilingüe.

6.5   
ANÁLISIS DE FACTIBILIDAD
Los actores de la investigación como son los docentes de la Escuelas Interculturales Bilingües una vez diagnosticado, aspiran tener disponibilidad de tiempo para la capacitación el día sábado de cada semana a partir de la segunda semana de enero, donde no existe fechas que interfieran la participación.

El lugar de capacitación se plantea en el laboratorio del Instituto Superior “Victoria Vascones Cuvi” de la ciudad de Latacunga.

6.6  
FUNDAMENTACIÓN.
La propuesta tiene una visión puramente práctica, el mismo que permite accionar de manera activa e interesante en el aula, con el propósito de mejorar la calidad de la educación.
Al concienciar a los docentes en el uso y manejo de los Tics, software educativo, se lograra potencializar el trabajo en cada uno de ellos al máximo, y, la eficiencia se reflejara en el mejoramiento del Proceso de Enseñanza – Aprendizaje.

El docente capacitado, es aquel individuo que permitirá dinamizar, variar, elaborar material, y motivar a los alumnos hacer uso de las herramientas que facilitan la ciencia y la tecnología.
De ahí que se enunciara de manera breve algunos elementos señalados en la programación del plan de capacitación.

Es importante el manejo de procesadores de palabras (Microsoft Word) es decir, una aplicación informática con la que podemos crear y modificar documentos, aplicando distintas características de formato.

Además de las operaciones habituales de un  procesador de textos, Word nos ofrece un  alto nivel de integración con el internet. Tendremos a nuestra disposición herramientas para la creación de páginas web, o la facilidad de guardar documentos en formato HTML.

Entre las novedades de Word podemos destacar las siguientes:

· Detectar y reparar posibles problemas que pudieran surgir en archivos importantes.

· Ver los documentos abiertos utilizando la barra de tareas de Windows.

· Posibilidad de utilizar Word como editor de correo electrónico.

· Menús personalizados que se adaptaran a nuestra forma de trabajo.

· Asistente para la creación de las páginas web.

· Herramientas para la creación de tablas

· Realización visual de marcos para las páginas web, etc.

Arrancar el procesador de texto es muy sencillo. Bastara con que despleguemos el botón inicio de la barra de tareas, situamos el puntero del ratón sobre la opción “programas” y hagamos clic sobre el icono de “Microsoft Word”, tras unos instantes la aplicación arrancara.

De este modo rápidamente se puede decir, que, este programa desde su aparecimiento a tenido el experimento de algunas versiones, como en la actualidad, contamos con la versión 2007, mismo que tiene algunas variaciones, además de lo expresado hay una innumerable utilidad de este programa, con el que podemos hacer cosas interesante a fin de elaborar material para el trabajo en las aulas, de este modo mejorar la educación.

El uso de presentaciones creadas en PowerPoint permitirá utilizar las metodologías activas, en el sentido que permite crear un carrete de diapositivas, las que se pueden utilizar como apoyo en las clases, donde a través de gráficos, animaciones de objetos, textos u otros despierta el interés de los alumnos.


La implementación de Microsoft Excel (hoja de cálculo) es un programa integrado que combina en un solo paquete una hoja de cálculo, gráficos y macros, bajo el sistema operativo Windows.

Podemos considerar que una hoja de cálculo es una hoja cuadriculada, en la que además de introducir datos tenemos la posibilidad de poder trabajar con ellos directamente, sin tener que buscar una calculadora, una mesa de dibujo, ni pinturas de colores para diferenciar unos datos de otros. La potencia de una hoja de cálculo viene dada por el uso de fórmulas y funciones para analizar los datos.

En la propia hoja de cálculo disponemos de todas las herramientas necesarias para ello. Es más: no sólo tenemos una hoja, tenemos libros de trabajo compuestos por varias hojas.

Las novedades de Excel, entre las principales podemos citar las siguientes:

· Posibilidades de enviar por correo electrónico la hoja sobre la que estemos trabajando sin salir del programa.

· Guardar la hoja de cálculo con formato HTML, y seguir trabajando sin notar ningún cambio.

· Excel nos permite utilizar plantillas interactivas en las páginas web, de modo que cualquier usuario pueda, mediante un navegador, abrir el documento y realizar cálculos que se refieren a los datos de la hoja.
· Permite incorporar los menús inteligentes. Estos detectan los comandos que utilizamos con mayor frecuencia y los colocan en la parte superior del menú desplegable para que tengamos un rápido acceso a los mismos.
· El procedimiento de arrastrar y colocar datos entre Excel y Access, así como los nuevos gráficos dinámicos.

ARCHIVOS PDF.

¿Porque PDF?

El formato PDF fue desarrollado por Adobe Systems a principios de los 90’s y en 1994 Adobe comenzó a distribuir de forma gratuita su visor de documentos de nombre Acrobat Reader, un año después surgió el Plug-In para el navegador de Internet, que entonces era el Netscape Navigator, esto permitió que los documentos PDF se pudieran ver directamente en el explorador.

En 1999 la ANSI (American Nacional Standard Institute) que es el instituto Estadounidense de Estándares publicó el estándar PDF para el intercambio de contenido impreso y a partir de ahí, se estableció como un Formato abierto, es decir, gratuito y comienzan a surgir herramientas y aplicaciones tanto de Adobe como de terceros que permitían el desarrollo de aplicaciones que utilizaban y generaban PDF prácticamente desde cualquier lenguaje y para todas las plataformas.

En la actualidad

Existen una gran cantidad de aplicaciones y usos que se le dan a los archivos PDF, desde la publicación de Libros Electrónicos (e-Books), la preservación y difusión de archivos históricos y legales, la publicación de anuncios publicitarios, la generación de historiales médicos, la entrega de documentos para la realización de trámites a través de Internet y hasta la entrega de tareas estudiantiles a los profesores a través del Correo Electrónico.

Los documentos en formato PDF poco a poco se han ido estableciendo como el estándar de facto para la publicación de documentos con formato de impresión tanto en aplicaciones de escritorio como, principalmente, en aplicaciones de Internet.

Las siglas PDF provienen del inglés Portable Document Format que significa algo así como Formato de Documento Portátil o Documento Portátil Formateado. Fue desarrollado por la empresa Adobe Systems con el propósito de ser un documento destinado a la impresión en papel. Y con esta idea, los documentos en PDF mantienen el formato y la apariencia de páginas impresas.

Con la creciente demanda de sistemas PAPER-LESS, los PDF vienen a posicionarse como la opción número uno para mantener archivos como documentos digitales, pudiendo almacenarse fácilmente en muy poco espacio dentro de una computadora y proporcionando la posibilidad de imprimirlos en el momento en que se desee sin alterar su contenido y formato.

Existen diversas herramientas que han contribuido a la proliferación del formato PDF en todo el mundo, entre ellas podemos destacar las Impresoras PDF, como por ejemplo el Distiller o el PDF-Writer, que daban la posibilidad de que, desde cualquier aplicación de Windows, poder mandar a "imprimir" el documento sobre una de estas Impresoras Virtuales y dicha "impresión" nos generaba un documento PDF como salida. Poco a poco la gente ha venido acostumbrándose cada vez más a estas Impresiones Digitales lo que ha traído como consecuencia que cada vez son más aceptados en la realización de trámites burocráticos con las obvias ventajas en cuanto a ahorro de tiempo y espacio. Esto sin mencionar la gran ventaja ecológica que conlleva el ahorro de papel.

Hoy en día, uno encuentra archivos PDF en una gran cantidad de aplicaciones como son discos compactos, Sistemas de información y, sobre todo, páginas Web en Internet. Siendo en este último donde se ha manifestado en mayor medida la revolución que este formato ha producido.
Herramientas de desarrollo

Existen miles de herramientas disponibles para el desarrollo de aplicaciones que hagan uso del formato PDF, entre ellas podemos destacar:

Adobe Acrobat. Es la herramienta principal de los creadores del formato, fue diseñada con el objetivo de crear y manipular documentos PDF, pero adicionalmente, incorpora varios componentes como Controles OCX y ActiveX que se pueden incorporar a aplicaciones desarrolladas en lenguajes visuales para el desarrollo de aplicaciones de escritorio.

FPDF (http://fpdf.org). Librería gratuita de código abierto que permite la generación de documentos PDF "al vuelo" desde distintos lenguajes como PHP, C++, ASP, Pyton, Lingo, entre otros. Alrededor del FPDF se han desarrollado infinidad de librerías para el manejo y creación de documentos en PDF, como por ejemplo el JLPDF (http://elticus.com/jlpdf/)

PDFlib. Librería comercial (de paga) que permite generar PDF desde aplicaciones de Web. Es una librería mucho más completa que las gratuitas*.

MindManager es un software fundamentado en los Mapas Mentales. Es desarrollado actualmente por Mindjet.

Es el software más moderno, potente y avanzado para visualizar, capturar, organizar, compartir ideas e información. Se integra con todos los programas de Office. Cuenta con una gran cantidad de funcionalidades para manejo de información, gestión de proyectos y es utilizada por más de un millón de usuarios en el mundo.

Junto con metodologías de gestión avanzadas multiplica la productividad personal, profesional o empresarial. Acelera y facilita la conceptualización, organización y utilización efectiva de la información. Disponible en versiones Windows y Mac.

Se han desarrollado muchos complementos a esta potente solución siendo los más importantes: JCVGantt para gestión de proyectos y MindJet Connect para colaboración en tiempo real en mapas.

MAPAS MENTALES Y MINDMANAGER
Escrito por Jaime Ardila   

El Mapa Mental toma en cuenta la manera como el cerebro recolecta, procesa y almacena información. Su estructura registra una imagen visual que facilita extraer información, anotarla y memorizar los detalles con facilidad. 

Permite unificar, separar e integrar conceptos para analizarlos y sintetizarlos secuencialmente en una estructura creciente y organizada, compuesta de un conjunto de imágenes, colores y palabras claves, que integran los modos de pensamiento lineal y espacial. 

Debido a la gran cantidad de asociaciones involucradas, estimula la creatividad,  generando nuevas ideas y asociaciones en las que no se había pensado. 

Las aplicaciones son ilimitadas en el ámbito personal, académico y corporativo. 

Planificación de la agenda personal, profesional, de clases, conferencias, talleres, distribución de actividades, investigación, para tomar notas, resumir información, preparar materias, resolver problemas.

· Presentaciones: Antes, durante y después de las presentaciones. 

· Tormenta de Ideas: para solucionar problemas, generar innovación, desarrollar nuevas aplicaciones. 

· Asignación de tareas y responsabilidades, luego de haberse realizado el mapa integral del proyecto.  "Para mi MindManager es una herramienta increíble. MindManager es para los Mapas Mentales lo que Word es para la escritura y más. La facilidad de cortar, copiar, editar, mover o re estructurar un Mapa con MindManager hace que uno empiece a usar los Mapas para todo. 

Los Mapas Mentales se fundamentan en el poder del pensamiento visual y en el poder del lenguaje. 

El Pensamiento Visual:
· Somos naturalmente visuales, es la manera potente con la cual nacemos. Mucho antes de que desarrollemos el lenguaje, las imágenes dominan nuestro mundo. Comprendemos el mundo vía la percepción de nuestros sentidos, desde donde se desarrollan imágenes 

· Tenemos imágenes visuales, olfativas, kinestésicas, auditivas, táctiles, emocionales, gustativas, siendo las visuales las que predominan en nuestro mundo interior. Las imágenes operan primordialmente en el hemisferio derecho del cerebro 

· Es mucho más rápido y potente que el lenguaje 

· Los grandes genios de la humanidad, desarrollaron una gran capacidad de imaginar y visualizar: Einstein, Leonardo DaVinci, Buckminster, Goethe, Mozart, etc.

El Lenguaje: 


Es por su parte una herramienta muy potente de comunicación, verbal y escrita. Es muy preciso en comunicar conceptos, ideas o imágenes pero mucho más lento que las imágenes en procesar información. El lenguaje opera en el hemisferio izquierdo del cerebro: 
· En el lenguaje el 20% de las palabras, contienen el 80% de la información esencial: el resto son elementos lingüísticos y sintácticos de forma 

· La información escrita, en su mayoría se presenta en forma lineal, en dos colores (negro con fondos blancos). La información que contienen los emails, artículos, libros, reportes, minutas y planes tienen la estructura y orden dependiendo de su autor 

· El llamado exceso de información es primordialmente exceso de formas lingüísticas, presentadas en forma escrita o hablada. Cuando se tienen múltiples fuentes, encontrar orden, estructura y sentido se vuelve muy difícil y demorado.                  

Un Mapa Mental es entonces una extracción de la información esencial, en palabras claves, junto con imágenes, símbolos, estructura, dimensiones y organización.
Esta combinación produce un efecto sinérgico donde el poder de comunicación del lenguaje, se suma al poder de procesamiento del pensamiento visual.  

Un Mapa Mental Multiplica: 

· La capacidad de procesar información 

· De organizar y dar sentido a información compleja 

· De comunicar más fácil, rápido e integralmente 

· De recordar

Por esto un libro, un plan, una presentación o un proyecto especial caben en un mapa mental.
MindManager es por su parte una evolución de los Mapas Mentales a una potente solución digital, donde el proceso de elaboración, edición y comunicación de los Mapas se ha multiplicado, pero cuenta además con características únicas de manejo de actividades para proyectos y toda la integración con Microsoft Office.

MindManager es un excelente gestor de proyectos con el que podrás tener perfectamente organizadas todas tus ideas, objetivos, opciones, etc., tener una perspectiva general de tu trabajo y al mismo tiempo no olvidarte de ningún detalle. 
El programa te permite ir insertando información, ejerciendo una especie de brainstorming en el que puedes explorar recursos y alternativas, gestionar toda la información y organizarla en un mapa gráfico que te permite repasar tus objetivos fácilmente. 
MindManager es muy sencillo de usar gracias a una intuitiva interfaz que te permite empezar a usarlo y a sacarle provecho desde el primer minuto. Los mapas que generes tienen además soporte para documentos, enlaces, y se pueden publicar en informes, presentaciones e incluso páginas web.
MindManager es una herramienta de uso habitual que le permite organizarse de forma muy sencilla. Gracias a sus cualidades facilita la memorización, organización y representación gráfica de la información con el propósito de facilitar los procesos organizativos, la planificación, el pensamiento y la toma de decisiones. 
MUVEE CREACION DE VIDEOS.

El uso de la aplicación es muy sencillo. No tienes que ser un prodigio de la informática porque muvee edita automáticamente tus vídeos y sincroniza elegantes efectos visuales con el ritmo de tu música favorita. Y las potentes funciones de personalización te permiten personalizar fácilmente tu muvee. Como quieras mediante unos pocos clics del ratón, sin la pesada tarea que supone la edición de vídeo. 
INTERNET.

¿Qué es el internet?

Internet es una red de redes, que conecta redes y ordenadores repartidos por todo el mundo. Es una red de redes descentralizada. Cada uno de las organizaciones conectadas se encarga de controlar sus redes y de que la conexión con Internet sea fiable. Pero nadie se preocupa de controlar las actividades y el funcionamiento del internet.

Una de las ventajas de las redes de ordenadores es la posibilidad de compartir recursos. Esta compartición esta soportada por lo que se conoce como 
Arquitectura Cliente – Servidor.  Por tanto con internet podremos acceder a los recursos de un servidor de cualquier parte del mundo.

El Internet nos ofrece múltiples servicios; entre ellos un servicio muy importante es el Correo electrónico. Es decir nos permite enviar mensajes a cualquier persona conectada, de una manera mucho más fiable, rápida y económica que el correo tradicional.

También podemos mantener “Chats” con otros usuarios de Internet, donde se puede charlar simultáneamente con ellos.
El Internet nos proporciona los servicios de noticias, transferencia de ficheros, la videoconferencia, el teletrabajo y la visita a mundos virtuales, son facilidades que, ofrecerán al usuario un nuevo mundo de soluciones.

META BUSCADORES.

LOS "BUSCADORES META" 

¿Qué son y cómo funcionan

Los "meta-buscadores" son un tipo especial de buscadores, que tienen como característica especial el que no utilizan una base de datos propia de direcciones web, sino que muy hábilmente utilizan las de otros buscadores.  O sea que cuando pides que te busque una palabra, el meta buscador lo que hace es internamente realizar la consulta en otros "search-engines" como por ej. AltaVista, Yahoo; Infoseek y luego de unos minutos te devuelve en pantalla los resultados que obtuvo, bien ordenaditos y sin repeticiones.

Meta buscadores a medida
Algunos meta buscadores, ya están programados para buscar en tal o cual buscador, como algo fijo que no puedes cambiar.  Otros más versátiles, te muestran una lista de buscadores y tú  mismo eliges donde quieres que busque. 

También algunos "meta-searchs engines" te permiten especificar el tiempo que puede usar para consultar a cada uno de los buscadores.  Por ejemplo podrías ordenarle que busque determinadas palabras en AltaVista y Excite, y que se tome 30 segundos en cada uno para recuperar los resultados. 

La mayoría de estos meta buscadores "personalizables", almacenan esas elecciones tuyas en cookies en tu PC, o sea que cuando vuelvas a entrar ya se auto eligen las opciones que tú habías preferido en tu última búsqueda.
La necesidad de los buscadores
Cuando necesitamos de Internet, normalmente buscamos información sobre un tema concreto, y es difícil acceder a una página que la contenga, simplemente pinchando vínculos. Como solución a este problema surgieron los buscadores. Un buscador es una página web en la que se ofrece consultar una base de datos en la cual se relacionan direcciones de páginas web con su contenido. Su uso facilita enormemente la obtención de un listado de páginas web que contienen información sobre el tema que nos interesa.

Existen varios tipos de buscadores, en función del modo de construcción y acceso a la base de datos, pero todos ellos tienen en común que permiten una consulta en la que el buscador nos devuelve una lista de direcciones de páginas web relacionadas con el tema consultado.

El origen de los buscadores se remonta a abril de 1994, año en el que una pareja de universitarios norteamericanos (David Filo y Jerry Yang) decidieron crear una página web en la que se ofreciera un directorio de páginas interesantes clasificadas por temas, pensando siempre en las necesidades de información que podrían tener sus compañeros de estudios. Había nacido Yahoo!. El éxito de esta página fue tan grande que una empresa decidió comprarla y convertirla en el portal que hoy conocemos. Además del buscador, hoy Yahoo! ofrece muchos más servicios.
Tipos de buscadores
Los buscadores se pueden clasificar en tres tipos, según la forma de obtener las direcciones que almacenan en su base de datos. Cada tipo de buscador tiene sus propias características. Conocerlas puede ayudarnos a decidir cuál utilizar en función de las necesidades de nuestra búsqueda. No obstante, hoy en día todos los buscadores tienden a ofrecer el mayor número de servicios posible, con lo que sus ofertas de búsqueda se asemejan cada vez más, siendo difícil adivinar de qué tipo de buscador estamos hablando.

Índices de búsqueda
Es el primer tipo de buscador que surgió. En los índices de búsqueda, la base de datos con direcciones la construye un equipo humano. Es decir, un grupo de personas va rastreando la red en busca de páginas. Vistas éstas son clasificadas por categorías ó temas y subcategorías en función de su contenido. De este modo, la base de datos de un índice de búsqueda contiene una lista de categorías y subcategorías relacionadas con un conjunto de direcciones de páginas web que tratan esos temas. 

BLOGS DE INFORMACION.

Un blog es un sitio web que se genera automáticamente sin conocimientos de HTML y permite a su autor (también llamado weblogger o blogger) escribir sus anotaciones personales, noticias, artículos, siempre de forma cronológica, en forma de diario personal.

Un blog, o en español también una bitácora, es un sitio web periódicamente actualizado que recopila cronológicamente textos o artículos de uno o varios autores, apareciendo primero el más reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente. El término weblog proviene de las palabras web y log ('log' en inglés = diario). El término bitácora, en referencia a los antiguos cuadernos de bitácora de los barcos, se utiliza preferentemente cuando el autor escribe sobre su vida propia como si fuese un diario, pero publicado en Internet en línea.

Características del servicio

Número de artículos casi ilimitado. Múltiples colaboradores, no solo el creador del blog podrá insertar artículos, sino que podrás definir hasta un máximo de 30 colaboradores que te ayudarán en la tarea de escribir en tu blog.
Organiza los artículos por categorías, pudiendo crear hasta un máximo de 50 categorías diferentes.
Posibilidad de convertir tus colaboradores en administradores, lo cual les dará la oportunidad no sólo de escribir artículos, sino de administrar el blog como si fuese suyo.
Sistema avanzando de plantillas, que permite personalizar absolutamente todos los aspectos del blog, traducirlo a diferentes idiomas, crear plantillas públicas para que los demás usuarios puedan usarlas directamente, plantillas favoritas, etc.
Personalización individual de cada artículo: comentarios, caretos, notificación de nuevos comentarios, etc.

Buscador de artículos, por título o contenido. Este buscador es parte del portal www.blogcindario.com.

PLAN DE CAPACITACIÓN
Plan de capacitación sobre el uso y manejo de la Tecnología de la Información y la Comunicación, para mejorar el Proceso Enseñanza - Aprendizaje en la Educación Intercultural Bilingüe.

JUSTIFICACION.
Todos sabemos que para renovar las prácticas pedagógicas es indispensable capacitar al docente, pues tal como se concibe "el maestro es justamente la piedra angular del cambio educativo", sin embargo las acciones de capacitación hasta ahora ejecutadas no han logrado abarcar la temática planteada en las escuelas y los docentes que laboran en las escuelas interculturales bilingües de la zona Salcedo -Pujilí.

Los esfuerzos de capacitación se han caracterizado por una intervención en las escuelas que en muchas ocasiones no era todo lo ordenada que debía ser; además ha sido una capacitación centrada en talleres presenciales que ponen énfasis en los contenidos de las áreas del saber (lengua, matemática, ciencias naturales, ciencias sociales, kichwa...) vistas de manera aislada y poca reflexión sobre el quehacer del aula; una capacitación prescriptiva sobre el deber ser académico y no sobre lo que realmente es requerido por la realidad de las escuelas y los problemas que en ellas se presentan; una capacitación con poca cobertura ante los urgentes requerimientos de la realidad, como es el uso de la tecnología de la información y la comunicación.

La capacitación debe ser considerado como algo cotidiano en la vida del sistema educativo, como una cultura y una estructura permanente que privilegie la formación continua del docente, es por eso que se orienta a una propuesta que incorpore a los ejecutores del sistema educativo intercultural bilingüe de la zona, en las tareas de uso, aplicación, evaluación del nuevo conocimiento, es decir la transferencia al aula, con ello se desea significar la importancia de hacer sostenible en el tiempo el proceso de formación continua.

OBJETIVOS.
· GENERAL
Capacitar a los Docentes de zona de Salcedo – Pujili en el uso y manejo de la Tecnología de la Información y la Comunicación, para mejorar el Proceso de Enseñanza - Aprendizaje en la Educación Intercultural Bilingüe.

· ESPECÍFICOS
· Actualizar los conocimientos en el uso y manejo de la tecnología de la información y la comunicación 

· Incorporar al uso, manejo, seguimiento y evaluación al personal docente de las escuelas de la zona.

· Ampliar la cobertura de atención en la capacitación de los docentes.

•  
Fortalecer los procesos de capacitación, de metodologías activas en el personal docente de las escuelas de la zona.
DESCRIPCIÓN DEL PLAN:

· La capacitación debe estar centrada en la totalidad de los maestros de las escuelas de educación básica intercultural bilingüe.

· Se debe invitar a participar en el proceso de capacitación  a todas las Instituciones capacitadoras en el campo educativo que hacen vida en el Estado.

· La evaluación de los talleres se hará al finalizar cada evento

· La transferencia al aula tendrá reconocimiento, con certificado expedido por la Dirección Provincial de Educación Intercultural Bilingüe de Cotopaxi, la Dinamed a través de los reportes de las evaluaciones realizadas por los tutores y el coordinador del evento.
· Los talleres tendrán una duración de sesenta horas presenciales en jornadas de un día por semana para el desarrollo de la temática establecida.
COMPETENCIA A DESARROLLAR.

Fomentar en los Docentes de las Escuelas Interculturales Bilingües de la zona Salcedo – Pujilí el Uso las nuevas tecnologías de la información y de la comunicación en el proceso docente educativo.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS:

Emplear herramientas de Ofimática (procesadores de palabras, hojas electrónicas, presentadores) en el proceso didáctico.

Mejorarar el aprendizaje con herramientas informáticas y el tratamiento de las imágenes y uso de la multimedia educativa que permitan un aprendizaje significativo

TEMARIO Y CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES.

DIA PRIMERO  07/03/2009
MICROSOFT WORD 2007.

Objetivo:

Facilitar que los docentes descubran la importancia de M.W en la elaboración de material variado para su aplicación en el aula.
Duración:           1día (8 horas)

CONTENIDOS

· Configuración de páginas.

· Tratamiento de imágenes -Smart Art -ecuación.

· Dípticos –letra capital –Nota al pie.

· Tablas -Dibujar tablas –Autoformato.

· Combinación de correspondencia.

· Tabla de contenidos -Hipervínculos.

DIA SEGUNDO  14/03/2009
MICROSOFT POWER POINT 2007.

Objetivo:

Generarar que los docentes descubran la importancia de de este programa en la elaboración de material variado para su aplicación en el aula

Duración:          1 día (8 horas)

CONTENIDOS

· Uso de plantillas de Internet

· Efectos

· Automatización de procesos

· Presentaciones Portátiles.

· EXCEL 2007

· Control de Notas

· Graficas de Desempeño.

DIA TERCERO  21/03/2009
ARCHIVOS PDF 

Objetivo:

Preparar al docente en el manejo adecuado de archivos PDF

Duración:          1 día (8horas)

CONTENIDOS

· Usos –Aplicaciones

· Instalación

· Configuración –Contraseña –Restricciones

DIA CUARTO  28/03/2009
MIND MANAGER

Objetivo:

Dominar en toda su dimensión, llegando a establecer un programa de uso cotidiano

Duración:          1 día (8horas)

CONTENIDOS

· Usos –Aplicaciones

· Diseño –Vínculos

· Adjuntar archivos.
DIA QUINTO  04/04/2009
MUVEE CRACION DE VIDEOS.
Objetivo:

Dominar en toda su dimensión, llegando a establecer un programa de uso cotidiano

Duración:          1 día (8horas)

CONTENIDOS

· Usos -Aplicaciones

· Imágenes –Video –Sonidos

· Creación de CDs y DVDs

DIA SEXTO  11/04/2009
INTERNET

Objetivo:
Discernir aspectos útiles del internet y su aplicación en el trabajo pedagógico

Duración:          1 día (8horas)

CONTENIDOS

· Usos –Aplicaciones

· Creación de cuentas de e-mail

· Búsquedas

DIA SEPTIMO  18/04/2009
Meta BUSCADORES

Objetivo:

Confirmar en toda su dimensión el aprendizaje y utilidad, llegando a establecer un programa de uso cotidiano

Duración:           1 día (8horas)

CONTENIDOS

· Usos -Aplicaciones

· Imágenes –Video –Sonidos

· Creación de CDs y DVDs

DIA OCTAVO  25/04/2009
BLOGS DE INFORMACION (Plataformas Educativas)

Objetivo:

Demostrar en toda su dimensión, llegando a establecer un programa de uso permanente

Duración:          1 día (8horas)

CONTENIDOS

· Usos -Aplicaciones

· DIINO

· BLOGGERS                                     
Producto acreditable:
Ejercicios prácticos de acuerdo a cada uno de los programas establecidos en el plan de capacitación

ESCUELAS INTERCULTURALES BILINGUES DE LA ZONA SALCEDO - PUJILI

PLAN  OPERATIVO PARA LA APICACIÓN DEL PLAN DE CAPACITACION
	FASE I:  Planificación y organización

	CONTENIDO
	OBJETIVO
	TÉCNICAS
	TIEMPO
	RESPONSABLE

	Reunión de trabajo con los directores de las escuelas
	Presentar la propuesta de capacitación 
	Taller de trabajo
	14 horas en total, 7 esc.
	Autor del plan de capacitación 

	FASE II:  Ejecución

	     1. Capacitación  WORD

· Configuración de páginas.

· Tratamiento de imágenes -Smart Art -ecuación.

· Dípticos –letra capital –Nota al pie.

· Tablas -Dibujar tablas –Autoformato.

· Combinación de correspondencia.

· Tabla de contenidos -Hipervínculos.
	Capacitar a todos los docentes de las 7 escuelas  encuestadas a fin de conocer la importancia y hacer uso de los TICs. En el aula
	Curso-taller de capacitación 
	1 día sábado
	Personal asignado para el tema.

Participan docentes de las escuelas

	2. Capacitación   POWER POINT

· Uso de plantillas de Internet

· Efectos

· Automatización de procesos

· Presentaciones Portátiles.

· EXCEL 2007

· Control de Notas

· Graficas de Desempeño.
	Facilitar que los docentes descubran la importancia de de este programa en la elaboración de material variado para su aplicación en el aula


	Curso taller práctico 
	1 día sábado
	Personal asignado para el tema.

Participan docentes de las escuelas

	     3. Capacitación  ARCHIVOS PDF

· Usos –Aplicaciones

· Instalación

· Configuración –Contraseña –Restricciones
	Preparar al docente en el manejo adecuado de archivos PDF


	Curso taller práctico
	1 día sábado
	Docentes de las escuelas

	4.capacitacion   MIND MANAGER

· Usos –Aplicaciones

· Diseño –Vínculos

· Adjuntar archivos.

	Dominar en toda su dimensión, llegando a establecer un programa de uso cotidiano


	Curso taller práctico
	1 día sábado
	Docentes de las escuelas

	5.capacitacion   MUVEE Creación de videos

· Usos -Aplicaciones

· Imágenes –Video –Sonidos

· Creación de CDs y DVDs
	Dominar en toda su dimensión, llegando a establecer un programa de uso cotidiano


	Curso taller práctico
	1 día sábado
	Docentes de las escuelas

	6.capacitacion    INTERNET

· Usos –Aplicaciones

· Creación de cuentas de e-mail

· Búsquedas


	Discernir aspectos útiles del internet y su aplicación en el trabajo pedagógico
	Curso taller práctico
	1 día sábado
	Docentes de las escuelas

	7.capacitacion    Meta BUSCADORES

· Usos -Aplicaciones

· Imágenes –Video –Sonidos

· Creación de CDs y DVDs


	Dominar en toda su dimensión, llegando a establecer un programa de uso cotidiano


	Curso taller práctico
	1 día sábado
	Docentes de las escuelas

	8.capacitacion   BLOGS DE INFORMACION

· Usos -Aplicaciones

· DIINO

· BLOGGERS                                     


	Dominar en toda su dimensión, llegando a establecer un programa de uso permanente


	Curso taller práctico
	1 día sábado
	Docentes de las escuelas

	FASE III:  Evaluación

	Reuniones de trabajo con los docentes de las escuelas de la zona Salcedo - Pujili
	Evaluar los niveles de asimilación y aplicación de los TICs 
	Talleres de trabajo
	1 día laborable 
	Autor del plan de capacitación


RESUMEN DEL PLAN DE CAPACITACION
	Nombre del Plan de 

Capacitación
	Tecnología de la Información y la Comunicación.

	OBJETIVO
	Capacitar a los Docentes de zona de Salcedo – Pujili en el uso y manejo de la Tecnología de la Información y la Comunicación, para mejorar el Proceso de Enseñanza - Aprendizaje en la Educación Intercultural Bilingüe.



	TEMAS
	MICROSOFT WORD 2007.

POWER POINT 2007

ARCHIVOS PDF
MIND MANAGER

MUVEE CRACION DE VIDEOS

INTERNET

Meta BUSCADORES

BLOGS DE INFORMACION (Plataformas Educativas).

	DURACIÓN
	8 semanas a razón de 8 horas * día.

	CARGA HORARIA
	60 horas.

	METODOLOGIA
	Curso eminentemente práctico.

	DESTINATARIOS
	Docentes de las escuelas interculturales bilingües de la zona Salcedo – Pujilí.

	PERFIL DEL DESTINATARIO
	Conocimiento de los TICs, software educativo.


6.7   
METODOLOGÍA. MODELO OPERATIVO
La metodología para la ejecución del presente Plan de Capacitación a los Docentes de zona de Salcedo – Pujili en el uso y manejo de la Tecnología de la Información y la Comunicación para mejorar el Proceso de Enseñanza - Aprendizaje en la Educación Intercultural Bilingüe será reuniones de trabajo por jornada de ocho horas considerando el indicado el día sábado. Cada participante elaborara sus propios conocimientos y desarrollara ejemplos  prácticos que le permita justificar su participación.la concepción en el proceso de aprendizaje y trabajo es pragmática, simplificando métodos y procedimientos, aprendiendo, compartiendo, observando y haciendo; motivando al Docente a través del reconocimiento con un documento, es decir certificado que le permita mejorar su curriculum.

Al inicio de cada sesión de trabajo se debe orientar por medio de un breve plan de actividad del día, donde se explique básicamente los objetivos, la metodología de trabajo. 
Durante el desarrollo de las actividades, se debe facilitar una asesoría permanente, que oriente las diferentes actividades que deben cumplirse. Esta se debe hacer en el laboratorio del Instituto Tecnológico Superior “Victoria Vascones Cuvi”. Todo esto permitirá elevar el nivel académico y su excelencia en el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje.
6.8 
ADMINISTRACIÓN
RECURSOS:
Humanos.

Docentes de las Escuelas Interculturales Bilingües de la zona Salcedo – Pujilí.

Materiales.

Útiles de oficina, carpetas, hojas, esferos, marcador borable, borrador.

Económicos.

Financiamiento del curso.

Ingresos.

Autofinanciado por los asistentes.

De esta cantidad se cubre el costo del curso durante el tiempo programado, es necesario señalar  que hay la posibilidad de conseguir apoyo de una Organización no Gubernamental, situación que permitiría la disminución del costo del curso para los participantes.  

EGRESOS por 30 participantes.

	DETALLE
	COST* Hora
	COSTO*Día
	COSTO* día, total 30 máquinas
	TOTAL
/Parcial

10 días

	Laboratorio ITS. ”VVC”
	1,00* máquina
	8,00*máquina
	240,00*total 
	1920,00

	proyectores   
	-
	20,00*día
	80*4 días
	80,00

	Instructores   
	5,00
	40,00
	-
	400,00

	Material de oficina, certificado
	-
	-
	-
	110,00

	Carpetas, esferos gráficos
	-
	-
	-
	20,00

	Cofeebrrak
	-
	-
	-
	240,00

	Otros gastos
	-
	-
	-
	100,00

	TOTAL
	-
	-
	-
	2870,00


A fin de incentivar la participación del personal docente de las escuelas inmersas en la investigación, se entregara al final del evento un certificado  de participación  que sea útil para merito en su carpeta, dicho documento será acreditado por DIPEIB-C y DINAMED, ITS.  “VVC” de la provincia.

6.9  
PREVISIÓN DE LA EVALUACIÓN.
La propuesta establecida es ejecutable desde el punto de vista técnico – pedagógico, por lo que esta sujeta a realizar observaciones y sugerencias de los aspectos que consta en la presente.

Dentro del campo educativo, este plan de capacitación es necesario establecer una evaluación de resultados para conocer los avances y aplicación del proceso de uso y manejo de los tics, software educativo, y para eso es necesario establecer lo siguiente:

1. Evaluación de acuerdo al momento

Evaluación diagnostica

Evaluación formativa

2. Evaluación de acuerdo a los agentes
Autoevaluación

            Heteroevaluación

            Coevaluación. 

Estos tipos de evaluación sirven como punto de partida a fin de conseguir el mejoramiento del Proceso de Enseñanza – Aprendizaje y consecuentemente elevar el nivel de rendimiento académico de los alumnos, para eso debe existir el compromiso de  cambio de actitud de los docentes para enrumbar la educación hacia un mejor mañana.

Este plan dirigido y orientado por un gran profesional conocedor del tema, es realmente valedero para los intereses de la Educación Intercultural Bilingüe de la zona Salcedo – Pujilí,  el mismo que abrirá una esperanza de cambio en el desarrollo del Proceso Educativo.
La validación de la propuesta por parte de personas inmersas en el Sistema de Educación Intercultural Bilingüe; como la Lcda. Hilda Chaluisa MSc. Directora Provincial de Educación Intercultural Bilingüe de Cotopaxi, los Directores/as de la Escuelas Interculturales Bilingües de la zona Salcedo – Pujilí, expresan que la propuesta es valedera, y despierta el interés de los docentes, ya que es un tema importante para el mejor desempeño docente, además cumple con lo esperado en la investigación.

Recomiendan que el programa deba concientizar en acciones concretas, para de esta manera elevar el nivel de rendimiento de los alumnos, al capacitar a los docentes en los temas encontrados en este estudio.

MATERIALES DE REFERENCIA

· ALBA, C. (1992): Evaluación sumativa y formativa de software para la etapa infantil, Madrid, Universidad Complutense. 

· ADELL, J: "Tendencias en Educación en la Sociedad de las Tecnologías de la Información  y Comunicación”.

· ALONSO, C.M. y GALLEGO, D.J. (1994). Aprendizaje y ordenador. Madrid: UNED.

· ALONSO, C.M. y GALLEGO, D.J. (1994). Tecnología de la Información y de la Comunicación. Madrid: CEMAV. UNED.

· BOLIVAR, A. (1995): La evaluación de valores y actitudes, Madrid, Anaya.

· Plan Maestro Curso 2. Capacitación Red Enlaces, 1999.

· FERNÁNDEZ, B. e ISEL PARRA. Medios de Enseñanza, Comunicación y Tecnología Educativa. Curso 15 Pedagogía '95. La Habana. 1995. 

· FOLLETO DEL CURSO INFORMÁTICA EDUCATIVA. Instituto Superior Pedagógico para la Educación Técnica y Profesional. Mc. Vicenta Pérez Fernández, Mc. María del Pilar de la Cruz Fernández, Lic. Osana Eiriz García, Lic. Georgina Correderas Molina, Mc. Mireya López Delgado.

· Historia de la Computación (artículo de monografias.com).

· Herramientas Informáticas para el Docente. Instituto de Informática Educativa, Universidad de La Frontera, año 2000.

· Centro Zonal Sur-Austral, Instituto de Informática Educativa, Universidad de La  Frontera, 1999.
· Manual práctico de computación, cultural S.A.  2004     xxxxx

· Ministerio de Educación, 1999. Manual de capacitación en Internet, Proyecto Enlaces, Santiago, Chile.

· ISQUIERDO Arellano Enrique, 2002. Didáctica y Aprendizaje Grupal.
· VALERA Alfonso Orlando, 1999. Orientaciones pedagógicas contemporáneas.

· EQUIPO de educación CONAIE, 1990. Ñucanchic Yachai.
· Constitución Política del Estado, versión agosto de 1998.

· Constitución Política del Estado, versión octubre del 2008.
· Modelo del Sistema de Educación Intercultural Bilingüe. MOSEIB.

INFORMACION DEL  INTERNET

· http://www.eumed.net/libros/2008b/395/CLASIFICACION%20DE%20LOS%20METODOS%20DE%20ENSENANZA.htm
· http://www.psicopedagogia.com/definicion/aprendizaje
· http://www.monografias.com/trabajos12/pedalpro/pedalpro.shtml
· http://www.tecnum.es/Servicios/informatica/ayudainf/using.pdf
· http://monografías.com/trabajos/powerpoint/poerpoint.sgtml
· http://mec.ec/manues/proyectores/mt1055.pdf
· http://www.educar.org/articulos/Metodología%20para%20la%20activación%20del%20proceso%20de%20enseñanzaaprendizaje%20de%20las%20asignaturas%20técnicas%20en%20la%20Educación%20Técnica%20y%20Profesional-ORIGINAL.pdf
· http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml#CLASIF
· http://www.sappiens.com/sappiens/comunidades/educarti.nsf/M%C3%A9todo%20de%20ense%C3%B1anza-aprendizaje/6C4B35F32907B28EC1256FB6005FDCBD!opendocument
· http://www.eumed.net/libros/2008b/395/CLASIFICACION%20DE%20LOS%20METODOS%20DE%20ENSENANZA.htm
· http://www.psicopedagogia.com/definicion/aprendizaje
· http://www.monografias.com/trabajos12/pedalpro/pedalpro.shtml
· http://es.wikipedia.org/wiki/Blog
ANEXOS.
Anexo 1.

ENCUESTA A LOS DOCENTES DE LAS ESCUELAS INTERCULTURALES BILINGUES DE LA ZONA SALCEDO – PUJILÍ.
Estimados compañeros docentes, la presente tiene la finalidad de recabar información sobre lo que es las Tecnologías de la Información y la Comunicación, y cumplir con un  trabajo de investigación; por lo que encarecidamente responda con la mayor seriedad posible, a fin de que las respuestas sean objetivas y concretas.

Gracias por su colaboración.

1. ¿Considera usted que la evaluación debe ser un proceso permanente para mejorar la educación?
Siempre     …..          Alguna vez     …..          Nunca     …..

2. ¿Conoce usted las metodologías activas que se puedan utilizar en el trabajo docente?

Si     …..                                                            No     …..

3. ¿En qué medida cree usted importante la implementación de metodologías activas, es decir uso del software educativo?

Siempre     …..          Alguna vez     …..          Nunca     …..

4. ¿Cree usted necesario que el docente se capacite en el uso y manejo del software educativo?

Si     …..                                                            No     …..

5. ¿Considera usted importante la capacitación del docente en herramientas que mejoren el Proceso de Enseñanza – Aprendizaje?

Totalmente     …..          Poco     …..          Nunca     …..

6. ¿Considera usted productivo el uso de las Nuevas Tecnologías de la Información y la Comunicación en el Proceso de enseñanza – Aprendizaje? 
Siempre     …..          Alguna vez     …..          Nunca     …..

7. ¿Conoce usted sobre software educativo para las Escuelas Interculturales Bilingües?

Si     …..                                                            No     …..

Anexo 2.

FOTOGRAFIA DE LAS ESCUELAS DONDE SE APLICO LAS ENCUESTAS.
ESCUELA “General Rumiñahui” 

Comuna Cachi San Francisco
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En esta institución educativa laboran 6 docentes
ESCUELA “Remigio Crespo Toral” 

Comuna Cachi Alto
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En esta institución educativa laboran 7 docentes

ESCUELA “Cesar Villacis” 

Comuna Rumipungo
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En esta institución educativa laboran 2 docentes

ESCUELA “Humberto Vacas Gómez” 

Comuna Cuturiví Chico
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En esta institución educativa laboran 6 docentes

ESCUELA “Oswaldo Bonilla”

Comuna Compania Chica
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En esta institución educativa laboran 3 docentes

ESCUELA “Alicia Marcuath de Yerovi”

Comuna Compania Baja
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En esta institución educativa laboran 3 docentes

ESCUELA “General Luis Telmo Paz y Miño”
Comuna Compania Alta
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En esta institución educativa laboran 3 docentes

Anexo 3

DOCUMENTOS LEGALES.

[image: image23.jpg]&
REPUBLICA DEL ECUADOR
MINISTERIO DE EDUCACION Y CULTURA

No.0112
E! Ministro de Educacion y Cultura
CONSIDERANDO:
Que, el Articulo 27 de la Constitucién de la Republica determina que “en los sistemas de
educacién que se desarrollan en las zonas de predominante poblacion indigena se uti-
lice como lengua principal de educacion el kichwa o la lengua de la cultura respectiva,

y el castellano como lengua de relacién intercultural’.

Que

mediante Ley No. 150 de 15 de abril de 1992, publicado en el Registro Oficial No. 918
del 20 del mismo mes y afio, eleva a la Direccion Nacional de Educacién Intercultural
Bilinglie, a la categoria de Organismo Técnico Administrativo y Financiero descentra-
lizado.

Que, mediante Decreto Ejecutivo 203, del 15 de noviembre de 1988 se reforma el
Reglamento General a la Ley de Educacion que, entre sus funciones, responsabiliza a
la DINEIB del desarrollo de un curriculo apropiado para cada uno de los sistemas y
modalidades de educacion intercultural bilingtie, asi como del disefio de modalidades
educativas acordes con las necesidades de la poblacion.
En uso de sus atribuciones,

ACUERDA.

Articulo 1.- OFICIALIZAR el siguiente Modelo de Educcion Intercultural Bilingle y el corres-
pondiente Curriculo para la educacion béasica.

MODELO DE EDUCACION INTERCULTURAL BILINGUE
1. Introduccion

El Ecuador es un pais multilingtie pluricultural conformado por pueblos indigenas, poblacion
negra y poblacién mestiza. Los pueblos indigenas se encuentra en tres regiones del pais: en
la Costa los awas, chachis, tsachila y eperas; en la Sierra los quichuas; en la Region
Amazoénica los a’is (cofanes). sionas, secoyas, zaparos, waos, kichwas y los shuaras-
achuaras, y mantienen una lengua y una cultura propia, y que constituyen una de las riquezas
culturales de la nacion ecuatoriana.

Aun cuando la poblacién ecuatoriana se caracteriza por esta enorme riqueza la educacion
que se ha ofrecido a los pueblos indigenas ha estado orientada tradicionalmente a promover
su asimilacién indiscriminada, lo que ha contribuido a limitar su desarrollo socio-cultural y
econémico. Este tipo de educacion, ademas, ha fomentado la ruptura de la identidad de los
pueblos indigenas, y el desarrollo de situaciones de racismo perjudiciales para el pais.
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[image: image24.jpg]cologica, a mas de profundizar el conocimiento cientifico.
2.1.12.- Proyecto de Educacion Bilingiie Intercultural

Inicio su labor en 1986 con la firma de un convenio entre la GTZ, organismo de la Republic:
Federal de Alemania y el Gobierno Ecuatoriano. Han trabajado en la elaboracion de una pro
puesta curricular, material didactico de educacion primaria kichwa, capacitacion, y apoyo a la
organizaciones indigenas en el campo de la promocion educativa y cultural. Ha empleado e
sistema de escritura unificada. Atiende 53 escuelas en siete provincias de la Sierra del pais |
ha participado, conjuntamente con la Universidad de Cuenca, en la capacitacion de dos pro
mociones de estudiantes en la carrera de educacion bilinglie a nivel de licenciatura.

2.1.13.- Proyecto Alternativo de educacion Bilingiie de la CONFENIAE (PAEBIC)

Funciona desde 1986, ha trabajado en ocho escuelas de las provincias de Napo y Pastaza
Ha elaborado material educativo para los primeros grados de la primaria. Emplea el sistema
de escritura unificada, s '

2.1.14.2 Convenio entre el MEC y la ‘C‘dnfedelja‘ciénﬂ de_Nacionalidades Ir,}dl'ggnaszdel
/ Ecuador (CONAIE) | ; ; i SN N

i i AR R T
! ; v

Findlgin i R, P fiuis e R
La CONAIE, con la participacion de sus organizaciones miembros, preparé‘xula‘a»propuest\d
educativa para el Gobierno Nacional, lo que dio como resultado la creacion de la, Direcci6
Nacional de Educacion Intercultural Bilingtie (DINEIB), en noviembre de 1988. 1. 1. o

¥
*

¥ 1

En 1989 se firmé un convenio de Cooperacion Cientifica entre el MEC y la CONAIE con e
proposito de realizar investigaciones lingtistica y pedagégicas, asi como para elaborar mater
rial didactico de alfabetizacion, post-alfabetizacion y de formacion progresiva para el perso-
nal que participa en la educacién en lenguas kichwa, awa, chachi, tsachila y las otras exis-
tentes en el pais. Para mejorar la situacion pedagodgica, la CONAIE ha iniciado la cop’form}ég
cion de un equipo para elaborar material sobre diferentes aspectos de la educacion intercul-
tural bilingtie. i s | S o : LA o et

2 7St
i ! s

: i w0 i el
2.1.15.- Convenio entre el MEC y la Federacién Nacional de Indigenas Evangélicos
3 § . i 0 { i & o i ")‘“
; i ‘ 2 r e e
Este convenio fue suscrito en el afio 1990;con el fin de realizar i}pvés_tjgaciqnés destinadas a
producir material didactico para la ensefanza de ciencias sociales y-de espafnol como segun-
* g it i # i

da lengua. : e el B

2.2.- Marco juridico D 3

Las bases legales directas sobre las que se cimenta la educaciéh intercultural bilingiie -aparte
de las que establece la Ley de Educacion, la Ley de Cultura, y sus reglamentos-, son las si-
guientes: : i

En 1983 se reformo el articulo 27 de la Constitucion de la Repuiblica que determina que “En
los sistemas de educacion que se desarrollan en las zonas de predominante poblacién indi-
gena, se utilice como lengua principal de educacioén el kichwa o la lengua de la cultura respec-
tiva y el castellano como lengua de relacién intercultural”.
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[image: image25.jpg]El 12 de enero de 1982 se promulgé el Acuerdo Ministerial 000529 mediante el cual se
acordo: "Oficializar la educacién bilingtie bicultural, estableciendo en las zonas de predomi-
nante poblacién indigena planteles primarios y medios donde se imparta instruccion en los
idiomas kichwa y castellano o su lengua vernacula".

El 15 de noviembre de 1988, mediante Decreto Ejecutivo 203 que reforma el Reglamento
| General a la Ley de Educacion, se institucionaliza la educacion intercultural bilingiie, con la
| creacion de la, Direccion Nacional de Educacion Indigena Intercultural Bilingtie (DINEIB) con
funciones y atribuciones propias entre las que se pueden mencionar las siguientes:

e e e N

j

]

_ desarrollar un curriculo apropiado para cada uno de los subsistemas y modalidades
de educacion intercultural bilingue;

_ disefar modalidades educativas acordes con las necesidades de la poblacién indige-
na;

- promover la produccion y utilizacion de materiales didacticos de acuerdo con los cri-
terios lingiiisticos pedagogicos y sociales adecuados;

- velar por la aplicacion de una politica lingiiistica que tome en cuenta un sistema de
escritura unificada para cada lengua basado, en lo posible, en el criterio fonoldgico;

- planificar, dirigir y ejecutar la educacion intercultural bilingiie, en coordinacion con el
CONADE y con las organizaciones de las nacionalidades indigenas del Ecuador;

- proponer al nivel directivo superior; proyectos, instrumentos legales'y mg‘laméntaribs
y modificar los vigentes, para alcanzar una accion educativa eficiente; " {4

- dirigir, orientar, controlar y evaluar el proceso educativo en todos los nii/elés,ftipos y

f
|
¥
{
k
§
i
|

modalidades de la educacion intercultural bilingiie. Las. organizaciones! participaréh
segun su representatividad, ‘ i R
- coordinar con las demas direcciones nacionales las infermaciones provenientes de
las direcciones provinciales interculturales bilingties relativas a la implementacion y
ejéc‘ucién del curriculo, las investigaciones y evaluaciones relacionadas ajla e“ducaj—‘
cién intereultural; = ; i o ‘

- desarrollar, implementar y evaluar las acciones de educacién para la’salud conser-
: g { : g,y M HP

AR
Fo b

vacion del medio ambiente y bienestar estudiantil; ~ © il

- desarrollar; implementar y evaluar programas y proyectos educativos,“par_g‘e| desa-
rrollo dejlas comunidades indigenas; - ‘ iy :

- Qrggnlzal los-establecimientos de educ‘acié'_n intercultural:bilingtie e
primario; primario y medio; SN

- formar y capacitar profesores y demas recursos bésicos para la educaciény,ihtercultu—
ral en los diferentes lugares del pais; ; el g T

- dirigir, organizar y orientar la educacion de los institutos pedagc’{gicos bilinglies.

veles pre-

Yo

En el ano 1992, el Congreso Nacional reforma la Ley de Educacion mediante la cual se
| reconoce la educacion intercultural bilingiie en el marco de la Ley, y se conoce a la DINEIB
| (Direccion Nacional de Educacion de Educacién Intercultural Bilinglie) la autonomia técnica,
administrativa y financiera.

3. Justificaciones.
| La realidad multicultural y plurilinguistica del Ecuador tiene como antecedentes inmediatos la

| creacion de la DINEIB encargada de implementar fa educacién intercultural para atender las
| necesidades educativas de los pueblos indigenas.
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[image: image26.jpg]La crisis general bajo la que se desarrolla educacion en el pais, al igual que lo que sucede en
otros lugares del mundo, obliga a emprender una profunda revision de las acciones educati-
vas a fin de encontrar soluciones frente a la pérdida de recursos que se invierten sin lograt
los efectos deseados.

Como parte de la crisis se encuentra que la persona ha dejado de ser el centro del quehacer
educativo y que, como consecuencia de ello, aspectos tales como la formacion de la persona,
la atencion sicologica que requiere la poblacion estudiantil, el desarrollo de la creatividad y el
fortalecimiento de la identidad cultural, entre otros, han sido sustituidos por una excesiva pre-
ocupacion sobre aspectos formales tales como es la constante reelaboracion de planes de
programas y la definicion del curriculo; la insistencia en el cumpllmlento de regulaciones que
por lo general no son aplicables, etc.

Junto con la falta de preocupacion por la persona, se encuentra que la familia ha descarga-
do gran parte de su respqnsabilidad en el sistema escolar; ello ha dado lugar a que este Sé
haya subrogado una serie de responsabilidades que no. puede cumplir por no tener capaol
dad para responder a las necesidades de la poblacién estudiantil ni a las nuevas expectati
vas de los padres de familia. Bajo estas circunstancias, la familia ha quedado al'margen de
la educacién de sus hijos, convirtiéndose la escuela en un ente aislado sin ninguna relacion
con [O“ grupos sociales que le rodean, es decir, la familia y la comunldad : 3

\ Yy
a 5 A Y i) 3
Con respecto a las regulaciones admlmstrat|va° se encuentra que existe una excesiva rigidez
debido a la sobrevaloracion de las normas'y a la minusvalorizacion de la persona, Esta
situacion |mp|de el desarrollo de la. persona, tanto en lo que se refiere a sus capacidades indi;
viduales como a la adquisicion de conocimientos que le enriquezcan y le preparen para ac:
tuar con solvenma en la vida, j ;

H

Se encuentfa que el sistema,adolece de fallas como las siguientes:

/ /

- empleo de métodos memoristicos y repetitivos; foifrEifiy
' - -acumulacion de conocimientos distribuidos en materias o asngnaturas que mucha=
s veces no tienen utilidad ni presentan interés por ser obsoletos y poco utlles, /

- ‘exigencia de aprender determinadas teorias, como es el caso de |a matemanca y de
la gramatica que descuidan la ensenanzaide los sistemas y procesos Ioglcos y de
uso y desarrollo de la capacidad expresiva de la lengua; =+

- masificacion y uniformidad en la administracion de con00|m|entos sin atender los
intereses ni las capacidades personales;

- ausencia de relacion entre los distintos niveles educatlvos o

- métodos de evaluacion basados en objetivos punitivos méas ‘que en |nstrumentos ori-
entadores para atender las necesidades de los estudiantes;

- mantenimiento de parametros negativos de promocién (repeticion, desercién, aban-
dono, etc.); g

- despersonalizacion que se deriva de las practicas formales mal aplicadas como son
las de "correr lista", formarse, mantener horarios y calendarios inamovibles y otras
similares; '

- Falta de formacion, preparacion y dedicacion de una gran parte de maestros y admi-
nistradores del sistema que, en el ejercicio de sus funciones, anteponen otros intere-
ses a los de tipo educativo. i

¢

4

Estas situaciones se traducen en el mantenimiento de un tipo de curriculum inadecuado que
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poco favorece el desarrollo de la persona para llegar a una plena realizacién. Se evidencia
que el sistema mantenido no ha incidido en un cambio significativo ni el mejoramiento de la
calidad y condiciones de vida de la poblacién. Por el contrario, se ha favorecido el abandono
del campo y la migracion, asi como el deterioro de la vida en las comunidades.

Con respecto al desarrollo intelectual y de la creatividad, y a las posibilidades de acceso al
conocimiento se encuentran importantes carencias. El fortalecimiento de los valores cultu-
rales propios de las comunidades, por su parte, ha sufrido un notable deterioro a causa de la
imposicion de seudo-valores introducidos a través del propio sisterna educativo y del mal uso
de los medios de comunicacion.

La falta de oportunidades para el desarrollo de la socializacion que, entre otras cosas, debe
ser funcion de la escuela y mas instituciones educativas, ha sido una de las causas que ha
contribuido a la escasa participacion de la poblacion en'la vida politica del pais. g

En el caso de la poblacion indigena’la sitiacion educativa tesuilta mucho mas conflictiva
puesto’que se suman otros condicienamientos como son el problema cultural, la lengua de
educacion, las condiciones socio-econdmicas, la carencia de personal formado para la docen-
cia y la administracion del sistema escolar, la falta de material didactico, la imposicion de
horarios y calendarios inadecuados, etc. Aparte de ello, se reconoce la influencia del sistema
_tradicional de habla hispana que, en la practica, no ha podido ser modificado o acondiciona-
“do a las necesidades de las poblacién indigena como eran los planteamientos iniciales. :

: % i | i i
;g Determinadas comunidades indigenas, por influencia de profesores y autoridades locales, no
reconocen ni el bilinglismo ni los conocimientos tradicionales de las culturales indigenas
- como valores reales y vigentes. Como una consecuencia de ello, han adoptado posiciones
'F desfavorables frente a la nueva alternativa de educacion. SRl '
i‘ Debido a las condiciones de sometimiento y dominacion a las que ha estado sujeta la
~ poblacién de manera tradicional, se constata la necesidad de que el sistema educativo con-
tribuya a la solucion de problemas relacionados con la formacion de la persona en toda su
integridad incluyendo el respeto a su identidad cultural.
- Junto con-ello se considera necesario recuperar el rol de la familia en Ia,educacig')h dado que,
" debido a las influencias de acciones provenientes de ambitos externos,.se han introducido
sistemas que, en lugar de fortalecer los lazos familiares tienden a.provocar la desintegracion

de la familia y a ahondarla brecha generacional.

Se constata también que el sistema educativo actual promueve, en gran parte, la integracién
indiscriminada de la poblacion indigena a la sociedad mestiza a través de la creacion de una
imagen falsa con respecto a la absoluta validez de la cultura occidental, situacion que se pro-
duce por la desvalorizacion y/o negacién de los contenidos culturales y practicas provenientes
de las sociedades indigenas. ‘ ;

Se evidencia una préactica generalizada de actitudes neocolonialistas que tienden a la elimi-
nacién del conocimiento como instrumento de desarrollo y de solucién de problemas socio-
culturales y econdémicos existentes.

La presencia de la institucion escolar en las comunidades representa, por 1o general, un ele-
mento disociador por la ausencia de relacion con las organizaciones locales. En este contex-
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[image: image28.jpg]to, el maestro -al igual que otros agentes externos-, detentan un poder adicional que en luga E
de favorecer a la comunidad representa un factor de division por la serie de grupos que tlen;p
den a crearse como son, por ejemplo, las asociaciones de padres de familia, los clubegy
deportivos, los grupos de mujeres para atender determinadas demandas de la escuela, et
Instituciones no tradicionales como las mencionadas, deben tener en cuenta las caracterlsn‘t
cas propias de la cultura respectiva con una limitada influencia dei personal escolar.

[~

f
La necesidad de que la institucion educativa se relacione con la comunidad y de que seeg
parte de ella como un organismo mas del sistema interno, constituye una de las necesidade:
mas urgentes.

Debido, entre otras causas, a la tradicion establecida, y a la ausencia de referentes que per
mitan optar por otras alternativas de educacion, gran parte de la poblacion indigena se h
habituadg:a creer que el unico medio valido para mejorar sus condiciones es a través de l
adopcion del castellano y del abandono de la lengua nativa, aun cuando el sistema no se pre
ocupa de ensenar la Iengua espanola a Ia poblacnon que habla un idioma materno dlferente

l
En la pracnca sg observa que la institucion escolar no ha hecho esfuerzos suflmentes pars
resolver la situacion de los nifos indigenas que tienen que competir con estudlantes de habl
hlspana en un sistema que ‘responde a situaciones, por lo general, cnadmas Bajo estay |
condlclones ‘la poblacion aprende a minusvalorar su lengua nativa y a desprec:ar lat culturgf
con la consiguiente pérdida de identidad, y con el agravante de que el tipo de castellano qugs
le sirve de modelo es, por lo general, causa de discriminacién por: la pobreza de vocabulano 3
el uso de palabras con significados semantica y socialmente erroneos y la snntax1s defec{
tuosa ik t ; i g e

x i % 3 »
La falsa creencia de que las lenguas indigenas no pueden expresar una dlversidad de con
ceptos asl como la actitud negatnva que mantiene la socnedad dominante frente a esta‘

La reahdad multlcultural que caractenza a Ia sociedad ecuatonana y que ha SIdO tradncnona!
mente ignorada por los grupos dominantes ha conducido a crear situaciones de aislamiento
y marginacion perjudiciales para las comunidades y para el pais. Los pueblos indigenas se
han encontrado impedidos de acceder a'conocimientos, tecnologias y avances ‘cientificos por
la imposibilidad de contar con informacién. Muchos conocimientos son actualmente compar-
tidos por infinidad de pueblos en el mundo, sin que por-ello se hayan producido, necesaria-
mente, procesos negativos de aculturacion o deculturacion, pues-cada sociedad sabe cémo
integrarlos cuando dispone de los medios informativos suficientes.

A pesar de los esfuerzos realizadas en los Ultimos afios para atender las necesidades educa-
tivas de la poblacion indigena, se encuentra que existen vacios que hace falta llenar a fin de
proporcionar una educacion eficiente.

La implementacion del sistema de educacion intercultural bilingtie requeria, con anterioridad
a la promulgacion del acuerdo de creacion de la DINEIIB, contar con un proceso de planifi-
cacion y organizacion que definiera todos los aspectos de orden legal, administrativo y cum—
cular necesarios para lograr la eficiencia esperada por las organizaciones y la poblacion.
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EEn la actualidad se requiere definir una serie de aspectos tendientes a corregir los errores del
pasado a fin de responder a las expectativas vy necesidades de la poblacién indigena y del
pais, a traves de la reorientacion del proceso como se propone en el presente documento.

!

%4.- Politica Estatal con respecto a la Educacion Intercultural Bilinglie

: : ' ' _

i En el proceso de educacion intercultural, el Estado asume las siguientes responsabilidades:

- garantizar la continuidad de la educacion intercultural bilingiie para todas las culturas
- indigenas independientemente del namero de miembros que las integran, y para
todos los niveles y modalidades del sistema educativo;
- administrar conjuntamente con las organizaciones indigenas, la direccion y gestion
de todos los programas de educacion intercultural bilingue;
: - utilizar las lenguas de las culturas indigenas como lenguas principales de educacion
y el espanol como lengua de relacion intercultural, en todos los niveles, subsistemas
y modalidades; %
1 - desarrollar un programa que rescate y actualice la etnociencia de acuerdo con la teo-
{ ria integrada de la ciencia y la cosmovision que caracteriza a los pueblos indigenas.
Pt g - garantizar la calidad de la educacién intercultural bilingte, asi como la provision de
material educativo incluyendo bibliotecas, videos, laboratorios etc. niaty
- formar educadores provenientes de las propias comunidades indigenas en base a los
programas disefiados para el efecto, y garantizar su estabilidad y continuidad en la
tarea educativa, A |
- mantener las disposiciones legales y administrativas para el cumplimiento de los ob-
jetivos de la educacion intercultural bilingtie; 5 : i :
- asignar los fondos necesarios para la implementacion y desarrollo de la édudaciér;i
intercultural incluyendo gastos de investigacion, produccion de material didactico,
impresion, cursos de formacion y remuneraciones del personal docente y administra-
tivo; ; 7
- garantizar, mediante acuerdos y tratados internacionales, la ejecucion de;programa
binacionales tendientes a atender a las culturas indigenas separadas por f‘ronteras
iy &

territoriales. 7

5.- Principios de la educacion intercultural bilingtie

#

Los principios que sustentan el modelo de educacion intercultural bilingdé son los siguientes:

S T R crpe iy

- el eje principal del proceso educativo es la persona a cuyo servicio debe estar el sis-

) tema de educacion;
- la familia representa la base del proceso de formacion de la persona y es la principal

responsable de su educacion;
- -la comunidad y la organizacion comunitaria son corresponsables, junto con el Estado,

> de la formacion y educacion de sus miembros;

- la lengua nativa constituye la lengua principal de educacion y el espafiol tiene el rol
de segunda lengua y lengua de relacion intercultural;

I - tanto la lengua nativa como el espanol deben expresar los contenidos propios de la

- cultura respectiva;
_los conocimientos y practicas sociales de los pueblos indigenas son parte integrante

del sistema de educacién intercultural bilingte;
- el sistema de educacion intercultural bilinglie debe fomentar la recuperacion de la ca-

11



[image: image30.jpg]Art. 25.- Las personas tienen derecho a gozar de los beneficios y aplicaciones del progreso
cientifico y de los saberes ancestrales.

Seccién quinta
Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber in-
eludible e inexcusable del Estado. Constituye un érea prioritaria de la politica publica y de
la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para
¢l buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad
de participar en el proceso educativo.

Art. 27.-La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la de-
mocracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incliyente y diversa, de
calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimu-
lara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el
desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la cons-
truccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional.

Art. 28.-La educacion responderd al interés publico y no estard al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantiZara el acceso universal, permanencia, movilidad y
egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato
o su equivalente.

Fs derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en una so-
ciedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus multiples dimen-
siones.

El aprendizaje se desarroliara de forma escolarizada y no escolarizada.

La educacion publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer
nivel de educacion superior inclusive.

Art. 29.-El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en la educa-
ci6én superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y ambito cultural.
Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas e hijos
una educacion acorde con sus principios, creencias y opciones pedagogicas.



[image: image31.jpg]equidad, progresividad, interculturalidad, solidaridad y no discriminacion; y funcionara
bajo los criterios de calidad, eficiencia, eficacia, transparencia, responsabilidad y partici-
pacion.

El sistema se compone de los ambitos de la educacion, salud, seguridad social, gestion de
riesgos, cultura fisica y deporte, habitat y vivienda, cultura, comunicaciéne informacion,
disfrute del tiempo libre, ciencia y tecnologia, poblacion, seguridad humana y transporte.

Art. 341.- El Estado generara las condiciones para la proteccion integral de sus habitan-
tes a lo largo de sus vidas, que aseguren los derechos y principios reconocidos en la Cons-
titucion, en particular la igualdad en la diversidad y la no discrimina i6n, y priorizara su
accion hacia aquellos grupos que requieran consideracion especial por la persistencia de
desigualdades, exclusion, discriminacion o violencia, o en virtud de su condicion etaria,
de salud o de discapacidad.

La proteccion integral funcionara a través de sistemas especializados, de acuerdo con la
ley. Los sistemas especializados se guiaran por sus principios especificos y los del sistema
nacional de inclusién y equidad social.

El sistema nacional descentralizado de proteccion integral de la nifiez y la adolescencia
sera el encargado de asegurar el ejercicio de los derechos de nifias, nifios y adolescentes.
Seran parte del sistema las instituciones publicas, privadas y comunitarias.

Art. 342.- El Estado asignara, de manera prioritaria y equitativa, los recursos suficien-
tes, oportunos y permanentes para el funcionamiento y gestion del sistema.

Seccién primera
Educacién

Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten
el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes
y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera
flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural acorde con la diversi-
dad geografica, cultural y lingiiistica del pais, y el respeto a los derechos de las comunida-
des, pueblos y nacionalidades.

Art. 344.- El sistema nacional de educacion comprenderd las instituciones, programas,
politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los niveles de
educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el sistema de educacion
superior.



[image: image32.jpg]El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la autoridad educativa nacional, que
formulara la politica nacional de educacion; asimismo regulara y controlara lasactividades
relacionadas con la educacion, asi como el funcionamiento de las entidades del sistema.

Art. 345.- La educacion como servicio piblico se prestara a través de instituciones
publicas, fiscomisionales y particulares.

En los establecimientos educativos se proporcionaran sin costo servicios de caracter so-
cial y de apoyo psicologico, en el marco del sistema de inclusion y equidad social.

Art. 346.- Existird una institucion ptblica, con autonomia, de evaluacion integral inter-
nay externa, que promueva la calidad de la educacion.

Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacion publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento permanente
de la calidad, la ampliacion de la cobertura, la infraestructura fisica y el equipamiento
necesario de las instituciones educativas publicas.

2. Garantizar que los centros educativos sean espacios democraticos de ejercicio de dere-
chos y convivencia pacifica. Los centros educativos seran espacios de deteccion tem-
prana de requerimientos especiales.

3. Garantizar modalidades formales y no formales de educacion.

4. Asegurar que todas las entidades educativas impartan una educacién en ciudadania,
sexualidad y ambiente, desde el enfoque de derechos.

5. Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los nifios, nifias y adolescentes,
en todo el proceso educativo.

6. Erradicar todas las formas de violencia en el sistema educativo y velar por la integridad
fisica, psicologica y sexual de las estudiantes y los estudiantes.

7. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de postalfa-
betizacion y educacion permanente para personas adultas, y la superacion del rezago
educativo.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacién en el proceso educativo y
propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

9. Garantizar el sistema de educacion intercultural bilingiie, en el cual se utilizara como
lengua principal de educacion la de la nacionalidad respectiva y el castellano como
idioma de relacion intercultural, bajo la rectoria de las politicas publicas del Estado y
con total respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades.

10. Asegurar que se incluya en los curriculos de estudio, de manera progresiva, la ense-
flanza de al menos una lengua ancestral.





Anexo 4

Breve explicación de las consultas realizadas en el Internet.

· http://www.eumed.net/libros/2008b/395/CLASIFICACION%20DE%20LOS%20METODOS%20DE%20ENSENANZA.htm
            Clasificación de los métodos de enseñanza – aprendizaje

Relación entre los métodos lógicos de enseñanza y las estrategias de aprendizaje

	Métodos Lógicos
	Estrategias de Aprendizaje -- Procedimientos

	Inductivo
	Observación Abstracción Comparación Experimentación Generalización 

	Deductivo
	Aplicación Comprobación Demostración 

	Analítico
	División Clasificación 

	Sintético
	Recapitulación Diagrama Definición Conclusión Resumen Sinopsis Esquema


· http://www.psicopedagogia.com/definicion/aprendizaje
Definición de aprendizaje

El aprendizaje consiste en adquirir nuevas formas para hacer las cosas.

El aprendizaje se basa en principio y procedimientos indefinidos, cualquiera que sea nuestra capacidad o nivel escolar podemos ensañarnos a usar estos principios con eficacia para aprender algo.

Definición de aprendizaje significativo

Estudiamos por una razón: para aprender, pero la mayoría de nosotros estudiamos para cumplir con una tarea, o solo para leer un número determinado de paginas no teniendo ninguna importancia estos propósitos.

El objetivo debería ser el de obtener un determinado éxito mediante el aprendizaje, la finalidad real del estudio es la de adquirir la capacidad de hacer algo nuevo o la de lograr entender algo.

· http://www.monografias.com/trabajos12/pedalpro/pedalpro.shtml
            Psicología 

DEFINICIÓN
El Psicólogo/a de la Educación es el profesional de la psicología cuyo objetivo de trabajo es la reflexión e intervención sobre el comportamiento humano, en situaciones educativas, mediante el desarrollo de las capacidades de las personas, grupos e instituciones. Se entiende el término educativo en el sentido más amplio de formación y desarrollo personal y colectivo.

El Psicólogo/a de la Educación desarrolla su actividad profesional principalmente en el marco de los sistemas sociales dedicados a la educación en todos sus diversos niveles y modalidades; tanto en los sistemas reglados, no reglados, formales e informales, y durante todo el ciclo vital de la persona.

· http://www.tecnum.es/Servicios/informatica/ayudainf/using.pdf
           Servicios informáticos

Informática

De forma genérica, podemos entender el concepto de informática como aquella disciplina encargada del estudio de métodos, procesos, técnicas, desarrollos y su utilización en ordenadores (computadores) con el fin de almacenar, procesar y transmitir información y datos en formato digital.
· http://monografías.com/trabajos/powerpoint/poerpoint.sgtml
Power point

Es un programa diseñado para hacer presentaciones con texto esquematizado, fácil de entender, animaciones de texto e imágenes, imágenes prediseñadas o importadas desde imágenes de la computadora. Se le pueden aplicar distintos diseños de fuente, plantilla y animación. Este tipo de presentaciones suele ser muy llamativo y mucho más práctico que los de Microsoft Word.

Word

Word es uno de los procesadores de texto, más utilizados para trabajar con documentos en la actualidad. Casi no existe persona con computadora, que no lo tenga. Es que la gracia de Word, está en lo fácil, de su uso. Esto se debe, ya que no se necesita ser un experto en informática, para ocuparlo.

Excel

No es mas que una hoja de calculo, Lo que realiza esta hoja de cálculo, o sea Excel, son ejercicios aritméticos. Como por ejemplo, balances, cálculos de calificaciones escolares o universitarias y todo aquello similar a estos procedimientos.
· http://mec.ec/manues/proyectores/mt1055.pdf
Proyectores

Aparato que proyecta imágenes  ópticas sobre una superficie, es decir ayuda a difundir algún evento a través de la visualización  del colectivo.

· http://www.educar.org/articulos/Metodología%20para%20la%20activación%20del%20proceso%20de%20enseñanzaaprendizaje%20de%20las%20asignaturas%20técnicas%20en%20la%20Educación%20Técnica%20y%20Profesional-ORIGINAL.pdf
            Procesos de enseñanza –aprendizaje

El acto didáctico define la actuación del profesor para facilitar los aprendizajes de los estudiantes. Su naturaleza es esencialmente comunicativa.

Las actividades de enseñanza que realizan los profesores están inevitablemente unidas a los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus indicaciones, realizan los estudiantes. El objetivo de docentes y discentes siempre consiste en el logro de determinados aprendizajes y la clave del éxito está en que los estudiantes puedan y quieran realizar las operaciones cognitivas convenientes para ello, interactuando adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.
En este marco el empleo de los medios didácticos, que facilitan información y ofrecen interacciones facilitadoras de aprendizajes a los estudiantes, suele venir prescrito y orientado por los profesores, tanto en los entornos de aprendizaje presencial como en los entornos virtuales de enseñanza.
            Metodologías para la enseñanza.

El logro de una enseñanza capaz de proporcionarles a los estudiantes la posibilidad de aprender a aprender adquiere una importancia de primer orden en este perfeccionamiento. El método de enseñanza desempeña un papel esencial, o sea, no basta con perfeccionar planes de estudio, programas, libros de texto, sino que es necesario además, perfeccionar los métodos de enseñanza, para de esta forma elevar la calidad de la labor de los profesores.
· http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml#CLASIF
            Métodos de enseñanza

Método de enseñanza es el conjunto de momentos y técnicas lógicamente coordinados para dirigir el aprendizaje del alumno hacia determinados objetivos. El método es quien da sentido de unidad a todos los pasos de la enseñanza y del aprendizaje y como principal ni en lo que atañe a la presentación de la materia y a la elaboración de la misma.

Clasificación de los métodos (la información esta al inicio de la pagina).

           Técnicas de enseñanza

Técnica de enseñanza tiene un significado que se refiere a la manera de utilizar los recursos didácticos para una efectivización del aprendizaje en el educando. Conviene al modo de actuar, objetivamente, para alcanzar una meta.
           Didáctica

Método didáctico es el conjunto lógico y unitario de los procedimientos didácticos que tienden a dirigir el aprendizaje, incluyendo en él desde la presentación y elaboración de la materia hasta la verificación y competente rectificación del aprendizaje.

· http://www.sappiens.com/sappiens/comunidades/educarti.nsf/M%C3%A9todo%20de%20ense%C3%B1anza-aprendizaje/6C4B35F32907B28EC1256FB6005FDCBD!opendocument
Comunidades educativas

Son instituciones conformadas por los educadores, los padres y/o representantes, y los alumnos de cada plantel; además pueden formar parte de ella, los organismos, entes y personas que tengan vinculación con el desarrollo de la comunidad en general.

Enseñanza – Aprendizaje  (tiene relación con algunos comentarios anteriores).
· http://www.eumed.net/libros/2008b/395/CLASIFICACION%20DE%20LOS%20METODOS%20DE%20ENSENANZA.htm
Clasificación de los métodos

Métodos de enseñanza
· http://www.psicopedagogia.com/definicion/aprendizaje
Definición de aprendizaje significativo

Definición de aprendizaje

Los procesos de aprendizaje son las actividades que realizan los estudiantes para conseguir el logro de los objetivos educativos que pretenden. Constituyen una actividad individual, aunque se desarrolla en un contexto social y cultural, que se produce a través de un proceso de interiorización en el que cada estudiante concilia los nuevos conocimientos a sus estructuras cognitivas previas. La construcción del conocimiento tiene pues dos vertientes: una vertiente personal y otra social.
Psicopedagogía

Disciplina que se encarga de la personalización de los procesos educativos (maria isabel).

 La Psicopedagogía es una disciplina constituida, la cual aplica conocimientos psicológicos y pedagógicos a la educación. (S.R.)
· http://es.wikipedia.org/wiki/Blog
Blog,  

Un blog es un sitio web que se genera automáticamente sin conocimientos de HTML y permite a su autor (también llamado weblogger o blogger) escribir sus anotaciones personales, noticias, artículos, siempre de forma cronológica, en forma de diario personal.

Herramientas para su creación

La herramienta de mantenimiento de Blogs se integra plenamente en el mundo educativo aragonés, en tanto desde su desarrollo inicial la herramienta fue concebida como una herramienta de aula para el profesorado y el alumnado. Para ello, la herramienta se desarrollo teniendo en cuenta las necesidades específicas que presentan los alumnos en las diferentes etapas educativas y los profesores como gestores y administradores de su blog de aula. De este modo, la herramienta cuenta con entornos y adaptaciones específicas para que alumnos de Infantil o con necesidades educativas especiales de comunicación puedan participar en el blog de su aula.
· http://www.google.com/search?hl=es&q=software+educativo+para+educacion+basica+es&btnG=Buscar&lr=

Software educativo

Como definición personal expreso que el Software Educativo se puede considerar como el conjunto de recursos informáticos diseñados con la intención de ser utilizados en el contexto del proceso de enseñanza – aprendizaje dentro de lo que tiene que ver con el mejoramiento de la educación.

Desarrollo de software educativo

Software educativo para La Enseñanza Básica

Sánchez J. (1999), en su Libro "Construyendo y Aprendiendo con el Computador", define el concepto genérico de Software Educativo como cualquier programa computacional cuyas características estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de enseñar, aprender y administrar. Un concepto más restringido de Software Educativo lo define como aquel material de aprendizaje especialmente diseñado para ser utilizado con una computadora en los procesos de enseñar y aprender.

CONCLUSION: en lo que se refiere al software kichwa existe pero es mínimo para poder aplicar algunos elementos como se plantea en la tesis. 

Por ejemplo lo que existe es en kichwa la numeración básica, las letras del alfabeto kichwa, y saludos.

Pero se para la orientación pedagógica a fin de utilizar en  las aulas no existe, es por eso que se plantea la propuesta de capacitación a los docentes de las escuelas bilingües de la zona Salcedo -Pujilí.



















� OIT Organización Internacional del Trabajo.


� NTICS Nuevas Tecnologías de Información y Comunicación. 
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Conoce Metodologias activas para uso Docente
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Importancia de la Capacitación Docente
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Uso de las TICs
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Conoce software educativo intercultural bilingue 
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Implementación de metodologías activas

Siempre	Alguna vez	Nunca	0.7	0.16666666666666666	0.13333333333333333	

Hoja1

				2

				RESPUESTAS:		f		%

				Siempre		28		93%

				Alguna vez		2		7%

				Nunca		0		0%

				TOTAL		30		100%



				RESPUESTA		f		%

				SI		19		63%

				NO		11		37%

				TOTAL		30		100%

				3

				RESPUESTAS:		f		%

				Siempre		21		70%

				Alguna vez		5		17%

				Nunca		4		13%

				TOTAL		30		100%

				4

				RESPUESTAS:		f		%

				SI		30		100%

				NO		0		0%

				TOTAL		30		100%

				5

				RESPUESTAS:		f		%

				Totalmente		30		100%

				Poco		0		0%

				Nunca		0		0%

				TOTAL		30		100%

				6

				RESPUESTAS:		f		%

				Siempre		28		93%

				Alguna vez		2		7%

				Nunca		0		0%

				TOTAL		30		100%

				7

				RESPUESTAS:		f		%

				SI		5		17%

				NO		25		83%

				TOTAL		30		100%





RESPUESTAS



Siempre	Alguna vez	Nunca	0.93333333333333335	6.6666666666666666E-2	0	





RESPUESTAS



Siempre	Alguna vez	Nunca	0.7	0.16666666666666666	0.13333333333333333	





RESPUESTAS



30	0	1	0	



RESPUESTAS



SI	NO	0.6333333333333333	0.36666666666666664	





RESPUESTAS



Totalmente	Poco	Nunca	1	0	0	



RESPUESTAS



SI	NO	0.16666666666666666	0.83333333333333337	



RESPUESTAS



Siempre	Alguna vez	Nunca	0.93333333333333335	6.6666666666666666E-2	0	





Hoja2





Hoja3






Gráfico2



Evaluación proceso permanente
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