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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE: PARVULARIA
RESUMEN EJECUTIVO

TEMA “El Material Didactico y su incidencia en desarrollo l6gico Matematico de
los nifios y nifias del Primer Grado de Educacion General Bésica de la Escuela
Fiscal Mixta “13 de Abril” de la Parroquia Luz de América, Cantén Santo
Domingo Provincia Santo Domingo de los Tsachilas.”

AUTORA: Guerrero Castro Adriana Mariela
TUTOR: Dra. Mg. Anita Dalila Espin Miniguano

Este trabajo investigativo tiene como propdsito dar respuesta a la interrogante
¢Como influye el material didactico en el desarrollo légico matematico de los
nifios y nifias de Pre escolar de la Escuela Fiscal Mixta “13 de Abril”, de la
Parroquia “Luz de América”, Caton Santo Domingo. Provincia Santo Domingo de
los Tsachilas?” Puesto que la edad de los nifios es la adecuada para usar material
didactico, por ende se podra el desarrollo Légico matematico. Como objetivo
general tenemos: Determinar la influencia del material didactico para el desarrollo
l6gico matematico de los nifios y nifias del primer grado. Y como especificos:
Diagnosticar los tipos de materiales a utilizar en el desarrollo l6gico matematico,
Analizar la importancia de los diferentes tipos de materiales didacticos que son
utilizados para fortalecer el desarrollo 16gico matematico, Disefiar una propuesta
de solucion en relacion al material didactico para el desarrollo 16gico matematico.
Se identifico la variable independiente como Material Didactico y la variable
dependiente como el Desarrollo Ldégico Matematico. Se procede a trazar la
hipdtesis y hacer la debida comprobacion por medio de la investigacion que se la
realizé en el lugar de los hechos, directamente con los sujetos del estudio a
quienes es aplicada encuestas, y la evaluacion a 75 nifios-as. Y a través del estudio
y necesidad se plantea la propuesta: "Elaborar una guia de estrategias y materiales
alternativos para desarrollar el pensamiento légico de los nifios y nifias.

Palabras claves: Nifios, Material Didactico, Desarrollo Ldgico Matematico,
aprendizaje, estrategias, ludica, cognitivo, didactica, educacion, actividades.
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INTRODUCCION

Se ha programado la investigacion en un grupo de nifios, de la Escuela 13 de Abril
de la Parroquia Luz de América, Canton Santo Domingo, Provincia Santo Domingo
de los Tsachilas. Se decide tomar como punto referencial este grupo de nifios de
dicha zona porque, segun la investigacion realizada en el campo de estudio, se
observo que los maestros y nifios-as no tenian acceso a material didactico para el
desarrollo 16gico matematico. Se inicia a trabajar en esta institucion ya que es la Unica
escuela completa de la Red de varias instituciones educativas de la zona y existen
nifios con diferentes caracteristicas individuales, interculturales, socioecondmica
entre otras dado que la educacion es inclusiva. El hecho de trabajar con nifios y sus
representantes lleva a un proceso cauteloso y muy delicado por el hecho de que se
debe cuidar mucho la informacion de los sujetos de estudio. Por parte de la directora,
personal administrativo y educadoras, se impartié la integracion, cooperacion, para
facilitar el estudio requerido, pues a través de ello se logro preparar y aplicar las
evaluaciones de manera adecuada y con exito. La tesis contiene los siguientes

capitulos y contenidos
Capitulo I:

El Problema de Investigacion: contiene el tema, planteamiento del problema,
contextualizacidn, analisis critico, prognosis, formulacion del problema, interrogantes

de investigacidn, delimitacidn, justificacion, objetivo general, objetivos especificos.
Capitulo 11:

Marco Tedrico: Se sefialan los antecedentes investigativos, fundamentacion
filos6fica,  fundamentacion  epistemoldgica,  fundamentacién  axioldgica,
fundamentacion legal, fundamentacion tedrico cientifica, categorias fundamentales,

definicion de términos basicos, hipotesis, identificacion de variables.



Capitulo I11:

Metodologia: Se considera la modalidad béasica de la investigacion, tipo de
investigacion, poblacion, muestra, técnicas e instrumentos, operacionalizacion de
variables, recoleccién de la informacion, procesamiento, anélisis de datos, analisis de

resultados, encuestas.
Capitulo 1V:

Analisis de Resultado: Se presenta resultados de encuestas a estudiantes, encuestas a

docentes y verificacion de hipotesis
Capitulo V:

Conclusiones 'y Recomendaciones: Se describen las conclusiones vy

recomendaciones referentes al analisis estadistico de los datos de la investigacion.
Capitulo VI:
PROPUESTA: Se considera la propuesta.

Para culminar se hace constar la bibliografia que se ha utilizado como referencia en el

Trabajo de graduacion como también los anexos correspondientes.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 Tema

El material didactico y su incidencia en el desarrollo l6gico matematico de los nifios y
nifias del Primer Grado de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal Mixta 13
de Abril, de la Parroquia Luz de América, Canton Santo Domingo, Provincia Santo
Domingo de los Tsachilas

1.2 Planteamiento del Problema.

1.2.1 Contextualizacion

Segun el Ministerio de Educacion, en el marco de la politica 6 del Plan Decenal de
Educacion 2011, y como una respuesta a los resultados de las Pruebas Ser y a los
requerimientos de la implementacion del Curriculo Actualizado y Fortalecido de
Educacion General Basica, ha dotado a escuelas unidocentes y pluridocentes, en una
primera fase, de textos escolares y otros recursos educativos y didacticos, para apoyar
los procesos de ensefianza aprendizaje, el que proporciona una serie de ideas practicas
para el aula y esta orientado a apoyar el trabajo de los docentes y a brindar un consejo

pertinente frente a las maltiples necesidades de calidad que enfrenta la educacion.

En base al parrafo anterior el uso de materiales didacticos creativos en el primer

grado es importante ya que permite desarrollar habilidades del



Pensamiento con la observacion, descripcién, comparacion, clasificacion, entre otros.

El Ministerio de Educacion mediante la Actualizacién Curricular 2010 del Primer
Afio de Educacion General Basica cita: “Los docentes son guias permanentes del
proceso que se desarrolla, acomipafiando y brindando las herramientas necesarias
para que los escolares sean capaces de alcanzar la autonomia por si mismos”. Es por
eso que en la actualidad en el Ecuador estan considerando al material didactico como
un recurso indispensable en el desarrollo Logico Matematico de los nifios y nifias y
proveyendo, de algunos materiales que permitiran al maestro mejorar sus técnicas

para generar en sus estudiantes el desarrollo 16gico matematico.

La Provincia de Santo Domingo de los Tsachilas mediante la Direccion Distrital de
Educacion a partir del segundo trimestre del afio 2012 consecuente con las
necesidades de los docentes, al igual que en el resto del Pais hace la entrega de

material educativo y didactico, para nifios y maestros.

Este material esta enfocado al mejoramiento del desarrollo l6gico matematico y del
pensamiento creativo, mediante las visitas institucionales que han realizado los
coordinadores de la zona 4 Manabi- Santo Domingo han detectado una buena
aceptacion, por parte de los maestros debido a que se ha observado cambios
significativos con el uso de esos materiales en los niveles de aprendizajes en el area

de las matematicas.

Aunque se esté proporcionando material didactico a los nifios y educativo a los
maestros para seguir el proceso de desarrollo légico matematico, no abarca toda la
poblacion de nifios que tiene necesidades, en las pruebas de diagndstico que se toman
al inicio del afio lectivo ha dado como resultado que la mayoria de nifios que no son
beneficiados con el material llegan a los instituciones educativas con falencias en el

area de las matematicas.



En la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril, ubicada en la Via Quevedo Km.23 Parroquia
Luz de América creada hace 51 afios un 13 de Abril de 1961, es la Unica escuela
completa de la Red Luz de América a la que también pertenecen varias instituciones
rurales, pluridocentes y unidocentes, la institucién cuenta con una directora la misma
que tiene como funcién directora de la Red, personal administrativo y personal
docente, el primer grado de educacién general basica cuenta con dos paralelos los que
a su vez tienen dos licenciadas Parvularias y dos ayudantes, en esta institucion no se
han realizado investigaciones respecto al uso de materiales didacticos para el area
l6gico matematico, ni tampoco han sido beneficiados durante el afio 2012 ni por el

ministerio de educacion ni por algin proyecto de tesis.

Hay que recalcar que cada afio la poblacion escolar crece y con ella la problematica
del desarrollo logico, aunque las maestras reconozcan y apliquen materiales
didacticos para el desarrollo de otras areas, en la actualidad en base a la evaluacion de
diagnostico interno en el afio 2012 ha dado como resultado que los nifios y maestros
no tienen acceso al material didactico para el desarrollo ldégico matematico,

provocando conflictos en el conocimiento de los nifios y su aprendizaje significativo.



1.2.2 Arbol de Problemas

Bajo desarrollo légico
Efecto matematico

—

Clases tedricas. Bajo desarrollo cognitivo

Poco acceso por parte de maestros y nifios a material

Problema oF ) >
didactico en el area de las matematicas
Causa Inaccesibilidad al material Desconocimiento de técnicas
didactico por parte del Escaso recursos didacticos. por parte de los maestros
docente. para desarrollar el

pensamiento logico.

Tabla 1: Arbol de Problemas
Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro



1.2.3 Anélisis Critico

La inexistencia del material didactico incide en los nifios y nifias bajo desarrollo
I6gico matematico, debido a que no explorara objetos que le permitan llegar a
conclusiones mediante experiencias previas para que lo conduzca a valerse por si

mismo.

Los escasos recursos didacticos conllevan a que los nifios y nifias no tengan clases
tedricas, dado que si no hay experimentacion no hay aprendizaje, teniendo en cuenta

que este proceso es crucial en la vida del nifio.

El desconocimiento de técnicas por parte de los maestros para el desarrollo del
pensamiento logico provoca bajo desarrollo cognitivo, si habitualmente el maestro
hace clase tedricas no lograré en el nifio los objetivos planteados para una clase o para

todo el afio lectivo.

El material didactico y su incidencia en el desarrollo I6gico matematico de los nifios y
nifias del Primer grado de educacion general basica de la Escuela Fiscal Mixta 13 de
Abril ubicada en la Parroquia Luz de América del Canton Santo Domingo provincia

Danto Domingo de los Tsachilas.

1.2.4. Prognosis.

El no usar material didactico provoca problemas en el desarrollo l16gico matematico,
debido a esto es importante que los maestros se interesen por buscar alternativas de
solucién para que el nifio tenga un correcto desarrollo 16gico sin falencias, tomando

en cuenta que con ello el nifio encontrara gusto por las matematicas.

En el caso de no buscar solucién a esta problematica en la Escuela 13 de Abril, se
estaran formando nifios y nifias incapaces de tener un analisis critico ante alguna
situacion, tendran bajo nivel de aprendizaje, de desarrollo de destrezas y de

sociabilidad con las personas de su entorno, cabe recalcar que en este afio para el nifio



es fundamentar desarrollar fortalecidamente esta area siendo la bese para su vida y su
desarrollo social.

1.2.5. Formulacion del Problema.

¢De que manera influye el material didactico en el desarrollo I6gico matematico de
los nifos y nifias de Pre escolar de la Escuela Fiscal Mixta “13 de Abril”, de la
Parroquia “Luz de América”, Catdn Santo Domingo. Provincia Santo Domingo de los

Tsachilas?
Variable Independiente: Material didactico
Variable Dependiente: Desarrollo l6gico matematico

1.2.6 Preguntas directrices.

1. ¢De qué manera diagnosticar los tipos de materiales a utilizar en el desarrollo

I6gico matematico

2. ¢Qué instrumento se puede utilizar para Analizar la importancia de los diferentes
tipos de materiales didacticos que son utilizados para fortalecer el desarrollo 16gico

matematico?

3. ¢Cual es la técnica adecuada a utilizarse para el desarrollo l16gico matematico de

los nifios y nifias?

4. ¢Porque es necesario disefiar una propuesta de solucion al problema planteado?



1.2.7. Delimitacion del Objeto de Investigacion.

Campo: Educacién

Area: Pedagogia

Aspecto: Material Didactico

Temporal: Septiembre 2012- Marzo 2013

Delimitacion Espacial: Escuela” 13 de Abril” del Cantoén Santo Domingo,
Provincia del Santo Domingo de los Tsachilas.

1.3. Justificacion.

El material didactico y su incidencia en el desarrollo 16gico matematico de los nifios
es una interrogante que debe ser analizada e investigada dado que es de suma
importancia para su aprendizaje futuro y su relacion con el entorno que lo rodea, la
investigacion realizada en la Escuela 13 de Abril contribuird como un aporte para que
a los educadores se les facilite buscar alternativas en el uso de los materiales
didacticos, vy asi puedan disminuir la problematica en el area de las matematicas ya
que esta puede causar graves falencias en el futuro escolar; ademas la guia de
actividades ayudara con modelos de materiales novedosos y su utilizacion que
permitiran un desarrollo correcto y avanzado desde el punto de vista mental. El tema
fue escogido porque es un elemento de suma importancia para los educadores servira
como una metodologia de trabajo ademéas que la investigacion facilitara recursos y
estrategias variadas para dar respuesta a las diversas motivaciones, intereses,

necesidades y capacidades de los nifios y nifias.

Lograr un desarrollo logico en el estudiante requiere de docentes altamente

capacitados que no sélo impartan clases, sino que también contribuyan a la creacion



de nuevas metodologias, materiales y técnicas, que haga mas sencillo a los
estudiantes la adquisicién de conocimientos y habilidades que les sean Utiles y

aplicables en su vida, personal, académica y profesional.

Con la elaboracion de la guia se procura brindar ayuda didactica y el acceso de
informacién a una variedad de materiales y actividades que apoyaran en el desarrollo
I6gico matematico, social y motriz, de los nifios y nifias de Primer afio de educacion

basica de la institucion.

Las ventajas que aportan los materiales didacticos los hacen instrumentos
indispensables en la formacion academica: dando asi que investigacion tendra un
impacto a largo plazo dado que se podra aplicar a nuevas generaciones de estudiantes
que sigan ingresando a la institucion educativa por cuanto seran ellos los
beneficiarios directos de dicha investigacion asi como la institucion, los educadores,

padres de familia y sociedad.

1.4. Objetivos

1.4.1. General

Determinar la influencia del material didactico para el desarrollo légico matematico
de los nifios y nifias del primer grado de la escuela Fiscal Mixta “13 De Abril” de la
Parroquia Luz de América, Cantén Santo Domingo, Provincia Santo Domingo de los

Tsachilas.

1.4.2. Especificos

1. Diagnosticar los tipos de materiales a utilizar en el desarrollo 16gico matemaético.
2. Analizar la importancia de los diferentes tipos de materiales didacticos que
son utilizados para fortalecer el desarrollo l6gico matematico.

3. Proponer una alternativa de solucion en relacion al material didactico en el

desarrollo l6gico matematico.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes Investigativos

SegUn(ORELLANA, 2011)En su tesis cita: “El material didactico es un instrumento
que facilita la labor del educando, ademas es un medio que sirve para estimular el
proceso, permitiendo adquirir, informacion experiencia, desarrollar actitudes y
adquirir normas de conducta de acuerdo a las competencias que se quiere lograr.
Como medio auxiliar de la accion educativa fortalece la ensefianza - aprendizaje, pero

jamas sustituye la labor del docente.”

En relacion a la cita anterior para los autores la labor que cumplen los materiales
didacticos es fundamental para lograr un desarrollo integral en los nifios y nifias pero

no cumplen todas las funciones como para sustituir la labor del educando.

(URBINA, 2010)Cita que: “A menudo los materiales didacticos que se utilizan en los
eventos educativos, sea un video o un folleto elaborado por otra gente, se limita a un
simple resumen o presentacion de un tema dado. También falta a veces mucha
claridad de cdmo aprovecharlos y utilizarlos lo mejor posible en funcion de los

objetivos educativos que se plantean.

Antes de elaborar un material cual quiera las y los facilitadores deben definir con

mucha claridad los factores que quieren conseguir”
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En base a la cita los autores dan a conocer que el material didactico no lo estan
usando adecuadamente por lo que sugieren aclarar que es lo que el docente quiere

desarrollar en los nifios antes de utilizar el material.

(RUSSO, 2004) Cita que: “El pensamiento en esta edad sigue siendo concreta y tiene
cierta dificultad en el sentido abstracto, pero es capaz de formar simbolos con figuras

geométricas para construir un objeto como por ejemplo una flor”.

La autora en su cita afirma que una de las caracteristicas de los nifios de 4 a 5 afios
aun es la necesidad de relacionarse y manipular el material didactico para poder pasar

a la siguiente fase que es el pensamiento abstracto”

Segun (ANONIMO, 2012) “En los primeros grados de la primaria, la mayor parte de
los contenidos matematicos se introducen con actividades que implican materiales

concreto.

La forma en que los estudiantes utilizan este material, determina en gran medida, la

posibilidad de comprender el contenido que se trabaja”.

Para este autor es muy importante tanto la forma en que se utiliza el material como el
mismo hecho de usarlo ya que es fundamental hacer un buen fortalecimiento en el
desarrollo l6gico como €l lo afirma dentro de los primeros grados de educacion
bésica, siendo estos afios los pilares que permitiran resolver problemas en los

proximos grados.
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2.2. Fundamentacion Filoséfica.

El Paradigma Critico Propositivo es el modelo que regula la presente investigacion,
esta perspectiva surge como respuesta a las tradiciones positivistas e interpretativas y
pretenden superar el reduccionismo de la primera y el conservadurismo de la
segunda, admitiendo la posibilidad de una ciencia social que no sea ni puramente

empirica ni solo interpretativa.

El paradigma critico introduce la ideologia de forma explicita y la autorreflexion
critica en los procesos del conocimiento al tratar de determinar los recursos ludicos
utilizados con los nifios y nifias de educacion inicial asi como analizar el nivel de
maduracion psicomotriz y propositivo por que tiene como finalidad la transformacion
de la estructura de las relaciones sociales y dar respuesta a determinados problemas
generados por éstas a través del disefio de una propuesta de solucion al problema
planteado referente al material didactico y su incidencia en el desarrollo logico
matematico, para conocer y comprender la realidad como praxis al unir teoria y

practica (conocimiento, accion y valores).

2.3. Fundamentacion Axioldgicos

Es la Disciplina filos6fica que estudia los valores y los juicios de valor En la
investigacion predominan dos valores que son muy importantes; el aprendizaje
porque hay que ser conscientes que aprender cosas nuevas cada dia ayudara a
viabilizar el desarrollo del pensamiento légico y el otro valor es la perseverancia
porque es el esfuerzo continuo encaminado a obtener una meta que seria el mejor de

los resultados para el empefio.

2.4 Fundamentacién Ontolégico

Seglin (OCEANO, 2000) “Parte de la filosofia que estudia al ser en cuanto tal en

toda su generacion y abstraccion”. La investigacion estd basada en la ontologia
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porque es la parte de la metafisica que estudia el ser en general y sus propiedades
trascendentales. Entre las principales cuestiones que aborda la ontologia, se
encuentran las entidades abstractas. Los numerosy los conceptos, por ejemplo,
ingresan en el conjunto de las cosas abstractas, a diferencia de los seres humanos, las
mesas, los perros y las flores, lo mental suele no ser accesible desde el punto de vista
fisico por lo tanto no ésta probado. Es por esa razon que tiene mucho que ver la
investigacion y la fundamentacion ontoldgica.

2.5. Fundamentacién Epistemoldgico

Seguin (OCEANO, 2000) Cita que es el: “Estudio critico del conocimiento cientifico.
A veces se emplea esta expresion para designar la teoria del conocimiento”. La
investigacion ésta basada en la epistemologia ya que el primer paso necesario a la

hora de definir un concepto es determinar el origen etimolégico del mismo.

Segun la cita la epistemologia es una disciplina que estudia como se genera y se
valida el conocimiento de las ciencias he ahi la relacion con la investigacion, su
funcion es analizar los preceptos que se emplean para justificar los datos cientificos,
considerando los factores sociales, psicologicos y hasta historicos que entran en

juego.

En ese sentido, podemos establecer de manera mas clara ain que la epistemologia de
lo que se encarga es de abordar la filosofia y el conocimiento a través de la respuesta

a diversas preguntas de vital importancia.
2.6. Fundamentacion Legal

Mediante el articulo 20 de la ley de educacion de la Republica del Ecuador manifiesta

en sus literales:
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C.-Desarrollar su capacidad creativa y el placer por el conocimiento en las

experiencias de aprendizaje.

D) Promover el juego como contenido de alto valor cultural para el desarrollo
cognitivo, afectivo, ético, estético, motor y social. 1) Prevenir y atender necesidades
especiales y dificultades de aprendizaje.

Por lo que debemos conocer y ayudar a nifios/as con los diversos problemas de
aprendizaje ya que ha llegado hacer los mayores retos que debe enfrentar un docente.
Llegar hacer de los aprendizajes creativos para que lleguen en forma significativa y
sean exitosamente desarrolladores para los nifios y nifias y puedan llegar hacer seres

autébnomos e innovadores.

El logro méas importante fue la elaboracion y publicacion de estandares de calidad en
materia de aprendizaje, desempefio profesional, gestion escolar e infraestructura
educativa. Los estandares guiaran las evaluaciones que aplicara el Instituto Nacional

de  Evaluacion  Educativa, que empez6 a operar en 2012,
Se ha evaluado a aproximadamente 40 000 profesionales de la educacion. Hasta

diciembre de este afio, estos profesionales rendiran pruebas de conocimientos, a

través de un sistema computarizado de evaluacion y en linea.
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2.3 Categorias Fundamentales.

A

Pedagogia Aprendizaje

Metodologia de
la Ensefanza Desarrollo
Cognitivo

Material Desarrollo
D Logico
Didactico | Matemético

VARIABLE VARIABLE
INDEPENDIENTE DEPENDIENTE

Graéfico 1: Red Conceptual de Inclusiones.

Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro
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2.3.1.Constelacion de ideas Variable Independiente

llustrado Experimental
P

ermanente

Abstracto

Semi
Concreto

Por su
Estructura

Emocional

Matematico ’

Graéfico 2: Constelacion de ideas Variable Independiente

Elaborado por: Adriana Mariela Guerrero Castro
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2.3.2. Constelacion de ideas Variable Dependiente

< CONCEPTO

éMPORTANCID
@ARACTERIST|CAS>

CLASIFICACION

: Deductivo
Interrogativo -
= —»  |nductivo
Critico ——

. o Analitico
Sistematico

&aﬂ\/o/

Graéfico 3: Constelacion de ideas Variable Dependiente

Elaborado por: Adriana Mariela Guerrero Castro
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2.4. Fundamentacién Cientifica.

Variable Independiente

2.4.1. Material Didéctico.

(ORELLANA, 2011)“Los materiales didacticos son instrumentos que facilitan la
labor del educando ademas es un medio que sirve para estimular el proceso,
permitiendo adquirir informacién, experiencias, desarrollar actitudes y adoptar
normas de conducta de acuerdo a las competencias -que se quiere lograr. Como
medio auxiliar de la accion educativa fortalece la ensefianza aprendizaje pero

jamas sustituye la labor del docente”

(Sin Pie de Imprenta, 2007) “Las ventajas que aportan los materiales didacticos
los hacen instrumentos indispensables en la formacién académica:
Proporcionan informacion y guian el aprendizaje, es decir, aportan una base
concreta para el pensamiento conceptual y contribuye en el aumento de los
significados, desarrollan la continuidad de pensamiento, hace que el aprendizaje
sea mas duradero y brindan una experiencia real que estimula, la actividad de los
alumnos; proporcionan, ademas, experiencias que se obtienen facilmente
mediante diversos materiales y medios y ello ofrece un alto grado de interés para
los alumnos; evalGan conocimientos y habilidades, asi como proveen entornos
para la expresion y la creacion, no sélo transmiten informacién sino que actuan

como mediadores entre la realidad y el estudiante.”

(libre, 2012) “Los materiales didacticos también denominados auxiliares
didacticos o medios didacticos, pueden ser cualquier tipo de dispositivo disefiado

y elaborado con la intencion de facilitar un proceso de ensefianza y aprendizaje”.

En base a las citas anteriores se puede notar la particularidad del tema ya que hay
coincidencia entre estos autores en que el material didactico contribuye con gran
parte de la labor que hay que hacer con los estudiantes logrando en ellos un

aprendizaje duradero y significativo, aunque se hace énfasis que el material
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didéctico solo es un apoyo que contribuye a esa labor mas no es el todo del

trabajo.
Material didactico por areas

El material didactico como se ha mencionado en las citas anteriores es
fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje es por eso que es utilizado en

las siguientes areas de desarrollo del nifio.
Area de desarrollo Cognitiva o de inteligencia:

(Imprenta, Cosas de la infancia, 2012) “En esta area el nifio empieza a
comprender su entorno a través de estructuras, mediante una interaccioén con el
entorno. Para desarrollar esta area el nifio necesita de experiencias, asi el podra
desarrollar sus niveles de pensamiento, su capacidad de razonar, poner atencion,

seguir instrucciones y reaccionar de forma rapida ante diversas situaciones”.

Las experiencias que va adquiriendo el nifio van siendo realizadas por la
interrelacion que tiene con cosas concretas y desde ahi parte la experiencia y

conocimiento.
Area Socio Emocional:

(Imprenta, Cosas de la infancia, 2012) “Fortalecer el area socio-emocional
mediante el vinculo con la madre en un principio, permitira al nifio sentirse amado
y seguro de si mismo, asi como manejar su conducta y expresar sus sentimientos.
Posteriormente, lograra socializar con los demas en una sociedad determinada. Es
importante incluir en las actividades que los padres realicen con sus bebés y nifios,
juegos que permitan el contacto, abrazos, masajes, caricias. Ocurre gque algunos
padres, por el deseo de ver a sus hijos caminar, o dejar los pafiales, empiezan a
preocuparse cada vez mas, exigiendo al nifio, algunas veces gritando o
molestandose con él, en vez de notar que cada pequefio avance es muy bueno para

que logre realizar lo propuesto. En este caso, es altamente recomendable
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reforzarlos con palabras de &nimo, muestras de afecto, o un muy bien, ti puedes,
en vez de "ha retrocedido", "no lo haces bien", "no seas torpe", "mira como tu

amiguito si puede"”.

El area emocional es de suma importancia para que el ser humano sea un ente
estable una persona segura de sus capacidades, y que mejor que empezar a
estimular esa area desde muy temprana edad y hacer del nifio un adulto fortalecido

y muy capaz de quererse asi mismo.
Area Motora

(Imprenta, Cosas de la infancia, 2012) “Esta area se refiere al movimiento y al

control que el nifio tiene con su cuerpo, para tomar contacto con su entorno’.

Esta area tiene dos contenidos que desarrollar especificamente que son el area
motora gruesa y el area motora fina, que sin lugar a duda son un componente

sustancial en la vida del nifio.

Coordinaciéon motora fina: Esta compuesta por los movimientos coordinados de

las manos.
Coordinacién motora gruesa: Movimientos y equilibrio del cuerpo.
Area del lenguaje:

(Imprenta, Cosas de la infancia, 2012) “Esta area se refiere a las habilidades en
las que el nifio podrd comunicarse con su entorno, podra expresarse mediante
gestos y palabras, a la vez que comprende el significado de las mismas. Este
Gltimo aspecto se desarrolla primero. Desde antes del afio, los bebés pueden
comprendernos, aunque todavia no lo puedan expresar oralmente, es por ello la
importancia de estimularlos dandole el nombre correcto de las cosas, sin usar un
lenguaje "abebado" o empleando diminutivos para referirnos a personas, objetos o

animales”.
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Todas las areas son importantes pero el area de lenguaje ayudara a que las de mas
sean entendidas debido a que se le dara significado a cada nombre o frase que

vaya adquiriendo con las experiencias de su entorno.

Hay que dar énfasis que desde muy temprana edad se debe dar estimulacion a esta
area, incluso hasta para que el nifio logre reconocer y nombrar palabras se utilizan
objetos, animales y hasta las mismas personas como parte de los recursos que

ayudan al desarrollo de esta area.
Area Logico Matematico:

(Imprenta, Anuncios google, 2012)“Los nifios y nifias logran su desarrollo
cognitivo cuando actuan sobre su mundo estableciendo relaciones sobre las cosas,

desarrollando su curiosidad y su pensamiento critico”.

“El concepto Matematico es una definicion verbal que explica el concepto con
precision y que es aceptado por la comunidad de cientificos o de las personas. El
Esquema Conceptual por su parte es planteado como la expresion cognitiva de un
concepto matematico, es decir el estudiante debe tener concebido en su interior el
concepto matematico previamente para crear un esquema conceptual ya que este
altimo constituye un grupo de imagenes mentales asociadas al concepto

matematico”.

En conclusién a la cita anterior de que el aprendizaje de las matematicas se
propicia cuando las personas ponen en juego sus ideas matematicas en diferentes
tipos de actividades automaticamente matematicas que se realizan
individualmente y en colaboracion: Formular Hipdtesis, hacer predicaciones,
realizar experimentos para comprobar lo dicho, generar argumento de las
herramientas y sustentar las propias ideas, comunica adecuadamente las ideas
usando diversas representaciones Yy utilizar herramientas y procedimientos
matematicos para resolver problemas. Todo esto debe permitir a los estudiantes el
sistema formal de las matematicas y su lenguaje, asi como utilizarle en tanto

herramientas para desempefarse efectivamente en su vida individual y social.
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Clasificacion de los Materiales Didacticos:

Los materiales son los que usa el maestro y los estudiantes para hacer mas
objetiva la ensefianza — aprendizaje y son clasificados de la siguiente forma:

Por su estructura:

Estos materiales deben ser elaborados y empleados en forma metodoldgica a fin

de que sus resultados sean ptimos, debe tener las siguientes caracteristicas:
De facil elaboracion

Novedoso

Funcionales

De bajo costo

Relacionados con el ambiente

De uso variado.

Estos materiales estan clasificados 6en:
Material Concreto

Material Semiconcreto

Materiales Abstractos

Material Concreto._ Se puede decir que el material concreto se refiere a todo
instrumento, objeto o elemento que el maestro facilita en el aula de clases, con el
fin de transmitir contenidos educativos desde la manipulacion y experiencia que

los estudiantes tengan con estos.
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Los materiales concretos para cumplir con su objetivo, deben presentar las

siguientes caracteristicas:

Deben ser constituidos con elementos sencillos, faciles y fuertes para que los

estudiantes los puedan manipular y se sigan conservando.

Que sean objetos llamativos y que causen interés en los estudiantes.
Que el objeto presente una relacion directa con el tema a trabajar.
Que los estudiantes puedan trabajar con el objeto por ellos mismos.
Y, sobre todo que permitan la comprension de los conceptos.

Pero lo méas importante es reconocer que no solo es el maestro el poseedor del
conocimiento absoluto dentro del aula, sino que en todo proceso de ensefianza —
aprendizaje es fundamental a partir de los saberes del estudiante, tomando su
papel dentro del aula como agente activo, capaz de producir conocimientos
porque podemos tener en nuestro salon de clase un elemento que cumpla con
todas las anteriores caracteristicas, pero si solo lo son utilizados para que el
maestro lo ensefie desde la observacidbn mostrando lo que ocurre, se esta
perdiendo el objetivo que los materiales concretos pueden brindar para la
ensefianza de las matematicas, eliminando con esta actitud la posibilidad de que
sea el mismo estudiante el constructor de su propio conocimiento desde la

interaccién con su medio social.

El proceso de ensefianza requiere desarrollar estrategias de aprendizaje que les
permitan a los estudiantes activar el pensamiento e integral esos saberes a su
desempefio cotidiano. El pensamiento matematico es indispensable generar el
pensamiento matematico es el elemento esencial que fomenta el desarrollo de la

imaginacion y creatividad y como tal el razonamiento ldgico.
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Para desarrollar el pensamiento matematico es indispensable generar ambientes de
aprendizajes enriquecidos por situaciones significativas y comprensivas que

posibiliten alcanzar niveles de competencias cada vez més complejas.

Material Semiconcreto: Los materiales semiconcretos se los emplea en las
actividades de elaboracion y ayudan a hacer razonamientos a la vez que ha de
adquirir conceptos generales y abstractos, se les llama también Material de
Observacion.

Como ejemplo tenemos los siguientes materiales:

Visitas de observacidn, excursiones, paseos.

Exhibiciones

Peliculas

Grabaciones

Graficos

Textos.

Material Abstracto: Son los medios de comunicacion mas dificiles para los
nifios por cuanto son eminentemente educativos; se les llama Material Simbdlico
y se utilizan las actividades de refuerzo y evaluacion, cuando el nifio siguiendo el
proceso de ensefianza — aprendizaje ya puede realizar abstracciones; por ejemple:
por escribir oraciones con los términos nuevos, decir un concepto de diferentes

formas.

La utilizacion de estos recursos, vemos que siguen un ordenamiento légico, lo
mas abstracto, su empleo ya lo cifie exclusivamente a un momento de la leccion.

Ejemplo:
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Lenguaje escrito
Lenguaje Oral.
Tipos de Materiales:

Material permanente de trabajo: Tales como el tablero y los elementos para
escribir en él, video-proyectores, cuadernos, reglas, compases, computadores

personales.

Material informativo: Mapas, libros, diccionarios, enciclopedias, revistas,

periddicos, entre otros.
Material ilustrativo audiovisual: Posters, videos, discos, entre otros.

Material experimental: Aparatos y materiales variados, que se presten para la

realizacion de pruebas o experimentos que deriven en aprendizajes.

Recursos Didacticos: Segun (Litwin, 2009)“Es el mas amplio de los términos ya
que es el que engloba a los materiales y a los medios, son todos los objetos que
puede incluir el docente en sus clases pueden ser didactico y/o pueden utilizarse

didacticamente.

Definicion: Objetos fisicos que almacenan mediante determinadas formas y
cddigos de representacion del conocimiento y permiten el desarrollo del trabajo

académico”.
Material Didactico

En la educacién y en el inicio del afio lectivo, se descubren permanentemente
grandes metas educativas, una de ellas es el avance y continua actualizacion tanto
de los educandos como los educadores en su proceso de ensefianza — aprendizaje y

para eso han incrementado en la educacion procesos pedagdgicos y curriculares
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ademéas de materiales didacticos novedosos para con esto contribuir en la gran

labor del educador.

En la actualidad se utiliza el material didactico como medio de gran utilidad para
la experimentacion, desarrollo, motivacion e incluso aprovechamiento escolar de
los nifios y nifias con las caracteristicas acorde a la edad de un grupo como el
primer grado de educacion general basica, pero mas que nada la importancia de la
existencia de los materiales didacticos es la buena utilizacién que se les dé, este
punto es primordial ya que las clases dejarian de ser tradicionales para pasar a ser
novedosas, innovadoras y motivadoras, si los materiales didacticos no son
utilizados adecuadamente no daria ningun resultado positivo en el aprendizaje los

nifios y nifias del primer grado de educacion general béasica.

Dar prioridad a la utilizacion de los nuevos recursos didacticos cominmente
conocidos, al igual que las (TIC'S) ayudaran a contribuir a que los estudiantes
comprendan mejor sus clases y al docente a tener mas alternativas de actividades
y asi complemente la labor de instruirlos excelentemente, ya que de una buena

educacion que se imparta a los a los estudiantes dependera el futuro del mafana.

Recurso didactico, medio de ensefianza, materiales curriculares, y muchos
términos, mas se le da a los recursos que se utiliza como apoyo para tener un
logro exitoso en los nifios y nifias. Estos medios de ensefianza tienen su respectiva

clasificacion los cuales son:

1. Recursos 0 medios reales. Se denomina asi al material que sirve de experiencia
directa para el estudiante como las plantas, los animales, la naturaleza y cuantos

objetos acerquen a la realidad al estudiante.

2. Recursos 0 medios escolares. Se refiere a la infraestructura que debe tener todo
establecimiento apto para colaborar en el proceso de ensefianza — aprendizaje

como por ejemplo; Laboratorios, aulas en buen estado, pizarras, etc.
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3. Recursos 0 Medios Simbdlicos. Son los simbolos e imagenes que aproximan al
estudiante a la realidad, como por ejemplo; Material impreso como los textos
escolares, fichas, cuadernos, mapas. También existen los materiales 0 medios que
transmiten realidad en los estudiantes como los medios tecnoldgicos; Internet,

proyector, DVD.

Importancia del Material Didactico: Dice(Educacién, 2011)Los materiales son
unos elementos curriculares que funcionan en interaccion con otros componentes,
del proceso educativo con los profesores y estudiantes, los contextos fisicos,
culturales e instrucciones influye en las formas de utilizar los medios, en la
decision de hacerlo; la utilizacion de los materiales requiere de un proyecto

pedagdgico previo que les dé sentido.
a) Ayudan a ejercitar las habilidades de los estudiantes y también a desarrollarlas.

b) Despiertan la motivacion, la impulsan y crean un interés por el contenido a

estudiar.

c) Permiten evaluar los conocimientos de los estudiantes en cada momento, ya
gue normalmente tienen una serie de informacion sobre la que se quiere que el

alumnado reflexione.

Ventajas:

Pretenden acercar a los estudiantes a situaciones de la vida real representando

estas situaciones lo mejor posible.

Permiten gque los estudiantes tengan impresiones mas reales sobre los temas que se

estudian.

Son utiles para minimizar la carga de trabajo tanto de docentes como de

estudiantes.

Contribuyen a maximizar la motivacion en el alumnado.
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Facilitan la comprension de lo que se estudia al presentar el contenido de manera

tangible, observable y manejable.

Concretan y ejemplifican la informacién que se expone, generando la motivacion

del grupo.

Complementan las técnicas didacticas y economizan tiempo. Encontramos

algunos ejemplos de recursos didacticos

El pizarréon._ Es un elemento tradicional de ayuda a la ensefianza.
El profesor puede escribir dibujos, preguntas, sintesis, graficas y todas aquellas

lineas o figuras que quiera representar.

Ventajas._ Es de bajo costo, pues no requiere una gran inversion ni para su

adquisicion ni de sus materiales complementarios
Es muy importante tener en cuenta todo el material necesario para su empleo.

El maestro debe estar seguro que lo escrito sea visible para todo el grupo de

alumnos/as.

Conservar limpio: frases anotadas o conceptos que no se relacionen con el tema

tratado, presentaran una imagen de desorden y falta de preparacion.

1. Escribir frases claras y breves.

2. Dibujar y escribir en forma legible. La letra debe ser lo suficientemente
grande para que todos los estudiantes puedan leerla desde sus asientos (2
pulgadas).

3. Para escribir se pueden utilizar los colores: negro, morado, azul marino y
claro, café. Puede hacer combinaciones como: negro-morado, morado- azul claro,
café- morado. Para subrayar: rojo, amarillo, azul claro (éste Gltimo siempre y

cuando no se haya utilizado en las letras).

29


http://www.monografias.com/trabajos27/profesor-novel/profesor-novel.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/histarte/histarte.shtml#ORIGEN
http://www.monografias.com/trabajos7/sipro/sipro.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/estadi/estadi.shtml#METODOS
http://www.monografias.com/trabajos7/coad/coad.shtml#costo
http://www.monografias.com/trabajos12/cntbtres/cntbtres.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/propiedadmateriales/propiedadmateriales.shtml
http://www.monografias.com/trabajos36/teoria-empleo/teoria-empleo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/segu/segu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/imco/imco.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/colarq/colarq.shtml
http://www.monografias.com/trabajos3/histocafe/histocafe.shtml

El cartel: Segin (PEREZ, 2010) “Es una lamina de papel, cartéon u otro material
que sirve para anunciar o dar informacién sobre algo. En el plano educativo, es de
gran utilidad para los maestros, pues con este tipo de recurso se les puede
presentar ideas principales de un tema especifico a los estudiantes.

Su funcién es lanzar un mensaje a los alumnos/as con el propdsito que éste lo

capte, lo recuerde y actle en forma concordante a lo sugerido por el propio cartel.

El atractivo visual de un buen cartel, hace de él una forma eficaz para comunicar
mensajes a un grupo de alumnos / as. Por esta razdn el cartel ha pasado a ocupar,

un importante lugar.

No olvidemos que la imagen en un cartel no es un fin en si misma, sino un medio

para llegar al fin propuesto, que es la comunicacion y fijacion del mensaje”.

Caracteristicas:

Tamafio: Debera considerarse, pues dependiendo del lugar en que estara colocado

y la distancia en la que pasaran los que lo observen.

Tipo de letra: Es también un elemento importantisimo, pues a través de ésta
podemos transmitir significados emotivos y sentimientos; combinada con una
imagen o dibujo pueden resultar mas impactante en su mensaje. El tamafio de la

letra dependera del nimero de estudiantes y de las condiciones del aula.

Color: Es otro aspecto relevante de los carteles. Para éste hay que seguir ciertas
reglas: usar pocos colores; aplicar los colores planos (primarios), sin matices, usar

fondos contrastantes y usar colores claros. Y asi muchos materiales mas.

2.4.2. Metodologia de la Ensefianza:

Segin (Dovala, 2010) “Nuestra propuesta es el resultado de 13 afios de
experiencia aplicando el modelo de educacion basada en competencias en el nivel

de educacién superior y de posgrado en la Universidad Autonoma del Noreste y
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de la Universidad Auténoma de Fresnillo. Nuestro objetivo es delimitar las fases
del proceso de la metodologia de la ensefianza basada en competencias de
programas en el contexto del disefio curricular, por lo que partimos, entre otros
supuestos basicos, de que el proceso de evaluacion, el de programacion y
planeacion se interrelacionan y se deben producir paralelamente; es decir, la
evaluacion puede realizarse en cualquier etapa o fase de la programacién, en un

proceso de retroalimentacion permanente.

Por otra parte, damos por sentado que el programa se basa en la identificacion y
determinacion de necesidades de la sociedad, a partir de una evaluacion del
contexto social y educativo del centro escolar donde se va a desarrollar. A la vez
que consideramos como finalidad general de la metodologia de la ensefianza de
programas basados en competencias la toma de decisiones para la mejora del
proceso de intervencidn y del logro de resultados. En definitiva, la metodologia de
la ensefianza de un programa basado en competencias y de alta direccion consiste
en realizar un seguimiento a lo largo de todo el proceso, que permita obtener
informacion acerca de como se esta llevando a cabo, con la finalidad de reajustar
la intervencion orientadora, de acuerdo con los datos obtenidos. Es necesario tener
en cuenta en toda evaluacion que esta debe ajustarse a las caracteristicas del

contexto donde el programa se esta aplicando.

La evaluacion de un programa basado en competencia de alta direccion tiene una
metodologia concreta, que permite evidenciar si la intervencion o proceso de

actuacion llevado a cabo es no s6lo correcto sino eficaz.

Asi, la evaluacion de un programa no es un mero acto puntual, sino que sirve para
una mejora continuada del programa, la hemos de entender como un proceso.
Este proceso de evaluacién se encuentra intimamente relacionado con la
programacion y planeacion del programa, pudiendo de este modo efectuar una
constante retroalimentacion. En este sentido, en nuestra propuesta, el proceso de
la metodologia de la ensefianza se puede fijar en seis momentos o tipos de

evaluacion:
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Evaluacion de necesidades
Especificacion de competencias
Determinacion de componentes y niveles de realizacion.

Identificacion de procedimientos para el desarrollo de competencias. Definicion

de evaluacion de competencias.
Validacion de competencias.

En definitiva, la finalidad general de la evaluacion es tomar decisiones de cambio
y mejora a lo largo del proceso y tras finalizar la intervencion del programa.

Aungue nuestra propuesta va destinada inicialmente al profesional que en su
practica pretende evaluar un programa que disefia o adapta para cubrir las
necesidades de un contexto determinado, en la linea de lo que hemos afirmado
anteriormente de entender la evaluacion como ndcleo de todo el proceso de
planeacién y programacion, pensamos que es perfectamente aplicable en sus
orientaciones generales a otras situaciones posibles en la practica educativa. En
todos los casos el disefio de metodologia y evaluacion se deberd adaptar en sus
cuestiones evaluativos, contenido y tipo de evaluacion, a los datos de que se
disponga. En la exposicion de cada una de las fases, iremos especificando las

posibles adaptaciones a estas situaciones.

2.4.3. Pedagogia

La pedagogia es la ciencia que tiene como objeto de estudio a la educacion. Es
una ciencia perteneciente al campo de las Ciencias Sociales y Humanas, y tiene
como fundamento principal los estudios de Kant y Herbart. Usualmente se logra
apreciar, en textos académicos y documentos universitarios oficiales, la presencia
ya sea de Ciencias Sociales y Humanidades, como dos campos independientes o,
como aqui se trata, de ambas en una misma categoria que no equivale a igualdad

absoluta sino a lazos de comunicacion y similitud epistemologica.
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El objeto de estudio de la Pedagogia es la educacion, tomada ésta en el sentido
general que le han atribuido diversas legislaciones internacionales, como lo
referido en documentos de la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacién la Ciencia y la Cultura (UNESCO), la Organizacion de Estados
Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (OEI) y los propios de
cada pais (como las leyes generales o0 nacionales sobre educacién). También es
posible encontrar la palabra formacién como objeto de estudio de la Pedagogia,
siendo educacién y formacion vocablos sinénimos en tal contexto (existe un

debate que indica que son términos diferentes).

La Pedagogia analiza a la educacion como un conjunto de factores complejos y
referencialmente variados, lo que sefiala que existen conocimientos provenientes
de otras ciencias y disciplinas que ayudan a entender lo que es la educacion;
ejemplos de ello son la Historia, la Sociologia, la Psicologia y la Politica, entre
otras. La Pedagogia comprende un conjunto de proposiciones tedricas Yy
metodologicas, enfoques, estrategias y técnicas que se articulan en torno al
proceso educativo, formal e informal, con la intencién de comprenderlo e incidir
efectiva y propositivamente sobre él. Es la Pedagogia la Ciencia de la Educacion.
En este contexto, la educacion tiene como propoésito incorporar a los sujetos a una
sociedad determinada que posee pautas culturales propias y caracteristicas; es
decir, la educacion es una accién que lleva implicita la intencionalidad del
mejoramiento social progresivo que permita que el ser humano desarrolle todas

sus potencialidades.

2.5. Fundamentacion Cientifica Variable Dependiente

2.5.1. Aprendizaje:
Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades,
valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la

experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo

que implica que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. La
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psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje de acuerdo a los

cambios que pueden observarse en la conducta de un sujeto.

El proceso fundamental en el aprendizaje es la imitacion (la repeticion de un
proceso observado, que implica tiempo, espacio, habilidades y otros recursos). De
esta forma, los nifios aprenden las tareas bésicas necesarias para subsistir y

desarrollarse en una comunidad.

El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente invariable de la
conducta de una persona a partir del resultado de la experiencia. Este cambio es
conseguido tras el establecimiento de una asociacion entre un estimulo y su
correspondiente respuesta. La capacidad no es exclusiva de la especie humana,
aungue en el ser humano el aprendizaje se constituyd como un factor que supera a
la habilidad comin de las ramas de la evolucion mas similares. Gracias al
desarrollo del aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar una cierta
independencia de su entorno ecoldgico y hasta pueden cambiarlo de acuerdo a sus

necesidades.

La pedagogia establece distintos tipos de aprendizaje. Puede mencionarse el
aprendizaje por descubrimiento (los contenidos no se reciben de manera pasiva, Si
no son reordenados para adecuarlos al esquema de cognicion), el aprendizaje
receptivo ( el individuo comprende el contenido y lo reproduce, pero no logra
descubrir algo nuevo), el aprendizaje significativo ( cuando el sujeto vincula sus
conocimientos anteriores con los nuevos y los dota de coherencia de acuerdo a su
estructura cognitiva) y el aprendizaje repetitivo ( producido cuando se memorizan

los datos sin entenderlos ni vincularlos con conocimientos sin precedentes).
Teorias sobre el aprendizaje:

Segun lo define Isabel Garcia, el aprendizaje es todo aquel conocimiento que se
adquieren a partir de las cosas que nos suceden en la vida diaria, de este modo se
adquieren conocimientos, habilidades, etc. Esto se consigue a través de tres

métodos diferentes entre si, la experiencia, la instruccién y la observacién.
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Segun Patricia Duce una de las cosas que influye considerablemente en el
aprendizaje es la interaccion con el medio, con los demas individuos, estos
elementos medican nuestra experiencia, y por ende nuestra forma de analizar y
apropiarnos de la informacién. A Través del aprendizaje un individuo puede
adaptarse al entorno y responder frente a los cambios y acciones que se

desarrollan a su alrededor, cambiando si es esto necesario para subsistir.

Existen muchas teorias en torno a por qué y cémo los seres humanos acceden al
conocimiento, como la de Payloy, quien afirma que el conocimiento se adquiere a
partir de la reaccion frente a un estimulos simultaneos; o la teoria de Albert
Bandura en la cual se dice que cada individuo arma su propia forma de aprender
de acuerdo a las condiciones primitivas que haya tenido para imitar modelos. Por

su parte, Piaget la aborda analizando exclusivamente el desarrollo cognitivo.

En las teorias del aprendizaje se intenta explicar las formas en la que se estructura
los significados y se aprenden conceptos nuevos. Un concepto sirve para reducir
el aprendizaje a un punto a fin de des complejizarlo; sirve no sélo para identificar
personas u objetos, sino también para ordenarlos y encasillar la realidad, de forma
que predecir aquello que ocurrira. Llegando este punto, podeos afirmar que
existen dos vias para formar los conceptos la empirista (se realiza un proceso de
asociacion, donde el sujeto es pasivo y recibe la informacion a través de los
sentidos) y la europea (se consigue por la reconstruccidn, el sujeto es activo y se

encarga de construir el aprendizaje con las herramientas de las que dispone).

Para concluir diremos que el aprendizaje consiste en una de las funciones basicas
de la mente humana, animal y de los sistemas artificiales y es adquisicion de

conocimiento a partir de una determinada informacion externa.

Cabe sefialar que en el momento en el que necesitamos todos los seres humanos,
salvo aquellos que nacen con alguna discapacidad, poseemos el mismo intelecto y
que de acuerdo a como se desarrolle el proceso de aprendizaje, se utilizara en

mayor o menor medida dicha capacidad intelectual.
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Aprender es adquirir, analizar y comprender la informacion del exterior y
aplicarla a la propia existencia. Al prender lo individuos debemos olvidar los
preconceptos y adquirir una nueva conducta. El aprendizaje nos obliga a cambiar
el comportamiento y reflejar los nuevos conocimientos en las experiencias
presentes y futuras. Para aprender se necesitan tres cosas imprescindibles:

observar, estudiar y practicar.

2.5.2. Desarrollo Cognitivo:

Desarrollo de cada uno de los prerrequisitos necesarios para entender y practicar

procesos de pensamiento l0gico matematico.

Al considerar los problemas basicos como punto de partida posibilita una
actividad autogestionaria que permite aproximarse a las situaciones problematicas
realizando los procesos caracteristicos de la profesion.
Esta forma de enfocar el estudio conduce a la integracion, superando la
separacion, ya que toda area del saber es un conjunto coherente de conocimientos
interrelacionados y un conjunto de procedimientos, con los cuales se construyen

los paradigmas.

2.5.3. Desarrollo Logico Matematico:

Se entiende por pensamiento ldgico matematico el conjunto de habilidades que
permiten resolver operaciones basicas, analizar informacion, hacer uso del
pensamiento reflexivo y del conocimiento del mundo que nos rodea, para
aplicarlo a la vida cotidiana. Su desarrollo implica que desde la infancia se

proporciones al nifio o nifia una serie de estrategias que permitan el des

(imprenta, 2008) “La ensefianza de las matematicas parte del uso del material
concreto porque permite que el mismo estudiante experimente el concepto desde
la estimulacion de sus sentidos, logrando llegar a interiorizar los conceptos que se
quieren ensefiar a partir de la manipulaciéon de los objetos de su entorno. Como

bien lo dice Piaget los nifios y nifias necesitan aprender a través de experiencias
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concretas, en concordancia a su estadio de desarrollo cognitivo. La transicién
hacia estadios formales del pensamiento resulta de la modificacion de estructuras
mentales que se generan en las interacciones con el mundo fisico y social. Es asi
como la ensefianza de las matematicas inicia con una etapa exploratoria, la que
requiere de la manipulacion de material concreto, y sigue con actividades que
facilitan el desarrollo conceptual a partir de las experiencias recogidas por los
alumnos durante la exploracion. A partir de la experiencia concreta, la cual
comienza con la observacion y el anélisis, se continta con la conceptualizacion y

luego con la generalizacion”.

El argumento anterior, lleva a reconocer la importancia que tiene la ensefianza de
las matematicas en el primer grado de educacion basica a través del uso de
instrumentos y objetos concretos para el estudiante, estos materiales buscan lograr
un desarrollo l6gico significativo, los resultados no son satisfactorios en los casos
que los contenidos conceptuales de los diferentes temas que se trabajan en esta
area, se han limitado a estrategias memoristicas y visuales que no crean ningin

interés en el estudiante y por lo tanto ningun desarrollo l6gico.
Importancia del Desarrollo Logico Matematico

(Santillana, 2004)“El conocimiento logico-matematico se convierte en un
elemento de fundamental importancia para el desarrollo del pensamiento en los
nifios. El objetivo que debe perseguir el docente es que sean intelectualmente
curiosos, que estén interesados en el mundo que los rodea, que tengan iniciativas
sin temor a equivocarse; en definitiva, que sepan pensar por si mismos y que en

este proceso hagan su pensamiento mas logico y adecuado a la realidad.

A través de la manipulacion de objetos, la nifia y el nifio forman conceptos
nuevos y mas precisos, que les permiten —ademas de conocer cada objeto
individualmente y distinguirlo de otros— establecer las primeras relaciones entre
ellos. El objetivo se lograra por la natural curiosidad que tienen los estudiantes

frente a las cosas nuevas, asi como por el juego de repeticién, lo cual les posibilita
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consolidar los conocimientos adquiridos. Por ello, el docente siempre debe
recurrir a actividades basadas en la manipulacion y la repeticion, pues la
experiencia propia es la que ayudara a nifios y nifias en su manera de aproximarse

al mundo exterior y a establecer relaciones entre sus diversos elementos”

La cita anterior hace relevancia a la importancia del desarrollo légico, siendo un
proceso que no se debe dejar de lado ya que es parte de la fundamentacién de la
vida del nifio la misma que empieza con la experimentacion que le dara paso a la
socializacion de lo que ya conoce con lo que se le va presentando diariamente,
siempre tomando en cuenta que las experiencias que va obteniendo le ayudara al

nifio a resolver problemas en el mundo exterior.
Caracteristicas del desarrollo l6gico matematico

(libre, 2012)Cita que: El pensamiento es lo que cada dia un individuo posee y lo
va desarrollando conforme va aprendiendo. El pensar l6gico se caracteriza porque
opera mediante conceptos y razonamientos. Existen patrones que tienen un
comienzo en el pensamiento y hace que el pensamiento tenga un final, esto sucede
en milésimas de segundos, a su vez miles de comienzos y finales hacen de esto un
pensamiento légico; esto depende del medio de afuera y para estar en contacto,

con ello dependemos de los cinco sentidos.

El pensar siempre responde a una motivacion, que puede estar originada en el
ambiente natural, social o cultural, o en el sujeto pensante. EIl pensar es una
resolucion de problemas. La necesidad exige satisfaccion. El procedimiento
mental l6gico siempre sigue una direccion fija. Esta direccidbn busca una
conclusion o solucion de un problema, no siempre sigue una linea recta sino mas

bien en zigzag con avances, paradas, rodeos y hasta retrocesos.

El proceso de pensar se presenta como una totalidad coherente y organizada, en lo

que respecta a sus diversos aspectos, modalidades, elementos y etapas.
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El pensamiento es simplemente el arte de ordenar las matematicas, y expresarlas a

través del sistema linguistico.

Las personas poseen una tendencia al equilibrio, una especie de impulso hacia el
crecimiento, la salud y el ajuste. Existen una serie de condiciones que impiden y
bloquean esta tendencia, el aprendizaje de un concepto negativo de si mismo, es
quizds una de las condiciones bloqueadoras mas importantes. Un concepto
equivocado o negativo de si mismo deriva de experiencias de desaprobacion o

ambivalencia hacia el sujeto en las etapas tempranas de su vida cotidiana.

Segun (XXI, 2002): No es ensefiable porque esta construido a través de las
relaciones que el propio sujeto ha creado entre los objetos. Se desarrolla en la
medida en que el nifio interactia. Se construye una vez y nunca se olvida.
Mediante las citas anteriores estas caracteristicas acentuan la forma en que se
acrecienta el desarrollo en la vida de un nifio o nifia posterior a ser un adulto lleno
de conocimientos como defensa en una sociedad exigente donde involucra la

interactividad disolvente ante un problema.
Clasificacion del Desarrollo Logico Matematico

Deductivo: va de lo general a lo particular. Es una forma de razonamiento de la

que se desprende una conclusion a partir de una o varias premisas.

Inductivo: es el proceso inverso del pensamiento deductivo, es el que va de lo
particular a lo general. La base es, la figuracion de que si algo es cierto en algunas

ocasiones, lo sera en otras similares aunque no se puedan observar.

Analitico: realiza la separacion del todo en partes que son identificadas o

categorizadas.

Creativo: aquel que se utiliza en la creacion o modificacion de algo,
introduciendo novedades, es decir, la produccién de nuevas ideas para desarrollar

o modificar algo existente.
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Instintivo: es aquel que poseen la mayoria de los seres vivos, el cual genera

acciones.

Sistémico’: es una vision compleja de mdltiples elementos con sus diversas
interrelaciones. Sistémico deriva de la palabra sistema, lo que nos indica que

debemos ver las cosas de forma interrelacionada.

Critico: examina la estructura de los razonamientos sobre cuestiones de la vida
diaria, y tiene una doble vertiente analitica y evaluativa. Intenta superar el aspecto
mecénico del estudio de la lo6gica. Es evaluar el conocimiento, decidiendo lo que
uno realmente cree y por qué. Se esfuerza por tener consistencia en los

conocimientos que acepta y entre el conocimiento y la accion.

Interrogativo: es el pensamiento con el que se hacen preguntas, identificando lo

que a uno le interesa saber sobre un tema determinado.

Pensamiento social: se basa en el anélisis de elementos en el &mbito social, en
este se plantean interrogantes y se hacen criticas que ayuden en la busqueda de
soluciones a las mismas. Ademas puede considerarse como el pensamiento que

tiene cada persona dentro de la sociedad.

Niveles  Evolutivos sobre el Desarrollo Logico  Matematico
(XXI1, 2002)

Nivel 1: Descripcidn Perceptiva y sensorio motriz. No abstrae relacion.
Nivel 2: Reune elementos parecidos sub colecciones.

Nivel 3: Adiciona colecciones, excluye las no pertenecientes, Retiene lo que tiene

por un atributo de no pertenecer.

Nivel 3: Establece 2 colecciones complementarias sin explicacion.
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Nivel 5: adiciona y sustrae elementos de coleccion que contengan elementos

perceptibles reales.
Nivel 6: Clase ldgica por encima de percepcion inmediata.

Estos niveles tienen una importancia muy relevante ya que es una guia que le

permite al maestro encaminar al nifio a la excelencia légica.

Segun (infantil, 2010)Desarrollo Cognitivo: El desarrollo cognitivo del nifio
tiene que ver con las diferentes etapas, en el transcurso de las cuales, se desarrolla
su inteligencia. El desarrollo cognitivo infantil tiene relaciones intimas con el
desarrollo emocional o afectivo, asi como con el desarrollo social y el biologico.
Todos estos aspectos se encuentran implicados en el desarrollo de la inteligencia

en los nifos.

Ademas el desarrollo cognitivo esta sujeto a las eventualidades que quedan

suceder a lo largo del crecimiento.

Segun (libre, 2012)EI desarrollo cognitivo se centra en procesos de pensamiento
y en la conducta que refleja estos procesos. Es la base de una de las cinco
perspectivas del desarrollo humano aceptadas mayoritariamente (las otras 4 son la
perspectiva psicoanalitica, la perspectiva del aprendizaje, la perspectiva evolutiva
socio bioldgica y la perspectiva contextual). EI proceso cognoscitivo es la relacion
que existe entre el sujeto que conoce y el objeto que serd conocido y que
generalmente se inicia cuando este logra realizar una representacion interna del
fendbmeno convertido en objeto del conocimiento. EI desarrollo cognitivo es el
producto de los esfuerzos del nifio por comprender y actuar en su mundo. Se
inicia con una capacidad innata de adaptacion al ambiente. Consta de una serie de
etapas que representan los patrones universales del desarrollo. En cada etapa la
mente del nifio desarrolla una nueva forma de operar. Este desarrollo gradual
sucede por medio de tres principios interrelacionados: la organizacion, la

adaptacion y el equilibrio.
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Segun Jean Piaget, el desarrollo humano parte en funcion de los reflejos arcaicos,
el nifio nace con estos esquemas basicos que le sirven para entrar en relacion con
el medio. (el primer esquema basico del hombre, es el acto de chuparse el dedo
pulgar dentro del vientre materno), con esto se da origen al nacimiento del
Desarrollo Cognitivo. El Desarrollo Cognitivo, es el esfuerzo del nifio por
comprender y actuar en su mundo. Por otra parte, también se centra en los
procesos del pensamiento y en la conducta que estos reflejan. Desde el nacimiento
se enfrentan situaciones nuevas que se asimilan; los procesos en si, se dan uno tras
otro, siendo factores importantes en el desarrollo, el equilibrio y el desequilibrio,
ambos impulsan el aprendizaje y se produce la acomodacion del conocer. El
equilibrio esta presente desde la edad fetal, y son reflejos que le permiten su
supervivencia en el medio; en cambio el desequilibrio, se produce cada vez que el
nifio vive una situacion nueva, que no conoce ni sabe. Asimismo, la acomodacion
se realiza cada vez que el nifio asimila algo lo acomoda a los sucesos que vive
para acomodar su aprendiz cognitivo. El desarrollo de las funciones que nos

permite conocer, da a lugar a los Procesos Cognitivos.

1.- Maduracién y Herencia: La maduracion es inherente porque estamos
predeterminados genéticamente; el desarrollo es irreversible, nadie puede volver
atras. Ejemplo: primero se es nifio, luego adolescente luego adulto, entonces
ningln adulto puede volver a ser nifio, por lo tanto es el desarrollo de las

capacidades heredadas.

2.- Experiencia Activa: Es la experiencia provocada por la asimilacién y la

acomodacion.
3.- Interaccion Social: Es el intercambio de ideas y conducta entre personas.

4.- Equilibrio: Es la regulacion y control de los tres puntos anteriores. Sin
embargo, y ante un proceso de gestacion singular (cognitivismo) estos factores se

ven regulados o limitados por el entorno social.
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Aprendizaje. Segun el andlisis de Vygotski el aprendizaje fortalece el proceso

natural de desarrollo social de cada persona.

Teoria de aprendizaje significativo Ausubel. El aprendizaje significativo surge
cuando el estudiante como constructor de su propio conocimiento, relaciona los
conceptos entregados y les da sentido a partir de la estructura conceptual que
posee; es decir construye nuevos conocimientos a partir de los adquiridos

anteriormente.

2.5 Hipdtesis.

El material didactico influye en el desarrollo légico matematico de los nifios y

ninas de la escuela fiscal mixta 13 de abril

2.6 Sefialamiento de las variables de la Hipdtesis.

Variable Independiente: Material Didéactico
Variable Dependiente: Desarrollo Légico Matematico
Termino de relacion: Incide
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CAPITULO 11
METODOLOGIA

3.1 Enfoque

La presente investigacion tiene un enfoque cualitativa por cuanto se detallan
acciones y logros obtenidos que se observan en los nifios, tomando en cuenta el
criterio de los docentes y padres de familia quienes acrecentaran valides con sus
experiencias y su convivencia diaria con los nifios. También tendra un enfoque
cuantitativo porque se obtuvieron datos que fueron tabulados analizados

estadisticamente.

3.2Paradigma Critico Propositivo

El paradigma de la investigacion es critico— propositivo como una alternativa de
investigacion cientifica que se fundamenta en el cambio de esquemas sociales. Es
critica cuando da su punto de vista frente a un esquema y es propositiva cuando la
investigacion no se detiene en la observacion de los fendmenos sino que plantea
alternativas de solucién en un clima de actividad, esto ayuda a la interpretacion y

comprension se los fendmenos sociales en su totalidad.

Segun lo mencionado en el parrafo anterior es notable que esta investigacion vaya
mas allad de solo ser documento, busca llegar a la mejor de las alternativas de
solucién ante la incidencia del material didactico en el desarrollo légico

matematico.
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El constructivismo también forma parte de la tesis ya que es una teoria sobre el
aprendizaje que se basa en que el estudiante va desarrollando sus esquemas
mentales (cognitivos, valorices, emocionales y operacionales), a partir de estas
experiencias previas, con referencia a las experiencias presentes también es una
corriente que consiste en dar al estudiante herramientas que le permitan crear sus
propios procedimientos para resolver una situacion problematica, lo cual implica
que sus ideas se modifiquen y siga aprendiendo. El constructivismo proyecta que
cada estudiante estructura su conocimiento a través de un ejemplo Unico,
conectando cada accion, experiencia o entendimiento en una organizacion que
crece de manera subjetiva y que hace que el aprendiz tenga relaciones racionales y

significativas con el mundo.

Jean Piaget fue uno de los promotores del constructivismo. Piaget era un
epistemdlogo genético interesado prioritariamente en el desarrollo cognitivo y en
la formacion del conocimiento, él vio el constructivismo como la forma de

explicar como se adquiere el aprendizaje.
3.3. Modalidad bésica de la investigacion
3.3.1. Bibliografica documental

Se acudidé a fuentes escritas de investigacion tales como: libros, repositorios

universitarios y linografias.

3.3.2. De campo

Porque la investigacion se la realizd en el lugar donde se produce el problema en
contacto con los nifios, nifias, educadores, padres de familia, los mismos que

orientaron la informacion para cumplimiento de los objetivos.
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3.3 Nivel o tipo de investigacion

3.3.1. Exploratorio

El tipo de investigacion es exploratorio porque se investigaron las caracteristicas

del problema de investigacion para que se pueda contextualizar pertinentemente.

3.3.2. Explicativa

Porque se midi6 el efecto de la variable dependiente sobre la variable

independiente lo que sirvid para recoger una mayor cantidad de informacion

3.3.3. Descriptivo

Por cuanto en la investigacion se detallé todas las causas y efectos del problema

investigado.

3.3.4. Asociacién de Variables

Porque la investigacion constituye la relacion entre la variable independiente vy la

variable dependiente.

3.4. Poblacion y muestra

Se trabajo con el 100% de la poblacion, dado que es menor a 100 por lo tanto no

hay muestra.

3.4.1. Poblacién y Muestra

UNIVERSO POBLACION
Educadoras 2
Ayudantes 2

Padres de Familia 40

Nifios y Nifas 40

TOTAL 84

Tabla 2: Poblacién

Elaborado por: Adriana Mariela Guerrero Castro
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3.5 Matriz de Operacionalizacion de Variables

3.5.1. Variable Independiente: Material didactico

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS TECNICAS
INSTRUMENTOS
Es aquel que retne medios y | Medios. o Material experimental. | ¢Tiene acceso al Material | Encuesta
. . o

recursos que facilitan la o Material ilustrativo. Didactico’ Entrevistas

o e Material Audiovisual. o
ensefianza y el aprendizaje, Cuestionario
suelen utilizarse dentro del - * Cognitiva. . .,

Beneficios e Motora ¢Muestra emocion al saber

ambito  educativo  para | Educativos que va a recibir clases de

facilitar la adquisicion de
habilidades,

actividades y destrezas.

conceptos,

Adquisicion  de
conceptos.

Beneficios
Personales.

e LOgica Matematica
e Lengua y literatura.
e Socio emocional

e Concreto.
e Semiconcreto
e Abstracto

e (0a?Z2afos
e 2-4 afios
e 4-6 afios

I6gico matematico?

¢Le gusta manipular el
material didactico
novedoso?

¢Existe material acorde a la
edad del nifio?

Tabla 3: Operacionalizacion Variable Independiente

Elaborado por: Adriana Mariela Guerrero Castro
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3.5.2. Variable Dependiente: Desarrollo Logico Matematico

pensamiento reflexivo y del
conocimiento del mundo
que nos rodea, para
aplicarlo a la vida cotidiana.

Caracteristicas

. Deductivo

. inductivo

o analitico y

. creativo

. Sistematico
. Critico

o Interrogativo
o pensamiento
social.

con su hijo?

¢Cree que sea necesario
que haya material
didactico en la
institucion?

¢un  bajo nivel de
desarrollo l6gico
matematico causa

problemas en el futuro
escolar del nifio?

¢Sabe a qué se refiere el
desarrollo l6gico
matematico?

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICAS
INSTRUMENTOS

Es el conjunto  de | Desarrollo l6gico | Conjunto de habilidades. | ¢Ha notado deficiencias | TECNICA:

habilidades que permite | matematica en el desarrollo légico | Encuesta

resolver operaciones, Desarrollo del | matematico de su hijo? Entrevista

béasicas analizar | Importancia. pensamiento en los nifios. | (Refuerza las  clases

informacion, hacer uso del constantemente en casa | INSTRUMENTO:

Cuestionario

TECNICA:
Observacion

INSTRUMENTO:
Ficha de observacion.

Tabla 4: Operacionalizacion Variable Dependiente

Elaborada Por: Adriana Mariela Guerrero Castro
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3.6 Técnicas e Instrumentos

Las técnicas que se utilizaron en la investigacion son la encuesta, la entrevista y la
observacidn, los instrumentos son un cuestionario elaborado por la autora dirigida a
los padres de familia, educadoras, ademas se realizaran fichas para detectar las
falencias en los nifios y nifias de la institucién que presenten los nifios en el area de

I6gico matematico.

3.7.Plan de recoleccion de la informacion

La interpretacion de los resultados fueron analizados e interpretados de acuerdo a los
sistemas estadisticos de Microsoft Excel.

Preguntas Bésicas Explicacion

¢Para que? Para cumplir los objetivos de la investigacion
¢De qué personas u objetos? De las maestras, los nifios y padres de familia
¢Sobre qué aspecto? Indicadores (Operacionalizacion de variables)
¢Quién? La investigadora

¢Cuando? Septiembre 2012 — Octubre 2013

¢;Donde? Escuela Fiscal Mixta “13 de Abril”

¢Qué técnicas de recoleccion? Encuestas, entrevistas y ficha de observacion.
¢Con que? Cuestionario, guia de observacion.

¢En qué situacion? En la vida cotidiana de los nifios / as.

Tabla 5: Plan de recoleccién de la informacién

Elaborado por: Adriana Mariela Guerrero Casto.
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3.8Plan de Procesamiento de la Informacion

La representacion de los resultados se efectudé por medio de gréficos ilustrativos de
datos mostrados mediante gréfica de pasteles, con su debido estudio e interpretacion.
Al final del proceso se realizaron las conclusiones y recomendaciones

correspondientes.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 Analisis e Interpretacion de Resultados

Encuesta realizada a los Padres de Familia del primer grado de la Escuela Fiscal
Mixta 13 de Abril de la Parroquia Luz de América, del Canton Santo Domingo,
Provincia Santo Domingo de los Tsachilas.

1. ¢ Conoce usted sobre el material didactico?
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 20 50%
CASI SIEMPRE | 17 42,5 %
NUNCA 3 7,5 %
TOTAL 40 100%

Tabla 6: Conoce Material Didactico
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

8% _, M Siempre
.\ . 50% B Casi Siempre
0,
42% Nunca

Grafico 4: Conoce Material Didactico
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Analisis: De 40 padres de familia 20 de ellos siempre han escuchado sobre los
materiales didacticos lo que equivale al 50% de los mismos padres 17de ellos casi
siempre han escuchado sobre los materiales didacticos y equivale al 36% y 3 nunca
han escuchado sobre los materiales didacticos lo cual equivale al 7,5%.

Interpretacion: Lo que se deduce segun los porcentajes que arrojan en las encuestas
hechas a los padres de familia es que la mayoria de ellos conoce sobre el material

didéctico.
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2.

escolar de su hijo o hija?

¢ Considera usted que los materiales didacticos son importantes en la vida

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 12 30 %
CASI SIEMPRE 15 37,5%
NUNCA 13 32,5%
TOTAL 40 100%
Tabla 7: Es importante el Material Didactico
Fuente: Encuesta a Padres de Familias
32,5% 30,0% M Siempre

o

B Casi Siempre

Nunca
37,5%

Gréfico 5: Es importante el Material Didactico

Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Analisis: De los 40 padres de familias 12 creen que siempre es importante el material
didactico en la vida escolar de sus hijos o hijas lo que equivale al 30%. Casi siempre
es importante el material didactico en la vida escolar de sus hijos o hijas para 15 de
los 40 padres de familias lo que equivale al 37,5% vy para 13 de 40 padres de
familias nunca es importante el material didactico en la vida escolar de sus hijos o
hijas lo que equivale el 32,5%.

Interpretacion: Es asi que los resultados dan que la mayor parte de padres de
familia consideran que casi siempre es importante el material didactico en la vida

escolar de sus hijos.
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3. ¢ Cree conveniente que su hijo manipule los materiales didacticos?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 13 32,5%

CASI SIEMPRE | 17 42,5%

NUNCA 10 25%

TOTAL 40 100%

Tabla 8: Manipular material didactico
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

25,0% 32,5% M Siempre

. B Casi Siempre
42 5% Nunca
,27/0

Gréfico 6: Manipular material didactico
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Analisis: De 40 padres de familias 13 de ellos consideran que siempre sus hijos o
hijas deben manipular el material didactica lo que equivale al 32,5%, 17 de 40 padres
de familia consideran que casi siempre sus hijos o hijas deben manipular el material
didactico lo que equivale al 42,5%, y de 40 padres de familias 10 consideran que sus
hijos o hijas nunca deben manipular el material didactico lo que equivale al 25%.

Interpretacion: Esto nos da como resultado que la mayoria de padres de familia
creen que casi siempre es conveniente que los nifios tengan contacto con el material

didactico.
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4. ¢ Sabe si existe materiales adecuados para la edad de su hijo o hija?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 25 62,5%

CASI SIEMPRE | 13 32,5%

NUNCA 2 5%

TOTAL 40 100%

Tabla 9: Materiales acorde a la edad
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

5%
32,5% ( B Siempre
" 62,5% M Casi Siempre
Nunca

Tabla 10: Materiales acorde a la edad
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Analisis: De 40 padres de familia 25 saben que siempre ha existido material
adecuado para la edad sus hijos o hijas lo que equivale al 62,5%, de un total de 40
padres de familia 13 de ellos afirman que casi siempre han visto que hay material
didactico para la edad de sus hijos lo que equivale al 32,5% y 2 de 40 padres de
familias saben que nunca existe material adecuado para la edad de sus hijos o hijas lo
que equivale al 5%.

Interpretacion: Es por ello que se denota que mas de la mitad de padres de familia

aseguran gue existe material didactico segun la edad de cada nifio.
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5. ¢ Utiliza algtn material para motivar a su hijo o hija?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 9 22,5%
CASI SIEMPRE | 29 72,5%
NUNCA 2 5%
TOTAL 40 100%
Tabla 11: Material para motivar
Fuente: Encuesta a Padres de Familias
5%, 22,5%
B Siempre

72,5%

B Casi Siempre

Nunca

Gréfico 7: Material para motivar
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Analisis:

9 de 40 padres de familias motiva a sus hijos o hijas a que realicen las tareas con
algun material lo que equivale al 22,5%, de 40 padres de familias 29 de ellos casi
siempre motiva a sus hijos o hijas a que realice las tareas con algin material lo que

representa al 72,5% y 2 de 40 padres de familias nunca motiva a sus hijos o hijas con

algn material lo que se representa

Interpretacion:

Es asi que segun estos resultados se nota que los padres de familia casi siempre

motivan la mayor parte de padres con material didactico a sus hijos en el periodo de

realizacion de las tareas.

con el 5%.
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6. ¢ Sabe que es el pensamiento ldgico matematico?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 10 25%

CASI SIEMPRE | 20 50%

NUNCA 10 25%

TOTAL 40 100%

Tabla 12: El Pensamiento Logico Matematico
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

25% 25%
B SIEMPRE

m CASI SIEMPRE
NUNCA

Grafico 8: El Pensamiento Logico Matematico

Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Anélisis:

De 40 padres de familia 10 de ellos siempre han sabido que es el pensamiento logico
matematico lo que equivale al 25%, mientras que de los mismos 40 padres de
familias 20 casi siempre han sabido que es el pensamiento l6gico matematico lo que
equivale al 50%, y 10 de 40 padres de familias nunca han sabido lo que es el
pensamiento l6gico matematico lo que equivale al 25%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que la mayoria ha escuchado sobre el desarrollo l6gico

matematico.
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7. ¢ Considera usted que sea importante el desarrollo I6gico matematico?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 33 82,5%

CASI SIEMPRE |5 12,5%

NUNCA 2 5%

TOTAL 40 100%

Tabla 13: Importante el Desarrollo Légico Matematico
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

o 5%
12,5% 52 ® SIEMPRE

m CASI SIEMPRE

NUNCA
82,5%

Grafico 9: Importante el Desarrollo Logico Matematico

Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Anélisis

De 75 padres de familia 57 de ellos creen que siempre es importante el desarrollo
I6gico matematico lo que equivale al 76%, mientras que de los mismos 75 padres de
familias 16 casi siempre han sabido que es importante el pensamiento légico
matematico lo que equivale al 21,3%, y 2 de 75 padres de familias que creen que
nunca es importante el pensamiento lI6gico matematico lo que equivale al 2,70%.
Interpretacion

De los resultados se deduce que la mayoria de los padres de familias consideran que
siempre es importante el desarrollo l6gico matematico ha escuchado sobre el

desarrollo l6gico matematico.
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8. ¢Cree usted que si su hijo o hija no desarrolla el pensamiento Ldgico

Matematico tenga problemas futuros?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 29 72,5%

CASI SIEMPRE | 7 17,5%

NUNCA 4 10%

TOTAL 40 100%

Tabla 14: Problemas a Futuro
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

10%

17,5% B Siempre
” M Casi Siempre
Nunca

72,5%

Grafico 10: Problemas a Futuro

Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Anélisis:

De 40 padres de familia 29 de ellos creen que si su hijo o hijo no desarrolla el
pensamiento l6gico matematico tendra problemas a futuro lo que equivale al 72,5%,
mientras que de los mismos 40 padres de familias 7 de ellos creen que si casi siempre
su hijo o hijo no desarrolla el pensamiento I6gico matematico tendra problemas a
futuro lo que equivale al 17,5%, y 4 de 40 padres de familias creen que si su hijo o
hija no desarrolla el pensamiento nunca tendran problemas a futuro lo que equivale al
10%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que la mayoria creen que si su hijo o hija no desarrolla el

pensamiento l6gico matematico tendra problemas a futuro.
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9. ¢ Trabaja en conjunto con la maestra de su hijo o hija para ayudar en el

desarrollo de las matematicas?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 6 15%

CASI SIEMPRE | 21 52,5%

NUNCA 13 32,5%

TOTAL 40 100%

Tabla 15: Trabajo conjunto
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

32,5% 15%

B Siempre
|
’J B Casi Siempre

Nunca
52,5% une

Grafico 11: Trabajo conjunto

Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Anélisis:

De 40 padres de familia 6 de ellos siempre trabajan en conjunto con la maestra de su
hijo o hija para ayudarle en el desarrollo de las matematicas lo que equivale al 15%,
mientras que de los mismos 40 padres de familias 21 casi siempre han colaboran con
la maestra en el desarrollo de los nifios y nifias lo que equivale al 52,5%, y 13 de 40
padres de familias nunca han colaborado con la maestra en el desarrollo de las
matematicas de su hijo o hija lo que equivale al 32,5%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que la mayoria casi siempre han colaborado con la

maestra para ayudar a su hijo o hija para el desarrollo de las matematicas.
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10.  ¢Le gustaria que su hijo o hija manipule materiales novedosos?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 19 47,5%

CASI SIEMPRE | 12 30%

NUNCA 9 22,5%

TOTAL 40 100%

Tabla 16: Manipulacién de material novedoso
Fuente: Encuesta a Padres de Familias

22,5%

| H Siempre
47,5%
- B Casi Siempre

30% Nunca

Grafico 12: Manipulacion de material novedoso

Fuente: Encuesta a Padres de Familias

Anélisis:

De 40 padres de familia 19 de ellos les gustaria que su hijo o hija siempre manipule
material novedoso lo que equivale al 47,5%, mientras que de los mismos 40 padres de
familias 12 casi siempre les gustaria que su hijo o hija manipule material novedoso lo
que equivale al 30%, y 9 de 40 padres de familias nunca les gustaria que su hijo o hija
manipule material novedoso lo que equivale al 22,5%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que a la mayoria les gustaria manipular material

novedoso.
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1. ¢ Tiene acceso al material didactico?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0%

CASI SIEMPRE | 40 100 %

NUNCA 0 0%

TOTAL 40 100%

Tabla 17: Acceso al material didactico
Fuente: Ficha de Observacién

0% _,0%

B Siempre
B Casi Siempre

Nunca

100%

Grafico 13: Acceso al material didactico
Fuente: Ficha de Observacién

Anélisis:

De 40 nifios 40 de ellos siempre tienen acceso al material didactico lo que equivale al
100 %.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que todos tienen acceso al material didactico.
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2. ¢Le llama la atencion el material didactico?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 11 27,5%

CASI SIEMPRE | 17 42,5%

NUNCA 12 30%

TOTAL 40 100%

Tabla 18: Atraccion al material didactico
Fuente: Ficha de Observacién

30% ! 27,5% B Siempre
— B Casi Siempre

Nunca

42,5%

Grafico 14: Atraccion al material didactico

Fuente: Ficha de Observacion

Anélisis:

De 40 nifios 11 de ellos siempre les llama la atencion el material didactico lo que
equivale al 27,5%, mientras que de los mismos 40 nifios 17 casi siempre les llama la
atencion el material didactico lo que equivale al 42,5%, y 12 de 40 nifios nunca les
Ilama la atencidn el material didactico lo que equivale al 30%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que la mayoria le llama la atencion los materiales

didéacticos.
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3. ¢El nifio o nifia manipula el material didactico?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 22 55%

CASI SIEMPRE | 11 27,5%

NUNCA 7 175%

TOTAL 40 100%

Tabla 19: Manipula el material didactico
Fuente: Ficha de Observacién

17,59
RN | M Siempre
B Casi Siempre
27,5% 55%
! Nunca

Grafico 15: Manipula el material didactico

Fuente: Ficha de Observacion

Anélisis:

De 40 nifios 22 de ellos siempre manipulan el material didactico lo que equivale al
55%, mientras que de los mismos 40 nifios 11 casi siempre manipulan el material
didactico lo que equivale al 27,5%, y 7 de 40 nifios nunca manipulan el material
didactico lo que equivale al 17,5%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que la mayoria manipula el material didactico.
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4. ¢ Existe material acorde a la edad del nifio?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0%

CASI SIEMPRE | 40 100 %

NUNCA 0 0%

TOTAL 40 100%

Tabla 20: Material acorde a la edad del nifio/fa
Fuente: Ficha de Observacién

W Siempre
B Casi Siempre

Nunca

100%

Grafico 16: Material acorde a la edad del nifio/fia

Fuente: Ficha de Observacion

Anélisis:

De 40 nifios para 40 hay material didactico acorde a la edad de ellos lo que equivale
al 100%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que todos cuentan con material didactico acorde a su
edad.
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6. ¢Le gusta manipular el material didactico novedoso?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 37 92,5%

CASI SIEMPRE | 3 7,5 %

NUNCA 0 0%

TOTAL 40 100%

Tabla 21: Le gusta el material novedoso
Fuente: Ficha de Observacion

7,5% 0

-

B Siempre
B Casi Siempre

Nunca

92,5%

Grafico 17: Le gusta el material novedoso

Fuente: Ficha de Observacion

Analisis: De 40 nifios 37 de ellos siempre manipulan el material didactico lo que
equivale al 92,5%, mientras que de los mismos 40 nifios a 3 casi les manipular
material didactico novedoso lo que equivale al 7,5%.

Interpretacion: De los resultados se deduce que la mayoria les gusta manipular el

material didactico novedoso.
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7. ¢Muestra emocion al saber que va a recibir clases de l6gico matemaético?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 15 375%

CASI SIEMPRE | 20 50%

NUNCA 5 125%

TOTAL 40 100%

Tabla 22: Muestra emocion por légico matematico
Fuente: Ficha de Observacion

12,5%
N 37,5% W Siempre
. B Casi Siempre

50% Nunca

Grafico 18: Muestra emocion por logico matematico

Fuente: Ficha de Observacion

Anélisis:

De 40 nifios 15 de ellos siempre muestran emocion al saber que van a trabajar con la
l6gica matematica lo que equivale al 37,5%, mientras que de los mismos 40 nifios 20
casi siempre muestran emocion al saber que van a trabajar con la légica matematica
lo que equivale al 50%, y 5 de 40 nifios hunca muestran emocion al saber que van a
trabajar con la l6gica matematica lo que equivale al 12,5%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que la mayoria casi siempre muestran emocion al saber

gue van a trabajar con la lI6gica matematica.
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8. ¢ Participa de las clases de l6gica matematica?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 14 35%

CASI SIEMPRE | 21 52,5%

NUNCA 5 12,5%

TOTAL 40 100%

Tabla 23: Participacion en clases
Fuente: Ficha de Observacion

[)
12,5% ‘\\ 35% M Siempre
.. B Casi Siempre
52,5% Nunca

Grafico 19: Participacion en clases

Fuente: Ficha de Observacion

Anélisis:

De 40 nifios 14 de ellos siempre participa de las actividades de l6gica matematica lo
que equivale al 35%, mientras que de los mismos 40 nifios 21 casi siempre participa
de las actividades de légica matematica lo que equivale al 52,5%, y 5 de 40 nifios
nunca participa de las actividades de l6gica matematica lo que equivale al 12,5%.
Interpretacion:

De los resultados se deduce que la mayoria casi siempre participa de las actividades

de l6gica matematica.

68



9. ¢ Tiene problemas para trabajar con el desarrollo 16gico matematico?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 7 17,5%

CASI SIEMPRE | 19 47,5 %

NUNCA 14 35 %

TOTAL 40 100%

Tabla 24: Problemas en el desarrollo 16gico matematico
Fuente: Ficha de Observacion

17,5%
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]

[

B Siempre
B Casi Siempre
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Grafico 20: Problemas en el desarrollo l6gico matematico

Fuente: Ficha de Observacion

Anélisis:

De 40 nifios 7 de ellos siempre han tenido problemas para trabajar con el desarrollo
lI6gico matematico lo que equivale al 7%, mientras que de los mismos 40 nifios 19
casi siempre han tenido problemas para trabajar con el desarrollo l6gico matematico
lo que equivale al 47,5%, y 14 de 40 nifios nunca han tenido problemas para trabajar
con el desarrollo I6gico matematico lo que equivale al 35%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que la mayoria siempre han tenido problemas para

trabajar con el desarrollo 16gico matematico.
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10. ¢Le agrada trabajar con materiales didacticos en las clases de ldgico

matematico?

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
SIEMPRE 34 85%

CASI SIEMPRE | 6 15%

NUNCA 0 0%

TOTAL 75 100%

Tabla 25: Material Didactico para Légico Matematico
Fuente: Ficha de Observacion

15% 0%

B Mucho
M Poco

Nada

85%

Grafico 21: Material Didactico para Logico Matematico

Fuente: Ficha de Observacion

Anélisis:

De 40 nifios 34 de ellos siempre les agrada trabajar con material didactico en las
clases de desarrollo l6gico matematico lo que equivale al 85%, mientras que de los
mismos 40 nifios 6 casi siempre les agrada trabajar con material didactico en las
clases de desarrollo l6gico matematico lo que equivale al 15%.

Interpretacion:

De los resultados se deduce que la mayoria siempre les agrada trabajar con material

didactico en las clases de desarrollo l16gico matematico.
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4.3Comprobacion De Hipotesis

4.3.1 Planteamiento de la hipotesis
Modelo ldgico:

“La utilizacion del material didactico incide en el desarrollo l6gico matematico de los

nifios y nifias”
a) Hipdtesis nula (ho):

“El material didactico No incide en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico
de los nifios y nifias de la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril.”

b) Hipotesis alterna (h):

“El material didactico Si incide en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

de los nifios y nifias del primer grado de la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril.”

Modelo mateméatico
Ho-H1

Ho # H;

2. Nivel de significacion

Para comprobacion de la hipdtesis, se selecciona un nivel de significacion del 5%,
(a=0,05).

Modelo Estadistico

Se aplicara el modelo estadistico del Chi Cuadrado, por las alternativas que posee la

encuesta, para la comprobacion de la hipétesis.
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3. Seleccion del estadistico

La observacion aplicada a los nifios y nifias del primer grado de la Escuela Fiscal
Mixta 13 de Abril y por existir diversas alternativas; se elabora una tabla de
contingencia; seleccionando el Chi-Cuadrado, para la comprobacién de la hipotesis:

2 > (Fo—Fe)*

4. Regidn de aceptacién y rechazo

Para determinar la region de aceptacion y rechazo, se calcula los grados de libertad, y

Fe

se determina el valor del Chi-Cuadrado en la tabla estadistica.

, (05 005 005 _
¥ "B-na-n - @® 6 '
Frecuencia Observada
CASI
PREGUNTA |SIEMPRE |SIEMPRE NUNCA | TOTAL
1 20 17 3 40
10 9 12 19 40
2 11 17 12 40
3 22 11 7 40
TOTAL 62 57 41 160
Tabla 26: Frecuencia Observada
Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro
Frecuencia Esperada
PREGUNTA siempre casi siempre nunca
1 155 14,25 10,25
10 15,5 14,25 10,25
2 15,5 14,25 10,25
3 15,5 14,25 10,25

Tabla 27: Frecuencia Esperada
Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro
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Chi Cuadrado

FO FE TOTAL (fo — fe)?l fe
20 155 45 1.30
9 15,5 6,5 2.72
11 15,5 45 1.30
22 15,5 6,5 2.72
17 14,25 2,75 0.53
12 14,25 2,25 0.35
17 14,25 2,75 0.53
11 14,25 -3,25 0.74
3 10,25 7,25 5.12
19 10,25 8,75 7.47
12 10,25 1,75 0.30
7 10,25 -3,25 -1.03
22.08

Tabla 28: Chi Cuadrado
Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro

4.2 DECISION

Para un contraste bilateral, el valor del Chi-cuadrado con 6 grados de libertad es
12,592 y el valor calculado es 22.08; por tanto, se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la alterna, determinando que: “Los Materiales Didacticos si son
importantes en el Desarrollo Légico Matematico en los nifios y nifias del Primer
Grado de Educacion General Bésica de la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril” de la

Parroquia Luz de América, Cantdn Santo Domingo, Provincia de Santo Domingo

de los Tsachilas”
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones.

e El indagar las actividades ludicas con material didactico del Primer Grado de
Educacion General Bésica sirvié para reconocer el nivel de participacion en

dichas actividades, en que los nifios tienen sus falencias

e Desarrolla el pensamiento l6gico, le ayuda a ser mas criticos y reflexivos, se
evidencia que no existe material didactico especificamente para el desarrollo 16gico
matematico se muestra que los maestros no tienen acceso al material didactico para

esa area.

e Se demuestra con la investigacion que cuando el nifio o nifia tiene contacto con el
material didactico durante las clases de ldgico matematico se consigue grandes
resultados como la atencidn, retencion, reflexion de los problemas y soluciona con

mayor facilidad los mismos.
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5.2 Recomendaciones.

e Se recomienda los maestros utilizar material del medio para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, sin olvidar los avances tecnolégicos que en la actualidad estan

ayudando mucho a mejorar el aprendizaje de los nifios y nifias.
e Los nifios deben tener manipulacion directa con los materiales didacticos ya que

ellos deben tener experiencias concretas siendo asi creadores de su propio

conocimiento.

e Se recomienda a los maestros crear material innovador de su autoria para mejorar

la calidad del proceso de ensefianza aprendizaje
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

Nombre:

“Los Dados Magicos”

Tema:

Guia Didéactica con actividades ludicas para fortalecer el Desarrollo Logico
Matematico para los nifios y nifias del Primer Grado de Educacion General Basica de
la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril.

6.1 Datos informativos

Unidad Ejecutora: Primer Grado de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal
Mixta “13 de Abril”.

Beneficiarios: Los docentes, los nifios y los padres de familia.

Provincia: Santo Domingo de los Tsachilas

Catdn: Santo Domingo

Parroquia: Luz de América

Direccién: Av. 10 de Agosto

Tiempo estimado para la ejecucion: 6 meses
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Fecha de Inicio: Noviembre del 2012

Fecha de Finalizacion: Febrero del 2013

Equipo Técnico Responsable: Adriana Mariela Guerrero Castro (Investigadora).
Costo: $ 900

6.2 Antecedentes de la Propuesta.

Para ésta propuesta se ha tomado en cuenta las conclusiones y recomendacion datos
que arrojan como resultada que los maestros tienen poco acceso al material didactico
para el Desarrollo Logico Matematico de los nifios y nifia del Primer Grado de
Educacion General Basica de la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abiril.

La mayor parte de los nifios y nifias tienen dificultades con el Desarrollo Ldgico
Matematico en muchos temas, lo cual no les permite estar en un nivel apropiado para

la edad y caracteristicas que ellos tienen.

En la actualidad en la institucion no existe ninguna propuesta de solucion ante el poco
acceso de material didactico especificamente para el Desarrollo Logico Matematico
de los nifios y nifias del Primer Grado de Educacion General Bésica, afirmando la

necesidad de una solucion inmediata ante la problematica.

6.3. Justificacion.

Por la importancia que tiene el Desarrollo Logico Matematico para los nifios y nifias
desde temprana edad y en utilidad para toda su vida, se propone crear una adaptacion
del Dado y asi con este material mejorar su rendimiento escolar y desenvolvimiento
en el area de las matematicas, ademas esta propuesta trabaja con los conceptos de

manera ludica.
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Es importante la adaptacion del dado porque le da alternativas al maestro para
trabajar con mejores propuestas en el aula dandolo un matiz Ilamativo a sus clases de
Légica Matematica ademds porque le ayuda directamente al nifio a trabajar,
comprender, descubrir y proponer nuevas actividades en el area de las matematicas y

tomando gusto en la misma.

Es muy util porque promueve las posibilidades creativas y el desarrollo de las
destrezas para que de una manera objetiva le ayuda al desarrollo 16gico matematico.

Los beneficiarios seran las maestras, los 40 nifios y/o nifias del Primer Grado de
Educacion General Bésica de la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril, y padres de familia
quienes seran los que vean el cambio en el Desarrollo Logico en sus hijos cuando se

aplique la propuesta de solucion.

El Dado es un material novedoso, de facil utilizacion y manipulacion ademas de
multiple uso, el cual proporcionard garantias en el trabajo del docente y grandes

resultados en los nifios y nifas.

Es muy oportuno ya que en la actualidad los docentes de la institucion no tienen
acceso al material didactico para el Desarrollo Logico Matematico en el primer grado

de educacion general basica.
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6.4. Objetivos

Objetivo General.

Elaborar un material novedoso para el desarrollo 16gico matematico en los nifios y
nifias del Primer Grado de Educacién General Béasica del Escuela de la Escuela Fiscal
Mixta 13 de Abril.

Objetivos Especificos

1. Diagnosticar el uso del material didactico para el desarrollo l6gico matematico.
2. Elaborar un manual con actividades ludicas.

3. Socializar el manual y la adaptacion del Dado.

6.5 Analisis de Factibilidad.

La factibilidad de esta propuesta esta sustentada en varios elementos como el
operacional, financiera, socio- cultural, legal, técnica- tecnoldgica, talento humano y

organizacional

6.5.1 Factibilidad Operacional.

La factibilidad operacional es un paso a seguir para la elaboracion y ejecucion de la
propuesta, tomando en cuenta la realidad de la institucién y la utilidad que se le dara
al dado, material con varias actividades para el desarrollo l6gico matematico

utilizando la ludica como aliada para lograr un 6ptimo resultado en los nifios y nifias.
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Criterios de | Detalles de factores a evaluar
evaluacion

Material Didactico | > Adaptacion del Dado Magico para el desarrollo légico
Matematico con actividades innovadoras y material novedoso.

Metodologia » Prueba de varios materiales en la actividades de las clases.
» Socializacion de los materiales.
> Elaboracion y ejecucion del Dado Mégico

Estrategias » Junta de socializacién
» Reproduccion de experiencias

Tabla 29: Factibilidad Operacional
Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro

6.5.2 Factibilidad Financiera.

La institucion educativa nos proporcionara el 50% del costo, recursos econémicos
necesarios para ejecutar la propuesta. Las mismas que la institucion cuenta con dinero
del Estado para invertirlo en capacitacion o tramitacion con la Direccion de

Educacién

Criterios de evaluacién | Detalles de factores a evaluar

Auto financiamiento » EI 50% la totalidad del trabajo, la planificacionde y
ejecucion de la propuesta esta realizada con
autofinanciamiento.

Financiamiento externo » Por decisién voluntaria financiara la institucion con
el 50% del costo total de la propuesta de los Dados
Magicos para el desarrollo Légico Matematico.

Tabla 28: Factibilidad Financiera

Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro

6.5.3 Factibilidad Socio-cultural.

La propuesta tiene mucha factibilidad socio cultural y es por eso que ha sido tomada
en cuenta porgue la educacién es un aspecto social ya que todos los ciudadanos
somos beneficiados de ella y cultural porque es parte de la cultura ecuatoriana la

misma que nos hace grandes ante muchas sociedades.
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6.5.4 Factibilidad Legal.

Esté regido a la disposicion de la autoridad para la aplicacion obligatoria de técnicas
motivacionales, entonces la normatividad legal de la institucion se efectuara de forma

positiva, ademas que las actividades estan basadas en la actualizacién curricular 2010

6.5.5 Factibilidad Técnica-Tecnoldgica.

Se cuenta gracias al avance de la ciencia y técnica con el uso de internet que nos
indica innovar las diferentes teorias del conocimiento del hombre que cuenta con todo

el material tecnoldgico indispensable para su ejecucion.

Criterios de evaluacién Detalles de factores a evaluar

Instalaciones > Aulas del Primer Grado de Educacion General
Basica

Materiales didacticos

Bibliografia

Entrevista con expertos y maestros
Encuestas padres de familias

Ficha de Observacion para nifios y nifias

Recursos técnicos

Recursos tecnoldgicos Equipos de computacion

Materiales de oficina

VVIVVVVYY

Tabla 29: Factibilidad Técnica Tecnoldgica

Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro

6.5.6 Factibilidad de Talento Humano.

El hombre es socialmente activo, ademas de creativo y debe conocer la medicion para
solucionar problemas diarios en su vida y en el medio social en que se realiza
especificamente. El talento humano en la propuesta es esencialmente necesaria ya que
es el punto principal para que todo en la propuesta tenga el mejor de los resultado en
los actores principales de la misma como son los nifios y nifias, ademas sin dejar de
lado a los participantes indirectos quienes son los que contribuyen en la organizacion

y ejecucion de la propuesta, la adaptacion de los dados magico es un material para el
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desarrollo I6gico matematico de los nifios y nifias del primer grado de educacion
general basica de la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril de la Parroquia Luz de
América, Canton Santo Domingo pero ademas por la utilidad que tiene este material
esta a disposicion de las autoridades educativas de la Provincia para que sea analizado
y en lo posible utilizado como recurso didactico para las instituciones de la

Provinciales
Criterios de evaluacién Detalles de factores a evaluar
Autoridades Directora de la Escuela

Personal técnico Investigadora

Personal de apoyo Maestras
Auxiliares
Beneficiarios directos Nifos y Nifas

Beneficiarios indirectos Padres y Madres de familia
Comunidad Educativa

Sociedad

YV V V| V|V V| V|V

Tabla 30: Factibilidad de Talento Humano

Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro

6.6 Fundamentacién Cientifica.

Dado cubico mas antiguo hasta ahora encontrado que data de 3.000 afios a.c. “El
vocablo DADO proviene del latin datum, (algo) dado o jugado. Los dados se
consideran derivados de la “TABA” (nombre vulgar del astragalo de los mamiferos)
y de origen asiatico. En el texto épico-religioso hindii “Mahabhéarata” aparecen

menciones del juego de dados.

Fueron también muy usados en Grecia y Roma, como consta por algunas pinturas
ornamentadas en vasijas y por los objetos mismos frecuentemente hallados en
excavaciones. En Roma se llamaban alea (como dijo Julio César al cruzar el
Rubicon: Alea jacta est: "el dado tirado esta" o "La suerte esta echada”. De alea

proviene aleatorio, ‘al azar’.
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Aunque generalmente se hacian de marfil o hueso, se encuentran varios de agata,
bronce y vidrio y no faltan algunos fraudulentos que tienen o han tenido relleno de

plomo en uno de sus lados..
Dado Romano

En otros tiempos, los dados con formas no cubicas eran empleados casi en exclusivo
por adivinos y en otras practicas ocultas, por ejemplo en Japon de utilizaba uno con
forma de Dodecaedro regular y en cada cara se tenian grabados a los animales del
zodiaco chino, el cual se utilizaba en principio como elemento mistico y luego paso a
ser un elemento ladico, pero recientemente se han popularizado en los juegos de rol y

wargames.

Una de las teorias dice que en los viejos tiempos se hacian rodar los huesos para
adivinar la voluntad de los dioses, y eso evoluciond convirtiéndose en varios juegos
de dados. En Francia actualmente se utiliza un sistema adivinatorio basado en le
lectura de 4 dados al caer, el cual el resultado obtenido se compara con una tabla de

posiciones donde se establecen las respuestas..

Antes de gque se convirtieran en herramientas para las apuestas, los dados eran un
atributo del chaman. Después de eso sufrieron una evolucion en su forma, tamafio y
marcas. Eran hechos de madera, piedras, huesos, dientes y cuernos de animales,
cascaras de nuez y semillas. En las civilizaciones Griega y Romana los dados eran

hechos de materiales mas caros como el marfil, piedr

as preciosas, metales y porcelana. ElI material para los dados modernos de los casinos
(dados perfectos) es celulosa dura, con bordes y esquinas afilados. La celulosa es
transparente para evitar la carga de dados.
Otra teoria dice que el origen del juego estd en un juego Arabe antiguo, que fue

pasado a Inglaterra, Francia y América del Norte. Incluso antes de la Edad Media los
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arabes jugaban un juego usando pequefios cubos numerados, llamados “azzahr” (que

significa “la muerte”).

Los dados, antes de ser considerados instrumentos para el juego, se usaron como
objetos méagicos destinados a adivinar el futuro. Se han podido encontrar vestigios de
dados en todas las culturas antiguas-incluyendo tribus africanas, esquimales, indios
de Norteamérica, aztecas, mayas, incas...-. Aqui nos centraremos en el uso de los
dados mas en su vertiente ldica que adivinatoria.
Los primeros dados conocidos se encontraron en la Antigua Sumeria, en las tumbas
reales de Ur, y datan del tercer milenio antes de Cristo. Estos dados tienen forma

piramidal, con dos de las cuatro esquinas taraceadas.

Si bien no existen los dados de tres caras, los de cuatro son bastante corrientes. El
primero fue, sin duda, la taba o astragalo (hueso del tarso), del cordero o la cabra, que
ya habia sido usado para lo ludico por los pueblos de la edad de bronce. Los egipcios
los encontraron muy utiles para sus juegos de recorrido y los griegos los utilizaron

como instrumentos adivinatorios y como elementos para diversos juegos.

Tabas con perforaciones que indicaban su valor podemos encontrar también dados de
dos caras, cuya definicion se puede aplicar a la moneda que se utiliza en el juego por todos
conocidos del “cara o cruz”. Otros objetos, ademas de las monedas, que han asumido a lo
largo de la historia esta funcion de “dado de dos caras” han sido: conchas, medias céscaras de
nuez, etc. no obstante, si se queria obtener un nimero distinto de cero o uno, era necesario
usar cualquiera de estos objetos a pufiados. Asi lo hacian, por ejemplo, en el Egipto de los
faraones y en la antigua China, donde se utilizaban bastoncillos con una cara plana y otra

curva.
Dados Romanos y Cubilete encontrado en ruinas de Cartago

En la Antigua Roma se celebraba una de las festividades las Saturnales (en honor de

Saturno, divinidad agricola protectora de sembrados y que garantizaba las cosechas).
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En las Saturnales la realidad social se invertia: el sefior actuaba como esclavo y el
esclavo como sefior; lo que antes estaba prohibido ahora estaba permitido... La fiesta
era la recuperacién de un presunto paraiso inicial, donde los hombres vivian sin

separaciones jerarquicas, sin opresion de unos sobre otros. Populares mas esperadas:

Oficialmente, hasta Julio César, las Saturnales se celebraban el dia de la consagracion
del templo de Saturno en el Foro romano, el 17 de diciembre, con sacrificios y un
banquete publico que culminaba con el grito de Saturnalia. Pero esta fiesta era tan
apreciada por el pueblo que acabé festejandose, en un primer momento, de forma no
oficial, a lo largo de siete dias (del 17 al 23 de diciembre) para pasar después a
celebrarse durante siete dias de forma oficial. El calendario de Polemio Silvio del afio
4.8 d.C. no llama a la fiesta, todavia viva, con el nombre del dios, sino que la Ilama
"fiesta de los esclavos”, aunque la realidad es que en sus origenes no lo fue.
Probablemente las Saturnales fueron la fiesta de la finalizacion de los trabajos del
campo, celebrada tras acabar la siembra de invierno, cuando la familia campesina,
incluidos los esclavos domésticos, tenian tiempo para descansar del esfuerzo

cotidiano.

“Vivir y dejar vivir” era el lema de la fiesta y, segun cuenta el poeta Catulo, su mejor
dia era el 17 de diciembre: Caton el Viejo, que calculaba rigurosamente y sin
compasion los costos y utilidad del trabajo de los esclavos de sus posesiones rurales,
les concedia en las Saturnales una racion extra de 3,5 litros de vino. Las escuelas, que
en otras ocasiones no prestaban ninguna atencion a las numerosas fiestas del
calendario romano, cerraban sus puertas en estas fechas. En el interior de la familia se
eliminaban todas las barreras que separaban al esclavo del hombre libre. Ademas, se
liberaba a los prisioneros, que agradecidos depositaban las cadenas en el templo de

Saturno y hasta se aplazaba la ejecucion de las penas capitales.
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Lo que habitualmente estaba prohibido se autorizaba en estos dias y, por ejemplo, las
leyes contra el lujo permitian en las Saturnales gastar en comida una cantidad mayor
que en los dias corrientes y quien no aprovechaba la oportunidad para beber en
exceso llamaba demasiado la atencion. Y lo que nos interesa a nosotros
especialmente: el juego de los dados (junto con otros juegos), estrictamente prohibido

en fechas normales, unia a sefiores y siervos.

El motivo por el cual el gobierno se habia visto obligado, en su momento, a restringir
el juego por dinero (e incluso a fijar una multa por jugar) habia sido la obsesién de
algunos romanos hacia los juegos de azar, obsesion que se habia convertido en un
problema social. Esto, de hecho, no dejaba de ser algo extrafio para los romanos, que
raramente ponian limites a cualquier tipo de actividad civil o comercial. Esta
prohibicién so6lo se levantaba, como decimos, en la semana de fiesta de las
Saturnales. De todos modos, seguramente lo Unico que cambiaba era el jugar
publicamente o no, porque durante el resto del afio se seguia jugando y apostando en

la clandestinidad.

Ya dijimos en la entrada anterior sobre el uso de los dados, que los romanos solian
lanzar dos dados en sus juegos (al contrario que los griegos, que lanzaban tres).
También hablamos del uso del fritillus (que valia tanto para los dados como para las
tabas), que era una especie de cubilete muy similar a los modernos que se usaba,
principalmente, para evitar hacer trampas. Para evitar las trampas, muchos de los
fritillus tenian protuberancias en su interior para favorecer que los dados dieran

vueltas.
"Ahora, esclavo, se te permite jugar con tu sefior".

Siguiendo con este mundo al revés, en las Saturnales también se caricaturizaban leyes
y cargos publicos. Luciano nos da una idea de su gobierno burlesco poniendo en boca

del dios Saturno estas palabras en alabanza de su fiesta:
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"Y una vez que los dados te dan la suerte de ser rey, s6lo en virtud de esa dignidad
tienes el derecho a que no se te impongan ordenes ridiculas, mientras que tu puedes
ordenar a uno que declare algo vergonzoso de si mismo, a otro que baile desnudo, a
un tercero que cargue con la flautista y la lleve a hombros tres veces por toda la casa;
todo ello es, sin duda, una prueba de que puedo repartir dones importantes."

Pero los juegos de dados no eran populares s6lo entre los “romanos de a pie” sino que
esta pasion llegaba a todos los estratos sociales y ademas de jugarse en tabernas,
casas de juego, burdeles, calles, campamentos militares... algunos emperadores como
Caligula o Comodo (que sentian una gran pasion por los dados) llegaron a convertir
el Palacio Imperial en una casa de juego para recaudar dinero para el erario. En
cuanto a ganancias en las apuestas, sabemos, por ejemplo, que un jugador anénimo
gand a los dados en Naceria, poblacion cercana a Pompeya, la cantidad de 855
denarios y medio (3422 sestercios). También se dice que Augusto en una noche

perdio 20.000 sestercios y que Neron apostaba 400 sestercios en cada tirada.

Otra caracteristica de estas jornadas era que los esclavos se vistieran con las ropas de
sus sefiores, que les servian en la mesa, mientras ellos despotricaban contra sus
duefios sin temor a ser castigados. Esta inversion de la jerarquia social ha quedado
reflejada en la imagen que adorna el mes de diciembre en el calendario litargico (del
afio 336 d.C.) de Furio Dionisio Bilocalo, donde se aprecia una mesa de juego con

dados y cubilete y debajo la siguiente inscripcion:
Dados Romanos encontrados en las ruinas de Pompeya

Al hablar de los griegos, cabe destacar que éstos fueron los primeros en utilizar las
tabas como un puro juego de dados estableciendo apuestas; asi, atribuyeron a las
cuatro caras del astragalo (los dos extremos afilados no cuentan) un valor numérico
distinto: 1 punto para la cara “medial” (plana), 6 puntos para la cara lateral (la “S”), 3

para la cara dorsal (la protuberancia) y 4 para la cara “plantar” (el hueco).
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Una leyenda griega cuenta que, concretamente, el inventor de los juegos de dados fue
Palamedes, un héroe militar griego (se le atribuyen otros inventos, como el ajedrez o
el alfabeto griego) y el invento tenia como objetivo entretenerse y entretener a sus
colegas durante las entonces tan comunes guerras de asedio, en las que,
esencialmente, un ejército rodeaba a una ciudad y trataba de agotar a sus defensores
hasta que se rindieran o estuvieran suficientemente debilitados como para intentar un
asalto a mano armada sobre sus murallas. Estos asedios eran usualmente prolongados,
durante muchos dias no sucedia nada, y a veces las cosas seguian asi por meses,
dependiendo de cuéntas provisiones tuvieran los asediados para poder sobrevivir; no
es de extrafar que en tal contexto y sabiendo que sus vidas estaban en juego, los

soldados buscaran formas para entretenerse.

Si nos trasladamos ahora de Grecia a Roma no nos queda mas remedio que comentar
la tan conocida frase: Alea iacta est (los dados estan echados, la suerte esta echada),
frase que dijo Julio César al ordenar a sus tropas cruzar el Rubicon y desencadenar la
guerra civil que habria de llevarle al poder. Ese alea al que Cesar se referia
significaba exactamente “juego de dados”, igual al que conocemos en la actualidad,
formado por cubos que en cada cara tienen, grabados o pintados, unos puntos que van
de uno a seis, dispuestos de modo tal que las caras opuestas suman siempre siete (el
dos opuesto al cinco, el tres al cuatro, el uno al seis). Fueron los griegos los que
mejoraron el dado cubico fijando esta ordenacion, los romanos lo retomaron y el
sistema se extendi6 por todo el viejo Mundo, probablemente asociado a un juego de

recorrido.
Dado Griego

El éxito de este dado de seis caras se debié a su forma mas regular, que permitia al
dado “rodar”, y al mayor nimero de caras respecto a un volumen pequefio: un solo

dado bastaba para sustituir a dos o tres tabas o un pufiado de conchas. Este dado

88



cubico nacid, probablemente, en la civilizacion de los HindUes, hacia el 2600 antes de
Cristo. Después seria adoptado por Persia (el Iran actual) y en Mesopotamia (se han
descubierto en las excavaciones arqueoldgicas). Desde alli, llegaria a Asia Menor y
Grecia, siendo en esta Ultima donde acabaria mejorandose tal y como hemos
explicado.

Existe una teoria que dice que este juego proviene de las Cruzadas, alla por el siglo
XII. Asi, en 1125 d.C., Sir William de Tyre, liderando tropas inglesas, asediaba una
fortificacion arabe llamada Asart (o Hazarth), y fue este castillo el que dio nombre al
pasatiempo preferido que los ingleses disfrutaban en los descansos de la batalla: el
Juego de los Dados que habian aprendido en territorio islamico. Este juego aprendido
por los cruzados se fue extendiendo hacia el resto de Europa, ayudado por los
soldados que volvian a casa y por los mercaderes que recorrian todo el mundo

conocido.
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6.7 Modelo Operativo

FASE O ETAPA OBJETIVO ACTIVIDAD RECURSOS | RESPONSABLE TIEMPO
Promover el mayor nivel | Elaborar  dados | Creatividad La Investigadora | Para un  afo
de desarrollo  l6gico | con presentacién lectivo.

SOCIALIZACION | matematico en los nifios | y material | Bibliografia
y nifas. novedoso  para

promover el

desarrollo 16gico
Presentar y poner la | Socializar la | Participacion
propuesta Dados | importancia  de

PLANIFICACION | Magicos a disposicion | los dados en el | Investigacion | La Investigadora
de la autoridades de la | desarrollo légico
institucion y autoridades | matematico.
de la Provincia.

Utilizar el  material | Ejecucion de | Colaboracion | La Investigadora
EJECUCION didactico con los nifios y | actividades  con y maestros Yy
nifias del primer grado. los dados. Resultados de | nifios / as
Investigacion
EVALUACION Gestidn La Investigadora
Material Padres de familias
Didéctico

Tabla 31: Modelo Operativo

Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro
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6.8 Disefio de la Propuesta.

Manual “Dados Magicos “
Presentacion

La utilizacion de los dados servird para los docentes para poner en practica
actividades innovadoras con la finalidad de lograr un 6ptimo aprendizaje en los nifios
y nifias ademas para qué los nifios le tomen gusto y aprecio al area de las
matematicas. Con la propuesta seran beneficiados no solo las maestras y nifios sino

que también los padres de familia como entes activos en la vida escolar de sus hijos.

Los “Dados Magicos” no es mas que un material tradicional mejorado el que se

utilizara dependiendo de la necesidad de cada clase.

Considerando que la principal actividad que Ilama la atencion del nifio o nifia es la
ludica los dados motivaran a hacerlo ya que a mas de ser un material didactico para el

desarrollo I6gico matematico tradicionalmente ha sido un sujeto de juego.

Pongo en consideracion de Los maestros, maestras y padres de familia de la Escuela
Fiscal Mixta 13 de Abril de la Parroquia Luz de América, Canton Santo Domingo,
Provincia Santo Domingo de los Tsachilas y a todos quienes son parte de la
educacion de los nifios y niflas mi propuesta “Los Dados Magicos” la cual esta

realizada con la Unica finalidad de ayudar en el cambio de la nueva educacion.

La autora.
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Instrucciones Generales

Las actividades que se realizan con el “Dado Magico” estan plasmadas tomando en
cuenta algunas Destrezas con criterio de desempefio de los Bloques Curriculares de
la Actualizacion 2010, las actividades que se plasman en la propuesta solo son una
referencia para trabajar en algunas tutorias con los nifios y nifias, es por eso que se
incluyen algunas piezas mas para que las/los maestros las utilicen usando sus
planificaciones a conveniencia y puedan darles otras utilidades a los “Dados

Magicos”.

Antes de iniciar una actividad con los dados se explicard a los nifios y nifias la
actividad que se va a realizar dando instrucciones de todo lo que se va hacer, quienes
van a participar, en que momentos, en qué orden y asi ellos a mas de generar
conocimiento con las actividades a realizar se estard manifestando seguir

instrucciones y fomentar el orden.

Repetir la actividad cuantas veces sean necesarias para que los nifios y nifias queden

claros en el conocimiento que la maestra/o quiere impartir en cada uno de ellos.

Necesariamente la maestra/o debe ser motivador al momento de ejecutar la actividad
ya que los nifios de esa edad son imitadores de sus Docentes y por lo tanto de él
depende que esa actividad sea un éxito, porque hay que tener presente que los
materiales didactico que se utilicen en los momentos de clases s6lo son un apoyo para

el docente mas no son los que ejecutan el trabajo.
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Actividad N° 1.

Objetivo: Identificar los colores basicos ademas del negro y blanco.
Material:

> Dados
> Materiales del entorno

> Canastas de colores
Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda que se busque objetos
del color...” y todos deben mencionar el nombre del color que salid en la parte
superior del dado. Una vez dicho el nombre del color todos deben buscar los objetos
y ubicarlos en las canastas dependiendo del color indicado EI otro debe imitarlo.

Pasado un tiempo se intercambian los papeles.

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado el color se debe preguntar a
determinados estudiantes que color se debia buscar y asi hasta que los nifios y nifias

no tengan confusion en los colores.
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Actividad N° 2.

Objetivo: Reconocer, estimar y comparar objetos de acuerdo a su tamafo

(grande/pequefio/joven o viejo).

Identificar, estimar y comparar objetos segin su peso (pesado/liviano) con medidas

no convencionales

Material:

> Dados
> Materiales del entorno

» Canasta con logos identificadores de las nociones.
Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra, los nifios o nifias lanzaran el dado diciendo “El dado manda
que traigan un objeto...” y todos deben mencionar lo que pide que traigan es decir lo
que salio en la parte superior del dado. Una vez dicho el nombre de la nocion todos
deben buscar los objetos y ubicarlos en las canastas dependiendo logo que tengan y
antes de ubicarlos en las canastas vamos a comparar los objetos tomando en cuenta 2
nociones con la finalidad de no confundir a los nifios; por ejemplo si buscaron el
objeto mas liviano preguntarle a los nifios y nifias ¢Cual es el objeto més liviano?
siempre dando énfasis a lo que pidié el dado. Y asi hasta que ya no exista confusion

en los nifios y nifias con esas nociones

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado lo solicitado por el dado se
debe preguntar a determinados estudiantes que fue lo que estdbamos buscando y cual
fue el mas pesado/liviano/grande/pequefio/joven o viejo y asi hasta que los nifios y

nifias no tengan confusién en los colores.
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Actividad N° 3.

Objetivo: Reconocer, estimar y comparar colecciones de objetos usando

cuantificadores: mucho, poco, uno, ninguno, todos.
Material:

» Dados
> Recipientes plasticos (vasos)
» Semillas

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra o algin nifio o nifia lanza el dado diciendo “El dado manda
que se ubiquen en los recipientes muchas, pocas, una, ninguna, todas las semillas” y
todos deben mencionar el nombre de lo que pide hacer el dado. Una vez dicho el

nombre ubicar las semillas dependiendo de lo solicitado.

Evaluacion: Siempre luego de haber hecha la actividad se debe preguntar a
determinados estudiantes que fue lo que realizd6 mediante el juego tradicional “Tingo
Tingo Tango” u otro de su preferencia y asi hasta que los nifios y nifias no tengan

confusidn con los cuantificadores.
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Actividad N° 4.

Obijetivo: Contar colecciones de objetos en él circulo del 1 al 10..
Material:

> Dados
> Materiales del entorno
» Circulos dibujados en el piso

Organizacion: Todo el grupo pero de 5 en 5.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda que se ubiquen el
numero de objetos que sale en el dado dentro del circulo e irlos contando” el numero
que salio en la parte superior del dado. Una vez dicho el nimero todos los nifios o

nifias seleccionados deben buscar los objetos y ubicarlos donde se le indicé.

Evaluacion: Siempre luego de haber realizado la actividad se debe preguntar a
determinados estudiantes cuantos objetos ubicaron dentro del circulo y asi hasta que

los nifios y nifias no tengan confusion con los nimeros.
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Actividad N° 5.

Objetivo: Reconocer, describir y construir patrones con colecciones de objetos,
siluetas, figuras, cuerpos geométricos, o cantidades indicadas.

Material:

> Dados

> Materiales del entorno

> Graficos de siluetas

» Figuras geométricas en material del medio

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda que se ubique en sus
mesas...” y todos deben mencionar el nombre de lo que salio en la parte superior del
dado dependiendo de lo que en esa clase desea trabajar con los nifios y nifias, se debe
realizar inicialmente con 4 lanzamientos e irlos incrementando segun la necesidad de
la clase o él momento y por cada lanzamiento ir ubicando en las mesas las figuras u
objetos que pide en el orden en el que van saliendo, luego desordenarlos y pedir que
los orden de la forma inicial, se recomienda cambiar siempre las figuras para que la

clase sea llamativa.

Evaluacion:  Siempre luego de haber sido encontrado el color se debe preguntar a
determinados estudiantes que color se debia buscar y asi hasta que los nifios y nifias

no tengan confusion en los colores.
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Actividad N° 6.

Objetivo: Realizar adiciones y sustracciones con numero enteros del 0 al 10.

Material:
> Dados
> Mullos

» Recipientes
Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda que se ubique en el
recipiente (el numero que sali6 en el dado) y se debe ubicar los mullos en el
recipiente una vez que los nifios y nifias hayan ubicado la cantidad de mullos
solicitado se hace un segundo lanzamiento y se repite el procedimiento ubicando los
mullos en otro recipiente para que posteriormente los nifios sumen los mullos de los
dos recipientes” una vez descubierto el resultado pronunciarlo, realizar esta actividad
las veces que sean necesarias hasta que los nifios y nifias no lleguen a confusiones,

luego realizarlo con nimeros.

Este mismo procedimiento hacerlo con la sustraccion hasta que diferencien la suma

de la resta.

Evaluacion: Siempre luego de haber realizado la actividad se debe preguntar a
determinados estudiantes que fue lo que hicieron e incluso pasarlos a la pizarra y

hacer un ejemplo.
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Actividad N° 7.

Objetivo: Identificar las nociones cerca, lejos, encima, debajo, lleno y vacio.
Material:

Dados

Espacio libre

Gréaficos hechos en papelote
Recipientes (vasos plasticos)
Objetos del Medio

YV V. V V V

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda que se coloquen
cerca, lejos, encima, debajo del... o dejen lleno o vacio el vaso” y todos deben
mencionar el nombre de la nocion que salio en la parte superior del dado. Una vez

dicho el nombre todos deben colocarse donde se les indica.

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado lo que se le solicita con el
dado se le debe preguntar donde se colocé o lo que hizo y asi hasta que los nifios y

nifias no tengan confusién con las nociones.
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Actividad N° 8.

Obijetivo: Discriminar texturas entre objetos del entorno (liso, aspero, suave, duro,

grueso, delicado).
Material:

> Dado
> Materiales del entorno con texturas
» Fundas pléasticas

Organizacion: 5 nifios o nifias del grupo.

Desarrollo: La maestra o nifio o nifia lanza el dado diciendo “El dado manda que se
encuentren objetos con la textura ...” todos deben mencionar el nombre de la textura
que se muestra en la parte superior del dado. Una vez dicho el nombre los nifios
denominados para la actividad deben buscar todos los objetos que tengan la textura
mencionada y asi hasta que se terminen de mencionar todas la texturas y si se repiten
solo se debe decir el nombre de la textura y volver a lanzar el dado hasta que salga
una nueva textura y cada una ubicarla en una bolsa plastica diferente, cuando ya se
haya terminado se contara los objetos y determinard entre los 5 nifios o nifias

participantes que obtuvo el primer lugar.

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado el color se debe preguntar a
determinados estudiantes que color se debia buscar y asi hasta que los nifios y nifias

no tengan confusion en los colores.

100



Actividad N° 9.

Obijetivo: Utilizar los nimeros ordinales del 1° al 6° en la ubicacidn de elementos del

entorno.

Material:

2 Dados (1 de nimeros ordinales y 1 de graficos)
Tarjetas con Graficos

Pizzarra

YV V V V

Cinta masquin

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra o los nifios o nifias lanzan los dado diciendo “Los dados
mandan que se ubique en 1° lugar y también se nombrara el grafico que salié en el
otro dado” y todos deben mencionar el nombre del grafico y el nimero ordinal que
salié en la parte superior de cada dado. Una vez dicho el nombre de o que salié todos
deben buscar los graficos y ubicarlos en la pizarra en el orden que se les indicara por

medio de los dados.

Evaluacion: Siempre luego de haber cumplido con la orden del dado se debe
preguntar a los nifios que fue lo que acaban de realizar y asi hasta que los nifios y

nifias no tengan confusién en los nameros ordinales.
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Actividad N° 10.

Obijetivo: Reconocer y clasificar las figuras geométricas en objetos del entorno.
Material:

» Dados
» Objetos del entorno

» Canastas con instintivo de una figura geométrica
Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo:  La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda que se busque

2

objetos cuya forma sea como la de un...” y todos deben mencionar el nombre de la
figura geométrica que salié en la parte superior del dado. Una vez dicho el nombre de
la figura todos deben buscar los objetos y ubicarlos en las canastas dependiendo del

distintivo y la forma indicada.

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado el objeto que contenia la forma
de la figura geométrica que salid en el dado se debe preguntar a determinados
estudiantes que color se debia buscar y asi hasta que los nifios y nifias no tengan

confusidn en las figuras geométricas.
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Actividad N° 11.

Objetivo: Identificar cantidades y asociarlas con los numerales del 0 al 10.
Material:

> Dados
> Materiales del entorno

» Canastas numeradas
Organizacion: Todo el grupo.
Desarrollo:

La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda que se busque el numero de
objetos que indica el dado y colocarlos donde estd el nimero correspondiente...” y
todos deben mencionar el nimero que aparecié en el dado en la parte superior del
dado.

Evaluacion:  Siempre luego de haber sido encontrado el color se debe preguntar a
determinados estudiantes que color se debia buscar y asi hasta que los nifios y nifias

no tengan confusion en los colores.
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Actividad N° 12.

Obijetivo: Reconocer las monedas de 1, 5, 10 centavos en situaciones ludicas.

Material:

» Dados

» Monedas

» Gomas y

» Hojas de bon o cartulinas.

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra o los nifios y nifias lanzan ¢l dado diciendo “El dado manda
que se busque la moneda de...” y todos deben mencionar el valor de la moneda que
salié en la parte superior del dado. Una vez dicho el valor de la moneda todos deben
buscar en el material que se les proporcionara lo que se le pide y ubicarlos en las

hojas o cartulinas dependiendo de lo indicado.

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado lo solicitado se debe
preguntar a determinados estudiantes que digan el valor de la moneda que encontro y

pego hasta que los nifios y nifias no tengan confusion con los valores de las monedas.
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6.8. Administracion de la Propuesta

Administracion de la Propuesta

Preguntas basicas

Detalles de factores a evaluar

1. ¢Quién aprueba?

La directora de la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril

. ¢Quién ejecuta?

La investigadora

Durante el afio escolar en varias ocasiones

2
3. ¢Cuéndo se ejecuta?
4. ;Qué se ejecuta?

La utilizacién de un material didactico (dados) para para
el desarrollo l16gico matematico.

5. ¢Quién se beneficia?

Los nifios de forma directa ,las maestras y padres de
forma indirecta

6. ¢Para qué se ejecuta?

Para fortalece por medio de este material nivel de
desarrollo l6gico matematico.

7. ¢COmMo se ejecuta?

En forma actividad ludica.

Tabla 32: Administracion de la Propuesta
Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro

6.9. Plan de Monitoreo y Evaluacion de la Propuesta

Prevision de la Evaluacion

Preguntas basicas

Detalles de factores a evaluar

1. ¢Quiénes solicitan
evaluar?

La investigadora

2. ¢Por qué evaluar?

Porque de esa manera se demostrara la ejecucion de la
propuesta

3. ¢Para qué evaluar? | Para evidenciar los resultados que se alcanzan.

4. (Qué evaluar? El desarrollo I6gico matematico.

5. ¢Quién evalua? La Directora de la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril

6. ¢Cuando evaluar? | Después de la aplicacion de la propuesta.

7. ¢Como evaluar? Mediante la cuestionario durante el tiempo que se aplica la
propuesta.

8. ¢Con que evaluar? | Con una encuesta de satisfaccion

Tabla 33: Prevision de la

Evaluacién

Elaborado Por: Adriana Mariela Guerrero Castro
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6.10 El Material
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7 Dadog Migicos
A Presentacion

La utilizacion de los dados servira para los docentes para
poner en practica actividades innovadoras con la finalidad
de lograr un optimo aprendizaje en los nifios y nifias
ademas para qué los nifios le tomen gusto y aprecio al
area de las matematicas. Con la propuesta seran benefi-
ciados no solo las maestras y nifios sino que también los
padres de familia como entes activos en la vida escolar de

sus hijos.

Los “Dados Magicos” no es mas que un material tradicio-
nal mejorado el que se utilizara dependiendo de la necesi-

dad de cada clase.
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Presentacion

Considerando que la principal actividad que llama la aten-
cion del nifio o nifia es la ludica los dados motivaran a
hacerlo ya que a mas de ser un material didactico para el
desarrollo logico matematico tradicionalmente ha sido un

sujeto de juego.

Pongo en consideracion de Los maestros, maestras y
padres de familia de la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril de
la Parroquia Luz de América, Canton Santo Domingo, Pro-
vincia Santo Domingo de los Tsachilas y a todos quienes
son parte de la educacion de los nifios y nifias mi propues-
ta “Los Dados Magicos” la cual esta realizada con la tnica

finalidad de ayudar en el cambio de la nueva educacion.

La autora. ADRIANA GUERRERO
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Instrucciones Generales

Las actividades que se realizan con el “Dado Mégico”
estan plasmadas tomando en cuenta algunas Destrezas
con criterio de desempefio de los Blogues Curriculares de
la Actualizacion 2010, las actividades que se plasman en
la propuesta solo son una referencia para trabajar en algu-
nas tutorias con los nifios y nifas, s por eso que se inclu-
yen algunas piezas mas para que las/los maestros las
utilicen usando sus planificaciones a conveniencia y

puedan darles otras utilidades a los “Dados Magicos”.

Antes de iniciar una actividad con los dados se explicara a
los nifios y nifias la actividad que se va a realizar dando

instrucciones de todo lo que se va hacer, quienes van a

participar, en que momentos, en qué orden y asi ellos a
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mas de generar conocimiento con las actividades a reali-
zar se estara manifestando seguir instrucciones y fomen-

tar el orden.

Repetir la actividad cuantas veces sean necesarias para
que los nifios y nifias queden claros en el conocimiento

que la maestra/o quiere impartir en cada uno de ellos.

Necesariamente la maestra/o debe ser motivador al
momento de ejecutar la actividad ya que los nifios de esa
edad son imitadores de sus Docentes y por lo tanto de él
depende que esa actividad sea un éxito, porque hay que
tener presente que los matenales didactico que se utilicen
en los momentos de clases solo son un apoyo para el

docente mas no son los que ejecutan el trabajo.
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ACTIVIDAD N° 01

Obijetivo: Identificar los colores basicos ademas del negro y
blanco.

Material:
Dados, Materiales del entorno, Canastas de colores

Organizacién: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda
que se busque objetos del color...” y todos deben mencionar el
nombre del color que salié en la parte superior del dado. Una vez
dicho el nombre del color todos deben buscar los objetos y ubicar-
los en las canastas dependiendo del color indicado. El otro debe
imitarlo. Pasado un tiempo se intercambian los papeles.

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado el color se
debe preguntar a determinados estudiantes que color se debia
buscar y asi hasta que los nifios y nifias no tengan confusion en
los colores.
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ACTIVIDAD N° 02

Objetivo: Reconocer, estimar y comparar objetos de acuerdo a su
tamafio (grande/pequefiofjoven o viejo).

Identificar, estimar y comparar objetos segun su peso (pesado/livia-
no) con medidas no convencionales

Material:
Dados, Materiales del entorno, Canasta con logos identificadores de
las nociones.

Organizacién: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra, los nifios o nifias lanzaran el dado diciendo
“El dado manda que traigan un objeto...” y todos deben mencionar
lo que pide que traigan es decir lo que salio en |a parte superior del
dado. Una vez dicho el nombre de la nocién todos deben buscar los
objetos y ubicarlos en las canastas dependiendo logo que tengan y
antes de ubicarlos en las canastas vamos a comparar los objetos
tomando en cuenta 2 nociones con la finalidad de no confundir a los
nifios; por ejemplo si buscaron el objeto mas liviano preguntarle a los
nifios y nifias ¢ Cual es el objeto mas liviano? siempre dando énfasis
a lo que pidio el dado. Y asi hasta que ya no exista confusién en los
nifios y nifias con esas nociones

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado lo solicitado
por el dado se debe preguntar a determinados estudiantes :
que fue lo que estdbamos buscando y cudl fue el mas
pesado/liviano/grande/pequefio/joven o viejo y asi
hasta que los nifios y nifias no tengan confusién

en los colores.
g * *
—
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ACTIVIDAD N° 03

Objetivo: Reconocer, estimar y comparar colecciones de objetos
usando cuantificadores: mucho, poco, uno, ninguno, todos.

Material:
Dados, Recipientes plasticos (vasos) ,Semillas

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra o algun nifio o nifia lanza el dado dicien-
do “El dado manda que se ubiquen en los recipientes muchas,
pocas, una, ninguna, todas las semillas” y todos deben mencio-
nar el nombre de lo que pide hacer el dado. Una vez dicho el
nombre ubicar las semillas dependiendo de lo solicitado.

Evaluacién: Siempre luego de haber hecha la actividad se debe
preguntar a determinados estudiantes que fue lo que realizd
mediante el juego tradicional “Tingo Tingo Tango” u otro de su
preferencia y asi hasta que los nifios y nifias no tengan confusion
con los cuantificadores.
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ACTIVIDAD N° 04

Objetivo: Contar colecciones de objetos en &l circulo del 1 al 10..

Material:
Dados, Materiales del entorno, Circulos dibujados en el piso

Organizacion: Todo el grupo pero de 5 en 5.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda
que se ubiquen el nimero de objetos que sale en el dado dentro
del circulo e irflos contando”™ el nimero que salio en la parte supe-
rior del dado. Una vez dicho el nimero todos los nifios o nifias
seleccionados deben buscar los objetos y ubicarlos donde se le
indico.

Evaluacion: Siempre luego de haber realizado la actividad se
debe preguntar a determinados estudiantes cuantos objetos
ubicaron dentro del circulo y asi hasta que los nifios y nifias no
tengan confusién con los niumeros.

$3)
Y

g.
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ACTIVIDAD N° 05

Objetivo: Reconocer, describir y construir patrones con coleccio-
nes de objetos, siluetas, figuras, cuerpos geométricos, o cantida-
des indicadas.

Material: Dados, Materiales del entorno, Graficos de siluetas,
Figuras geométricas en material del medio

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda
que se ubique en sus mesas...” vy todos deben mencionar el
nombre de lo que salié en la parte superior del dado dependiendo
de lo que en esa clase desea trabajar con los nifios y nifias, se
debe realizar inicialmente con 4 lanzamientos e irlos incrementan-
do segun la necesidad de la clase o él momento y por cada lanza-
miento ir ubicando en las mesas las figuras u objetos que pide en
el orden en el que van saliendo, luego desordenarlos y pedir que
los orden de la forma inicial, se recomienda cambiar siempre las
figuras para que la clase sea llamativa.

Evaluacién: Siempre luego de haber sido encontrado el color se
debe preguntar a determinados estudiantes que color
se debia buscar y asi hasta que los nifios y nifias no
tengan confusion en los colores.

T Y
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ACTIVIDAD N° 06

Objetivo: Realizar adiciones y sustracciones con nimero enteros
del 0 al 10.

Material:
Dados, Mullos, Recipientes

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda
que se ubique en el recipiente (el nimero que salio en el dado) y
se debe ubicar los mullos en el recipiente una vez que los nifios y
nifias hayan ubicado la cantidad de mullos solicitado se hace un
segundo lanzamiento y se repite el procedimiento ubicando los
mullos en otro recipiente para gque posteriormente los nifios
sumen los mullos de los dos recipientes” una vez descubierto el
resultado pronunciarlo, realizar esta actividad las veces que sean
necesarias hasta que los nifios y nifias no lleguen a confusiones,
luego realizarlo con niumeros.

Este mismo procedimiento hacerlo con la sustraccion hasta que
diferencien la suma de la resta.

Evaluacion: Siempre luego de haber realizado la
actividad se debe preguntar a determinados
estudiantes que fue lo que hicieron e incluso
pasarlos a la pizarra y hacer un ejemplo.

o@d .

112

" Dudos Migicos &

]

ACTIVIDAD N° 07

Objetivo: Identificar las nociones cerca, lejos, encima, debajo,
lleno y vacio.

Material:
Dados, Espacio libre, Graficos hechos en papelote, Recipientes
(vasos plasticos), Objetos del Medio

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda
que se cologuen cerca, lejos, encima, debajo del... o dejen lleno
o vacio el vaso” y todos deben mencionar el nombre de la nocién
que salio en la parte superior del dado.

Una vez dicho el nombre todos deben colocarse donde se les
indica.

Evaluaciéon: Siempre luego de haber sido encontrado lo que se
le solicita con el dado se le debe preguntar donde se colocd o lo
que hizo y asi hasta que los nifios y nifias no tengan confusion
con las nociones.
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ACTIVIDAD N° 08

Objetivo: Discriminar texturas entre objetos del entorno (liso,
aspero, suave, duro, grueso, delicado).

Material:
Dado, Materiales del entorno con texturas, Fundas plasticas

Organizacion: 5 nifios o nifias del grupo.

Desarrollo: La maestra o nifio o nifia lanza el dado diciendo “El
dado manda gue se encuentren objetos con la textura ...” todos
deben mencionar el nombre de la textura que se muestra en la
parte superior del dado. Una vez dicho el nombre los nifios deno-
minados para la actividad deben buscar todos los objetos que
tengan la textura mencionada y asi hasta que se terminen de
mencionar todas la texturas y si se repiten sélo se debe decir el
nombre de |a textura y volver a lanzar el dado hasta que salga una
nueva textura y cada una ubicarla en una bolsa plastica diferente,
cuando ya se haya terminado se contara los objetos y determina-
ra entre los 5 nifios o nifias participantes que obtuvo el primer
lugar.

Evaluacién: Siempre luego de haber sido encontrado el color se
debe preguntar a determinados estudiantes que color se debia
buscar y asi hasta que los nifios y nifias no tengan confusion en
los colores. f
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ACTIVIDAD N° 09

Objetivo: Utilizar los nimeros ordinales del 1° al 6° en la ubica-
cion de elementos del entorno.

Material:
2 Dados (1 de nameros ordinales y 1 de graficos), Tarjetas con
Graficos, Pizzarra, Cinta masquin

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra o los nifios o nifias lanzan los dado
diciendo “Los dados mandan que se ubique en 1° lugar y también
se nombrara el grafico que salié en el otro dado™ y todos deben
mencionar el nombre del grafico y el niumero ordinal que salié en
la parte superior de cada dado. Una vez dicho el nombre de o que
salid todos deben buscar los graficos y ubicarlos en la pizarra en
el orden que se les indicara por medio de los dados.

Evaluacién: Siempre luego de haber cumplido con la orden del
dado se debe preguntar a los nifios que fue lo que acaban de
realizar y asi hasta que los nifios y nifias no tengan confusion en
los nimeros ordinales.
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ACTIVIDAD N° 10

Objetivo: Reconocer y clasificar las figuras geométricas en obje-
tos del entorno.

Material:
Dados, Objetos del entorno, Canastas con instintivo de una figura
geométrica

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda
que se busque objetos cuya forma sea como la de un...” y todos
deben mencionar el nombre de la figura geométrica que salié en
la parte superior del dado. Una vez dicho el nombre de la figura
todos deben buscar los objetos y ubicarlos en las canastas
dependiendo del distintivo y la forma indicada.

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado el objeto
que contenia la forma de la figura geométrica que salié en el dado
se debe preguntar a determinados estudiantes que color se debia
buscar y asi hasta que los nifios y nifias no tengan confusiéon en

las figuras geométricas.
g ¢ *
| —
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ACTIVIDAD N° 11

Objetivo: Identificar cantidades y asociarlas con los numerales
del 0 al 10.

Material:
Dados, Materiales del entorno, Canastas numeradas

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra lanza el dado diciendo “El dado manda
que se busque el nimero de objetos que indica el dado y colocar-
los donde esta el nimero correspondiente...” y todos deben men-
cionar el numero que aparecid en el dado en la parte superior del
dado.

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado el color se
debe preguntar a determinados estudiantes que color se debia
buscar y asi hasta que los nifios y nifias no tengan confusion en
los colores.
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ACTIVIDAD N° 12

Objetivo: Reconocer las monedas de 1, 5, 10 centavos en situa-
ciones ludicas.

Material:
Dados, Monedas, Gomas y Hojas de bon o cartulinas.

Organizacion: Todo el grupo.

Desarrollo: La maestra o los nifios y nifias lanzan el dado dicien-
do “El dado manda que se busque la moneda de...” y todos
deben mencionar el valor de la moneda que salié en la parte
superior del dado. Una vez dicho el valor de la moneda todos
deben buscar en el material que se les proporcionara lo que se le
pide y ubicarlos en las hojas o cartulinas dependiendo de lo
indicado.

Evaluacion: Siempre luego de haber sido encontrado lo solicita-
do se debe preguntar a determinados estudiantes que digan el
valor de la moneda que encontrd y pegd hasta que los nifios y
nifias no tengan confusion con los valores de las monedas.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUACION PARVULARIA
ENCUESTA A PADRES

OBJETIVO: EIl objetivo de la presente encuesta es recopilar informacion para
proponer una solucion y aportar al mejoramiento del desarrollo 16gico matematico de
la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril de la Parroquia Luz de América, Cantén Santo
Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas.

INSTRUCCION . Lea detenidamente cada pregunta y conteste con una X la

respuesta que usted crea que es la adecuada.

11. ¢ Conoce usted sobre el material didactico?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )

12.  ¢Considera usted que los materiales didacticos son importantes en la vida

escolar de su hijo o hija?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
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13.  ¢Cree conveniente que su hijo manipule los materiales didacticos?
Mucho ( )

Poco ( )

Nada ( )

14.  ;Conoce materiales didacticos para la edad de su hijo o hija?

Muchos ( )
Pocos ( )
Nada ( )

15.  ¢lIncentiva a su hijo o hija a que realice las tareas con materiales

didacticos?

Mucha ( )
Poca ( )
Nada ( )

16.  ¢Conoce a que se refiere el pensamiento l6gico matematico?
Mucho ( )

Poco ( )

Nada ( )

17.  ¢Considera usted que sea importante el desarrollo l6gico matematico en

la edad de su hijo?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
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18.  ¢Sabia usted que si su hijo o hija no desarrolla el pensamiento l6gico

matematico podria tener problemas en el aprendizaje?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )

19.  ¢Trabaja en conjunto con la maestra de su hijo o hija para ayudar en el

desarrollo del pensamiento I6gico matematico?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )

20.  ¢Considera usted que si su hijo o hija utiliza material didactico, fomente

su desarrollo del pensamiento l6gico matematico?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUACION PARVULARIA
ENTREVISTAS A MAESTROS

OBJETIVO: EI objetivo de la presente entrevista es recopilar informacion para
proponer una solucion y aportar al mejoramiento del desarrollo 16gico matematico de
la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril de la Parroquia Luz de América, Cantén Santo
Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas.

INSTRUCCION: Lea detenidamente cada pregunta y conteste con una X la respuesta

que usted crea que es la adecuada.

1. ¢ Conoce el significado del material didactico?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )

2. ¢Es necesario que los nifios tengan contacto con el material didactico?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
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3. ¢ Cree que sea conveniente utilizar siempre el material didactico en clases?

Mucho ( )

Poco ( )

Nada ( )

4. ¢Aplica usted los materiales didacticos adecuados para la edad del nifio?
Mucho ( )

Poco ( )

Nada ( )

5. ¢ Motiva al nifio en sus clases con materiales didacticos novedosos?
Mucho ( )

Poco ( )

Nada ( )

6. ¢Qué tanto conoce usted sobre el significado del Pensamiento Ldgico

Matematico?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
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7. ¢Considera usted importante el desarrollo del Pensamiento Logico

Matematico de los nifios y nifias?

Mucho ( )

Poco ( )

Nada ( )

8. ¢uUn bajo nivel de Desarrollo Légico Matematico causaria problemas en

el aprendizaje del nifio o nifa?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
9. ¢ Trabaja vinculado con la madre y padre de familia para ayudar al nifio

o0 nifia en el Desarrollo del Pensamiento Logico Matematico?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )

10.  ¢Considera usted que el implementar material didactico en sus
actividades con los nifios facilite el Desarrollo del Pensamiento logico

Matematico?

Mucho ( )
Poco ( )
Nada ( )
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUACION PARVULARIA
ENCUESTA A LOS NINOS

OBJETIVO: EIl objetivo de la presente encuesta es recopilar informacion para
proponer una solucion y aportar al mejoramiento del desarrollo 16gico matematico de
la Escuela Fiscal Mixta 13 de Abril de la Parroquia Luz de América, Cantén Santo

Domingo, Provincia Santo Domingo de los Tsachilas.

items Escala de valor

1. ¢Conoce el material Mucho Poco Nada
didactico?

2. ¢Le llama la atencién el Mucho Poco Nada

material didactico?

3. ¢Manipula el material Mucho Poco Nada
didactico?
4, ¢Existe material acorde a la Mucho Poco Nada

edad del nifio?

5. ¢;Le gusta manipular el Mucho Poco Nada
material didactico novedoso?

6. ¢Le emociona saber que va a Mucho Poco Nada
recibir clases de l6gico matematico?

7. ¢Pone atencion y participa de Mucho Poco Nada

las clases de légica matematica?
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8. ¢ Tiene problemas para
trabajar con el desarrollo ldgico
matematico?

9. ¢Es motivado por su maestra
y madre o padre?

10. ¢Le agrada trabajar con
materiales didacticos en las clases de

I6gico matematico?

Mucho

Mucho

Mucho
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Poco

Poco

Poco

Nada

Nada

Nada



128



