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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo investigativo se basa en un paradigma constructivista, con un
enfoque cuanti-cualitativo; cuantitativo porque se obtuvo datos numéricos que seran
tabulados estadisticamente y cualitativo porque los resultados numéricos seran
analizados con ayuda del Marco Teo6rico; la investigacion realizada permitié
establecer una propuesta sobre el disefio y desarrollo de una aula virtual para la
ensefianza de estadistica descriptiva como herramienta didactica para mejorar el
aprendizaje significativo en los estudiantes de noveno y décimo afio de Educacién
General Basica del Colegio “José Fidel Hidalgo”. Mediante la presente investigacion
se concluye que el maestro actual de matematica, mediante el uso de las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacién, debe ensefiar a procesar los contenidos, descubrir
las relaciones entre los diversos entes matematicos; y poner en juego su capacidad de
razonamiento, sobre los conocimientos que posee el alumno, el profesor debe
elaborar el nuevo conocimiento con las habilidades, estilo, perspectiva y estrategia
gue mejor se acomoden al estudiante; puesto que si se deja con habitos erroneos, o se
implanta métodos opuestos a los que tenia, no adelantara nada y serd un fracaso mas.
En la actualidad se debe propiciar la discusion en donde el alumno exponga sus
puntos de vista sobre los conocimientos recibidos. Hay que asegurar que el alumno
aprenda a procesar la informacion obtenida, que desarrolle un verdadero
razonamiento, en definitiva, la repeticion y la imitacion no puede ser nuestro objetivo
de ensefianza. La propuesta abarca temas relacionados con: la utilizacion de un aula
virtual para la ensefianza de Estadistica Descriptiva. Ademas en el marco tedrico se
ha recopilado informacion actualizada que guia eficientemente el desarrollo de la
tematica propuesta y sirve de fuente de consulta a quien se interese sobre el tema.
DESCRIPTORES: Software, Tipos de Software Educativo, Tipos de Aprendizaje,
Estilos de Aprendizaje, Aula Virtual.
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EDUCATIONAL SOFTWARE FOR DESCRIPTIVE STATISTICS TEACHING
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Date: 19 the July the 2013
EXECUTIVE SUMMARY

This research work is based on a constructivist paradigm with quantitative and
qualitative approach, quantitative because it was obtained will be tabulated numerical
data statistically and qualitatively because the numerical results will be analyzed
using the theoretical framework, the research enabled a proposal on the design and
development of a virtual classroom for teaching descriptive statistics as a teaching
tool to enhance meaningful learning in students of ninth and tenth year of Basic
General Education School "José Fidel Hidalgo". Through this research it is concluded
that the current master math through the use of Information Technology and
Communication, should be taught to process the contents, discover relationships
between various mathematical entities, and jeopardize their ability to reason, about
the knowledge possessed by the student, the teacher must develop new knowledge
with the skills, style, perspective and strategy that best suit the student, as if left with
wrong habits, or implanted opposite methods which had, not advance anything and
will fail more. Currently this must be encouraged discussion where students present
its views on the knowledge received. We must ensure that the student learns to
process the information obtained, to develop a real argument, in short, repetition and
imitation can not be our goal of teaching. The proposal covers issues relating to: the
use of a virtual classroom for teaching descriptive statistics. In addition to the
theoretical framework has been compiled updated information efficiently guide the
development of the proposed theme and serves as a reference source to anyone
interested on the subject.

DESCRIPTOR: Software, Educational Software Types, Types of Learning,
Learning Styles, Virtual Classroom.
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INTRODUCCION

El trabajo investigativo, tiene como gran objetivo determinar la incidencia del
software educativo en la ensefianza de Estadistica Descriptiva en el aprendizaje
significativo en los estudiantes de noveno y décimo afio de Educacion General
Basica, por lo tanto el presente estudio se estructura de la siguiente manera:

El planteamiento del problema, que se fundamenta en la contextualizacion, el analisis
critico que toma las causas y efectos, se determina el objetivo general y los objetivos
especificos, finalmente se detalla la justificacion de la investigacion.

El marco tedrico sustentado en la bibliografia de Software Educativo, Proceso de
Ensefianza Aprendizaje, asi también enfoca la hipdtesis de la investigacion y el
detalle de las variables en estudio.

El marco metodoldgico se emplea la investigacion, especificando las variables de
estudio y se establece las técnicas e instrumentos que se utilizaron en la recoleccion
de informacion.

Se realiza el analisis e interpretacion de los resultados en las encuestas y la
verificacion de la hipdtesis que abaliza la correlacion de las variables de estudio.

Se elaboran las conclusiones y recomendaciones que se genera en el tema en estudio.

Finalmente se encuentra la propuesta, la cual estd conformada por el titulo, la
justificacion, los objetivos y las actividades propuestas las cuales se enfocan a la
implementacion y configuracion de una aula virtual con Moodle para la ensefianza de
estadistica descriptiva como herramienta didactica para mejorar el aprendizaje
significativo en los estudiantes de noveno y décimo afio de Educacién General Bésica
del Colegio “José Fidel Hidalgo” de la parroquia Juan B. Vela del canton Ambato.



CAPITULO |
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. TEMA DE INVESTIGACION

Software educativo para la ensefianza de Estadistica Descriptiva y su incidencia en el
aprendizaje significativo en los estudiantes de noveno y decimo afio de Educacion

General Basica del Colegio José Fidel Hidalgo.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1. CONTEXTUALIZACION

Desde la antiguedad toda cultura creada por el hombre ha manifestado la necesidad
de calcular y de medir, vinculando las limitaciones practicas de los grupos y

colectividades humanas.

La estadistica estudia los métodos cientificos para recoger, organizar, resumir y
analizar datos, permite obtener conclusiones validas y tomar decisiones razonables

basadas en el andlisis.

La estadistica es, por tanto, “la ciencia que recoge, clasifica y analiza la informacion

gue se presenta habitualmente mediante datos agregados que permiten que las



observaciones puedan cuantificarse, medirse, estimarse y compararse utilizando

medidas de tendencia central, medidas de distribucion, métodos graficos, etc.”

Es bastante complejo identificar el papel de la ESTADISTICA DESCRIPTIVA de
interpretacion, modelizacion y problematizacién del mundo que nos rodea. Asi como,
reconocer el papel de los diversos lenguajes propios de la Matemética para

representar realidades cotidianas.

El maestro tiene un papel muy importante en este periodo ya que debe dar sentido a
los contenidos estadisticos del noveno y décimo afio de educacién general béasica,

para ayudar a los estudiantes, motivarlos a la vez que les ensefia.

Ademaés se ayuda, motiva y ensefia a los estudiantes recursos basicos profesionales,
para la instruccion de la Estadistica Descriptiva; de forma que el dicente pueda
enfrentarse a una clase conociendo las herramientas mas basicas e identificando

alguna de las dificultades propias en esta etapa.

La educacion de Matematica a nivel mundial, apenas se habian producido cambios de
consideracién desde principios de siglo hasta los afios 60. Se puede afirmar con razén
que el empuje de renovacion de aquel movimiento, a pesar de todos los desperfectos
que ha traido consigo el panorama educativo internacional, ha tenido, con todo, la
gran virtud de Ilamar la atencion sobre la necesidad de alerta constante sobre la
evolucion del sistema educativo en Matematica a todos los niveles; estos cambios,

han provocado mareas y contramareas a lo largo de la etapa intermedia.

Hoy dia, podemos afirmar con toda justificacion que seguimos estando en una etapa
de profundos cambios; ya sea buscando nuevos métodos de ensefianza aprendizaje en
la Matematica, estrategias para resolver problemas o técnicas alternativas de

evaluacion, de las cuales se vale el docente para mejorar su manera de ensefiar.



En América, uno de los mayores problemas que tiene que confrontar actualmente el
educador matematico son las formas convencionales de hacer Matematica con
aquellas que buscan el desarrollo de los procesos matematicos y de pensamiento

matematico utilizando mediadores cognitivos.

Las investigaciones recientes Camargo, (2003), Lupiafiez y Moreno, (2001), Barrera
y Santos, (2000) y Schoenfeld, (1994) dan cuenta, en su mayoria, de las bondades de
los recursos computacionales como mediadores valiosos para que los maestros, con
sus alumnos, generen clases mas dindmicas y puedan aprovechar los diferentes
sistemas de representacion que se pueden obtener con los programas

computacionales.

Como un aporte al gran nimero de estudios cualitativos sobre el uso de nuevas
tecnologias en los procesos de ensefianza aprendizaje de la Matematica, se expone en
lo que sigue un disefio cuasi experimental que contribuya a enriquecer el marco
conceptual y metodologico de la influencia de la tecnologia en el aprendizaje de la

Matematica, especificamente, de la Estadistica Descriptiva.

En el Colegio “José Fidel Hidalgo” la Matematica es una materia que presenta
dificultades para su aprendizaje; la causa se atribuye a la utilizacién por parte del
docente de pocos recursos tecnoldgicos y de técnicas no adecuadas para su estudio,
algunos de ellos descontextualizados, es notorio también la falta de interés y
motivacién de los estudiantes para involucrarse en su formacion integral, reflejando

asi la aplicacion de un modelo educativo tradicionalista.

Por lo que, los cambios deben orientarse a elevar el nivel de aprendizaje significativo
del estudiante para lo cual el uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC), es un determinante que motiva, potencia y genera estudiantes
activos, reflexivos, analiticos y actualizados en su proceso de formacion,

contribuyendo a la sociedad.



1.1.2. ANALISIS CRITICO
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Elaborado por: Edith E. Tubon N. (2012).

GRAFICO 1.1. Arbol de Problema.

El desconocimiento de la existencia del software educativo por parte de los docentes

de Matematica y la poca utilizacién de tecnologia en esta area implica que los

aprendizajes no sean significativos.

Existen docentes que no utilizan herramientas modernas y amigables que prestan

mucha utilidad en el momento de ensefiar Estadistica Descriptiva y que permiten que

el estudiante entre en la interactividad con el maestro.

El escaso uso de software educativo en la ensefianza de Estadistica Descriptiva, se

debe a la falta de capacitacion en temas informaticos a los docentes del

establecimiento, generando que el tema estudiado sean pocos valederos.




Cuando no se maneja instrumentos informaticos por parte del docente existe un
desconocimiento de una gran cantidad de programas que ayuda en la explicacion de
temas, su representacion grafica se lo hace de manera manual, llevando al estudiante

al cansancio fisico y mental.

Cuando la ensefianza se aplica de una manera manual, algunos temas quedan
inconclusos 0 menos comprendidos puesto que el estudiante no tiene interés por

aprender debido a que la clase resulto cansada, o no concluyente.

La propuesta planteada es buscar la manera de aplicar un software para la ensefianza
de Estadistica Descriptiva; debido a que esto permitira dar un giro apreciable en lo
que se refiere a la participacion de los estudiantes en el aula, de esta manera estarian
mas atentos, serian investigativos, criticos, analiticos, observadores; en todo
momento estarian en constante actividad, lo que producira mayor captacion de

conocimientos y mejor rendimiento académico.

1.1.3. PROGNOSIS

En el Colegio “José Fidel Hidalgo” si no se implementa el manejo de herramientas
tecnoldgicas por parte de docentes a estudiantes y el no tomar en cuenta la principal
causa de este problema que es el uso deficiente del software educativo, se tendréa
varias consecuencias a futuro, como puede ser alumnos que tengan bajos

conocimientos en su formacién y en el uso de herramientas tecnoldgicas.

Sabemos que el aprendizaje significativo ocurre solo si satisface una serie de

condiciones.

La propuesta pedagdgica pretende ayudar a los alumnos de Educacion General Basica
a una mejor comprension de conceptos, asi como a su motivacion e interés hacia la

Estadistica, lo cual repercutira evidentemente en su aprendizaje.



1.1.4. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como incide la utilizacion de un Software educativo para la ensefianza de
Estadistica Descriptiva en el aprendizaje significativo en los estudiantes de noveno y
décimo afio de educacion basica del Colegio “José Fidel Hidalgo”, del Canton
Ambato de la provincia de Tungurahua?

1.1.5. PREGUNTAS DIRECTRICES

Las preguntas directrices que guiaran la investigacion son las siguientes:

¢ Cual es la situacion actual de utilizacién del software educativo en la ensefianza de
Estadistica Descriptiva en los estudiantes de noveno y décimo afio de Educacion
General Basica del Colegio “José Fidel Hidalgo?

¢Cual es el nivel de ensefianza aprendizaje de Estadistica Descriptiva en los estudiantes
de noveno y décimo afio de Educacion General Bésica del Colegio “José Fidel
Hidalgo™?

¢Existira alguna alternativa de solucién que permita consolidar el aprendizaje de la
Estadistica Descriptiva por parte de los estudiantes de noveno y décimo afio de
Educacion General Bésica del Colegio “Jos¢ Fidel Hidalgo™?

1.1.6. DELIMITACION

Limite de contenido:

Campo: Educativo

Area: Matematica

Aspecto: Software educativo para Estadistica Descriptiva



Limite Espacial:

La investigacion se realizard en el Colegio “José Fidel Hidalgo” del Cantén Ambato

de la Provincia de Tungurahua.

Limite Temporal:

La presente investigacion focalizara en el afio lectivo 2012 — 2013.

1.1.7. UNIDAD DE OBSERVACION

Las autoridades, docentes y estudiantes del Colegio José Fidel Hidalgo serén quienes

colaboren y aporten para que esta investigacion sea posible realizar.

1.3. JUSTIFICACION

La Estadistica es una disciplina aplicada en todos los campos de la actividad humana.
La misma, ha cobrado mucha importancia en los ultimos tiempos por su aplicacion en
todas las areas y en los diferentes avances que se han generado con la ciencia y la

tecnologia moderna.

Los seres humanos en sus actividades experimentan a cada instante sensaciones que
en una u otra forma ponderan y le dan significado; con lo cual, han llevado al
hombre a cuantificar, medir, cualificar, estos acontecimientos para mejorar Sus

acciones en los ambitos en donde se desempefian.

Por la importancia sefialada anteriormente sobre Estadistica se desarrollara el
presente estudio investigativo; ademas se mencionan las razones por la que se

efectuara la investigacion:



1.4.

1.4.

Permitir sistematizar una serie de conocimientos estadisticos, a través del uso de
informacidn procesada en software de Estadistica de Ultima generacion y de uso

libre.

Sus aportes mejoraran la calidad educativa de nuestros estudiantes conllevando de
esta manera a que los alumnos sean mas participativos, capaces de resolver
problemas de manera individual y ademas sean un ente productivo para nuestra

sociedad.

Se beneficiaran los alumnos de noveno y décimo afio, los docentes del area de
Matematica y directivos; puesto que la utilizacion de un software educativo
facilitara el proceso de ensefianza — aprendizaje. De esta manera los padres de
familia habran de notar un cambio positivo en el rendimiento escolar de sus hijos

en la asignatura de Estadistica.

El trabajo de investigacion es factible realizar ya que se contara con la
colaboracion de las autoridades, docentes y estudiantes del Colegio “Jos¢ Fidel

Hidalgo™.

Ademas cabe mencionar, que una de las fortalezas de la investigacion es que la
institucion donde se efectuara el presente trabajo, cuenta con un laboratorio de
computacion de Gltima tecnologia, aqui se utilizara el software para la ensefianza

de Estadistica Descriptiva.

OBJETIVOS

1. OBJETIVO GENERAL:

Determinar la incidencia del software educativo en la ensefianza de Estadistica
Descriptiva en el aprendizaje significativo en los estudiantes de noveno y décimo

afio de Educacion General Basica del Colegio Jose Fidel Hidalgo.



1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Diagnosticar la situacion actual de utilizacion del software educativo en la
ensefianza de Estadistica Descriptiva de los estudiantes de noveno y décimo afio

de Educacion General Basica del Colegio “José Fidel Hidalgo”.

Establecer el nivel de aprendizaje de Estadistica Descriptiva en los estudiantes de
noveno y décimo afio de Educacion General Basica del Colegio “José Fidel

Hidalgo”.

Seleccionar una alternativa que permita consolidar el aprendizaje de la Estadistica

Descriptiva por parte de los discentes.
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

El proceso de ensefianza — aprendizaje de la Estadistica tiene sus especificidades y
particularmente, pues esta suficientemente reportando en la literatura cientifica que a
pesar de los esfuerzos que realizan muchos profesores los resultados obtenidos en
cuanto al aprendizaje estan bastante lejos de ser satisfactorio como se deduce de los
planteamientos de Kempthorne, (1980); Garfield y Ahlgren, (1988); Dallal, (1990);
Hogg, (1991); Ramsden, (1992); Cobb, (1993); Efron y col., (1993); Batanero, (2001)
y Behar, (2001).

Butler, (1998), aunque un curso béasico de estadistica no puede pretender la
transformacion de los estudiantes en estadisticos expertos, si puede ayudar a la
formacion de un pensamiento estadistico. Garfield y Col., (2002), sefiala que aunque
se consideran importante la seleccion del contenido apropiado, realizar analisis de
datos sobre problemas reales y utilizar programas de cdmputo de alta calidad para
lograr los objetivos deseados, ain no esta claro que componentes resultan esenciales
para lograr una ensefianza eficaz y efectiva de la estadistica y como deben ser
implementados dichos componentes. Consideran estos autores de las investigaciones
deben estar encaminados a buscar las vias y métodos que ayuden a la formacion del
pensamiento estadistico en los estudiantes y como determinar si estos lo adquieren o

no.
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Tanto el objetivo como el contenido son elementos decisivos en la concepcion del
proceso de ensefianza- aprendizaje, pero para su materializacion resulta determinante
el método. Para Alvarez De Zaya (1996), el método es el que dinamiza el proceso, es
el que da respuesta a como ensefiar el contenido para alcanzar el objetivo. Los
métodos de ensefianza deben definirse como las formas de organizar la actividad

cognoscitiva y practica del estudiante para que este asimile el contenido.

En el proceso de ensefianza — aprendizaje de la Estadistica ha predominado,
tradicionalmente, el método expositivo. Con este método se aprovechan todas las
potencialidades instructivas y educativas del profesor, este informa, narra, ejemplifica
0 demuestra las diferentes partes del contenido por los que el estudiante es
eminentemente un receptor pasivo. Los métodos expositivos, de caracter
reproductivo, solo deben ser utilizados en aquellos casos o situaciones en los que
resulten necesarios; como en la definicion, notacion y nomenclatura de términos y
conceptos que resulten fundamentales en el lenguaje de la ciencia estudiada, y

formulas de calculos correspondientes a los mismos.

Si se quiere dirigir el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia la reflexion de los
estudiantes sobre el contenido objeto de estudio, resulta necesaria la incorporacion de
métodos de ensefianza activos, problémicos, que propicien dicha reflexién. Para
aplicar la ensefianza problematica, el profesor tienen que seleccionar previamente
aquellos contenidos que pueden ser contradictorios, con vistas a crear situaciones
abstractas a desarrollar en su clase, en correspondencia con el objeto trazado. En la
situacion problematica se describe el problema de forma tal que los estudiantes
tengan gque encontrar su esencia, sus causas, y a partir de ahi determinar su via de

solucion.

Sin embargo, existen dos aspectos que han influido en la “resistencia al cambio” de
muchos profesores para aplicar los métodos problémicos en el proceso ensefianza-
aprendizaje de la Estadistica. ElI primer aspecto ha sido que el aprendizaje

cuestionable requiere mayor tiempo de los estudiantes, lo cual conduce a una
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reestructuracion del contenido que comprende el programa de la asignatura; un
segundo aspecto ha sido que también requiere del profesor mayor tiempo, dedicacion
y creatividad en la planificacion de las clases, en la formulacion de situaciones

dificultosas que constituyan un problema cognoscitivo para el estudiante.

Los medios que utilizan, como apoyo a los métodos, en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la Estadistica, son medios tradicionales como la pizarra y medios
informaticos como la computadora. Por las caracteristicas propias de esta asignatura
siempre se deben realizar actividades précticas en el laboratorio de computacion, con
el objetivo que el estudiante adquiera habilidades y destrezas en el uso y manejo de
programas para el procesamiento de datos. Sin embargo, los programas informaticos
han sido tradicionalmente utilizados como herramientas para el procesamiento de

datos y no se han concebido como problemas didacticos.

La relacion que se establece entre las categorias didacticas: objetivo, contenido,
método y forma de organizacion, que asumiendo al criterio de Alvarez De Zayas
(1996), son componentes del proceso ensefianza — aprendizaje para lograr elevar la
calidad del aprendizaje del estudiante.

Tradicionalmente la ensefianza de Estadistica se ha organizado en conferencias,
clases practicas en el aula y en el laboratorio de computacion. En las conferencias se
ha hecho mayor énfasis en el contenido metodoldgico (ensefianza de procedimientos
y métodos estadisticos), dedicAndose un menor tiempo al contenido tedrico
(principios conceptuales) que sustentan los diferentes métodos y procedimientos

estadisticos.

Alvarez De Zayas, (1996), plantea que entendida la educacion como un proceso
intencional dirigido a finalidades concretas, para cuya consecucion se planifican,
seleccionan y estructuran contenidos, se deciden métodos y medios; entonces la
evaluacion se concibe como la via fundamental mediante la cual se valora la

consecucion de aquellos propésitos. Tradicionalmente ha sido evaluada solo en el
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aula, mediante un examen escrito o mediante un examen oral de un trabajo extra
clase, en dependencia del plan de estudio vigente. No se han realizado evaluaciones
en el laboratorio de computacién para determinar el nivel de habilidades y destrezas
del estudiante en el uso de programas de computo estadistico para el procesamiento
de datos, a pesar de constituir ello un modo de actuacion profesional. Por tal motivo
se considera necesario, dadas las caracteristicas especificas de la asignatura,
implementar momentos evaluativos en el proceso de ensefianza — aprendizaje, en el

laboratorio de computacion.

La educacion como fuente del desarrollo se enfrenta a nuevos desafios: entre otros,
expandir y renovar permanentemente el conocimiento, dar acceso universal a la
informacién y promover la capacidad de comunicacién entre individuos y grupos
sociales. Las politicas educacionales que implican la incorporacion de las TIC en los
establecimientos educativos y su utilizacion efectiva, tanto en los procesos de
ensefianza — aprendizaje como en la organizacién de la tarea docente son una forma

de dar respuesta a estos desafios.

Hoy en dia al vivir en un mundo de informacion, es necesario crear y desarrollar
redes de conocimiento que mejoren el proceso de aprendizaje, al incluir el uso y
aplicacion de la tecnologia web en el aula para la integracion del aprendizaje, estamos
utilizando a la computadora como un medio para generar, almacenar, transformar,
comunicar y utilizar informacién. Se han desarrollado diversas investigaciones en el

campo educativo relacionados con el problema de estudio, asi:

En la tesis de investigacion: “Estrategias Educativas para el Uso de las Nuevas
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion” de M. Sc. Barbara Labori De La
Nuez. Instituto Superior Politécnico “José Antonio Echeverria”, La Habana. Dr. Ifiigo
Oleagordia Aguirre. Universidad del Pais Vasco, dice: “La ensefianza, utilizando las
nuevas tecnologias hoy disponibles, debe dar una informaciéon que proporcione una
vision global de los conceptos fundamentales y que permita prever el resultado u

objetivo final, el control de los comportamientos, la formulacion de un programa, su
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aplicacion y evaluacién consiguiente, para convertir los conceptos en algo vivo para
el estudiante y la existencia de una unidad de simulacion que permita al educando
plantear sus propios casos Yy resolverlos, siguiendo el sistema de ver ¢qué pasaria
si...? Las recientes teorias del aprendizaje propugnan que el conocimiento es algo que
cada individuo reconstruye, y por lo tanto el conocimiento no se adquiere por mera
transmision” Como resultado de ello entonces las estrategias del aprendizaje mas
efectivas son las que explotan el principio de aprender haciendo, en donde se debe

manipular, analizar y realizar las cosas no solo verlas o solo escucharlas.

Como conclusién a todo lo mencionado, se demuestra que las TIC en la educacion
son importantes y necesarias para conseguir mejores resultados en la ensefianza

aprendizaje para gque esta sea significativa.

Una vez realizada la revision bibliografia relacionada con este proyecto de investigacion
se determina que la aplicacién de un software para Estadistica Descriptiva es una
tematica no muy utilizada y aplicada en conjunto, pero que si es estudiada, considerada y
aplicada independientemente y no en su totalidad, de modo que se puede concluir que
estos temas ya han llamado la atencion de otros investigadores que han realizado
estudios, publicaciones y recomendaciones preliminares sobre la aplicacion de estas
tecnologias, lo cual va a aportar enormemente al proceso de investigacion, analisis y
aplicacion en la utilizacion de un software de Estadistica Descriptiva en los alumnos de

noveno Yy décimo afio de Educacion General Bésica del Colegio “José Fidel Hidalgo™.

2.2. FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La presente investigacion se encuadra en el paradigma critico propositivo; critico
porgue analiza una realidad educativa y propositivo porque plantea una alternativa de

solucion al problema.

El paradigma critico propositivo tiene como idea central que la sociedad en su

conjunto esta sujeta a cambios vertiginosos con relacion a la ciencia y a la tecnologia.
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Para la propuesta investigativa se aplicara varios métodos cientificos que permitiran
descubrir la verdad y la comprobacién de la hipdtesis, la informacion se receptara del

contexto, es decir de la realidad donde se desenvuelve la poblacion investigada.

2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

En el articulo No. 343 de la seccién primera de educaciéon de la Actualizacion y
Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Bésica, se expresa: “El sistema
nacional de Educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el
aprendizaje, la generacion y la utilizacioén de conocimientos, técnicas, saberes, artes y
culturas. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionaré de manera

flexible y dinamica, incluyente, eficaz y eficiente”.

EL Colegio “José Fidel Hidalgo”, siempre esta innovando su aprendizaje y
contribuyendo al mejoramiento de la educacion nacional con una educacion de
calidad, por lo que no puede quedarse al margen del propdsito y objetivos de la

educacion.

El Art. 3 del reglamento especial de los planteles experimentales dice que: deben
crearse de Proyectos Educativos de disefio experimental basados en la investigacion,
el descubrimiento cientifico y modelos pedagogicos.

Esta perspectiva hace posible la ejecucion de la presente investigacion sobre la
evaluacion del aprendizaje de la Estadistica y su incidencia con el rendimiento de los

alumnos de noveno y décimo afio de educacion en el afio lectivo 2012 — 2013.
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2.4. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Herramientas Tecnologicas Proceso de Ensenanza
Aprendizaje
Software Didactica Pedazogia
Tipos de Software Tipos ¥ Estilos de
Aprendizaje
Software Educative Aprendizaje
Sienificativo
.lll.
VARIAELE VARIAELE
INDEPENDIENTE DEPENDIENTE

Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

GRAFICO 2.1. Categorias Fundamentales.
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Ejercitadores

Juegos Educativos

Solucién de
problemas

- . Herramientas aplicadas
Facilitan el trabajo
HERRAMIENTAS

TECNOLOGICAS

SOFTWARE EDUCATIVO

FUNCION

Investigadora
Metalinguistica

Lldica Innovadora
v
Informativa

Elaborado por: Edith E. Tubén N. (2013).

GRAFICO 2.2. Software Educativo.
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FORMAS

\ 4
Subordinado <Supraordinado> <C0mbinatori0>

Elaborado por: Edith E. Tubén N. (2013).

VENTAJAS
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Aprendizaje activo

GRAFICO 2.3. Aprendizaje Significativo.
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2.4.1. DEFINICION DE LAS CATEGORIAS

2.4.1.1. HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Segun Franco (2012), las Herramientas Tecnoldgicas, son programas Yy aplicaciones
(software) que pueden ser utilizadas en diversas funciones facilmente. Estas
herramientas estan a disposicion de la comunidad para ofrecer una alternativa libre de
licencias a todos aquellos usuarios que quieran suplir una necesidad en el area

informatica y no dispongan de los recursos para hacerlo.

Estan disefiadas para facilitar el trabajo y permitir que los recursos sean aplicados
eficientemente intercambiando informacién y conocimiento dentro y fuera de las

aulas.

24.12. SOFTWARE

Es un programa o conjuntos de programas que contienen las 6rdenes con la que
trabaja la computadora. Es el conjunto de instrucciones que las computadoras
emplean para manipular datos. Sin el software, la computadora seria un conjunto de
medios sin utilizar. Al cargar los programas en una computadora, la maquina actuara
como si recibiera una educacién instantanea; de pronto “sabe" como pensar y cOmo

operar.

El Software es un conjunto de programas, documentos, procedimientos, y rutinas
asociados con la operacion de un sistema de computo. Distinguiéndose de los
componentes fisicos Ilamados hardware. ComuUnmente a los programas de
computacion se les llama software; el software asegura que el programa o sistema
cumpla por completo con sus objetivos, opera con eficiencia, esta adecuadamente

documentado, y suficientemente sencillo de operar.
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Es simplemente el conjunto de instrucciones individuales que se le proporciona al
microprocesador para que pueda procesar los datos y generar los resultados

esperados.

24.1.3. TIPOS DE SOFTWARE

Ejercitadores.
Presentan al alumno una gran cantidad de problemas sobre un mismo tema vy le

proporcionan retroalimentacion inmediata.

Tutoriales.

Guian al alumno en su aprendizaje, ofreciéndole: informacion del concepto o tema a
tratar, actividades para aplicar el concepto aprendido, explicaciones y
retroalimentacion sobre sus respuestas, y una evaluacién sobre su desempefio,

permitiéndole aprender a su propio ritmo.

Simuladores.
Representan fendbmenos naturales y/o procesos, simulan hechos y situaciones en las
que el alumno puede interactuar con el programa manipulando variables y

observando los resultados y las consecuencias.

Juegos educativos.
Programas disefiados para aumentar o promover la motivacién de los alumnos a

través de actividades ladicas que integran actividades educativas.

Solucion de problemas.

Se distinguen dos tipos:

Programas que ensefian directamente, a través de explicaciones y practicas, los pasos
a seguir para la solucion de problemas.

Programas que ayudan al alumno a adquirir las habilidades para la solucion de
problemas, ofreciéndoles la oportunidad de resolverlos directamente.
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24.14. SOFTWARE EDUCATIVO

Se denomina software educativo al destinado a la ensefianza y el aprendizaje

autobnomo y que, ademas, permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas.

Asi como existen profundas diferencias entre las filosofias pedagogicas, asi también
existe una amplia gama de enfoques para la creacion de software educativo,
atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre los actores
del proceso de ensefianza-aprendizaje: educador, aprendiz, conocimiento,

computadora.

Segin Séanchez J. (1999), en su Libro "Construyendo y Aprendiendo con el
Computador”, define el concepto genérico de Software Educativo como cualquier
programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de

apoyo al proceso de ensefiar, aprender y administrar.

Un concepto mas concreto de Software Educativo lo define como aquel material de
aprendizaje especialmente disefiado para ser utilizado con una computadora en los

procesos de ensefiar y aprender.

El software educativo es el conjunto de recursos informaticos disefiados con la

intencion de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza — aprendizaje.

El software educativo comprende las siguientes caracteristicas:

a) Tienen una finalidad didactica

b) Utilizan un ordenador como soporte de las actividades
¢) Son interactivos

d) Individualizan el trabajo de los estudiantes

e) Son faciles de usar
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2.4.15. FUNCIONALIDAD DEL SOFTWARE EDUCATIVO

Los programas didacticos, cuando se aplican a la realidad educativa, realizan las
funciones basicas propias de los medios didacticos en general y ademas, en algunos
casos, segun la forma de uso que determina el profesor, pueden proporcionar
funcionalidades especificas.

Funciones que pueden realizar los programas:

Funcién Informativa.

La mayoria de los programas a través de sus actividades presentan unos contenidos
que proporcionan una informacién estructuradora de la realidad a los estudiantes.
Como todos los medios didacticos, estos materiales representan la realidad y la
ordenan. Los programas tutoriales, los simuladores y, especialmente, las bases de

datos, son los programas que realizan mas marcadamente una funcién informativa.

Funcion Instructiva.

Todos los programas educativos orientan y regulan el aprendizaje de los estudiantes
ya que, explicita o implicitamente, promueven determinadas actuaciones de los
mismos encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos educativos especificos y
son los programas tutoriales los que realizan de manera mas explicita esta funcion
instructiva, ya que dirigen las actividades de los estudiantes en funcion de sus

respuestas y progresos.

Funcion Motivadora.

Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e interesados por todo el software

educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para captar la atencion de
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los alumnos, mantener su interés y, cuando sea necesario, focalizarlo hacia los

aspectos méas importantes de las actividades.

Funcion Evaluadora.

La interactividad propia de estos materiales, que les permite responder
inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace especialmente
adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con ellos. Esta evaluacién

puede ser de dos tipos:

Implicita, cuando el estudiante detecta sus errores, se evalla, a partir de las respuestas

que le da el ordenador.

Explicita, cuando el programa presenta informes valorando la actuacion del alumno.

Este tipo de evaluacion solo la realizan los programas que disponen de maodulos

especificos de evaluacion.

Funcion Investigadora.

Los programas no directivos, especialmente las bases de datos, simuladores y
programas constructores, ofrecen a los estudiantes interesantes entornos donde
investigar es: buscar determinadas informaciones, cambiar los valores de las variables
de un sistema, etc.

Funcion Expresiva.

Dado que los ordenadores son unas maquinas capaces de procesar los simbolos

mediante los cuales las personas representamos nuestros conocimientos y nos

comunicamos, sus posibilidades como instrumento expresivo son muy amplias
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especialmente, cuando utilizan lenguajes de programacién, procesadores de textos,

editores de gréaficos, etc.

Funcion Metalinguistica.

Mediante el uso de los sistemas operativos (MS/DOS, WINDOWS) vy los lenguajes
de programacion (BASIC, LOGO...) los estudiantes pueden aprender los lenguajes

propios de la informatica.

Funcién Ludica.

Trabajar con los ordenadores realizando actividades educativas es una labor que a

menudo tiene unas connotaciones ludicas y festivas para los estudiantes.

Funcién Innovadora.

Aunque no siempre sus planteamientos pedagdgicos resulten innovadores, los
programas educativos se pueden considerar materiales didacticos con esta funcion ya
que utilizan una tecnologia recientemente incorporada a los centros educativos y, en
general, suelen permitir muy diversas formas de uso. Esta versatilidad abre amplias

posibilidades de experimentacion didactica e innovacion educativa en el aula.

2.4.16. PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

El acto didactico define la actuacion del profesor para facilitar los aprendizajes de los
estudiantes. Su naturaleza es esencialmente comunicativa. Lo importante es la
relacion que el alumno establece con el conocimiento; el profesor es el que ayuda a

conseguir que se de esta relacion agradable y fructifera.

Las actividades de ensefianza que realizan los profesores estan inevitablemente

unidas a los procesos de aprendizaje que, siguiendo sus indicaciones, realizan los
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estudiantes. El objetivo de docentes y discentes siempre consiste en el logro de
determinados aprendizajes y la clave del éxito esta en que los estudiantes puedan y
quieran realizar las operaciones cognitivas convenientes para ello, interactuando

adecuadamente con los recursos educativos a su alcance.

En este marco el empleo de los medios didacticos, que facilitan informacion vy
ofrecen interacciones facilitadoras de aprendizajes a los estudiantes, suele venir
prescrito y orientado por los profesores, tanto en los entornos de aprendizaje

presencial como en los entornos virtuales de ensefianza.

La seleccion de los medios mas adecuados a cada situacion educativa y el disefio de
buenas intervenciones educativas que consideren todos los elementos contextuales
(contenidos a tratar, caracteristicas de los estudiantes, circunstancias ambientales...),
resultan siempre factores clave para el logro de los objetivos educativos que se
pretenden. Por todo ello el acto didactico es un proceso complejo en el que

intervienen los siguientes elementos:

CONTEXTO Iw‘

ACTIVIDADES interaccién

FORMADOR % ‘ ESTUDIANTES

ESTRATEGIAS DIDACTICA
{motivar - orientar - informar)

planificacién CONTENIDOS evaluacién
FINALIDADES

Fuente: (Marques, peremarques, 2010).

GRAFICO 2.4. Proceso de aprendizaje.
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http://peremarques.pangea.org/uabppgra/actodid.htm

Las estrategias de ensefianza en el marco del acto didactico; concretan una serie de
actividades de aprendizaje dirigidas a los estudiantes y adaptadas a sus caracteristicas,
a los recursos disponibles y a los contenidos objeto de estudio. Establecen el uso de
determinados medios y metodologias en unos marcos organizativos concretos y
proveen a los alumnos de los oportunos sistemas de informacion, motivacion y
orientacion. Las actividades deben favorecer la comprension de los conceptos, su
clasificacion y relacion, la reflexion, el ejercicio de formas de razonamiento, la

transferencia de conocimientos.

En el acto didactico hay 4 elementos bésicos: docente, discente, contenidos y

contexto.
— El profesor, que planifica determinadas actividades para los estudiantes en el
marco de una estrategia didactica que pretende el logro de determinados objetivos

educativos.

Al final del proceso evaluara a los estudiantes para ver en qué medida se han logrado.

orientacién

motivacién
recursos

Fuente: (Marques, peremarques, 2010).

GRAFICO 2.5. Proceso de aprendizaje.
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Papel docente en los procesos de ensefianza — aprendizaje, en un contexto social que

provee a los ciudadanos de todo tipo de informacion e instrumentos para procesarla,

el papel del docente se centrard en ayudar a los estudiantes para que puedan, sepan y

quieran aprender. Y en este sentido les proporcionard especialmente: orientacion,

motivacién y recursos didacticos.

Los estudiantes, que pretenden realizar determinados aprendizajes a partir de las
indicaciones del profesor mediante la interaccion con los recursos formativos que

tienen a su alcance.

Los objetivos educativos que pretende conseguir el profesor y los estudiantes,

mediante los contenidos que se trataran son de tres tipos:

o Herramientas esenciales para el aprendizaje: lectura, escritura, expresion oral,

operaciones bésicas de calculo, solucién de problemas, acceso a la
informacién y bulsqueda "inteligente”, meta cognicion y técnicas de
aprendizaje, técnicas de trabajo individual y en grupo.

Contenidos béasicos de aprendizaje, conocimientos teéricos y practicos,
exponentes de la cultura contemporanea y necesaria para desarrollar
plenamente las propias capacidades, vivir y trabajar con dignidad, participar
en la sociedad y mejorar la calidad de vida.

Valores y actitudes: actitud de escucha y dialogo, atencién continuada y
esfuerzo, reflexion y toma de decisiones responsable, participacion vy
actuacion social, colaboracion y solidaridad, autocritica y autoestima,
capacidad creativa ante la incertidumbre, adaptacion al cambio y disposicién

al aprendizaje continuo.

Segun cudl sea el contexto se puede disponer de mas o menos medios, habra
determinadas restricciones (tiempo, espacio...), etc. El escenario tiene una gran

influencia en el aprendizaje y la transferencia.
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Los recursos didacticos pueden contribuir a proporcionar a los estudiantes
informacion, técnicas y motivacion que les ayude en sus procesos de aprendizaje, no
obstante su eficacia dependera en gran medida de la manera en la que el profesor

oriente su uso en el marco de la estrategia didactica que esta utilizando.

— La estrategia didactica con la que el profesor pretende facilitar los aprendizajes de
los estudiantes, integrada por una serie de actividades que contemplan la

interaccion de los alumnos con determinados contenidos.

La estrategia didactica debe proporcionar a los estudiantes: motivacion, informacion
y orientacion para realizar sus aprendizajes, y debe tener en cuenta algunos

principios:

— Considerar las caracteristicas de los estudiantes: estilos cognitivos y de
aprendizaje.

— Considerar las motivaciones e intereses de los estudiantes.

— Procurar amenidad del aula.

— Organizar en el aula: el espacio, los materiales didacticos, el tiempo.

— Proporcionar la informacion necesaria cuando sea preciso: web, asesores. Utilizar
metodologias activas en las que se aprenda haciendo.

— Considerar un adecuado tratamiento de los errores que sea punto de partida de
nuevos aprendizajes.

— Prever que los estudiantes puedan controlar sus aprendizajes.

— Considerar actividades de aprendizaje colaborativo, pero tener presente que el
aprendizaje es individual.

— Realizar una evaluacion final de los aprendizajes.

Desde otra perspectiva, estos elementos que intervienen en los procesos de ensefianza

y aprendizaje se pueden clasificar en tres grupos:
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— Agentes: las personas que intervienen (profesores, estudiantes) y la cultura
(considerando el continente y los contenidos de estos procesos).

— Factores que establecen relacion con los agentes: clima de la clase, materiales,
metodologia, sistema de evaluacion.

— Condiciones: aspectos relacionados con las decisiones concretas que

individualizan cada situacion de ensefianza — aprendizaje.

24.16.1. LASTIC EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Las TIC han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy es necesario
proporcionar al ciudadano una educacién que tenga que cuenta esta realidad. Las
posibilidades educativas de las TIC han de ser consideradas en dos aspectos: su
conocimiento y su uso. El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la
sociedad actual. No se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura
informética. Es preciso entender como se genera, como se almacena, coOmo se
transforma, como se transmite y cdmo se accede a la informacion en sus maltiples
manifestaciones (textos, imagenes, sonidos) si no se quiere estar al margen de las
corrientes culturales. Hay que intentar participar en la generacién de esa cultura. Es

ésa la gran oportunidad, que presenta dos facetas:

— integrar esta nueva cultura en la Educacion, contemplandola en todos los niveles
de la Ensefianza.
— ese conocimiento se traduzca en un uso generalizado de las TIC para lograr, libre,

espontanea y permanentemente, una formacién a lo largo de toda la vida.

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado con el primero,
es mas técnico. Se deben usar las TIC para aprender y para ensefiar. Es decir el
aprendizaje de cualquier materia o habilidad se puede facilitar mediante las TIC y, en
particular, mediante Internet, aplicando las técnicas adecuadas. Este segundo aspecto

tiene que ver muy ajustadamente con la Informatica Educativa.
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No es facil practicar una ensefianza de las TIC que resuelva todos los problemas que
se presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que relacionen
los distintos aspectos de la Informatica y de la transmision de informacion, siendo al
mismo tiempo lo mas constructivos que sea posible desde el punto de vista

metodoldgico.

Llegar a hacer bien este cometido es muy dificil. Requiere un gran esfuerzo de cada
profesor implicado y un trabajo importante de planificacion y coordinacion del
equipo de profesores. Aunque es un trabajo muy motivador, surgen tareas por
doquier, tales como la preparacion de materiales adecuados para el alumno, porque
no suele haber textos ni productos educativos adecuados para este tipo de ensefianzas.
Tenemos la oportunidad de cubrir esa necesidad. Se trata de crear una ensefianza, de

forma que la teoria, abstraccion, disefio y experimentacion estén integrados.

Las discusiones que se han venido manteniendo por los distintos grupos de trabajo
interesados en el tema se enfocaron en dos posiciones. Una consiste en incluir
asignaturas de Informatica en los planes de estudio y la segunda en modificar las
materias convencionales teniendo en cuenta la presencia de las TIC. Actualmente se
piensa que ambas posturas han de ser tomadas en consideracion y no se contraponen.
De cualquier forma, es fundamental para introducir la informética en la escuela, la
sensibilizacion e iniciacion de los profesores a la informética, sobre todo cuando se

quiere introducir por areas (como contenido curricular y como medio didactico).

2.4.1.7. DIDACTICA PEDAGOGIA

2.4.1.7.1. DIDACTICA

La Didactica es aquella rama dentro de la Pedagogia que se especializa en las técnicas
y métodos de ensefianza destinados a plasmar las pautas de las teorias pedagogicas.
Por se es una disciplina cientifico pedagdgica cuyo foco de interés resultan ser todos
los elementos y procesos que intervienen en el proceso de aprendizaje de una

persona.
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Ademas, es una disciplina que se encuentra estrechamente asociada a otras disciplinas
pedagogicas tales como la organizacion escolar y la orientacién educativa y que se
encuentra en la busqueda de fundamentacion y regulacion, tanto de los procesos de

aprendizaje como de ensefianza.

El acto didactico se encuentra compuesto por los siguientes elementos: docente (el
profesor), discente (el estudiante o alumno), contexto de aprendizaje y curriculum,
Por otra parte, la didactica puede ser entendida como pura técnica, ciencia aplicada,
teoria o ciencia bésica de la instruccion. Y respecto de los modelos didacticos nos
podemos encontrar con teoricos (descriptivos, explicativos y predictivos) o

tecnoldgicos (prescriptivos y normativos).

Asi como el mundo evoluciond en casi todos sus 6rdenes, la educacion no se quedd al
margen de esta evolucion y entonces sus modelos didacticos han sido objeto de

actualizacién conforme a los tiempos vigentes.

En principio encontramos al modelo tradicional que se centraba en el profesorado,
contenidos Unicamente y sin prestar demasiada atencion en cuestiones como ser los
aspectos metodologicos, contextos y la situacién particular de los alumnos, en tanto,
con el correr de los afios y la progresiva evolucion se alcanzé un sistema de modelos
activos que antes que nada promueve la comprension y la creatividad mediante el
descubrimiento y la experimentacion personal de los fenébmenos. Es decir, mas que
nada este modelo pretende desarrollar las capacidades de autoformacion. Por su parte,
las ciencias cognitivas le han aportado a la didactica una mayor apertura y

flexibilidad a sus modelos.

Actualmente nos encontramos con tres grandes exponentes de referencia:

— El modelo normativo (se focaliza en el contenido)
— Incitativo (se centra en el alumno)

— Aproximativo (focalizado en la construccién del saber por parte del alumno).
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2.4.1.7.2. PEDAGOGIA

Se denomina pedagogia a la ciencia encargada del estudio de la educacion como
fenomeno social. El término se deriva de las raices griegas “paidos” (nifio) y “gogia”
(conducir); en efecto, en la antigua Grecia, el pedagogo era el esclavo encargado de
educar a los nifios. Con el tiempo la palabra adquiere nuevos matices hasta
convertirse en la disciplina encargada de abocarse a la transmision eficiente de
conocimientos. Es asi como cualquier persona integrada al ambito docente debe tener

conocimientos en esta materia.

Cabe sefialar que son varias las civilizaciones antiguas, ademéas de la griega, que
pusieron un fuerte énfasis en desarrollar un tipo de educacion acorde a lo que
consideraban sus necesidades y las necesidades del grupo. Asi, puede nombrarse a
Egipto, la India, China, los antiguos judios, etc. En todos ellos la religion mucha
importancia, y a ella se le adosaban las Matematicas, la filosofia, el arte, etc.

No obstante, la pedagogia como disciplina propiamente dicha inicia su derrotero en el
siglo XIX para afianzarse en el siglo XX y ha acogido una gran variedad de
tendencias en su seno: pedagogia tradicional, en la que el rol activo lo ostenta el
maestro y el alumno es un mero receptor de conocimientos; pedagogia activa, en la
que el alumno tiene un rol activo y el maestro es ante todo un conductor; ensefianza
programada, en la que la tecnologia tiene un rol fundamental; constructivismo, que
hace hincapié en la responsabilidad del individuo ante su propio aprendizaje; y
finalmente, la pedagogia no directiva, en la que el educador es un motivador que crea

situaciones problematicas que deben ser resueltas.

En una sociedad que cambia continuamente de modo vertiginoso, la educacion tiene
un rol fundamental para la adaptacion del individuo, por lo que también es importante
el modo en que esta se encara. Cualquier tendencia en el modo en que la educacion se
imparte debe tener en cuenta siempre la motivacion que tiene una persona para

aprender, y esta siempre se relaciona con mejorar su calidad de vida.
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24.18. TIPOSY ESTILOS DE APRENDIZAJE

2.4.1.8.1. TIPOS DE APRENDIZAJE

La siguiente es una lista de los tipos de aprendizaje m&s comunes citados por la

literatura de pedagogia:

Aprendizaje memoristico o repetitivo: se produce cuando el alumno memoriza
contenidos sin comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos, no
encuentra significado a los contenidos.

Aprendizaje receptivo: en este tipo de aprendizaje el sujeto s6lo necesita
comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.
Aprendizaje por descubrimiento: el sujeto no recibe los contenidos de forma
pasiva; descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su
esquema cognitivo.

Aprendizaje significativo: es el aprendizajeen el cual el sujeto relaciona
sus conocimientos previos con los nuevos dotandolos asi de coherencia respecto a

sus estructuras cognitivas.

Desde la perspectiva de lacienciadefinida como proceso de hacer vy

deshacer hipétesis, axiomas, imagenes, leyes y paradigmas existen dos tipos de

aprendizaje:

Aprendizaje de mantenimiento descrito por Thomas Kuhn cuyo objeto es la
adquisicion de criterios, metodos y reglas fijas para hacer frente a situaciones
conocidas y recurrentes.

Aprendizaje innovador es aquel que puede soportar cambios, renovacion,
reestructuracion y reformulacion de problemas. Propone nuevos valores en vez de

conservar los antiguos.
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2.4.1.8.2. ESTILOS DE APRENDIZAJE

24.1.8.21. Definicion

Estilo de aprendizaje es el conjunto de caracteristicas psicoldgicas, rasgos cognitivos,
afectivos y fisioldgicos que suelen expresarse conjuntamente cuando una persona

debe enfrentar una situacion de aprendizaje.

Los rasgos cognitivos tienen que ver con la forma en que los estudiantes estructuran
los contenidos, forman y utilizan conceptos, interpretan la informacién, resuelven los
problemas, seleccionan medios de representacion (visual, auditivo, Kinestésico), etc.
Los rasgos afectivos se vinculan con las motivaciones y expectativas que influyen
en el aprendizaje, mientras que los rasgos fisioldgicos estan relacionados con el

biotipo y el biorritmo del estudiante.

2.4.1.8.2.2.  Categorias / clasificaciones

Aunque hay muchas clasificaciones, una de las que mas se utiliza es la de Honey y

Mumford (1992), que los agrupa en cuatro estilos:

— Activos: Busca experiencias nuevas, son de mente abierta, nada escépticos y
acometen con entusiasmo las tareas nuevas. Caracteristicas: Animador,
Improvisador, Arriesgado y Espontaneo.

— Reflexivos: Antepone la reflexion a la accion observa con detenimiento las
distintas experiencias. Caracteristicas: Ponderado, Concienzudo, Receptivo,
Analitico y Exhaustivo.

— Tedricos: Buscan la racionalidad y la objetividad huyendo de los subjetivo y lo
ambiguo. Caracteristicas: Metodico, Logico, Objetivo, Critico y Estructurado.

— Pragmaticos: Les gusta actuar rapidamente y con seguridad con aquellas ideas y
proyectos que les atraen. Caracteristicas: Experimentador, Préctico, Directo y

Eficaz.
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2.4.1.9. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

2.4.1.9.1. DEFINICION

De los estudios de David Ausubel, Joseph Novak y Helen Hanesian (1983),
especialistas en psicologia de la educacion en la Universidad de Cornell, han
disefiado la teoria del aprendizaje significativo, el primer modelo sistematico de
aprendizaje cognitivo, segun la cual para aprender es necesario relacionar los nuevos
aprendizajes a partir de las ideas previas del alumno. Debe quedar claro desde este
primer momento en la presente explicacion del aprendizaje significativo que el nuevo
conocimiento depende de lo que ya se sabe, o dicho de otra forma, se comienza a

construir el nuevo conocimiento a través de conceptos que ya se poseen.

Aprendemos por la construccion de redes de conceptos, agregandoles nuevos
conceptos (mapas de conceptos/mapas conceptuales). Un segundo aspecto,
igualmente importante, lo enuncian Ausubel, Novak y Hanesian cuando afirman que
“el mismo proceso de adquirir informacion produce una modificacion tanto en la
informacidn adquirida como en el aspecto especifico de la estructura cognoscitiva con
la cual aquella esta vinculada”. En consecuencia, para aprender significativamente el
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura de conocimiento existente. En
esta linea, Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura
cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacién, entendiendo por
“estructura cognitiva“, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un

determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion.

Lo crucial pues no es como se presenta la informacion, sino como la nueva
informacién se integra en la estructura de conocimiento existente. Desde esta
consideracién, en el proceso de orientacidn del aprendizaje, es de vital importancia
conocer la estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la cantidad de

informacidn que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja asi
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como de su grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos por
Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de herramientas metacognitivas que
permiten conocer la organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual
permitira una mejor orientacion de la labor educativa. Esta ya no se vera como una
labor que deba desarrollarse con “mentes en blanco” o que el aprendizaje de los
alumnos comience de “cero”, pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie
de experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser

aprovechados para su beneficio.

Un tercer aspecto en la teoria del aprendizaje significativo se basa en que los
conceptos tienen diferente profundidad, es decir, que los conceptos deben ir de lo mas
general a lo méas especifico. Consecuentemente, el material instruccional o
pedagogico que se elabore deberd estar disefiado para superar el conocimiento
memoristico general y tradicional de las aulas y lograr un aprendizaje mas integrador,

comprensivo, de largo plazo, autdbnomo y estimulante.

Por tanto, el aprendizaje es la construccion del conocimiento donde todo ha de
encajar de manera coherente y como sefiala Ballester para que se produzca “auténtico
aprendizaje, es decir un aprendizaje a largo plazo y que no sea facilmente sometido
al olvido, es necesario conectar la estrategia didactica del profesorado con las ideas
previas del alumnado y presentar la informacion de manera coherente y no arbitraria,
“construyendo”, de manera sodlida, los conceptos, interconectando los unos con los
otros en forma de red del conocimiento”. En suma, se esta hablando de un
aprendizaje cognitivo y metacognitivo a la vez. Desde esta perspectiva, como indica
Ballester el aprendizaje es un proceso de contraste, de modificacidn de los esquemas

de conocimiento, de equilibrio, de conflicto y de nuevo equilibrio otra vez.

2.4.1.9.2. CONDICIONES PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

De acuerdo con la teoria del aprendizaje significativo para que se puedan dar

aprendizajes de este tipo se requiere que se cumplan tres condiciones:
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1. Significatividad logica del material: se refiere a la estructura interna organizada
(cohesion del contenido) que sea susceptible de dar lugar a la construccion de
significados. Para que un contenido sea l6gicamente significativo se requiere una
serie de matizaciones que afectan a: definiciones y lenguaje (precision y
consistencia -ausencia de ambigiiedad-, definiciones de nuevos términos antes de
ser utilizados y adecuado manejo del lenguaje), datos empiricos y analogias
(justificacion de su uso desde el punto de vista evolutivo, cuando son Utiles para
adquirir nuevos significados, cuando son Utiles para aclarar significados pre-
existentes), enfoque critico (estimulacién del analisis y la reflexion, estimulacion
de la formulacion autdbnoma -vocabulario, conceptos, estructura conceptual-) y
epistemologia (consideracion de los supuestos epistemoldgicos de cada disciplina
-problemas generales de causalidad, categorizacion, investigacion y mediacion-,
consideracién de la estrategia distintiva de aprendizaje que se corresponde con sus
contenidos particulares).

2. Significatividad psicologica del material: se refiere a que puedan establecerse
relaciones no arbitrarias entre los conocimientos previos y los nuevos. Es relativo
del alumno que aprende y depende de sus relaciones anteriores. Este punto es
altamente crucial porque como sefial6 Piaget el aprendizaje estd condicionado
por el nivel de desarrollo cognitivo del alumno y a su vez, como observd
Vigotsky, el aprendizaje es un motor del desarrollo cognitivo. En consecuencia,
resulta extremadamente dificil separar desarrollo cognitivo de aprendizaje, sin
olvidar que el punto central es el que el aprendizaje es un proceso constructivo
interno y en este sentido deberia plantearse como un conjunto de acciones
dirigidas a favorecer tal proceso.

3. Motivacion: debe existir ademas una disposicion subjetiva, una actitud favorable
para el aprendizaje por parte del estudiante. Debe tenerse presente que la
motivacidn es tanto un efecto como una causa del aprendizaje. En suma, que para
que se dé el aprendizaje significativo no es suficiente solamente con que el
alumno quiera aprender es necesario que pueda aprender para lo cual los

contenidos o material ha de tener significacion logica y psicologica.
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2.5. HIPOTESIS

La utilizacion de un Software Educativo para la ensefianza de Estadistica Descriptiva
en el Colegio “José Fidel Hidalgo” incide en el aprendizaje significativo en los

alumnos de noveno y décimo afio de Educacion General Bésica.

2.6. SENALAMIENTO DE LAS VARIABLES

Variable independiente:

Software Educativo.

Variable dependiente:

Aprendizaje significativo.
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE

La investigacion asume el paradigma constructivista, con un enfoque cuanti-
cualitativo; cuantitativo porque se obtendran datos numéricos que seran tabulados
estadisticamente y cualitativo porque los resultados numéricos seran analizados con

ayuda del Marco Tedrico.

3.2. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Se desarrollé a través del paradigma cuanti-cualitativo, que se revela por medio de las
propiedades del objeto de estudio, lo que a su vez se expresa a través de un concepto

global, es decir de un conjunto de valores y propiedades que constituyen su cualidad.

Esta ubicacion paradigmatica de la I6gica de la investigacion implica la necesidad de:

— Utilizar la inferencia inductiva de los datos recolectados por medio de los
diferentes instrumentos.

— Utilizar los criterios de confiabilidad y credibilidad, como formas en el anélisis y
verificacion de los resultados del estudio.

— Interpretar los resultados obtenidos por medio de un tratamiento estadistico, que

permita el analisis, descripcién y comprobacion del objeto de estudio.
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3.3. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

Por los objetivos es aplicada, pues basado en los conocimientos en las ciencias de la
educacion y con base en la realidad de la problematica estudiada se pudo elaborar la

propuesta.

Por el lugar es de campo, ya que el estudio se desarroll en el lugar donde ocurren los

hechos.

Por su alcance es descriptiva, ya que en su estudio realizd la descripcion de los

hechos.

Por su naturaleza serviré para la toma de decisiones, que se traducen en la elaboracién

y disefio de una propuesta presentada.

Por su factibilidad es de aplicacién (proyecto factible), el proyecto prevé el desarrollo

de una propuesta que permitira la solucion de la problemética investigada.

3.4. POBLACIONY MUESTRA

La poblacién (universo) de observacion determinada en la delimitacion esta

constituida por:
— Autoridades del Colegio “José Fidel Hidalgo”.

— Docentes del Area de Matematica del Colegio “José Fidel Hidalgo”.
— Estudiantes del Noveno y Décimo Afio del Colegio José Fidel Hidalgo™.
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Tamafo de la muestra:
Para determinar el tamafio de la muestra procederé de la siguiente manera:

Se cuenta con 1 autoridad, en el caso de los profesores de matematica son 2 y para las
estudiantes se procederd a la extraccion de una muestra representativa en base de la
formula general tomado del libro de MASON, Robert y Otros, Estadistica para

Administracion y Economia:

B Z2.P.Q.N
~ (N-=1)e2+272.P.Q

n

En donde:

n = Tamafio de la muestra

Z = Nivel de confiabilidad, 95%------- 0.95/2 = 0.4750----Z = 1.96
P = Probabilidad de ocurrencia. 0.5

Q = Probabilidad de no-ocurrencia 1l —0.5=0.5

N = Poblacién 124 estudiantes

e = error de muestreo 0.05 (5%)

(1,96)2.(0,5). (0,5).124
"= (124 - 1).(0,05)2 + (1,96)2.(0,5). (0,5)
3,8416(0,25)124
™ = 123(0,0025) + 3,8416(0,25)
0,9604(124)
™= 0,3075 + 0,9604

_119,0896
T 1,2679

n =94
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Distribucion de la muestra:

Una vez determinado el tamafio de la muestra procedemos a la distribucion

porcentual y aleatoria de la misma entre las Autoridades, Docentes de matematica y

Estudiantes del Noveno y Décimo Afo de Educacion General Basica como se lo

demuestra en el cuadro adjunto.

TABLA 3.1. Poblacion.

POBLACION FRECUENCIA MUESTRA
Autoridades 1 1
Profesores de Matematica 2 2
Estudiantes 124 94

TOTAL 97

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).

Elaborado por: Edith E. Tub6n N.

3.5. OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

La operacionalizacion de variables se puede visualizar en el ANEXO A.
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3.6. PLAN DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

TABLA 3.2. Plan de recoleccioén de la informacion.

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

. ¢Para qué?

Para alcanzar los objetivos de la investigacion.

. ¢De qué personas u objetos?

1 autoridad, 2 docentes y 94 estudiantes.

. ¢Sobre qué aspectos?

La importancia de la utilizacion de software
educativo y su incidencia en al rendimiento
académico de los estudiantes.

4. ;Quién? El investigador

5. ¢Cuando? Durante el periodo lectivo 2012-2013
6. ;Donde? Colegio José Fidel Hidalgo

7. ¢ Cuantas veces? Una vez

8. (Qué técnicas de recoleccion’ | Encuesta

9. ¢Con que? Cuestionario

10. ¢En qué situacion?

En las aulas

Elaborado por: Edith E. Tubon N. (2012).

3.7.

PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Los datos recogidos se transforman siguiendo ciertos procedimientos:

Revision critica de la informacion recogida; es decir limpieza de informacién

defectuosa: contradictoria, incompleta, no pertinente, etc.

Repeticion de la recoleccion, en ciertos casos individuales, para corregir fallas de

contestacion.

Tabulacion o cuadros segun cada variable de la hipotesis.

Estudio estadistico de datos para presentacion de resultados.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

La obtencion de informacién sobre la aplicacion de un software para Estadistica
Descriptiva en el Colegio “José Fidel Hidalgo” se empled una encuesta al personal
que labora en la institucion y a los estudiantes, cuyo objetivo fue conocer desde el
punto de vista de los docentes y dicentes como ayuda este a que se tenga un

aprendizaje significativo.
Como se comentd en el capitulo anterior, la poblacion a aplicar las encuestas es a las
97 personas del Colegio “José Fidel Hidalgo” (Ver Tabla 3.1) lo cual corresponde al
76,37 % de la poblacién.

4.1.1. DISENO DEL CUESTIONARIO

El formato de la encuesta que se aplicd para obtener la informacion se lo puede
visualizar en el ANEXO B.

4.1.2. TABULACION DE RESULTADOS

A continuacion se presenta los resultados obtenidos al aplicar el cuestionario:
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Encuesta dirigida a docentes y directivos

PREGUNTA: (Cree usted que la Institucién responde adecuadamente con la

ensefianza de la Matematica?

TABLA 4.1. Ensefianza de Matematica.
Frecuencia Porcentaje

Siempre

Casi siempre

Pocas veces

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubon N. (2012).

120%

100%

80% -~

W Siempre
60% -

W Casi siempre

20% - W Pocas veces

20% -~

0% -

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

GRAFICO 4.1. Ensefianza de Matematica.

El 100% de los Maestros considera que siempre la Institucion responde adecuadamente
con la ensefianza de la Matematica. Mientras que ningin Docente considera que casi
siempre y pocas veces la Institucion responde adecuadamente con la ensefianza de la

Matematica.
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PREGUNTA: ;Como cree usted que ha sido el desarrollo de la ensefianza de la

Matemaética dentro de la Institucion a través del tiempo?

TABLA 4.2. Desarrollo de la ensefianza de Matematica.

Frecuencia Porcentaje

Ha mejorado considerablemente 33,33%

Ha mejorado en cierto grado 2 66,66%

No ha evolucionado 0 0%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

70%

60%

50%

B Hamejorado

240% considerablemente

B Hamejorado el cierto
grado

30% -

No ha evolucionado
20% -

10% -

0% -

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

GRAFICO 4.2. Desarrollo de la ensefianza de Matematica.

El 33,33% de los Docentes considera que el desarrollo de la ensefianza de la
Matematica dentro de la Institucion a través del tiempo ha mejorado
considerablemente, el 66,66% ha mejorado en cierto grado. Mientras que ningun
Docente considera que el desarrollo de la ensefianza de la Matematica dentro de la

Institucion a través del tiempo no ha evolucionado.
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PREGUNTA: ;Desde donde se desarrolla el planteamiento de los contenidos dentro

de la asignatura y cudles son los referentes a tener en cuenta para dicha propuesta?

TABLA 4.3. Referentes a tener en cuenta para dicha propuesta.

Frecuencia Porcentaje

Desde un enfoque comunicativo

Desde un enfoque tradicional

Desde el enfoque de cada maestro

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

120%
100%
80% H Desde un enfoque
comunicativo
60% M Desde un enfoque
tradicional
40% Desde el enfoque de cada
maestro
20%
0%
Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012)
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

GRAFICO 4.3. Referentes a tener en cuenta para dicha propuesta.

El 100% de los Maestros considera que el planteamiento de los contenidos dentro de la
asignatura y cuales son los referentes a tener en cuenta para dicha propuesta es desde
un enfoque comunicativo. Mientras que ningin Docente considera que es desde un

enfoque tradicional ni desde el enfoque de cada maestro.
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PREGUNTA: Respecto a la metodologia, es decir, la manera o el procedimiento que
propone la Institucion y utilizan los docentes para orientar los estudiantes en la

asignatura, ¢cree usted que es la adecuada para un aprendizaje optimo en el area?

TABLA 4.4. Metodologia de ensefianza.

Frecuencia

Porcentaje

Es adecuada y éptima 33,33%
Es diversa 2 66,66%

No es la adecuada 0 0%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

70,00%

60,00%

50,00%

40,00% M Es adecuaday doptima

30,00% - M Es diversa

M No es laadecuada

20,00% -

10,00% -

0,00% -

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

GRAFICO 4.4. Metodologia de ensefianza.

El 33,33% de los Docentes considera que la metodologia, es decir, la manera o el
procedimiento que propone la Institucion y utilizan los docentes para orientar los
estudiantes en la asignatura es adecuada y Optima, el 66,66% considera que es

diversa. Mientras que ningin Docente considera que no es la adecuada.
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PREGUNTA: (Como considera las ayudas escolares como guias, textos, material
visual, material de escucha, entre otros, de los que se vale el maestro para facilitar el

aprendizaje de la Estadistica?

TABLA 4.5. Ayudas escolares.

Frecuencia Porcentaje

Son los adecuados y suficientes

Hay buen uso de los disponibles

Son inadecuados e insuficientes

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

120%
100%
80% mSonlos adecuados y
suficientes
60% m Hay buen uso delos
disponibles
/ O, .
40% % Soninadecuados e
insuficientes
20%

0%
Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.5. Ayudas escolares.

El 100% de los Maestros considera que hay buen uso de los disponibles de las ayudas
escolares como guias, textos, material visual, material de escucha, entre otros, de los
que se vale el maestro para facilitar el aprendizaje de la Estadistica. Mientras que
ningun Docente considera que son los adecuados y suficientes ni son inadecuados e

insuficientes.
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PREGUNTA: (Como califica usted en general, el nivel de competencia de los
estudiantes de la Institucion en el area de Matematica?

TABLA 4.6. Nivel de competencia de los estudiantes de la Institucion.

Frecuencia Porcentaje

Insuficiente

Aceptable

Satisfactorio

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

120%

100%

80%

m Insuficiente

60%
m Aceptable

40% I Satisfactorio

20%

0%

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012)
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

GRAFICO 4.6. Nivel de competencia de los estudiantes de la Institucion.

El 100% de los Maestros considera que es aceptable el nivel de competencia de los
estudiantes de la Institucion en el area de Matematica. Mientras que ningun Docente

considera que es insuficiente ni satisfactorio.
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PREGUNTA: ;Como califica usted, el nivel de ensefianza que presta la Institucion a

sus estudiantes en el area de Matematica?

TABLA 4.7. Nivel de ensefianza.

Frecuencia

Porcentaje

Insuficiente 0%
Aceptable 2 66,66%

Satisfactorio 1 33,33%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

70%

60%

50%

40%

m Insuficiente

30% m Aceptable

2 m Satisfactorio
20%

10%

0%

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.7. Nivel de ensefianza.

Ningin Docente considera que es insuficiente el nivel de ensefianza que presta la
Institucion a sus estudiantes en el area de Matematica. Mientras que el 66,66%

considera que es aceptable y el 33,33% que es satisfactorio.
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PREGUNTA: ;Como califica usted los logros propuestos por el plan de estudios

para la asignatura?

TABLA 4.8. Logros propuestos por el plan de estudios.
Frecuencia

Porcentaje

Nada apropiados 0%

Poco apropiados 2 66,66%
Muy apropiados 1 33,33%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

70%

60%

50%
40% M Nada apropiados
30% W Poco apropiados
M Muy apropiados

20%

10%

0%

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.8. Logros propuestos por el plan de estudios.

Ningun Docente considera que es nada apropiado los logros propuestos por el plan de
estudios para la asignatura. Mientras que el 66,66% considera que es apropiado y el

33,33% que es muy apropiado.

53



PREGUNTA: (Cree usted que la carga horaria asignada para la materia es adecuada,
teniendo en cuenta las diferentes habilidades sobre las cuales hay que trabajar?

TABLA 4.9. Carga horaria.
Frecuencia

Porcentaje

No adecuada 0
Poco adecuada 33,33%
Adecuada 66,66%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

70,00%
60,00%
50,00%
40,00% ———  mNoadecuada
30,00% mPoco adecuada
m Adecuada

20,00%
10,00%

0,00%

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubén N. (2012).

GRAFICO 4.9. Carga horaria.

Ningin Docente considera que no es adecuada la carga horaria asignada para la
materia, teniendo en cuenta las diferentes habilidades sobre las cuales hay que
trabajar. Mientras que el 33,33% considera que es poco adecuada y el 66,66% que es

adecuada.
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PREGUNTA: Entre las siguientes opciones cual ¢cree usted méas importante para el

mejoramiento de la Matemaética dentro de la institucion?

TABLA 4.10. Mejoramiento de la Matematica.

Frecuencia  Porcentaje

Mayor dotacion en herramientas multimedia

Mayor intensidad horaria

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

120,00%

100,00% -

80,00% -

B Mayor dotacion en

60,00% herramientas multimedia

Mayor intensidad horaria
40,00% -

20,00%

0,00%
Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

GRAFICO 4.10. Mejoramiento de la Matematica.

El 100% de los Maestros considera que debe haber mayor dotacién en herramientas
multimedia para el mejoramiento de la Matematica dentro de la institucién. Mientras

gue ningln Docente considera que debe existir mayor intensidad horaria.
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PREGUNTA: Al crear una herramienta multimedia relacionada con la asignatura,

¢estaria usted en condiciones de hacer uso de ella con los estudiantes?

TABLA 4.11. Herramienta multimedia relacionada con la asignatura.

Frecuencia
Siempre 66,66%
Frecuentemente 1 33,33%

Rara vez 0 0%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

Porcentaje

70,00%

60,00% -

50,00% -

40,00% - M Siempre

@ Frecuentemente

30,00% -
mRaravez

20,00% -

10,00% -

0,00% -
Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.11. Herramienta multimedia relacionada con la asignatura.

El 66,66% de los Maestros considera que siempre estaria en condiciones de utilizar una
herramienta multimedia relacionada con la asignatura para hacer uso con los estudiantes,
un 33,33% indica que lo haria frecuentemente. Mientras que ningun docente indica que

lo harfa rara vez.
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PREGUNTA: ;Considera usted que un software educativo ayudaria a mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje de Estadistica Descriptiva?

TABLA 4.12. Software educativo para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Estadistica

Descriptiva.

Frecuencia Porcentaje

Mucho

Muy poco
Nada

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubon N. (2012).

120%
100% -
80% -

B Mucho
60% -

B Muy poco
40% - mNada
20% -

0% -

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.12. Software educativo para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Estadistica
Descriptiva.

El 100% de los Maestros considera que un software educativo ayudaria a mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje de Estadistica Descriptiva. Mientras que ningun

docente indica que muy poco ni nada.
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Encuesta dirigida a estudiantes

PREGUNTA: (El uso del computador ayuda a mejorar su aprendizaje?

TABLA 4.13. Uso del computador.

Frecuencia

Porcentaje
97,87%
2 2,12%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012)
Elaborado por: Edith E. Tubdén N. (2012).

120%

100%

80%

msl
mNO

60%

40%

20%

0%

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012)
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.13. Uso del computador.

El 97,87% de los estudiantes considera que el uso del computador si ayuda a mejorar su

aprendizaje, el 2,12% menciona que no.
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PREGUNTA: ¢La sala de informética le permite a usted reforzar su aprendizaje en

horario contrario a clases?

TABLA 4.14. Reforzamiento de aprendizaje.

Frecuencia

Porcentaje
61,70%
36 38,29%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

70%

60%

50%

40%

m sl

30% mNO

20%

10%

0%

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

GRAFICO 4.14. Reforzamiento de aprendizaje.

El 61,70% de los estudiantes considera que la sala de informatica le permite reforzar su

aprendizaje en horario contrario a clases, el 38,29% menciona que no.
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PREGUNTA: (Cree que es mas agradable realizar una actividad de ensefianza

aprendizaje en el computador?

TABLA 4.15. Aprendizaje en el computador.
Frecuencia Porcentaje
81,91%

17 18,08%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

90%

80%

70%

60%
50%

msl

0
40% o

30%

20%
10%

0%

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.15. Aprendizaje en el computador.

El 81,91% de los estudiantes considera que es mas agradable realizar una actividad de

ensefianza aprendizaje en el computador, el 18,08% menciona que no.
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PREGUNTA: (Las clases de Matemaética que recibe son agradables y eficaces para

su desempefio cotidiano?

TABLA 4.16. Clases de Matematica.
Frecuencia Porcentaje
95,74%

4 4,25%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

120%

100%

80%

msl
mNO

60%

40%

20%

0%

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.16. Clases de Matematica.

El 95,74% de los estudiantes considera que las clases de Matematica que recibe son

agradables y eficaces para su desempefio cotidiano, el 4,25% menciona que no.
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PREGUNTA: (Considera usted que un software educativo ayudaria a mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje de Estadistica?

TABLA 4.17. Software educativo ayudaria a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de

Estadistica.

Frecuencia

Porcentaje
90,42%
9 9,57%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

msl
mNO

Porcentaje

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.17. Software educativo ayudaria a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de
Estadistica.

El 90,42% de los estudiantes considera que un software educativo ayudaria a mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje de Estadistica, el 9,57% menciona que no.
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PREGUNTA: (El uso de las diferentes ayudas escolares como guias, textos, material
visual, material de escucha, entre otros, en las clases facilitan el proceso ensefianza

aprendizaje?

TABLA 4.18. Ayudas escolares facilitan el proceso ensefianza aprendizaje.

Frecuencia

Porcentaje
88,29%
11 11,70%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

100%
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Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.18. Ayudas escolares facilitan el proceso ensefianza aprendizaje.

El 88,29% de los estudiantes considera que el uso de las diferentes ayudas escolares
como guias, textos, material visual, material de escucha, entre otros, en las clases

facilitan el proceso ensefianza aprendizaje, el 11,70% menciona que no.
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PREGUNTA: (Cree usted que el nivel de ensefianza que presta la Institucion a sus

estudiantes en el area del Matematica es bueno?

TABLA 4.19. Nivel de ensefianza.
Frecuencia

Porcentaje
93,61%
6 6,38%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).
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Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.19. Nivel de ensefianza.

El 93,61% de los estudiantes considera que el nivel de ensefianza que presta la
Institucion a sus estudiantes en el area del Matematica es bueno, el 6,38% menciona

que no.
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PREGUNTA: (Considera que para obtener mejores resultados en su proceso de
ensefianza-aprendizaje en matematica, es necesario usar con mas frecuencia la sala de

computacion?

TABLA 4.20. Uso de la sala de computacién para mejores resultados en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de Matematica.

Frecuencia

Porcentaje
70,21%
28 29,78%

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).
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Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).

GRAFICO 4.20. Uso de la sala de computacion para mejores resultados en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Matematica.

El 70,21% de los estudiantes considera que para obtener mejores resultados en su
proceso de ensefianza-aprendizaje en matematica, eS necesario usar con mas

frecuencia la sala de computacidn, el 29,78% menciona que no.
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4.2.

VERIFICACION DE HIPOTESIS

Planteamiento de las hipotesis:

H():

4.3.

Hi:

4.4,

4.5.

La utilizacion de un Software Educativo para la ensefianza de Estadistica
Descriptiva en el Colegio “José Fidel Hidalgo” no incide en el aprendizaje
significativo en los alumnos de noveno y décimo afio de Educacion General

Bésica.

La utilizacion de un Software Educativo para la ensefianza de Estadistica
Descriptiva en el Colegio “José Fidel Hidalgo™ si incide en el aprendizaje
significativo en los alumnos de noveno y décimo afio de Educacion General
Bésica.

MODELO MATEMATICO

O=E
O+#E

SELECCION DEL ESTADISTICO

=Y

REGION DE ACEPTACION Y RECHAZO

Nivel de significacion

a = 0,05
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Zona de rechazo de la Hy:

gl = (c-1)(f-1)
gl =(2-1)(2-1)
gl=1

x? = 3,841

4.6. CALCULO ESTADISTICO

TABLA 4.21. Frecuencias observadas.

Aplicacion de un Software Educativo de Estadistica Descriptiva
Aprendizaje significativo en los alumnos| SI |[NO|TOTAL

SI 69| O 69
NO 19| 9 28
TOTAL 88| 9 97
Fuente: Encuestas realizadas (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubon N. (2012).
TABLA 4.22. Frecuencia esperada.
Aplicacion de un Software Educativo de Estadistica Descriptiva
Aprendizaje significativo en los alumnos Sl NO |TOTAL
SI 62,60 | 6,40 69
NO 25,40 | 2,60 28
TOTAL 88 9 97
Fuente: Encuestas realizadas (2012).
Elaborado por: Edith E. Tubon N. (2012).
TABLA 4.23. Nivel de aceptacion.
0 E O-E (O-E)° (O-E)’IE
69 62,597938 6,4020619 40,986396 0,65
19 25,402062 -6,402062 40,986396 1,61
0 6,4020619 -6,402062 40,986396 6,40
9 2,5979381 6,4020619 40,986396 15,78
X 24,44

Fuente: Encuestas (2012).

Elaborado por: Edith E. Tubon N. (2012).
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3.841 24.44
Valor critico Valor Z calculado

Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2013).

GRAFICO 4.21. Zona de rechazo de la Hg

4.7. DECISION

Con 1 grado de libertad y 95% de confiabilidad, aplicando la prueba (Chi-Cuadrado)
se tiene que el valor tabular es igual a 3,841; de acuerdo a los resultados obtenidos
con los datos tomados de la encuesta se ha calculado el valor de que alcanza a 24,44,
lo que implica que se rechaza la hip6tesis nula, aceptando la hipotesis alterna o de
trabajo que dice: La utilizacion de un Software Educativo para la ensefianza de
Estadistica Descriptiva en el Colegio “José Fidel Hidalgo” si incide en el aprendizaje

significativo en los alumnos de noveno y décimo afio de Educacidén General Basica.
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5.1.

CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Una vez terminado el trabajo de investigacion y analizado cada uno de los aspectos

del mismo, se establecieron varias conclusiones, las mismas que se indican a

continuacion:

La situacién actual de la utilizacion del software educativo en la ensefianza de
Estadistica Descriptiva presenta un déficit ya que los docentes no utilizan ninguna
herramienta tecnoldgica para la ensefianza de Matematica, especificamente para
Estadistica Descriptiva, debido a la falta de capacitacion en las areas tecnoldgicas,
es por esta razon que la implementacion de estos recursos van a permitir que los
docentes de Matemaética tengan un mejor desempefio en el aula a través de lograr

la participacion mas activa de los estudiantes.

El nivel de aprendizaje de Estadistica Descriptiva es aceptable, pero los
estudiantes consideran que el uso de software permitira incrementar el proceso de
aprendizaje, ya que de esta manera van a estructurar nuevos conocimientos a

través de ser actores de todo el proceso.

La seleccion de un software para la ensefianza de Estadistica Descriptiva
permitira que el maestro actual de matematica, mediante el uso de TIC deba a
ensefiar a procesar los contenidos, descubrir las relaciones entre los diversos entes

matematicos; y poner en juego su capacidad de razonamiento, sobre los
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conocimientos que posee el alumno, el profesor ademas va a poder elaborar el
nuevo conocimiento con las habilidades, estilo, perspectiva y estrategia que mejor

se acomoden al estudiante.

5.2. RECOMENDACIONES

Aplicar la propuesta del presente informe con el fin de contribuir a que el docente

de Matematica esté en constante proceso de mejoramiento.

— Desarrollar en los docentes de Matematica sus capacidades y potencialidades para
el logro personal y de su funcion docente, lo que repercutira en el mejoramiento

del proceso ensefianza-aprendizaje.

— Gestionar para que las autoridades de la institucion motiven y promuevan la
utilizacion de recursos tecnoldgicos en el aula con el fin de alcanzar aprendizajes

significativos en los estudiantes.

— Se disefie y desarrolle aulas virtuales que faciliten y mejoren el aprendizaje de
Estadistica Descriptiva en los alumnos de noveno y décimo afio, preparandoles
asi en el uso de la tecnologia en las diferentes areas.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

6.1. TEMA

IMPLEMENTACION Y CONFIGURACION DE UN AULA VIRTUAL CON
MOODLE PARA LA ENSENANZA DE ESTADISTICA DESCRIPTIVA COMO
HERRAMIENTA DIDACTICA PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE EN LOS
ESTUDIANTES DE NOVENO Y DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL
BASICA DEL COLEGIO “JOSE FIDEL HIDALGO” DE LA PARROQUIA JUAN
B. VELA DEL CANTON AMBATO.

6.2. DATOS INFORMATIVOS

Nombre de la institucién: Colegio “José Fidel Hidalgo”
Provincia: Tungurahua

Canton: Ambato

Zona: Rural

Régimen: Sierra

Tipo de institucion: Publica

Afos de educacion béasica: Noveno y Décimo

Beneficiarios: Docentes y discentes de noveno y décimo afio de Educacion Basica
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6.3. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

El Colegio José Fidel Hidalgo en la actualidad cuenta con 220 estudiantes entre
mujeres y varones, 13 docentes de planta, 2 docentes a contrato, 2 administrativos y
una persona que realiza las labores de servicio. El desarrollo de la institucién en los
ultimos afios ha sido evidente ya que el incremento de estudiantes ha sido
significativo debido a que han preferido realizar sus estudios en esta prestigiosa
institucion, a esto se suma el hecho de haber conseguido un local propio para su
funcionamiento a demas la construccion de un edificio de tres plantas para aulas,
laboratorios de computacion asi como la adecuacion de una cancha deportiva que

contribuye con el desarrollo integral del estudiante.

Una de las fortalezas de la institucion es que los docentes en su mayoria quieren
renovar los métodos y técnicas de ensefianza utilizando recursos didacticos
actualizados de tipo tecnoldgico que ayuden a la consecucion de aprendizajes
significativos en los estudiantes; en el ultimo afio y debido a la gestion de las
autoridades del plantel el laboratorio de computacion esta dotado de ordenadores de
ultima tecnologia, se cuenta con servicio de internet y también se tiene un proyector
de imagenes. En este contexto el docente estd motivado a prepararse y actualizarse en
lo que se refiere al uso y aplicacion de las nuevas tecnologias para mejorar los
procesos de inter-aprendizaje en el aula.

Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion se utilizan a penas para el
desarrollo de planificaciones de programas anuales, de unidades didacticas, por lo que
cabe sefialar, la urgencia que existe en el &ambito educativo por implementar politicas
que conlleven a la preparacion del docente en el campo tecnologico para de esta

manera contribuir a en la formacion del estudiante en proceso educativo.

Con lo expuesto anteriormente se propone que el presente proyecto sea alineado a la
corriente constructivista con la utilizacion de nuevas tecnologias de la informacion y

comunicacion, trabajo que pretende implementacion y configuracion de un aula
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virtual con moodle para la ensefianza de Estadistica Descriptiva como herramienta
didactica para mejorar el aprendizaje en los estudiantes de noveno y décimo afio de
educacion general basica del Colegio “José Fidel Hidalgo” de la parroquia Juan B.
Vela del Canton Ambato.

6.4. JUSTIFICACION

La Educacion presenta retos que tiene que enfrentar con las exigencias de los nuevos
tiempos sobre todo en competencias educativas tanto para los que estudian como para
los que ensefian. Es por lo que se hace necesaria la formacion de hombres y mujeres

capaces de enfrentar estos retos.

Tomando en cuenta la necesidad de nuestro pais Ecuador, de una adecuada formacion
en estadistica y de la extension de esta educacion a niveles cada vez mas amplios y
mas altos, es necesario tratar seriamente de explorar y poner en préctica la aplicacion
de una aula virtual para el aprendizaje de la Estadistica Descriptiva, y esta labor no
se refiere exclusivamente al nivel primario, sino probablemente es tanto o mas
urgente que se realice a niveles secundarios, en los que la atencion a los problemas

educativos han sido probablemente menos intensa.

La educacion, como todo sistema complejo, presenta una fuerte resistencia al cambio.
El reto esta, entonces, en la aplicacion de una aula virtual para la ensefianza de
Estadistica Descriptiva, en los estudiantes de los novenos y décimos afios de
Educacion General Béasica que respondan, en concreto, a una integracion e

interpretacion del conocimiento y a una transferencia del mismo a otros contextos.

Por ello es necesario desarrollar una propuesta pedagogica para cambiar la ensefianza
de Estadistica Descriptiva que es parte importante de la matematica. Dicha propuesta
es necesaria para el estudiante y también para la formacion del profesor, ya que
pretendo que los docentes conozcan un recurso educativo mas y aprendan a utilizarlos

en el aula; como los medios necesarios para reforzar su actividad docente y pasar de
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una
de

ensefianza tradicional a una ensefianza con TIC mediante recursos como, el uso

una aula virtual, empleando el ordenador, para que les permitird acceder a

contenidos estadisticos en el entorno muy sencillo, lo que favorece la incorporacion

del

6.5.

6.5.

6.5.

as TIC en la clase de Estadistica, para beneficio de toda la comunidad educativa.

OBJETIVOS

1. OBJETIVO GENERAL

Implementar y configurar un aula virtual para la ensefianza de estadistica
descriptiva con Moodle como herramienta didactica para mejorar el aprendizaje
en los estudiantes de noveno y décimo afio de Educacion General Basica del

Colegio “José Fidel Hidalgo” de la parroquia Juan B. Vela del Canton Ambato.

2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Establecer la importancia de la utilizacion del software educativo en el
aprendizaje significativo de los estudiantes.

Buscar las estrategias tecnoldgicas que permitan integrar el conocimiento con la
utilizacion de TIC.

Implementar un aula virtual con la plataforma Moodle en el Colegio “José Fidel
Hidalgo Pérez”.

Configurar un aula virtual con la plataforma Moodle que facilite el aprendizaje de

Estadistica Descriptiva en los estudiantes.

6.6. ANALISIS DE FACTIBILIDAD

6.6.

1. FACTIBILIDAD OPERATIVA

El aula virtual de Estadistica Descriptiva lo utilizara docentes y estudiantes de noveno

y décimo afio de Educacion General Bésica del Colegio “José Fidel Hidalgo” quienes
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estan interesados en la implementacion de este nuevo recurso didactico para las

actividades de ensefianza aprendizaje de la Matematica.
6.6.2. FACTIBILIDAD TECNICA

La institucion en la actualidad cuenta con los recursos tecnoldgicos necesarios y
suficientes que ayuden a la aplicacion del software educativo, esto es: un laboratorio
de computacion con servicio de internet. A continuacion se detalla los recursos

tecnoldgicos que posee la institucion:

TABLA 6.1. Recursos tecnolégicos del Colegio José Fidel Hidalgo.
LABORATORIO DE COMPUTACION

CANTIDAD RECURSO CARACTERISTICAS ‘
26 Computadoras Procesador Intel Pentium
Dual Core Disco duro 160
Gb Memoria Ram 2 Gb
Unidad DVD writer 22 xl
Unidad CD Room Lector de
tarjetas sd 7-1 Puertos USB

Monitor lIcd Ig-sansumg 18.5
Sistema Operativo Windows
XP

8 Computadoras Procesador Pentiun IV

Disco duro 80 Gb Memoria
Ram 512 Mb

Monitor CRT 15" Puertos
USB Unidad de CD room
Unidad de Diskette Sistema
Operativo Windows XP

1 Proyector de imagenes EPSON de 2800 Lumens a

Color

Fuente: Colegio “José Fidel Hidalgo” (2012).
Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).
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6.6.3. FACTIBILIDAD ECONOMICA

Existe interés de las autoridades y maestros de la institucion por la aplicacion del
proyecto pero no aportan de manera alguna en el aspecto econdémico para la
realizacion de la presente propuesta, por lo que los gastos serdn cubiertos por parte
del maestrante. Con este precedente se detalla a continuacion un estimado de los

costos que significara la realizacion del proyecto.

TABLA 6.2. Descripcién de costos.

DESCRIPCION CANTIDAD COSTO COSTO TOTAL
UNITARIO

CD’S 10 $ 0,50 $12,00

Alquiler de internet 200h $1,00 $200,00

Impresiones 1200 $0,15 $180,00

Disefio del aula 2 meses $ 180,00 $180,00

Empastados 3 $ 20,00 $60,00

Utiles de escritorio $100,00

Transporte $ 150,00

Hosting $ 80,00

SUBTOTAL $ 962,00

IMPREVISTOS 10% $ 96,20

TOTAL $1058,20

Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).

6.7. FUNDAMENTACION
6.7.1. AULA VIRTUAL

El aula virtual es un entorno, plataforma o software a través del cual el ordenador
permite el desarrollo de actividades de ensefianza y aprendizaje. Los LMS (Learning
Management Systems) son aplicaciones que sirven para crear cursos en aulas virtuales
0 entornos virtuales de aprendizaje (Virtual Learning Environments o VLE) y tienen

como finalidad gestionar el aprendizaje o complementar la ensefianza presencial. Los
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més populares son Moodle y Dokeos, que tienen detras a comunidades de usuarios

que participan activamente en su desarrollo.

6.7.2. CUADRO COMPARATIVO ENTRE PLATAFORMAS EDUCATIVAS

TABLA 6.3. Cuadro comparativo entre plataformas educativas.

NOMBRE DEFINICION Y SEMEJANZAS | DIFERENCIAS
CARACTERISTICAS
MOODLE — Es una plataforma — Dentrodelas |- Dentrodela

virtual empleada que tres plataforma
ofrece la posibilidad plataformas Dokeos y
de que los alumnos virtuales se Caroline, es
participen en la puede poco
creacion de glosarios, compartir, modificable a
y en todas las organizar y diferencia de
lecciones se generan discutir la la plataforma
automaticamente informacion. Moodle que es
enlaces a las palabras | — Dentro de la modificable.
incluidas en estos. plataforma — Dentro de la

— Las Universidades Moodle, plataforma
podran poner su Dokeos y Moodle se
Moodle local y asi Caroline se encuentran
poder crear sus puede accesar disponibles
plataformas para en cualquier actividades
cursos especificos en lugar y como la
la misma universidad momento. consulta,
y dando la direccion | — Dentro de la glosario
respecto a Moodle. plataforma diario, Wiki ,

— Se podran abrir los Dokeos y base de datos,
cursos en cualquier Caroline se y taller. Al
parte del planeta permite contrario que

— Es una plataforma de trabajar con enla
tecnologia abierta y multiples plataforma de
por lo tanto gratuita, aplicaciones: Dokeos que
no se incluyen world, power maneja la
servicios gratuitos de point, excel. videoconferen
soporte por lo que los ciay el buzon
costos de consultoria de tareas.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Moodle
http://es.wikipedia.org/wiki/Dokeos

y soporte técnico
estan sujetos a firmas
y entidades externas.
Es una herramienta
de apoyo al proceso
de ensefianza -
aprendizaje y, por
tanto, orientado a la
interaccion entre
profesores y
estudiantes.

Basado en
constructivismo
social.-
Categorizacion por
Cursos.

DOKEOQOS

es un entorno de
elearning y una
aplicacion de
administracion de
contenidos de cursos
y también una
herramienta de
colaboracion.
Permite trabajar con
maultiples
aplicaciones: world,
power point, excel.
Posibilita seguir una
conferencia,
debate,mesa redonda.
Ademas de que
permite educarse en
cualquier lugar y
momento (ventaja
tipica de la educacion
a distancia).

El aprendizaje se
deja totalmente en
manos del alumno, la

En Moodle se
ha descuidado
la interfaz
grafica, la cual
es mucho mas
rigida y
menos
amigable que
la de Dokeos,
que permite la
total
personalizacio
n de las
portadas de
los cursos en
base a
plantillas.
Dado el
enfoque
pedagdgico de
Moodle, esta
disefiado para
brindar todos
los recursos y
que el usuario
decida cuales
de ellos
utilizar. En el
caso de
Dokeos, esta
orientado a
presentar las
opciones de
navegacion de
manera
intuitiva, de
manera que el
usuario no es
forzado a
“aprender” a

78




voluntad de aprender usar el

puede verse sistema.

interrumpida si no
hay un agente
motivador (profesor).

CLAROLINE |- Tiene una plantilla
muy sencilla que
permite de manera
muy rapida comenzar
a utilizarlo.

— Administrar listas de
enlaces

— Pdblica documentos
en cualquier formato:
word, pdf, html,
video, etc.

— Gestiona los envios
de los estudiantes:
documentos, tareas,
trabajos, etc.

Fuente: (Felix, 2009).

6.7.3. SOFTWARE Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

En este nuevo siglo resulta de particular trascendencia que se analicen las multiples
facetas del trinomio estudiante-profesor-TIC en el proceso ensefianza - aprendizaje, y

los cambios que esta incursion traera.

La educacion en la bdsqueda constante de procesos que le permitan adecuarse al
ritmo acelerado con qué marcha el desarrollo cientifico y tecnoldgico de la sociedad.
Asumir la educacion como el porvenir para sobrevivir, con el objetivo de la
realizacion personal del hombre y al aumento de su productividad. Como expone
Toffler y Toffler (1994), "El bien mas estimado no es la infraestructura, las maquinas,
los individuos, sino las capacidades de los individuos para adquirir, crear, distribuir y

aplicar criticamente y con sabiduria los conocimientos™.
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La vinculacién entre Educacion y las TIC, constituyen hoy una practica de formacion
integral del estudiante, a través de una educacion que sea reflexiva y enriquecedora.

Se necesita promover y difundir en los diferentes niveles del sistema educativo la
insercion de las TIC en educacion para el logro de aprendizajes significativos,
fomentando la necesidad de un cambio en las metodologias tradicionales de
ensefianza, lo cual permite divulgar la ensefianza personalizada en el proceso de
aprendizaje e impulsar la creacion de programas que faciliten la presentacion del

contenido de las mas diversa formas.

Algunos de los elementos que garantizan el éxito de un aprendizaje significativo
mediante el uso de las TIC y en particular la computadora en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Matematica son los siguientes:

— Actia como elemento motivacional. El estudiante se sienta atraido por la
computadora.

— Hace que gane confianza como ser intelectual y aprecie su actividad como algo
importante y no como el cumplimiento de un deber.

— Permite el desarrollo de un aprendizaje personalizado, al posibilitar al estudiante
avanzar segun su propio ritmo de aprendizaje.

— Permite la representacion visual, grafica de figuras, imagenes, animaciones,
simulaciones que proporcionan cierto grado de realidad psicologica y que
propicia a la mente alcanzar los objetivos de una forma mas adecuada, amena y
atractiva.

— Permite al estudiante aprender de sus errores, minimizando la sensacion de
fracaso gue siente al no lograr el éxito esperado.

— Permite al estudiante aprender descubriendo, al estimular la independencia y el
auto-aprendizaje.

— Estimula el trabajo en equipo.

— El desarrollo de habitos y habilidades profesionales en el trabajo con sistemas

automatizados de proyectos y de procesos tecnoldgicos.
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Para el logro de lo anterior, se considerd, que es necesario que el educador en

Matematica en nuestros tiempos logre conocimientos sélidos en las siguientes

direcciones:

— En la propia Matematica.

— Enla Didactica de la Matematica.

— En las Tecnologias de la Informatica y las Comunicaciones.

— En las didacticas especificas para el uso efectivo de las TIC (esta direccion en
naciente desarrollo).

— Enuna cultura integral-general

A pesar de que el empleo de las TIC y de las computadoras en la ensefianza-
aprendizaje de la Matematica puede jugar un papel importante, al permitir con su

implementacion un aprendizaje significativo.

6.7.4. CONTENIDO DEL <“AULA VIRTUAL DE ESTADISTICA
DESCRIPTIVA”

CURSO DE ESTADISTICA DESCRIPTIVA

DIAGRAMA DE TEMAS

ENTRETENIMIENTO: Juego quien quiere ser millonario.

Presentacion interactiva creadas en Macromedia Flash para el inicio de clases.

< ‘www.edithtubonnunez.com,

Estadistica Descriptiva

Diagrama de temas

Bienvenidos al curso de Estadistica Descriptiva
2

ETENIMIENTO: Juguemes quien quiere ser millonario. (usar el raton)

Fuente: (Tubon Nufez, 2013).

GRAFICO 6.1. Vista del Juego de Inicio del curso.
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Bienvenida

Usted se ha identificado como Edith Tubén (Salir)
Estadistica Descriptiva Y
c
~ -
PAGINA PRINCIPAL » EST. DESCRIPTIVA » DIAGRAMA DE TEMAS » BIENVENIDA Aciuaizar Acivg

AJUSTES

~ Agministracion del modulo
archivo
* Editar ajustes
* Roles asignados
locaimente
* permisos
* Compruebe los permisos
* Fatros
* Registros
* Copia de seguridad
* Restaurar

BIENVENIDOS » Acministracion del curso

» Cambiar rola

Saludos, sean todos ustedes bienvenidos al curso de Estadistica
Descriptiva. I

» Ajustes de mi perfi

» Aoministracion def sitio

Buscar

Fuente: (Tubon Nufiez, 2013).

GRAFICO 6.2. Bienvenida al curso.

Rubrica de evaluaciéon

Usted se ha identificade como Edith Tubon (Saii)

I3
~
PAGINA PRINCIPAL » EST. DESCRIPTIVA » DIAGRAMA DE TEMAS » RUBRICA DE EVALUACION IActualizar Archvg

Estadistica Descriptiva ~

AJUSTES
NOVENO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA
~ AGMINISIracion del moauio
archivo
* Editar ajustes.

TAREAS " Roles asignados
TAREA 1. Actualizacién del perfil, fotografia . focaments
TAREA 2. Elaborar un esquema conceptual de variables . z::;‘:::mmwemsﬂs
estadisticas. Este archivo la deben subir en formato PDF, con -
su nombre y apellido) " s

TAREA 3. Escribir 5 ejemplos de poblacién y muestra, Escribir
5 ejemplos de Variables estadisticas discretas y continuas.
Este archivo la deben subir en formato PDF, con su nombre y
apellido)

TAREA 4. Tomar datos de 10 compafieros de tu clase y
averiguar el nimero de hermanos que tiene cada uno, con
esta informacién determinar la moda, mediana y media

Fuente: (Tubon Nufiez, 2013).

Copia de seguridad
* Restaurar

b Administracion del curso

b Cambiar rol a

b Austes de mi perfl

b Administracion del stio

GRAFICO 6.3. Rubrica de evaluacion.

INFORMACION IMPORTANTE
Guia para iniciar
En este apartado se explica detalladamente las partes que tienen el aula virtual y

coémo se trabajara en ella.

Usted 58 ha idenificado como Edith Tubén (Sal)
Estadistica Descriptiva >

~ > 4
PAGINA PRINCIPAL » EST. DESCRIPTIVA » DIAGRAMA DE TEMAS > GUIA PARA INICIAR Actuaizar Archivg

> - AUSTES
GUIA PARA INICIAR ﬁ 3 « Administracitn del mbduio
archivo

* Editar ajustes.

* Roles asignados

focamente
= permisos
© H siguiente documento tiene como objetivo guiar al parficipante en el uso * Compruebe los permisos
de la platatorma del auia virtual. * Fitros
* Regstros
© En caso de necesitarse aclarar dudas, se lo puede hacer por medio del = Copla de seguridad
foro de inquietudes, el buzon de mensajes que ofrece ka platatorma. A

» Aaministracidn del curso

© 1. Los fareos deben ser enviodas denfro de las fechas establecidas, »-Gavpiar rol s
recuerden que este primer modulo solamente tiene una duracion de 2 S ———
semanas.

» Acmnistracion del sitio

Fuente: (Tubon Nufiez, 2013).

GRAFICO 6.4. Guia para iniciar.
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Novedades
Aqui podra actualizarse sobre la ultima informacion dada por el profesor y las tareas
que estan por realizarse o cualquier tipo de comunicacion que desee el tutor. Este foro

es meramente informativo.

Retursos
Tareas
Nco K
l USUARIOS EN LINEA
(iiimos 5 minutos)
1 con Tubdn
ﬁ BIENVENDA
a BUSCAREN LOS FOROS
RUBRICA DE EVALUACION
]
[NFORMACION IMPORTANTE Bilsqueda avanzada
’I GUIA PARA INICIAR ULTINAS NOTICIAS
Novedades Afiadir un nuevo tema

1%in nrusdase ainl

Fuente: (Tubon Nufiez, 2013).

GRAFICO 6.5. Novedades.

INTERACCION
Cafeteria virtual

La funcién principal de esta herramienta es la de crear discusiones y aportar

opiniones.
BLOQUES ACADEMICOS

NOVENO ANO

NOVENG ANO Iral cakendario
Nuevo evenlo

AJUSTES

ACADEMICO ﬁ ’ Administracion del curso
F Activar edicion

Ediar ajusles
Usuarios
Damme de baja en Est

R Descripiva
Filros
a . Calficaciones
QUIEN SE HA LLEVADO MI QUESO Copia de seguridad
Restaurar
DESCARGAS mportar
o Pubiicar
LIBRO DE NOVENO AfIO Reiniciar

"/ ESTADISTICA PARA &' Banco de pregunias

"% TABLAS DE DISTRIBUCION DE FRECUANCIAS Cambiar rol a
Ajustes oe mi pern
VIDEOS
Administracion del stio
POBLACION V5. MUESTRA

NOTICIAS CON ESTADISTICA Buscar

Fuente: (Tubon Nufiez, 2013).

GRAFICO 6.6. Blogue académico de Noveno Afio.
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LECTURAS

Quien se ha llevado mi queso

DESCARGAS

Espacio en el que se encuentran los recursos académicos a ser estudiados para poder
cumplir las tareas.

Estadistica para noveno

Libro de noveno afo

VIDEQOS
Videos con otras webs relacionadas a la temaética tratada.
Poblacion vs. Muestra

Noticias con estadistica

TEMA PERMANENTE
Comunicaciones en tiempo real basadas en Texto.

Foro de interaccion académica

EVALUACION

Por medio de estas herramientas el estudiante es evaluado en relacién a su progreso y
a sus logros, fomentando asi la reflexion y metacognicién (reflexién sobre los propios
procesos cognitivos).

Evaluacion 1

Evaluacion 2

TAREAS

Espacio en el que se detallan las tareas a desarrollar.
Tarea 2

Tarea 3

Tarea 4
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DECIMO ANO

cusos
I DECIMO ANO - I
i
F ACADEMICO -i =

A CENTRAL Y DISPERSION

A CENTRAL

Fuente: (Tubon Nufiez, 2013).

GRAFICO 6.7. Bloque académico de Décimo Afio.

LECTURAS
La culpa es de la vaca

DESCARGAS

Espacio en el que se encuentran los recursos académicos a ser estudiados para poder
cumplir las tareas.

Estadistica para décimo

Libro de décimo afno

VIDEQOS
Videos con otras webs relacionadas a la tematica tratada.

Moda, media, mediana

TEMA PERMANENTE
Espacio en el que se detallan las tareas a desarrollar.

Foro de interaccion académica

EVALUACION

Por medio de estas herramientas el estudiante es evaluado en relacion a su progreso y
a sus logros, fomentando asi la reflexion y metacognicion (reflexion sobre los propios
procesos cognitivos).

Evaluacion 1

Evaluacion 2

85



TAREAS

Espacio en el que se detallan las tareas a desarrollar.
Tarea 2

Tarea 3

Tarea4

VINCULOS DE INTERES
Enlaces con otras webs relacionadas a la tematica tratada.

I DLV U W A

¥ ViNGULOS DE INTERES

Fuente: (Tubon Nufiez, 2013).

GRAFICO 6.8. Vinculos de interés.

MATHSISFUN
KHAN ACADEMY ESPANOL

AUTOEVALUACION
Por medio de estas herramientas el estudiante puede ir evaluando su progreso y a sus

logros.
I Estadistica Descriptiva = .y s:m gl
PAGINA PRINCIPAL EST. DESCRIPTIVA AUTOEVALUACION AYUDA 2 VISTA PREVIA 2
[Giguiente)
Fuente: (Tubon Nufiez, 2013).
GRAFICO 6.9. Autoevaluacion.
Ayuda 1
Ayuda 2
Ayuda 3
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6.8.

PLAN OPERATIVO

Mediante una matriz de evaluacion de la socializacion sobre la propuesta, analizando el desarrollo de todas las actividades, desde

cuando se inician, esta enfocado a conocer cual es el grado de socializacion.

TABLA 6.4. Plan Operativo.

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS | HERRAMIENTAS | TIEMPO RESPONSABLES RESULTADOS

Sensibilizacion

Capacitacion

Sensibilizar a los | Socializar entre los | Humano: Aula virtual con|1semana [Edith E. Tubon N. Docentes

docentes del &rea | docentes sobre [ Miembros  del [ moodle. conscientes en la
de  matematica | recursos did4cticos | area de necesidad de
sobre la [ multimedia. matematica. implementar
necesidad de recursos

utilizar recursos Tecnoldgicos: multimedia a su
multimedia Computador, practica.

(ejemplo  aulas proyector de

virtuales, imagenes.

tutoriales,

software,  etc.)

para apoyar

procesos de

aprendizaje en el

aula.

Capacitar a los| Taller de | Humano: Aula virtual con|[2semana |Edith E. Tubdn N. Docentes

docentes del &rea | capacitacion sobre [ Miembros  del | moodle. capacitados en el
de  matematica | el manejo del aula | area de manejo del aula
sobre el uso del | virtual para [ matematica. Cuestionario virtual para
aula virtual para | Estadistica Tecnologicos: Foros Estadistica

la ensefianza de | Descriptiva. Computador, Chat Descriptiva.
Estadistica proyector de

Descriptiva. imagenes.
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Ejecucion

Evaluacion

Aplicar el aula|Docentes y | Humano: Aula virtual con|3semanas |[Edith E. Tubdén N.|Docentes y
virtual para | estudiantes Docentes y | moodle. docente de [ estudiantes

Estadistica trabajan con el | estudiantes Matematica. desarrollan el
Descriptiva en el |aula virtual para | Tecnoldgicos: proceso de
proceso de [ Estadistica Sala de aprendizaje con
aprendizaje  de | Descriptiva. computacion, apoyo del aula
los estudiantes de proyector de virtual para
noveno y décimo imagenes. Estadistica

afo. Descriptiva.

Determina si [ Evaluacion Humano: Aula virtual con|l1semana [Edith E. Tubon N.[Estudiantes y
mejora el nivel | didactica Docentes, moodle. docente de | docentes del
de aprendizaje de | permanente  entre | estudiantes. Matematica. colegio se
Estadistica docentes y encuentran

Descriptiva con | estudiantes  sobre motivados para
la utilizacion de[el desarrollo vy emplear  material

del aula virtual.

aprendizaje
Estadistica
Descriptiva.

de

multimedia en el
aprendizaje de la
matematica.

Elaborado por: Edith E. Tubon N. (2013).
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6.8.1. SELECCION DEL SISTEMA DE AUTOR

En la basqueda de un ambiente sencillo pero eficaz para el desarrollo de la presente
aplicacion, donde la interfaz sea comprensible y los elementos empleados sean
reconocidos como objetos creados en la misma o importados de otro software, se
decidié que el ambiente que contiene estas y mas caracteristicas es una aula virtual en
Moodle, sistema precisamente orientado para la creacion y edicion de software

educativos.

6.8.1.1. MOODLE

Moodle es una aplicacion web de tipo Ambiente Educativo Virtual, un sistema de
gestion de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los educadores a crear
comunidades de aprendizaje en linea. Este tipo de plataformas tecnoldgicas también

se conoce como LMS (Learning Management System).

Estas herramientas son de gran utilidad en el ambito educacional, ya que permiten a
los profesores la gestion de cursos virtuales para sus alumnos, facilitando a los

profesores la administracion y desarrollo de los cursos.

Una de las ventajas es que respaldan la interaccion grupal, al mismo tiempo que
permite la conversacion privada entre los estudiantes. Este medio es ideal para llevar
a cabo evaluaciones del curso; en este caso el docente prepara una serie de preguntas
y las plantea durante la realizacion del encuentro con sus estudiantes. Todos los
participantes responden y, al mismo tiempo, pueden hacer observaciones sobre los
comentarios expresados por los deméas comparfieros. Todos los participantes pueden
contribuir simultaneamente mientras el sistema los identifica automaticamente y al
finalizar aparece una transcripcion del encuentro. No obstante, es necesario resaltar

que estas herramientas sélo pueden ser utilizadas con el uso del internet.
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Enfoque pedagdgico

La filosofia planteada por Moodle incluye una aproximacion constructiva basada en
el constructivismo social de la educacion, enfatizando que los estudiantes (y no sélo
los profesores) pueden contribuir a la experiencia educativa en muchas formas. Las
caracteristicas de Moodle reflejan esto en varios aspectos, como hacer posible que los

estudiantes puedan comentar en entradas de bases de datos.

Habiendo dicho esto, Moodle es lo suficientemente flexible para permitir una amplia
gama de modos de ensefianza. Puede ser utilizado para generar contenido de manera
basica o avanzada (por ejemplo paginas web) o evaluacion, y no requiere un enfoque

constructivista de ensefianza.

6.8.1.2. METODOLOGIA EN LAS AULAS VIRTUALES

PACIE como metodologia en las aulas virtuales

PACIE, es una metodologia desarrollada por Pedro Camacho, actualmente director de
la Fundacion Para la Actualizacion Tecnologica (FATLA) y quien la define como una
metodologia de trabajo en linea a través de un Campus Virtual, que permite manejar
de la mejor manera, ese proceso de transicion, tanto en los procesos aulicos
convencionales, como en los institucionales, de ensefiar en el aula a guiar por Internet
como un soporte adicional a los recursos didacticos usados por nosotros actualmente

en las clases.

La metodologia se cred con el fin de cambiar el concepto de educacion a través de
principios fundamentales de creatividad, interaccion y socializacion entre todos los
participantes del Proceso Educativo, asi como con el acompafiamiento de Tutores
debidamente preparados, Yy la utilizacion de las mejores Tecnologias aplicables a este

proceso.
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La metodologia PACIE permite resolver ciertos problemas que con anterioridad se
presentaba en la aulas virtuales, motivado a que muchos docentes se enfocaban mas
en la parte tecnologica olvidando el lado pedagdgico, de alli que hoy dia muchas
instituciones educativas estan enfocando las aulas virtuales bajo esta metodologia,
puesto que ofrece beneficios en el proceso de ensefianza-aprendizaje con lo cual se
puede aprovechar todos los recursos de internet 2.0, mediante una serie de pasos y

procesos que logran el éxito absoluto en educacion apoyada mediante e-learning.

PACIE es sinénimo de aprender, aprender y disfrutar aprendiendo, con amor, con
respeto, con dignidad, mediante una serie de actividades que fomentan la
participacion y la solidaridad, mediante la utilizacién de todas aquellos recursos
tecnoldgicos que sirvan para mejorar el proceso educativo, esta permite adquirir el
conocimiento en forma gradual y reflexiva, fomentando la autonomia en forma
creciente, logrando en cada momento un aprendizaje significativo y Gtil para nuestra

vida diaria.

Una de las funciones de PACIE es el de Incluir las TICS en la Educacion, pensando
en el docente como la figura principal del proceso de aprendizaje, como sujeto
fundamental en dicho proceso y fomentarla en las aulas modernas, pero en forma
organizada y elaborada, que las convierta en algo Util para el campo educativo, ya sea
complementando actividades presenciales, solventando procesos académicos a
distancia, o para motivar la creacion del conocimiento en una interaccion totalmente

en linea.

Significado de PACIE:

1. Presencia: Se deben agotar todos los mecanismos posibles para que los alumnos
ingresen y participen en las aulas virtuales y que se sientan motivados y felices
de estar ahi, adquiriendo y compartiendo conocimiento. Para ello la comunicacion
debe centrarse en el Campus Virtual, eliminando los tradicionales papeles

informativos, convirtiendo la informacion textual y lineal en hipermedial y
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multimedial, creando una verdadera presencia institucional en el mundo de

internet convirtiendo su uso en una necesidad

Alcance: Se deben tener objetivos claros, qué sefialen realmente aquello que se
quiere conseguir de los estudiantes, que determinen claramente los objetivos que
se quiere alcanzar. Esto requiere de una planificacion correcta, que entregue, no
solo secuencia, sino delicadeza en la inclusion paulatina de asignaturas, escuelas,
tutores, estudiantes y en fin instituciones, sin descuidar el enfoque pedagogico en
la nueva actividad tecno educativa.

El Alcance esté dividido en:

— Alcance Académico: Informacion, Tiempo y Recurso

— Alcance Experimental: Experiencia, Destreza, Conocimiento

— Alcance Tutorial: Frecuencia, Comunicacién y Motivacion

Capacitacion: El Tutor debe estar debidamente preparado para emprender el reto,
capacitado, seguro, prontos para poder auxiliar a los educandos cuando estos lo
requieran. Para ello la comunidad educativa y en especial el docente debe
permanentemente capacitarse, no solo en el uso de tecnologia sino en estrategia
de comunicacién y de motivacion en esquema para una educacion constructivista
e incluso, desarrollar destrezas de tolerancia y socializacion que incentiven una

interaccion con calidez humana.

Esta fase engrana directamente en su fase antecesora, debido a la secuencialidad

de los 3 elementos transversales en PACIE:

— Elemento tecnoldgico
— Elemento pedagogico

— Elemento comunicacional

A nivel micro, dentro de nuestras aulas virtuales, se debe concentrar en usar cada

vez, mas y mejores recursos educativos y no siempre quedarse encerrado en los
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disponibles en una plataforma o en el aula, pero es imperante, que domine esos
recursos, no como tutor Unicamente, sino como usuario.

A nivel macro, se debe disefiar un programa de actualizacién profesional
destinado al personal docente, cuyo objetivo principal sea el de integrar las TIC
en los procesos educacionales que se llevan a cabo actualmente. Al decir integrar,
quiere decir, que no va a reemplazar o desplazar a otros, sino que se sumara de
forma tal, que se cree una fusion que permitira a los estudiantes vivir experiencias
que, gracias a la interaccion, el trabajo cooperativo y el aprendizaje colaborativo,
podran generar un real conocimiento.

La base de la fase de capacitacion estd en el Aprender Haciendo, lanzando al
ruedo, arriesgando a equivocarse, practicando, usando, viviendo y experimentado

el uso de todos aquellos recursos disponibles en el océano de la virtualidad.

Interaccion: Los recursos y actividades deben ser utilizados para socializar y
compartir, para generar interaccion, para estimular, y muy especialmente para
guiar y acompafiar. La interaccion debe nacer de procesos comunicacionales que
la motiven desde las diferentes secciones de la comunidad del aprendizaje,
permitiendo una participacion abierta y permanente de todos sus integrantes y
donde los procesos tecnoldgicos mejoren, simplifiquen y faciliten el proceso

administrativo y operativo convencional.

Elearning: Usar toda la Tecnologia a nuestro alcance, pero sin olvidar la
Pedagogia, que es la guia fundamental de todo el proceso educativo y que el
docente debe conocer muy bien, ensefiar , crear apoyandose en la Red. (Bazo,
2011).

6.8.2. ELABORACION DEL PROYECTO

Para la elaboracion del presente se desarrollé lo siguiente:

Creacién de un dominio.
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— Configuracién de la nueva publicacion.
— Disefio de menu.
— Creacion de glosario.

— Elaboracioén de evaluaciones.

6.9. ADMINISTRACION

En el centro de operacion del software (Laboratorio de Computacion):

El trabajo del Aula Virtual de Estadistica Descriptiva se lo ejecutara en las siguientes
fases:

— Inicial, para enfocar el nuevo tema a tratar, como recurso motivador.
— Procesual, para analizar y comparar los algoritmos de resolucion de ejercicios.
— Evaluacién, como parte del proceso de estimacién de aprendizaje alcanzados por

el estudiante.

6.10. PRESUPUESTO DE LA PROPUESTA

La ejecucion de la presente propuesta esta financiada con recursos del investigador y
con la colaboracién de la Institucion donde se aplica facilitando la utilizacion de

materiales tecnoldgicos.

6.11. PREVISION DE LA EVALUACION

Para la evaluacion de la presente propuesta se prevé que se alcanzard con los
objetivos propuestos, por cuanto en el proceso de la investigacidn se ha notado en los
docentes un cambio en su desempefio docente, por sobre todo interesados en recibir
capacitacion para enfrentar al reto de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje en

la educacion.
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ANEXO A. Operacionalizacion de las variables.

Variable independiente: Aplicacion de un Software Educativo de Estadistica Descriptiva en el Colegio “José Fidel Hidalgo”.

CONCEPTUALIZACION

CATEGORIZACION INDICADORES ITEMS

TECNICAE
INSTRUMENTOS

Software educativo

Se define como software educativo
a “los programas de computacion
realizados con la finalidad de ser
utilizados como facilitadores del
proceso de ensefianza” y
consecuentemente de aprendizaje,
con algunas caracteristicas
particulares tales como: la facilidad
de wuso, la interactividad y la
posibilidad de personalizacion de la
velocidad de los aprendizajes.

Programas didacticos

Funciones basicas

Tutoriales
Base de datos
Programas
herramientas
Simuladores
Constructores
Informativa
Instructiva

Motivadora

Evaluadora

Investigadora

Innovadora

¢Utiliza programas tutoriales el profesor
para ensefiar matematica?

¢Con que base de datos trabaja el
profesor para ensefiar determinado de
tema de matemética?

¢Qué programas y herramientas utiliza el
profesor para la ensefiar determinados
temas de matematica?

¢Conoce de simulaciones interactivas?
¢{Maneja programas en estadisticos?

¢Da a conocer la funcionalidad del
programa?

¢El programa cumple con la finalidad de
instruir al alumno en determinado tema?
El alumno se siente motivado al ser uso
del programa?

¢El programa le ayuda al docente a
evaluar al alumno el conocimiento
adquirido?

¢Le permite investigar y experimentar el
programa en diferentes temas?

Esto le permitird innovar sus clases en
ciertos temas de matematica?

Encuesta a los

estudiantes de noveno y
décimo de EGB

Encuesta a los
profesores del érea
matematica.

Encuesta al Rector del
colegio

Elaborado por: Edith E. Tub6n N. (2012).
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Variable dependiente: Aprendizaje significativo en los alumnos de noveno y décimo afio de Educacion General Bésica.

CONCEPTUALIZACION

Aprendizaje significativo

Aprendizaje significativo se
basa en que los conceptos
tienen diferente
profundidad, es decir, que
los conceptos deben ir de lo

mas general a lo mas
especifico.

Consecuentemente, el
material  instruccional o

pedagdgico que se elabore
debera estar disefiado para
superar el conocimiento
memoristico  general 'y
tradicional de las aulas y
lograr un aprendizaje mas
integrador, comprensivo, de
largo plazo, auténomo vy
estimulante.

CATEGORIZACION

Aprendizaje
descubrimiento

por

Estrategia del
aprendizaje

Relacion de nuevos
conocimientos con los
anteriormente
adquiridos

INDICADORES

Descubrimiento inductivo

Descubrimiento deductivo
Descubrimiento
transductivo

Procesos cognitivos

Base de conocimientos
Conocimiento estratégico

Conocimiento
metacognitivo

¢ud. cree que se logra nuevas
experiencias con el aprendizaje por
descubrimiento?

¢Permitira la construccion de silogismo
con el descubrimiento deductivo?

¢Una vez logrado el descubrimiento
trasductivo Ud. cree que permitira
relacionar o campar dos elementos
particulares en el estudiante?

¢Cree Ud. que atreves de la aplicacion
de estrategias de aprendizaje se logre un
aprendizaje significativo?

¢Al relacionara  los nuevos
conocimientos con los anteriormente
adquiridos cree Ud. que se logre el
entendimiento de temas a estudiar
posteriormente?

TECNICAE
INSTRUMENTOS
Encuesta a los alumnos de
noveno y décimo de EGB

Encuesta a los profesores del
area matematica.

Encuesta al Rector del

colegio.

Elaborado por: Edith E. Tubdn N. (2012).
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ANEXO B. Encuestas

COLEGIO “JOSE FIDEL HIDALGO”
ENCUESTA DIRIGIDA ADOCENTES Y DIRECTIVOS

OBJETIVO:

Determinar de qué manera se relaciona el uso del software educativo con el

aprendizaje significativo de los estudiantes del colegio.

INSTRUCTIVO:

— Lea detenidamente cada pregunta antes de responder.
— Por favor responda con total honestidad.

— Marque la respuesta correcta con una X.

1. ¢Cree usted que la Institucién responde adecuadamente con la ensefianza de

la Matematica?

Siempre

Casi siempre

Pocas veces

2. ¢Como cree usted que ha sido el desarrollo de la ensefianza de la Matematica

dentro de la Institucion a través del tiempo?

Ha mejorado considerablemente

Ha mejorado en cierto grado

No ha evolucionado
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3. ¢Desde ddénde se desarrolla el planteamiento de los contenidos dentro de la
asignatura y cuales son los referentes a tener en cuenta para dicha

propuesta?

Desde un enfoque comunicativo

Desde un enfoque tradicional

Desde el enfoque de cada maestro

4. Respecto a la metodologia, es decir, la manera o el procedimiento que
propone la Institucién y utilizan los docentes para orientar los estudiantes en
la asignatura, ¢cree usted que es la adecuada para un aprendizaje 6ptimo en

el area?

Es adecuada y 6ptima

Es diversa

No es la adecuada

5. ¢Cbmo considera las ayudas escolares como guias, textos, material visual,
material de escucha, entre otros, de los que se vale el maestro para facilitar el
aprendizaje de la Estadistica?

Son los adecuados y suficientes

Hay buen uso de los disponibles

Son inadecuados e insuficientes

6. ¢Como califica usted en general, el nivel de competencia de los estudiantes de

la Institucién en el area de Matematica?

Insuficiente

Aceptable

Satisfactorio
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7. ¢Cbmo califica usted, el nivel de ensefianza que presta la Institucion a sus

estudiantes en el area de Matematica?

Insuficiente

Aceptable

Satisfactorio

8. ¢Como califica usted los logros propuestos por el plan de estudios para la

asignatura?

Nada apropiados

Poco apropiados

Muy apropiados

9. ¢Cree usted que la carga horaria asignada para la materia es adecuada,
teniendo en cuenta las diferentes habilidades sobre las cuales hay que

trabajar?

No adecuada

Poco adecuada

Adecuada

10. Entre las siguientes opciones cudl ¢cree usted mas importante para el

mejoramiento de la Matematica dentro de la institucion?

Mayor dotacién en herramientas multimedia

Mayor intensidad horaria

11. Al crear una herramienta multimedia relacionada con la asignatura, ¢estaria

usted en condiciones de hacer uso de ella con los estudiantes?

Siempre

Frecuentemente

Rara vez
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12. ¢ Considera usted que un software educativo ayudaria a mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje de Estadistica Descriptiva?
Mucho

Muy poco
Nada

Gracias y que tenga un excelente dia.
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COLEGIO “JOSE FIDEL HIDALGO”
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

OBJETIVO:

Determinar de qué manera se relaciona el uso del software educativo con el

aprendizaje significativo de los estudiantes del colegio.

INSTRUCTIVO:

- Lea detenidamente cada pregunta antes de responder.
- Por favor responda con total honestidad.

- Marque la respuesta correcta con una X.

1. ¢El uso del computador ayuda a mejorar su aprendizaje?
Si
No

2. ¢Lasaladeinformética le permite a usted reforzar su aprendizaje en horario

contrario a clases?

Si
No

3. ¢Cree que es méas agradable realizar una actividad de ensefianza aprendizaje

en el computador?

Si
No
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¢Las clases de Matematica que recibe son agradables y eficaces para su

desemperio cotidiano?

Si
No

¢Considera usted que un software educativo ayudaria a mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje de Estadistica?
Si

No

¢El uso de las diferentes ayudas escolares como guias, textos, material visual,
material de escucha, entre otros, en las clases facilitan el proceso ensefianza

aprendizaje?

Si
No

¢Cree usted que el nivel de enseflanza que presta la Institucion a sus
estudiantes en el area del Matemética es bueno?

Si
No

¢ Considera que para obtener mejores resultados en su proceso de ensefianza-
aprendizaje en matematica, es necesario usar con mas frecuencia la sala de

computacion?

Si
No

Gracias y que tenga un excelente dia.
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ANEXO C. Modelo Plan de Clase

1. DATOS INFORMATIVOS:

PLAN DE CLASE

No.02
De: 06

Asignatura/Maédulo: MATEMATICAS/ESTADISTICA

Ano: Décimo

Paralelo: “A”

Docente: ING. EDITH TUBON

Duracion de la clase: 120 MINUTOS

Fecha: NOVIEMBRE 2013

Periodo académico: 2013-2014

Tema de la clase:
v" Medidas de Tendencia Central.

Tarea principal:
v’ Tarea2
v' Tarea permanente

2. DESPLIEGUE DEL PROCESO:

PRODUCTO DE UNIDAD:

RESUELVE EJERCICIOS RELACIONADOS A ESTADISTICA

corresponda):

LOGROS O RESULTADOS DE APRENDIZAJE: (El que

— Calcular la media, mediana y moda de un conjunto de datos
estadisticos contextualizados en problemas pertinentes.

3. MATRIZ DE PLANIFICACION:

. TECNICASE
PROCESO METODOLOGICO TIEMPO INSTRUMENTOS
FASES DE LA CLASE APROX DE
ACTIVIDADES DOCENTES ACTIVIDADES ESTUDIANTES EVALUACION
Motivacion  “Quien quiere ser
millonario”.
Tareas a desarrollar en clase: Interactuar con la motivacion
Medidas de Tendencia Central. presenta en el aula virtual. .
INICIAL Método a utilizar:  Método Participar con el Docente en el aula 20 min
Constructivista. virtual sobre la clase a impartir este CUESTIONARIO
Método de evaluacion: al finalizar la dia.
clase se aplicard un cuestionario
sobre el tema tratado.
La utilidad de conocer sobre Preguntas sobre los conceptos dados 45 min
DESARROLLO Estadistica. (Noticias con en la cafeteria virtual.

estadistica).

Aplicar los pasos aprendidos en el
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= Como calcular la moda, media y
media en la hoja de calculo de excel.
(Descagdas)

= Realizacién de ejercicios en el aula
virtual Moodle. (Descargas).

= Preguntas a los estudiantes en la
cafeteria virtual sobre el tema
tratado en clase.

aula virtual para la resolucion de
problemas sobre moda, media y
mediana.

Participar de manera activa en la
cafeteria virtual del aula virtual
Moodle sobre la resolucion de
ejercicios.

= Retroalimentacion del tema.

=  Ejercicios sobre el tema tratado.
FINAL = Verificar los conocimientos
adquiridos  por el estudiante
mediante un Cuestionario.

Participar y plantear inquietudes o
preguntas en la retroalimentacion
del tema.

Realizar las tareas de manera
individual. (Descargas).

Desarrollo del Cuestionario de
forma individual.

20 min
15 min
20 min

TIEMPO TOTAL DE LA CLASE

120 min

4. ACTIVIDADES PARA LA SIGUIENTE CLASE:

a) Tareas (lecturas, ejercicios, problemas, informes, etc.):

Repasar la clase dada con ayuda de la Autoevaluacién. Realizar ejercicios sobre el tema tratado en clases.

5. OBSERVACIONES

a) Coordinaciones:
Sala de computacion, proyector y audio en buen estado.

b) Medios, Equipos, Otros:

Aula virtual Moodle (www.edithtubonnunez.com/moodle).

ELABORADO POR REVISADO POR APROBADO POR
NOMBRE ING. EDITH TUBON LIC. MG. SANTIAGO FONSECA DRA. FANNY PROANO
FIRMA
DOCENTE JEFE DE AREA RECTORADO
FECHA
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ANEXO D. Abreviaturas, Acrénimos.

Art Articulo.

BASIC Lenguaje de programacion.

E-LEARNING Aprendizaje electronico.

FATLA Fundacion para la Actualizaciéon Tecnoldgica.

LMS Learning management system, un sistema para la gestion del aprendizaje.
LOGO Lenguaje de programacion.

MS/DOS Sistema operativo.

PACIE Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion, Elearning.
TIC Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

VLE Virtual Learning Environment. Ambiente Virtual Educativo.
WINDOWS Sistema operativo.
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ANEXO E. Glosario de Términos.

Aprendizaje Adquisicion de los conocimientos necesarios para ejercer una funcion,
en especial un arte o un oficio.

Cognitiva Relativo a la cognicion o conocimiento.

Combinatorio Que se relaciona con la unién de elementos diferentes.

Conceptual Que se relaciona con la formacién de una idea.

Connotaciones Relacidn que se establece entre varias cosas.

Constructivista Del constructivismo o relativo a él.

Constructivismo Movimiento de arte vanguardista que se interesa especialmente en
la organizacion de los planos y la expresion del volumen utilizando materiales de la
época industrial.

Continuum Continuo

Correlativo Que tiene una correspondencia o relacion con otra u otras cosas.

Critico Relativo a un punto de transicién en que alguna propiedad sufre un cambio
finito.

Cuasi Casi.

Derivativo Relativo a la derivacion o a las palabras derivadas.

Dicotomia Division de una cosa 0 una materia en dos partes o grupos, generalmente
opuestos entre si.

Disociables Que puede disociarse.

Ensefianza Actividad que se realiza para ensefiar un conjunto de conocimientos
generales o especificos, desarrollar métodos de trabajo o adquirir unos valores.
Especificidades Conjunto de propiedades o caracteristicas de una persona o una cosa
que permiten distinguirla de otras.

Estadistica Ciencia cuyo objetivo es reunir un conjunto de datos cuantitativos
concernientes a un grupo de individuos, hechos, etc. y analizarlos para hacer una
interpretacion de ellos o para prever sus futuros comportamientos.

Estructuradora Que sirve para estructurar o dar estructura a algo.

Experimental Que esta basado en la experiencia o en la experimentacion.

Explicita Que es exacto y claro, no solamente insinuado o dado por sabido.
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Extra - clase Que se afiade a lo normal. Sesién en la que el profesor de una materia
imparte la leccion.

Hipermedial Término con el que se designa al conjunto de métodos o
procedimientos para escribir, disefiar o componer contenidos que integren soportes
tales como: texto, imagen, video, audio, mapasy otros soportes de informacion
emergentes, de tal modo que el resultado obtenido, ademés tenga la posibilidad de
interactuar con los usuarios.

Implicito Que se entiende incluido en otra cosa sin expresarlo

Incidir Resaltar el interés de una caracteristica, circunstancia o hecho para Ilamar la
atencion sobre su importancia.

Inductivo Se aplica al razonamiento que a partir de una serie de hechos particulares
establece una ley general

Inferencia Accidn de inferir (sacar una conclusion).

Instructiva Que sirve para ensefiar o instruir.

Interactividad Concepto ampliamente utilizado en las ciencias de la comunicacion,
en informatica, en disefio multimedia y en disefio industrial. Interactivo Dicho de un
programa que permite una interaccion a modo de didlogo entre ordenador y usuario
Ludico Relativo al juego.

Metalinguistica Funcién del lenguaje por el que el emisor toma el codigo de que se
trate como objeto de discusién, analisis y estudio.

Metodoldgico Relativo a la metodologia.

Moodle Sistema de gestion de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los
educadores a crear comunidades de aprendizaje en linea.

Multimedia Se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza multiples
medios de expresion fisicos o digitales para presentar o comunicar informacion.
Paradigma Ejemplo o modelo de algo.

Pedagogia Ciencia que estudia los métodos y las técnicas destinadas a ensefiar y
educar, especialmente a los nifios y a los jovenes.

Problémicos Etapa en el proceso de desarrollo de la actividad totalmente
independiente y creadora.

Propugnan Defender, amparar.
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Significatividad Cualidad de significativo.

Significativo Que da a entender o conocer con precision algo.

Software Conjunto de programas, instrucciones y reglas informaticas para ejecutar
ciertas tareas en una computadora.

Subordinada Dicho de una persona: Sujeta a otra o dependiente de ella.

Subsumir Incluir algo como componente en una sintesis o clasificacion mas
abarcadora.

Subsuncion Accion y efecto de subsumir.

Subsunsores "se conecta” con un concepto relevante.

Valedero Que debe valer, ser firme y subsistente.

Vertiginosos Que se mueve muy rapido.
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ANEXO F. Manual de usuario para Docentes y Estudiantes.
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TUTORIAL DE



INGRESO AL ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA)
ENTRAR A LA PLATAFORMA

Para trabajar en el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) de Estadistica Descriptiva se
debe ingresar a la siguiente direccion: http://www.edithtubonnunez.com/moodle/

€ C | [ www.edithtubonnunez.com/mood|e/

w| =

Usted no se ha identificado. (Entrar)

Estadistica Descriptiva = Espatiol - temacionl es) v

B
. . MENU PRINCIPAL
Cursos disponibles
o . i Novedades del sitio
Estadistica Descriptiva
Profesor: Edith Tubon

CALENDARIO

Aparecerd la siguiente pantalla. Para acceder al EVA se debe estar registrado como usuario.

Al pulsar en Entrar aparecera una pantalla que solicitara colocar usuario y contrasefia.

01 Estadistica Descriptiva %

& C [} www.edithtubonnunez.com/moodle/

w| =

Usted no se ha identifffado. (Entrar)

Estadistica Descriptiva

I Espafiol - Internafonal (ES)B
€
~<

. . MENU PRINCIPAL

Cursos disponibles
e o i Novedades del sitio
Estadistica Descriptiva
Profesor: Edith Tubdn
CALENDARIO
mayo 2013

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab

1z 3 4
s 6 T 8 8 10 1
12 13 14 15 16 17 1B
19 20 2 2 23 24 B
% 27 2 29 W AN

COMENTARIOS

ACTIVIDADES

W2 Foros

Los estudiantes que estan registrados en el sistema, utilizard&n como nombre de usuario los la
primera letra del apellido seguido de su primer nombre, sin puntos y sin el digito verificador.

Por ejemplo si su apellido es andrade y su primer nombre es martha debera ingresar como:
amartha.
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La contrasefia de acceso que se utilizara actualmente en el sistema de Estadistica Descriptiva
es Cjfhp_2013.

77 Estadistica Descriptiva: En %

€ = € [} wwwedithtubonnunezcom/moodle/login/index.php birg

Usted no se ha identificado.

Estadistica Descriptiva ~ Espafol - Intemacicnal (2]«

~ . _ Ny
PAGINA PRINCIPAL » ENTRAR AL SITIO

Usuarios registrados Registrarse como usuario
Enfre agui usando su nembre de usuario y confrasefia Hola. Para acceder al sistema témese un minuto para crear una cuenta. Cada curso
(Las 'Cookies' deben eslar habilitadas en su navegador) () puede disponer de una "clave de acceso" que sblo tendré que usar la primera vez.
p—— Estos son los pasos:

Nombre de usu

Contrasefia L Entrar
Recorgar Nombre e usdario

£, Olvidé su nombre de usuario o contrasefia?

Rellene el Formulario de Regisiro con sus datos.

El sistema le enviara un correo para verificar que su direccion sea correcta.

Lea el correo y confirme su matricula.

Su registro seré confirmado y usted podra acceder al curso

Seleccione el curso en el que desea pariicipar

Algunos cursos permilen €l acceso de invitados . Sialgln curso en particular le solicita una "contrasefia de acceso” utilice la
que le facilitaron cuando se mafriculd. Asf quedara matriculado.

. A pariir de ese momento no necesitara ufilizar mas que su nombre de usuario

y contrasefia en el formulario de la pagina para entrar a cualguier curso en el

que esté malriculado.

Comience ahora creando una cuenia|

ST RS -

-

Una vez ingresado el usuario y la clave, se pasara a la pantalla principal donde debera

seleccionar el curso de Estadistica Descriptiva.

1 Estadistica Descriptiva x

& = @ [ www.edithtubonnunez.com/moodle/ &

Usted se ha identificado como MARTHA AINAGUANO (Salir)
Estadistica Descriptiva r Esgatiol - ntemacional () [
'(

(o 4 b ..

MENU PRINCIPAL

I Novedades del sitio

Estadistica Descriptiva

CALENDARIO

< mayo 2013 >

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab

T2 3 4
¢ 8 7 8 g wn
12 13 14 15 16 17 18
19 0 1 2 B M B
% 7 ® B/ N U

COMENTARIOS

Agregar un comentario
4
Guardar comentaria

AJUSTES

¥ Ajustes de mi perfi
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PANTALLA PRINCIPAL DEL CURSO

En la pantalla principal del curso encontraran varios médulos. Los principales son:

e Personas / Participantes: podran ver informacion de los compafieros del curso.

e Espacio principal del curso: alli encontraran los materiales de cada sesion como foros,

materiales de lectura, indicaciones para las tareas domiciliarias, etc., segun el curso.

Estadistica Descriptiva

RINE MHIMONAL F ES1. DESIHIIVA

Dizgrama de temas

PEORESHNDNEOM
PRESENTA:
—
e B o
Tt ok B A

AFETT F AN A TT S
AN ek it = e

L CONTINUE -
. )

ANAUZAMELOM :

MFORMACION MFORTANTE

i GLIA, PARA, ICIAR
el Movedades

NTERACCIDN

‘= Catenarla vinue

ENTRETEHIMIENTO: Juguemos quien guisre ser millonaro. (usar =] ratdn)

F INICIO =2

Espacio principal del curso

FEREDNAE

B Farcpanoes

ACTIVIDADES
o Cusstionarios

Faoros:

Reoursos

Tareas
UEUAAIOE EX LINEA

(O 2 minutes)

MART=A ARATAND
¥ =0 Tuzen -
EUBCAR EN LOE FORDE

167]

Sdmqueda svarzads (F

(LTIMA 2 HOTIC1A 2

(SN novedadies: adm)

EVIENTD 2 PRONIMD &

TARES T

Bloque derecho

Para comenzar a trabajar, les sugerimos que sigan recorriendo este tutorial y lean las

recomendaciones que se encuentran en la pégina.
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BLOQUE DE INFORMACION Y ADMINISTRACION (BLOQUE DERECHO)

BLOQUE DE PERSONAS

Personas

83 Participantes

1. Presione clic en el enlace Participantes del blogue Personas que estd ubicado al lado
izquierdo de la plataforma.

2. Aparece la lista de profesores y estudiantes matriculados en el curso. Presione clic sobre
el nombre del participante y encontrard su foto (si la ha subido) y su descripcion

profesional y académica.

BLOQUE DE ACTIVIDADES

Actividades

2 Chats

Y Cuestionarios
) Foros

\) Glosarios

| Recursos

a2 Tareas

El profesor del curso es el encargado de programar las actividades académicas, es posible que
un curso no necesite la utilizacion de todas estas opciones. Los conceptos mas amplios acerca

del uso pedagdgico de estas actividades los aprendera durante las sesiones de este curso.

USUARIOS EN LINEA

o

L ERARMDE EH LINE
JRirrezn 3 rrinuiey

WARTHA, ARLASUAMO

Este blogue muestra los estudiantes que estan conectados en el curso virtual al mismo tiempo
que usted, es til para escribir un mensaje instantaneo y que la persona pueda verlo
inmediatamente o cuando va a realizar un encuentro en el chat y quiere saber qué comparieros

ya ingresaron a la plataforma.
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BUSCAR INFORMACION EN UN FORO

La plataforma Moodle tiene diferentes caminos para llegar a una misma opcién, para la
busqueda de una frase o palabra dentro de los foros puede realizar alguno de los siguientes
procedimientos:

Buscar en los foros
.l

lsgueda avanzada
e

1. Digite la palabra/frase a buscar donde se indica en el blogue de informacion y
administracion de la plataforma

2. Presione clic en el botdn indicado en la figura
Utilice la busqueda avanzada para hacer mas especifica su busqueda.

Otra forma de buscar:
Ingrese al enlace Foros
En la parte superior derecha donde aparecen la lista de Foros, aparece:

Digite ahi la palabra/frase que desea buscar

> w0 np e

Presione clic en el boton Buscar en foros

CALIFICACIONES

En este lugar se puede consultar el resumen de calificaciones recibidas en un curso regular. A
su vez tiene enlaces donde le permitira conocer en forma detallada la calificacion recibida en
cada una de las actividades. Las calificaciones de cada actividad también pueden conocerse
sin entrar a este enlace, basta con ingresar a la actividad y ahi encontrara la valoracion y

retroalimentacién que hizo el profesor.

DIAGRAMA DE TEMAS (COLUMNA CENTRAL)

El &rea central denominada Diagrama de temas es la que corresponde a la informacion del
curso actual, en este caso, muestra el escritorio de inicio para el aprendizaje virtual, a partir

de la cual se comienza la segunda parte de este manual.
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SECCION 0
Contiene una dindmica (Juguemos a quien quiere ser millonario) para empezar la clase.
Es el espacio en el profesor coloca un mensaje de bienvenida a los estudiantes del curso.

Se les presenta la rdbrica de evaluacion, la misma que contiene los pardmetros a ser

evaluados en la clase.
INFORMACION IMPORTANTE

Guia para iniciar
Contiene las indicaciones de cada una de las actividades a desarrollarse en el curso.

Novedades
INTERACCION
Chat

Cuando ingresa a esta opcion aparece la lista de Chat disponibles:

4 Chat: Bienvenida

1. Presione clic sobre el nombre del Chat.

Alli puede ver o seleccionar:
- Grupos visibles: Todos los participantes o un grupo especifico

- Fechay hora de la programacion del Chat

Recuerde que el Chat es una herramienta sincrénica por lo que debe coincidir en el mismo

tiempo y espacio de los participantes.

La descripcion le permite ubicarse en el tema a tratar. Esto no es improvisado, un Chat bien
programado debe desarrollarse segin una agenda previa que estd al conocimiento de todos

los participantes.
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2. Presione clic en el botén Entrar a la sala para comenzar la comunicacion.
Para salir del Chat presione clic en el botén Cerrar de la ventana.

3. Cuando no se puede participar en un Chat, usted puede ver los contenidos de la sesion
presionando clic en el boton Ver las sesiones anteriores y luego escoger la que necesita

consultar y presionar clic en Ver esta sesion.

SECCION1Y?2

En cada una de las secciones se encuentra un Tema diferente de los que conforman el curso:

Conceptualizacion y Comunicacién y Actividades.

CONCEPTUALIZACION

Esta es la seccién del bloque o columna central de la plataforma, aqui encuentra:

1. Documento de estudio: es un archivo digital (objeto virtual de aprendizaje), que a través
de la lectura de los textos y la visualizacion de otros elementos como graficos e imagenes
gue lo componen, realizar un proceso de aprendizaje sobre el tema del mismo.

2. Descarga de informacion del curso: es el mismo documento digital en PDF, Excel y
power point, para que pueda ser leido sin necesidad de estar conectado a internet. Para
visitar los vinculos de interés y paginas recomendadas en ese texto, deberd volverse a

conectar a internet.
COMUNICACION Y ACTIVIDADES
Esta es la seccion del bloque o columna central de la plataforma, donde se encuentra la guia
de actividades, de acuerdo a esta guia se derivan en el mismo orden que estd planteado en
ella, los vinculos de foros, tareas o evaluaciones en linea o virtuales.
De acuerdo a la guia de actividades del curso, aparece en forma de lista cada actividad en

la cual el estudiante deja evidencia del aprendizaje. Se identifican por el nombre o por el

icono que muestra la plataforma Moodle.
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Si se quiere visualizar las actividades de forma agrupada, por ejemplo, los foros, las tareas,
entre otros, puede utilizar el enlace que aparece en el bloque actividades en la columna
izquierda de la plataforma.

Imprima la guia de actividades para tenerla siempre presente y poder ir pensando en su

desarrollo a medida que estudia el contenido del curso.

RECURSOS

En este lugar encontrara todos los documentos para descargarlos a su disco y estudiar algunos
contenidos desde archivos que pueden ser leidos sin necesidad de estar conectado a Internet.

1. Presione clic en el enlace Recursos

2. Presione clic en el nombre del recurso que desea descargar, por cada uno aparece con una
breve descripcion para conocer rapidamente su contenido. Si ese recurso contiene
elementos independientes aparecera un listado con cada uno de ellos, presione clic en el
gue desea guardar en su disco

3. Aparecerd una ventana con la informacion que desea visualizar o en algunos casos
también puede aparecer una caja de didlogo con las siguientes posibilidades:
Boton Abrir: Abre una nueva ventana con la informacion del archivo

Botdn Guardar: Permite guardar el archivo en el disco
TAREAS
1. Entre al enlace Tareas cuando desee enviar una tarea que previamente fue especificado

desde la guia de actividades. Aparece la informacion con el nombre de la tarea, el tipo, la
fecha de entrega, la confirmacion de envio y la calificacion.

Tarea: Ensefianza y Subir un solo lunes, 30 de octubre de 2008,
Aprendizaje Virtual e 23:55
Tarea: Ficha de caracterizacion  subir un solo martes, 7 de noviembre de 2006,
archivo 23:55
5 Tarea: Mapa Canceptual Subir un solo martes, 19 de septiembre de 2008,
archivo 15:25

2. Presione clic sobre el nombre de la tarea para ver mas informacion de la actividad.
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Con base en los Documentas de Estudio de los dos primeros mddulos del Diplornado FAVA v en las lecturas complementarias que realice, construya una reflexidn sobre
las competencias pedagégicas, comunicativas y tecnolégicas que usted debe desarrollar para desempefiarse adecuadamente como profesor en ambientes virtuales
de aprendizaje.

Envie el archivo a través del vinculo de tareas: Ensefianza y Aprendizaje Virtual

Disponible en: martes, 17 de octubre de 2006, 08:00
Fecha de entrega:lunes, 30 de octubre de 2006, 23:55

Subir un archivo (Tamafio maximo: 1Mb)

Exarminar.
Suhir este archivo

3. Presione clic en el boton Examinar y seleccione desde su disco el archivo con la
solucion de la tarea.

4. Presione clic en el botén Subir este archivo.

FOROS

El foro es una herramienta de comunicacion asincrénica donde el profesor propone un tema
especifico y los participantes pueden ingresar en cualquier momento a realizar sus
comentarios.

Los foros contienen un tema genérico con unos parametros definidos por el profesor, muchas
veces se refiere a una pregunta de reflexién acerca de los temas de un curso, dentro del foro
se encuentran cada uno de los comentarios realizados por los participantes y la respuesta
enviada (afirmando, complementando o refutando) por otro compafiero.

Al presionar clic en Foros, aparece: el nombre del foro, una breve descripcion, los temas

expuestos y si esta suscrito (esta Gltima opcion es configurada por el profesor).

Como participar en un foro

Presione clic en el nombre del Foro, alli aparecera la descripcion completa acerca del tema

de participacion, luego encontrara: el tema de discusion planteado por cada participante

Crear un nuevo tema de discusion
1. Ingrese al Foro en el que desea participar
2. Presione clic en el boton Colocar un nuevo tema de discusion aqui. En la pantalla que
aparece:
a. Asunto: Digite un titulo para el tema de discusion
b. Mensaje: Seleccione el texto que digité y modifique desde este barra el tipo de

letra, el tamafio, el color, entre otras.
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c. Suscripcion: Todo lo que se envie a través de la plataforma Moodle queda en la
plataforma, sin embargo para esta herramienta existe la alternativa de enviar una
copia al correo, no es recomendable porque cada vez que alguien responda le
llegara esa informacion al correo. Se recomienda que visite permanentemente la
plataforma y conozca la opinion de sus compaferos. En esta opcion seleccione:
No deseo recibir copias de este foro por correo.

d. Archivo adjunto: A través del botén Examinar puede seleccionar un archivo de
su disco para ser compartido en el tema de discusion.

3. Presione clic en el boton Enviar al foro

Es importante que lea permanentemente los comentarios de los participantes y realice sus
aportes, puede compartir o refutar lo que alli se exponga. Esta es una forma de obtener

diferentes puntos de vista y complementar su conocimiento acerca del tema.

Leer un tema de discusion

1. Ingrese al Foro

2. Presione clic en el tema que desea leer. No presione clic sobre el nombre del participante
porque esto lo llevara al perfil tal como se explico en Conocer el perfil de los
participantes

Aparece:

Responder a un tema de discusion

Ingrese al Foro

Presione clic en el tema que desea leer

Presione clic en el boton Responder.

M w0 np e

Digite su comentario y presione clic en Enviar al foro

Jerarquia de los temas de discusion

La jerarquia muestra las respuestas que otros compafieros le han dado a un tema y se observa

a través de la sangria.
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CUESTIONARIO

Esta es una actividad automéaticamente evaluable, lo que quiere decir que tan pronto lo haya
realizado, obtendra una calificacion, directamente del sistema, basado en las respuestas que
haya dado.

Las actividades de este tipo, son muy parecidas a los cuestionarios (0 exdmenes) empleados
en la ensefianza tradicional.

Al ingresar en una actividad de este tipo, lo primero que verd serd la pantalla de
instrucciones. Luego de las instrucciones, vera la fecha final en que los estudiantes podran
tomar el curso. Pasada esa fecha, el sistema no permitird acceso al cuestionario.

Dependiendo de la configuracion del cuestionario, el mismo podra ser presentado una o

varias veces.

Tipos de Preguntas

Preguntas de respuesta Unica.- Estas preguntas permiten una y sélo una respuesta
proporcionando botones de eleccidn al lado de las respuestas.

Preguntas de respuesta multiple.- Estas preguntas permiten seleccionar una o mas respuestas
por medio de casillas de verificacion. Cada respuesta puede tener una puntuacion positiva o
negativa, lo que implica que seleccionar TODAS las opciones no necesariamente supone una
buena puntuacion.

Respuesta corta.- En respuesta a una pregunta escriba una palabra o frase corta. Puede haber
varias respuestas correctas posibles, cada una con una puntuacion diferente.

Las respuestas se comparan exactamente con la expresion esperada, asi que jtenga cuidado
con su ortografia.

Numérica.- Es muy semejante a una pregunta de respuesta corta, la diferencia es que la
pregunta numérica es un nimero y permite un margen de error.

Emparejamiento.- Se presenta una lista de preguntas junto con una lista de posibles
respuestas. El estudiante debe seleccionar la respuesta que corresponda a cada pregunta de la
lista.

Verdadero o Falso: Se le plantea una afirmacion al estudiante quien debera contestar si la

misma es verdadera o falsa.
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ALGUNAS RECOMENDACIONES INICIALES PARA TRABAJAR EN EVA

EDITAR EL PERFIL DE USUARIO

El perfil contiene informacion que los demés usuarios del EVA podran ver sobre usted. Para
acceder a dicha informacion debe pulsar en su nombre, ubicado en la parte superior derecha y
en la parte inferior de la pantalla. Para cambiar la informacidn que alli se encuentra deberd ir

a la pestafia “Editar informacion”. Los campos en rojo son obligatorios.

ATENCION: Es muy importante mantener actualizada la direccion de correo electronico

pues muchas funcionalidades de la plataforma utilizan como base para trabajar esta

informacion.

Algunas opciones importantes al respecto son:

Mostrar correo: Permite elegir si se desea mostrar su direccion de correo a todos los

usuarios, a los compafieros de curso 0 no mostrarla.

Correo activado: Permite elegir si se desea que les lleguen correos desde la plataforma o no

a su cuenta de e-mail. No recomendamos desactivar el correo.

La opcion Descripcién permite colocar informacidn personalizada.

También se puede subir una foto personal. Para realizar esta operacion se debe tener en

cuenta los siguientes aspectos:

La imagen debe estar en formato gif o jpg y no debe exceder el tamafio méximo de archivos

que el sistema permite (generalmente 1 Mb).

Hacer clic en “Examinar” y seleccionar la foto que se desea subir desde el PC.

Por ultimo, deben hacer clic en el boton “Actualizar informacién personal” lo que

permitird guardar los cambios efectuados.
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TUTORIAL DE



GUIA DE APOYO PARA LOS PROFESORES

1. ADMINISTRACION DEL SITIO
1.1. Usuarios
1.1.1. Cuentas
1.1.2. Subir usuario
1.2. Permisos
1.2.1. Definir Roles
1.2.2. Asignar roles globales
1.2.3. Politica del usuario
2. CURSOS
2.1. Agregar/Editar cursos
2.2. Copias de Seguridad
3. MODULOS
3.1. Actividades
3.2. Bloques
4. SEGURIDAD
4.1. Politicas de Seguridad
4.2. Notificaciones
5. APARIENCIA
5.1. Tema
5.1.1. Ajustes del tema
5.1.2. Selector del tema
5.2. Calendario
5.3. Moodle Docs
6. PORTADA
6.1. Ajustes de Portada
6.2. Roles de Portada
6.3. Copia de Seguridad de Portada
6.4. Restauracion de Portada
7. SERVIDOR
7.1. Limpieza
7.2. Informacion PHP
8. DESARROLLO
8.1. Experimental
8.2. Editor XMLDB

Este material ha sido desarrollado en base al Tutorial de uso de Moodle, para Docentes del Colegio “José¢ Fidel Hidalgo Pérez”



MANUAL DE USUARIO
Esta es una guia de consulta rapida para administrar el curso de Estadistica
Descriptiva del Colegio José Fidel Hidalgo Pérez. Se muestran las principales
funciones disponibles asi como algunas de las principales decisiones que las personas
que la usan deben tomar.
PASOS INICIALES PARA ACCEDER A MOODLE
Antes de administrar sus cursos en el Aula Virtual, usted debe:

Ingresar a la pagina web de aulas virtuales:

http://www.edithtubonnunez.com/moodle/

( Estadistica Descriptiva % [ Outlook - edith=dS87@he % 1 /5) Busqueda web Ml W =

X [ www.edithtubonnunez.com/moodle/ ]

A continuacion se le presenta una pantalla donde esta el curso disponible y en la parte
derecha esta la opcién (Entrar) para ingresar al curso.

(  Estadistica Descriptiva x ‘ﬂl Outlook - edithsd997@hc X ‘@ Busqueda web

X | [ www.edithtubonnunez.com/moodle

Usted no se ha identificado. (Erfrar)

Estadistica Descriptiva r~ Espafiol - Internacional (es) [~]

. . MENU PRINCIPAL
Cursos disponibles

e o %2 Novedades del sitio
Estadistica Descriptiva

Profesor: Edith Tub6n
CALENDARIO

mayo 2013

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab
1 2 3

5 7 8 9 10 1

12 13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31

COMENTARIOS

ACTIVIDADES

%3 Foros
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http://www.edithtubonnunez.com/moodle/

¥ [ www.edithtubonnunez.com/moodle/login/index.php

Estadistica Descriptiva

PAGINA PRINCIPAL » ENTRAR AL SITIO

Usted no se ha identificado.
Espafiol - Internacional (es}|z|

Usuarios registrados

ulncmbre de usuario y contrasefia

Ingresar con la
= ar}abmtadas en su navegador) (3

contrasefia que le han

Registrarse como usuario

Hola. Para acceder al sistema tomese un minuto para crear
una cuenta. Cada curso puede disponer de una "clave de
acceso” que solo tendra que usar la primera vez. Estos son

proporcionado failo editn_ein 105 pasos:
eifa
rdar nombre de usuario 1. Rellene el Formulario de Registro con sus datos.
;,0IVid6 su nombre de usuario o contrasefia? 2. El sistema le enviara un correo para verificar que su

direccion sea correcta.

. Lea el correo y confirme su matricula.

. Su registro sera confirmado y usted podra acceder al
curso.

. Seleccione el curso en el gue desea participar.

_ Si algln curso en particular le solicita una "contrasefia
de acceso” utilice 1a que le facilitaron cuando se
matriculd. Asi gquedara matriculado.

_ A partir de ese momento no necesitara utilizar mas
que su nombre de usuario y contrasefia en el
formulario de la pagina para entrar a cualquier curso
en el que esté matriculado.

[Comience ahora creando una cuental

w

Algunos cursos permiten el acceso de
invitados

Entrar como invitado

IS

@ o

~

Esp_e_rgnd‘o opt.dealply.com...

Luego de dar clic en Entrar aparecera otra pantalla donde podra ingresar con su
contrasefia que le haya proporcionado el docente.

Luego de ingresar como ADMINISTRADOR le aparecera la pantalla donde se
muestra los cursos disponibles con la administracion del sitio, debemos Activar
Edicion para que me muestre el menu principal para poder agregar recursos y
actividades como se muestra en la Figura.

X [ www.edithtubonnunez.com/moodle/

b
m

Usted se ha identificado como Edith Tubdn (Salir)
Espafiol - Internacional (es) [+]

Estadistica Descriptiva

~

. . MENU PRINCIPAL
Cursos disponibles

Estadistica Descriptiva
Profesor: Edith Tubén

K2 Novedades del sitio

CALENDARIO

mayo 2013

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab

12 3 e

6 7 8 9 10 M

1213 14 15 18 17 18

19 20 21 2 28 24 2
% 27 28 29 3 N

COMENTARIOS

AJUSTES

Debemos activar
Fdicion

v Ajustes de la pagina
principal
#" Activar edicién
% Editar ajustes
Usuarios
V Fitros
%1 Copia de seguridad

.phplid=18...
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1. ADMINISTRACION DEL SITIO

En el bloque de Administracion del Sitio hay varios modulos para hacer los cambios
debidos en la herramienta Moodle donde detallaremos el uso de cada una de ellas.

Administracion del sitio
Nofificaciones
Registro
Caracteristicas
avanzadas

Usuarios
Cursos
Calificaciones
Unicacion
[dioma
Extensiones
Seguridad
Apariencia
Pagina Principal
Servidor
Informes
Desarrollo

Motor de Ayuda para
actualizar Tareas

Motor de Ayuda para
actualizar Preguntas

1.1. USUARIOS

Como segundo punto dentro de Administracion del Curso se encuentra: Usuarios y
dentro de esta carpeta hay los siguientes submendas:

I.  Ojear lista de usuarios

II.  Acciones de usuarios masivos
1. Agregar usuario

IvV. Campos de perfil de usuario
V. Cohortes

VI. Subir usuarios

VII. Subir imégenes de usuarios
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1.1.1. AGREGAR USUARIO:

En esta opcidon podemos agregar usuarios donde se ingresara los datos personales la
contrasefa tiene una regla de escribirla con caracteres especiales, letras mayusculas,
letras minusculas y numeros, también se puede agregar una foto un pequefio texto y
una parte que es opcional donde se pide los numeros de teléfonos, institucion, pagina

web si lo quieren poner.

X | [ www.edithtubonnunez.com/maodie/user/aditadvanced.php7ic

ado como Edith Tubon (Salir)

Estadistica Descriptiva

(Aciivar a edicién de bioques)

PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO » USUARIO

AJUSTES

Estos datos generales si
son obligatorios llenarlos.

Mostrar mi direccion de correo s6i0 a mis companieros de curso [=]

ormato HTML  [¥]

esumen (un correo por cada mensaje del foro) [=]

1.1.2. SUBIR USUARIQOS:

En esta opcién podemos subir una lista de usuarios si la tenemos guardada en una
parte de la méaquina damos clic en examinar y buscamos el archivo y configuramos

para actualizar las cuentas existentes.

C [ www.edithtubonnunez.com/moodle/zdmin/tool/uploaduser/index.php

Usted se ha identificado como Edith Tubdn (Salir}
'pf

Estadistica Descriptiva
o

ADMINISTRACION DEL SITIO b USUARIOS » CUENTAS » SUBIR USUARIOS Activar la edicion de blogue:

PAGINA PRINCIPAL

MARCAS DEL i i
ADMINISTRADOR Subir usuarios @ . .
Subimos el archivo

M ta pa Subir 5
arear esta pagne i _ de la lista donde la
Archivo
tengamos guardada.

AJUSTES

» Ajustes demi i

perfil

~ Administracion Arrastre y suelte 10s archivos a subir aqui
del sitio
£ Notificaciones
¥ Registro
£* Caracteristicas Codificacion [yTF-8 [=]

avanzadas Previsualizar filas |10 E|
¥ Usuarios

¥ Cuentas
#* Ojear
lista de: En este formulario hay campos obligatorios *.

usuarios
# Acciones
de
usuario
masivas

Delimitador CSV | E
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1.2. PERMISOS

Esta opcion esta dentro de la carpeta usuarios donde hay 3 opciones que s hablara de
cada uno de ellos:

¥ Permisos

£ politicas del
usuario

£F Administradores
del sitio

£* Definir roles

£F Asignar roles
globales

£ Compruebe los
permisos del
sistema

£ informe de
permisos

4 Tareas de rol no
compatible

1.2.1. DEFINIR ROLES

Esta opcidn que se encuentra dentro de la carpeta permisos, aqui podemos definir los

roles hay 3 botones donde dicen:

e Gestionar Roles: donde se puede modificar los roles asignados para cada tipo de
usuario o también se puede creer nuevos roles.

e Permitir asignar roles: Aqui se puede configurar los roles en los distintos tipos
de usuarios que hay en moodle como; Estudiante, Docente, Administrador,
Invitado.

e Permitir sobreescribir roles: Asi como se puede configurar los roles de los
distintos tipos de usuarios también se pueden anular los roles asignados para cada
usuario.

e Permitir cambiar roles: permite seleccionar roles, se puede cambiar un usuario,
de entre los roles gque ya tiene asignados. Ademas de una entrada en esta tabla el
usuario debe tener también el permiso moodle/role:switchroles para poder
cambiar de rol.

Usted s ha identificads come Edith Tubsn (Salir)
Estadistica Descriptiva Frok

lactivar 1a edicion de bloaues]
cermir roes At AQUI SE encuentra los

botones para configurar
:F los roles

PAGINA PRINCIPAL ADMINISTRACION DEL SITH

MARCAS DEL

Gestonar roles

Hcceder a los
5. por lo general no

rrrrrrrrrr
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1.2.2. ASIGNAR ROLES GLOBALES

Como su palabra mismo lo dice si asignamos un rol aqui este rol del usuario se
configurara para todos los cursos de Moodle, ejemplo de ellos tenemos el del
Admin_user este estd configurado como rol global porque se usa parar todos los
cursos ese rol de administrador.

C [ www.edithtubonnunez.com/moodie/admin/roles/assign.php?contextid=1 iy
Usted se ha identificado come Edith Tubdn (Salir)

-y
PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO » USUARIOS » PERMISOS » ASIGNAR ROLES GLOBALES Activar la edicion de blogue:

Estadistica Descriptiva

MARCAS DEL

ADMINISTRADOR Asignar roles en Sistema®

Marcar esta pagina JATENCION! Cualquier rol que asigne desde esta pagina se aplicara a los usuarios asignados en todo el sitio, incluyendo
la pagina principal y todos los cursos.
AJUSTES Por favor, seleccione un rol a asignar
» Ajustes de mi N Usuarios con
peril Rol Descripcion -
« Administracion Gestor 0
del sitio
L+ Notificaciones Creador de curso 0
1+ Registro

1.2.3. POLITICAS DEL USUARIO:

Estd opcidén se encuentra dentro de la carpeta Permisos aqui podemos asignar
politicas para los diferentes roles, como ejemplo tenemos quienes tienen el rol de
invitados, quien tiene el rol de creadores de cursos nuevos y otras opciones mas.

C' [ www.edithtubonnunez.com/moodle/admin/settings.php?section=userpolicies iy
Usted se ha identificado como Edith Tubdn (Salir)

F
~
PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO »- USUARIOS » PERMISOS » POLITICAS DEL USUARIO Activar a edicion de blogue

Estadistica Descriptiva =

MARCAS DEL
ADMINISTRADOR

Politicas del usuario

Marcar esta pagina

En estas cajas de textos

AJUSTES Rol de los visitantes | nvitado (guest) [+] Valor por 1o
notibggedinroleid 4 -
Los usuarios que an identificados dn SEIeCC|OnamOS a que usuario
b Ajustes de mi contexto del sitio. ‘Invitado' es aqui casi ier
perfil roles que sean més o0 menos restrictivos JC queremos darles el ro'

usuario se autentifigue adecuadamente_

w Administracion

del sitio
#F Notificaciones Rol para invitado | nvitado (guest) [=] Valor por defecto: Invitado (guest)
¥ Registro guestroleid
#c teristi Este rol se le asigna automaticamente a los invitados. También se asigna. temporalmente, por
aracterisiicas medio del plugin de matriculacién de invitados a los usuarios que no estan inscritos en un curso.
avanzadas
* Usuarios
b
Cuentas Rol por defecto de todos | Usuario identificado (user) [+] Valor por defector Usuario identificado (user)
¥ Permisos los usuarios :
13 Politicas defautuserroleid Am'dns los usuarios \dent\ﬁcadﬂ(ﬁ se les asignaran los permisos del rol que usted especifique
del aqui, en el nivel del sitio, ADEMAS de cualesquiera otros roles que puedan tener. El rol por
R defecto es el de Usuario identificado. Advierta que esto no entrara en conflicto con otros roles que
usuario tengan a menos que prohiba permisos. Simplemente asegura que todos los usuarios tengan
L Administray permisos que no son asignables a nivel de curso (e.g.. enviar entradas al blog, gestionar su propio
del sitio calendario, etc ).
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2. CURSO:

En el bloque de Administracion del Sitio encontramos también el mddulo de Cursos
dentro de esta carpeta se encuentra 4 items:

 [Cursos
¥ Agregar/editar cursos

£F Ajustes por defecto
del curso

% solicitud de curso
F Copias de seguridad

2.1. AGREGAR/EDITAR CURSOS:

Esta opcion esta dentro de la carpeta Cursos aqui podemos afiadir los cursos que se
van a crear antes de eso en la parte superior se muestra una etiqueta que dice
Categorias y un botdn que dice agregar nueva categoria aqui podemos afadir una
categoria general que dentro de ellas podemos agregar todos los cursos segun esa
categoria ejemplo de ello tenemos: Cree una nueva categoria llamada Redes y dentro
de esa categoria agregue un curso llamado IPV6.También se pueden crear nuevos
cursos en la categoria redes, o en las categorias creadas.

> | www.edithtubonnunez.com/ mooc

Usted se ha identificado como Edith Tubdn (Salir)

Estadistica Descriptiva o =
<

PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO » CURSOS » AGREGAR/EDITAR CURSOS [Desactivar ia edicion de biogues)

MARCAS DEL

Categorias

Cursos Editar Mover categoria a:

1 o X @ A Superior [~]

(Agregar un nueve curso) (Agregar nueva categorial

2.2. COPIAS DE SEGURIDAD

Esta opcion es muy importante porque nos permite crear copias de seguridad
automatizadas y también podemos seleccionar los dias que queramos que se realicen
las actualizaciones automatizadas, podemos incluir los datos del usuario del médulo
para las copias de seguridad automatizadas.

=~ “
Configuracion por defecto de la copia de seguridad

Parametros generales de la copla de seguridad
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3. MODULOS:

Esta carpeta estd dentro del bloque de administracién del sitio nos permite ver las
actividades de los cursos mediante foros, cuestionarios, glosarios y otros mas,
también se encuentran los bloques afiaden la funcionalidad a la web: consultas
wikipedia, info login; también ofrece la opcién de filtros estos nos ayudan a
transformar en texto introducido en uno mas complejo como latex es un sistema de
composicion de textos, orientado especialmente a la creacion de libros, documentos
cientificos y técnicos que contengan formulas matematicas.

Modulos de actividad

Gestionar
actividades

Tarea

Libro

Chat

Base de datos
Carpeta

Foro

Glosario

Pagquete de
contenidos IMS

Leccion

LTI

Pagina
Cuestionario
Recurso

Paguete SCORM
URL

Taller

3.1. ACTIVIDADES:

Esta opcidn esta dentro del modulo de Mddulos, es muy importante ya que con esta
opcién podemos ver todas las actividades que queremos que se realicen dentro del
curso; ejemplo de ello tenemos los cuestionarios es una opcién muy importante para
poder hacerle a los estudiantes, también si queremos que los estudiantes pueden
comunicarse se puede mostrar la opcion de chat.

Aqui en esta pantalla se muestran todas las actividades que se pueden activar
pulsando el ojito de la columna Ocultar/Mostrar cuando una actividad esta activada se
muestra el ojo abierto pero si no queremos mostrarla podemos pulsar ahi y se
mostrara el ojito cerrado.
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C [ www.edithtubonnunez.com/maodle/admin/modules.php

Estadistica Descriptiva

PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO

EXTENSIONES

~

MODULOS DE ACTIVIDAD

~

Usted se ha identificado como Edith Tubdn (Salir)

(

MARCAS DEL
ADMINISTRADOR

Marcar esta pagina

AJUSTES

b Ajustes de mi
perfil

~ Administracion
del sitio
¥ Notificaciones
o Registro
¥ Caracteristicas
avanzadas
Usuarios
Cursos
Calificaciones
Ubicacién
Idioma
Extensiones
¥ vista
general de
extensiones

(vvwvww

3.2. BLOQUES

Médulo

= Tarea

Ef{

Libro
Chat

Consulta

4

Base de datos

[i]

L

Carpeta

I

- Foro

~i Glosario

+5% Paquete de contenido IMS
&’ Etiqueta

= Leccion

4. External Tool

GESTIONAR ACTIVIDADES

versien  OcutaiM - Fn esta columna se muestra el
0jo para mostrar u ocultar
alguna actividad que
quisiéramos poner en el curso.

Actividades
Actividades

5 2012112000 @
0 Ed
0 2012112900 @
0 2012112900  §
0 2012112000

0 2012112901 @
0 &
0 2012112900 @
5 2012112901

0 2012112900 @
0 2012112900 @
17 2012112900 @
0 2012112000 @
0 2012112900 @
0 2012112900 @

|5 Pagina
Estadistica Descriptiva: Administracién: Extensiones: Médulos de actividad: Ges } _

Borrar

Borrar
Borrar
Borrar
Borrar
Borrar

Borrar

Configuracién

Configuracion

Configuracion

Configuracion

Configuracion

Configuracion

Configuracion

La pantalla de esta opcion de bloques es muy parecida a la de actividades lo Unico
que cambia es que hay una columna que se llama Multiples aqui nos permite SI o NO
queremos cambiar en ciertos bloques también hay una columna que se Ilama
ejemplos aqui nos muestra cuantas cosas tenemos en cada bloque tomamos el caso de
Actividades reciente se muestra que tenemos 2 actividades reciente si vemos al inicio
del curso ahi encontraremos 2 de estas opciones.

L ] €' | [) www.edithtubonnunez.com/moodle/admin/blocks.php

Estadistica Descriptiva

PAGINA PRINCIPAL > ADMINISTRACION DEL SITIO » EXTENSIONES » BLOQUES

MARCAS DEL
ADMINIS TRADOR

WMarcar esta pagina

AJUSTES
» Ajustes de mi perfil

~ Administracion del sitio
** Notificacionss
¥ Registro
£F Caracteristicas
avanzadas
Usuarios
Cursos
Calficaciones
Ubicacion
Idioma

* Extensiones

Nombre
Actividades
Actividades sociales
Actividad reciente
Ajustes
Autocomplstar
Buscador de comunidad
Buscar en los foros
Calendario
Canal RSS remoto
Comentarios
Cursos
Enlaces de seccién

Entrada aleatoria del glosario

ool ==|c = =[o]o|=]=[o] ~

Ejemplos

Versién
2012112900
2012112800
2012112800
2012112900
2012112901
2012112600
2012112900
2012112800
2012112900
2012112800
2012112800
2012112900
2012112902

GESTIONAR BLOQUES

Bloques

Ocultar/Mostrar

Usted se ha identificado como Edith Tubon (Salir)

~< (i3

[Activar Ia edicién de blogues|

eisger  ESta pantalla es muy parecida a

peRPRRRRRBRBDRR

la de Actividades la diferencia es

una columna mas llamada
Multiples que me da la opcién SI
0 NO de cambiar algunas
opciones

Borrar

Borrar  Configuracion

Borrar  Configuracion

Borrar
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4. SEGURIDAD

Como su nombre lo indica esto nos ayuda para tener mas seguro nuestro sitio entre
estas opciones solo vamos hablar de estas 5 opciones 2 de ellas que son las mas
importantes:

¥ Sequridad
& Bloqueador de IP
%¥ Polticas del sitio
£ Sequridad HTTP
¥ Notificaciones
‘ﬁ' Antivirus

4.1. POLITICAS DE SEGURIDAD

Aqui podemos modificar las politicas que queremos que tenga nuestro sitio de aulas
virtuales acerca de las contrasefias si queremos que solo las personas que estan
matriculados en los cursos puedan ver la informacién de perfiles podemos escoger la
tercera opcion también podemos afiadir la opcidon que los invitados puedan ver
cualquier contenido de los cursos sin necesidad de tener usuario y contrasefa.

- C [ www.edithtubonnunez.com/moodle/admin/settings php?section=sitepolicies (o8

=
m

Usted se ha identificado como Edith Tuban (Salir)

Estadistica Descriptiva &
F
~
PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO » SEGURIDAD » POLITICAS DEL $ITIO
MARCAS DEL . .
ADMINISTRADOR Politicas del sitio

Marcar esta pagina

AJUSTES Proteger nombres de usuario Valor por defecto: Si
protectuserames
Por defecto, forget_password.php no muestra ninguna indicacién que permita adivinar nombres de usuario o direcciones de

b Ajustes de mi perfil email

¥ Administracion del sitio
¥ Notificaciones Forzar alos usuariosa [ Valor por defecto: No
ﬂ Registro identificarse

. Normalmente la pagina principal del sitio y las listas de los cursos (pero no los cursos) pueden ser leidos por cualquiera sin
£¥ Caracteristicas forcelogin

necesidad de escribir sunombre de usuario y contrasefia. Si desea forzar a los visitantes a acceder al sitio antes de poder

avanzadas ver CUALQUIER CONTENIDO, deberia activar esta opcion

¥ Usuarios

¥ Cursos

¥ Calificaciones Forzar alos usuarios a Valor por defecto: Si

: Ubicacién identificarse para;:r;‘::z Esta opcion obliga a acceder al sitio con cuentas validas (no como invitados) antes de poder ver las paginas de los perfiles
Idioma

forcelogmiororof de usuario. Si deshabilita esta opcion puede darse el caso de que algunos usuarios publiquen anuncios (spam) u otro
orceloginforprofiles .
¥ Extensiones contenido inapropiada en sus perfiles v este contenido sera visible para todo €l mundo
¥ Seguridad
™
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4.2. NOTIFICACIONES

En esta pantalla nos indica si queremos que nos envié las notificaciones de accesos
fallidos y si es asi a que usuario quiere que se le envie en esta plataforma de Moodle
elegi que todas las notificaciones lleguen al correo electronico del administrador, y
también se puede indicar cuantos accesos fallidos pueden tener la persona que quiera
ingresar en este caso escogi 3 veces, es decir si quieren ingresar y se equivocan 3
veces al poner la contrasefia llegara un correo a la cuenta del administrador para
solucionar este problema.

]

L o (<) www.edithtubonnunez.com/

Estadistica Descriptiva /22 f v.(h
MARCAS DEL ‘
ADMINISTRADOR Samblos sanelenca Aqui podemos modificar para
Marcar esta pagina Notificaciones que todas las notificaciones de
AUSTES accesos fallidos lleguen al

email del administrador

5. APARIENCIA:

Esta opcion esta dentro del bloque de administracion de sitio aqui podemos cambiar
la apariencia del sitio en cuanto a los temas que queramos, el calendario para saber
desde que dia comience nuestra semana el formato de la hora, también quienes van
hacer los gestores del curso en este sitio se eligio que fuera el administrador y el
profesor, y que en los libros de calificaciones se muestre en los profesores y los
alumnos.

Apariencia
Temas
Calendario
Blog
Navegacion
Austes HTML

Incrustacion de
multimedia

Moodle Docs
Pagina de Area
personal por defecto
Pagina de perfil por
defecto

Cursos

AJAXy Javascript
Gestionar marcas
HTHL adicional
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5.1. TEMAS

Dentro de esta carpeta hay opciones que nos muestran cdmo quedara la apariencia del
sitio Moodle donde podemos hacer los diferentes cambios en ajustes del tema.

Temas
Ajustes de temas
Selector de temas
Afterburner
Arialist
Brick
Formal White
Fusion
Magazine
MyMobile
MNimble
Monzero
Qverlay
Sky High
Splash

5.1.1. AJUSTES DE TEMA

Esta pantalla muestra que cambios podemos hacer para los temas si queremos que el
usuario cambie el tema de su preferencia o la persona que este en el curso pueda
cambiar el tema aqui no he elegido la opcion que ellos puedan cambiar el tema solo
lo puede hace el administrador del sitio.

Estadistica Descriptiva ~
nnnnnnnnnn CIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO » APARIENCIA » TEMAS » AJUSTES DE TEMAS (Activar ia edicion de blogues)

MARCAS DEL x
ADMINIS TRADOR Ajustes de temas

Marcar esta pagina

En esta pantalla nosotros como
. administradores podemos elegir
una lista de temas, permitir que
el usuario, o el usuario del
curso hagan los cambios de
tema.

AJUSTES

b Ajustes de mi perfil

5.1.2. SELECTOR DE TEMA:

En esta opcién muestra todos los temas que podemos cambiar para el sitio en este
caso se creo un nuevo tema como copia al de formal-white y se hizo algunos cambios
en el encabezado en los botones, en los colores y otras cosas mas ese tema se lo
guarda en la carpeta temas de la carpeta principal de Moodle y luego recargamos la
pagina de Moodle nos aparece el tema creado y luego damos clic en el botdn elegir y
cambiard el tema seleccionado.
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X | [} www.edithtubonnunez.com/moodle/theme/index.php

Qe i

Estadistica Descriptiva

PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO » APARIENCIA - TEMAS » SELECTOR DE TEMAS

MARCAS DEL
ADMINISTRADOR

Marcar esta pagina

AJUSTES Tipo de dispositivo

b Ajustes de mi perfil Default
¥ Administracion del sitio
% Notiicaciones
# Registro
% Caracteriticas
avanzadas

) Usuarios
} Cursos
) Calificaciones

5.2. CALENDARIO

Seleccionar dispositivo

Usted se ha identificado como Edith Tubdn (Salir)

5 f 4 b 20
Al crear nuevos temas
apareceran en esta
opcion de seleccion
como podemos ver
aqui se presiona el

R e
Borrar cachés de tema: boton eleg" y
cambiara
Tema actual

automaticamente la

/11, Sandard Festres Domo " SRy mIgN
} \ oo ,
‘ .
P —
| p—— ) | T
\‘ — womped) | semn oo [
\ —— ‘
e b Neoogad el
N ¢ v
o g 0 ) Compuetcn vacnrg o
e .
sl e
@ Owm Mormgenen Surcwt e e B
[T — ey
o
e 5] §0dzrm.
[ ———. nisnd

Aqui podemos cambiar que dia queremos que comience nuestra semana aqui se eligié
que comience desde el dia lunes, también en el formato de horas que sea las 24 horas

y elegi la opcién que los administradores ven todos los eventos.

€ -

€ [ www.edithtubonnunez.com/moodle/admin/settings.php?section=calendar @

b
m
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PAGINA PRINGIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO » APARIENCIA » CALENDARIO

MARCAS DEL
ADMINISTRADOR

Marcar esta pagina

AJUSTES
b Ajustes de mi perfi

¥ Administracion del sitio

4 Notficaciones

ﬁ’ Registro

# Caracteristicas
avanzadas
Usuarios
Cursos
Calificaciones

Idioma

J

»

»

¥ Ubicacion
»

¥ Extensiones
»

Seguridad

Los administradores ven todo
calendar_adminseesall

Formato de hora
calendar_site_timeformat

Comienzo de la semana
calendar_startwday

Dias del fin de semana
calendar_weekend

Usted se ha identificado como Edith Tubon (Salir)
(S B, _
Activar la edicién de blogues|

Calendario En el calendario se puede escoger
para que el administrador pueda
ver todos lo eventos que se

B Valor por defecty realicen en los cursos,

¢ Pueden los administradores ver todos los eventos del calendario ¢

Por defecto B Valor por defecto: Por defecto

Puede seleccionar el formato en que se ven las horas (12 o 24) en todo el sitio. Si selecciona la opcidn por defecto, el
formato se elegira automaticamente de acuerdo con el idioma que utilice en el sitio. Este ajuste puede pasarse por alto
mediante las preferencias del usuario.

Domingo E Valor por defecto: Domingo

¢ Qué dia comienza la semana?

Domingo Lunes Martes Miércoles Jueves Viermes Sabado
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5.3. MOODLE DOCS

Esta opcion se muestra la raiz de toda la documentacion de Moodle por defecto es la
de http://docs.moodle.org pero si nosotros tenemos una mejor documentacion y que
este en linea se puede cambiar esta direccion.

€ C [ www.edithtubonnunez.com/moodle/admin/settings php?section=documentation Q 5’3

Usted se ha identificado como Edith Tubon (Salir)

Estadistica Descriptiva &
T
PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO > APARIENCIA » MOODLE DOCS En esta caja de texto se puede
colocar la direccion de ruta
MARCAS DEL . donde se encuentre todos la
ADMINISTRADOR Mogdle Docs i :
documentacion personalizad en
Marcar esta pagina linea pero tiene que ser igual a
la de Moodle.
AJUSTES Raiz de Moodle Docs  |http.//docs. moodle.org Valor por defecto: hitp-//docs.m

docroot . . P : "
Define la ruta a Moodle Docs. Puede cambiar esta opcion si desea tener su propia documentacién personalizada en linea

No obstante, si lo hace asi, aseglrese de que las rutas de su documentacidn siguen el mismo formato que
hitp:/idocs.moodle.org

¥ Ajustes de mi perfi

¥ Administracion del sitio
4 Notiicaciones
# Registro Abrir en nueva ventana [ Valor por defector No
8 Caracteriscas doctonesnon Si habilita esta opcidn los enlaces a Moodle Docs se mostraran en una nueva ventana
avanzadas
b Usuarios
b Cursos
b Calificaciones

Guardar cambios|

b Ubicacidn

6. PAGINA PRINCIPAL

En esta carpeta que estd dentro del Modulo de Administracion del Sitio lo que
permitird modificar toda la portada de Moodle para que los usuarios que ingresen
vean todas las novedades, noticias; vamos hablar de todas las opciones que estan
dentro de la carpeta Portada menos de archivos del Sitio.

~ [Pagina Principal

o5 Ajustes de la pagina
principal

£F Roles de Ia pagina
principal

¢‘ Filtros de la pagina
principal

o Copia de seguridad de
la pagina principal

£ Restauracion de la
pagina principal

'¢‘ Preguntas de la pagina
principal

6.1. AJUSTES DE PAGINA PRINCIPAL

En esta pantalla nos aparece como queremos ponerle el nombre a nuestro sitio en este
caso puse Aulas Virtuales de la CISC, con la abreviatura de AVC y una pequefia
descripcion que aparece en la pagina principal de Moodle.
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« C  [) www.edithtubonnunez.com/moodle/admin/settings php?section=frontpagesettings

Usted se ha identificado como Edith Tubon (Salir)

Estadistica Descriptiva
T

PAGINA PRINCIPAL > AJUSTES DE LA PAGINA PRINCIPAL > EDITAR AJUSTES Activar la edicién de bloques|

MARCAS DEL

ADMINISTRADOR Ajustes de la pagina principal

Marcar esta pagina

Nombre completo del sitio  |Estadistica Descriptiva

AJUSTES
fullname
w Ajustes de la pagina
principal Nombre corto para el sitio | Estadistica Descriptiva
#" Activar edicién (una palabra)
% Editar ajustes shomname
» Usuarios
Y Filtros Descripcion de la pagina - - Pirrafo - FEAE
& Copia de seguridad i[:;i‘nzz:l & 2 i@ A% 1
& Restaurar IR ECEAE

» Banco de preguntas

6.2. ROLES DE PAGINA PRINCIPAL

La portada tiene su propia pagina de roles, solo se debe modificar si quieres que la
gente pueda participar en foros y actividades que tengas en la misma, si no, es mejor

dejarla como esta.
No es necesario asignar el rol de usuario autentificado, se les asigna por defecto. Esa

opcidn es para cubrir cualquier eventualidad y poder asignar un rol particular en el
momento dado.

j<l
£

« € [ www.edithtubonnunez.com/moodle/admin/roles/assign.php?contextid=2

Usted se ha identificado como Edith Tubn (Salir)

Estadistica Descriptiva & p
~
PAGINA PRINGIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO b PAGINA PRINCIPAL - ROLES DE LA PAGINA PRINCIPAL Activar |a edicion de blogues
AJUSTES L L.
Roles de la pagina principal @
v Ajustes de la pagina
principal - .
o . Por favor, seleccione un rol a asignar
# Activar edicion
\u Ediar gustes Rol Descripcién Usuarios con rol
¥ Usuarios
T Fitros Gestor 0
%) Copia d dad
lI' opia de segurida Profesar 0
1= Restaurar
¥ Banco de preguntas Profesor sin permiso de edicion 0
) Ajustes de mi perfi Estudiante 0
¥ Administracidn del sitio Regresar a Pagina Principal

£ Notficaciones

6.3. COPIA DE SEGURIDAD DE PAGINA PRINCIPAL

Como podemos ver aqui se puede hacer una copia de todas las actividades del sitio es
decir las tareas, chat, consultas y otras cosas mas que queramos guardar una copia de

seguridad.
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Esta copias de seguridad asi creadas podemos usarla para varios fines, como hemos
visto. Desde tener una plantilla vacia con los componentes basicos de nuestra
asignatura, hasta un archivo historico para certificar la actividad ante las autoridades
académicas o administrativas. También podemos crear una copia de seguridad con
solo uno o dos componentes del curso para "moverlos™ a otra asignatura virtual.

7 =

€ X | [) www.edithtubonnunez.com/moodle/backup/backup.php?id=1 Qe

Usted se ha identificado como Edith Tubon (Salir)

Copia de seguridad curso: Estadistica Descriptiva r e
~
PAGINA PRINCIPAL » AJUSTES DE LA PAGINA PRINCIPAL » COPIA DE SEGURIDAD » AJUSTES INICIALES
AJUSTES 1. Ajustes iniciales justes del esquema Confirmacion y revisior 4. Ejecutar ia de seguridad ompleta
~Configuracién de la copia de seguridad-
w Ajustes de la pagina
principal IMS Common [
#" Activar edicion Cartridge 1.0
% Editar ajustes Incluir usuarios [
» Usuarios matriculados
Y Fitros Hacer anénimala [l

N ’ informacién de usuario
& Copia de seguridad
& Restaurar Incluir asignaciones de ¥

rol de usuario
¥ Banco de preguntas

Incluir actividades [
> Austes de mi peril Incluir bloques @
]
¥ Administracion del sitio Incluir fitros 1
£ Notificaciones Incluir comentarios 1
&% Registro Incluir eventos del ¥
¥ Caracteristicas calendario
avanzadas Incluir detalles del [
¥ Usuarios grado de avance del

» Cursos usuario

b Calficaciones Incluir archivos "log" de [

6.4. RESTAURACION DE PAGINA PRINCIPAL

Aqui también podemos restaurar los archivos colocados en la portada se guarda en
una carpeta que se llama backupdata también podemos crear un directorio donde
gueremos que se guarde los archivos y también sirve para subir archivos.

€« C [} www.edithtubonnunez.com/moodle/backup/restorefile.php?contextid=2 Qe

Usted se ha identificado como Edith Tubon (Salir)

Restaurar curso = r’
~
PAGINA PRINCIPAL » AJUSTES DE LA PAGINA PRINCIPAL » RESTAURAR
AJUSTES i ) .
Importar un archivo de copia de seguridad
w Ajustes de la pagina
poneieel Archivos
# Activar edicion
# Editar ajustes
» Usuarios
T Fitros
& Copia de seguridad
4 Restaurar Arrastre y suelte los archivos a subir aqui
» Banco de preguntas
» Austes de miperfi
¥ Administracion del sitio - .
£ Notiicaciones Zona de copia de seguridad de curso®
o Registro
% Caracteristicas Nombre de archivo Hora Tamafio Descargar Restaurar
avanzadas
» Usuarios
b Cursos (Gestionar archivos de copia de seguridad
b Califiracionae
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7. SERVIDOR

En esta carpeta nos ayuda hacer los cambios debidos si queremos tener un servidor de
email de moodle las estadisticas de uso del sitio, la informacion de Php también
vemos la limpieza del sitio es decir de usuarios que no ingresan por cierto tiempo al
sitio de Moodle.

¥ Servidon

4 Rutas del sistema

¥ Contacto de
soparte

¥ Gestion de la
sesion

£ prTP

4 hodo de
mantenimiento

&+ Limpieza

£ Entomo

2 nformacion PHP

4 Rendimiento

2 Hubs

¥ Notificaciones de
actualizacién

7.1. LIMPIEZA:

Esta opcion nos permite que podamos hacer una limpieza de los usuarios que no
ingresan al sitio aqui se puso que se des matricularan los usuarios que no se registran
después de 3 meses, y los usuarios que no estan confirmados en los cursos también
pueden ser eliminados aqui modifique que se haga cada 7 dias.

€« C  [) www.edithtubonnunez.com/moodle/admin/settings.php?section=cleanup Qs =

Usted se ha identificado como Edith Tubon (Salir)

Estadistica Descriptiva i
(
~<
PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO » SERVIDOR » LIMPIEZA
MARCAS DEL L
ADMINISTRADOR Limpieza

Marcar esta pagina

AJUSTES Eliminar usuarios no |7 dias E Valor por defecto: 7 dias

confirmados después de i ) i ) )
deleteunconfirmed S €518 usando una identificacion basada en email, éste es el periodo dentro del cual se aceptara una respuesta enviada por

» - .
Ajustes de mi perfil los usuarios. Pasado ese periodo, se eliminaran todas las cuentas no confirmadas

¥ Administracion del sitio

%F Notificaciones
Eliminar usuarios |Nunca [~] Valor por defecto: Nunca

'u' Registro incompletos después de . ~ .
£F Caracteristicas deleteincompleteusers Después de este periodo se eliminaran todas las cuentas no ajustadas completamente.
avanzadas

¥ Usuarios
.

» Cursos Registro del accesode [ Valor por defecto: Si

b Calificaciones 'E‘;‘;if;z Esta configuracion habilita el registro de acciones para cuentas de invitados o usuarios no registrados. En determinados

» Ubicacion sitios se pedria desactivar esta opcidn por razones de rendimiento. Se recomienda mantener esta opcion habilitada en los
sitios en produccion

¥ Ildioma P

7.2. INFORMACION PHP:

Al dar clic aqui nos permite ver la version que tenemos instalado de PHP y todos los
datos del mismo.
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C C | [) www.edithtubonnunez.com/moodie/admin/phpinfo.phy

Usted se ha identificado como Edith Tubon (Salir)

Estadistica Descriptiva ~

s ¢ "

PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRACION DEL SITIO » SERVIDOR » INFORMACION PHP [Activar la edicion de blogues|

MARCAS DEL
ADMINISTRADOR

Marcar esta pagina

AJUSTES
¥ Ajustes de mi perfil
Systom Linux azuays.ecuahosting.net 2.6.18-348.3.1.e5xen #1 SMP Mon Mar 11 20,2848 EDT 2013 x85_64
~ Administracion del sitio BuldDate | Apr27 2013 03:18:31
Notificaciones T = - = e =
£ Registro Command lo-mbstring “~enabl - Kots' -onabl e
LR anable-zip' “—with-bz2"-wi fr
% Caracteristicas dirs/yse - with-gd - - _with_miap_cliont/ - with-i I=/ust ~with-
avanzadas Sy i s S5 48
4 sua S ", o,
Usuarios “winmen b e
» Cursos -
> c with-pic' - -
Calfficaciones i
» Ubicacion
b e Sorver APl | CGIFasical
P Extensiones Virtual aisabled
Directory
» Seguridad Support

8. DESARROLLO

Esta es la Gltima opcion del bloque de Administracion de Sitio y contiene dos
enlaces: “Experimental” que permite gestionar las funciones experimentales (que
necesitan verificaciones o correcciones); y otro enlace “Editor XMLDB” (Extensible
Markup Language Data Base) que permite la creacion de ficheros .xml que
especifican cdmo Moodle debe organizar las tablas de las bases de datos.

8.1. EXPERIMENTAL

Desde el Menu Administracion > Desarrollo > Experimental. La pagina experimental
presenta una lista de caracteristicas actuales de Moodle que aun estan en su fase de
experimento, es decir por el momento son caracteristicas no estables puesto que
requieren de pruebas adicionales. Sin embargo moodle te brinda la opcién para que
puedas habilitar dichas caracteristicas dentro de tu sistema.

€ = € [ www.edithtubonnunez.com/moodle/admin/taol /qeupgradehelper/index.php Qsy

Usted se ha idenfificado como Edith Tubon (Salir)

Estadistica Descriptiva &
f :
% /i d _NESY
PAGINA PRINCIPAL > ADMINISTRACION DEL $ITIO » MOTOR DE AYUDA PARA ACTUALIZAR PREGUNTAS
MARCAS DEL .
ADMINISTRADOR Motor de Ayuda para actualizar Preguntas
Marcar esta pagina Este parece ser un sitio que ya ha sido actualizado incluyendo el nuevo motor de preguntas

o Listado de cuestionarios aln por actualizar - Mostrara un informe de todos los cuestionarios en el sistema (si los hay) que tienen intentos que todavia
necesitan ser actualizados al nuevo motor de preguntas.

o Listado de cuestionarios ya actualizados que pueden ser reiniciados - Mostrara un informe de todos los cuestionarios del sistema cuyos intentos han
sido actualizados y en los que todaviiia hay informacian antigua, por lo que a actualizacion debe ser reiniciada y hecha de nuevo.

o Extraer casos de prueba - Utlizar los datos de ejemplo de la base de datos para ayudar a crear las pruebas unitarias que se pueden utilizar para probar
|a actualizacion.

AJUSTES
¥ Ajustes de mi perfil

¥ Administracion del sitio
¥ Hofficaciones

o Configurar cron - Puede configurar el cron para completar la actualizacion de los datos de los intentos en cuestionarios de forma automatica.
'ﬂ' Registro
w
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8.2. EDITOR XMLDB

Es un editor que recoge los archivos XML de las bases de datos de Moodle,
transformando los antiguos archivos sql, mysql y postgres.
De todas formas la edicion de estos archivos requiere un conocimiento mas avanzado
de programacion y analisis de Bases de Datos y Moodle2.

& X | [ www.edithtubonnunez.com/mocdle/admin/tool/xmldb/ - o ) B - ) ) - o Qe

Usted se ha identificado como Edith Tubén (Salir)

Estadistica Descriptiva =
-
PAGINA PRINCIPAL » ADMINISTRAGIGN DEL SITIO » DESARROLLO » EDITOR XMLDB
MARCAS DEL . L.
ADMINISTRADOR Vista principal

Marcar esta pagina
[Palabras reservadas] [Doc] [Comprobar indices] [Comprobar valores por defecto] [Comprobar Bigints] [Comprobar las claves externas]

AJUSTES

admin/tool/assignmentupgrade/db [Crear] [Cargar] [Edicion] [Guardar] [Doc] [XML] [Revertir] [Descargar] [Eliminar]
b Ajustes de mi perfi adminftoolic apability/db [Crear] [Cargar] [Ediciéon] [Guardar] [Doc] [XML] [Revertir] [Descargar] [Eliminar]
* Administracién del sitio admin/tool/customlang/db [Crear] [Cargar] [Edicion] [Guardar] [Doc] [XML] [Revertir] [Descargar] [Eliminar]
g Notificaciones admin/tool/dbtransfer/db [Crear] [Cargar] [Edicion] [Guardar] [Doc] [XML] [Revertir] [Descargar] [Eliminar]
Registro
¢ Caracteristicas admin/tooligenerator/db [Crear] [Cargar] [Edicion] [Guardar] [Doc] [XML] [Revertir] [Descargar] [Eliminar]
’a"a”zadas admin/toolihealth/db [Crear] [Cargar] [Edicion] [Guardar] [Doe] [XML] [Reverti] [Descargar] [Eliminar]
Usuarios
} Cursos admin/taolinnadbidb [Crear] [Cargar] [Ediciéon] [Guardar] [Doc] [XML] [Revertir] [Descargar] [Eliminar]
¥ Calificaciones admin/toollangimport/db [Crear] [Cargar] [Edicion] [Guardar] [Doc] [XML] [Revertir] [Descargar] [Eliminar]
b Ubicacion
» Idioma admin/tool/multilangupgrade/db [Crear] [Cargar] [Edicion] [Guardar] [Doc] [XML] [Revertir] [Descargar] [Eliminar]
» Extensiones admin/tool/phpunit/db [Crear] [Cargar] [Edicién] [Guardar] [Doc] [XML] [Revertir] [Descargar] [Eliminar]
»
eesiiidad s fArnnnl [Rarnnd (Edicidn]  [Ruardad  Macl VAT Docndicd Miacnoarar 2 1
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