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TEMA: “LA BIBLIOTECA VIRTUAL, COMO HERRAMIENTA PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL CICLO DIVERSIFICADO DE LA CARRERA DE INFORMÁTICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”,  DE LA PARROQUIA SALASACA – PELILEO.”
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Tutora: Ing. Blanca Rocío Cují Chacha.
La presente investigación pretende generar y establecer una nueva forma de conducir el proceso de enseñanza aprendizaje, a través de la utilización de una biblioteca virtual, orientada para el uso de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS–SALASACA”. Para el logro de éste propósito se analizan contenidos referentes a las bibliotecas virtuales y el aprendizaje, quienes actúan en condiciones de variables que conducirán la propuesta. En este trabajo investigativo se incluye un manual de usuario y la información científica que mediante la utilización de ésta aplicación se tornará más comprensible.
De ésta manera la forma de complementar el  aprendizaje de los estudiantes se llevar a cabo mediante la utilización de la biblioteca virtual, se lo realiza conectándose al internet desde cualquier parte del país e incluso del mundo entero de manera mucho más rápida y efectiva, puesto que el uso de la biblioteca virtual no necesita de mobiliaria, ni amplios estantes, no existen horarios para consultas o retiros, pueden ser visitadas por los niños, jóvenes y todo aquel que desea realizar consultas. También será un aspecto relevante, ya que será una más de las instituciones en utilizar las bibliotecas virtuales para complementar el aprendizaje.
Palabras clave: internet, aprendizaje, biblioteca virtual, interactividad, aprendizaje significativo, ofimática, páginas web, información, virtualidad, digital.
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Durante mucho tiempo, la forma de realizar las consultas e investigaciones era mediante el uso de bibliotecas tradicionales, sin embargo con el desarrollo de las Tic`s, aparece la posibilidad de utilizar las Bibliotecas virtuales para esta área especifica del aprendizaje, y que además es una nueva forma de complementar la enseñanza de los estudiantes. 
	
Las bibliotecas virtuales se define como una herramienta o instrumento que sin necesidad de utilizar mobiliaria, ni amplios estantes, ni horarios de consultas o retiros, informa y  comunica de forma masiva; son la manera como los estudiantes, los miembros de una comunidad educativa y la sociedad en si, se enteran de lo que sucede a su alrededor en el nivel educativo, económico, político, social, tecnológico. Además lo que hace posible utilizar las bibliotecas virtuales es que puede ser visitada a cualquier hora del día y desde cualquier parte del mundo a través del internet, y por el afán que tienen los estudiantes por superarse y asimilar nuevos conocimientos que en un futuro no muy lejano les van ha hacer de gran ayuda.

Adicionalmente, este nuevo recurso que se están utilizando debe evaluarse continuamente a fin de conocer sus ventajas y desventajas en cuanto a su uso como instrumento para el fortalecimiento del aprendizaje de los estudiantes. Esto conllevará a obtener información acerca del funcionamiento y utilización, lo cual permitirá ir mejorándole, añadirle nuevos materiales y adaptarlo de manera exitosa en el ámbito en el que se está desarrollando ésta nueva forma de investigación y consulta.

Este proyecto se desarrollará en base a seis capítulos, los mismos que contienen lo siguiente:

CAPÍTULO I.- El problema.- Abarca el inicio de la investigación con el enfoque del planteamiento del problema, la contextualización macro, meso y micro, el árbol de problemas con el análisis crítico, la prognosis, la formulación del problema, las interrogantes de la investigación, delimitación de la investigación, la justificación y los objetivos.

CAPÍTULO II.- Marco teórico.- Se iniciará con los antecedentes investigativos, las fundamentaciones, el organizador lógico de variables,  la fundamentación teórica de las variables, hipótesis y el señalamiento de las variables de la hipótesis.

CAPÍTULO III.- Metodología.- Este capítulo abarca la orientación de la investigación, modalidad de la investigación, nivel o tipo de investigación, población y muestra, operacionalización de variables, recolección de la información, procesamiento de la información.

CAPÍTULO IV.- Análisis e interpretación de resultados.- En este capítulo se desarrolla el análisis de los resultados (observación directa), interpretación de los datos (observación directa), verificación de la hipótesis.

CAPÍTULO V.- Conclusiones y recomendaciones.- En este capítulo se anotan las conclusiones y recomendaciones de la interpretación de los datos obtenidos en la observación directa.

CAPÍTULO VI.- Propuesta.- Se inicia con datos informativos, antecedentes de la propuesta, justificación, objetivos: general y específicos, análisis de factibilidad, fundamentación, metodología, modelo operativo, administración de la propuesta, plan de monitoreo  y evaluación de la propuesta.
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“LA BIBLIOTECA VIRTUAL, COMO HERRAMIENTA PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL CICLO DIVERSIFICADO DE LA CARRERA DE INFORMÁTICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “FRAY BARTOLOME DE LAS CASAS–SALASACA”,  DE LA PARROQUIA SALASACA-PELILEO.”
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A nivel mundial, las bibliotecas virtuales  han constituido uno de los componentes que intervienen en el proceso educativo apoyado en las tecnologías de la Información y comunicación, los niños y jóvenes son los más beneficiados, tomando en cuenta que los países más desarrollados tales como Estados Unidos, España, Francia, Canadá, Japón ente otros países del primer mundo, son quienes más usan en relación a países en vías de desarrollo como Ecuador, Perú, Colombia, Venezuela, Chile entre otros países tercer mundistas; pero ¿qué conocen los profesores de los intereses y motivaciones que tienen éstos con relación del uso de las bibliotecas virtuales  para llegar con el conocimiento y el propio aprendizaje de los estudiantes de los países en vías de desarrollo?



Meso 

En nuestro país, la implementación de la tecnología en la educación ha venido incrementándose en los últimos años en escuelas, colegios, universidades, Institutos Superiores quienes adaptan a sus paginas web una sección de una biblioteca virtual, que luego son usadas por los educandos de estas instituciones, diversos estudios también muestran como la aplicación de la tecnología favorece el aprendizaje, aún cuando también se nota que en muchas escuelas y colegios públicos, las aulas y laboratorios no son usadas en su totalidad por diferentes razones, como por ejemplo: que laboratorios informáticos no sean totalmente implementados con las computadoras y con el personal que esté capacitado para trasmitir el conocimiento, convirtiéndose la maquina en la herramienta y los docentes en el medio que facilite el acceso al conocimiento. 

En cuanto al acceso de los niños y jóvenes a las instituciones educativas donde la implementación de las bibliotecas virtuales avanza de forma significativa, es restringido por lo tanto es necesario adecuar a más centros de educación con los instrumentos informáticos necesarios, para que exista una igualdad en el acceso a la información y al conocimiento de todos los estudiantes de educación básica y media, con una adecuada infraestructura tecnológica.

Micro 

En la Provincia del Tungurahua, dentro del cantón Pelileo el uso de las bibliotecas virtuales es poco conocido por los estudiantes de los diferentes planteles educativos que allí radican.
Ahora bien si en nuestro ámbito dentro de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASA-SALASACA”, que después de realizar los tramites pertinentes y de asociarse la Escuela Fray Bartolomé de las Casa y el Colegio Técnico Fisco-Misional “LOS SALASACAS”, se constituye el cambio de nominación a Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASA-SALASACA”, y empieza a laborar desde el año lectivo 2010-2011 con dicha nominación, bajo la directriz de Monseñor Vicente Cisneros y la comunidad de las Madres Lauritas.   

En la actualidad en la Unidad Educativa se cuenta con Especialidades en: Bachillerato Técnico en Comercialización, Informática y en Ciencias Sociales.
Cuenta con 948 estudiantes, 65 maestros, un Inspector General, un sub Inspector, una Secretaria, una Colectora y dos Conserjes.  

Es por ello que con esta cantidad de alumnado, se pretende contribuir con la Unidad Educativa en el diseño de una biblioteca virtual, para que luego de un tiempo y con recursos económicos que se pueda conseguir se llegue a la implementación,  para que estudiantes y docentes tengan un espacio tecnológico donde puedan realizar trabajo, tareas y consultas de manera directa sin necesidad de ocupar buscadores que nos otorgan una lista inmensa de opciones de respuestas.

Cabe recalcar que la investigación se encuentra enmarcada en las líneas de investigación de la Carrera de Docencia en Informática, en este caso correspondiente a los Ambientes virtuales de Aprendizaje, cuyas prioridades son:
· Sitios Web estáticos y Dinámicos para ambientes educativos.
· Entornos e_learning.
· Entornos b_learning.
· Entornos m_learning.

De  las cuales, el tema se encuentra específicamente en la prioridad de los Sitios Web estáticos y Dinámicos para ambientes educativos, cuya visión y misión es la siguiente:
VISIÓN
La línea de investigación,  Ambientes virtuales de aprendizaje, en cinco años contribuirá en forma pertinente y permanente a la generación de nuevas formas de enseñar, aprender y difundir conocimiento e información,  centrado en el desarrollo y gestión del conocimiento mediado por las TIC, centrada en la formación de Docentes, con valores éticos y morales, fundamentados al servicio y transformación de la realidad social y económica, fomentando el avance científico y tecnológico de la provincia, región y el país.
MISIÓN
Diseñar, desarrollar, aplicar y validar materiales educativos que propicien nuevas formas de enseñar y aprender,  mediados por las tecnologías de la información y la comunicación enmarcado en un modelo pedagógico virtual apropio, de acuerdo a las necesidades del contexto y en consonancia con las nuevas tendencias educativas actuales y futuras.








1.2.2. Análisis criticoDeficiente uso de la biblioteca virtual en el aprendizaje de los estudiantes.
El colegio no cuenta con un sistema de biblioteca virtual.
Escaso conocimiento del aprendizaje virtual de los estudiantes.

Incorrecto uso del internet de por parte de los estudiantes.

Docentes poco capacitados en el uso de las bibliotecas virtuales.
Bajo rendimiento escolar.
Pocas habilidades y destrezas en el aprendizaje de la información.
Estudiante desactualizados en el uso de las bibliotecas virtuales.
El graduado no cumple con las exigencias del mercado ocupacional y de estudio superiores.

Efectos 





Problema 








Causas                                 GRAFICO # 1 ARBOL DE PROBLEMAElaborado por: Edgar Saca


El deficiente uso de las bibliotecas virtuales se da por que la Unidad Educativa no cuenta con un sistema de biblioteca virtual lo que conlleva a que los estudiantes estén desactualizados en el uso de las mismas, igualmente el escaso conocimiento del aprendizaje virtual de los estudiantes sobrelleva a que el graduado no cumpla con las exigencias del mercado tanto ocupacional como de estudios superiores, y exista algunas deserciones, además con el uso incorrecto del internet por parte de los educandos y que los docentes estén poco capacitados en el uso de las bibliotecas virtuales conlleva a que los estudiantes posean pocas habilidades y destrezas en el aprendizaje de la información lo que lleva a que exista un bajo rendimiento escolar.
1.2.3. [bookmark: _Toc328038592][bookmark: _Toc328038738][bookmark: _Toc328039342][bookmark: _Toc328039644][bookmark: _Toc328039794][bookmark: _Toc329093601][bookmark: _Toc329098546][bookmark: _Toc330576295][bookmark: _Toc341457399][bookmark: _Toc341457927][bookmark: _Toc342381814][bookmark: _Toc342462508][bookmark: _Toc342463242]Prognosis
Al no darse la utilización de una biblioteca virtual, como herramienta para mejorar el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOME DE LAS CASAS – SALASACA”, los estudiantes desarrollaran el habito de usar el internet de forma no provechosa para su aprendizaje.

Puesto que en el internet se encuentra levantada toda clase de información y si los estudiantes no cultivan desde ya un hábito de aprendizaje sano, que les conlleve al crecimiento intelectual, a desarrollar sus propias destrezas en la formación de una cultura virtual, que logre su propio crecimiento y el desarrollo de conceptos, investigaciones, consultas y trabajos.

Si no se diera todo esto, tendríamos en días futuros a estudiantes que no han formado una cultura de aprendizaje adecuada, que repercutirá en su vida ya sea laboral o de estudios superiores  al no  saber como usar una biblioteca virtual, al no poder crear un correo electrónico, al no estarán enlazados en redes sociales, que hoy en día son tan necesarios para el convivir de todas las personas y aun más de quienes se están educando.
1.2.4. [bookmark: _Toc328038593][bookmark: _Toc328038739][bookmark: _Toc328039343][bookmark: _Toc328039645][bookmark: _Toc328039795][bookmark: _Toc329093602][bookmark: _Toc329098547][bookmark: _Toc330576296][bookmark: _Toc341457400][bookmark: _Toc341457928][bookmark: _Toc342381815][bookmark: _Toc342462509][bookmark: _Toc342463243]Formulación del problema
¿Cómo ayuda la biblioteca virtual a mejorar el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”?
1.2.5. [bookmark: _Toc330576297][bookmark: _Toc341457401][bookmark: _Toc341457929][bookmark: _Toc342381816][bookmark: _Toc342462510][bookmark: _Toc342463244]Interrogantes de la investigación 
· ¿Existe laboratorios adecuados para las consultas de trabajos, tareas e investigaciones por medio de una biblioteca virtual?;
· ¿Cuánto conocen los docentes de una biblioteca virtual?; 
· ¿Como aplicarían los estudiantes el uso de una biblioteca virtual en su proceso de aprendizaje?;
1.2.6. [bookmark: _Toc328038595][bookmark: _Toc328038741][bookmark: _Toc328039345][bookmark: _Toc328039647][bookmark: _Toc328039797][bookmark: _Toc329093604][bookmark: _Toc329098549][bookmark: _Toc330576298][bookmark: _Toc341457402][bookmark: _Toc341457930][bookmark: _Toc342381817][bookmark: _Toc342462511][bookmark: _Toc342463245]Delimitación de la investigación
1.2.6.1. [bookmark: _Toc328038596][bookmark: _Toc328038742][bookmark: _Toc328039346][bookmark: _Toc328039648][bookmark: _Toc328039798][bookmark: _Toc330576299][bookmark: _Toc341457403][bookmark: _Toc341457931]Delimitación espacial
Este proyecto se realizara con los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA” del cantón Pelileo.
1.2.6.2. [bookmark: _Toc328038597][bookmark: _Toc328038743][bookmark: _Toc328039347][bookmark: _Toc328039649][bookmark: _Toc328039799][bookmark: _Toc330576300][bookmark: _Toc341457404][bookmark: _Toc341457932]Delimitación temporal
Se llevara acabo en el periodo Enero – Julio del 2012 que pertenecen a los dos últimos trimestres del año lectivo Septiembre 2011 Julio 2012.

1.3. [bookmark: _Toc328038598][bookmark: _Toc328038744][bookmark: _Toc328039348][bookmark: _Toc328039650][bookmark: _Toc328039800][bookmark: _Toc329093605][bookmark: _Toc329098550][bookmark: _Toc330576301][bookmark: _Toc341457405][bookmark: _Toc341457933][bookmark: _Toc342381818][bookmark: _Toc342462512][bookmark: _Toc342463246]JUSTIFICACIÓN.

El crecimiento tecnológico es evidente en el diario convivir de los seres humanos, cada día crece más aceleradamente y aparecen nuevos dispositivos electrónicos que facilitan hasta cierto punto las tareas cotidianas, así como por ejemplo el internet que en la actualidad es una de las principales fuentes de investigación y comunicación que permite que muchos pueblos se encuentren unidos por medio de esta red de  redes.

Y con el crecimiento del internet conlleva a que varios sectores de la sociedad se vayan integrando y familiarizándose con estas nuevas tecnologías, a si como la educación debe de ir integrando nuevos métodos de enseñanza, asimismo las diferentes herramientas de consulta como por ejemplo el uso de bibliotecas virtuales que es una herramienta muy importante para las búsquedas de trabajos, tareas e investigaciones que se dan en cada una de las materias que se imparten dentro de los centros educativos de nuestro país, y ello se pueda dar un aprendizaje de calidad.
Como se puede ver y analizando el inconveniente que conlleva el crecimiento tecnológico en nuestro país, y con la institución educativa que estamos trabajando la cual no se encuentra alejada de esta gran realidad tecnológica, se decide diseñar una biblioteca virtual que no solo permite realizar consultas si no también estar conectado al mundo en tiempo real.

Por ello se orienta la aplicación de este trabajo hacia la eliminación de este inconveniente tecnológico dentro del plantel educativo, ya que se lo puede equipar de material virtual adecuado, logrando así incentivar a los docentes a seguir brindando una educación apropiada y de calidad a sus estudiantes, que en lo posterior serán también ejes transmisores de estos conocimientos.

Además con esta investigación se pretende concientizar tanto a maestros, alumnos y sociedad en general, la necesidad de adoptar una cultura de TIC (tecnologías de información y comunicación), ya que esta tecnología debe ser incorporada de manera rigurosa en la educación, y que mejor el empezar con el diseño de una biblioteca virtual, ya que si queremos una educación de calidad, es de suma importancia que la ciencia, la tecnología y la humanidad misma vayan de la mano y con ella una sociedad incluyente, integradora y competidora. 

En consecuencia de todo lo antes mencionado este proyecto de investigación es factible porque se cuenta con el apoyo de la institución educativa, con todos los recursos y sustentos económicos necesarios para hacerlo, y de esta forma llevar a cabo las metas y objetivos señalados.

Además que se cuenta con la tecnología adecuada para poder salir adelante con la realización de éste proyecto, es decir se posee los equipos básicos como es un computador, impresora y también se cuenta con el software necesario en el cual se desarrollará la aplicación respectiva para facilitar el proceso de diseño de la biblioteca virtual. 

De igual manera con el diseño de ésta aplicación virtual en la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”, se estará contribuyendo a que crezca su imagen institucional, dentro y fuera del cantón Pelileo como también de la Provincia Del Tungurahua, ya que poseerá una biblioteca virtual en su Sistema Informático que servirá como una herramienta de consulta de trabajos, tareas e investigación.

Con todo esto la institución educativa ira formando una buena imagen dentro de otras instituciones de la provincia que literalmente son grandes, ya que esta creciendo en tecnología y se esta poniendo ala par con otros centros que ya poseen este tipo de tecnología, que de igual manera no solo servirá para la comunidad educativa de esta institución sino que será de beneficio para todo aquel que busca una nueva forma de realizar sus actividades de búsqueda de información, ya que ahorraran tiempo y dinero al hacer su consulta directamente por la web atreves de la biblioteca virtual.
1.4. [bookmark: _Toc328038599][bookmark: _Toc328038745][bookmark: _Toc328039349][bookmark: _Toc328039651][bookmark: _Toc328039801][bookmark: _Toc329093606][bookmark: _Toc329098551][bookmark: _Toc330576302][bookmark: _Toc341457406][bookmark: _Toc341457934][bookmark: _Toc342381819][bookmark: _Toc342462513][bookmark: _Toc342463247]OBJETIVOS.
1.4.1. [bookmark: _Toc328038600][bookmark: _Toc328038746][bookmark: _Toc328039350][bookmark: _Toc328039652][bookmark: _Toc328039802][bookmark: _Toc329093607][bookmark: _Toc329098552][bookmark: _Toc330576303][bookmark: _Toc341457407][bookmark: _Toc341457935][bookmark: _Toc342381820][bookmark: _Toc342462514][bookmark: _Toc342463248]Objetivo general.
· Estudiar  el uso de la biblioteca virtual, como herramienta para mejorar el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.
1.4.2. [bookmark: _Toc328038601][bookmark: _Toc328038747][bookmark: _Toc328039351][bookmark: _Toc328039653][bookmark: _Toc328039803][bookmark: _Toc329093608][bookmark: _Toc329098553][bookmark: _Toc330576304][bookmark: _Toc341457408][bookmark: _Toc341457936][bookmark: _Toc342381821][bookmark: _Toc342462515][bookmark: _Toc342463249]Objetivos específicos.
· Analizar el uso de la biblioteca virtual en los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.
· Fundamentar los conceptos y los conocimientos básicos de la biblioteca virtual de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.
· Diseñar una  biblioteca virtual básica de ofimática que servirá como herramienta para el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de  la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.















[bookmark: _Toc328038602][bookmark: _Toc328038748][bookmark: _Toc328039352][bookmark: _Toc328039654][bookmark: _Toc328039804][bookmark: _Toc329093609][bookmark: _Toc329098554][bookmark: _Toc330576305]

[bookmark: _Toc341457409][bookmark: _Toc341457937][bookmark: _Toc342381822][bookmark: _Toc342462516][bookmark: _Toc342463250]CAPITULO  II
[bookmark: _Toc328038603][bookmark: _Toc328038749][bookmark: _Toc328039353][bookmark: _Toc328039655][bookmark: _Toc328039805][bookmark: _Toc329093610][bookmark: _Toc329098555][bookmark: _Toc330576306][bookmark: _Toc341457410][bookmark: _Toc341457938][bookmark: _Toc342381823][bookmark: _Toc342462517][bookmark: _Toc342463251]MARCO TEÓRICO
2.1. [bookmark: _Toc328038604][bookmark: _Toc328038750][bookmark: _Toc328039354][bookmark: _Toc328039656][bookmark: _Toc328039806][bookmark: _Toc329093611][bookmark: _Toc329098556][bookmark: _Toc330576307][bookmark: _Toc341457411][bookmark: _Toc341457939][bookmark: _Toc342381824][bookmark: _Toc342462518][bookmark: _Toc342463252] ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS.
Edith Litwin: Dice que las nuevas tecnologías en la educación tienen que ver con las propuestas de enseñanza que incorporen todos los medios  a su alcance, en los conceptos que tienen significación.
Con relación a este pensamiento y al desarrollo investigativo de este trabajo después de una ardua búsqueda de investigaciones previas se pudo encontrar en tesis de maestrías temas similares y se ha recolectado conclusiones de estos trabajos los mismos que son:
Tema: “PROMOVER LA UTILIZACIÓN DE BIBLIOTECAS VIRTUALES PARA FORTALECER EL SERVICIO DE INFORMACIÓN EN LA FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION”
Autora: Miriam del Pilar Lazcano Andocilla.
Director: Ing. Patricio Medina.
Año: Ambato-Ecuador 2007.
Conclusiones:
· El desarrollo de la nueva tecnología, los intereses y las necesidades de los usuarios han evolucionado, y se han impuesto entonces, un cambio en la forma de obtener los documentos y los servicios, las herramientas para la localización de la información en internet, a si como las fuentes de información disponibles en la red.
·   El sistema de bibliotecas virtuales no han tenido la difusión necesaria para que todos los usuarios de la biblioteca conozcan sus beneficios.
· La utilización del sistema de bibliotecas virtuales permite que el estudiante acceda a información actualizada a nivel mundial.
· Al contar con esta herramienta dentro de la biblioteca de la facultad, esta unidad académica; se proyectara ante la sociedad como un centro con tecnología de punta.
Tema: “IMPLEMENTACIÓN DE UNA BIBLIOTECA VIRTUAL DE INFORMÁTICA BÁSICA SOBRE UNA PLATAFORMA DE INTERNET PARA DINAMIZAR EL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE EN EL CUARTO CURSO PARALELOS A Y B DEL INSTITUTO TECNOLÓGICO AGROPECUARIO “LUIS A. MARTÍNEZ” DURANTE EL AÑO LECTIVO 2005-2006”
Autora: Libia Irene Torres Sailema.
Director: Lic. Manuel Silva
Año: Ambato-Ecuador 2008.
Conclusiones:
· La biblioteca virtual de informática básica ha resultado de gran ayuda para los estudiantes de cuarto curso paralelo “B” por que esta tecnología les ha dado una nueva alternativa para realizar investigaciones, desarrollando un sentido critico y despertando el interés por aprender más de lo que se enseña en las aulas.
· Los beneficios que se han detectado al utilizar bibliotecas virtuales de informática básica en los trabajos de investigación son: permite tener mayor cantidad de información, ahorro de tiempo y dinero, desarrolla la creatividad y les permite realizar trabajos de mejor calidad.
· La utilización de las bibliotecas virtuales como recurso educativo fortalece el proceso de enseñanza aprendizaje al fomentar en el estudiante habilidades y destrezas en el manejo del internet.
· Las bibliotecas virtuales son una herramienta muy poderosa que esta sustituyendo el uso de la biblioteca tradicional, ya que es una puerta de enlace a grandes bases de datos y el acceso a la misma es muy fácil.
· Todo lo dicho nos hace suponer que en un futuro no tan lejano la educación tendrá que dar paso a un nuevo modelo de enseñanza, el mismo que se orienta hacia el desarrollo de la capacidad de análisis, de síntesis, de razonamiento del estudiante y no hacia la memorización inútil de información, donde el estudiante será capaz de indagar, contrastar, experimentar, etc.

Cabe recalcar que la presente investigación se encuentra enmarcada en las líneas de investigación de la Carrera de Docencia en Informática, en este caso correspondiente a los Ambientes virtuales de Aprendizaje, cuyas prioridades son:

· Sitios Web estáticos y Dinámicos para ambientes educativos.
· Entornos e_learning.
· Entornos b_learning.
· Entornos m_learning.

De  las cuales, el tema se encuentra específicamente en la prioridad de los Sitios Web estáticos y Dinámicos para ambientes educativos.

2.2. [bookmark: _Toc328038605][bookmark: _Toc328038751][bookmark: _Toc328039355][bookmark: _Toc328039657][bookmark: _Toc328039807][bookmark: _Toc329093612][bookmark: _Toc329098557][bookmark: _Toc330576308][bookmark: _Toc341457412][bookmark: _Toc341457940][bookmark: _Toc342381825][bookmark: _Toc342462519][bookmark: _Toc342463253] FUNDAMENTACIÓN FILOSÓFICA.
El desarrollo de la investigación que se plantea se encuentra bajo los procedimientos del paradigma Crítico-Propositivo, debido a que, esta escuela filosófica permite mejorar el aprendizaje y por consiguiente la calidad de la educación, en el cual el profesor ya no sea el único que posea el conocimiento, si no más bien que sea un guía y orientador del apropiado método de aprendizaje para que el estudiante indagué, explore, experimente, interprete y construya su propio conocimiento con la ayuda de una biblioteca virtual.
2.3. [bookmark: _Toc328038606][bookmark: _Toc328038752][bookmark: _Toc328039356][bookmark: _Toc328039658][bookmark: _Toc328039808][bookmark: _Toc329093613][bookmark: _Toc329098558][bookmark: _Toc330576309][bookmark: _Toc341457413][bookmark: _Toc341457941][bookmark: _Toc342381826][bookmark: _Toc342462520][bookmark: _Toc342463254] FUNDAMENTACIÓN LEGAL.
El presente trabajo de investigación se basa en las siguientes leyes:
La Constitución Política Del Ecuador 2008

Título VII
RÉGIMEN DEL BUEN VIVIR
Sección primera de Educación
Artículo343:   el sistema nacional de educación tendrá como finalidad el desarrollo de las capacidades y potencialidades individualidades y colectivas de la población, y posibiliten el aprendizaje, y la generación y utilización  de conocimientos, técnicas, saberes,  artes y cultura. El sistema tendrá como centro al sujeto que aprende, y funcionará de manera flexible y dinámica, incluyente eficaz y eficiente.
El sistema nacional de educación integrará una visión intercultural acorde con la diversidad geográfica, cultural y lingüística del país, y el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades.


Sección octava
Ciencia, tecnología, innovación y saberes ancestrales
Artículo 385 numeral 3: desarrollar tecnologías e innovaciones que impulsen la producción nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a la realización del buen vivir.
Artículo 387:Será responsabilidad del Estado:
1.  Facilitar e impulsar la incorporación a la sociedad del conocimiento para alcanzar los objetivos del régimen de desarrollo.
2. Promover la generación y producción de conocimiento, fomentar la investigación científica y tecnológica, y potenciar los saberes ancestrales, para así contribuir a la realización del buen vivir, al sumak kawsay.
3. Asegurar la difusión y el acceso a los conocimientos científicos y tecnológicos, el usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en el marco de lo establecido en la Constitución y la Ley.
4. Garantizar la libertad de creación e investigación en el marco del respetó a la ética, la naturaleza, el ambiente, y el rescate de los conocimientos ancestrales.
5. Reconocer la condición de investigador de acuerdo con la Ley.
Artículo 388: El estado destinará los recursos necesarios para la investigación científica el desarrollo tecnológico, la innovación, la formación científica, la recuperación y desarrollo de saberes ancestrales y la difusión del cocimiento. 

Partiendo desde esta perspectiva de la constitución política de nuestro país,  y sabiendo también que la educación es el derecho de todo ser humano, y pilar fundamental del desarrollo de los pueblos, es necesario recalcar  la importancia, el estudio de la incorporación, el desarrollo y la aplicación  de las nuevas  tecnologías  en la educación, que cada vez se hacen más necesarias en una nueva forma de entender  la educación, que mejore los resultados escolares y no únicamente queden en palabras, queremos que sea la herramienta de cambio y apoyo  para atender las nuevas exigencias de este mundo en constante evolución tecnológica.
2.4. 
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Biblioteca:
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Una Biblioteca puede definirse, desde un punto de vista estrictamente etimológico, como El lugar donde se guardan libros.
En la actualidad esta concepción se ha visto hace tiempo superada para pasar a referirse tanto a las colecciones bibliográficas como a las instituciones que las crean y las ponen en servicio para satisfacer las demandas de los usuarios.
A partir de 1997 se viene celebrando el 24 de octubre el Día de la biblioteca.
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La palabra "biblioteca" proviene del latín bibliothēca, que a su vez deriva del griegoβιβλιοθήκη ('bibliothēke'), la cual está compuesta por βιβλίον ('biblíon' «libro») y θήκη ('théke' «armario, caja»). Es decir, hacía referencia al lugar donde los libros eran guardados.
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Según la norma UNE 50113-1:1992 sobre conceptos básicos de información y documentación, el término biblioteca puede definirse en dos sentidos:
1. Cualquier colección organizada de libros y publicaciones en serie impresos u otros tipos de documentos gráficos o audiovisuales disponibles para el préstamo o consulta.
2. Organismo, o parte de él, cuya principal función consiste en construir bibliotecas, mantenerlas, actualizarlas y facilitar el uso de los documentos que precisen los usuarios para satisfacer sus necesidades de información, investigación, educativas o de esparcimiento, contando para ello con un personal especializado.
Según la ALA (American Library Association) se define la biblioteca como una “Colección de material de información organizada para que pueda acceder a ella un grupo de usuarios. Tiene personal encargado de los servicios y programas relacionados con las necesidades de información de los lectores”.
La norma ISO 2789-1991 (Norma UNE-EN ISO 2789) sobre estadísticas internacionales de bibliotecas, la define como: “Organización o parte de ella cuya principal función consiste en mantener una colección y facilitar, mediante los servicios del personal, el uso de los documentos necesarios para satisfacer las necesidades de información, de investigación, de educación y ocio de sus lectores.”
En todas las definiciones distinguimos tres elementos fundamentales:
1. Colección.
2. Organización.
3. Uso.
A estos tres elementos acompaña un cuarto factor, el personal encargado de su gestión y que es pieza clave del conjunto.
Cuando hablamos de colección nos referimos a una realidad heterogénea y en constante evolución. Durante muchos siglos se limitó a los libros en principio manuscritos, luego impresos. Posteriormente se incorporaron las publicaciones periódicas y otros impresos. Luego material cartográfico, música impresa, elementos gráficos, audiovisuales, microfichas, etc. En un paso siguiente se incorporaron los ficheros electrónicos en soportes físicos almacenados en la biblioteca y hoy día gracias al desarrollo de las telecomunicaciones e Internet, las bibliotecas empiezan a tener acceso a documentos que nunca poseerán físicamente, pues se hallan albergados en servidores remotos, a veces en otros continentes. Ello ha dado origen a la aparición de un nuevo concepto, el de biblioteca digital.
Siguiendo al profesor García Gutiérrez, la organización se refiere a la aplicación de un conjunto de técnicas normalizadas (análisis documental), basadas en unos conocimientos científicos, a un conjunto documental con el objeto de hacerlo más controlable y utilizable en su posterior recuperación.
El uso se identifica con la satisfacción de las necesidades de los usuarios, esto es la obtención del documento o de la información demandada.
De los tres elementos mencionados, la moderna Biblioteconomía hace especial énfasis en el uso, esto es, en los usuarios, por ser la razón de ser de las bibliotecas; ya que los otros dos factores, la colección y su organización existen en función de la satisfacción de sus necesidades informativas. En este sentido observamos como a través de los tiempos el foco de atención ha pasado progresivamente de la colección y su conservación, a su organización y luego al uso de la misma.
En 1931 el gran bibliotecario indio Ranganathan formuló sus cinco leyes, que resumen a la perfección el espíritu de la moderna Biblioteconomía:
1. Los libros están para usarse.
2. A cada lector su libro.
3. A cada libro su lector.
4. Hay que ahorrar tiempo al lector.
5. La biblioteca es un organismo en crecimiento.
http://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca
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Las bibliotecas son una realidad consolidada a lo largo de más de cuatro mil años de historia, que discurre paralela a la de la escritura y el libro.
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Tablilla cuneiforme de la colección Kirkor Minassian, Biblioteca del Congreso de Estados Unidos, EE.UU. ca. 2400 a. C.
En sus orígenes tuvieron una naturaleza más propia de lo que hoy se considera un archivo que de una biblioteca. Nacieron en los templos de las ciudades mesopotámicas, donde tuvieron en principio una función conservadora, de registro de hechos ligados a la actividad religiosa, política, económica y administrativa, al servicio de una casta de escribas y sacerdotes. Los documentos se escribían en escritura cuneiforme en tablillas de barro, un soporte basto y pesado, pero que ha garantizado su conservación. Destacaron especialmente las bibliotecas-archivo de Mari, Lagash y Ebla, así como la del rey asirio Asurbanipal.
En el Antiguo Egipto existieron dos clases de instituciones: Casas de los Libros, que hacían las veces de archivos para la documentación administrativa y Casas de la Vida, que eran centros de estudios para los escribas y que poseyeron colecciones de las que se podía hacer copias. La escritura, en sus diversas formas, jeroglífica, hierática o demótica, se recogía en rollos de papiro.
En la antigua Grecia el libro y las bibliotecas alcanzaron un gran desarrollo. Las bibliotecas adoptaron formas que pueden considerarse como antecedentes de las actuales. La escritura griega, derivada del alifato semítico, permitió generalizar en cierta forma el acceso a la lectura y al libro y que aparecieran, por primera vez, bibliotecas desvinculadas de los templos. El periodo helenístico fue el del nacimiento de grandes bibliotecas legendarias, como la Biblioteca de Alejandría o la de Biblioteca de Pérgamo, que se crearon con la voluntad de reunir todo el conocimiento social de su tiempo y ponerlo a disposición de los eruditos.
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En los tiempos medievales, con las invasiones bárbaras y la caída del Imperio Romano de Occidente, la cultura retrocede y se refugia en los monasterios y escritorios catedralicios, únicos lugares que albergan bibliotecas dignas de tal nombre. Son centros donde se custodia la cultura cristiana y los restos de la clásica, al servicio de la Religión. Bibliotecas de monasterios como Saint Gall, Fulda, Reichenau, Monte Casino, en Europa o Santo Domingo de Silos, San Millán de la Cogolla, Sahagún o Santa María de Ripoll en España, se convirtieron en los centros del saber de su tiempo
A partir de la Baja Edad Media con la creación de las universidades primero y con la invención y difusión de la imprenta después, se crean las nuevas bibliotecas universitarias, al tiempo que el libro alcanza a nuevos sectores de la población.
Códice sobreviviente de la destruida Biblioteca Corvinniana de Hungría.
En la Edad Media tardía, durante la época del Renacimiento, el rey Matías Corvino de Hungría (1458-1490) fungió de mecenas de pintores, poetas, músicos, científicos y toda clase de intelectuales que provenían de todas partes de Europa. En la década de 1460, fundó en su palacio en la ciudad de Buda la Biblioteca Corvinniana, la cual contaba con más de 3 mil libros, siendo considerada la más grande de su época después de la Biblioteca del vaticano. La Biblioteca fue destruida después de la invasión turca de 1526, sin embargo muchos de los tomos sobrevivieron y se encuentran actualmente en los museos más importantes del mundo.
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El Renacimiento marcado por la invención de la imprenta, creación de Johannes Gutenberg, y las luchas derivadas de la Reforma protestante, vio nacer, gracias a los ideales humanistas, un nuevo modelo de biblioteca principesca. Esta corriente desembocará en la aparición de bibliotecas reales y de la alta nobleza, que merced a los nuevos valores se abren a un público de eruditos y estudiosos. Destacan en el siglo XVI la francesa de Fointaneblau o las creadas en Austria y Baviera. En España destacan la de Hernando de Colón, la de la Universidad Complutense y la de El Escorial, creada por Felipe II, modelo de las posteriores bibliotecas barrocas.
En el siglo XVII se crean grandes bibliotecas eruditas como la Bodleiana en Oxford, la Ambrosiana en Milán o la Mazarina en París, de la que fue bibliotecario Gabriel Naudé autor de Advis pour dresser una bibliothequè, considerado como el Padre de la Bibliotecología (también conocida como Biblioteconomía).
Durante el siglo XVIII se crearon la Biblioteca del Museo Británico, antecesora de la British Library actual y la Biblioteca Real, germen de la Biblioteca Nacional de España. En esta centuria nacen la Biblioteca Braidense, en Milán, y la Real de Lisboa. También en este periodo nacieron las que serían andando el tiempo las bibliotecas universitarias de Yale, Harvard y Princeton.
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Las revoluciones francesas y americana, supusieron el inicio de la extensión por Europa y América de nuevos principios democráticos y el nacimiento de una verdadera voluntad de hacer accesible la cultura y la educación para todos. En el mundo de las bibliotecas, esto supuso el nacimiento de una fiebre desamortizadora que se extendió por todo el continente y que transfirió a la sociedad un inmenso tesoro bibliográfico procedente de las instituciones del Antiguo Régimen, singularmente la Iglesia Católica. Pese a todo, este deseo de acercar la cultura a toda la sociedad no consiguió hacerse realidad hasta mediados del siglo XIX, con la aparición en el mundo anglosajón de la biblioteca pública, (public library).
Paulatinamente se fue consolidando la idea de que todos los seres humanos tienen derecho al libre acceso a la información. Sin embargo, siguiendo a Carrión, se puede afirmar que ante este hecho se establecieron tres corrientes que han determinado el pensamiento bibliotecario del siglo XX:
1. La concepción europea continental, fuertemente marcada por el peso de los fondos antiguos y con una gran vocación conservadora y bibliófila, que ve a las bibliotecas de investigación como las auténticas bibliotecas. Asigna a las bibliotecas públicas una misión educativa.
2. La concepción anglosajona, muy influida por ideas como el libre acceso a la información, el deseo de lograr su máxima difusión, una activísima cooperación interbibliotecaria y la extensión bibliotecaria.
3. La concepción socialista, que ve en la biblioteca un instrumento esencial en la educación pero también de propaganda y de control ideológico de la sociedad.
A partir de 1989 con la caída del muro de Berlín, el modelo socialista entra en crisis y en la actualidad prácticamente ha desaparecido, salvo algunas excepciones, intentando adaptarse a los nuevos valores democráticos y a los continuos recortes presupuestarios. El modelo anglosajón se ha extendido por todo el mundo durante la 2ª mitad del siglo XX, y ha influido fuertemente en la Biblioteconomía actual, especialmente gracias a las doctrinas de la IFLA y de la Unesco, con programas como la UAP (Universal Availability of Publications), UBC (Universal Bibliografic Control), PAC (Preservation and Conservation) o UDT (Universal Dataflow and Telecommunications). La concepción continental pervive todavía ejerciendo una gran influencia sobre las bibliotecas nacionales y en el fondo sobre muchas bibliotecas de investigación y de carácter superior. Además ha influido aportando su carácter educativo a la biblioteca.
A finales del siglo XX aparecen las bibliotecas digitales. Con el desarrollo de los lectores digitales surgen los libros "electrónicos" y con ellos las bibliotecas digitales y electrónicas.
http://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_Biblioteca
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Las bibliotecas se pueden clasificar atendiendo a varios criterios (usuarios, acceso, ámbito geográfico, etc.). Las clasificaciones más utilizadas son las que proponen la Unesco y la IFLA (International Federation of Library Associations):
[bookmark: _Toc328038618][bookmark: _Toc328038764][bookmark: _Toc328039368][bookmark: _Toc328039670][bookmark: _Toc328039820][bookmark: _Toc330576321][bookmark: _Toc341457425][bookmark: _Toc341457953]Clasificación UNESCO
1. Bibliotecas Nacionales: Las denominadas “bibliotecas nacionales” representan la cabecera del sistema de los estados. Están financiadas con fondos públicos y cumplen una doble finalidad: proporcionar material bibliográfico de investigación para cualquier disciplina, y conservar y difundir el patrimonio cultural (referente a información registrada a lo largo del tiempo) de cada país. En general, cada Estado tiene una biblioteca que es considerada “nacional” y cuyos objetivos son los antes reseñados. 
2. Bibliotecas universitarias: Son las bibliotecas de las facultades, escuelas y demás unidades académicas de las universidades y centros de enseñanza superior difieren de las bibliotecas de investigación. Están al servicio de sus estudiantes y tienen que apoyar los programas educativos y de investigación de las instituciones en que se encuentran integradas, de las que obtienen, por regla general, su financiación.
3. Otras bibliotecas importantes no especializadas: De carácter científico y erudito, ni universitarias ni nacionales. Ej.: Bibliotecas regionales.
4. Bibliotecas escolares: estas complementan los programas de las instituciones a las que pertenecen, aunque también disponen de libros no académicos para fomentar el hábito de la lectura. Muchas cuentan con distintos medios audiovisuales y electrónicos. Su financiación procede de las instituciones escolares en las que están integradas.
5. Bibliotecas especializadas: Las bibliotecas especializadas están diseñadas para responder a unas necesidades profesionales concretas. Por ello, suelen depender de empresas, sociedades, organizaciones e instituciones específicas, que proporcionan a sus empleados y clientes estos servicios durante su trabajo. La formación del personal de una biblioteca especializada incluye conocimientos tanto de la materia que cubren sus fondos como de biblioteconomía. En Alcobendas, dentro de la Fundación Pedro Ferrándiz, se encuentra la biblioteca Samaranch donde se ubica la mayor del mundo en temas baloncestísticos.
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1. División I: Bibliotecas generales de investigación 
1. Bibliotecas nacionales.
2. Bibliotecas universitarias y otras bibliotecas generales de investigación.
3. Bibliotecas y servicios de información para parlamentarios.
2. División II: Bibliotecas especializadas 
1. Bibliotecas gubernamentales.
2. Bibliotecas de Ciencias Sociales.
3. Bibliotecas de Geografía y Mapas.
4. Bibliotecas de Ciencia y Tecnología.
5. Bibliotecas de Ciencias Biomédicas y de la Salud.
6. Bibliotecas de Arte.
7. Bibliotecas de Genealogía e Historia Local
3. División III: Bibliotecas que atienden al gran público 
1. Bibliotecas públicas.
2. Bibliotecas para discapacitados.
3. Bibliotecas para niños y adolescentes.
4. Bibliotecas escolares y centros de recursos.
5. Bibliotecas para ciegos.
6. Servicios bibliotecarios para poblaciones multiculturales.
7. Bibliotecas metropolitanas.
8. Bibliotecas móviles.
http://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca
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La virtualidad establece una nueva forma de relación entre el uso de las coordenadas de espacio y de tiempo, supera las barreras espaciotemporales y configura un entorno en el que la información y la comunicación se nos muestran accesibles desde perspectivas hasta ahora desconocidas al menos en cuanto a su volumen y posibilidades. La realidad virtual permite la generación de entornos de interacción que separen la necesidad de compartir el espacio-tiempo, facilitando en este caso nuevos contextos de intercambio y comunicación.
Autores como Lévy, han señalado la existencia de diferentes niveles de virtualidad en su relación con la dimensión bidimensional/tridimensional y su relación con la realidad. Yendo desde un continuo que comienza con una menor virtualidad de aquellos aspectos que nos alejan de la realidad o que categorizamos a priori como claramente imaginarios o ilusorios, aumentando con lo bidimensional, hasta las posibilidades que ofrece la tridimensionalidad en su relación de semejanza o analogía con lo real.
http://es.wikipedia.org/wiki/Realidad_virtual
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Una biblioteca digital o biblioteca virtual es una biblioteca en que una proporción significante de los recursos de información se encuentran disponibles en el formato digital (pdf, doc, etc. o microforma), accesible por medio de las computadoras. Es importante considerar que en el concepto de biblioteca digital está presente el efecto de la integración de la informática y las comunicaciones cuyo exponente esencial es Internet.
Para hablar de una biblioteca digital es necesario que las fuentes de información estén disponibles de alguna manera y su acceso sea ubicuo, es decir, no importe dónde residan físicamente ni quién se encargó específicamente de su procesamiento y almacenamiento.
Predomina el concepto de biblioteca como espacio y como proceso, por lo que es un concepto que refleja el dinamismo del internet. Lo digital tiene que ver con el propósito y la flexibilidad del sistema de medios de la biblioteca para poder articularse flexiblemente y responder a diversas demandas. Digital en este contexto se relaciona con el hecho que la biblioteca es relativa en espacio y tiempo, porque sus fronteras no las marca la geografía y su disponibilidad temporal es instancia de la demanda de quien la consulta.

La biblioteca permite que los documentos se encuentren cuando el usuario necesita consultarlos y para ello responde dinámicamente a partir de su red de fuentes de información.
Es un concepto que subraya la importancia del trabajo en red y los atributos de ubicuidad, sincronía, asincronía e hipermedialidad de Internet. Es la biblioteca como espacio compartido que preserva las funciones específicas de una colección sistematizada de documentos, pero que las incrementa a través de la flexibilidad que ofrece el uso de las tecnologías de la información y la comunicación. Es por tanto un concepto abarcador e incluye tanto a la biblioteca digital como a la electrónica que son modalidades anteriores en el tiempo.
En términos históricos el concepto de biblioteca ha acompañado a las tecnologías y ha estado muy condicionado por las mismas. Así se habló de bibliotecas como colecciones de tablillas de arcilla, o de papiros en la antigüedad, o como bibliotecas electrónicas cuando se automatizaron determinados procesos y servicios, o biblioteca digital cuando las colecciones de documentos comenzaron a soportarse en soporte digital. Se llega al concepto de biblioteca digital cuando las colecciones y servicios bibliotecarios en sus diversas modalidades comenzaron a integrarse en un espacio en red.
http://es.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_virtual
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Es un objeto elaborado a fin de facilitar la realización de una tarea mecánica que requiere de una aplicación correcta de energía.
Características de las herramientas
Las herramientas se diseñan y fabrican para cumplir uno o más propósitos específicos, por lo que son artefactos con una función técnica.
Muchas herramientas, pero no todas, son combinaciones de máquinas simples que proporcionan una ventaja mecánica. Por ejemplo, una pinza es una doble palanca cuyo punto de apoyo está en la articulación central, la potencia es aplicada por la mano y la resistencia por la pieza que es sujetada. Un martillo, en cambio, sustituye un puño o una piedra por un material más duro, el acero, donde se aprovecha la energía cinética que se le imprime para aplicar grandes fuerzas.
Las herramientas pueden ser manuales o mecánicas. Las manuales usan la fuerza muscular humana (ej. martillo y clavo), mientras que las mecánicas usan una fuente de energía externa, por ejemplo la energía eléctrica (ej. taladro eléctrico).
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El vocablo informática proviene del francés automatique d'informations, acuñado por el ingeniero Philippe Dreyfus para su empresa «Société d'Informatique Appliquée» en 1962. Pronto adaptaciones locales del término aparecieron en italiano, español, rumano, portugués y holandés, entre otras lenguas, refiriéndose a la aplicación de las computadoras para almacenar y procesar la información. Es un acrónimo de las palabras information y automatique (información automática). En lo que hoy día conocemos como informática confluyen muchas de las técnicas, procesos y máquinas (ordenadores) que el hombre ha desarrollado a lo largo de la historia para apoyar y potenciar su capacidad de memoria, de pensamiento y de comunicación. En el Diccionario de la Real Academia Española se define informática como:
Conjunto de conocimientos científicos y técnicas que hacen posible el tratamiento automático de la información por medio de ordenadores.
Conceptualmente, se puede entender como aquella disciplina encargada del estudio de métodos, procesos, técnicas, desarrollos y su utilización en ordenadores (computadoras), con el fin de almacenar, procesar y transmitir información y datos en formato digital. En 1957 Karl Steinbuch acuñó la palabra alemana Informatik en la publicación de un documento denominado Informatik: Automatische Informationsverarbeitung (Informática: procesamiento automático de información). En ruso, Alexander Ivanovich Mikhailov fue el primero en utilizar informatika con el significado de «estudio, organización, y la diseminación de la información científica», que sigue siendo su significado en dicha lengua. En inglés, la palabra Informatics fue acuñada independiente y casi simultáneamente por Walter F. Bauer, en 1962, cuando Bauer cofundó la empresa denominada «Informatics General, Inc.». Dicha empresa registró el nombre y persiguió a las universidades que lo utilizaron, forzándolas a utilizar la alternativa computer science. 
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Historia de la informática
En los inicios del procesado de información, con la informática sólo se facilitaban los trabajos repetitivos y monótonos del área administrativa. La automatización de esos procesos trajo como consecuencia directa una disminución de los costes y un incremento en la productividad. En la informática convergen los fundamentos de las ciencias de la computación, la programación y metodologías para el desarrollo de software, la arquitectura de computadores, las redes de computadores, la inteligencia artificial y ciertas cuestiones relacionadas con la electrónica. Se puede entender por informática a la unión sinérgica de todo este conjunto de disciplinas. Esta disciplina se aplica a numerosas y variadas áreas del conocimiento o la actividad humana, como por ejemplo: gestión de negocios, almacenamiento y consulta de información, monitorización y control de procesos, industria, robótica, comunicaciones, control de transportes, investigación, desarrollo de juegos, diseño computarizado, aplicaciones/herramientas multimedia, medicina, biología, física, química, meteorología, ingeniería, arte, etc. Una de la aplicaciones más importantes de la informática es proveer información en forma oportuna y veraz, lo cual, por ejemplo, puede tanto facilitar la toma de decisiones a nivel gerencial (en una empresa) como permitir el control de procesos críticos. Actualmente es difícil concebir un área que no use, de alguna forma, el apoyo de la informática. Ésta puede cubrir un enorme abanico de funciones, que van desde las más simples cuestiones domésticas hasta los cálculos científicos más complejos. Entre las funciones principales de la informática se cuentan las siguientes:
· Creación de nuevas especificaciones de trabajo
· Desarrollo e implementación de sistemas informáticos
· Sistematización de procesos
· Optimización de los métodos y sistemas informáticos existentes
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· Los sistemas computacionales, generalmente implementados como dispositivos electrónicos, permiten el procesamiento automático de la información. Conforme a ello, los sistemas informáticos deben realizar las siguientes tres tareas básicas:
· Entrada: captación de la información
· Proceso: tratamiento de la información
· Salida: transmisión de resultados
· Sistemas de mando y control, son sistemas basados en la mecánica y motricidad de dispositivos que permiten al usuario localizar, dentro de la logística, los elementos que se demandan. Están basados en la electricidad, osea, no en el control del flujo del electrón, sino en la continuidad o discontinuidad de una corriente eléctrica, si es alterna o continua o si es inducida, contrainducida, en fase o desfase.
· Sistemas de archivo, son sistemas que permiten el almacenamiento a largo plazo de información que no se demandará por un largo periodo de tiempo. Estos sistemas usan los conceptos de biblioteca para localizar la información demandada.
http://es.wikipedia.org/wiki/Herramienta
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Desarrollar en el estudiante las capacidades para que se desempeñe como usuario eficiente de su computadora personal, fomentando la idea de autoaprendizaje continuo. Lograr que el estudiante utilice satisfactoriamente las herramientas básicas del área informática, para que pueda mejorar su aplicación en sus estudios posteriores y en el desempeño de su profesión.
http://es.scribd.com/doc/2027459/Nuevas-herramientas-informaticas-y-sus-implicancias-pedagogicas
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Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicación interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantizando que las redes físicas heterogéneas que la componen funcionen como una red lógica única, de alcance mundial. Sus orígenes se remontan a 1969, cuando se estableció la primera conexión de computadoras, conocida como ARPANET, entre tres universidades en California y una en Utah, Estados Unidos.
Uno de los servicios que más éxito ha tenido en Internet ha sido la World Wide Web (WWW, o "la Web"), hasta tal punto que es habitual la confusión entre ambos términos. La WWW es un conjunto de protocolos que permite, de forma sencilla, la consulta remota de archivos de hipertexto. Ésta fue un desarrollo posterior (1990) y utiliza Internet como medio de transmisión.
Existen, por tanto, muchos otros servicios y protocolos en Internet, aparte de la Web: el envío de correo electrónico (SMTP), la transmisión de archivos (FTP y P2P), las conversaciones en línea (IRC), la mensajería instantánea y presencia, la transmisión de contenido y comunicación multimedia -telefonía (VoIP), televisión (IPTV)-, los boletines electrónicos (NNTP), el acceso remoto a otros dispositivos (SSH y Telnet) o los juegos en línea.
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Sus orígenes se remontan a la década de 1960, dentro de ARPA (hoy DARPA), como respuesta a la necesidad de esta organización de buscar mejores maneras de usar los computadores de ese entonces, pero enfrentados al problema de que los principales investigadores y laboratorios deseaban tener sus propios computadores, lo que no sólo era más costoso, sino que provocaba una duplicación de esfuerzos y recursos.5 Así nace ARPA Net (Advanced Research Projects Agency Network o Red de la Agencia para los Proyectos de Investigación Avanzada de los Estados Unidos), que nos legó el trazado de una red inicial de comunicaciones de alta velocidad a la cual fueron integrándose otras instituciones gubernamentales y redes académicas durante los años 70.
Investigadores, científicos, profesores y estudiantes se beneficiaron de la comunicación con otras instituciones y colegas en su rama, así como de la posibilidad de consultar la información disponible en otros centros académicos y de investigación. De igual manera, disfrutaron de la nueva habilidad para publicar y hacer disponible a otros la información generada en sus actividades.
En el mes de julio de 1961Leonard Kleinrock publicó desde el MIT el primer documento sobre la teoría de conmutación de paquetes. Kleinrock convenció a Lawrence Roberts de la factibilidad teórica de las comunicaciones vía paquetes en lugar de circuitos, lo cual resultó ser un gran avance en el camino hacia el trabajo informático en red. El otro paso fundamental fue hacer dialogar a los ordenadores entre sí. Para explorar este terreno, en 1965, Roberts conectó una computadora TX2 en Massachusetts con un Q-32 en California a través de una línea telefónica conmutada de baja velocidad, creando así la primera (aunque reducida) red de computadoras de área amplia jamás construida
· 1969: La primera red interconectada nace el 21 de noviembre de 1969, cuando se crea el primer enlace entre las universidades de UCLA y Stanford por medio de la línea telefónica conmutada, y gracias a los trabajos y estudios anteriores de varios científicos y organizaciones desde 1959 (ver: Arpanet). El mito de que ARPANET, la primera red, se construyó simplemente para sobrevivir a ataques nucleares sigue siendo muy popular. Sin embargo, este no fue el único motivo. Si bien es cierto que ARPANET fue diseñada para sobrevivir a fallos en la red, la verdadera razón para ello era que los nodos de conmutación eran poco fiables, tal y como se atestigua en la siguiente cita:
A raíz de un estudio de RAND, se extendió el falso rumor de que ARPANET fue diseñada para resistir un ataque nuclear. Esto nunca fue cierto, solamente un estudio de RAND, no relacionado con ARPANET, consideraba la guerra nuclear en la transmisión segura de comunicaciones de voz. Sin embargo, trabajos posteriores enfatizaron la robustez y capacidad de supervivencia de grandes porciones de las redes subyacentes. (Internet Society, A Brief History of the Internet)
· 1972: Se realizó la Primera demostración pública de ARPANET, una nueva red de comunicaciones financiada por la DARPA que funcionaba de forma distribuida sobre la red telefónica conmutada. El éxito de ésta nueva arquitectura sirvió para que, en 1973, la DARPA iniciara un programa de investigación sobre posibles técnicas para interconectar redes (orientadas al tráfico de paquetes) de distintas clases. Para este fin, desarrollaron nuevos protocolos de comunicaciones que permitiesen este intercambio de información de forma "transparente" para las computadoras conectadas. De la filosofía del proyecto surgió el nombre de "Internet", que se aplicó al sistema de redes interconectadas mediante los protocolos TCP e IP.
· 1983: El 1 de enero, ARPANET cambió el protocolo NCP por TCP/IP. Ese mismo año, se creó el IAB con el fin de estandarizar el protocolo TCP/IP y de proporcionar recursos de investigación a Internet. Por otra parte, se centró la función de asignación de identificadores en la IANA que, más tarde, delegó parte de sus funciones en el Internet registry que, a su vez, proporciona servicios a los DNS.
· 1986: La NSF comenzó el desarrollo de NSFNET que se convirtió en la principal Red en árbol de Internet, complementada después con las redes NSINET y ESNET, todas ellas en Estados Unidos. Paralelamente, otras redes troncales en Europa, tanto públicas como comerciales, junto con las americanas formaban el esqueleto básico ("backbone") de Internet.
· 1989: Con la integración de los protocolos OSI en la arquitectura de Internet, se inició la tendencia actual de permitir no sólo la interconexión de redes de estructuras dispares, sino también la de facilitar el uso de distintos protocolos de comunicaciones.
En el CERN de Ginebra, un grupo de físicos encabezado por Tim Berners-Lee creó el lenguaje HTML, basado en el SGML. En 1990 el mismo equipo construyó el primer cliente Web, llamado World Wide Web (WWW), y el primer servidor web.
A inicios de los 90, con la introducción de nuevas facilidades de interconexión y herramientas gráficas simples para el uso de la red, se inició el auge que actualmente le conocemos al Internet. Este crecimiento masivo trajo consigo el surgimiento de un nuevo perfil de usuarios, en su mayoría de personas comunes no ligadas a los sectores académicos, científicos y gubernamentales.
Esto ponía en cuestionamiento la subvención del gobierno estadounidense al sostenimiento y la administración de la red, así como la prohibición existente al uso comercial del Internet. Los hechos se sucedieron rápidamente y para 1993 ya se había levantado la prohibición al uso comercial del Internet y definido la transición hacia un modelo de administración no gubernamental que permitiese, a su vez, la integración de redes y proveedores de acceso privados.
· 2006: El 3 de enero, Internet alcanzó los mil cien millones de usuarios. Se prevé que en diez años, la cantidad de navegantes de la Red aumentará a 2.000 millones.
El resultado de todo esto es lo que experimentamos hoy en día: la transformación de lo que fue una enorme red de comunicaciones para uso gubernamental, planificada y construida con fondos estatales, que ha evolucionado en una miríada de redes privadas interconectadas entre sí. Actualmente la red experimenta cada día la integración de nuevas redes y usuarios, extendiendo su amplitud y dominio, al tiempo que surgen nuevos mercados, tecnologías, instituciones y empresas que aprovechan este nuevo medio, cuyo potencial apenas comenzamos a descubrir.
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Internet tiene un impacto profundo en el mundo laboral, el ocio y el conocimiento a nivel mundial. Gracias a la web, millones de personas tienen acceso fácil e inmediato a una cantidad extensa y diversa de información en línea. Un ejemplo de esto es el desarrollo y la distribución de colaboración del software de Free/Libre/Open-Source (FLOSS) por ejemplo GNU, Linux, Mozilla y OpenOffice.org.
Comparado a las enciclopedias y a las bibliotecas tradicionales, la web ha permitido una descentralización repentina y extrema de la información y de los datos. Algunas compañías e individuos han adoptado el uso de los weblogs, que se utilizan en gran parte como diarios actualizables. Algunas organizaciones comerciales animan a su personal para incorporar sus áreas de especialización en sus sitios, con la esperanza de que impresionen a los visitantes con conocimiento experto e información libre.
Internet ha llegado a gran parte de los hogares y de las empresas de los países ricos. En este aspecto se ha abierto una brecha digital con los países pobres, en los cuales la penetración de Internet y las nuevas tecnologías es muy limitada para las personas.
No obstante, en el transcurso del tiempo se ha venido extendiendo el acceso a Internet en casi todas las regiones del mundo, de modo que es relativamente sencillo encontrar por lo menos 2 computadoras conectadas en regiones remotas.
Desde una perspectiva cultural del conocimiento, Internet ha sido una ventaja y una responsabilidad. Para la gente que está interesada en otras culturas, la red de redes proporciona una cantidad significativa de información y de una interactividad que sería inasequible de otra manera.
Internet entró como una herramienta de globalización, poniendo fin al aislamiento de culturas. Debido a su rápida masificación e incorporación en la vida del ser humano, el espacio virtual es actualizado constantemente de información, fidedigna o irrelevante.
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Muchos utilizan Internet para descargar música, películas y otros trabajos. Hay fuentes que cobran por su uso y otras gratuitas, usando los servidores centralizados y distribuidos, las tecnologías de P2P. Otros utilizan la red para tener acceso a las noticias y el estado del tiempo.
La mensajería instantánea o chat y el correo electrónico son algunos de los servicios de uso más extendido. En muchas ocasiones los proveedores de dichos servicios brindan a sus afiliados servicios adicionales como la creación de espacios y perfiles públicos en donde los internautas tienen la posibilidad de colocar en la red fotografías y comentarios personales. Se especula actualmente si tales sistemas de comunicación fomentan o restringen el contacto de persona a persona entre los seres humanos.
En tiempos más recientes han cobrado auge portales como YouTube o Facebook, en donde los usuarios pueden tener acceso a una gran variedad de videos sobre prácticamente cualquier tema.
La pornografía representa buena parte del tráfico en Internet, siendo a menudo un aspecto controvertido de la red por las implicaciones morales que le acompañan. Proporciona a menudo una fuente significativa del rédito de publicidad para otros sitios. Muchos gobiernos han procurado sin éxito poner restricciones en el uso de ambas industrias en Internet.
El sistema multijugador constituye también buena parte del ocio en Internet.
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Inicialmente Internet tenía un objetivo claro. Se navegaba en Internet para algo muy concreto: búsquedas de información, generalmente. Ahora quizás también, pero sin duda alguna hoy es más probable perderse en la red, debido al inmenso abanico de posibilidades que brinda. Hoy en día, la sensación que produce Internet es un ruido, una serie de interferencias, una explosión de ideas distintas, de personas diferentes, de pensamientos distintos de tantas posibilidades que, en ocasiones, puede resultar excesivo. El crecimiento o más bien la incorporación de tantas personas a la red hace que las calles de lo que en principio era una pequeña ciudad llamada Internet se conviertan en todo un planeta extremadamente conectado entre sí entre todos sus miembros. El hecho de que Internet haya aumentado tanto implica una mayor cantidad de relaciones virtuales entre personas. Es posible concluir que cuando una persona tenga una necesidad de conocimiento no escrito en libros, puede recurrir a una fuente más acorde a su necesidad. Como ahora esta fuente es posible en Internet. Como toda gran revolución, Internet augura una nueva era de diferentes métodos de resolución de problemas creados a partir de soluciones anteriores. Algunos sienten que Internet produce la sensación que todos han sentido sin duda alguna vez; produce la esperanza que es necesaria cuando se quiere conseguir algo. Es un despertar de intenciones que jamás antes la tecnología había logrado en la población mundial. Para algunos usuarios Internet genera una sensación de cercanía, empatía, comprensión y, a la vez, de confusión, discusión, lucha y conflictos que los mismos usuarios consideran la vida misma.
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En 2009, un estudio realizado en Estados Unidos indicó que un 56% de los 3.030 adultos estadounidenses entrevistados en una encuesta online manifestó que si tuviera que escoger una sola fuente de información, elegiría Internet, mientras que un 21% preferiría la televisión y tanto los periódicos como la radio sería la opción de un 10% de los encuestados. Dicho estudio posiciona a los medios digitales en una posición privilegiada en cuanto a la búsqueda de información y refleja un aumento de la credibilidad en dichos medios. 
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Con la aparición de Internet y de las conexiones de alta velocidad disponibles al público, Internet ha alterado de manera significativa la manera de trabajar de algunas personas al poder hacerlo desde sus respectivos hogares. Internet ha permitido a estas personas mayor flexibilidad en términos de horarios y de localización, contrariamente a la jornada laboral tradicional, que suele ocupar la mañana y parte de la tarde, en la cual los empleados se desplazan al lugar de trabajo.
Un experto contable asentado en un país puede revisar los libros de una compañía en otro país, en un servidor situado en un tercer país que sea mantenido remotamente por los especialistas en un cuarto.
Internet y sobre todo los blogs han dado a los trabajadores un foro en el cual expresar sus opiniones sobre sus empleos, jefes y compañeros, creando una cantidad masiva de información y de datos sobre el trabajo que está siendo recogido actualmente por el colegio de abogados de Harvard.
Internet ha impulsado el fenómeno de la Globalización y junto con la llamada desmaterialización de la economía ha dado lugar al nacimiento de una Nueva Economía caracterizada por la utilización de la red en todos los procesos de incremento de valor de la empresa.
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Un buscador se define como el sistema informático que indexa archivos almacenados en servidores web cuando se solicita información sobre algún tema. Por medio de palabras clave, se realiza la exploración y el buscador muestra una lista de direcciones con los temas relacionados. Existen diferentes formas de clasificar los buscadores según el proceso de sondeo que realizan. La clasificación más frecuente los divide en: índices o directorios temáticos, motores de búsqueda y meta buscadores.
[bookmark: _Toc328038640][bookmark: _Toc328038786][bookmark: _Toc328039390][bookmark: _Toc328039692][bookmark: _Toc328039842][bookmark: _Toc330576343][bookmark: _Toc341457447][bookmark: _Toc341457975]Índices o directorios temáticos
Los índices o buscadores temáticos son sistemas creados con la finalidad de diseñar un catálogo por temas, definiendo la clasificación por lo que se puede considerar que los contenidos ofrecidos en estas páginas tienes ya cierto orden y calidad.
La función de este tipo de sistemas es presentar algunos de los datos de las páginas más importantes, desde el punto de vista del tema y no de lo que se contiene. Los resultados de la búsqueda de esta de estos índices pueden ser muy limitados ya que los directorios temáticos, las bases de datos de direcciones son muy pequeñas, además de que puede ser posible que el contenido de las páginas no esté completamente al día.
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Artículo principal: Motor de búsqueda.
Este tipo de buscadores son los de uso más común, basados en aplicaciones llamadas spiders ("arañas") o robots, que buscan la información con base en las palabras escritas, haciendo una recopilación sobre el contenido de las páginas y mostrando como resultado aquéllas que contengan la palabra o frase en alguna parte del texto.
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Los meta buscadores son sistemas que localizan información en los motores de búsqueda más utilizados, realizan un análisis y seleccionan sus propios resultados. No tienen una base de datos, por lo que no almacenan páginas web y realizan una búsqueda automática en las bases de datos de otros buscadores, tomando un determinado rango de registros con los resultados más relevantes.
[bookmark: _Toc328038643][bookmark: _Toc328038789][bookmark: _Toc328039393][bookmark: _Toc328039695][bookmark: _Toc328039845][bookmark: _Toc330576346][bookmark: _Toc341457450][bookmark: _Toc341457978]Publicidad en Internet
Artículo principal: Publicidad en Internet.
Internet se ha convertido en el medio más fácilmente medible y de más alto crecimiento en la historia. Actualmente existen muchas empresas que obtienen dinero de la publicidad en Internet. Además, existen mucha ventajas que la publicidad interactiva ofrece tanto para el usuario como para los anunciantes.
[bookmark: _Toc328038644][bookmark: _Toc328038790][bookmark: _Toc328039394][bookmark: _Toc328039696][bookmark: _Toc328039846][bookmark: _Toc330576347][bookmark: _Toc341457451][bookmark: _Toc341457979]Cantidad de páginas en internet
Es difícil establecer el tamaño exacto de Internet, ya que éste crece continuamente y no existe una manera fiable de acceder a todo su contenido y, por consiguiente, de determinar su tamaño.
· Un estudio del año 2005 usando distintos motores de búsqueda (Google, MSN, Yahoo!, and Ask Jeeves) estimaba que existían 11.500 millones de páginas Web. 
Otro estudio del año 2008 estimaba que la cantidad había ascendido a 63.000 millones de páginas web. 
Para estimar esta cantidad se usan las webs indexadas por los distintos motores de búsqueda, pero este método no abarca todas las páginas online. Utilizando este criterio Internet se puede dividir en:
· Internet superficial: Incluye los servicios indexados por los motores de búsqueda.
· Internet profunda: Incluye el resto de servicios no indexados como páginas en Flash, páginas protegidas por contraseña, inaccesibles para las arañas, etc. Se estima que el tamaño de la Internet profunda es varios órdenes de magnitud mayor que el de Internet superficial.
[bookmark: _Toc328038645][bookmark: _Toc328038791][bookmark: _Toc328039395][bookmark: _Toc328039697][bookmark: _Toc328039847][bookmark: _Toc330576348][bookmark: _Toc341457452][bookmark: _Toc341457980]Cantidad de usuarios
El número de usuarios aumenta de forma continua. En 2006 se estimaba el número de internautas en 1.100 millones. Para el 2016 se estima que el número ascenderá a 2.000 millones.
Tecnología de Internet
[image: F:\nuevos conceptos\Internet_files\200px-Tecnologias_del_internet.png]
Esquema con las tecnologías relacionadas al Internet actual.
Fuente: http://commons.wikimedia.org/wifi/file_tecnologias_del_internet.png
[bookmark: _Toc329093356][bookmark: _Toc342217237]GRAFICO # 3 DE LA TECNOLOGIA DEL INTERNET
[bookmark: _Toc328038646][bookmark: _Toc328038792][bookmark: _Toc328039396][bookmark: _Toc328039698][bookmark: _Toc328039848][bookmark: _Toc330576349][bookmark: _Toc341457453][bookmark: _Toc341457981]Acceso a Internet
Internet incluye aproximadamente 5.000 redes en todo el mundo y más de 100 protocolos distintos basados en TCP/IP, que se configura como el protocolo de la red. Los servicios disponibles en la red mundial de PC, han avanzado mucho gracias a las nuevas tecnologías de transmisión de alta velocidad, como ADSL y Wireless, se ha logrado unir a las personas con videoconferencia, ver imágenes por satélite (ver tu casa desde el cielo), observar el mundo por webcams, hacer llamadas telefónicas gratuitas, o disfrutar de un juego multijugador en 3D, un buen libro PDF, o álbumes y películas para descargar.
El método de acceso a Internet vigente hace algunos años, la telefonía básica, ha venido siendo sustituido gradualmente por conexiones más veloces y estables, entre ellas el ADSL, Cable Módems, o el RDSI. También han aparecido formas de acceso a través de la red eléctrica, e incluso por satélite (generalmente, sólo para descarga, aunque existe la posibilidad de doble vía, utilizando el protocolo DVB-RS).
Internet también está disponible en muchos lugares públicos tales como bibliotecas, bares, restaurantes, hoteles o cibercafés y hasta en centros comerciales. Una nueva forma de acceder sin necesidad de un puesto fijo son las redes inalámbricas, hoy presentes en aeropuertos, subterráneos, universidades o poblaciones enteras.
[bookmark: _Toc328038647][bookmark: _Toc328038793][bookmark: _Toc328039397][bookmark: _Toc328039699][bookmark: _Toc328039849][bookmark: _Toc330576350][bookmark: _Toc341457454][bookmark: _Toc341457982]Nombres de dominio
La Corporación de Internet para los Nombres y los Números Asignados (ICANN) es la autoridad que coordina la asignación de identificadores únicos en Internet, incluyendo nombres de dominio, direcciones de Protocolos de Internet, números del puerto del protocolo y de parámetros. Un nombre global unificado (es decir, un sistema de nombres exclusivos para sostener cada dominio) es esencial para que Internet funcione.
El ICANN tiene su sede en California, supervisado por una Junta Directiva Internacional con comunidades técnicas, comerciales, académicas y ONG. El gobierno de los Estados Unidos continúa teniendo un papel privilegiado en cambios aprobados en el Domain Name System. Como Internet es una red distribuida que abarca muchas redes voluntariamente interconectadas, Internet, como tal, no tiene ningún cuerpo que lo gobierne.
Internet, la red de redes, suministra un foro de comunicación en el que participan millones de personas de todos los países del mundo, en mayor o menor medida. Internet aporta o soporta una serie de instrumentos para que la gente difunda y acceda a documentos y a la información (WWW, FTP, etc.), para que los individuos y los grupos se relacionen a través de una serie de medios de comunicación más o menos nuevos (correo electrónico, news, listas de distribución, videoconferencia, chats...) o más o menos viejos (como una conversación telefónica, poner un fax, etc,) y también incluye dentro de sí a los denominados medios de comunicación de masas (radio, televisión, periódicos y revistas "on line", cine, la omnipresente publicidad, etc). ¿Se trata de un nuevo medio de comunicación? ¿Pueden utilizarse las nociones habituales que se aplican [image: Internet por satélite]a los medios de comunicación para definir y caracterizar la comunicación en Internet? 
Esquema con las tecnologías relacionadas al Internet actual.
Fuente: http://commons.wikimedia.org/wifi/file_tecnologias_del_internet.png
[bookmark: _Toc329093357][bookmark: _Toc342217238]GRAFICO # 4 DE LOS NOMBRES DE DOMINIOS
En realidad, Internet no es un medio de comunicación, sino muchos medios, una red que comprende distintos tipos y distintos sistemas de comunicación. La gente utiliza Internet para muy distintas finalidades. Muchas de ellas están relacionadas con diferentes y variadas categorías de comunicación, información e interacción. Algunas son nuevas y otras muy antiguas, pero estas categorías no se excluyen mutuamente, ya que no sólo los usuarios pueden participar en Internet mediante una combinación de comunicación, información e interacción al mismo tiempo, sino que también los distintos medios se entremezclan en el mismo canal. 
[bookmark: OCandeira]Javier Candeira no se cansa de repetir que Internet no es un medio, sino un canal. En su artículo La Web como memoria organizada dice: "Aprovecho cada ocasión que tengo para puntualizarlo: Internet no es un medio, es un canal. Los distintos medios  que utilizan Internet como canal son la Web, el correo electrónico, el telnet e incluso la televisión y la radio".
En puridad, se podría afirmar que Internet no es ni un canal ni un medio, sino un hipersistema, un macrosistema o un metasistema de comunicación en el que los distintos sistemas se mezclan y entretejen. La digitalidad no sólo reduce todas las morfologías de la información a una sola: texto, imagen y sonido se convierten en bits de información, sino que también los distintos medios de comunicación con sus distintos sistemas, se integran en uno al converger en la red. 
[bookmark: OEcheverria]Javier Echeverría en Entorno afirma: "Suele decirse que Internet es un medio de comunicación, y ello es muy cierto. Sin embargo, Internet posee otras cualidades 'mediáticas', y por ello diremos que esa red es: un medio de comunicación, un medio de información, un medio de memorización, un medio de producción, un medio de comercio, un medio para el ocio y el entretenimiento y un medio de interacción".
Efectivamente, Internet es todas esas cosas y muchas cosas más. Se puede analizar Internet desde muchas perspectivas distintas y desde puntos de vista muy variados.
Desde el punto de vista documental, Internet es un archivo y una biblioteca universal en la que el usuario, desde su pantalla de ordenador, tiene acceso inmediato a la mayor fuente de información que jamás ha existido. 
Desde el punto de la vista de la comunicación, Internet se caracteriza por ser una red horizontal y en gran medida descentralizada. La comunicación se puede realizar de forma multidireccional (participar en un grupo de debate), unidireccional (leer, bajar archivos de la red, buscar información, etc.), bidireccional (conversar o jugar con alguien, intercambiar archivos o correos electrónicos) e interactiva. Y se establece tanto en ámbitos públicos como en privados. Al contrario que los medios de masas (radio, televisión, prensa, etc.) que no permiten interacciones transversales entre los participantes, los medios en Internet sí permiten este tipo de interacciones. El teléfono usa una comunicación uno a uno, en el ciberespacio un individuo es, potencialmente, emisor y receptor a la vez y todos pueden comunicar con todos en un espacio sincrónico o asíncrono, simultáneo o no concurrente.
Desde el punto de vista técnico, Internet es un gran conjunto de redes de ordenadores interconectadas cuyo funcionamiento interno no se ajusta a ningún tipo de ordenador concreto, a ningún tipo de red específica, a ninguna tecnología de conexión en exclusiva y a ningún medio físico privilegiado, se trata de una red flexible y dinámica, adaptable a diferentes contextos tecnológicos. Internet es, en sí misma, un universo tecnológico, una hipertecnología o una miríada de tecnologías que confluyen: telefonía, electrónica, microprocesadores, cables, satélites, fibra óptica, hipertexto, multimedia, televisión, escritura, dibujo, fotografía, vídeo, imágenes en 3D, realidad virtual, etc. 
Desde el punto de vista sociológico, Internet es un fenómeno económico, social y cultural, que tiene repercusiones sobre las personas y las sociedades y sobre la forma en que éstas se comunican, interrelacionan, producen, comercian, trabajan, se divierten y se organizan. Se puede afirmar, incluso, que repercute sobre la propia identidad de las personas y de los grupos sociales, puesto que modifica la forma en que se ven a sí mismos, operan y se representan los individuos y las sociedades. 
Metafóricamente se suele hablar de Internet como de un nuevo territorio, un nuevo espacio al que se denomina ciberespacio. Javier Echeverría habla de tercer entorno, un espacio más amplio que incluiría al ciberespacio y a los grandes medios de telecomunicación e interacción electrónica y que estaría conformado por las  tecnologías siguientes: teléfono, radio, televisión, dinero electrónico, redes telemáticas, hipertexto y multimedia. Igualmente otros autores como Negroponte hablan de "mundo digital", Rodríguez de las Heras de "espacio digital", Postman de "Technopoly", DYAZ de "mundo artificial", Rheingold de "comunidad virtual", Castells de la "sociedad red", etc. Pero sin duda, el término más consolidado y utilizado es el de ciberespacio.
[bookmark: ONeuromancer]La voz ciberespacio fue acuñada por William Gibson y definida en su novela de ciencia ficción publicada en 1984 Neuromante (Neuromancer). "Todo el mundo que conozco y que trabaja asiduamente con ordenadores, cree firmemente que tras la pantalla existe un mundo invisible a nuestros ojos”. Según Gibson, se trata de una "alucinación consensual" que consiste en desarrollar la creencia de que hay una especie de espacio/sitio/lugar real tras la pantalla del ordenador, un lugar que no podemos ver pero que sabemos que está allí.  El ciberespacio sería, pues, el espacio virtual o no físico que existe al otro lado del ordenador cuando nos conectamos a la red y que experimentamos como real, aunque se trate de un espacio figurado. Se trata de un concepto mental que proyectamos y que es compartido por muchos usuarios de Internet. La metáfora se alimenta con la idea de que el ciberespacio es un océano por donde se navega, un lugar misterioso, desconocido y proceloso, que nos llama para ser explorado. Un lugar a medio camino entre fluido y tierra, entre el espacio real y virtual, entre el tiempo actual y la velocidad acelerada de las redes.
[bookmark: OBenidikt][bookmark: OBarnes]Benedikt define el ciberespacio como "una red global soportada por ordenador, a la que se accede por ordenador y generada por ordenador, multidimensional, artificial o realidad 'virtual'; Barnes lo describe como "un territorio de información digital" y "un reino hiperdimensional en el que entramos por la tecnología", y, aunque otros autores relacionan el término ciberespacio con los mundos virtuales de experiencia sensorial, la idea del ciberespacio como espacio social de interacción y comunicación ha ido cobrando forma tanto entre los estudiosos de los medios de comunicación como entre los sociólogos, psicólogos, educadores y la mayor parte de los internautas.
[bookmark: OCastells]Para  Manuel Castells, "Todos los mensajes de cualquier clase, se privatizan en el ciberespacio, pues éste se ha hecho ya tan abarcante, diversificado y maleable que absorbe en un mismo texto multimedia la totalidad de la experiencia humana, pasada, presente y futura". 
El ciberespacio es pues, un sistema de sistemas; un medio de conexión de cosas y personas; una convergencia de productos humanos (materiales y espirituales); un vasto territorio donde concurren máquinas, individuos y grupos sociales, y donde se almacenan, intercambian y confluyen ideas y obras, datos, libros, periódicos, cartas, imágenes, programas de ordenador, vídeos y música de cualquier tiempo y lugar; un foro de encuentro para el intercambio personal, íntimo, público, masivo y comercial; y un nuevo espacio para la interacción humana (finanzas, comercio, educación, investigación, asociaciones y ONGs, empresas, comunidades globales o locales, etc.) . En suma, un mundo paralelo al mundo real, una imagen especular al otro lado de las pantallas o una nueva dimensión de éste que se constituye como el reino de la comunicación, la información, el entretenimiento y el ocio, el comercio, el arte, la cultura, la educación, la investigación, la cooperación, la competencia, etc.
Sin embargo, Internet es un nuevo espacio social que no sustituye a éste, sino que se superpone a los que ya existían. Internet no configura una nueva sociedad, sino que forma parte de ella, aunque se produzca y reproduzca al otro lado de las redes. Esos dos espacios, el de fuera y el de dentro de las redes, están indisolublemente entrelazados y se transforman mutuamente. Los interactores somos las mismas personas y los mismos agentes sociales a uno y otro lado de las pantallas, de las redes y las parafernalias tecnológicas. El nacimiento de la galaxia Internet ha dado origen a numerosos estudios y publicaciones sobre las repercusiones de este nuevo espacio social de interacción y sus implicaciones sobre el arte, la cultura, la ciencia, la ecología, la economía, los medios de información y comunicación, el mundo laboral, la empresa, la política y todas y cada una de las actividades humanas. No vamos a analizar aquí dichos aspectos y nos remitiremos a la bibliografía, pero sí decir que cualquier análisis para ser mínimamente riguroso y afrontar el tema con profundidad, debería huir tanto de la estulticia utópica tecnófila, como de la tecnofobia paranoica.
Las publicaciones de toda índole en torno a Internet han proliferado enormemente desde los primeros años de la red y continúan a un ritmo creciente
[bookmark: _Toc328038648][bookmark: _Toc328038794][bookmark: _Toc328039398][bookmark: _Toc328039700][bookmark: _Toc328039850][bookmark: _Toc330576351][bookmark: _Toc341457455][bookmark: _Toc341457983]¿Qué es pues lo que ofrece Internet para que haya supuesto un revulsivo de tal magnitud? Nos limitaremos a analizar los servicios concretos que ofrece la red y que son los que mueven a la gente a usar Internet. En general, se puede hablar de 3 funciones principales de internet:
Comunicación: la gente usa Internet para comunicarse en un escenario de uno a uno, de uno a varios o de varios a varios. La comunicación puede usarse para actividades didácticas y de investigación, para la comunicación íntima e interpersonal, o para la comunicación y el debate en grupo. Ejemplos de comunicación de este tipo son el correo electrónico, las news, las listas de distribución, etc. 
Interacción: La gente puede usar Internet para aprender en un entorno de colaboración, para investigar de forma cooperativa, para intercambiar archivos, para jugar (se pueden jugar en línea partidas de Doom, Quake, ajedrez, apostar en un casino, etc. y también existen sociedades de jugadores y torneos en línea a escala mundial), para participar en asociaciones o grupos sociales, para comprar, hacer negocios o invertir en bolsa, para ligar o practicar sexo virtual, o simplemente para contactar y charlar dentro de grupos de afinidad. Hasta se puede convocar y asistir a una manifestación virtual. Los espacios de interacción se usan a menudo para actividades sociales y para la interacción grupal. Ejemplos de espacios de interacción son los MU*s (MUDs y MOODs), los chats, las redes P2P, etc. 
Información: Internet se puede usar para difundir, buscar y recuperar información. La distribución de información de todo tipo de temas y materias cubre un amplio rango de actividades y conocimientos humanos. Ejemplos de servicios de información dentro de Internet son la World Wide Web, RSS, los blogs, FTP,  y los ya casi abandonados sistemas Gopher y telnet. 
Todos estos servicios tienen un espacio distinto en la red, un espacio que unas veces se solapa con otros espacios y que otras veces permanece completamente separado. El ciberespacio es, pues, un conjunto de espacios en los cuales se desarrollan diferentes actividades y diferentes servicios. Internet abarca una ingente y diversa cantidad de actividad, por lo cual es muy difícil estudiar y analizar la red ya que comprende un enorme número de sistemas de comunicación, clases, medios, contenidos, relaciones, objetos y procesos muy distintos.
[image: Interacción-Comunicación-Interactividad]
Esquema de la interacción en el Internet actual.
Fuente: http://commons.wikimedia.org/wifi/file_tecnologias_del_internet.png
[bookmark: _Toc329093358][bookmark: _Toc342217239]GRAFICO # 5 DE LA INTERACTIVIDAD
[bookmark: ODecember]Como afirma John December en Units of Analysis for Internet Communication refiriéndose a los distintos espacios de Internet como el correo electrónico, los MU*s, la Web, chats, etc.: 
"Esta definición de un espacio corresponde a las descripciones informales de otros medios de comunicación. Familiarmente, nosotros podríamos decir que la televisión es un medio, y dar a entender que la televisión no es solamente una colección de televisores (clientes), ni todas las estaciones de difusión de televisión (los servidores). En cambio, nuestro concepto de televisión como un medio abarca todos los televisores, todos los sistemas de difusión (el cable y el satélite), y toda la programación y la producción en combinación con la observación de los espectadores de ese contenido por los televisores (clientes). Asimismo sobre Internet, un espacio no es solamente un tipo de cliente (por ejemplo, Mosaic como un ejemplo de cliente Web), ni la colección de todos los servidores de un tipo, sino el conjunto entero de clientes y servidores con el contenido sobre aquellos servidores potencialmente observables por aquellos clientes". 
Podemos diferenciar entre las clases de medios de comunicación en Internet y los espacios de los medios de comunicación en Internet. Un espacio de Internet incluye a todos los servidores, clientes correspondientes, y el contenido disponible sobre estos servidores que pueden ser entregados a los usuarios. Por el contrario, una clase de medios de comunicación podría incluir los subconjuntos de uno o más espacios de medios de comunicación, o hasta varios espacios de medios de comunicación. Por ejemplo, una clase de medios de comunicación definida por todo el contenido accesible por un cliente de Web incluye no sólo el espacio de Web, sino también los espacios definidos por FTP o Use net. 
Para analizar Internet debemos no sólo estudiar sus servicios, sino también hacer un repaso por su historia y la cronología de los principales hitos de su desarrollo, así como analizar los aspectos tecnológicos (protocolos, direcciones IP, URL, nombres de dominio, etc.) que hacen posible el funcionamiento de la red de redes, junto con los organismos que se encargan de normalizar los aspectos técnicos y los estándares para que Internet sea hoy una realidad accesible a todos.
http://es.wikipedia.org/wiki/Historia_de_Internet
[bookmark: _Toc328038649][bookmark: _Toc328038795][bookmark: _Toc328039399][bookmark: _Toc328039701][bookmark: _Toc328039851][bookmark: _Toc329093618][bookmark: _Toc329098563][bookmark: _Toc330576352][bookmark: _Toc341457456][bookmark: _Toc341457984][bookmark: _Toc342381831][bookmark: _Toc342462525][bookmark: _Toc342463259]2.4.4 Tipo de aprendizaje.
Las personas perciben y aprenden las cosas de formas distintas y a través de canales diferentes, esto implica distintos sistemas de representación o de recibir información mediante canales sensoriales diferentes. Además de los distintos canales de comunicación que existen, también hay diferentes tipos de alumnos. Se han realizado estudios sobre los distintos tipos de aprendizaje los cuales han determinado qué parte de la capacidad de aprendizaje se hereda y cuál se desarrolla. Estos estudios han demostrado que las creencias tradicionales sobre los entornos de aprendizaje más favorables son erróneas. Estas creencias sostienen afirmaciones como: que los estudiantes aprenden mejor en un entorno tranquilo, que una buena iluminación. Según la información de la que disponemos actualmente no existe un entorno de aprendizaje universal ni un método apropiado para todo el mundo.
La siguiente es una lista de los tipos de aprendizaje más comunes citados por la literatura de pedagogía:
[bookmark: _Toc328038650][bookmark: _Toc328038796][bookmark: _Toc328039400][bookmark: _Toc328039702][bookmark: _Toc328039852][bookmark: _Toc330576353][bookmark: _Toc341457457][bookmark: _Toc341457985]Aprendizaje memorístico o repetitivo:
Se produce cuando el alumno memoriza contenidos sin comprenderlos o relacionarlos con sus conocimientos previos, no encuentra significado a los contenidos.
[bookmark: _Toc328038651][bookmark: _Toc328038797][bookmark: _Toc328039401][bookmark: _Toc328039703][bookmark: _Toc328039853][bookmark: _Toc330576354][bookmark: _Toc341457458][bookmark: _Toc341457986]Aprendizaje receptivo:
En este tipo de aprendizaje el sujeto sólo necesita comprender el contenido para poder reproducirlo, pero no descubre nada.
Aprendizaje por descubrimiento:
El sujeto no recibe los contenidos de forma pasiva; descubre los conceptos y sus relaciones y los reordena para adaptarlos a su esquema cognitivo.
Aprendizaje significativo:
Es el aprendizaje en el cual el sujeto relaciona sus conocimientos previos con los nuevos dotándolos así de coherencia respecto a sus estructuras cognitivas.
Desde la perspectiva de la ciencia definida como proceso de hacer y deshacer hipótesis, axiomas, imágenes, leyes y paradigmas existen dos tipos de aprendizaje:
· Aprendizaje de mantenimiento descrito por Thomas Kuhn cuyo objeto es la adquisición de criterios, métodos y reglas fijas para hacer frente a situaciones conocidas y recurrentes.
· Aprendizaje innovador es aquel que puede soportar cambios, renovación, reestructuración y reformulación de problemas. Propone nuevos valores en vez de conservar los antiguos.
· Aprendizaje visual las personas que utilizan el sistema de representación visual ven las cosas como imágenes ya que representar las cosas como imágenes o gráficos les ayuda a recordar y aprender. La facilidad de la persona visual para pasar de un tema a otro favorece el trabajo creativo en el grupo y en el entorno de aprendizaje social. Asimismo, esta forma de proceder puede irritar a la persona visual que percibe las cosas individualmente.
· Aprendizaje auditivo una persona auditiva es capaz de aprovechar al máximo los debates en grupo y la interacción social durante su aprendizaje. El debate es una parte básica del aprendizaje para un alumno auditivo. Las personas auditivas aprenden escuchando y se prestan atención al énfasis, a las pausas y al tono de la voz. Una persona auditiva disfruta del silencio.
· Aprendizaje quinestésico las personas con sistemas de representación quinestésico perciben las cosas a través del cuerpo y de la experimentación. Son muy intuitivos y valoran especialmente el ambiente y la participación. Para pensar con claridad necesitan movimiento y actividad. No conceden importancia al orden de las cosas. Las personas quinestésicas se muestran relajadas al hablar, se mueven y gesticulan. Hablan despacio y saben cómo utilizar las pausas. Como público, son impacientes porque prefieren pasar a la acción.
[bookmark: _Toc328038654][bookmark: _Toc328038800][bookmark: _Toc328039404][bookmark: _Toc328039706][bookmark: _Toc328039856][bookmark: _Toc330576357][bookmark: _Toc341457461][bookmark: _Toc341457989]Aprendizaje por observación
Albert Bandura consideraba que podemos aprender por observación o imitación. Si todo el aprendizaje fuera resultado de recompensas y castigos nuestra capacidad sería muy limitada. El aprendizaje observacional sucede cuando el sujeto contempla la conducta de un modelo, aunque se puede aprender una conducta sin llevarla a cabo. Son necesarios los siguientes pasos:
1. Adquisición: el sujeto observa un modelo y reconoce sus rasgos característicos de conducta.
2. Retención: las conductas del modelo se almacenan en la memoria del observador. Se crea un camino virtual hacia el sector de la memoria en el cerebro. Para recordar todo se debe reutilizar ese camino para fortalecer lo creado por las neuronas utilizadas en ese proceso
3. Ejecución: si el sujeto considera la conducta apropiada y sus consecuencias son positivas, reproduce la conducta.
4. Consecuencias: imitando el modelo, el individuo puede ser reforzado por la aprobación de otras personas. Implica atención y memoria, es de tipo de actividad cognitiva.
5. Aprendizaje por descubrimiento: Lo que va a ser aprendido no se da en su forma final, sino que debe ser re-construido por el alumno antes de ser aprendido e incorporado significativamente en la estructura cognitiva.
6. Aprendizaje por recepción: El contenido o motivo de aprendizaje se presenta al alumno en su forma final, sólo se le exige que internalice o incorpore el material (leyes, un poema, un teorema de geometría, etc.) que se le presenta de tal modo que pueda recuperarlo o reproducirlo en un momento posterior.
http://es.wikipedia.org/wiki/Tipos_de_aprendizaje
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EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO es el resultado de la interacción de los conocimientos previos y los conocimientos nuevos y de su adaptación al contexto, y que además va a ser funcional en determinado momento de la vida del individuo. 

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO:
Es construir por medio de viejas y nuevas experiencias.


Es el resultado de la interacción entre los conocimientos previos de un sujeto y los saberes por adquirir, siempre y cuando haya: necesidad, interés, ganas, disposición. Por parte del sujeto cognoscente. 
De no existir una correspondencia entre el nuevo conocimiento y las bases con las que cuenta el individuo, no se puede hablar de un aprendizaje significativo. 


El aprendizaje significativo es aquel proceso mediante el cual, el individuo realiza una meta cognición: 'aprende a aprender', a partir de sus conocimientos previos y de los adquiridos recientemente logra una integración y aprende mejor. 

Lo que se ha aprendido tiene sentido y razón de ser, se caracteriza por haber surgido de una interrelación con lo que le rodea al individuo. 

El aprendizaje significativo es aquel que proviene del interés del individuo, no todo lo que aprende es significativo, se dice así cuando lo que aprende le sirve y utiliza por que es valorado para el como primordial y útil 

El aprendizaje significativo es de tal manera que la persona vaya adquiriendo conocimiento propio de su vida cotidiana, esto favorece en su conducta social. 

El aprendizaje significativo es el que ocurre cuando, al llega a nuestra mente un nuevo conocimiento lo hacemos nuestro, es decir, modifica nuestra conducta 

El aprendizaje significativo es el proceso por el cual un individuo elabora e interna liza conocimientos en base a experiencias anteriores relacionadas con sus propios intereses y necesidades. 
El aprendizaje significativo.-  se refiere al tipo de aprendizaje en que un aprendiz o estudiante relaciona la información nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso. Dicho de otro modo, la estructura de los conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos y experiencias, y éstos, a su vez, modifican y reestructuran aquellos. El aprendizaje es recíproco tanto por parte del estudiante o el alumno en otras palabras existe una retroalimentación. El aprendizaje significativo es aquel aprendizaje en el que los docentes crean un entorno de instrucción en el que los alumnos entienden lo que están aprendiendo. El aprendizaje significativo es el que conduce a la transferencia. Este aprendizaje sirve para utilizar lo aprendido en nuevas situaciones, en un contexto diferente, por lo que más que memorizar hay que comprender. Aprendizaje significativo se opone de este modo a aprendizaje mecanicista. Se entiende por la labor que un docente hace para sus alumnos. El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva información "se conecta" con un concepto relevante ("subsunsor") pre existente en la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de "anclaje" a las primeras. El aprendizaje significativo se da mediante dos factores, el conocimiento previo que se tenía de algún tema, y la llegada de nueva información, la cual complementa a la información anterior, para enriquecerla. De esta manera se puede tener un panorama más amplio sobre el tema.

http://www.definicion.org/aprendizaje-significativo
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Esquema del aprendizaje significativo.
Fuente: http://commons.wikimedia.org/wifi/file_teorias_del_aprendizaje_significativo.png
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El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia, la instrucción, el razonamiento y la observación. Este proceso puede ser analizado desde distintas perspectivas, por lo que existen distintas teorías del aprendizaje.
 El aprendizaje es una de las funciones mentales más importantes en humanos, animales y sistemas artificiales.
El aprendizaje humano está relacionado con la educación y el desarrollo personal. Debe estar orientado adecuadamente y es favorecido cuando el individuo está motivado. El estudio acerca de cómo aprender interesa a la neuropsicología, la psicología educacional y la pedagogía.
El aprendizaje como establecimiento de nuevas relaciones temporales entre un ser y su medio ambiental ha sido objeto de diversos estudios empíricos, realizados tanto en animales como en el hombre. Midiendo los progresos conseguidos en cierto tiempo se obtienen las curvas de aprendizaje, que muestran la importancia de la repetición de algunas predisposiciones fisiológicas, de «los ensayos y errores», de los períodos de reposo tras los cuales se aceleran los progresos, etc. Muestran también la última relación del aprendizaje con los reflejos condicionados.
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El aprendizaje humano consiste en adquirir, procesar, comprender y, finalmente, aplicar una información que nos ha sido «enseñada», es decir, cuando aprendemos nos adaptamos a las exigencias que los contextos nos demandan. El aprendizaje requiere un cambio relativamente estable de la conducta del individuo. Este cambio es producido tras asociaciones entre estímulo y respuesta.
En el ser humano, la capacidad de aprendizaje ha llegado a constituir un factor que sobrepasa a la habilidad común en las mismas ramas evolutivas, consistente en el cambio conductual en función del entorno dado. De modo que, a través de la continua adquisición de conocimiento, la especie humana ha logrado hasta cierto punto el poder de independizarse de su contexto ecológico e incluso de modificarlo según sus necesidades.
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En tiempos antiguos, cuando el hombre inició sus procesos de aprendizaje, lo hizo de manera espontánea y natural con el propósito de adaptarse al medio ambiente. El hombre primitivo tuvo que estudiar los alrededores de su vivienda, distinguir las plantas y los animales que había que darles alimento y abrigo, explorar las áreas donde conseguir agua y orientarse para lograr volver a su vivienda. En un sentido más resumido, el hombre no tenía la preocupación del estudio. Al pasar los siglos, surge la enseñanza intencional. Surgió la organización y se comenzaron a dibujar los conocimientos en asignaturas, estas cada vez en aumento. Hubo entonces la necesidad de agruparlas y combinarlas en sistemas de concentración y correlación. En suma, el hombre se volvió hacia el estudio de la geografía, química y otros elementos de la naturaleza mediante el sistema de asignaturas que se había ido modificando y reestructurando con el tiempo. Los estudios e investigaciones sobre la naturaleza contribuyeron al análisis de dichas materias.
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Debido que el cerebro tiene una función extremadamente compleja en el desarrollo de la persona, la naturaleza ha previsto que se encuentre más disponible para el aprendizaje en la etapa que más lo necesita. Así, en el momento del parto, el cerebro de un bebe pesa alrededor de 350 gramos, pero sus neuronas no dejan de multiplicarse durante los primeros 3 años. Precisamente durante este proceso de expansión es cuando se da la máxima receptividad, y todos los datos que llegan a él se clasifican y archivan de modo que siempre estén disponibles. En esto consiste el aprendizaje: de disponer de conocimientos y diversos recursos que sirven como plataforma para alcanzar nuestros objetivos.
No se conoce demasiado sobre las bases neurofisiológicas del aprendizaje, sin embargo, se tienen algunos indicios importantes de que éste está relacionado con la modificación de las conexiones sinápticas.4 En concreto comúnmente se admite como hipótesis que:5
· El aprendizaje es el resultado del fortalecimiento o abandono de las conexiones sinápticas entre neuronas.
· El aprendizaje es local, es decir, la modificación de una conexión sináptica depende sólo de las actividad (potencial eléctrico) de las neurona presináptica y de la neurona postsináptica.
· La modificación de las sinapsis es un proceso relativamente lento comparado con los tiempos típicos de los cambios en los potenciales eléctricos que sirven de señal entre las neuronas.
· Si la neurona presináptica o la neurona postsináptica (o ambas) están inactivas, entonces la única modificación sináptica existente consiste en el deterioro o decaimiento potencial de la sinapsis, que es responsable del olvido.
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El proceso de aprendizaje es una actividad individual que se desarrolla en un contexto social y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos individuales mediante los cuales se asimilan e interiorizan nuevas informaciones (hechos, conceptos, procedimientos, valores), se construyen nuevas representaciones mentales significativas y funcionales (conocimientos), que luego se pueden aplicar en situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron. Aprender no solamente consiste en memorizar información, es necesario también otras operaciones cognitivas que implican: conocer, comprender, aplicar, analizar, sintetizar y valorar.
El aprendizaje, siendo una modificación de comportamiento coartado por las experiencias, conlleva un cambio en la estructura física del cerebro.6 Estas experiencias se relacionan con la memoria, moldeando el cerebro creando así variabilidad entre los inviduos. Es el resultado de la interacción compleja y continua entre tres sistemas:7 el sistema afectivo, cuyo correlato neurofisiológico corresponde al área pre frontal del cerebro; el sistema cognitivo, conformado principalmente por el denominado circuito PTO (parieto-temporo-occipital) y el sistema expresivo, relacionado con las áreas de función ejecutiva, articulación de lenguaje y homúnculo motor entre otras.
Así, ante cualquier estímulo ambiental o vivencia socio cultural (que involucre la realidad en sus dimensiones física, psicológica o abstracta) frente la cual las estructuras mentales de un ser humano resulten insuficientes para darle sentido y en consecuencia las habilidades práxicas no le permitan actuar de manera adaptativa al respecto, el cerebro humano inicialmente realiza una serie de operaciones afectivas (valorar, proyectar y optar), cuya función es contrastar la información recibida con las estructuras previamente existentes en el sujeto, generándose: interés (curiosidad por saber de esto); expectativa (por saber qué pasaría si supiera al respecto); sentido (determinar la importancia o necesidad de un nuevo aprendizaje). En últimas, se logra la disposición atencional del sujeto. En adición, la interacción entre la genética y la crianza es de gran importancia para el desarrollo y el aprendizajeque recibe el individuo.
Si el sistema afectivo evalúa el estímulo o situación como significativa, entran en juego las áreas cognitivas, encargándose de procesar la información y contrastarla con el conocimiento previo, a partir de procesos complejos de percepción, memoria, análisis, síntesis, inducción, deducción, abducción y analogía entre otros, procesos que dan lugar a la asimilación de la nueva información. Posteriormente, a partir del uso de operaciones mentales e instrumentos de conocimiento disponibles para el aprendizaje, el cerebro humano ejecuta un número mayor de sinápsis entre las neuronas, para almacenar estos datos en la memoria de corto plazo (Feldman, 2005).
 El cerebro también recibe eventos eléctricos y químicos dónde un impulso nervioso estimula la entrada de la primera neurona que estimula el segundo, y así sucesivamente para lograr almacenar la información y/o dato. Seguidamente, y a partir de la ejercitación de lo comprendido en escenarios hipotéticos o experienciales, el sistema expresivo apropia las implicaciones prácticas de estas nuevas estructuras mentales, dando lugar a un desempeño manifiesto en la comunicación o en el comportamiento con respecto a lo recién asimilado. Es allí donde culmina un primer ciclo de aprendizaje, cuando la nueva comprensión de la realidad y el sentido que el ser humano le da a esta, le posibilita actuar de manera diferente y adaptativa frente a esta.
Todo nuevo aprendizaje es por definición dinámico, por lo cual es susceptible de ser revisado y reajustado a partir de nuevos ciclos que involucren los tres sistemas mencionados.8 Por ello se dice que es un proceso inacabado y en espiral. En síntesis, se puede decir que el aprendizaje es la cualificación progresiva de las estructuras con las cuales un ser humano comprende su realidad y actúa frente a ella (parte de la realidad y vuelve a ella).
Para aprender necesitamos de cuatro factores fundamentales: inteligencia, conocimientos previos, experiencia y motivación.
· A pesar de que todos los factores son importantes, debemos señalar que sin motivación cualquier acción que realicemos no será completamente satisfactoria. Cuando se habla de aprendizaje la motivación es el «querer aprender», resulta fundamental que el estudiante tenga el deseo de aprender. Aunque la motivación se encuentra limitada por la personalidad y fuerza de voluntad de cada persona.
· La experiencia es el «saber aprender», ya que el aprendizaje requiere determinadas técnicas básicas tales como: técnicas de comprensión (vocabulario), conceptuales (organizar, seleccionar, etc.), repetitivas (recitar, copiar, etc.) y exploratorias (experimentación). Es necesario una buena organización y planificación para lograr los objetivos.
· Por último, nos queda la inteligencia y los conocimientos previos, que al mismo tiempo se relacionan con la experiencia. Con respecto al primero, decimos que para poder aprender, el individuo debe estar en condiciones de hacerlo, es decir, tiene que disponer de las capacidades cognitivas para construir los nuevos conocimientos.
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Proceso de aprendizaje.
Fuente: http://commons.wikimedia.org/wifi/file_como_es_el_aprendizaje.png
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Existen varios procesos que se llevan a cabo cuando cualquier persona se dispone a aprender. Los estudiantes al hacer sus actividades realizan múltiples operaciones cognitivas que logran que sus mentes se desarrollen fácilmente. Dichas operaciones son, entre otras:
1. Una recepción de datos, que supone un reconocimiento y una elaboración semántico-sintáctica de los elementos del mensaje (palabras, iconos, sonido) donde cada sistema simbólico exige la puesta en acción de distintas actividades mentales. Los textos activan las competencias lingüísticas, las imágenes las competencias perceptivas y espaciales, etc.
2. La comprensión de la información recibida por parte del estudiante que, a partir de sus conocimientos anteriores (con los que establecen conexiones sustanciales), sus intereses (que dan sentido para ellos a este proceso) y sus habilidades cognitivas, analizan, organizan y transforman (tienen un papel activo) la información recibida para elaborar conocimientos.
3. Una retención a largo plazo de esta información y de los conocimientos asociados que se hayan elaborado.
4. La transferencia del conocimiento a nuevas situaciones para resolver con su concurso las preguntas y problemas que se planteen.
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El estilo de aprendizaje es el conjunto de características psicológicas que suelen expresarse conjuntamente cuando una persona debe enfrentar una situación de aprendizaje; en otras palabras, las distintas maneras en que un individuo puede aprender. Se cree que una mayoría de personas emplea un método particular de interacción, aceptación y procesado de estímulos e información. Las características sobre estilo de aprendizaje suelen formar parte de cualquier informe psicopedagógico que se elabore de un alumno y pretende dar pistas sobre las estrategias didácticas y refuerzos que son más adecuados para el niño. No hay estilos puros, del mismo modo que no hay estilos de personalidad puros: todas las personas utilizan diversos estilos de aprendizaje, aunque uno de ellos suele ser el predominante.
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El aprendizaje y las teorías que tratan los procesos de adquisición de conocimiento han tenido durante este último siglo un enorme desarrollo debido fundamentalmente a los avances de la psicología y de las teorías obstrucciónales, que han tratado de sistematizar los mecanismos asociados a los procesos mentales que hacen posible el aprendizaje. Existen diversas teorías del aprendizaje, cada una de ellas analiza desde una perspectiva particular el proceso.
Algunas de las más difundidas son:
[bookmark: _Toc328038664][bookmark: _Toc328038810][bookmark: _Toc328039414][bookmark: _Toc328039716][bookmark: _Toc328039866][bookmark: _Toc330576367][bookmark: _Toc341457471][bookmark: _Toc341457999]Teorías conductistas:
· Condicionamiento clásico. Desde la perspectiva de I. Pávlov, a principios del siglo XX, propuso un tipo de aprendizaje en el cual un estímulo neutro (tipo de estímulo que antes del condicionamiento, no genera en forma natural la respuesta que nos interesa) genera una respuesta después de que se asocia con un estímulo que provoca de forma natural esa respuesta. Cuando se completa el condicionamiento, el antes estímulo neutro procede a ser un estímulo condicionado que provoca la respuesta condicionada.
· Conductismo. Desde la perspectiva conductista, formulada por B.F. Skinner (Condicionamiento operante) hacia mediados del siglo XX y que arranca de los estudios psicológicos de Pávlov sobre Condicionamiento clásico y de los trabajos de Thorndike (Condicionamiento instrumental) sobre el esfuerzo, intenta explicar el aprendizaje a partir de unas leyes y mecanismos comunes para todos los individuos. Fueron los iniciadores en el estudio del comportamiento animal, posteriormente relacionado con el humano. El conductismo establece que el aprendizaje es un cambio en la forma de comportamiento en función a los cambios del entorno. Según esta teoría, el aprendizaje es el resultado de la asociación de estímulos y respuestas.
· Reforzamiento .B.F. Skinner propuso para el aprendizaje repetitivo un tipo de reforzamiento, mediante el cual un estímulo aumentaba la probabilidad de que se repita un determinado comportamiento anterior. Desde la perspectiva de Skinner, existen diversos reforzadores que actúan en todos los seres humanos de forma variada para inducir a la repetitividad de un comportamiento deseado. Entre ellos podemos destacar: los bonos, los juguetes y las buenas calificaciones sirven como reforzadores muy útiles. Por otra parte, no todos los reforzadores sirven de manera igual y significativa en todas las personas, puede haber un tipo de reforzador que no propicie el mismo índice de repetitividad de una conducta, incluso, puede cesarla por completo.
[bookmark: _Toc328038665][bookmark: _Toc328038811][bookmark: _Toc328039415][bookmark: _Toc328039717][bookmark: _Toc328039867][bookmark: _Toc330576368][bookmark: _Toc341457472][bookmark: _Toc341458000]Teorías cognitivas:
· Aprendizaje por descubrimiento. La perspectiva del aprendizaje por descubrimiento, desarrollada por J. Bruner, atribuye una gran importancia a la actividad directa de los estudiantes sobre la realidad.
· Aprendizaje significativo (D. Ausubel, J. Novak) postula que el aprendizaje debe ser significativo, no memorístico, y para ello los nuevos conocimientos deben relacionarse con los saberes previos que posea el aprendiz. Frente al aprendizaje por descubrimiento de Bruner, defiende el aprendizaje por recepción donde el profesor estructura los contenidos y las actividades a realizar para que los conocimientos sean significativos para los estudiantes.
· Cognitivismo. La psicología cognitivista (Merrill, Gagné...), basada en las teorías del procesamiento de la información y recogiendo también algunas ideas conductistas (refuerzo, análisis de tareas) y del aprendizaje significativo, aparece en la década de los sesenta y pretende dar una explicación más detallada de los procesos de aprendizaje.
· Constructivismo. Jean propone que para el aprendizaje es necesario un desfase óptimo entre los esquemas que el alumno ya posee y el nuevo conocimiento que se propone. "Cuando el objeto de conocimiento esta alejado de los esquemas que dispone el sujeto, este no podrá atribuirle significación alguna y el proceso de enseñanza/aprendizaje será incapaz de desembocar". Sin embargo, si el conocimiento no presenta resistencias, el alumno lo podrá agregar a sus esquemas con un grado de motivación y el proceso de enseñanza/aprendizaje se lograra correctamente.
· Socio-constructivismo. Basado en muchas de las ideas de Vigotski, considera también los aprendizajes como un proceso personal de construcción de nuevos conocimientos a partir de los saberes previos (actividad instrumental), pero inseparable de la situación en la que se produce. El aprendizaje es un proceso que está íntimamente relacionado con la sociedad.
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· Teoría del procesamiento de la información. La teoría del procesamiento de la información, influida por los estudios cibernéticos de los años cincuenta y sesenta, presenta una explicación sobre los procesos internos que se producen durante el aprendizaje.
· Conectivismo. Pertenece a la era digital, ha sido desarrollada por George Siemens que se ha basado en el análisis de las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, para explicar el efecto que la tecnología ha tenido sobre la manera en que actualmente vivimos, nos comunicamos y aprendemos.
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· Teorías neurofisiológicas
· Doman, Spitz, Zucman y Delacato (1967): La teoría más controvertida y polémica acerca de las dificultades del aprendizaje. Conocida como “teoría de la organización neurológica”, la misma indica que niños con deficiencias en el aprendizaje o lesiones cerebrales no tienen la capacidad de evolucionar con la mayor normalidad como resultado de la mala organización en su sistema nervioso. Los impulsadores de esta teoría sometieron a prueba un método de recuperación concentrado en ejercicios motores, dietas y un tratamiento con CO2 asegurando que modificaba la estructura cerebral del niño y le facilitaba el desarrollo de una organización neurológica normal.
· Goldberg y Costa (1981): Partiendo de la teoría de Orton, éstos elaboraron un modelo conocido como “modelo dinámico”. Ellos afirman que el hemisferio izquierdo realiza de manera más especializada el procesamiento unimodal y la retención de códigos simples, mientras que el hemisferio derecho esta más capacitado para realizar una integración intermodal y procesar las informaciones nuevas y complejas. De ahí se desprende el hecho de que la disfunción cerebral en el aprendizaje no consistiría solamente en una alteración o deficiencia de los circuitos o conexiones cerebrales necesarios, sino que se relacionaría más bien con la alteración de procesamientos y estrategias adecuadas para llevar a cabo el aprendizaje de manera satisfactoria.
· Teorías genéticas
· Hallgren (1950): Estudió 276 personas con padecimiento de dislexia y sus familias, y encontró que la incidencia de las deficiencias en la lectura, escritura y el deletreo halladas indicaban que tales alteraciones pueden estar sujetas a los factores hereditarios.
· Hermann (1959; en Mercer, 1991, p.83): Estudió las dificultades del aprendizaje de 33 parejas de mellizos y comparó los resultados obtenidos con los de 12 parejas de gemelos. Finalmente, encontró que todos los miembros de parejas gemelas sufrían de serios problemas de lectura, mientras que 1/3 de las parejas de mellizos mostraban algún trastorno de lectura.
· Factores bioquímicos y endocrinos
· Deficiencia vitamínica: En relación con las dificultades de aprendizaje, la hiperactividad y estas deficiencias vitamínicas se realizó un estudio por parte de Thiessen y Mills (1975) con el fin de determinar dicha relación. Al finalizar su experimento, concluyeron que no se encontraron diferencias entre un grupo control y el experimental (al que se le aplicó el complejo vitamínico) en su relación con la habilidad lectora y el deletreo, a pesar de que dicho tratamiento produjo un descenso en las conductas de hiperactividad, trastornos del sueño, disfunciones perceptivas y algunas habilidades lingüísticas.
· Hiper e hipotiroidismo: Al parecer, la sobreproducción de tiroxina está relacionada con la hiperactividad, irritabilidad, pérdida de peso, inestabilidad emocional y las dificultades en concentración de la atención, factor que se asocia con las dificultades del aprendizaje y el descenso en el rendimiento escolar. Se ha indicado que el hipotiroidismo produce dificultades de aprendizaje cuando se presenta en la infancia y no es tratado a tiempo. Cott (1971)

· Teorías de lagunas en el desarrollo o retrasos madurativos
· Retrasos en la maduración de la atención selectiva: Propuesta por Ross (1976) y conocida como “Teoría de la atención selectiva". Consiste en el supuesto de que la atención selectiva es una variable crucial que marca las diferencias entre los niños normales y los que presentan dificultades de aprendizaje. Ross señala que los niños con dificultades de aprendizaje, presentan un retraso evolutivo en atención selectiva, y debido a que este supone un requisito indispensable para el aprendizaje escolar, el retraso madurativo imposibilita su capacidad de memorización y organización del conocimiento, de igual manera genera fracasos acumulativos en su rendimiento académico.
http://es.wikipedia.org/wiki/Tipos_de_aprendizaje
2.6. [bookmark: _Toc328038668][bookmark: _Toc328038814][bookmark: _Toc328039418][bookmark: _Toc328039720][bookmark: _Toc328039870][bookmark: _Toc329093621][bookmark: _Toc329098566][bookmark: _Toc330576371][bookmark: _Toc341457475][bookmark: _Toc341458003][bookmark: _Toc342381834][bookmark: _Toc342462528][bookmark: _Toc342463262] HIPÓTESIS.
[bookmark: _Toc341457476][bookmark: _Toc341458004][bookmark: _Toc342216213][bookmark: _Toc342381835][bookmark: _Toc342462529][bookmark: _Toc342463263]La biblioteca virtual ayudará a mejorar el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.
2.7. [bookmark: _Toc328038669][bookmark: _Toc328038815][bookmark: _Toc328039419][bookmark: _Toc328039721][bookmark: _Toc328039871][bookmark: _Toc329093622][bookmark: _Toc329098567][bookmark: _Toc330576372][bookmark: _Toc341457477][bookmark: _Toc341458005][bookmark: _Toc342381836][bookmark: _Toc342462530][bookmark: _Toc342463264] SEÑALAMIENTO DE VARIABLES.
2.7.1. [bookmark: _Toc328038670][bookmark: _Toc328038816][bookmark: _Toc328039420][bookmark: _Toc328039722][bookmark: _Toc328039872][bookmark: _Toc329093623][bookmark: _Toc329098568][bookmark: _Toc330576373][bookmark: _Toc341457478][bookmark: _Toc341458006][bookmark: _Toc342381837][bookmark: _Toc342462531][bookmark: _Toc342463265]Variable Independiente.
· Biblioteca virtual
2.7.2. [bookmark: _Toc328038671][bookmark: _Toc328038817][bookmark: _Toc328039421][bookmark: _Toc328039723][bookmark: _Toc328039873][bookmark: _Toc329093624][bookmark: _Toc329098569][bookmark: _Toc330576374][bookmark: _Toc341457479][bookmark: _Toc341458007][bookmark: _Toc342381838][bookmark: _Toc342462532][bookmark: _Toc342463266]Variable Dependiente.
· Aprendizaje 
[bookmark: _Toc328038672][bookmark: _Toc328038818][bookmark: _Toc328039422][bookmark: _Toc328039724][bookmark: _Toc328039874]

[bookmark: _Toc329093625][bookmark: _Toc329098570][bookmark: _Toc330576375]

[bookmark: _Toc341457480][bookmark: _Toc341458008][bookmark: _Toc342381839][bookmark: _Toc342462533][bookmark: _Toc342463267]CAPITULO  III
[bookmark: _Toc328038673][bookmark: _Toc328038819][bookmark: _Toc328039423][bookmark: _Toc328039725][bookmark: _Toc328039875][bookmark: _Toc329093626][bookmark: _Toc329098571][bookmark: _Toc330576376][bookmark: _Toc341457481][bookmark: _Toc341458009][bookmark: _Toc342381840][bookmark: _Toc342462534][bookmark: _Toc342463268]METODOLOGIA
3.1. [bookmark: _Toc328038674][bookmark: _Toc328038820][bookmark: _Toc328039424][bookmark: _Toc328039726][bookmark: _Toc328039876][bookmark: _Toc329093627][bookmark: _Toc329098572][bookmark: _Toc330576377][bookmark: _Toc341457482][bookmark: _Toc341458010][bookmark: _Toc342381841][bookmark: _Toc342462535][bookmark: _Toc342463269] ENFOQUE.
El desarrollo de la investigación que se ejecutara en la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”, tendrá un enfoque Cuali-cuantitativo, ya que se caracteriza por estar orientada a observar, describir, interpretar y comprender el problema y por relacionarse con la incorporación de una herramienta informática en el proceso educativo, también por que se realizara un análisis del problema y se asumirá una posición dinámica, con una perspectiva de adentro hacia fuera y se pondrá énfasis tanto en el proceso de trabajo, como en los resultados del mismo hasta llegar a comprobar la hipótesis y alcanzar los objetivos.
3.2. [bookmark: _Toc328038675][bookmark: _Toc328038821][bookmark: _Toc328039425][bookmark: _Toc328039727][bookmark: _Toc328039877][bookmark: _Toc329093628][bookmark: _Toc329098573][bookmark: _Toc330576378][bookmark: _Toc341457483][bookmark: _Toc341458011][bookmark: _Toc342381842][bookmark: _Toc342462536][bookmark: _Toc342463270] MODALIDAD BÁSICA DE LA INVESTIGACIÓN.
Para la elaboración de este proyecto es necesario de utilizar las siguientes modalidades:
Bibliográfica o documental:
Porque  éste tipo de investigación tiene por propósito detectar, ampliar y profundizar diferentes enfoques, teorías, conceptualizaciones y criterios de diversos autores sobre una cuestión determinada. Utilizando internet, revistas y textos. 


 De campo:
La presente investigación es de campo ya que se realiza el estudio del tema en el lugar de los hechos o donde se produce los acontecimientos, es decir a los estudiantes de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”, del cantón Pelileo.
3.3. [bookmark: _Toc328038676][bookmark: _Toc328038822][bookmark: _Toc328039426][bookmark: _Toc328039728][bookmark: _Toc328039878][bookmark: _Toc329093629][bookmark: _Toc329098574][bookmark: _Toc330576379][bookmark: _Toc341457484][bookmark: _Toc341458012][bookmark: _Toc342381843][bookmark: _Toc342462537][bookmark: _Toc342463271] NIVEL O TIPO DE INVESTIGACIÓN.
Explicativo.-  ya que por medio de los datos obtenidos de las encuestas se puede explicar si la hipótesis planteada es verdadera.
Descriptiva.- por que se realiza un análisis critico profundo y general del problema ya que al asociar la variable independiente con la dependiente esta investigación determina como la biblioteca virtual, optimiza el aprendizaje de los estudiantes.
Exploratorio.- ya que se realiza un diagnostico para saber si se puede implementar una biblioteca virtual, que ayude a mejorar el aprendizaje de los estudiantes del colegio por medio de una encuesta.
3.4. [bookmark: _Toc328038677][bookmark: _Toc328038823][bookmark: _Toc328039427][bookmark: _Toc328039729][bookmark: _Toc328039879][bookmark: _Toc329093630][bookmark: _Toc329098575][bookmark: _Toc330576380][bookmark: _Toc341457485][bookmark: _Toc341458013][bookmark: _Toc342381844][bookmark: _Toc342462538][bookmark: _Toc342463272] POBLACIÓN Y MUESTRA.
La población son todos los cursos diversificados de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS–SALASACA”, que cuenta con una población total de 44 estudiantes.
Para la muestra, se trabaja con todo el universo o población, de acuerdo al lineamiento internacional de Santiago de Chile que dice:
“Cuando el universo o población de investigación no excede de 100 elementos no se calcula la muestra”.
Por consiguiente la investigación tiene una muestra de 44 estudiantes.
3.5. 
3.6. [bookmark: _Toc328038678][bookmark: _Toc328038824][bookmark: _Toc328039428][bookmark: _Toc328039730][bookmark: _Toc328039880][bookmark: _Toc329093631][bookmark: _Toc329098576][bookmark: _Toc330576381][bookmark: _Toc341457486][bookmark: _Toc341458014][bookmark: _Toc342381845][bookmark: _Toc342462539][bookmark: _Toc342463273] OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES.
3.6.1. [bookmark: _Toc328038679][bookmark: _Toc328038825][bookmark: _Toc328039429][bookmark: _Toc328039731][bookmark: _Toc328039881][bookmark: _Toc329093632][bookmark: _Toc329098577][bookmark: _Toc330576382][bookmark: _Toc341457487][bookmark: _Toc341458015][bookmark: _Toc342381846][bookmark: _Toc342462540][bookmark: _Toc342463274]Variable independiente.
[bookmark: _Toc328052274][bookmark: _Toc328052762][bookmark: _Toc330577271]TABLA # 1 de la operacionalización de variables (VI)
	VI: Biblioteca virtual

	Conceptualización
	Categoría/Dimensiones
	Indicadores
	Ítems
	Técnicas e instrumentos

	La biblioteca virtual es un sistema innovador de educación orientada a mejorar la comunicación, incentivar el aprendizaje interactivo, personalizado, el análisis crítico y enfatizar el trabajo individual y en equipo a través del internet, y utilizando herramientas tecnológicas.

	Sistema innovador informático.






Internet. 






Herramientas tecnológicas.
	- Apreciar las experiencias descubiertas en el uso de la multimedia.
- Destacar la solidaridad en el ambiente de trabajo con hardware y software de ultima tecnológica.
- Motivar a la creatividad del estudiante  en el uso frecuente de los recursos de la Web 2.

- Manifestar una actitud analítica frente a la información presentada en el internet.
- Valorizar la creatividad al momento de realizar trabajos, deberes e investigaciones en internet.
- Comunicar y reforzar los conocimientos mediante trabajos grupales en internet.

- Acrecentar el grado de uso de las herramientas tecnológicas como las wikis, blogs y demás.
- Plasmar en un ejemplo el uso de las herramientas tecnológicas.
- Acatar las normas y reglamentos del uso de herramientas tecnológicas.   
	1. ¿Considera Ud. Que la biblioteca virtual ayudarán a mejorar el aprendizaje?
Si()   No()

2. ¿Considera Ud. Que un sistema multimedia (imágenes, sonido, video, texto) ayudará a mejorar el aprendizaje autónomo de los estudiantes?
Si()   No()
3. ¿Considera Ud. Que el uso de los recursos web 2.0 (blog, wikis, chats, redes sociales,  Webquest, Portafolios virtuales) ayudara en el aprendizaje significativo?
Si()   No()

4. ¿Considera Ud. que el uso de las bibliotecas virtuales ayudara a mejorar el rendimiento académico?
Si()   No()

5. ¿Considera que el conocimiento de una biblioteca virtual ayudara a desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes?
Si()   No()
	Técnica:
Encuesta
Instrumento:
Cuestionario







3.5.2 [bookmark: _Toc328038680][bookmark: _Toc328038826][bookmark: _Toc328039430][bookmark: _Toc328039732][bookmark: _Toc328039882][bookmark: _Toc329093633][bookmark: _Toc329098578][bookmark: _Toc330576383][bookmark: _Toc341457488][bookmark: _Toc341458016][bookmark: _Toc342381847][bookmark: _Toc342462541][bookmark: _Toc342463275]Variable dependiente
[bookmark: _Toc328052275][bookmark: _Toc328052763][bookmark: _Toc330577272]TABLA # 2 de la operacionalización de variables (VD)
	VD: Aprendizaje 

	Conceptualización
	Categoría/Dimensiones
	Indicadores
	Ítems
	Técnicas e instrumentos

	
El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia, la instrucción, el razonamiento y la observación, también es una de las funciones mentales más importantes en humanos, y sistemas artificiales, ya que logran utilizar herramientas tecnológicas.

	
Conocimiento.




Comunicación.







Proceso.
	
- Identificar métodos y técnicas de aprendizaje.
- Desarrollar habilidades y destrezas.
- comprender conductas y comportamientos.
- Conocer nueva información.
- Participar en el dialogo entre dos personas o un grupo de personas.
- Usar el lenguaje para darse a entender a otras personas.
- realizar una determinada actividad de manera ordenada.
- Utilizar un conjunto de reglas para llegar a un fin determinado.


	1. ¿El uso de herramientas tecnológicas ayudara a mejorar el aprendizaje?
Si ()  no ()

2. ¿Los conocimientos que brinda la Unidad Educativa sobre las bibliotecas virtuales satisface sus necesidades?
Si()   No()
3. ¿Considera Ud. Que los métodos y técnicas que utiliza el profesor para su aprendizaje son los adecuados?
Si()   No()

4. ¿Considera Ud. que es necesario la actualización tecnológica dentro de la Unidad Educativa que permita mejorar los conocimientos, conductas y destrezas de los estudiantes?
Si()   No()

5. ¿Cree usted que al no usar una biblioteca virtual en el aprendizaje, el graduado no cumple con las exigencias del mercado tanto ocupacional como de estudios superiores?
Si()   No()
	Técnica:
Encuesta
Instrumento:
Cuestionario






3.1. 
3.7. [bookmark: _Toc328038681][bookmark: _Toc328038827][bookmark: _Toc328039431][bookmark: _Toc328039733][bookmark: _Toc328039883][bookmark: _Toc329093634][bookmark: _Toc329098579][bookmark: _Toc330576384][bookmark: _Toc341457489][bookmark: _Toc341458017][bookmark: _Toc342381848][bookmark: _Toc342462542][bookmark: _Toc342463276] PLAN DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN.
Plan empleado para la recolección de la información.
Se va a investigar la biblioteca virtual, como herramienta para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”, Para alcanzar los objetivos de la investigación, se aplicara una encuesta, se lo realizara desplazándome  vía terrestre a la institución educativa en mención, con mi identificación personal, una guía  de preguntas (Cuestionario de 10 preguntas cerradas), una cámara fotográfica, una libreta de apuntes, en los meses comprendidos entre Febrero hasta Julio del 2012.
3.8. [bookmark: _Toc328038682][bookmark: _Toc328038828][bookmark: _Toc328039432][bookmark: _Toc328039734][bookmark: _Toc328039884][bookmark: _Toc329093635][bookmark: _Toc329098580][bookmark: _Toc330576385][bookmark: _Toc341457490][bookmark: _Toc341458018][bookmark: _Toc342381849][bookmark: _Toc342462543][bookmark: _Toc342463277] PLAN DE PROCESAMIENTO Y ANÁLISIS DE INFORMACIÓN.
Es un proceso del contexto de investigación, que consiste en recolectar datos mediante la encuesta aplicada a los estudiantes de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”: 
Se hará una recolección de información por medio de preguntas escritas a: estudiantes, con la guía de preguntas sobre hechos y aspectos que nos interesa indagar, el estudio  de la información se lo realizara de una manera metódica, reflexiva y crítica con la recolección de la información adecuada y fiable, suprimiendo fenómenos casuales, resultantes de esta investigación, es decir el filtrado de datos de información incorrecta, errónea, rudimentaria, artificial, contradictoria y otros errores que se puedan presentar, en casos específicos e individuales se tiene que repetir la  recolección de información para corregir fallas de respuestas inconclusas o errores por olvido, se realizara una tabulación o cuadros según variables de la  hipótesis, cuadro de una sola variable, cuadro con cruce de variables, se ejecutara un manejo de información, estudio estadístico de datos para exposición de resultados, de igual forma se realizara unas representaciones escritas puesto que algunos datos no son numerosos, tendremos representaciones gráficas o figuras de los resultados obtenidos en la encuesta, a si como un análisis e interpretación después de cada representación gráfica o figura, un estudio de los resultados estadísticos, destacando estilos o relaciones fundamentales de acuerdo con los objetivos e hipótesis, interpretación de los resultados, con apoyo del marco teórico, en el aspecto adecuado, asimismo tendremos la demostración de hipótesis y el establecimiento de soluciones y recomendaciones.

















[bookmark: _Toc328038683][bookmark: _Toc328038829][bookmark: _Toc328039433][bookmark: _Toc328039735][bookmark: _Toc328039885][bookmark: _Toc329093636][bookmark: _Toc329098581][bookmark: _Toc330576386][bookmark: _Toc341457491][bookmark: _Toc341458019][bookmark: _Toc342381850][bookmark: _Toc342462544][bookmark: _Toc342463278]CAPITULO IV
[bookmark: _Toc341457492][bookmark: _Toc341458020][bookmark: _Toc342381851][bookmark: _Toc342462545][bookmark: _Toc342463279]ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS
[bookmark: _Toc328038684][bookmark: _Toc328038830][bookmark: _Toc328039434][bookmark: _Toc328039736][bookmark: _Toc328039886][bookmark: _Toc329093637][bookmark: _Toc329098582][bookmark: _Toc330576387][bookmark: _Toc341457493][bookmark: _Toc341458021][bookmark: _Toc342381852][bookmark: _Toc342462546][bookmark: _Toc342463280]4.1. ANÁLISIS DE RESULTADOS
Una vez concluida con la recolección de datos a través de la encuesta, se procederá con el análisis en forma técnica y pormenorizada, lo que permitirá obtener la interpretación descifrada y científica de los resultados obtenidos.
[bookmark: _Toc328052276][bookmark: _Toc328052764][bookmark: _Toc330577273]TABLA # 3 Interpretación de datos de la encuesta.
	Pregunta No
	Alternativas 
	Encuestados 
	Respuestas 
	% Totales 

	
	
	
	Si 
	No 
	Si 
	No 

	1. 
	Si – No 
	44
	42
	2
	95
	5

	2. 
	Si – No
	44
	34
	10
	77
	23

	3. 
	Si – No
	44
	42
	2
	95
	5

	4. 
	Si – No
	44
	37
	7
	84
	16

	5. 
	Si – No
	44
	41
	3
	93
	7

	6. 
	Si – No
	44
	39
	5
	89
	11

	7. 
	Si – No
	44
	21
	23
	48
	52

	8. 
	Si – No
	44
	20
	24
	45
	55

	9. 
	Si – No
	44
	33
	11
	75
	25

	10. 
	Si – No 
	44
	29
	15
	66
	34



Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 

[bookmark: _Toc328038685][bookmark: _Toc328038831][bookmark: _Toc328039435][bookmark: _Toc328039737][bookmark: _Toc328039887][bookmark: _Toc329093638][bookmark: _Toc329098583][bookmark: _Toc330576388][bookmark: _Toc341457494][bookmark: _Toc341458022][bookmark: _Toc342381853][bookmark: _Toc342462547][bookmark: _Toc342463281]4.2. ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE RESULTADOS
Pregunta No 1
¿Considera Ud. Que la biblioteca virtual ayudarán a mejorar el aprendizaje?
[bookmark: _Toc328052277][bookmark: _Toc328052765][bookmark: _Toc330577274]TABLA # 4Tabla de frecuencias (preg.1).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	42
	95%

	No
	2
	5%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
[bookmark: _Toc329093361][bookmark: _Toc342217242]GRAFICO # 8 de la interpretación de resultados (preg. 1)
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Elaborado por: Edgar Saca.
Análisis e interpretación de resultados
De los datos adquiridos se determina que el 95% de los estudiantes encuestados consideran que las bibliotecas virtuales si ayudarían a mejorar el aprendizaje, mientras que el 5% esta en desacuerdo.
La biblioteca virtual se ha constituido en una herramienta informática muy útil dentro del campo educacional siendo los niños y jóvenes quienes más se benefician, ya que con el uso de las mismas ayudan a complementar su aprendizaje.
Pregunta No2
¿Considera Ud. Que un sistema multimedia (imágenes, sonido, video, texto) ayudará a mejorar el aprendizaje autónomo de los estudiantes?
[bookmark: _Toc328052278][bookmark: _Toc328052766][bookmark: _Toc330577275]TABLA # 5: Tabla de frecuencias (preg.2).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	34
	77%

	No
	10
	23%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
[bookmark: _Toc329093362][bookmark: _Toc342217243] GRAFICO # 9de la interpretación de resultados (preg. 2)
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Elaborado por: Edgar Saca. 
Análisis e interpretación de resultados
Los datos obtenidos muestra que el 77% de los estudiantes consideran que un sistema multimedia si ayuda a la interactividad, mientras que el 23% esta en discrepancia.

Un sistema multimedia es un programa o conjunto de programas que efectúan la gestión de los procesos y que utiliza conjunta y simultáneamente diversos medios, como imágenes, sonidos y texto, en la transmisión de una información, y que permite una interacción, a modo de diálogo, entre el ordenador y el usuario.
Pregunta No3
¿Considera Ud. Que el uso de los recursos web 2.0 (blog, wikis, chats, redes sociales, Webquest, Portafolios virtuales) ayudara en el aprendizaje significativo?
[bookmark: _Toc328052279][bookmark: _Toc328052767][bookmark: _Toc330577276]TABLA # 6: Tabla de frecuencias (preg.3).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	42
	95%

	No
	2
	5%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
GRAFICO # de la interpretación de resultados (preg. 3)
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  Elaborado por: Edgar Saca. 

Análisis e interpretación de resultados
De la tabulación obtenida se puede señalar que el 95% de los estudiantes consideran que el uso de los recursos de la web 2.0 si ayuda en el aprendizaje significado mientras que el 5% esta en discordancia.
La web 2.0 son todas las distintas aplicaciones y servicios donde un proveedor proporciona el soporte técnico, la plataforma sobre la que los usuarios auto-configuran el servicio, algunos ejemplos son las wikis, chats, redes sociales, blogs, portafolios virtuales, que permiten el aprendizaje significativo del estudiante, el mismo que es el resultado de la interacción de los conocimientos previos y los conocimientos nuevos y de su adaptación al contexto, y que además va a ser funcional en determinado momento de la vida del estudiante.
Pregunta No 4
¿Considera Ud. que el uso de las bibliotecas virtuales ayudara a mejorar el rendimiento académico?
[bookmark: _Toc328052280][bookmark: _Toc328052768][bookmark: _Toc330577277]TABLA # 7: Tabla de frecuencias (pre.4).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	37
	84%

	No
	7
	16%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
[bookmark: _Toc329093364][bookmark: _Toc342217244] GRAFICO # 10 de la interpretación de resultados (preg. 4)
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Elaborado por: Edgar Saca. 
Análisis e interpretación de resultados
Los datos obtenidos reflejan que, el 84% de los estudiantes están de acuerdo en que el uso de las bibliotecas virtuales si mejorará el rendimiento académico mientras el 16% responde que no esta de acuerdo. 
La biblioteca virtual es un sistema innovador de educación orientada a mejorar la comunicación, incentivar el aprendizaje interactivo, personalizado, el análisis crítico y enfatizar el trabajo individual y en equipo a través del internet, el mismo que ayuda a los estudiantes a mejorar su rendimiento académico es decir mejor o incrementar sus notas.

Pregunta No 5
¿Considera que el conocimiento de una biblioteca virtual ayudara a desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes?
[bookmark: _Toc328052281][bookmark: _Toc328052769][bookmark: _Toc330577278]TABLA # 8: Tabla de frecuencias (preg.5).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	41
	93%

	No
	3
	7%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
[bookmark: _Toc329093365][bookmark: _Toc342217245] GRAFICO # 11 de la interpretación de resultados (preg. 5)
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Elaborado por: Edgar Saca. 
Análisis e interpretación de resultados
Según los datos calculados se obtiene que el 93% de los estudiantes consideran que el conocimiento de una biblioteca virtual si ayudara a desarrollar las habilidades y destrezas, en cuanto el 7% no lo considera así.   

La biblioteca virtual es un sistema innovador de educación orientada a mejorar la comunicación, incentivar el aprendizaje, permitir la interactividad y desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes a través del internet.


Pregunta No 6
¿El uso de herramientas tecnológicas ayudara a mejorar el aprendizaje significativo?
[bookmark: _Toc328052282][bookmark: _Toc328052770][bookmark: _Toc330577279]TABLA # 9: Tabla de frecuencias (preg. 6).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	39
	89%

	No
	5
	11%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
[bookmark: _Toc329093366][bookmark: _Toc342217246][image: ]GRAFICO # 12 de la interpretación de resultados (preg. 6)
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Elaborado por: Edgar Saca. 
Análisis e interpretación de resultados
De los datos obtenidos se determina que el 89% de los estudiantes consideran que el uso de herramientas tecnológicas si ayudara a mejorar el aprendizaje, en cuanto el 11% esta en desacuerdo.
Las herramientas tecnológicas conforman el conjunto de recursos necesarios para manipular la información y particularmente los ordenadores, programas informáticos y redes necesarias para convertirla, almacenarla, administrarla, transmitirla y encontrarla, y por medio de ese proceso el estudiante obtiene la información para mejorar su aprendizaje.

Pregunta No 7
¿Los conocimientos que brinda la Unidad Educativa sobre las bibliotecas virtuales satisfacen sus necesidades?
[bookmark: _Toc328052283][bookmark: _Toc328052771][bookmark: _Toc330577280]TABLA # 10: Tabla de frecuencias (preg.7).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	21
	48%

	No
	23
	52%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
[bookmark: _Toc329093367][bookmark: _Toc342217247] GRAFICO # 13 de la interpretación de resultados (preg. 7)
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Elaborado por: Edgar Saca. 
Análisis e interpretación de resultados
De los datos tabulados se obtiene que el 52% de los estudiantes consideran que los conocimientos que brinda el colegio sobre las bibliotecas virtuales no satisfacen sus necesidades, mientras que el 48% de ellos consideran lo contrario.
La biblioteca virtual, ayuda a la búsqueda de información, y a horrar tiempo y dinero al hacer la consulta. En cuanto a la institución educativa ira formando una buena imagen, ya que esta creciendo en tecnología y se esta poniendo a ala par con otros centros educativos, y con ello ira satisfaciendo las necesidades de sus estudiantes.

Pregunta No 8
¿Considera Ud. Que los métodos y técnicas que utiliza el profesor para su aprendizaje son los adecuados?
[bookmark: _Toc328052284][bookmark: _Toc328052772][bookmark: _Toc330577281]TABLA # 11: Tabla de frecuencias (preg. 8).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	20
	45%

	No
	24
	55%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
[bookmark: _Toc342217248][bookmark: _Toc329093368][image: ] GRAFICO # 14 de la interpretación de resultados (preg. 8)
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Elaborado por: Edgar Saca. 
Análisis e interpretación de resultados
Con la tabulación de los datos se determina que el 55% de los estudiantes consideran que los métodos y técnicas que utiliza el profesor para su aprendizaje no son los adecuados, mientras que el 45% piensa lo contrario.

Los métodos son los procedimientos o caminos que se sigue en las ciencias para hallar la verdad y enseñarla, mientras que las técnicas es el conjunto de herramientas y recursos de que se vale una ciencia o un arte para enseñar, entonces el profesor usa varios caminos o procedimientos conjuntamente con las diferentes herramientas y recursos para poder llegar con el conocimiento al estudiante y el mismo pueda asimilarlo y llegar a un aprendizaje pleno.
Pregunta No 9
¿Considera Ud. que es necesario la actualización tecnológica dentro de la Unidad Educativa que permita mejorar los conocimientos, conductas y destrezas de los estudiantes?
[bookmark: _Toc328052285][bookmark: _Toc328052773][bookmark: _Toc330577282]TABLA # 12: Tabla de frecuencias (preg.9).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	33
	75%

	No
	11
	25%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
[bookmark: _Toc342217249][bookmark: _Toc329093369][image: ] GRAFICO # 15de la interpretación de resultados (preg. 9)
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Elaborado por: Edgar Saca. 

Análisis e interpretación de resultados
Según los datos obtenidos se determina que el 75% de los estudiantes estiman que la actualización tecnológica si les permite mejorar los conocimientos, conductas y las destrezas mientras que el 25% esta en desacuerdo. 

La actualización tecnológica se refiera al uso de las TIC´S dentro del campo de la educación como pueden ser proyectores, redes sociales, wikis, chats, bibliotecas virtuales entre otros recursos que ofrecen las Tic´s, todo ello para mejorar el entendimiento, inteligencia, conocimiento, conductas y destrezas del estudiante.
Pregunta No 10
¿Cree usted que al no usar una biblioteca virtual en el aprendizaje, el graduado no cumple con las exigencias del mercado tanto ocupacional como de estudios superiores?
[bookmark: _Toc328052286][bookmark: _Toc328052774][bookmark: _Toc330577283]TABLA # 13: Tabla de frecuencias (preg. 10).
	ALTERNATIVA
	FRECUENCIA
	PORCENTAJE

	Si
	29
	66%

	No
	15
	34%

	TOTAL
	44
	100%


Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Edgar Saca. 
[bookmark: _Toc329093370][bookmark: _Toc342217250] GRAFICO # 16 de la interpretación de resultados (preg. 10)
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Elaborado por: Edgar Saca. 

Análisis e interpretación de resultados
De acuerdo a los datos obtenidos se determina que, el 66% de los estudiantes consideran que si, que al no usar una biblioteca virtual el graduado no cumple con las exigencias del mercado tanto ocupacional como de estudios superiores mientras que el 34% esta en desacuerdo.  
La biblioteca virtual es un Sistema Informático que sirve como herramienta de consulta de trabajos, tareas e investigación, que permite que el estudiante forje su propio conocimiento y fortalezca su aprendizaje para que en el futuro llene las expectativas del mundo laboral y de estudios superiores.
[bookmark: _Toc328038686][bookmark: _Toc328038832][bookmark: _Toc328039436][bookmark: _Toc328039738][bookmark: _Toc328039888][bookmark: _Toc329093639][bookmark: _Toc329098584][bookmark: _Toc330576389][bookmark: _Toc341457495][bookmark: _Toc341458023][bookmark: _Toc342381854][bookmark: _Toc342462548][bookmark: _Toc342463282]4.3. VERIFICACIÓN DE HIPÓTESIS.
Comprobación de la hipótesis con el Chi cuadrado.
Modelo Lógico
Ho:
La biblioteca virtual NO ayudará a mejorar el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.

H1:
La biblioteca virtual SI ayudará a mejorar el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.

Modelo Estadístico
Fórmula de Chi Cuadrado


X2 = Chi cuadrado
   = Sumatoria
O   = Frecuencias Observadas
E   = Frecuencias Esperadas



[bookmark: _Toc328052775][bookmark: _Toc330577284]Recolección de Datos                   TABLA # 14 de la recolección de datos
	
	Pregunta Nº1: Biblioteca virtual
	Pregunta Nº 8:  Aprendizaje
	Total Horizontal

	
	Op1
	Ep1
	Op2
	Ep2
	

	Si
	42
	30.8
	20
	30.8
	62

	No
	2
	13.2
	24
	13.2
	26

	Total
	44
	
	44
	
	88


















Cálculo  del  X2
	Observadas(Oi)
	Esperadas(E)
	Oi-E
	(O-E)2
	(O-E)2/E

	42
	30.8
	11.2
	125.44
	4.07

	2
	13.2
	-11.2
	125.44
	9.50

	20
	30.8
	-10.8
	116.64
	3.79

	24
	13.2
	10.8
	116.64
	8.84

	
	Chi cuadrado calculado =26.20


[bookmark: _Toc328052288][bookmark: _Toc328052776][bookmark: _Toc330577285]TABLA # 15 del cálculo de chi cuadrado(x2)
Grados de Libertad
gl=(filas-1) (columnas-1)
gl=(2-1) (2-1)
gl=(1) (1)
gl=1

Cálculo del Chi cuadrado Tabular o teórico
Nivel de confianza = 	95% (0.95)NIVEL DE ERROR
  0,05		    5%    	 error
		    95% 	  aceptable


Grados de libertad = 1
X2tabular= 3.84
[bookmark: _Toc328052289][bookmark: _Toc328052777][bookmark: _Toc330577286]Ver anexo # 4                                                              TABLA # 16 del nivel de error


REPRESENTACIÓN GRÁFICA
3
1
2
    4
   5
  6
26,20
ZONA DE RECHAZO DE Ho
ZONA DE ACEPTACIÓN DE Ho




3.84


[bookmark: _Toc329093371][bookmark: _Toc342217251]GRAFICO # 17 de la representación grafica de (h0) toma de decisión
Decisión
Regla de decisión:
Se acepta la Hipótesis nula (Ho) si el valor del Chi Cuadrado Calculado es menor al valor del Chi cuadrado Tabular, caso contrario se rechaza Ho y se acepta H1.
Por tanto:
X2Calculado		>	X2Tabulado
	 26.20			>	 3.84
Entonces:
Se rechaza la hipótesis nula (Ho) que dice “La biblioteca virtual NO ayudará a mejorar el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.”, y se ACEPTA la hipótesis alternativa (H1) que dice “La biblioteca virtual SI ayudará a mejorar el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.”.



[bookmark: _Toc328038687][bookmark: _Toc328038833][bookmark: _Toc328039437][bookmark: _Toc328039739][bookmark: _Toc328039889][bookmark: _Toc329093640][bookmark: _Toc329098585][bookmark: _Toc330576390][bookmark: _Toc341457496][bookmark: _Toc341458024][bookmark: _Toc342381855][bookmark: _Toc342462549][bookmark: _Toc342463283]CAPITULO V
[bookmark: _Toc328038688][bookmark: _Toc328038834][bookmark: _Toc328039438][bookmark: _Toc328039740][bookmark: _Toc328039890][bookmark: _Toc329093641][bookmark: _Toc329098586][bookmark: _Toc330576391][bookmark: _Toc341457497][bookmark: _Toc341458025][bookmark: _Toc342381856][bookmark: _Toc342462550][bookmark: _Toc342463284]CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
[bookmark: _Toc328038689][bookmark: _Toc328038835][bookmark: _Toc328039439][bookmark: _Toc328039741][bookmark: _Toc328039891][bookmark: _Toc329093642][bookmark: _Toc329098587][bookmark: _Toc330576392][bookmark: _Toc341457498][bookmark: _Toc341458026][bookmark: _Toc342381857][bookmark: _Toc342462551][bookmark: _Toc342463285]5.1. CONCLUSIONES
· En la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”, se usa con poca frecuencia las bibliotecas virtuales, a si lo demuestra la pregunta # 7 de la encuesta realizada a los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática, por lo que es necesario  reforzar los  conocimiento sobre el uso de esta herramienta, para desarrollar sus habilidades en la búsqueda de información y potencializar su aprendizaje. 

· Los docentes de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”, no emplean métodos y técnicas apropiados para llegar de mejor manera con el aprendizaje a los estudiantes, a si lo demuestra la pregunta # 8 de la encuesta realizada a los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática, por lo que es necesario que tanto docentes y estudiantes faciliten una correcta comunicación entre si, para definir la mejor estrategia de aprendizaje. 

· El interés de los estudiantes por conocer un sistema multimedia es alto, por que ofrece interactividad entre los usuarios y maquina, permitiendo compartir y optimizar recursos.

· Los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA” del cantón Pelileo, están de acuerdo que  la biblioteca virtual ayudará a mejorar el aprendizaje significativo, a si lo demuestra la pregunta #1 de la encuesta aplicada, por lo que es necesario el diseño de la misma, para desarrollar las habilidades y destrezas en forma adecuada, lo que permitirá mejorar el rendimiento académico. 

· El uso de las bibliotecas virtuales  complementadas con los recursos como la web 2.0, forman una herramienta muy poderosa que esta sustituyendo el uso de la biblioteca tradicional, ya que son una puerta de enlace a grandes bases de datos y el acceso a las mismas es muy fácil, con ello permite mejorar los conocimientos, conductas y destrezas de los estudiantes.


[bookmark: _Toc328038690][bookmark: _Toc328038836][bookmark: _Toc328039440][bookmark: _Toc328039742][bookmark: _Toc328039892][bookmark: _Toc329093643][bookmark: _Toc329098588][bookmark: _Toc330576393][bookmark: _Toc341457499][bookmark: _Toc341458027][bookmark: _Toc342381858][bookmark: _Toc342462552][bookmark: _Toc342463286]5.2. RECOMENDACIONES

· Mejorar los conocimientos y el uso de las bibliotecas virtuales dentro de la Unidad educativa, para satisfacer las necesidades de los estudiantes e incentivar el buen uso del internet.

· Promover el dialogo entre estudiantes y docentes, para que exista una armonía dentro del aula escolar y así plantear el mejor método y técnica que ayude al docente a llegar con el conocimiento a los estudiantes.


· Dar a conocer a los estudiantes un sistema multimedia gratuito, para que puedan y aprendan a interactuar entre usuarios y maquina, y poder optimizar recurso entre compañeros y demás cibernautas.


· Implementar un sitio web de biblioteca virtual dentro del plantel educativo, para que los estudiantes empiecen a mejora sus habilidades y destrezas en el uso de la misma, y por consiguiente permita mejorar el aprendizaje significativo del estudiante.

· Iniciar el uso de la biblioteca virtual y demás recursos de la web 2.0dentro de horas clases de informática, permitiendo que los estudiantes socialicen sus experiencias e inconvenientes en el uso de este tipo de tecnología. 




[bookmark: _Toc328038691][bookmark: _Toc328038837][bookmark: _Toc328039441][bookmark: _Toc328039743][bookmark: _Toc328039893]
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[bookmark: _Toc341457500][bookmark: _Toc341458028][bookmark: _Toc342381859][bookmark: _Toc342462553][bookmark: _Toc342463287]CAPITULO VI
[bookmark: _Toc328038692][bookmark: _Toc328038838][bookmark: _Toc328039442][bookmark: _Toc328039744][bookmark: _Toc328039894][bookmark: _Toc329093645][bookmark: _Toc329098590][bookmark: _Toc330576395][bookmark: _Toc341457501][bookmark: _Toc341458029][bookmark: _Toc342381860][bookmark: _Toc342462554][bookmark: _Toc342463288]PROPUESTA

[bookmark: _Toc328038693][bookmark: _Toc328038839][bookmark: _Toc328039443][bookmark: _Toc328039745][bookmark: _Toc328039895][bookmark: _Toc329093646][bookmark: _Toc329098591][bookmark: _Toc330576396][bookmark: _Toc341457502][bookmark: _Toc341458030][bookmark: _Toc342381861][bookmark: _Toc342462555][bookmark: _Toc342463289]6.1. TEMA
“DISEÑAR UNA BIBLIOTECA VIRTUAL BÁSICA DE OFIMÁTICA QUE SIRVA COMO HERRAMIENTA PARA EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DEL CICLO DIVERSIFICADO DE LA CARRERA DE INFORMÁTICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”.
[bookmark: _Toc328038694][bookmark: _Toc328038840][bookmark: _Toc328039444][bookmark: _Toc328039746][bookmark: _Toc328039896][bookmark: _Toc329093647][bookmark: _Toc329098592][bookmark: _Toc330576397][bookmark: _Toc341457503][bookmark: _Toc341458031][bookmark: _Toc342216240][bookmark: _Toc342381862][bookmark: _Toc342462556][bookmark: _Toc342463290]Datos Informativos:

Institución:                 Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ                                 _________________ _DE LAS CASAS – SALASACA”.
País:                            Ecuador 
Provincia:                   Tungurahua 
Cantón:                       Pelileo
Situación geográfica: Parroquia Salasaca Centro-Vía a Baños
Rector:                        Padre MSc. José Hidalgo Torres.
Área:                           Informática
Equipo técnico:           Realizado por el investigador y guiada por el tutor 
Lugar y fecha:            Ambato, Agosto 2012
Costo:                         1012.00
[bookmark: _Toc328038695][bookmark: _Toc328038841][bookmark: _Toc328039445][bookmark: _Toc328039747][bookmark: _Toc328039897][bookmark: _Toc329093648][bookmark: _Toc329098593][bookmark: _Toc330576398][bookmark: _Toc341457504][bookmark: _Toc341458032][bookmark: _Toc342381863][bookmark: _Toc342462557][bookmark: _Toc342463291]6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA
En los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la  Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS-SALASACA”, se ha vislumbrado que el uso de las bibliotecas virtuales en su aprendizaje es muy limitado, a si lo demuestra los datos de la encuesta estructurada, aplicada a los estudiantes, aquello puede darse por varios factores, el más propenso es el desconocimiento de esta herramienta tecnológica en la mencionada Unidad Educativa. 
Al aplicar la encuesta se pudo observar igualmente que las bibliotecas virtuales causaron una gran conmoción entre los estudiantes, a si además el interés por conocer de que se trata dicha herramienta tecnológica.
Es así, que después de haber observado todo lo concerniente al impacto que causa las bibliotecas virtuales en los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la  Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS-SALASACA”, la propuesta de esta investigación es el poder contribuir con el desarrollo de una biblioteca virtual de ofimática básica, que permita al estudiante mejorar su aprendizaje significativo, complementando el uso de biblioteca virtual con lo aprendido en el aula de clases.
[bookmark: _Toc328038696][bookmark: _Toc328038842][bookmark: _Toc328039446][bookmark: _Toc328039748][bookmark: _Toc328039898][bookmark: _Toc329093649][bookmark: _Toc329098594][bookmark: _Toc330576399][bookmark: _Toc341457505][bookmark: _Toc341458033][bookmark: _Toc342381864][bookmark: _Toc342462558][bookmark: _Toc342463292]6.3. JUSTIFICACIÓN
Es incuestionable las ventajas que proporcionan a los procesos formativos del aprendizaje, el empleo e integración de las Bibliotecas Virtuales, de tal modo que esta tecnología es ideal para mejorar y potenciar en los estudiantes el descubrimiento de sus propios conocimientos. 

Por lo tanto al aplicar las Bibliotecas Virtuales en los distintos contextos del aprendizaje podamos alcanzar la consecución de los objetivos de la presente propuesta.
Lógicamente es obligatorio examinar, desde una perspectiva curricular y en todos los niveles educativos esta tecnología, como parte invariable de nuestra educación actual, a la que están configurando y definiendo. Aunque sólo fuera por el motivo de que los estudiantes están construyendo su propio conocimiento, ya estaría plenamente justificado, su empleo en los procesos de aprendizaje.

La presencia de las Bibliotecas Virtuales en los entornos educativos, especialmente en la Educación Secundaria de bachillerato, puede darse desde dos amplias vertientes: por un lado como elementos presentes en la sociedad de hoy, que como tales, deben ser conocidos, estudiados y analizados críticamente en las etapas formativas de la adolescencia y juventud; por otro, pueden ser contemplados como herramientas educativa para perfeccionar o culminar diferentes procesos de enseñanza-aprendizaje. 

El empleo de las Bibliotecas Virtuales, en los contextos escolares únicamente como recursos de aprendizaje. Sería como emplear la literatura para, tan sólo, enseñar a deletrear palabras. Se impone aprovecharlas para alcanzar un mejor conocimiento de la realidad, de la sociedad actual, de sus características y elementos que la configuran. Pero, además, es decisivo enseñar al estudiante a determinar cuál es la verdadera presencia que hoy tienen en el mundo, a interpretar y construir sus nuevos conocimientos, desde una perspectiva madura y crítica, y potenciar sus indudables conocimientos y aportaciones a la sociedad.
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· Mejorar el uso de la biblioteca virtual en los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS – SALASACA”. 
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· Diseñar un espacio web, como herramienta de consulta relacionado  al ámbito académico. 
· Capacitar a los estudiantes en el uso de la biblioteca virtual, dentro del desarrollo de sus deberes y trabajos escolares. 
· Motivar a los estudiantes, a que usen la biblioteca virtual, explicándoles que por medio del uso de las mismas pueden ahorrar tiempo, dinero y optimizar recursos.
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Dentro de la unidad educativa existen tres laboratorios de Informática, los mismos que posen las siguientes características técnicas:
Laboratorio #1
Este laboratorio que es el principal posee 26 computadores de escritorio, cada una de ellas con: un microprocesador Core dos cuad, un disco duro de 930 GB, una memoria RAM de 1,00 GB, sistema operativo de 32 bits, sistema operativo instalado Windows siete profesional, equipo de parlantes, red local LAN, posee internet, interconectadas entre si, un teclado, un mouse, y 3 computadores portátiles.  
Laboratorio #2
Este laboratorio posee 20 computadores de escritorio, cada una de ellas con: un microprocesador Core dos cuad, un disco duro de 930 GB, una memoria RAM de 1,00 GB, sistema operativo de 32 bits, sistema operativo instalado Windows siete profesional, equipo de parlantes, red local LAN, posee internet, interconectadas entre si, un teclado, un mouse.  
Laboratorio #3
Este laboratorio posee 20 computadores de escritorio, cada una de ellas con: un microprocesador Core dos cuad, un disco duro de 930 GB, una memoria RAM de 1,00 GB, sistema operativo de 32 bits, sistema operativo instalado Windows siete profesional, equipo de parlantes, red local LAN, posee internet, interconectadas entre si, un teclado, un mouse, y un computador portátil.  
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La Unidad Educativa cuenta con la infraestructura adecuada y los equipos tecnológicos apropiados para implementar la presente propuesta, hay que tomar en cuenta que el diseño será un aporte del investigador en beneficio de la Unidad Educativa.
Costos Directos
	Descripción
	Costos

	Internet (investigador)
	150.00

	Computador (investigador)
	150.00

	Análisis
	80.00

	Diseño
	100.00

	Desarrollo(Programación)
	100.00

	Total
	580.00


Costos Indirectos
	Descripción
	Costos

	Pasajes
	100.00

	Materiales de oficina
	50.00

	Luz
	100.00

	Teléfono
	30.00

	Anillado 
	30.00

	Empastado 
	30.00

	Total
	340

	

	Imprevistos
	92

	TOTAL: Costos Directos +costos Indirectos + Imprevistos
	1012
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Elaborado por:	 Edgar Saca.
Por las razones expuestas se concluye que la propuesta es técnica y económicamente factible para su realización.
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[bookmark: _Toc330576408][bookmark: _Toc341457514][bookmark: _Toc341458042][bookmark: _Toc342216251][bookmark: _Toc342381873][bookmark: _Toc342462567][bookmark: _Toc342463301]Las bibliotecas virtuales, que están creándose cada vez en mayor cantidad, son muy similares a las tradicionales bibliotecas públicas, pero los libros no se encuentran realizados en papel sino en otro soporte, que son, formatos de textos digitalizados, ya sea en uno u otro programa, algunos imprimibles, mientras que otros_no_dan_esa_opción.
Las bibliotecas virtuales no necesitan de mobiliaria ni amplios estantes, si bien dependen de un software y un servidor donde se instala el sitio. Quizás no sea notable un futuro cercano que la “biblioteca virtual” resulte muy rentable, pero lo importante es trasmitir la información y que el estudiante posea motivación para la_investigación,_de_cualquier_tema.
La finalidad más importante, por lo que hay que apoyar y propagar las bibliotecas virtuales, es el elemento especialmente auxiliar de la enseñanza, que a su vez hace más accesible con estas nuevas formas de comunicación, con estudios a distancia, que van presentando poco a poco más opciones. 
Las organizaciones gubernamentales relacionadas con la educación, están sumándose a la formación de bibliotecas virtuales y archivos de documentación para investigación. Se forman consorcios para lograr un mayor aprovechamiento de los recursos y del trabajo en común y cooperativo. Así van armándose diversos tipos de bibliotecas de acceso libre, privadas, especializadas, escolares y demás.

[bookmark: _Toc330576409][bookmark: _Toc341457515][bookmark: _Toc341458043][bookmark: _Toc342381874][bookmark: _Toc342462568][bookmark: _Toc342463302]Ofimática
Se llama ofimática el conjunto de técnicas, aplicaciones y herramientas informáticas que se utilizan en funciones de oficina para optimizar, automatizar y mejorar los procedimientos o tareas relacionados.
Las herramientas ofimáticas permiten idear, crear, manipular, transmitir y almacenar información necesaria en una oficina. Actualmente es fundamental que estas estén conectadas a una red local y/o a internet.
Cualquier actividad que pueda hacerse manualmente en una oficina puede ser automatizada o ayudada por herramientas ofimáticas: dictado, mecanografía, archivado, fax, microfilmado, gestión de archivos y documentos, etc.
La ofimática comienza a desarrollarse en la década del 70, con la masificación de los equipos de oficina que comienzan a incluir microprocesadores, dejándose de usar métodos y herramientas por otras más modernas. Por ejemplo, se deja la máquina de escribir y se reemplaza por computadoras y sus procesadores de texto e incluso el dictado por voz automatizado.
Herramientas y procedimientos ofimáticos
· Procesamiento de textos: Ver Procesador de texto.
· Hoja de cálculo
· Herramientas de presentación multimedia.
· Base de datos.
· Utilidades: agendas, calculadoras, etc.
· Programas de e-mail, correo de voz, mensajeros.
· Herramientas de reconocimiento de voz.
· Suite o paquete ofimático: paquete de múltiples herramientas ofimáticas como Microsoft Office, Open Office, etc.
Historia/origen de la ofimática
La ofimática o la automatización de la oficina moderna, comienza con la máquina de escribir y con la fotocopiadora, que permitieron mecanizar tareas que antes eran manuales.
Más cerca en el tiempo, la automatización de la oficina también comenzó a incluir el traspaso de información hacia medios electrónicos.
Pero la revolución de la automatización llegó de la mano de las computadoras, en especial de las computadoras personales en 1980.
La ofimática básicamente se originó para la gestión de datos (gracias al poder de cálculo y procesamiento de las computadoras), luego para el almacenamiento de información (dado que la capacidad de almacenamiento crecía y se hacía más barato) y finalmente el intercambio de datos (gracias a las facilidades de las redes, la conexión a internet, etc.).
Ofimática en línea
Este tipo de aplicaciones permiten crear y compartir el trabajo en línea. Los documentos se pueden crear desde cero o importarlos a partir de archivos de texto, presentaciones y hojas de cálculo existentes. Una de las principales aportaciones de estas herramientas es que permiten compartir o editar documentos entre varios usuarios (o simplemente visualizarlos) en tiempo real. Aplicaciones educativas Acceder, editar, formatear, compartir y revisar documentos. Crear contenidos de forma colectiva y colaborativa. Fomentar el trabajo en equipo. Colaborar en proyectos conjuntos de forma no presencial. Editar contenidos de manera simultánea por diferentes usuarios.
La ofimática con red de área local (LAN) permite a los usuarios transmitir datos, correo electrónico e incluso voz por la red. Todas las funciones propias del trabajo en oficina, incluyendo dictados, mecanografía, archivado, copias, fax, télex, microfilmado y gestión de archivos, operación de los teléfonos y la centralita, caen en esta categoría. La ofimática fue un concepto muy popular en los años 1970 y 1980, cuando los ordenadores de sobremesa se popularizaron.
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Microsoft Word es un software destinado al procesamiento de textos.
Fue creado por la empresa Microsoft, y actualmente viene integrado en la suite ofimática Microsoft Office. 
Originalmente fue desarrollado por Richard Brodie para el computador de IBM bajo sistema operativo DOS en 1983.Versiones subsecuentes fueron programadas para muchas otras plataformas, incluyendo, las computadoras IBM que corrían en MS-DOS (1983). Es un componente de la suite ofimática Microsoft Office; también es vendido de forma independiente e incluido en la Suite de Microsoft Works. Las versiones actuales son Microsoft Office Word 2010 para Windows y Microsoft Office Word 2011 para Mac. Ha llegado a ser el procesador de texto más popular del mundo.
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Microsoft Excel es un programa de hojas de cálculo desarrollado por la empresa Microsoft para sistemas operativos Microsoft Windows y Mac OS, ampliamente usado en distintos campos como la enseñanza, negocios, etc. Según las cifras de Microsoft Corporation, cerca de 30 millones de hojas de cálculo y libros electrónicos son realizadas con Microsoft Excel cada día. Forma parte de la suite Microsoft Office.
Excel2007 es una hoja de cálculo integrada en Microsoft Office. Esto quiere decir que si ya conoces otro programa de Office, como Word, Access, Outlook, PowerPoint,... te resultará familiar utilizar Excel, puesto que muchos iconos y comandos funcionan de forma similar en todos los programas de Office.
Probablemente no te sirva de mucho saber que Excel es una hoja de cálculo, no te preocupes, ahora te lo explicamos. Una hoja de cálculo es un programa que es capaz de trabajar con números de forma sencilla e intuitiva. Para ello se utiliza una cuadrícula donde en cada celda de la cuadrícula se pueden introducir números, letras y gráficos. Microsoft Excel viene integrado en el paquete Microsoft Office como un elemento más, que puede aprovechar las ventajas que le ofrecen los demás componentes del equipo para obtener un resultado óptimo.
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Microsoft PowerPoint es un programa de presentación desarrollado por la empresa Microsoft para sistemas operativos Microsoft Windows y Mac OS, ampliamente usado en distintos campos como la enseñanza, negocios, etc. Según las cifras de Microsoft Corporation, cerca de 30 millones de presentaciones son realizadas con PowerPoint cada día. Forma parte de la suite Microsoft Office.
Es un programa diseñado para hacer presentaciones con texto esquematizado, fácil de entender, animaciones de texto e imágenes prediseñadas o importadas desde imágenes de la computadora. Se le pueden aplicar distintos diseños de fuente, plantilla y animación. Este tipo de presentaciones suele ser muy llamativo y mucho más práctico que los de Microsoft Word.
PowerPoint es uno de los programas de presentación más extendidos. Viene integrado en el paquete Microsoft Office como un elemento más, que puede aprovechar las ventajas que le ofrecen los demás componentes del equipo para obtener un resultado óptimo.
Con PowerPoint y los dispositivos de impresión adecuados se pueden realizar muchos tipos de resultados relacionados con las presentaciones: transparencias, documentos impresos para las asistentes a la presentación, notas y esquemas para el presentador, o diapositivas estándar de 35mm.
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MindManager, llamado MindMan, hasta la versión 3.5, es un programa comercial de mapas mentales (mind map por su descripción en inglés) desarrollado por Mindjet Corporation. Los mapas mentales creados en MindManager se basan en el método de mapeo de la mente por Tony Buzan. La última versión, MindManager 8, está disponible solamente para Microsoft Windows, aunque las versiones anteriores apoyadas Mac OS X y los archivos creados en las versiones más recientes son compatibles con ambas plataformas. En 2008 presentó Mindjet Connect, un servicio de colaboración en línea con el almacenamiento centralizado, Instant Meeting, y las características de comunicación. Connect es accesible con MindManager 8 en Windows y Web a través de MindManager, basado en un cliente de Flash.
Las características que se incluyen en el manual son para el soporte de gestión de tareas, filtros, proceso abierto API, y el apoyo de RSS. Los mapas pueden extraer datos de Microsoft Excel y Outlook, y pueden ser exportados a Microsoft Word, PowerPoint, Visio y Project, así como a páginas web HTML y como a documentos en formato PDF.
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Adobe Dreamweaver es una aplicación en forma de suite (basada en la forma de estudio de Adobe Flash) que está destinada a la construcción, diseño y edición de sitios, videos y aplicaciones Web basados en estándares. Creado inicialmente por Macromedia (actualmente producido por Adobe Systems) es el programa más utilizado en el sector del diseño y la programación web, por sus funcionalidades, su integración con otras herramientas como Adobe Flash y, recientemente, por su soporte de los estándares del World Wide Web Consortium. Su principal competidor es Microsoft Expression Web y tiene soporte tanto para edición de imágenes como para animación a través de su integración con otras. Hasta la versión MX, fue duramente criticado por su escaso soporte de los estándares de la web, ya que el código que generaba era con frecuencia sólo válido para Internet Explorer y no validaba como HTML estándar. Esto se ha ido corrigiendo en las versiones recientes.
Se vende como parte de la suite Adobe Creative Suite.
La gran ventaja de este editor sobre otros es su gran poder de ampliación y personalización del mismo, puesto que en este programa, sus rutinas (como la de insertar un hipervínculo, una imagen o añadir un comportamiento) están hechas en JavaScript-C, lo que le ofrece una gran flexibilidad en estas materias. Esto hace que los archivos del programa no sean instrucciones de C++ sino rutinas de JavaScript que hace que sea un programa muy fluido, que todo ello hace, que programadores y editores web hagan extensiones para su programa y lo ponga a su gusto.
Las versiones originales de la aplicación se utilizaban como simples editores WYSIWYG. Sin embargo, versiones más recientes soportan otras tecnologías web como CSS, JavaScript y algunos frameworks del lado servidor.
Dreamweaver ha tenido un gran éxito desde finales de los años 1990 y actualmente mantiene el 90% del mercado de editores HTML. Esta aplicación está disponible tanto para la plataforma MAC como para Windows, aunque también se puede ejecutar en plataformas basadas en UNIX utilizando programas que implementan las API's de Windows, tipo Wine.
Como editor WYSIWYG que es, Dreamweaver permite ocultar el código HTML de cara al usuario, haciendo posible que alguien no entendido pueda crear páginas y sitios web fácilmente sin necesidad de escribir código.
Algunos desarrolladores web criticaban esta propuesta ya que crean páginas HTML más largas de lo que solían ser al incluir mucho código inútil, lo cual va en detrimento de la ejecución de las páginas en el navegador web. Esto puede ser especialmente cierto ya que la aplicación facilita en exceso el diseño de las páginas mediante tablas. Además, algunos desarrolladores web han criticado Dreamweaver en el pasado porque creaba código que no cumplía con los estándares del consorcio Web (W3C).
No obstante, Adobe ha aumentado el soporte CSS y otras maneras de diseñar páginas sin tablas en versiones posteriores de la aplicación, haciendo que se reduzca el exceso de código.
Dreamweaver permite al usuario utilizar la mayoría de los navegadores Web instalados en su ordenador para previsualizar las páginas web. También dispone de herramientas de administración de sitios dirigidas a principiantes como, por ejemplo, la habilidad de encontrar y reemplazar líneas de texto y código por cualquier tipo de parámetro especificado, hasta el sitio web completo. El panel de comportamientos también permite crear JavaScript básico sin conocimientos de código.
Con la llegada de la versión MX, Macromedia incorporó herramientas de creación de contenido dinámico en Dreamweaver. En lo fundamental de las herramientas HTML WYSIWYG, también permite la conexión a Bases de Datos como MySQL y Microsoft Access, para filtrar y mostrar el contenido utilizando tecnología de script como, por ejemplo, ASP, ASP.NET, ColdFusion, JSP (JavaServer Pages) y PHP sin necesidad de tener experiencia previa en programación.
Un aspecto de alta consideración de Dreamweaver es su funcionalidad con extensiones. Es decir, permite el uso de "Extensiones". Las extensiones, tal y como se conocen, son pequeños programas, que cualquier desarrollador web puede escribir (normalmente en HTML y Javascript) y que cualquiera puede descargar e instalar, ofreciendo así funcionalidades añadidas a la aplicación. Dreamweaver goza del apoyo de una gran comunidad de desarrolladores de extensiones que hacen posible la disponibilidad de extensiones gratuitas y de pago para la mayoría de las tareas de desarrollo web, que van desde simple efectos rollover hasta completas cartas de compra.
También podría decirse que, para un diseño más rápido y a la vez fácil, podría complementarse con Fireworks en donde se podría diseñar un menú u otras creaciones de imágenes (gif web, gif websnap, gif adaptable, jpeg calidad superior, jpeg archivo más pequeño, gif animado websnap) para un sitio web y después exportar la imagen creada y así utilizarla como una sola en donde ya llevará los vínculos para dicho sitio.
http://eriihuazu.hostzi.com/Dreamweaver/Dreamweaver.html
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[bookmark: _Toc330576416][bookmark: _Toc341457528][bookmark: _Toc341458056]La evolución de Dreamweaver. Desde su lanzamiento en 1997, Dreamweaver de Macromedia se ha convertido en la solución estándar de la industria para el desarrollo profesional de la Web y, actualmente, más de 3,2 millones de profesionales utilizan Dreamweaver para desarrollar sus sitios Web. Con su tecnología Roundtrip HTML, que protege la calidad del código cuando el usuario alterna entre la vista del código y la del diseño, Dreamweaver es la solución pionera para el desarrollo profesional de sitios visuales en Internet. En el año 2000, en respuesta a la creciente popularidad de las tecnologías de servidor entre los desarrolladores de la Web, Macromedia presentó Dreamweaver UltraDev, que, además de la funcionalidad de Dreamweaver, ofrecía una serie de herramientas para crear aplicaciones Web en ASP, JSP y ColdFusion. Para facilitar las funciones cada vez más amplias de los profesionales de la Web, en el mes de mayo de 2002, Macromedia lanzó Dreamweaver MX, que combinaba las mejores funciones de desarrollo de UltraDev y las principales funciones de edición del código de HomeSite en el entorno básico de Dreamweaver. Fue el primer paso de Macromedia hacia un entorno de desarrollo único para los profesionales de la Web, que les permitiera crear una gran variedad de sitios y aplicaciones de acuerdo con sus preferencias: con codificación manual, diseño visual o con una combinación de ambos. Dreamweaver MX tuvo una extraordinaria acogida y fue la herramienta de desarrollo Web más galardonada de la historia, e incluso más que todas las versiones anteriores de Dreamweaver. Con el lanzamiento de Dreamweaver MX 2004 en septiembre de 2003, Dreamweaver llevó el diseño de sitios Web a una nueva dimensión al incorporar una revolucionaria función de soporte para el diseño y el desarrollo basados en CSS. Al incorporar la tecnología CSS al flujo de trabajo de todos los usuarios, Dreamweaver ponía al alcance de cualquiera el desarrollo de sitios Web basado en estándares, dando así un paso decisivo que contribuyó a la adopción generalizada de los estilos CSS por los profesionales de la Web. Dreamweaver 8 se ha creado a partir de las versiones anteriores, pero se ha ampliado su funcionalidad en ámbitos esenciales como XML y CSS, y se ha agilizado el flujo de trabajo para que los usuarios puedan hacer más cosas en menos tiempo. Al incorporar las más avanzadas metodologías de diseño profesional, Dreamweaver 8 pone de manifiesto el potencial que representa para la comunidad Web el desarrollo abierto basado en estándares y mejora, al mismo tiempo, las herramientas básicas que necesitan los profesionales. Dreamweaver es compatible con todas las principales tecnologías de servidor como, por ejemplo, ColdFusion, PHP, ASP, ASP.NET y JSP, para que los desarrolladores, más expertos o menos expertos, puedan dar vida a sus diseños.
[bookmark: _Toc328038708][bookmark: _Toc328038854][bookmark: _Toc328039458][bookmark: _Toc328039760][bookmark: _Toc328039910][bookmark: _Toc330576417][bookmark: _Toc341457529][bookmark: _Toc341458057][image: ]Versiones:









[bookmark: _Toc342216263][bookmark: _Toc330576418][bookmark: _Toc329098605][bookmark: _Toc329093659][bookmark: _Toc341457530][bookmark: _Toc341458058][bookmark: _Toc342381885][bookmark: _Toc342462579][bookmark: _Toc342463313]http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe_Dreamweaver#Historial_de_versiones

[bookmark: _Toc329093372][bookmark: _Toc342217252]GRAFICO # 18 de las versiones de Dreamweaver.
[bookmark: _Toc329093660][bookmark: _Toc329098606][bookmark: _Toc330576419][bookmark: _Toc341457531][bookmark: _Toc341458059][bookmark: _Toc342381886][bookmark: _Toc342462580][bookmark: _Toc342463314]Scripts
[bookmark: _Toc330576420][bookmark: _Toc341457532][bookmark: _Toc341458060]Los scripts son un conjunto de instrucciones generalmente almacenadas en un archivo de texto que deben ser interpretados línea a línea en tiempo real para su ejecución, se distinguen de los programas, pues deben ser convertidos a un archivo_binario_ejecutable_para_correrlos.

Los scripts pueden estar embebidos en otro lenguaje para aumentar las funcionalidades de este, como es el caso los scripts PHP o Javascript en código HTML.
Un script es un programa insertado dentro del documento HTML y que es interpretado y ejecutado por el navegador del usuario. Por tanto estos programas se ejecutan en el ordenador del usuario bien sea directamente (al leer la página) o cuando se produce un suceso o evento particular, como puede ser el pulsar sobre un enlace o mover el ratón o cargar una imagen... 
Estos scripts permiten crear páginas dinámicas, modificar el comportamiento normal del navegador, validar formularios, realizar pequeños efectos visuales, etc... Sin embargo, conviene recordar que se ejecutan en el navegador del usuario y no en la máquina donde estén alojadas, por lo que no podrán realizar cosas como manejar bases de datos. Esto hace que los contadores (por ejemplo) se deban realizar de otra manera, utilizando programas CGI (escritos en lenguajes como Perl o PHP).
El primer lenguaje usado para crear scripts fue el JavaScript de Netscape. Nacido con la versión 2.0 de este navegador y basado lejanamente en la sintaxis de Java, su utilidad y el casi absoluto monopolio que entonces ejercía Netscape en el mercado de navegadores permitieron que se popularizara y extendiera su uso.
Internet Explorer de Microsoft, comenzó a soportar este lenguaje en su versión 3.0, pero al mismo tiempo introdujo otro lenguaje con las mismas funciones: el VBScript, una derivación de BASIC. Pero este intento no llegó muy lejos, y el VBScript ha quedado para otras aplicaciones de Microsoft, como Access o Word.
	


[bookmark: _Toc328038711][bookmark: _Toc328038857][bookmark: _Toc328039461][bookmark: _Toc328039763][bookmark: _Toc328039913][bookmark: _Toc330576421][bookmark: _Toc341457533][bookmark: _Toc341458061]Tipos de scripts:
[bookmark: _Toc330576422][bookmark: _Toc341457534][bookmark: _Toc341458062]Existen múltiples tipos de Scripts tipo CMS para desarrollar sitios web complejos, como por ejemplo el WordPress y el Joomla, aquí les presentare los 10 scripts tipo CMS más utilizados.
10.-_Zen_cart
Script tipo CMS de código libre, el cual está enfocado a el comercio, por lo que solamente se utiliza para crear tiendas online.
9.-Mambo
Mambo es un script de código abierto, este presenta opción de colocación de múltiples módulos dentro de una página, y cuenta con incorporación de plugins, suele ser utilizado en tiendas online, aunque puede ser usado para cualquier tipo de sitio.
8.-Xoops
Xoops es un script tipo CMS de código abierto con este se pueden crear portales web_con_mucha_facilidad.

7.-Dot_Clear
Dot Clear en un script tipo CMS el cual es de tipo simple, el cual desarrolla sitios muy semejantes a los de Blogspot. Cuenta con auto instalador e instalador de Plantillas con solo elegirlas de la lista (previamente creada con plantillas subidas al servidor).
6.-_Boonex_Dolphin
Boonex Dolphin es un script el cual contiene un código inteligente capaz de crear comunidades web muy complejas, en donde se incluyen zona de videos, chats, blogs y muchas otras opciones, aunque no se recomienda usarse en hosting compartido, dado lo pesado de sus funciones.
5.-Drupal
Drupal es un script CMS el cual es sumamente adaptable, ya que nos permite incluso formar portales web e integrarle sistema de foros.
4.-_Joomla
Joomla es uno de los scripts CMS de código abierto más usados y al parecer también es de los que tienen más años de existencia (17 de agosto del 2005)
3.-_Silverstripe 
Silverstripe es un script CMS gratuito el cual nos ofrece la posibilidad de crear web sites con diseños similares a los del WordPress pero más enfocado a los diseños de páginas web profesionales.
2.-_Radiant_CMS
Radiant CMS es un script tipo CMS el cual nos ofrece un panel de administración sumamente simplificado, en donde nos presenta opción directa a creación de temas, edición y modificación de diseño y por ultimo cambiar datos personales de administrador.
1.-_WordPress 
WordPress es sin duda uno de los script CMS instalables más usados, si no es que es el más usado del mundo.
[bookmark: _Toc328038712][bookmark: _Toc328038858][bookmark: _Toc328039462][bookmark: _Toc328039764][bookmark: _Toc328039914][bookmark: _Toc329093661][bookmark: _Toc329098607][bookmark: _Toc330576423][bookmark: _Toc341457535][bookmark: _Toc341458063][bookmark: _Toc342381887][bookmark: _Toc342462581][bookmark: _Toc342463315]Imágenes
[bookmark: _Toc330576424][bookmark: _Toc341457536][bookmark: _Toc341458064]Una imagen (del latín imago. Singular "imagen"; plural "imágenes") es una representación visual que manifiesta la apariencia visual de un objeto real o imaginario. Aunque el término suele entenderse como sinónimo de representación visual, también se aplica como extensión para otros tipos de percepción, como imágenes auditivas, olfativas, táctiles, sinestésicas, etcétera. Las imágenes que la persona vive interiormente son denominadas imágenes mentales, mientras que se designan como imágenes creadas (o bien como imágenes reproducidas, según el caso) las que representan visualmente un objeto mediante técnicas diferentes: dibujo, diseño, pintura, fotografía, vídeo, etc.

[bookmark: _Toc328038714][bookmark: _Toc328038860][bookmark: _Toc328039464][bookmark: _Toc328039766][bookmark: _Toc328039916][bookmark: _Toc330576425][bookmark: _Toc341457537][bookmark: _Toc341458065]Tipo de imágenes:
· Tipos de imágenes: Imágenes Visuales Son todas las imágenes que percibimos mediante nuestra vista Recordemos además que existen muchos tipos de imágenes (que ya se vieron en cursos anteriores y ya aprendimos a diferenciarlas) como las imágenes visuales, las figurativas o representativas de la realidad, las imágenes mentales, las imágenes simbólicas, las imágenes fijas o estáticas y las imágenes en movimiento. 
· Tipos de imágenes: Imágenes Figurativas Son las que representan la realidad de manera más o menos fiel, es decir, intentan copiar la realidad. En ellas suelen aparecer figuras, formas u objetos que reconocemos. Un ejemplo de imagen figurativa es una FOTOGRAFÍA 
· Imágenes Figurativas 
· Una PINTURA de ARTE BRUTO de Dubuffet Imágenes Figurativas 
· Tipos de imágenes: Imágenes Mentales Son imágenes producidas por el cerebro mediante la reflexión, el pensamiento y la imaginación. Muchas de ellas tienen origen en imágenes y formas de la realidad. 
· Tipos de imágenes: Imágenes Simbólicas Son las que se usan para representar ideas importantes, y también son las que sustituyen a otras imágenes para hacerlas fáciles de percibir 
· Tipos de imágenes: Imágenes Fijas Son imágenes estáticas, que no tienen movimiento, como ocurre en una pintura, un dibujo, una escultura, un grabado, un cartel… 
· [bookmark: _Toc330576426][bookmark: _Toc341457538][bookmark: _Toc341458066]Tipos de imágenes: Imágenes en Movimiento Son las que varían su forma de manera continua produciendo la sensación de movimiento. Son muchas imágenes fijas, que juntas y vistas a mucha velocidad crean esa imagen en movimiento

[bookmark: _Toc328038715][bookmark: _Toc328038861][bookmark: _Toc328039465][bookmark: _Toc328039767][bookmark: _Toc328039917][bookmark: _Toc330576427][bookmark: _Toc341457539][bookmark: _Toc341458067]Extensión de imágenes:
[bookmark: _Toc341457540][bookmark: _Toc341458068][bookmark: _Toc330576428]Estos son los formatos de archivos de imágenes más comunes: 

Sin_pérdida_de_calidad

TIFF.-  (Tag Image File Format o Formato de archivo de imagen de etiqueta). Sin pérdida de calidad. Desarrollado para almacenar imágenes creadas por un escáner, lectores de negativos y programas de edición de fotografías. 

GIF.-  (Graphics Interchange Format) es un formato grafico utilizado ampliamente en Internet, tanto para imágenes como para animaciones. 

PNG.-  (Portable Network Graphics) es un formato grafico desarrollado, en buena parte, para solventar las deficiencias del formato GIF y permite almacenar imágenes con una mayor profundidad de color y otros importantes datos.

Con_pérdida_de_calidad

JPEG.-  (JPG) (Joint Photographic Experts Group). Es el formato más popular para el almacenamiento de imágenes fotográficas y publicación en Internet. No trabaja tan bien como el formato GIF para texto o dibujos de línea. 

Las imagenes JPEG tienen dos rasgos distintivos: como la compresión JPEG afecta la calidad de la imagen, la mayoría de las cámaras le permiten escoger entre los niveles diferentes de compresión. Esto le permite elegir entre la compresión más baja y calidad de la imagen más alta o compresión mayor y calidad más pobre. La única razón para elegir compresión más alta es crear imagenes más pequeñas para poder archivar más imagenes, poder enviarlas por e-mail, o publicarlas_en_la_Web. 

BMP.- (Bit Map). La contra de este formato es que no comprime mucho las imagenes, por lo cual la mayoría ocupan un mega o más. La ventaja de este formato es que como un 90% de las computadoras poseen el sistema operativo Windows, es una extensión que casi todas las PC pueden soportar.

PCX.- Es una extensión característica del programa Paintbrush. Sólo se podrán ver imagenes en este formato si el usuario instala este programa en su PC.

EPS.- (Encapsulated PostScript Lenguaje). Es un formato característico de Adobe Photoshop, aceptado por la mayoría de los programas gráficos.

PICT.- Es un formato que usa Macintosh para las transferencias de archivos entre programas. Comprime con efectividad imagenes con grandes bloques de color sólido_(excepto_blanco_y_negro).

Muchas empresas intentan imponer sus propios formatos de imagenes para que sean compatibles con sus distintos productos, o para tratar de imponerlos en el mercado.
[bookmark: _Toc341457541][bookmark: _Toc341458069]Algunos_de_los_recién_llegados_son: 

Windows Media Photo, de Microsoft, un soft de compresión de datos que, anuncian, ofrecerá la misma calidad del formato JPEG con la mitad de espacio. Fue diseñado para ser compatible con los dos últimos sistemas operativos Windows:_XP_y_Vista. 

DNG.- (Digital Negative). Es un formato de archivo de Adobe, disponible para los archivos crudos generados por las cámaras fotográficas digitales. Como no hay un estándar abierto para los archivos crudos creados por los modelos individuales de la cámara fotográfica, con DNG se aseguran que los fotógrafos puedan abrir sus archivos en el futuro.  

[bookmark: _Toc330576429][bookmark: _Toc341457542][bookmark: _Toc341458070]Formato de imágenes:
Los formatos más utilizados son el GIF y el JPG, que a pesar de ser imágenes de menor calidad que las imágenes BMP, son más recomendables debido a que ocupan menos memoria. Vamos a ver un poco más sobre estos formatos:
Formato GIF:
Utilizan un máximo de 256 colores, y son recomendables para imágenes con grandes áreas de un mismo color o de tonos no continuos. Suelen utilizarse con gran frecuencia, ya que permiten definir transparencias y animación.
Formato JPG:
Las imágenes son de mayor calidad que las GIF, al poder contener millones de colores, pero el tamaño de la imagen es mayor y tarda más en descargarse se utilizan más para fotos.
Puedes incluir imágenes en otros formatos, que podrán ser visualizadas en algunos navegadores. Este es el caso de las imágenes BMP y PNG.
Puedes cambiar el formato de las imágenes mediante la utilización de algún programa de tratamiento de imágenes, como pueden ser Fireworks, Photoshop, Corel Draw, etc. Por ejemplo el Fireworks de Macromedia tiene una opción, exportar a tipo gif que reduce considerablemente la ocupación de la imagen sin perder en calidad (siempre que la imagen se adecue al formato).
Dependiendo del programa utilizado existirá una mayor o menor cantidad de opciones a la hora de modificar las imágenes. Para realizar modificaciones sencillas, como la de recortar las imágenes y cambiar los colores, puedes utilizar incluso el programa Paint de Windows.
[bookmark: _Toc328038716][bookmark: _Toc328038862][bookmark: _Toc328039466][bookmark: _Toc328039768][bookmark: _Toc328039918][bookmark: _Toc329093662][bookmark: _Toc329098608][bookmark: _Toc330576430][bookmark: _Toc341457543][bookmark: _Toc341458071][bookmark: _Toc342381888][bookmark: _Toc342462582][bookmark: _Toc342463316]Biblia de Word
[bookmark: _Toc330576431][bookmark: _Toc341457544][bookmark: _Toc341458072]La biblia de Word es un manual creado paso a paso, con pantallas capturadas sobre el manejo de este procesador de texto, contiene desde como ingresar a Word hasta los procesos más complejos dentro de este software. 
[bookmark: _Toc328038718][bookmark: _Toc328038864][bookmark: _Toc328039468][bookmark: _Toc328039770][bookmark: _Toc328039920][bookmark: _Toc329093663][bookmark: _Toc329098609][bookmark: _Toc330576432][bookmark: _Toc341457545][bookmark: _Toc341458073][bookmark: _Toc342381889][bookmark: _Toc342462583][bookmark: _Toc342463317]Biblia de Excel
[bookmark: _Toc330576433][bookmark: _Toc341457546][bookmark: _Toc341458074]La biblia de Excel es un manual creado paso a paso, con pantallas capturadas sobre el manejo de esta hoja de cálculo, contiene desde como ingresar a Excel hasta los procesos y cálculos más complejos dentro de este software, a si también como la manipulación de base de datos. 
[bookmark: _Toc328038720][bookmark: _Toc328038866][bookmark: _Toc328039470][bookmark: _Toc328039772][bookmark: _Toc328039922][bookmark: _Toc329093664][bookmark: _Toc329098610][bookmark: _Toc330576434][bookmark: _Toc341457547][bookmark: _Toc341458075][bookmark: _Toc342381890][bookmark: _Toc342462584][bookmark: _Toc342463318]Biblia de PowerPoint
[bookmark: _Toc330576435][bookmark: _Toc341457548][bookmark: _Toc341458076]La biblia de PowerPoint es un manual creado paso a paso, con pantallas capturadas sobre el manejo de este presentador de día positivas, contiene desde como ingresar a PowerPoint hasta las presentaciones más elaboradas y complejas dentro de este programa de computador. 





[bookmark: _Toc328038868][bookmark: _Toc328039472][bookmark: _Toc328039774][bookmark: _Toc328039924][bookmark: _Toc329093665][bookmark: _Toc329098611][bookmark: _Toc330576436][bookmark: _Toc341457549][bookmark: _Toc341458077][bookmark: _Toc342381891][bookmark: _Toc342462585][bookmark: _Toc342463319]6.7. MODELO OPERATIVO
[bookmark: _Toc328052290][bookmark: _Toc328052778][bookmark: _Toc330577288]TABLA # 18: Plan de acción la propuesta
	ETAPAS
	OBJETIVO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	RESPONSABLES
	TIEMPO

	Socialización
	Hacer conocer a los estudiantes y docentes el modo de utilizar la biblioteca virtual.
	-Reunión con autoridades, docentes y estudiantes de la unidad educativa.

	-Proyector
-Computador
-Memory flash
-Internet
	Investigador
	
Una semana

	Capacitación
	Instruir a los docentes que van a utilizar la biblioteca virtual.
	-Taller con Autoridades, docentes y estudiantes dela unidad educativa.
	-Autoridades, docentes y estudiantes dela unidad educativa
-Manual de Usuario
	Investigador
	Dos semana

	Ejecución
	Diseño de la biblioteca virtual.
	-Ubicar en internet.
-Observación Directa
	Investigador 
Compra de dominio
Computador
	Investigador
	Un mes

	Evaluación
	Efectuar un informe de la biblioteca virtual
	-Redacción del informe
Manual
	-Laptop o computador
-Memory flash
	Investigador
	Una semanas



[bookmark: _Toc328038869][bookmark: _Toc328039473][bookmark: _Toc328039775][bookmark: _Toc328039925][bookmark: _Toc329093666][bookmark: _Toc329098612][bookmark: _Toc330576437][bookmark: _Toc341457550][bookmark: _Toc341458078][bookmark: _Toc342381892][bookmark: _Toc342462586][bookmark: _Toc342463320]6.8. ADMINISTRACIÓN

Esta propuesta se realizará con la vigilancia de los profesores de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOME DE LAS CASAS – SALASACA”, la participación de los estudiantes del siclo diversificado de la Carrera de Informática y el investigador Edgar Saca.
Con los recursos materiales: 
· Infraestructura física de la unidad educativa.
· Laboratorios de Informática de la unidad educativa.
· Internet de la unidad educativa.
· Memory flash del investigador
Con los recursos financieros:
· Todos los gastos serán a cargo del investigador.











[bookmark: _Toc328038870][bookmark: _Toc328039474][bookmark: _Toc328039776][bookmark: _Toc328039926][bookmark: _Toc329093667][bookmark: _Toc329098613][bookmark: _Toc330576438][bookmark: _Toc341457551][bookmark: _Toc341458079][bookmark: _Toc342381893][bookmark: _Toc342462587][bookmark: _Toc342463321]6.9. PREVISIÓN DE LA EVALUACIÓN
[bookmark: _Toc328052291][bookmark: _Toc328052779][bookmark: _Toc330577289]TABLA # 19 previsión de la evaluación
	PREGUNTAS BÁSICAS
	EXPLICACIÓN

	1.- ¿Qué evaluar?
	Funcionamiento de la biblioteca virtual, Interface de entrada a la biblioteca, menús en perfecto funcionamiento.

	2.- ¿Por qué evaluar?
	Para conocer las fallas que tiene la biblioteca virtual.

	3.- ¿Para qué evaluar?
	Para crear modelos mejorados de la biblioteca y para dar un excelente servicio a quienes visiten esta aplicación.

	4.- ¿Con qué criterios evaluar?
	Bajo los estándares de calidad de los usuarios, la funcionalidad, viabilidad y portabilidad.

	5.- Indicadores
	La funcionalidad, viabilidad, accesibilidad inmediata y desde cualquier ordenador del mundo.

	6.- ¿Quién evalúa?
	El Investigador

	7.- ¿Cuándo evaluar?
	Cuando este ubicado en internet y se empiece a usar (implementado en la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOME DE LAS CASAS – SALASACA”

	8.- ¿Cómo evaluar?
	En base a los parámetros planteados mediante una observación directa, en el uso de la biblioteca y su correcto funcionamiento y sus posibles fallas para ser corregidas de inmediato.

	9.- Fuentes de información
	Estudiantes, Docentes de informática dela unidad educativa y quienes usen la biblioteca virtual.

	10.- ¿Con qué evaluar?
	Mediante una Observación Directa por parte del Investigador.
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Anexo 1.
                                               CUESTIONARIO
Institución:	Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOME DE LAS CASAS – SALASACA”, de la Parroquia Salasaca-Pelileo.
Objetivo:	Estudiar el uso de la biblioteca virtual, como herramienta para mejorar el aprendizaje de los estudiantes del ciclo diversificado de la carrera de Informática de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOME DE LAS CASAS – SALASACA.”
Dirigida a:	 Los estudiantes de bachillerato de la carrera de Informática.
Instrucciones: Marque con una X la respuesta que Ud. Crea correcta.
1. ¿Considera Ud. Que la biblioteca virtual ayudarán a mejorar el aprendizaje?
Si()   No()

2. ¿Considera Ud. Que un sistema multimedia (imágenes, sonido, video, texto) ayudará a mejorar el aprendizaje autónomo de los estudiantes?
Si()   No()

3. ¿Considera Ud. Que el uso de los recursos web 2.0 (blog, wikis, chats, redes sociales,  Webquest, Portafolios virtuales) ayudara en el aprendizaje significativo?
Si()   No()

4. ¿Considera Ud. que el uso de las bibliotecas virtuales ayudara  a mejorar el rendimiento académico?
Si()   No()
5. ¿Considera que el conocimiento de una biblioteca virtual ayudara a desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes?
Si()   No()
6. ¿El uso de herramientas tecnológicas ayudara a mejorar el aprendizaje significativo?
Si ()    No ()

7. ¿Los conocimientos que brinda la Unidad Educativa sobre las bibliotecas virtuales satisface sus necesidades?
Si()   No()

8. ¿Considera Ud. Que los métodos y técnicas que utiliza el profesor para su aprendizaje son los adecuados?
Si()   No()

9. ¿Considera Ud. que es necesario la actualización tecnológica dentro de la Unidad Educativa que permita mejorar los conocimientos, conductas y destrezas de los estudiantes?
Si()   No()

10. ¿Cree usted que al no usar una biblioteca virtual en el aprendizaje, el graduado no cumple con las exigencias del mercado tanto ocupacional como de estudios superiores?

Si()   No()
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Anexo 3.
Manual de uso de la biblioteca Básica de ofimática
Para empezar el uso de la aplicación de la biblioteca virtual básica de ofimática debemos obviamente arrancar el programa para ello hacemos lo siguiente:
1. Doble click sobre el documento con extensión HTML index[image: ], de la carpeta: uefbcs, o a su vez en internet en la dirección url: bvirtualuefbc-s.comoj.com.
2. Luego de aquello aparece la siguiente ventana que es en si la aplicación de la biblioteca, y desde allí vamos a empezar a trabajar con la misma.
[image: ]
3. Dar clic sobre la barra blanca de seguridad que nos presenta (en caso de existir), ello es para activar los posibles contenidos bloqueados que tenga la pagina, y escogemos permitir contenido bloqueado, como lo muestra la siguiente pantalla.
  [image: ]
4. Al comentario seleccionamos si, como lo muestra la pantalla a continuación.

[image: ]

5. Luego de haber realizado los pasos anteriores ya podemos usar la biblioteca virtual básica de ofimática, la misma que cuenta con lo siguiente:
· Una cabecera principal la misma que cuenta con: el sello de la Unidad Educativa Fiscomisional “FRAY BARTOLOMÉ DE LAS CASAS-SALASACA”, una imagen con el titulo de la biblioteca.
· Un área de menús principales, los mismos que están en lazados a las aplicaciones correspondientes de cada titulo como son: Presentación, Word Excel, PowerPoint, MindManager y más bibliotecas. 
· Más abajo del área de menús principales contamos con un script que nos indica el numero de visitantes que posee la pagina, para que funcione el mismo tiene que estar conectado al internet, luego de ello tenemos una sección de enlaces de interés los mismos que nos re direccionan a cada una de las instituciones en mención por ejemplo: la SENESCYT que nos direcciona a su pagina web principal que es  http://www.senescyt.gob.ec/, y así las demás.  
· Tenemos una arrea donde nos indica el día, el número del día, el mes y el año como por ejemplo: viernes, 20 de Julio del 2012.
· Contamos con el área de trabajo en el cual tenemos ya todo lo referente a los contenidos académicos de la biblioteca virtual.
· Poseemos un área de un rotador de imágenes de la institución la misma que tiene la apariencia de un cubo giratorio, en la parte superior de este cubo giratorio contamos con una imagen con la a paciencia de estar detrás de la biblioteca. 






Todo lo dicho antes se deduce en la siguiente imagen:
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Luego de haber visto la interface principal de la biblioteca, empezaremos a trabajar con ella de la siguiente manera: 
Para trabajar en la biblioteca lo vamos hacer utilizando el área de menús principal, ya que ellos nos direccionan directamente al tipo de consulta que queremos realizar, por ejemplo necesito conocer algo de Word, lo que vamos hacer:
Para Word:
1. Click en el Menú Word[image: ], que cambiara de apariencia automáticamente al pasar el mouse y al dar click, se cambiara de color blanco a gris, y su letra de color azul a naranja.
2. Luego de haber realizado click en Word nos presentara la siguiente pantalla:
[image: ]
3. Aquí se presenta la ventana principal de Word, con un menú de trabajo desplegable que nos llevara a cada uno de los sub temas que contiene Word, mediante el cual podemos realizar cualquier consulta dentro del área de Word. 
4. Se puede navegar a traves del menú de Word, menú principal, enlaces de interés y en si en toda la página.
Para Excel:
1. Click en el Menú principal en Excel[image: ], que cambiara de apariencia automáticamente al pasar el mouse y al dar click, se cambiara de color blanco a gris, y su letra de color azul a naranja.
2. Luego de haber realizado click en Excel nos presentara la siguiente pantalla:
[image: ]
3. Aquí se presenta la ventana principal de Excel, con un menú desplegable de trabajo que nos llevara a cada uno de los sub temas que contiene Excel, mediante el cual podemos realizar cualquier consulta dentro del contexto educativo de Excel. 
4. Se puede navegar a traves del menú de Excel, menú principal, enlaces de interés y en si en toda la página.

Para PowerPoint:
1. Click en el Menú principal en PowerPoint[image: ], que cambiara de apariencia automáticamente al pasar el mouse y al dar click, se cambiara de color blanco a gris, y su letra de color azul a naranja.
2. Luego de haber realizado click en PowerPoint nos presentara la siguiente pantalla:
[image: ]
3. Aquí se presenta la ventana principal de PowerPoint, con un menú de trabajo que nos llevara a cada uno de los sub temas que contiene PowerPoint, mediante el cual podemos realizar cualquier consulta dentro del ámbito de la realización de diapositivas de PowerPoint, mediante el uso de dicho menú desplegable. 
4. Se puede navegar a traves del menú desplegable de PowerPoint, menú principal, enlaces de interés y en si en toda la página.

Para MindManager:
1. Click en el Menú principal en MindManager[image: ], que cambiara de apariencia automáticamente al pasar el mouse y al dar click, se cambiara de color blanco a gris, y su letra de color azul a naranja.
2. Luego de haber realizado click en MindManager nos presentara la siguiente pantalla:
[image: ]
3. Aquí se presenta la ventana principal de MindManager, con un menú de trabajo desplegable que nos llevara a cada uno de los sub temas que contiene Excel, mediante el cual podemos realizar cualquier consulta dentro del contexto educativo de MindManager, como el de realizar mapas mentales, conceptuales. 
4. Se puede navegar a traves del menú desplegable de MindManager, menú principal, enlaces de interés y en si en toda la página de acuerdo a cada necesidad.

Para Más Bibliotecas:
1. Click en el Menú principal en Más Bibliotecas[image: ], que cambiara de apariencia automáticamente al pasar el mouse y al dar click, se cambiara de color blanco a gris, y su letra de color azul a naranja.
[image: ]2. Luego de haber realizado click en Más Bibliotecas nos presentara la siguiente pantalla:






[image: ]




3. Aquí se presenta la ventana principal de Más Bibliotecas, en la cual tenemos otras bibliotecas utilizadas a nivel mundial, con este tipo de bibliotecas virtuales se puede realizar consultas e investigaciones más científicas que van destinadas a la realización de proyectos, tesis, investigaciones más complejas, que de igual manera nos son muy útiles, también se encuentran en esta sección una serie de repositorios de base de datos.
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