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RESUMEN

El sistema educativo no puede quedar al margerosi@delerados cambios
tecnolégicos en un mundo globalizado donde preealer necesidad de
comunicacion. Los nifios y jovenes interactian desdeprana edad con las
tecnologias de informacion y comunicacion, y losesides se enfrentan al desafio
de educar a las nuevas generaciones en un entaenexjge el desarrollo de
nuevas competencias que les posibiliten accedeayones oportunidades para
desarrollar sus potencialidades y crecer como pass&En el Ecuador el debate
en educacion se centra principalmente en temasldiad. Existe preocupacion
por parte del gobierno por incorporar en sus palti estrategias para elevar el
nivel de calidad de la educacién. Resulta muy ési@nte investigar en qué
medida, el uso de Software de Autor en el procesBvdluacion de Aprendizajes,
contribuye a mejorar los resultados del compligadzeso de la educacion.
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SUMMARY

The educational system can not be at the edgetfmerfast technological changes
inside a globalizated world where it is so impottdoe communication necessity.
Kids and teenagers interact since a short age with information and

communication technologies, and the teachers faeechallenge to educate the
new generations inside an environment which demémelsiew competences to
make it possible to access to better oportunibedetvelop the potencialities and
growness as human beings. In Ecuador the educhtdwimte is principally

centered in quality issues. There is a kind of woess from the government to
insert its policies and strategies to increaseqtaity level of the education. It
result very interesting to investigate in which walye use of the Software of
Author in the process of Learning Evaluation, cilmiies to improve the results

from the complicated process inside the education.

Descriptors: Software of Author, Evaluation of Leiag, TIC, Multimedia,
Evaluation, Technics of Evaluation, Verification dfearnings, Software,

Wondershare QuizCreator.
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INTRODUCCION

En el Ecuador, hay una preocupacion creciente g ta la calidad de la
Educacion. Al respecto existe un amplio debatddedtos distintos enfoques de
la calidad de la educacion tienen sus raices endiNersas corrientes del
pensamiento pedagodgico que han generado difereisieses sobre la forma de
alcanzar este objetivo, el Colegio 17 de Abril peaparta de la realidad nacional
y procura brindar a sus estudiantes una educaciéneg permita insertarse en la

sociedad de manera efectiva y eficiente.

El enfoque del presente estudio estd basado erdiciin de los beneficios
del uso de tecnologia en el proceso de evaluacidtiliza como indicadores las
preferencias de maestros y estudiantes al utilarinstrumentos tradicionales
frente a los que proporciona el uso de Softwar@wter en la Evaluacion de los

Aprendizajes.

El trabajo de investigacion esta conformado pa sapitulos:

El primer capitulo enfoca el problema de invesii@acsu contextualizacion,
analisis critico, prognosis, formulacion del probée interrogantes de la

investigacion, delimitacion, justificacion y objads.

El segundo capitulo se refiere al marco tedrico, desir comprende
antecedentes  investigativos, = fundamentacion  filoapf socioldgica,
psicopedagodgica, axiologica y legal del problemategorias fundamentales,

enunciado de la hipétesis y sefialamiento de vasat la investigacion.

El tercer capitulo hace alusién a la metodologimatuye el enfoque, la
modalidad y el tipo de investigacion, la determidéade la poblacion y muestra,
la operacionalizacion de variables, técnicas eunsntos para la recoleccion de

la informacién, plan para recoleccion y procesatoiele la informacion.



El cuarto capitulo se refiere al analisis e intetgeion de los resultados, se
presentan los cuadros y graficos de las encuestdizadas a profesores y
estudiantes del primer afio de bachillerato del g@oldlacional 7 de Abril, junto
con las entrevistas realizadas a los directivopleitel, asi como la verificacion

de la hipétesis.

En el quinto capitulo se plantean las conclusiopegcomendaciones del

trabajo de investigacion.

En el sexto capitulo se expone la Propuesta deiSaolal problema planteado,
esto es “Utilizacion de Software de Autor para \aldacion de Aprendizajes en
los estudiantes del Primer Aiflo de BachilleratoGiallegio Nacional 17 de Abril
del Cantén Quero, Provincia de Tungurahua”.

Para finalizar el presente trabajo encontramosilidiografia, webgrafia y

anexos correspondientes.

Cabe seialar que si bien el trabajo aspira separieapara mejorar la calidad
de la educacion que brinda el Colegio Nacional d Abril, se constituye en una

propuesta para ser perfeccionada y un incentiva ipaestigaciones futuras.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

El Software de Autor y su incidencia en la Evaldadile los Aprendizajes de
los estudiantes del Primer Afio de BachilleratoGallegio Nacional 17 de Abril

del canton Quero, provincia de Tungurahua.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 Contextualizacioén

Macro Contextualizaciéon

Desde el aparecimiento del computador personatp@m aspecto de la vida
este equipo electrénico ha facilitado las labores bmbre, de alli que la
educacidon no podia quedar fuera de estos avarmesdgicos con lo cual se ha
desarrollado aceleradamente el uso de las Tecaslodé Informacion y

Comunicacion (TIC), en educacion.

Es imposible soslayar el extraordinario desarrellmpacto que han tenido las
TIC, en la sociedad especialmente en las Ultimasdés. La humanidad se
encuentra inmersa en una verdadera revolucion ltegina, hecho sin precedente,

gue ha generado una serie de reacciones.

La tecnologia ha ingresado en la educacion sin egjoben el sector rural o
urbano marginal, la educacion sigue estancada snaltiguos paradigmas
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educativos y pedagogicos, los esfuerzos por aztukdison vagos especialmente
en los planteles secundarios, estudiantes y pnafese resisten 0 no conocen la

utilidad de éstas tecnologias en el campo educativo

Segin GRONLUND vy LINN (1990), “El tema cardinal..es que la
evaluacion del aprendizaje juega un papel impastant el proceso de
ensefianza y su efectividad depende a la larga lesbiidad de construir y
seleccionar test y otros instrumentos de evaluagjoa proporcionen
medidas confiables en la intencién de conocerdssltados” (cap. VII)

Es decir la evaluacion es parte de la educaci@ecéficamente del proceso
ensefianza—aprendizaje, la importancia de la evaluagsta dirigida también
desde el punto de vista de pensar que ésta tengsaiapropiado durante un
periodo determinado, atendiendo, ante todo a |ateation de instrumentos
satisfactorios, la evaluacion del aprendizaje tienportancia basica por el uso

que a la misma se le dé al aplicarla.

De acuerdo con RUE (2001), “En efecto un sistemavduacion ejerce en
los estudiantes y adn en su entorno mas inmedracerie de influencias
importantes, positivas y negativas.” (p. 208)

Es decir que la evaluacién tiene gran importancialae conducta de los
estudiantes, ya que puede modificar esta de magusidiva 0 negativa, y no
solamente la afecta, también puede influir en losedtes y en la institucion

misma a través de sus resultados.

La creciente tecnificaciébn de procesos y la neegside buscar soluciones
alternativas, ha llevado a los sistemas computatdsna ocupar un lugar
preponderante en todas las actividades académpagesionales, por ello, todos
deben vincularse a este proceso, modernizandaécpiprocedimientos que han
ido apareciendo en un numero considerable de pragray aplicaciones
destinadas a atender la diversidad de situaciamesedan en el aula.



Actualmente se habla de la “Sociedad de la Infordmag del Conocimiento”
(SIC), cuya caracteristica principal es la gestiérla informacién, que ocasiona
un cambio en las relaciones humanas y en la foremgpahsar de los seres
humanos, por ello es importante que se utlice @mbdas herramientas

tecnoldgicas para la evaluacién de los conocimgnto

En el Ecuador los procesos educativos se hanafstbtados notablemente con
el aparecimiento de Software de Autor, nuevos glate estudio y programas,
cambios en la organizacion de la ensefianza, estuelz los profesores para
integrar las diferentes asignaturas mediante astgonsoftware, imponiendo al
profesor el reto de caminar con la tecnologia w@rando en el estudiante la

optimizacién de este fabuloso recurso.

En el pais las evaluaciones para ingreso a lazrsidlades se receptan con la
utilizacion de computadores y software de autor,clml en muchos casos

sorprende a los estudiantes acostumbrados a deadwsa con lapiz y papel.

Tomando en cuenta esta realidad, el perfil quee dadmsagrar cualquier
estudiante debe ser sofisticacion de los procesaprendizaje, sistematizacion,
organizacion y evaluacion, adquiriendo una visi@s mmplia en la construccion

del mundo en lo humano, cultural y cientifico.

Meso Contextualizaciéon

A decir de MAZON, Rosario (2010), Directora de Eakién de
Tungurahua, con respecto a la Feria de Cienciaondiegia sefiald: “Es
satisfactorio tener colegios donde existe la ppedi€ion de los estudiantes
en investigar y crear nuevas cosas, la educaci@h mads, con relacion a los
demas paises, esta muy bien porque se ha podidasttamcon hechos de
lo que somos capaces de crear”. (p. Al)

Se evidencia de esta forma una vez mas que el eigecdologia ayuda al
desarrollo de las potencialidades de los estudiaatela provincia principalmente
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los colegios técnicos utilizan técnicas e instruimeme evaluacion con el uso de
tecnologia y de ese grupo la mayoria son estahletios de caracter privado los
preocupados por incluir en sus practicas educaBafsvare de Autor; en los
establecimientos de caracter fiscal existe un getraotorio por la falta de
equipamiento tecnoldgico, por el tiempo o porquedetente no tiene el

conocimiento del manejo de estos recursos.

Al hablar de la educacién secundaria se debe cemagsicque un ndmero
significativo de estudiantes tienen cierta tendende adversidad a las
evaluaciones , las razones son innumerables, pdecdestacar aqui que la forma
en que han sido aplicadas de forma mondtona, rigjren nada de creatividad y
casi nunca se utiliza técnicas innovadoras papaogleso de evaluacidon mas que
lecciones orales, lecciones escritas y deberesndizjale lado cantidad de
instrumentos de evaluacion innovadores y el usdedrologia educativa que

podria utilizarse con este fin.

Micro Contextualizaciéon

Segun SEMENOV, Alexey (2005), "Una institucidon edtica con apenas
unas pocas computadoras y un nivel medio de compatdéecnoldgica

entre los docentes puede comenzar una transformegad en una parte de
su plan de estudios, por ejemplo, en Historia. Behh, es normal que la
transformacion comience en un area y se extieratfugimente hacia todas
las areas de la actividad escolar”. (p. 218)

De acuerdo con RODRIGUEZ, Francis (2009). “Se trd&a que los
profesores empiecen a plantearse el papel dedaltgga en los procesos
curriculares y que estén dispuestos a redefiniglgena manera, sus roles
docentes, lo que siempre supone un riesgo que tmyestar dispuesto a
correr”.

Tomando en cuenta estas propuestas se debe paduedlos maestros del

Colegio Nacional 17 de Abril deben empezar a camaidque estan inmersos en



una sociedad que les exige cambios y uno de &laschuir la tecnologia en su
proceso de educaciéon y mas explicitamente en alepoode evaluacion de
aprendizajes ya que como la mayoria de plantedealéis se ven inmersos en la
problematica de que sus estudiantes tienen ddidett al momento de ser
evaluados, se deducen éstas dificultades a unisieno de causas de toda indole,
una de ellas es la forma tradicional en que seeveealuando las materias es decir
lecciones orales, lecciones escritas , deberekyesocontados casos se observan
intentos de algunos docentes por utilizar instriogede evaluacion innovadores
utilizando tecnologia en el proceso de evaluaddmue ha determinado que se
creen 0 se mantenga la vieja creencia que evaligaifica repeticion de

contenidos sin ningun atractivo ni motivacion palrastudiante.

Por todo lo mencionado, al realizar ésta investigase analizo la utilizacion
de Software de Autor como medio para evaluar &$tgdiantes, de forma que se
despierte la curiosidad por un material nuevo, ssadollen competencias
informaticas, interactividad, exploracion y utilizén de tecnologia que impulse
al docente a manejar otro tipo de material edusatipor ende de evaluacion.



1.2.2 Andlisis Critico

EFECTOS

PROBLEMA

CAUSAS

Estudiantes no Evaluaciones Desactualizacion de lo Escasos
motivados al descontextualizadag medios informaticos po aprendizajes
aprendizaje parte de estudiantes significativos

N T [

Limitada aplicacion de Software de Autor en |4

Evaluacion de los Aprendizajes

/ I N

Técnicas de Docentes Inadecuado manejo dd Técnicas de
evaluacion desactualizados tecnologias para evaluacion
inapropiadas en técnicas de evaluacion carentes de

evaluacion creatividad

Grafico N° 1. Arbol de Problemas.

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.



Al utilizar técnicas de evaluacion inapropiadaspedceso de evaluacion de
aprendizajes se vuelve monétono y provoca en losliestes desmotivacion en el
aprendizaje y aversion a las evaluaciones, por d@llmaestro debe tratar de
innovar periodicamente su accionar en el proceserdenanza, pero de igual
manera no debe dejar de lado el importante pradesvaluacién que sera el que
dard una vision del camino a seguir con los estieatanto en el diagndstico

como en el proceso formativo y sumativo de todeskudiado.

Al existir docentes desactualizados en técnicaseduacion modernas,
dindmicas, el proceso de evaluacién sigue sienogrelsmos esquemas en que se
privilegia el memorismo de los contenidos y ex@gscontextualizacion, al estar
en un mundo globalizado los estudiantes observanlgueducacion no es la
misma en otros lugares y por consiguiente las acanes también han cambiado
y el estudiante al mirar su propia realidad puedeementar desmotivacion al
ver gque no esta inmerso en el mundo de la tecreologho él esta acostumbrado
para otras actividades que realiza cotidianamergaeysu institucion educativa

esta desvinculada de la realidad mundial.

El maestro al tener un inadecuado manejo de tegiaslgara evaluacion esta
desperdiciando esta gran oportunidad de llegar sa elstudiantes de forma
innovadora, se puede constatar que en la actugledasten otros paradigmas
vigentes, se debe desarrollar ademas la partegidalcomo son los valores y los
procesos desarrollados por los estudiantes, losemiolos formativos pueden
complementarse con actividades de aprendizaje lpasianon-line y para ello
sera necesaria la integracion de nuevos elemestoslogico-pedagdgicos en el
sistema de enseflanza y evaluacién para que no desartualizacion en los
estudiantes.

Al utilizar el maestro técnicas de evaluacion cerende creatividad esta
forzando al estudiante a repetir lo aprendido yehale esta manera que sean
escasos sus aprendizajes significativos, porquseembe la necesidad de crear algo

sino mas bien se acostumbra a repetir lo recibwologb maestro; por ello el



maestro debe tratar en toda oportunidad de desarrtd creatividad del
estudiante, para que sea capaz de desenvolveesteemundo tan competitivo en

el cual estan viviendo.

Finalmente las principales ventajas del Softwaee Autor deben ser
aprovechadas para lograr que los estudiantes ert@binterés por su educacion
y se logre mejorar el rendimiento e involucrar & jpwofesores en el manejo de

nuevos materiales didactico- evaluativos.

1.2.3 Prognosis

Muchas veces se hacen evaluaciones porque laifradiducativa institucional
ha incorporado esta actividad y asi se lo exigesgtofesores de acuerdo con la
respectiva planeacion, ademas la intencionalidathsleevaluaciones esta dada
para obligar a los estudiantes a aprender o a iastydlos instrumentos de
evaluacion utilizados, generalmente son elemeneépsrados y muchas veces
extraios a los procesos de ensefianza seguidosaataglo que provoca actitud
de rechazo y temor en los estudiantes.

Si el Colegio Nacional 17 de Abril no se alineaéste proceso de aplicacion
de Software de Autor para la Evaluacion de Apreajdi se continuard con una
evaluacion tradicional, sus estudiantes estarateswentaja para afrontar el reto
que la tecnologia requiere y no desarrollaran asertcompetencias

computacionales.

1.2.4 Formulacién del Problema

¢, Como incidira la utilizacién de Software de Auéor la Evaluacién de los
Aprendizajes de los estudiantes del Primer Afo dehBerato del Colegio
Nacional 17 de Abril del Cantén Quero?
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1.2.5 Interrogantes de la Investigacion

¢ En la institucion se ha utilizado algun SoftwaeeAditor?

¢En lainstitucién se ha implementado algun Soéwiar Autor?

¢ Qué tipo de Evaluacion de los Aprendizajes ejacuts maestros de la

institucion?

¢ Utilizan los maestros de la institucion Softwaee Altor para evaluar a los

estudiantes?

¢, Los maestros de la institucion estan dispuestisizar Software de Autor para

evaluar a los estudiantes?

¢Se han planteado alternativas de solucion al gmabl detectado en la

institucion?

1.2.6 Delimitacion del Objeto de Investigacion

1.2.6.1 Delimitacion de Contenido

CAMPO: Educativo
AREA: Evaluacion

ASPECTO: Software de Autor - Evaluacién de Apreajtis

1.2.6.2 Delimitacion temporal

El estudio del presente problema se realizé eembgo octubre 2011- marzo
2.012

1.2.6.3 Delimitacion espacial

Se realizé con los estudiantes del Primer Afio dehiBarato del Colegio

Nacional 17 de Abril del canton Quero.
11



1.2.6.4 Unidades de observacion

Rectora

Vicerrector

Directores de area

Profesores del Area de Informatica

Estudiantes

1.3 Justificacion

En el Colegio Nacional 17 de Abril hay poca utiian de herramientas
informaticas como del Software de Autor para lawa@on, los docentes tal vez
por motivo de planificacidon no aplican nuevos métde evaluacion, se debe
considerar que con la integracion de Software déorAen los procesos de
evaluacion se agrupan diferentes tipos de herrdasiepara crear ambientes
enriquecidos por la tecnologia: herramientas defidis/ construccion explorando

y familiarizandose con nuevo material y con el ®afe de Autor.

Se pretende hacer que los estudiantes del Colegmohal 17 de Abril
aprendan a interactuar con el computador para sakiagiones y que los

docentes adquieran conciencia de la utilidad deséstursos de evaluacion.

La aplicacion de Software de Autor hara que losdéahtes tengan una vision
diferente del proceso de evaluacion, permitiendealdicipacion y creatividad de

docentes y estudiantes en este proceso y asi lgmemdizajes significativos.

Existe la acertada decision y ayuda de las autbesldel plantel que han visto
la necesidad de mejorar el proceso de evaluacidrusgar alternativas que
generen mejores resultados, nunca sera una dargasgo sino al contrario de

superacion y desafio.
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Este trabajo se justifica en la oportunidad deafeder la labor del docente y
del estudiante y asi poder contribuir al cumplinvede la vision y mision

institucional.

La Mision del Colegio Nacional 17 de Abril es quss sstudiantes tengan

capacidad de desempefio, sean criticos, con autarydibertad para el cambio.

La Vision del Colegio Nacional 17 de Abril es fomfechilleres de la mas alta
calidad con conocimientos acordes a los avancesifates y tecnoldgicos para

coadyuvar al desarrollo del canton, la province pais.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Determinar la incidencia de la utilizacion de Seftev de Autor en la
Evaluacion de Aprendizajes en los estudiantes digle? Afio de Bachillerato del

Colegio Nacional 17 de Abril del cantén Quero, [moia de Tungurahua.

1.4.2 Objetivos Especificos

» Diagnosticar el tipo de evaluacion de aprendizgjesejecutan los maestros en

la institucion.

» Determinar las herramientas informéticas que atilizos docentes para

evaluar.

> Plantear una alternativa de solucién al problentecti#do en la institucion.

13



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes Investigativos

Se ha ubicado que hay temas relacionados en lanpeegvestigacion que
serviran como referente, asi se tiene: “El Impat#buso de TIC'S en logros
académicos: evidencia en Guayaquil, su autora exddes Elizabeth Onofa
Davila, realizada en noviembre de 2009 de la Fadultatinoamericana de
Ciencias Sociales Sede Ecuador”, en la tesis se tacanalisis del Programa
“Mas Tecnologia” que es una propuesta pedagoégieaingorpora el uso de
herramientas tecnolOgicas (software y hardwareprateso de ensefanza y

aprendizaje.

En la Universidad Técnica de Ambato existe la téSisuso de las Nuevas
Tecnologias en la construccion de una herramieet@ergdora de pruebas
personalizadas aplicada en el Instituto SuperidivBd sus autoras son la Ing.
Lorena del Carmen Chiliquinga Vejar y la Lic. Norfakzabeth Villacis Proafio
en el afo 2007, en la cual se presenta un genedqoruebas aleatorias
personalizadas que permiten al docente individaalet proceso de evaluacion
utilizando herramientas de programacion visual ygdstion de base de datos;
ademas “Los sistemas de evaluacion y su incidearciel rendimiento académico
de los estudiantes del Tercer Semestre de la Bdatdt Ingenieria en Sistemas de
la UTA en el semestre Septiembre 2006 Febrero 20807”autora es Sylvia
Alexandra Cando Chico en el afio 2009, la tesietjgor objeto de estudio los
Sistemas de Evaluacion, investiga la realizacionnoga evaluaciones. Debo
sefialar que se cuenta con antecedentes investigjaive serviran como fuente de

consulta y desempefio en la investigacion.
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2.2 Fundamentacion Filosoéfica

A decir de DIiAZ, Barriga (2001) “existe necesidade donstruir
colectivamente tanto el concepto de evaluaciéon,ocaindel campo a
evaluar en una relacion dialéctica”.

Por lo tanto nos sugiere no aceptar todos los gbogesin cuestionamiento,
mas bien tratar de que se elaboren en conjuntoulindolos a la concepcion de
hombre, de sociedad, de conocimiento, la relaciétreeel individuo el

conocimiento y la sociedad.

El presente trabajo de investigacidon se sustentaeleRaradigma Critico
Propositivo; es Critico porque cuestiona los es@semvaluativos aplicados y
Propositivo porque plantea alternativas de soluddnstruidas en un clima de

sinergia y proactividad.

El eje de la transformacion educativa es la escwtlabjetivo central de la
institucion escolar es fortalecer, elevar la calidie la evaluacion, de modo que
sea mas equitativa y eficaz, que se preocupe dacitaipal estudiante para el
mundo competitivo, distribuir con justicia las opmidades de una mejor
formacion para la vida, las demandas de la sodibda cambiado de una manera
ostensible y el sistema educativo debe adecuatss eambios a través de un
nuevo modelo de evaluacioén, que le permita al esttel comprender el mundo y
Su propia posicion en él, que le ayude a sentiéegaguro de actuar y ser artifice

de su propio desarrollo.

2.3 Fundamentacion Socioldgica

Se debe reconocer la importancia social y persibméd evaluacion y la forma
en que el estudiante la percibe en el proceso dmdigaje, ademas la forma en
gue se la maneja en las instituciones educatiwase} aula; se puede notar que la
evaluacion es usada a nivel de sociedad para @®desclasificacion, seleccion y

control de personas, inclusive de instituciones.
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El paradigma Critico Propositivo permitird conodas diferentes practicas
evaluativas del docente y comprometer a los maegbara su apertura y
transformacion rompiendo los moldes existentesaepréctica educativa diaria
para construir una nueva realidad socio educatixaimtegre y dinamice sujetos,
procesos y dimensiones de la evaluacién, que gamels a las necesidades,
intereses y expectativas de los estudiantes y gsieesultados se inserten como

parte relevante del componente curricular de ecadnseducativa.

2.4 Fundamentacion Psicopedagogica

Segun STUFFLEBEAM (1989) “la Evaluacion es un témncomplejo, no
en el sentido de que la Evaluacion es un procesuaingue se produce de
un modo natural, conduciendo asi hacia una granedadt de
interpretaciones sobre el valor de algo, sino gag due poner mucho
cuidado al recopilar la informacion y al clarificamproporcionar una base
l6gica que justifigue las perspectivas de valomacidgtilizadas para
interpretar los resultados”.

Esto tiene todo su sentido si al hablar de evabmaen el contexto escolar se
pretende, mejorar dicho proceso para aplicarlolggmestudiantes y pensar en los
estudiantes como personas en edad de crecimieattyration, formacion de su
identidad; implica que la evaluacion debe ser jysa la intencion de etiquetar.
Se debe tener presente para hablar de este télmiradoracion. Al evaluar, la
valoracion debe desempefiar un papel, y esto puesltadraduzca en una fuerza
negativa, pero en realidad nos convence de guealaaeion no es determinante,
que existen valoraciones distintas dependiendadeosicion valorativa que se
adopte. Pero si sirve al progreso y se utiliza jdeatificar los puntos débiles y
los fuertes y para tender hacia una mejora, puadens fuerza positiva.

2.5 Fundamentacion Axioldgica

El paradigma Critico Propositivo permitira recorrogee la investigacion esta
comprometida con seres humanos y la importancia sle crecimiento en
comunidad no sélo en el aspecto cognitivo, sindtémen el campo actitudinal o

sea una formaciéon integral de manera solidariajtama, con compromiso,
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responsabilidad, calidad, ética, mejoramiento omati con respeto al talento
humano; mediante la combinacion de estos valagsuede lograr en conjunto
que los objetivos comunes que se persigue seépatdas; si algunos de estos
elementos llega a fallar, no se habla de un verdad@damento, por lo cual es

menester encausarlos en todos y en cada unosategda excelencia académica.

2.6 Fundamentacion Legal

El trabajo de investigacion esta amparado en de fegal por:

La Constitucion de la Republica en su articulo, 3dimeral 8.- Incorporar las
tecnologias de la informacion y comunicacion epreteso educativo y propiciar

el enlace de la enseflanza con las actividades girealsi0 sociales.

La Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, sobire§ de la Educacion, en

su articulo 3, literal t.- La promocion del desHargientifico y tecnolégico.

La Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, en sticalo 6, literal j.-
Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de tecnologias de la informacion y
comunicacién en el proceso educativo, y propicianéace de la ensefianza con

las actividades productivas o sociales.
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2.7 Categorias Fundamentales

SUBORDINACION SUPRAORDINACION
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SOFTWAREDE
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SOFTWARE
EDUCATIVO
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DE
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AUTOR

v Incide o
1 4 > .

Grafico N° 2. Red de inclusiones Conceptuales.

Elaborado por: Martha X. Fernandez E
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Gréfico N° 3. Constelacion de Ideas de la Variable Independiente

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.
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Gréfico N° 4. Constelacion de Ideas de la Variable Dependiente.

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.
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2.8. Categorias de la Variable Independiente

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (C)

Las TIC, son aquellas herramientas computacionalemformaticas que
procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y pgegs@rformacion representada
de la mas variada forma. Es un conjunto de herragase soportes y canales para

el tratamiento y acceso a la informacion.

Constituyen nuevos soportes y canales para darafaregistrar, almacenar y
difundir contenidos informacionales. Algunos ejeasgplie estas tecnologias son la
pizarra digital (ordenador personal + proyector timédia), los blogs y por

supuesto, la Web y los wikis.

Las TIC, toman cada dia mayor auge e importancisueaplicacion dentro de
la sociedad en que vivimos, estan creando una fdemada totalmente diferente
a la que se acostumbra; por esta razon se hacesondible la actualizacion de
nuestros conocimientos en cuanto a lo que a Ti€fs@e, es algo necesario para
ser competente y lograr desenvolverse en esta mawradad invadida por las
TIC.

Para todo tipo de aplicaciones educativas, las 3&@, medios y no fines. Es
decir, son herramientas y materiales de constrnagi@ facilitan el aprendizaje,
el desarrollo de habilidades y distintas formasplender, estilos y ritmos de los
aprendices. Les permite ademas de consultar lilgrogsistir a las clases
presenciales, contrastar toda esa informacion laberarla si lo desean a su
antojo echando mano del gran abanico de informagpi@ntienen a su disposicion.
El profesor sigue teniendo un papel importanteodo esto, el es el encargado de
guiar a los estudiantes hacia la informacidon méascaada, desechando lo
irrelevante, pero para ello, en nuestra profesi®npemordial ademas de ser

maestro de una determinada especialidad, ser aBgtcen las TIC.
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Caracteristicas de las TIC

Las tecnologias de informacion y comunicacion tiesemo caracteristicas

principales las siguientes:

» Son de caracter innovador y creativo, pues dansacaenuevas formas de
comunicacion.

» Tienen mayor influencia y beneficia en mayor profior al area educativa ya
que la hace mas accesible y dindmica.

» Son considerados temas de debate publico y polipoes su utilizacion
implica un futuro prometedor.

» Se relacionan con mayor frecuencia con el uso tedenet y la informética.

» Afectan a numerosos ambitos de la ciencia human@ da sociologia, la
teoria de las organizaciones o la gestion.

» Las principales tecnologias son:

- Internet

- Robdtica

- Computadoras de propdsito especifico

- Dinero electrénico

- Resultan un gran alivio econémico a largo plazogaeren el tiempo de
adquisicion resulte una fuerte inversion.

- Constituyen medios de comunicacion y adquisicionirdermacion de
toda variedad, inclusive cientifica, a los cualas personas pueden
acceder por sus propios medios, es decir poteteiaucacion a distancia
en la cual es casi una necesidad del estudianter pledjar a toda la
informacion posible generalmente solo, con una aywdinima del

profesor.

Objetivos de las TIC en el ambito educativo

El aprendizaje que solia ser un claro proceso harearha convertido en algo

que la gente comparte, cada vez mas con poderedas y cerebros artificiales,
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asi el reto de aprender solo puede gestionarseanteduna red mundial que

agrupe todo el saber y todas las mentes.

Con esto surge entonces una nueva forma de conleeld@nsefianza y el
aprendizaje, pues es indiscutible que en la exigtade esa red de conocimientos
que se concibe, estad de por medio la computadp@ gnde la introduccion de
las nuevas teorias sobre la obtencion de conodiosien el empleo de las

tecnologias de informacidén y comunicacion.

La educacién del tercer milenio es: aprender analere aprender a conocer,

aprender a hacer, aprender a comprender al otrendgr a emprender.

NTAE

Segun QUINTANA, (2004) “Otro concepto de Nuevas ridogias son las
NTAE (Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacida). uso de estas
tecnologias, entendidas tanto como recursos paasiefianza como medio para
el aprendizaje como medios de comunicacion y ekpreg como objeto de

aprendizaje y reflexion®.

Software de Aplicacion

El software de Aplicacides aquel que hace que el computampere con
el usuarioen la realizacion de tareas tipicamertemanas, es en
este software donde se aprecia en forma mas caaguda que puede suponer
un computador en las actividades de las persoaagi g la maquina se convierte

en un auxiliar del hombre, liberandole de las mmreaetitivas.

Sus programas deben ser independientes del hards@eeifico que se utilice
y deben ser transportados sin grandes problemasaddgtacion a otras

computadoras y otros entornos operativos.
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Dentro de los programas de aplicacion, puede skmumia distincién entre
aplicaciones verticales, de finalidad especificeapa tipo muy delimitado de
usuarios (médicos, abogados, arquitectos...), y apboes horizontales, de

utilidad para una amplisima gama de usuarios deuwiea tipo.

Software Educativo

Se lo puede definir al Software Educativo como quiakr programa
computacional cuyas caracteristicas estructurafesgronales sirvan de apoyo
al proceso de ensefar, aprender y administrar.oddoepto mas restringido de
Software Educativo lo define como aquel material derendizaje
especialmente disefiado para ser utilizado con amg@u@tadora en los procesos

de ensefar y aprender.

El software educativo en el proceso de ensefianzaprendizaje.

Debido al auge tecnoldgico el software que existelenercado esta realizado
para aplicarlo en diferentes materias, matematicasmica, idioma, etc.,
simuladores, calculadoras, graficadores, ayudarorgptementan este tipo de
software, todos ellos inducen al estudiante a reavegr todo el libro siguiendo o

Nno una secuencia.

Proporciona al docente la facilidad de evaluarnzatiido diferentes tipos de
formatos, cuestionarios con preguntas cerradasetiecion multiple, puzzles
provocando despertar el interés eligiendo los tegmasecesite consultar, repasar
o evaluarse, su entorno de trabajo es amigablsibdéerm las circunstancias de los

estudiantes.
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Caracteristicas de un software educativo

> Permite la interactividad con los estudiantespeditmentandolos y evaluando
lo aprendido.

Facilita las representaciones animadas.

Incide en el desarrollo de las habilidades a traleda ejercitacion.

Permite simular procesos complejos.

YV V V V

Reduce el tiempo de que se dispone para imparan grantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciaghtroduciendo al estudiante
en el trabajo con los medios computarizados.

> Facilita el trabajo independiente y un tratamientbvidual de las diferencias.

> Permite al usuario (estudiante) introducirse endasicas mas avanzadas.

Software de Autor

Las herramientas de autor o metamedios son amiwagique permiten un
trabajo multimedia y constructivista para generar antorno de aprendizaje
dinamico. Dentro de las funcionalidades que ept® die herramientas presentan
se destaca la posibilidad de crear actividadesqugi@as aplicaciones desde la

misma herramienta.

Las herramientas de autor proveen generalmente logddasde los cuales se
pueden organizar actividades o se pueden intertamgequefios componentes y
se pueden adecuar a los objetivos, los conocinggntwbilidades que se busque

desarrollar por parte del autor.

Las herramientas de autor mas basicas son aqqakasolamente permiten un
conjunto limitado de acciones para que el usuatEractie con el sistema, como
por ejemplo, crear mapas sensibles o ir de unasii@a a la siguiente. Ejemplos
de estas herramientas pueden ser Kiss u Open©fficenpress o mapas Web
sensibles en conjuntos de paginas html con jayascri
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Multimedia

Es un término que se aplica a cualquier objeto gsee simultaneamente
diferentes formas de contenido informativo comotdexsonido, imagenes,
animacion y video para informar o entretener alatisu También se puede
calificar como multimedia a los medios electréonides otros medios) que

permiten almacenar y presentar contenido multimedia

Tipos de informacion multimedia:

» Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipedex

» Graficos: utilizados para representar esquemasogjalibujos lineales...

» Imagenes: son documentos formados por pixeles.ghugeherarse por copia
del entorno (escaneado, fotografia digital) y temda ser ficheros muy
voluminosos.

» Animacion: presentacion de un numero de graficosspgundo que genera en
el observador la sensacion de movimiento.

» Video: Presentacién de un niumero de imagenes gande, que crean en el
observador la sensacion de movimiento. Puedenrgetizadas o captadas.

» Sonido: puede ser habla, musica u otros sonidos.

Software de Autor en Educacion

Entre el Software de autor mas utilizado en el @adgla educacion tenemos:

Hot Potatoes

En la suite desarrollada por el equipo dé#hiversity of Victoria CALL
Laboratory Research and Developmes¢ pueden crear ejercicios interactivos

basados en paginas Web de seis diferentes tipos:
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> JQuiz: ejercicios de respuesta corta y/o eleccidhipte: el estudiante puede
seleccionar de una lista de opciones la respuestacta o escribir una

respuesta corta.

> JClose: ejercicios de rellenar huecos. Se propoaciolos estudiantes un texto
del que se han suprimido frases, letras o palaprqise el estudiante ha de

completar escribiendo en los huecos correspondiente

> JCross: crucigramas interactivos: se proporcioaarpteguntas mediante texto

0 imagen y el estudiante ha de resolverlo escrilndas respuestas.

> JMatch: ejercicios de emparejamiento u ordenadifima lista de elementos
aparecen en la izquierda (estos pueden ser imagetedo), con elementos

desordenados a la derecha.

> JMix: ejercicios de reconstruccion de frases oglasr a partir de palabras
desordenadas. El estudiante ordena las palabagssfu oraciones arrastrando
y soltando los elementos mediante el ratén.

La interactividad de los ejercicios se consigueiargd JavaScript (un "Script”
es un poco de cdodigo que hace algo en una pagifd. \Bste codigo esta hecho
con un lenguaje llamado JavaScript inventado pdsdépe, se puede publicar

dichas paginas en la Web.

Ademas, el programa esta disefiado para que serppedsonalizar casi todas
las caracteristicas de las paginas. Por tantstadsabe algo de codigo HTML o
de JavaScript, podra hacer cualquier cambio queedes la forma de trabajar de

los ejercicios o en el formato de las paginas.

JClic

Es un entorno para la creacion, realizacion y exafim de actividades
educativas multimedia, desarrollado en el lengdaj@rogramacion Java. Es una
aplicaciéon de software libre basada en estandabest@s que funciona en

diversos entornos operativos: GNU/Linux, Mac OSMndows y Solaris.
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JClic esta formado por cuatro aplicaciones:

> JClic apple, el cual permite utilizar las actividaden una pagina Web.

> JClic placer. Hace que se puedan realizar lasidatles desde el disco
duro del ordenador y que no sea necesario utilizarnet.

> JClic author. Esta herramienta permite que el aptegda publicar las
actividades de forma mas sencilla y visual.

> JClic reports. Este componente recoge los resudtaigolas actividades

realizadas por los estudiantes.

JClic consta de una arquitectura abierta que peropie se puedan crear
nuevos moédulos Java que extiendan el funcionamigeltgrograma. Los datos

gue se realizan en JClic se guardan en formato XML.

Los archivos con los que trabaja este programalssn

En primer lugar estan los Archivos con Extensidic.j&Este tipo de archivos
son documentos XML cuya estructura esta descriteleesquema XML. El
elemento raiz de estos documentos contiene cu&meptos principales: 1)
Settings (contiene informacion sobre los autordspdeyecto); 2)Activities
(define el funcionamiento y las caracteristicaslade actividades); 3pequence
(explica el orden de las actividades); y 4) Med@aBpresenta la relacion del

nombre y los elementos necesarios para realizatidad).

En segundo lugar existen los Archivos con Extengdit .zip. Este tipo de
archivos son archivos zip que contiene un solo ehecuo .jclic y algunos o todos

los elementos que se necesitan para realizardassds actividades.

Cuadernia

Cuadernia se trata de una herramienta informatica sjrve para crear

materiales educativos multimeddestinados al aprendizaje. Eqi@nsada para
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gue puedan utilizarla los profesores sin necesidadque tengan grandes

conocimientos de informética.

Permite crear unidades didacticas o pequefias tiejastividades interactivas.
Ademas se puede incluir videos, imagenes, sonidosngaciones de una forma
sencilla y expértalos en formato de cuaderno digRara evaluar cuenta con:

completar y emparejar, ademas preguntas con \atesativas.

EdiLim

Su editor de libros, Edilim, es un ejecutable dgueéo tamafio. La mayor
ventaja de esta herramienta es su sencillez y $&bipdad de crear una gran
variedad de actividades (hasta 42 diferentes qwars@ampliando con las nuevas
versiones) reutilizando recursos que encontramoslaemed (fotos, videos,
animaciones, sonidos...). Los materiales elaboradadilizan en linea por lo que
son accesibles desde todos los equipos. Las pguilealen ser interactivas (sopas
de letras, rompecabezas, preguntas, etc.) o didgasifmuestran informacion).

Ardora

Ardora es una aplicacion informatica encaminadai@ € docente cree sus

propias actividades interactivas, en formato hpafa sus estudiantes.

La interfaz de creacién de actividades es sumansntgable e intuitiva. El
docente no requerird conocimientos de programa@dayue unicamente introduce
los elementos y contenidos (imagenes, texto, etor) que interactuara el
estudiante y el programa se encargara de crea@giagpWeb y el archivo (applet
de Java) que habran de publicarse. El estudiastied®s computadora, accede a
la actividad mediante su navegador para resoleeraopletamente en linea.

Con esta aplicacion se pueden crear mas de 45diptistos de actividades:
crucigramas, sopas de letras, completar, paneisag, relojes, entre otras.
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WebQuestions

Es un programa gratuito (freeware) creado por DRgWland que de una
forma muy sencilla permite elaborar cuestionarioteractivos en forma de

paginas Web sin tener conocimientos de programacion

Permite la combinacion de 4 tipos de preguntasremismo cuestionario:

Eleccién multiple, Respuesta Unica, Verdadero-Fé&atabra oculta.

TestGIP

Es un completisimo sistema de creacion y gestidaxdenenes tipo test con
soporte multimedia. Para realizar el completo siatees necesario pasar una
evolucion logica de procesos, procesos que podrernasiderar moédulos a
efectos de programa. Cada uno de los mdédulos ssgamé de una parte del
trabajo y so6lo son tres. Cada uno de ellos es agrama independiente de los

otros, aunque los tres forman TestGIP.

Algunas de las caracteristicas de TestGIP sondacmn y edicion de test
multiopcion, etiquetado y ordenacion de preguntesspuestas, ficha de datos de
materia y evaluacién, examenes aleatorios, corteoltiempo, puntuaciones,
vincular preguntas y respuestas a archivos HTME, GPG, videos, etc., soporta
red, encriptacion, anonimato, correccion automaticaanual, exporta a gréaficas
(GIF, WMF, JPG, PNG, BMP...) o a informes (HTML, d& Word, TXT),

actualizaciones automaticas, etc.

En cuanto a la aplicacién de cada uno de los téehitos:

> TestGIP Profesor: Para generar y editar los exésnene
> TestGIP Alumno: Para examinar a los estudiantes.
> TestGIP Notas: Para evaluar los examenes.
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Cada uno de los tres mddulos ofrece muchas paksitidis de trabajo, con lo

gue el alcance de cada uno es muy elevado.

TestGIP Profesor es un software del paquete Tegp@t® la construccion y
edicién de examenes multimedia tipo test de resasie@sultiples. El proceso de
evaluacion es muy sencillo: una vez creados losneréas con el programa
TestGIP Profesor, éstos seran contestados por skosligntes con el modulo
TestGIP Alumno, y posteriormente el profesor ev@ua corregira todos los
examenes de los estudiantes con TestGIP Notaspleagintas y respuestas
pueden incluir vinculos a las imagenes, videosjdsesny objetos OLE/HTM
deseados. El examen puede ser aleatorio y por thfdgente para todos los
estudiantes. Existe la posibilidad de controlar tiempo maximo para la
realizacion del examen, y los datos manipuladoanesncriptados para una
completa seguridad.

Wondershare Quiz Creator

WonderShare Quiz Creator permite elaborar muchpsstide ejercicios
diferentes en la misma prueba, desde las tipicaguptas de opcién multiple,
donde se puede marcar mas de una respuesta copa&saado por hallar puntos

en una imagen, rellenar huecos, armar parejasamardina lista.

El uso de esta herramienta es muy intuitivo, noesesita tener conocimientos
sobre disefo grafico ni nada por el estilo paralaspuesto que los cuestionarios
se producen en Flash, so6lo se debe poner la inlidmaecesaria para formular

las preguntas y marcar la respuesta correcta.

Avaluator

Consta de dos aplicaciones:

Un editor pensado para formular las preguntas dmatrol y un programa que
pregunta y evalla los contenidos formulados pedor.
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Avaluator edita y pregunta 5 tipos de cuestiones:

» Tipo test: hasta 8 opciones.

» Tipo pregunta con respuesta corta (no dejandob@saonientras cada letra se
escriba correctamente).

» Tipo pregunta referida a una imagen con respuesta (ho dejando escribir
mientras cada letra se escriba correctamente).

» Tipo pregunta referida a colorear una zona de aficgr.

» Tipo pregunta referida a la comprensiéon de un pfé|texto.

El programa esta pensado para que puedan convfeirewtes cursos (ej.
1ESO, 2ESO, 3ESO, etc.), las diferentes asignatleasda curso y a su vez los
diferentes apartados de cada asignatura (ej. terteanh 2... o Primer trimestre,
Segundo Trimestre, etc.) y lo mas importante, séleando la carpeta e
incluyendo los archivos correspondientes. De unaem@asencilla, en espafiol, y

gratis.

Quiz Press

Quiz Press es un sencillo programa orientado aelacdn de test y juegos de
preguntas para su distribucion en Internet y paranpresion, bajo cinco modos
distintos (multiple choice, relleno de casillerosspuestas cortas, verdadero/falso

y cloze).

Este programa permite la publicacion en forma #enta generacion de
preguntas en forma ordenada o aleatoria y sopaiitzclusion de archivos MP3,
FLV y SWF.

Caracteristicas:

> Hacer un concurso en una folio Web interactiva.
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» Realiza una prueba para imprimir.
» llimitado deshacer.

» Soporte intocable de edicion (cambio de tamafdpgst fuentes).

Pest

Generador de examenes de forma automatica y/o m&suana base de datos
en la que se puede introducir todas las preguntassg deseen de los distintos
temas y niveles culturales necesarios para posteite confeccionar examenes.

Los distintos exdmenes generados se pueden almg@@aaun uso posterior.

Daypo

Daypo Tests Online est4 dedicado a crear testseoritis una herramienta para
crear, editar, guardar imprimir y compartir testsline Con este programa se
puede crear tests de autoaprendizaje propiosjémegitios hasta memorizarlos y
lo mejor de todo, totalmente gratis. El test pus€levir a mucha otra gente que
quiera aprender lo mismo, o simplemente plantearaio al resto de los
internautas. Los tests pueden tener multitud deoonps: Distintos tiempos de
respuesta, distintas puntuaciones, secciones, ool flechas, tests de
personalidad, repeticion hasta que se memoricaesign en distintos tamafos y

opciones, etc.

Si es profesor, puede hacer un test, imprimirl@n@rar a los estudiantes y
luego se puede subirlo a la pagina Daypo para apieHicos puedan comprobar

por si mismos sus errores.

Se puede compartir los test con los demas inteasadisponiendo de

estadisticas, foros y récords de como la gente hiatest totalmente gratis.
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2.9 Categorias de la Variable Dependiente

Evaluacion de los Aprendizajes

La evaluacion de los aprendizajes es un procesogmemte de informacion y
reflexion sobre el proceso de produccion de logratizajes y requiere para su
ejecucion de la realizacion de los siguientes moge

» Recoleccion y seleccion de informacién sobre loseratizajes de los
estudiantes, a través de la interaccién con dHogplicacion de instrumentos,

las situaciones de evaluacion, etcétera.

» Interpretacion y valoracion de los aprendizajesté@minos del grado de
desarrollo de los criterios de evaluacion estafitecen cada area y, por ende,
el grado de desarrollo de la competencia. La veidnadebe darse en términos

cualitativos.

» Toma de decision, que involucra el establecimiglgain plan de accion que
permita al estudiante conocer, reforzar y estimldaraprendizajes que debe
desarrollar con la ayuda del docente, quien dgllaréficar nuevas estrategias
de ensefianza-aprendizaje, segun las conclusiotes @ue se llegue en la

evaluacion.

Tipologia de la Evaluacion

Generalmente a la evaluacion se la clasifica ateigdi a varios criterios:

» Por su funcionalidad: Formativa y Sumativa.
» Por su temporalidad: Inicial, Procesual, Final.
» Por el referente: Interno y Externo.

» Por los agentes: Autoevaluacion, Coevaluacion gidetwaluacion.
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La evaluacion por la funcionalidad

Formativa

La evaluacion formativa valora los procesos, pareull se obtienen datos a lo
largo del mismo para en todo momento poseer infoidnadetallada de lo que se
evalla, con el fin de perfeccionarlo. Lo que irdar@s que el aprendizaje sea
adecuado, de que los problemas con los que serdgra@ estudiante a lo largo

del proceso se superen y se obtengan resultadasogpt

La evaluacion formativa sirve esencialmente patapiar datos que permitan
estimar los logros y dificultades que encuentrandstudiantes en el proceso de
aprendizaje para en funcion de la interpretacioloslelatos recogidos, adaptar las
actividades de ensefianza y aprendizaje para cangegjores resultados. Asi,
mejorando los procesos se obtienen también meajesetados o productos.

Sumativa

La evaluaciéon sumativa se refiere a productos acgz@s terminados. En
nuestro medio es la evaluacién que se utiliza commstrumento comprobador,
sancionador, para aceptar o rechazar, para haoar gaperder el afio. En la
cultura pedagdgica de nuestro pais, este tipo delasion es la mas utilizada y
abusada. Los nifios/as y jévenes no muestran inperé®s aprendizajes, lo que
les mueve es la nota que sacaran; lo Unico impertas obtener un buen

promedio para ganar el afo.

La evaluacién sumativa se ocupa de resultadosnnaapla cual poco puede
hacer en el sentido de corregir los fallos en etgso de ensefianza realizado, sus
resultados solo son Utiles en situaciones posesioBin embargo es posible
realimentar los aprendizajes luego de la conclusiénla unidad didactica, el
proyecto o el trimestre cuando no es el final.
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La evaluacion por la temporalidad

Inicial

La evaluacion inicial es aquella que se realizasadel acto de ensefianza y
aprendizaje y sirve para situar al estudiante gpuato de partida 6ptimo para
iniciar el proceso, de esta manera la evaluaceémetuna funcion eminentemente
diagndstica pues sirve para verificar si ese estidiposee los prerrequisitos para
acceder al nuevo aprendizaje y poder adaptar alinmaxdesde el primer
momento la actuacion del profesor y de la instiinca las peculiaridades del

estudiante.

Procesual

Este tipo de evaluacion se realiza durante el ddkardel proceso de
ensefianza y aprendizaje y es eminentemente foamégive por objeto obtener
datos que permitan visualizar claramente aciertogripres, problemas vy
limitaciones para valorar los distintos elementas ttervienen en el desarrollo

de destrezas y retroalimentar el proceso.

La evaluacién procesual no pretende calificar, spumer de manifiesto
potencialidades para reforzarlas y deficienciag garregirlas y de esta manera
conseguir mayor éxito en los aprendizajes, sirva p@ostrar cual es la situacion
del grupo y de cada estudiante para que puedaidsclate posibles estrategias
gue debe asumir para conseguir un mayor éxito proekso la necesidad de dar
un repaso, volver sobre una ensefianza anterigguir @&lelante. Por lo tanto esta

evaluacion recae sobre el mismo proceso del apajedi

Final

La evaluacion final es aquella que se realizaratitear un proceso, un tiempo

determinado, un capitulo, una unidad didacticastituye un espacio de reflexion
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en torno a lo alcanzado después de un plazo esthblg verificar tanto el
proceso como el producto del aprendizaje. En ested®, cuando se realiza una
evaluacion al final de un etapa y cuya intenciatzino es calificar sino emitir
juicios de valor sobre los elementos del procesevgntualmente, volver atras
para conseguir que los estudiantes mejoren londigeges. Si después de este
proceso de retroalimentacion se aplica un instraongoe permite verificar los
productos del aprendizaje, estaremos realizando awaduacion con sentido

sumativa.

La evaluacioén por el referente

Por el referente interno

Es aquella que es llevada a cabo y promovida gopriopios integrantes de un

centro, un programa educativo, etc.

Por el referente externo

Cuando se evalua se lo hace sobre la base de @wigress. El referente de
comparacion puede ir de lo externo al individuoisten dos tipos de referentes

externos: por normas y por criterios.

Por normas

La caracteristica esencial de esta clase de ev@tues que los resultados de la
medicion se interpretan comparando el rendimieeteatia estudiante con el de
los demas miembros del grado, es decir, que sivel de los estudiantes de un
grupo es elevado, un estudiante con un nivel mediede resultar evaluado
negativamente o al menos por debajo de lo que seéstuviera en un grupo de

nivel general mas bajo.
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Los resultados de la evaluacién por normas no siesgexpresan en términos
ordinales. Esta es la forma mas sencilla de reldizpero también es posible
comparar la ejecucion de un estudiante particudgprecisamente con la de cada
uno de sus compafieros, sino con la ejecucion "mahe "normal” de los

mismos.

Los resultados de la evaluacion por normas, y@seae expresen en términos
ordinales o numéricos, proporcionan muy poca inémidgn acerca del grado que

el estudiante posee la habilidad, destreza o comeErto que se esté evaluando.

Por criterios

Este tipo de evaluacion intenta corregir lo pladte@or la evaluacion por
normas y propone la fijacion de unos criterios s, bien profundos, concretos
y claros, para proceder a evaluar un aprendizagiegigezas tomando como punto
de referencia el criterio marcado y/o las fasesqaa ésta se haya podido
desglosar. En la evaluacion por criterios los tadgols de la medicion se
comparan en un criterio absoluto constituido porglee debe saber hacer el

estudiante.

A este saber hacer se le conoce como dominiojnypiéca tanto la clase de
tarea 0 de destreza que ha de ejecutarse comontnado implicado en la
ejecucion. Por ejemplo resolver una ecuacion deurgky grado, usar los
pronombres y ejecutar una épera son ejemplos déndmnpues todos implican

comportamientos y areas de contenido o informacion.

Al realizar la evaluacién, los resultados de laepaise compararan con el
criterio o dominio correspondiente, a fin de deiear que es lo que puede hacer
el estudiante y si su ejecucion es superior aiorfal dominio, independiente de
que sea superior o inferior a la de sus compafErota evaluacion por criterios,
la fuente de significado es el dominio: cuanto me@conozca el dominio y mas

precisamente se defina, mayor significado tendeidduacion.
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Por los agentes

Autoevaluacion

Los evaluadores evallan su propio trabajo (un &sitel su rendimiento, un
centro o programa su propio funcionamiento, etcgs roles de evaluador y

evaluado coinciden en las mismas personas.

Coevaluacion

Es aquella en la que unos sujetos o grupos seavalatuamente (estudiantes
y profesores mutuamente, unos y otros equipos tlexeal equipo directivo al
Consejo Escolar y viceversa). Evaluadores y evaliadtercambian su papel

alternativamente.

Heteroevaluacion

EvalGan una actividad, objeto o producto, evaluasialistintos a las personas
evaluadas (el Consejo Escolar al Claustro de pwodes un profesor a sus

estudiantes, etc.).

Técnicas de Evaluacion

Las técnicas e instrumentos de evaluacion son éasrhientas que usa el
profesor, necesarias para obtener evidencias diekrmmpenios de los estudiantes

en un proceso de enseflanza y aprendizaje.

Los instrumentos no son fines en si mismos, pengtitayen una ayuda para
obtener datos e informaciones respecto del estiadiaor ello el profesor debe
poner mucha atenciéon en la calidad de éstos yauquestrumento inadecuado

provoca una distorsion de la realidad.

39



A continuacién se presentan los cuatro grupos deid&s que se pueden
seleccionar para realizar la evaluacion del apraijeti

Técnica de interrogatorio

En términos generales, esta técnica agrupa a taglsllos procedimientos
mediante los cuales se solicita informacion al aloyrde manera escrita u oral
para evaluar basicamente el area cognoscitiva.s gsteguntas requerirdn su
opinién, valoracion personal o interpretacion derdalidad, basandose en los

contenidos del programa de estudio.
Algunos de los instrumentos utilizados para llevaabo esta técnica son:

» El cuestionario
> La entrevista

> La autoevaluacion

Técnica de resolucion de problemas

Esta técnica consiste en solicitar al alumno laoluesdn de problemas,
mediante ello se podran evaluar los conocimientbahilidades que éste tiene.
Los problemas que se presenten al alumno puededesanden conceptual, para
valorar el dominio del estudiante a nivel decla@t bien pueden implicar el

reconocimiento de la secuencia de un procedimiento.

En esta técnica puede hacerse uso de los siguieratesnentos:

> Pruebas objetivas
> Pruebas de ensayo o por temas
> Simuladores escritos

» Pruebas estandarizadas

Los instrumentos pueden clasificarse de acuerdarddrmacion solicitada:
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» De Produccién: el alumno responde libremente pasmlver el problema
presentado o desarrollar el tema solicitado, yalgsieeactivos no son de tipo

objetivo, las respuestas no son Unicas y su exiers variable.

» De Seleccidn: en estos instrumentos la respuestnies y su extension breve,
ya que se solicita al alumno que para dar respw@estareactivo presentado,
realice actividades de complementacion, selecciggrarquizacion o

identificacion de las opciones que se le presentan.

Técnica de solicitud de productos

Esta técnica se refiere a la solicitud de produmssltantes de un proceso de
aprendizaje, los cuales deben reflejar los camipimxiucidos en el campo
cognoscitivo y demuestren las habilidades que @mab ha desarrollado o

adquirido, asi como la informacion que ha integrado

Los instrumentos que pueden utilizarse en estac&son diversos y variados
dependiendo del area de conocimiento, los objetelgsropdsito y el tiempo que

se determine para su elaboracion, éstos son:

> Proyectos
> Monografias
> Ensayos

> Reportes

Técnica de observacion

Esta técnica permite evaluar aspectos como eliabegtel psicomotor, los
cuales dificilmente se evaluarian con otro tipotéeica, ya que de manera
inmediata se identifican los recursos con que euehalumno y la forma en que
los utiliza, tales como: la identificacion, selérti ejecucion y/o integracion, en

funcién del producto que genere en una situaciahaesimulada. Asimismo esta
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técnica resulta importante, ya que con ella se ¢pgedocer, en algunos casos, el

origen de sus aciertos y errores.
Los instrumentos utilizados, son los siguientes:

Participacion.

Exposicion oral.
Demostraciones.

Listas de verificacion (de cotejo).
Registros anecdoticos.

YV V VYV VYV V V

Escalas de evaluacion.

En cada una de las técnicas se pueden identibsadiferentes instrumentos
que pueden utilizarse, en distintos momentos @wadéuacion, durante el proceso
del aprendizaje; por ello es importante conocer dagcteristicas de cada
instrumento, para que su aplicacion resulte parting de este modo se propicien

las condiciones que permitan obtener la informangresaria.

A continuacion se presenta una caracterizacionlgignes instrumentos de

evaluacion innovadores como son los OrganizadoréiaGs.

Organizadores Graficos

Un organizador Grafico es una representacién videatonocimientos que
presenta informacion rescatando aspectos impostalgeun concepto o materia
dentro de un esquema usando etiquetas. Se le denaiei variadas formas,

como: mapa semantico, mapa conceptual, organizéslaal, mapa mental, etc.

Habilidades que desarrolla:

» Desarrolla el pensamiento critico y creativo.
» Comprension.

> Memoria.
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» Interaccién con el tema.

» Empaque de ideas principales.
» Comprension del vocabulario.
» Construccion de conocimiento.

» Elaboracion del resumen, la clasificacion, la gaij la categorizacion.

Entre los organizadores graficos mas utilizadosrtess:

Mapa Conceptual

Los mapas Conceptuales, son estrategias de apagndiesarrollados por
Joseph Novak, sobre la base de la Teoria del ApaedSignificativo de
Ausubel. De esta teoria, se toman en cuenta funtalmente, dos principios: la
Diferenciacion Progresiva, segun la cual, los cptaeadquieren mas significado
a medida que se establecen nuevas relaciones ellase y la Reconciliacion
Integradora, que establece la mejora del apremjibasandose en la integracion
de nuevos vinculos entre conceptos o el descubmimae concepciones erroneas

en su estructura légica y cognitiva.

Segun NARANJO, Galo (2008), segun sefiala José Rulgar (2005), los

elementos fundamentales del Mapa Conceptual son:

» Conceptos.- Hacen referencia a acontecimientosirSEgvak, los conceptos
son, desde la perspectiva del individuo, las imégenentales que provocan en

nosotros las palabras o signos con las que expossaagularidades.
» Proposicion: Consta de dos o mas términos condeptieonceptos) unidos

por palabras (palabras enlace) a través de comsctotineas de union, para

formar una unidad semantica.
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» Palabras de enlace.- Son palabras que sirven parés conceptos y sefalar
el tipo de relacion existente entre ambos.

Mapa Mental

Son diagramas que potencian el pensamiento cregiives, a mas de las
palabras, jerarquia secuencia y numeros, que paeséos esquemas logicos
como los mentefactos, las redes y los mapas caralept necesitan la inclusién
de dibujos, color, ritmo. La neurona (célula nesaipcon sus dendritas o un arbol

con sus varias ramas, se presentan como modelosdds este organizador.

Arbol de Problemas

Es un diagrama caracteristico de la identificacitin proyectos segun el
enfoque del Marco Logico (Matriz para especificas Icomponentes de un
proyecto y sus vinculaciones. Fue adaptado porgen@a de cooperacion
alemana desde el ambito empresarial en donde ged@ride la mano del
ingeniero japonés Kaoru Ishikawa. Este esquemapcidom también como
diagrama de causas y efectos, constituye una ai@ptdel diagrama espina de

pescado.

De la forma como se lo muestra en el modelo, siindaoin arbol.

Constelacion de Ideas

Representa un grafico que permite ordenar los pdose ideas asociadas en

forma jerarquica irradiante, de manera semejantegaconstelacion estelar.

Espina de Pescado

Este diagrama, conocido también como grafico dé&dsla, en honor a su

creador, es una representacion que posibilitalesttlas conexiones que existen
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ente un problema y sus posibles causas, de aldegieealuda como diagrama de
causas Y efectos. Por las condiciones anotadds,determina como una técnica

efectiva para la resolucion de problemas.

Flujograma

Un Flujograma o diagrama de flujo, como tambiéteseonoce, es un gréfico
gue posibilita representar con cierto detalle keusacia de un proceso. En otros
términos, consiste en un esquema, en el cualpluseptos muestran relaciones de
causa — efecto, o aparecen en funcion del momengue se desarrolla la accion.
Estos diagramas han sido bastante aplicados etrosliea, computacion y

matematica.

Diagrama U.V.E.

El diagrama U.V.E., “V” de Gowin o diagrama heudstcomo también se le
conoce constituye un organizador grafico con foomateestablecido para el
aprendizaje en ciencias. Su creador, Bob Goinf@euso como objetivo basico
desarrollar una herramienta que pueda ser utilizamtalos estudiantes para
entender tanto la lectura, como la forma como selyme el conocimiento. Este
organizador se ha aplicado con excelentes ressltzmo estudiantes desde los 12

afos en adelante.

La “V“de Gowin, por sus cualidades, favorece eladeslo del pensamiento
hipotético — deductivo y la comprension sobre ehados hombres de ciencia
investigan y generan el conocimiento; de ahi quabit@n se le conoce como:

“V“Heuristica.

Por otra parte, este organizador grafico permitpesr las limitaciones
impuestas por los consabidos formatos para ladigaécde laboratorio en los
cuales es ostensible la redundancia en contenidapgrimentos como si fueran
recetas de cocina que hay que repetir al pie kréa
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Mentefacto Conceptual

De acuerdo con NARANJO, Galo (2008), Segun De Zatsiamper, Miguel
(1998). “El mentefacto conceptual localiza cadaiespa en un sector especial del
espacio. En las areas: izquierda, superior, deredhfzrior. Cada sector responde

a una pregunta”. (p. 168)

Los conceptos los arman cuatro grupos de Pensamsient

» Los isoordinados, lado izquierdo, muestran las @akaades. ¢Se explicitan
las caracteristicas esenciales de algun concepto?

» Los supraordinados, lado superior, el grupo quieiyecal concepto. ¢ Se define
como miembro de algun conjunto?

» Los excluidos, lado derecha, sefalan la(s) noc®n(eas préxima(s) al
concepto. ¢ Se establecen diferencias con algunbrietel conjunto?

» Los infraordinados, lado inferior, especifican lelases y los subtipos del
concepto. ¢ Se refiere a un proceso que ocurrerexs \eapas? ¢ El criterio de
infraordinacion se corresponde con el de supraaciin? Seguir las
manecillas del reloj, e identificar los pensamientasoordinados,

supraordinados, excluidos e infraordinados.

Mandala

Son esquemas circulares, Segun Horda Kellog, lodalds constituyen una
de las formas primarias de representacion humasta.dtitora, ha verificado con
sus estudios que en casi todas las culturas, lomseqs dibujos infantiles
consisten en circulos en cuyo interior se incluya cruz. Para Andrea Charron el
término Mandala, viene del Sanscrito, y significéscd solar, circulo.
Etimologicamente, deriva de MANDA que significa BBHA y LA que se
traduce como FINALIZACION, CONCRECION, Entoncesetalmente seria:
CONCRECION DE LA ESENCIA EN SI. A partir de su caimiento, desde un
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enfoque de las corrientes espiritualistas de Grjeagi como de algunos estudios
educativos; es como, en algunas propuestas pedagogpontemporaneas, se ha

generalizado ciertas pautas para su elaboracion.

Evaluacion

La Evaluacion es un conjunto de actividades progda®s para recoger
informacion sobre la que profesores y estudiargfiexionan y toman decisiones
para mejorar sus estrategias de ensefianza y agagnd introducir en el proceso

en curso las correcciones necesarias.

Es un proceso sistematico de recogida de datampo@do al sistema general
de actuacion educativa, que permite obtener infoidnavalida y fiable para
formar juicios de valor acerca de una situacionogkgiicios, a su vez, se utilizan

en la toma de decisiones que permita mejorar laidatl educativa valorada.

Caracteristicas de la evaluacion educativa:

> Integral.

» Continua.

» Reguladora del proceso educativo.
» Orientadora.

» Compartida — democratica.

Desde el paradigma cuantitativo ésta puede semdidte como obijetiva,
neutral y predictiva, de manera tal que centraaegfitiencia y la eficacia. Lo que

se evalla es pues, los productos observables.

Pero desde una perspectiva cualitativa, por eraoaf la evaluacion se centra
en reconocer lo que esta sucediendo y comprendesigaificado esta tiene para

las diferentes personas, en este caso no solmi@el producto sino también el
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proceso. Para un tercer paradigma, el criticoyéduacion no solo se centra en

recoger informacion sino que también implica diélggautor reflexion.

Curriculum

Son todas las intenciones, objetivos que tomanr legauna escuela con la
finalidad de alcanzar las metas de aprendizajé est@diante que la misién de la

institucién busca.

Por lo tanto, se considera como parte del curniculu

Intenciones Educativas

Objetivos académicos
Actividades de Aprendizaje
Medios de Socializacion

Misién y Filosofia de la Institucion
Normas de Disciplina institucional

Plan de Estudios

YV V ¥V V ¥V VY V V

Tira de Materias, y todo aquello que acontece aektadiantes dentro de la

misma institucién y les es significativo en su aglizaje.

Modelo Pedagdgico

Segln De ZUBIRIA, Julian(2006), “El cuaderno de nifio, los textos que
usamos, un tablero con anotaciones, la forma gmks el salon o simplemente
el mapa o el recurso didactico utilizado, nos diomrcho mas de los enfoques
pedagogicos de lo que aparentemente podria penSamseen realidad la huella
inocultable de nuestra concepcion pedagoégica. Benee, que en la anterior idea
las practicas cotidianas del aula de clase soméasfestaciones materiales de un
modelo pedagdgico que de manera implicita se etreuen las acciones

didacticas de los maestros. Es decir, que el degemsee un discurso teorico-
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implicito que da soporte a sus practicas de engafi@iendo la educacién un
fendmeno social, los modelos pedagdgicos constitugedelos propios de la
pedagogia, reconocida no solo como un saber sinbiéa que puede ser objeto
de critica conceptual y de revision de los fundaosesobre los cuales se haya

construido”.

Plan Curricular Institucional (PCI)

Es un instrumento que concreta el conjunto de ie&s en relacion a los
diferentes elementos curriculares, que se hanrdartoolectivamente y que son
propias del periodo escolar, define los medios ¥y daracteristicas de la
intervencion pedagogica de la institucion, propmrai coherencia al proceso de

ensefianza — aprendizaje.

El PCI tiene como objetivo definir estrategias ag@nales que concretan las
finalidades educativas de una comunidad en gensglfundamenta en el
curriculo nacional, responde a los conocimientoslese del contexto,
organizandolo en la practica docente, que pernhiteaastro tomar decisiones en

procura de mejorar el interaprendizaje.

El PCI es un documento que ha de permitir regittisadecisiones curriculares
y la evolucion pedagdgica de la institucion, quevis® para dar respuestas a la
sociedad Civil, a los padres de familia, a los gy adolescentes que han
seleccionado la institucién para prepararse técuieatifica y tecnolégicamente

con una educacion de calidad y con valores.

2.10 Hipdtesis

La utilizacion de Software de Autor incide positivente en la Evaluacion de
los Aprendizajes en los estudiantes del Primer dédachillerato del Colegio

Nacional 17 de Abril del Canton Quero, Provinciald@egurahua.
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2.11 Senalamiento de variables

Variable independiente:

Software de autor

Variable dependiente:

Evaluacion de los aprendizajes
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion estd fundamentada erar@ldigma socio critico
propositivo con enfoque cuanticualitativo; cuanitita porque los resultados de la
investigacion fueron sometidos a analisis numérmoosel apoyo de la estadistica;
cualitativo porque estos resultados numéricos teepretaron criticamente con el

apoyo del marco tedrico.

3.2 Modalidad Bésica de la Investigacion.

Bibliografia documental

Porque la investigadora acudio a fuentes de irgeastn primaria a través de
documentos validos y confiables, asi como tambiénf@macion secundaria
obtenida en libros, revistas, publicaciones, Irdgrotras; tiene el propdsito de
detectar, ampliar y profundizar diferentes enfoqtesias, conceptualizaciones y

criterios de diversos autores.

De campo

Esta modalidad de la investigacion involucré aneestigadora a acudir al
lugar donde se producen los hechos para recalmamagion sobre las variables

de estudio con la aplicacion de técnicas e instniosede investigacion.

De intervencion social o proyectos factibles

Porque la investigadora luego de realizar el talbajestigativo presentd una
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propuesta alternativa de solucion al problema imyado.

3.3 Nivel o tipo de Investigacion.

Asociacion de variables

Porque a la investigadora permiti6 medir el gradbo rdlacion entre las
variables con los mismos sujetos de un contextceerado, permitio
predicciones estructuradas y analisis de corralaandre las mismas.
Descriptivo

Es descriptivo porque clasifica elementos y estras{ modelos de
comportamiento segun criterios, porque tiene istelé accion social, permite

comparar entre dos o0 mas fenémenos situaciondsuctesas.

3.4 Poblacion y Muestra.

La poblacion tomada en cuenta en la investigaadresponde a:

Cuadro N° 1.Poblacién y Muestra.

POBLACION FRECUENCIA MUESTRA
Rectora 1 1
Vicerrector 1 1
Directores de area 7 7
Profesores del Area de Informatida 3 3
Estudiantes 102 102
Total 114 114

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.
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3.5 Operacionalizacion de variables.
3.5.1 Operacionalizacion de la Variable Independida

Cuadro N° 2.Matriz de Operacionalizaciéon de la V. I.: SoftwdeeAutor.

TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS INSTRUMENTOS
Son aplicaciones quegermiteny - Multimedia -Animacion, imager] ¢Le gustaria evaluar a gEntrevistas:

i i i i estudiantes utilizando elemen . . .
un trabajo multimedia, ehtro video | . zando . %?uestlonarlo Semi
de sus funcionalidades s multimedia” (animacion, - sonidégegirycturado

o e Afi i ?
puede destacar la posibilid graficos, videos)
. . Si NO
de crear aplicaciones I:I I:I
pequefias actividades.
o - Wondershare )
_Ap||cac|ones Encuestas:

Quizcreator
-Daypo
-Hot Potatoes

-Jclic

¢Conoce de la existencia de al
software de autor que utilicen |

maestros en el plantel?

si| ] NO [ ]

yun

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.
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3.5.2 Operacionalizacion de la Variable Dependiente

Cuadro N° 3.Matriz de Operacionalizacion de la V. D.: Evaluacile Aprendizajes.

TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS BASICOS INSTRUMENTOS
Es un proceso permanente-Proceso -Planificacion, control ¢Segun su criterio el uso de softwdEatrevistas:
i0 ificacié i To de autor ayudaria a planificar . . .
de reflexion de verificacion ejecucion, resultados . y p i & estionario Semi
de los aprendizajes ejecutar mejor la evaluacion Hecircturado
aprendizajes?
¢Sus  estudiantes se sienteRcuestas:
- Reflexion -Técnicas de evaluacidmnotivados cuando utiliza técnigas estionario estructurado

- Verificacion de
Aprendizajes

- Exposicidn, Leccion
Oral, Prueba objetiva,

Software

novedosas para la evaluacion

aprendizajes?

¢, Para evaluar los aprendizajes

sus estudiantes utiliza?

de
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Elaborado por: Martha X. Fernandez E.
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3.6. Técnicas e Instrumentos para la recoleccién die informacion

Entrevista

La entrevista es la conversacion directa entre aivarios entrevistadores y
uno o varios entrevistados con el fin de obtenfarmacion vinculada al objeto
de estudio. Hay diversas formas de establecerld@ida entre entrevistador y
entrevistado puede originarse al ser solicitadagbanformante, al ser requerida

por el investigador o surgir en forma casual.

Es importante esta técnica porque efectivamenntariy contribuye a un
conocimiento profundo del objeto de estudio y ahligis de necesidades

especificas, permite recoger informacion espeecidiiz

Es una técnica cualitativa, cuyo instrumento egui de la entrevista en la
cual se formulan preguntas abiertas para obtenévsdentrevistados respuestas

amplias, se aplica a poblaciones pequenas.

Encuesta

Es una técnica de recoleccion de informacién pocual los informantes
responden por escrito, el instrumento es el cugstio estructurado con una serie
de preguntas impresas sobre hechos y aspectostgresan investigar, se aplican
a poblaciones grandes, el cuestionario sirve dacenéntre los objetivos de la
investigacion y la realidad estudiada, cuya firadides obtener de manera
sistematica informacion de la poblacién investigatddre cada una de las

variables, es una técnica cuanticualitativa.

Validez y confiabilidad

La validez de los instrumentos vendra dada a treeés aplicacion de juicio

de expertos. Mientras que la confiabilidad vendzdadpor la aplicacion de una
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prueba piloto a una poblacién pequefia que perntiétéctar errores y corregirlos

a tiempo antes de su aplicacion definitiva.

3.7 Plan para la Recoleccién de Informacién

Tabla N.- 1. Plan para la Recoleccion de Informacion.

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

¢ Para qué? Para alcanzar los objetivos de| la

investigacion

¢, De qué personas u objetos? Rectora, Vicerrectinectbres de area,
Profesores del area de informatiga,

estudiantes

¢, Sobre qué aspectos? Animacion, imagen, video, Rtaatoes
Jclic, Daypo, Wondershare QuizCrealfor,
Planificacién, control, ejecucion, resultadps,
Técnicas de evaluacion, Exposicifn,

Leccion Oral, Prueba objetiva, Software

¢, Quién? La Investigadora

¢,Cuando? Octubre 2011 — marzo 2012

¢,Donde? Colegio Nacional 17 de Abril

¢,Cuantas veces? Una

¢, Qué técnicas de recoleccion? Entrevistay erauest

¢,Con qué? Guia de la entrevista, cuestionario
estructurado

¢ En qué situacion? En las aulas

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

3.8. Plan para el procesamiento de la Informacion

Los datos recogidos se transforman siguiendo signocedimientos:
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» Revision critica de la informacién recogida, esidiempieza de informacion
defectuosa, contradictoria, incompleta, no pert&en

» Repeticion de la recoleccion, en ciertos casoviddales para corregir fallos
de contestacion.

» Tabulacién o cuadros segun variables de cada Bigoteuadros de una sola
variable, cuadros con cruce de variables.

» Manejo de informacion (reajuste de cuadros corlaasiacias o con datos tan
reducidos cuantitativamente que no influyen sigatfivamente en los analisis).

» Estudio estadistico de datos para presentacioestétados.

3.9 Andlisis e interpretacion de resultados

» Analisis de los resultados estadisticos, destacdaaddencias o relaciones
fundamentales de acuerdo con los objetivos e lsote

» Interpretacion de los resultados con apoyo del onéedrico en el aspecto
pertinente, es decir atribuciones del significadentifico a los resultados.
estadisticos manejando las categorias correspaesliéel marco teérico.

» Comprobacion de hipotesis, para la verificaciomdistica conviene seguir la
asesoria de un especialista. Hay niveles de imaesfin que no requieren de
hipotesis: explicativo y descriptivo. Si se vewfibipotesis en los niveles de
asociacion entre variables y exploratorio.

» Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Encuestas y Entrevistas
Como lo determinan las técnicas de investigaciopreeedio a realizar las

encuestas a la poblacion seleccionada.

Obtenidas las respuestas a las encuestas se rdaliztabulacion vy
posteriormente la elaboracion de tablas y grafestadisticos con el apoyo del
software Excel.

Encuesta N° 1 Dirigida a los profesores directorede area y del area de
informatica

Pregunta N° 1

¢, Conoce que es un Software de Autor?

Tabla Ne2. Tabulacion sobre el conocimiento de Software d®®u

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 4 40%
No 6 60 %
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.
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. Conoce que es un Software de Autor?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Grafico N° 5. Analisis sobre el conocimiento de Software de Auto

Andlisis

Segun la encuesta planteada el 60% de los encasstadponden que si
conocen herramientas de software de autor, miegtrasel 40% manifiesta que

desconoce el uso de estas herramientas.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedenaete que los docentes
encuestados que conocen lo que es un Software tde gan los profesores de la

especialidad de Informatica.
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Pregunta N° 2

¢ Utiliza algun Software de Autor?

Tabla N°3. Tabulacion sobre utilizacién de Software de Autor.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 2 20%
No 8 80 %
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

. Utiliza algan Software de Autor?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Gréafico N° 6. Andlisis sobre utilizacion de Software de Autor.
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Anéalisis

Segun la encuesta planteada el 20% de los encasstadponden que si
utilizan software de autor, mientras que el 80% nifiesta que no utiliza esta

herramienta.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedsdeestaque los docentes
encuestados que utilizan Software de Autor son nalgumaestros de la
especialidad de Informatica, el resto de maestreacuestados no utilizan

Software de Autor tal vez por desconocimiento daselserramientas.
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Pregunta N° 3

¢Al utilizar un Software de Autor cree que los stiaes tendran que esforzarse
mas para calificar las evaluaciones?

Tabla Ne4. Tabulacidon sobre esfuerzo al calificar evaluacsone

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 0 0%

No 10 100 %
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

JAlusar Software de Autor cree que los
maestros tendran que esforzarse mas para
calificar las evaluaciones?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Grafico N° 7. Analisis sobre esfuerzo al calificar evaluaciones.
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Anéalisis

Segun la encuesta planteada el 100% de los endasstasponden que no
habra méas esfuerzo para calificar las evaluaciotiézando Software de Autor.

Interpretacion

A pesar de que los maestros encuestados en suimagoconocen que es un
Software de Autor, contestan que no habra mas resfysara calificar utilizando
un software, esto se debe a que es conocido pos tnee el uso del computador
facilita grandemente las tareas que realizan lesopas, especialmente las de tipo

repetitivo como es el caso de las evaluaciones.
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Pregunta N° 4

¢ Para evaluar los aprendizajes de sus estudidiizs?u

Tabla No5. Tabulacién sobre utilizaciéon de Instrumentos dal&Eacion.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Exposiciones 1 10%
Lecciones orales 1 10 %
Pruebas objetivas 6 60%
Software 2 20%
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

JPara evaluar los aprendizajes de sus
estudiantes utiliza?

Exposiciones
10%

Lecciones
orales
10%

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.
Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Gréafico N° 8. Andlisis sobre utilizacién de Instrumentos de Haalon.
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Anéalisis

Segun la encuesta planteada el 60% de los encasstgbonden que utilizan
Pruebas objetivas para evaluar los aprendizajesigles la utilizacion de algun
software con un 20% y en un 10% la utilizacion ldeciones orales y

exposiciones para evaluar.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedenaete que los maestros
encuestados estan evaluando a los estudiantes alelgéglamento de Evaluacion
del plantel que en su capitulo I, De la Evaluacah 6 manifiesta que los
maestros deben realizar las evaluaciones utilizgmdebas orales o escritas,
trabajos de investigacion, actividades experimental otras, por tal motivo
tenemos como respuestas a la pregunta planteadsequidiza preferentemente
pruebas objetivas, le sigue el uso de software,oy {timo lecciones y

exposiciones para evaluar a los estudiantes.
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Pregunta N° 5

¢ Sus estudiantes se sienten motivados cuandauticnicas novedosas para la

evaluacion de aprendizajes?

Tabla N°6. Tabulacidon sobre motivacién con técnicas noveddsas/aluacion.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Siempre 7 70%

A veces 3 30 %
Nunca 0 0%
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Sus estudiantes se sienten motivados cuando
utiliza técnicas novedosas para la evaluacion
de aprendizajes?

Nunca
0%

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Grafico N° 9. Analisis sobre motivacion con técnicas novedosasvdiiacion.

67



Anéalisis

Segun la encuesta planteada el 70% de los encasstsponden que cada vez
qgue utilizan técnicas novedosas para evaluar aesusliantes, éstos se sienten
motivados; un 30% expresan que pocas veces seageraivacion al utilizar

técnicas novedosas.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedenaete que los maestros
encuestados responden que siempre motiva el hexlpyedentar al estudiante
técnicas novedosas para la evaluacion de apreesliyajque por lo general para
cualquier persona es tensionante ser examinadoghamumas para los
adolescentes; un bajo porcentaje de los maestmgestiados expresa que pocas
veces se genera motivacion al utilizar técnicasedosas y ningln maestro ha

experimentado que al utilizar técnicas novedosakiaino no sienta motivacion.
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Pregunta N° 6

¢Le gustaria evaluar a sus estudiantes utilizarldmeatos “multimedia”
(animacion, sonido, graficos, videos)?

Tabla No7. Tabulacion sobre evaluaciéon con elementos multimed

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 9 90%
No 1 10 %
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

. Le gustaria evaluar a sus estudiantes
utilizando elementos “multimedia” (animacion,
sonido, graficos, videos)?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Grafico N° 10. Andlisis sobre evaluacion con elementos multimedia
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Anéalisis

Segun la encuesta planteada el 90% de los encasstadponden que les
gustaria utilizar elementos multimedia para evalaus estudiantes, mientras
que el 10% manifiesta que no le gustaria utilizementos multimedia para

evaluar a sus estudiantes.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se pueddeestague a la mayoria de
maestros encuestados les gustaria utilizar elesmemitiimedia para evaluar a sus
estudiantes puesto que esto haria que pueda laaf@ma en que evalian y asi
hacer de la evaluacion una experiencia divertidifgrente para el estudiante ya
que ellos estan inmersos en un mundo de tecnolpgiatos elementos son
manejados por los jévenes a la perfeccion; un Ipajcentaje de maestros
encuestados no esta interesado en utilizar elesmemtoltimedia para las
evaluaciones, tal vez por desconocimiento de dizadion y las bondades que
brinda al maestro y al estudiante.
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Pregunta N° 7

¢ Cree que es mejor usar Software de Autor pansalaacion de aprendizajes que
el método utilizado actualmente?

Tabla N°8. Tabulacion sobre comparacion de métodos de evéftuac

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 8 80%
No 2 20 %
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

. Cree que es mejor usar Software de Autor
parala evaluacion de aprendizajes que el
metodo utilizado actualmente?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Gréfico N° 11. Analisis sobre comparacion de métodos de evaloacio
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Anéalisis

Segun la encuesta planteada el 80% de los encasstgponden que es mejor
utilizar software de autor que el método usadoadctente, mientras que el 20%
manifiesta que no cree que sea mejor utilizar sotwde autor que el método

usado actualmente.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedmdaeteque la mayoria de los
maestros encuestados piensa que es mejor utilafweBe de Autor que el
método usado actualmente, a pesar de no conogso §llas bondades que puede
brindar este software se nota que hay aperturangorporar la tecnologia en
educacién, solo a un bajo porcentaje de maestrogestados no le interesa

introducir en sus evaluaciones un software de autor
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Pregunta N° 8

¢ Segun su criterio el uso de Software de Autor @yada planificar y ejecutar
mejor la evaluacion de aprendizajes?.

Tabla N°9. Tabulaciéon sobre beneficios de Software de Autor.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 9 90%
No 1 10 %
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

.Segun su criterio el uso de Software de Autor
ayudaria a planificar y ejecutar mejor la
evaluacion de aprendizajes?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Grafico N° 12. Andlisis sobre beneficios de Software de Autor.
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Anéalisis

Segun la encuesta planteada el 90% de los encasstaponden que el uso de
software de autor ayudaria a planificar y ejecutagjor la evaluacién de
aprendizajes, mientras que el 10% manifiesta qus@lde software de autor no

ayudaria a planificar y ejecutar mejor la evaluadé aprendizajes.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedmdaeteque la mayoria de los
maestros encuestados opinan que al introducir ftiw&e de Autor en las
evaluaciones permitira una mejor planificacion wplaacion de los aprendizajes
esto se debe a que se deja de lado la improvisgci@tamentablemente todavia
practican algunos maestros para este importanteegvoacadémico, ademas el
uso de un software no se puede improvisar, sino ltmdontrario, el maestro debe
planificar el uso de materiales y recursos ya qoe en lugar de ayuda lo que
obtendria seria un caos; solamente un bajo pojeed¢amaestros encuestados
opina que no habra cambios con el uso de SoftwarAutor para planificar y
ejecutar la evaluacion de aprendizajes |0 que nos pensar que estas respuestas

se deben al desconocimiento del software de autor.
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Pregunta N° 9

¢Le gustaria cambiar su forma de evaluacién dendizages utilizando Software
de Autor?

Tabla N°10. Tabulacion sobre cambio de forma de evaluacion.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 9 9%

No 1 10 %
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

. Le gustaria cambiar su forma de evaluacion de
aprendizajes utilizando Software de Autor?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.
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Gréafico N° 13. Andlisis sobre cambio de forma de evaluacion.

Anélisis

Segun la encuesta planteada el 90% de los encasstadponden que le
gustaria cambiar su forma de evaluacién utilizaBdtiware de Autor, mientras
que el 10% manifiesta que no le gustaria cambiarfosma de evaluacion

utilizando Software de Autor.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se pueddeestaque a la mayoria de
maestros encuestados le gustaria cambiar su foemavadluacion utilizando
Software de Autor, debe ser porque segun las etasussichas veces realizamos
un tipo de prueba que no motiva al estudiante, coraestros debemos innovar y
con estas respuestas en la encuesta se aprediayjgean apertura al cambio; a
un bajo porcentaje de maestros encuestados ncstargucambiar su forma de

evaluacion de aprendizajes.
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Pregunta N° 10

¢ Estaria de acuerdo en que se utilice en la iogtituSoftware de Autor para la
evaluacion de aprendizajes?

Tabla N°11. Tabulacién sobre utilizacion de Software de Aetorel plantel.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 8 80%
No 2 20 %
Total 10 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a profesores.

;Estaria de acuerdo en que se utilice en la
institucion software de autor para la evaluacion de
aprendizajes?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.
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Fuente: Encuesta realizada a profesores.

Grafico N° 14. Andlisis sobre utilizacion de Software de Autore¢plantel.

Analisis

Segun la encuesta planteada el 90% de los encasstgponden que esta de
acuerdo en que se utilice en la institucion Sofwade Autor para evaluar los
aprendizajes, mientras que el 10% manifiesta questd de acuerdo en que se

utilice en la institucion software de autor paralesar los aprendizajes.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedendete que la mayoria de
maestros encuestados estd de acuerdo en queice erilla institucion Software
de Autor para evaluar los aprendizajes de los esites lo que evidencia
categdricamente que hay un gran deseo de incorfaotacnologia en la labor
educativa especificamente en el proceso de evahyacida mejora beneficia a la
institucion y en general de la educacion, mientq@s un minimo porcentaje de
maestros encuestados no esta de acuerdo en quiice en la institucion

software de autor para evaluar los aprendizajes.
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Encuesta N° 2 Dirigida a los estudiantes

Pregunta N° 1

¢, Conoces qué es un Software de Autor?

Tabla Ne12. Tabulacién sobre conocimiento de Software de Autor.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 78 76.47%
No 24 23.53 %
Total 102 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

,Conoces que es un Software de Autor?
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Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Grafico N° 15. Andlisis sobre conocimiento de Software de Autor.

Anéalisis

Segun la encuesta planteada el 76% de los encasstadponden que si
conocen que es un software de autor, mientras uU&i% manifiesta que
desconoce que es un Software de Autor.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedendete que un gran
porcentaje de estudiantes encuestados conocersaue ®oftware de Autor, esto
se debe a que en alguin momento recibieron compuatacialgunos de los
maestros de esta asignatura si han utilizado efiiease, mientras que un bajo
porcentaje de estudiantes encuestados no tien@tiovanto sobre el Software
de Autor ya que no deben haber tenido maestrositfjicen este tipo de software.
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Pregunta N° 2

¢ En qué actividades consideras que se utiliza Saftde Autor?

Tabla N°13. Tabulacion sobre utilizacion de Software de Autor.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Evaluacion 59 57.84 %
Aprendizaje 43 42.16%
Total 102 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

JEn qué actividades consideras que se utiliza
Software de Autor?
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Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Gréafico N° 16.Analisis sobre utilizacion de Software de Autor.

Anéalisis

Segun la encuesta planteada el 58% de los encasstadponden que el
software de autor se utiliza para evaluacion, mesntjue el 42% manifiesta que

software de autor se utiliza para el proceso derajizaje.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se pueddeestaque la mayoria de
estudiantes encuestados considera que un SoftvearAutbr se utiliza para
evaluacion ya que seguramente tienen la experienmarespalda su respuesta,
mientras que en menor porcentaje consideran gq8efelare de Autor se utiliza
para el aprendizaje porque posiblemente ningunsudemaestros ha utilizado

software de autor para evaluacion de aprendizajes.
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Pregunta N° 3

¢ Te gustaria utilizar un Software de Autor en Ewia@lades académicas?

Tabla Ne14. Tabulacion sobre uso de Software de Autor enideti\es

académicas.
Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 95 93.14%
No 7 6.86 %
Total 102 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

. Te gustaria utilizar un Software de Autor en las
actividades académicas?
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Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Grafico N° 17.Andlisis sobre uso de Software de Autor en acives

académicas.

Analisis

Segun la encuesta planteada el 93% de los encasstesbonden que si le
gustaria utilizar un Software de Autor en las adtdes académicas, mientras que
el 7% manifiesta que no le gustaria utilizar unt8afe de Autor en las

actividades académicas.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedenggteque a la mayoria de
estudiantes encuestados le gustaria utilizar unw8af de Autor en las
actividades académicas seguramente porque sabeesaafeactivo, novedoso y
ellos manejan muy bien la tecnologia, solamentenabajo porcentaje de

estudiantes encuestados no le gustaria utiliz&ofinvare de Autor.
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Pregunta N° 4

¢, Como evaluan los aprendizajes tus maestros(as)?

Tabla N-15. Tabulacion sobre formas de evaluacion de aprejediza

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Exposiciones 11 10.78%
Lecciones orales 23 22.55 %
Pruebas objetivas 58 56.87%
Software 10 9.80%
Total 102 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.
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. Como evaluan los aprendizajes tus maestros(as)?

Exposiciones
11%

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Gréfico N° 18.Analisis sobre formas de evaluacién de aprendizajes

Analisis

Segun la encuesta planteada el 57% de los encasstagponden que sus
maestros utilizan pruebas objetivas para evaluamdntras que el 22% responde
gue utilizan lecciones orales, un 11% que utiliz&posiciones y un 10% utiliza

algun Software.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedendete que la mayoria de
estudiantes encuestados contesta que sus madsiras pruebas objetivas para
evaluarlos lo que ratifica los resultados obteniedbda encuesta realizada a los
maestros, le sigue la utilizacion de lecciones estalexposiciones y algun
Software.
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Pregunta N° 5

¢ Te sientes motivado cuando tus maestros utiliZgnidas novedosas para

evaluar los aprendizajes?

Tabla N-16. Tabulacién sobre utilizacién de técnicas noveddsasvaluacion.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Siempre 36 35.29%
A veces 66 64.71 %
Nunca 0 0%
Total 102 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.
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. Tesientes motivado cuando tus maestros utilizan
técnicas novedosas para evaluar los aprendizajes?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Grafico N° 19. Analisis sobre utilizacion de técnicas novedosasvaduacion.

Andlisis

Segun la encuesta planteada el 35% de los encasstadponden que se
sienten motivados cuando los maestros utilizan icésn novedosas para

evaluarlos, el 65% indica que a veces sienten @ctn.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedeleestaque todos los
estudiantes encuestados sienten motivacion cuasdmaestros utilizan técnicas
novedosas para evaluarlos, unos dicen que siemptey que a veces pero lo
importante es que hay buenos resultados con laagiibn de técnicas novedosas,
ningun estudiante encuestado indica que nuncaesgesmotivado cuando los

maestros utilizan técnicas novedosas para evatuarlo
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Pregunta N° 6

¢ Te gustaria que se evallen los aprendizajes éstaes elementos multimedia
(animacion, sonido, graficos, videos)?

Tabla Ne17. Tabulaciéon sobre evaluacidon con elementos multimed

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 99 97.06%
No 3 2.94%
Total 102 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.
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. Te gustaria que se evalien los aprendizajes a
través de elementos multimedia (animacion,

sonido, graficos, videos)?
No B

3%

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Grafico N° 20. Andlisis sobre evaluacion con elementos multimedia

Analisis

Segun la encuesta planteada el 97% de los encaosstasponden que si le
gustaria que se evallen sus aprendizajes a travéslethentos multimedia
(animacién, sonido, gréficos, videos), mientras gu8% manifiesta que no le
gustaria que se evallen sus aprendizajes a trav@ementos multimedia.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedenidete claramente que la
gran mayoria de estudiantes encuestados contest lgugustaria que se evalien
sus aprendizajes a través de elementos multimadienécion, sonido, graficos,
videos), es algo légico que contesten de esta maygemue ellos son nativos
digitales y dichos elementos son propios de sudmuan minimo porcentaje de
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estudiantes encuestados indica que no le gustdn@z por desconocimiento de
la forma en que se utilizarian dichos elementos.

Pregunta N° 7

¢, Crees que tus evaluaciones serian mas interessintas maestros utilizan
Software de Autor?

Tabla N-18. Tabulacion sobre mejora de evaluaciones con Sadtde Autor.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 91 89.22%
No 11 10.78%
Total 102 100 %
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Elaborado por: Martha X. Fernandez E.
Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

. Crees que tus evaluaciones serian mas
interesantes si tus maestros utilizan Software de
Autor?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Gréfico N° 21. Analisis sobre mejora de evaluaciones con Softd@arAutor.

Analisis

Segun la encuesta planteada el 89% de los encasstasponde que si cree
gue sus evaluaciones serian mas interesantes simaastros utilizarian un
Software de Autor, mientras que el 11% manifiestee o cree que sus
evaluaciones serian mas interesantes si sus nwmesiiparian un Software de
Autor.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedddeestague la mayor parte de

estudiantes encuestados cree que sus evaluacieni@s s1as interesantes si sus
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maestros utilizarian un Software de Autor esto ebeda que ellos manejan
programas de todo tipo y seria algo natural y cerca su mundo, un bajo
porcentaje indica que no seria mas interesantaeissinsaestros utilizarian un
Software de Autor para sus evaluaciones tal vezlgpincertidumbre que trae

consigo los cambios.

Pregunta N° 8

¢ Consideras que sera mejor usar Software de Aater l|a Evaluacion de los

Aprendizajes que los métodos usados actualmente?

Tabla N°19. Tabulacion sobre comparacion de métodos de evatuac

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 86 84.31%
No 16 15.69 %
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Total 102 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

,Consideras que sera mejor usar Software de
Autor parala Evaluacion delos Aprendizajes que
los métodos usados actualmente?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Gréfico N° 22. Analisis sobre comparacion de métodos de evaloacio

Analisis

Segun la encuesta planteada el 84% de los encasstasponden que sera
mejor usar Software de Autor para la Evaluacioniade Aprendizajes que los
métodos usados actualmente, mientras que el 16%iestan que no sera mejor
usar Software de Autor para la Evaluacion de loseeAgizajes que los métodos

usados actualmente.
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Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedengete que la mayoria de
estudiantes encuestados considera que sera majoBofware de Autor para la
Evaluacién de los Aprendizajes que los métodosassadtualmente, esto se debe
a que cuando nos dan demasiado de algo nos capsa gllo los maestros
debemos renovar los instrumentos que utilizamos, bajo porcentaje de
encuestados indica que no habrd mejoras en lauamidh tal vez por
desconocimiento de las bondades que brinda estéeeigoftware.

Pregunta N° 9

¢Algin maestro(a) de la institucion ha utilizadoft@are de Autor para la

Evaluacion de los Aprendizajes?
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Tabla N°20. Tabulacion sobre utilizacion de Software de Autor.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 45 44.12%
No 57 55.88%
Total 102 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

JAlgin maestro(a) dela institucion ha utilizado
Software de Autor parala Evaluacion de los
Aprendizajes?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Grafico N° 23. Andlisis sobre utilizacién de Software de Autor.

Analisis

Segun la encuesta planteada el 56% de encuestaalifiesta que ningun
maestro ha usado un Software de Autor para evaluas aprendizajes, mientras
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que el 44% de los encuestados responden que algéstnm(a) de la institucion
ha utilizado Software de Autor para la Evaluaciénas Aprendizajes.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedideestague de los estudiantes
encuestados la mayoria contesta que ningun maassisado un Software de
Autor para evaluacion y en menor porcentaje indipagé algun maestro(a) de la
institucion ha utilizado Software de Autor pardhlaluacion de los Aprendizajes,
estos resultados se deben a que determinados osadstta especialidad si han

utilizado este software en algdn momento.

Pregunta N° 10

¢ Te gustaria que los maestros(as) de la institutibcen Software de Autor para
la Evaluacion de los Aprendizajes?
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Tabla N-21. Tabulacion sobre incorporacion de Software de Aetoel plantel.

Alternativas Frecuencias| Porcentaje
Si 95 93.14%
No 7 6.86 %
Total 102 100 %

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

. Te gustaria que los maestros(as) dela institucion
utilicen Software de Autor parala Evaluacion de
los Aprendizajes?

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Encuesta realizada a estudiantes.

Grafico N° 24. Andlisis sobre incorporacion de Software de Aetoel plantel.

Analisis
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Segun la encuesta planteada el 93% de los encasstasponden que si le
gustaria que los maestros(as) de la institucidicerni Software de Autor para la
Evaluacion de los Aprendizajes, mientras que einT&aifiesta que no le gustaria
que los maestros(as) de la institucion utilicent@afe de Autor para la

Evaluacién de los Aprendizajes.

Interpretacion

Segun los resultados a esta pregunta, se puedendwete que a la gran
mayoria de estudiantes encuestados del plantektaria que los maestros(as) de
la institucion utilicen Software de Autor para laaiiacion de los Aprendizajes
entonces podemos decir que hay apertura haciadlilmcitn de este software, a
un bajo porcentaje no le gustaria que los maeaspsie la institucion utilicen
Software de Autor para la Evaluacion de los Aprea@is puede ser por

desconocimiento del funcionamiento de este software

Entrevista a la Rectora del Colegio Nacional “17 dabril”
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1.- ¢, Conoce de la existencia de algun softwareutte aque utilicen los maestros

en el plantel?

No tengo conocimiento de que los maestros utilesta tipo de software.

2.- ¢ Cudles son las principales formas en que &&stros del plantel evaltan los

aprendizajes?

Por lo general los maestros del plantel para evailtilézan lecciones escritas,

lecciones orales y trabajos.

3.- ¢Considera que seria beneficioso para laungiit la aplicacion de nuevas
técnicas de evaluacion como la utilizacion de saftnde autor para evaluar los

aprendizajes?

Si me parece beneficioso ya que los estudiantéateseesarian mas por un
material novedoso, lo que despertaria la motivaciéspertaria su interés y si es
manejado por el docente de una manera adecuadmtsibairia a mejorar el

proceso de evaluacion.

4.- ¢Apoyaria la implantacion en la institucion stftware de autor para la

evaluacion de aprendizajes?

Por supuesto que si apoyaria una iniciativa que@yanto al estudiante como

al maestro.

Entrevista al Vicerrector del Colegio Nacional “17de abril”

100



1.- ¢, Conoce de la existencia de algun softwareutte aque utilicen los maestros

en el plantel?

Al momento me parece que este software solo lzanillos maestros del area

de informatica.

2.- ¢ Cudles son las principales formas en que &estros del plantel evaltan los

aprendizajes?

La evaluacion se da principalmente a través deidees orales, lecciones

escritas, exposiciones y trabajos.

3.- ¢Considera que seria beneficioso para laungiit la aplicacion de nuevas
técnicas de evaluacion como la utilizacién de saféade autor para evaluar los

aprendizajes?

Si porque si hacemos un analisis de la situaciurabsi es necesario que se dé

un cambio.

4.- ¢Apoyaria la implantacion en la institucion stftware de autor para la

evaluacion de aprendizajes?

Si apoyaria, porque es una iniciativa que ayudtsdrrollo de este importante

proceso como es la evaluacion.

4.2 Verificacion de la Hipotesis
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Para la presente investigacion he planteado lagesigs hipotesis:

Hipotesis Nula (Ho).

Ho: La utilizacion de Software de Autor no incidesftivamente en la
Evaluaciéon de los Aprendizajes en los estudianté®dmer Afio de Bachillerato
del Colegio Nacional 17 de Abiril.

Hipotesis Alternativa (H1).

H1: La utilizacion de Software de Autor si incidesgivamente en la
Evaluacién de los Aprendizajes en los estudianté®dmer Afio de Bachillerato
del Colegio Nacional 17 de Abiril.

Seleccién de la Prueba Estadistica

Se comprobara las hipotesis mediante Chi cuadrado.
Formula:

(0-E)*
E

=X
De donde:

O = Frecuencia observada.
E = Frecuencia esperada.

Tablas de Frecuencias
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Tabla N°22.Frecuencias Observadas.

Frecuencias Observadas

Preguntas | Evaluacion | Software de | Los Los Total
de los Autor para laf maestros de | maestros de
aprendizaje$ Evaluacién | la institucion| la institucién
através de | de los han utilizado| podrian
elementos | Aprendizajeg Software de | utilizar
multimedia | en lugar de | Autor para laj Software de
(animacion, | los métodos | Evaluacién | Autor para lg
sonido, usados de los Evaluacion
gréficos, actualmente | Aprendizajes de los
videos) Aprendizajes

Si 108 95 54 103 360

No 4 17 58 9 88

Total 112 112 112 112 448

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Tabla N-23. Frecuencias Esperadas.
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Frecuencias Esperadas

Preguntas | Evaluacion | Software de | Los Los Total
de los Autor para laf maestros de | maestros de
aprendizajeg Evaluacién | la institucion| la institucion
através de | de los han utilizado| podrian
elementos | Aprendizajeg Software de | utilizar
multimedia | en lugar de | Autor para la Software de
(animacion, | los métodos | Evaluacién | Autor para la
sonido, usados de los Evaluacion
gréficos, actualmente | Aprendizajeg de los
videos) Aprendizajes

Si 90 90 90 90 360

No 22 22 22 22 88

Total 112 112 112 112 448

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Nivel de significacién
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C = Columna
F= Fila

o =0,05%

gl = (C-1) (F-1)
gl =(4-1) (2-1)

gl=3

Para un grado de libertad de 3 con un 0.05% deaswa el valor de ? es
7,814

4.3 Regla de decision

Se acepta la hipétesis nula si el valor del Chdcado calculado es menor a

7,814 de lo contrario se acepta la hipotesis atern

Tabla Ne24. Calculo de Chi Cuadrado.
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0 E O-E (O-E)2 (O-E)2/E
108 90 18 324 3,6
4 22 18 324 14,727
95 90 5 25 0,2778
17 22 5 25 1,1364
54 90 -36 1296 14,4
58 22 36 1296 58,909
103 90 13 169 1,8778
9 22 13 169 7,6818
E(U;EJZ 102,61

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Conclusion
El valor:
¥* ¢=102,61 >y*t=7,814

De conformidad con la regla de decisién, se rechazasipétesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

Se confirma que la utilizacién de Software de Aumeidira positivamente en
la Evaluacion de los Aprendizajes en los estudsardel Primer Afio de

Bachillerato del Colegio Nacional 17 de Abril.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

» En el Colegio Nacional “17 de Abril” del Canton Qoeel 60% de maestros
encuestados utiliza pruebas objetivas, el 20%zat#ioftware, el 10% utiliza

lecciones orales y el 10% utiliza exposiciones paeduar a los estudiantes.

» El 84% de estudiantes y maestros encuestados pienga sera mejor usar
Software de Autor para la evaluacion de aprendizgjge los instrumentos

utilizados actualmente.

» El 96% de estudiantes y maestros les gustaria@jeeailen los aprendizajes

utilizando elementos “multimedia” (animacién, samidraficos, videos).

» El 90% de maestros encuestados considera que rabafivare de Autor se
podria planificar y elaborar de mejor manera elcgso de evaluacion de

aprendizajes de sus estudiantes.

» Se ha detectado que el 80% de maestros encuestadgdican Software de

Autor para la evaluacion de aprendizajes.

» De acuerdo a la entrevista realizada a las auttegldel plantel se cuenta con
su apoyo decidido e incondicional, pues estan eates que el cambio en la
forma de evaluar y en la utilizacion de nuevas itéan trae buenas
consecuencias para los estudiantes, y para lositggces el inicio de un gran
cambio, pero que necesita de un poco de esfuedeadligacion extracurricular,
inclusive del cambio de actitud hasta perder es®ite la tecnologia, al 90%

le agradaria utilizar software de autor para lduacon de aprendizajes.
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5.2. Recomendaciones

» Las autoridades del plantel deberian preocupansenpdementar Software de
Autor para evaluaciérromo politica institucional y asi todos los maestro

trabajen en unidad de criterio.

» Proponer a los maestros que cambien las formagitadles de evaluar y
utilicen Software de Autor para elaborar sus imsntos de evaluacion, el

uso de tecnologia motiva al estudiante.

» Para ir de la mano con la tecnologia el docentesicobligatoriamente de
capacitacion constante, es un hecho que los estadiai estan al ritmo de la
tecnologia pues saben descargar musica, videos,ejananDVD'S,
reproductores de musica, tablas tactiles, celylawesgos, computadoras,
Asistentes Personales Digitales (PDA), en donddesarrollan destrezas que
bien enfocadas dan buenos resultados en educgmdnlo tanto se debe
planificar eventos de capacitacion para directiyacentes de la institucion
sobre Software de Autor para la evaluacion de posralizajes.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1 Datos informativos de la propuesta

6.1.1 Tema: Utilizacion de Software de Autor para la Evaluacide los

Aprendizajes en la asignatura de Informatica Apléca

6.1.2 Institucion Ejecutora: Colegio Nacional 17 de Abril.

6.1.3 Beneficiarios:Estudiantes del Primer Afio de Bachillerato.

6.1.4 Ubicacion

» PROVINCIA: Tungurahua

» CANTON: Quero

» PARROQUIA: Matriz

» DIRECCION: Calle Pedro Fermin Cevallos s/n y Guaylaq

6.1.5 Equipo Técnico Responsable

» TUTORA: Ing. Mg. Wilma Gavilanes Lopez
» MAESTRANTE: Dra. Martha X. Ferndndez Escobar

6.2 Antecedentes de la Propuesta

En base a los datos obtenidos en la investigac&mrampo en el Colegio

Nacional 17 de Abril predomina la utilizacion derfaenientas tradicionales para
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evaluacion, pero estudiantes y maestros encuestadosan que se debe usar
Software de Autor para la evaluacion de aprendizajee los instrumentos

utilizados actualmente o sea que se evallen l@ndizajes utilizando elementos
“multimedia” (animacién, sonido, graficos, videds) que nos indica que hay

apertura al uso de tecnologia para la evaluaciéapdendizajes y mejorar asi la
formacion académica de los estudiantes; otro ba@oefel uso de este software es
que se podria planificar y elaborar de mejor maeég@oceso de evaluacion de
aprendizajes lo cual ayuda a la labor docenteayirscbrporacion de tecnologia en

educacion.

Se debe considerar ademas que hay apertura dedealds autoridades para
que se pueda implementar Software de Autor paraeMaluacion de los

aprendizajes.

Lo que se pretende con esta propuesta es que $#eadomo politica
institucional al uso de software de autor parawa@bn, se observa que a nivel de
colegios ocasionalmente se usa software de evélugoero a nivel de la

universidad inclusive desde la prueba de admiscutifiza software para evaluar.

6.3 Justificacion

Se ha tomado como referencia para justificar et proyecto los datos
obtenidos en las encuestas en lo concerniente esfudiantes y maestros esperan
un cambio en los instrumentos de evaluacion tradades por el uso de
tecnologia con software de autor, ademas se dejrarlgue los estudiantes
adquieran interés en este importante proceso flamacion académica y ello se
podria lograr con la incorporacién de tecnologi@ @ un medio afin a los

estudiantes.

La importancia fundamental de la propuesta estdotar a los docentes de la
Institucion de software de autor para evaluacionadenateria de Informatica

Aplicada en primer lugar, para en lo posterior mmresultados positivos que se
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espera obtener impartirlos para todas las cienems)ecesario capacitar a los
docentes para la aplicaciéon del mismo, asi comgitswl a las autoridades la
implementacion de este software dentro de la edutagie se pretende dar a los
estudiantes, es decir una educacion integral qdeya tecnologia y calidad
educativa, esto se puede lograr ya que existe @&oamcondicional de las
autoridades para tomar esta alternativa que ofkaglizar un software de autor
para evaluacion debido a que dicho software braldanas alternativas nuevas
tanto al docente como al estudiante, la oportundaohcluirse en el mundo de la

tecnologia aplicada a la educacion.

La originalidad de la propuesta radica que en etoseeducativo donde
funciona el plantel educativo, como es el cantorerQuas instituciones no
aplican software para el proceso de evaluaciooom@o debe ser de acuerdo a los
requerimientos de la educacién del presente ssgiqgretende que la institucion
sea pionera en este sistema de evaluacion utiizanttware de autor para la

materia de Informatica Aplicada.

A partir de lo expuesto someto a consideraciorigaiente propuesta que se
desarrollara en el Colegio Nacional 17 de Abricaninada al uso de software de
autor como recurso tecnoldgico para evaluar losrajizajes de los estudiantes.
6.4 Objetivos

6.4.1 Objetivo General

» Implementar la utilizacion de Software de Autorgparejorar la evaluacién en
la asignatura de Informatica Aplicada.

6.4.2 Objetivos Especificos

» Socializar la utilizacion de Software de Autor pafgproceso de evaluacion

con directivos y docentes.
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» Incentivar a directivos y docentes para que sepagmadel Software de Autor

para el proceso de evaluacion de aprendizajes.

» Utilizar Software de Autor para la Evaluacion de lAprendizajes en la

asignatura de Informatica Aplicada.

6.5 Andlisis de Factibilidad

6.5.1 Factibilidad Politica

El Colegio Nacional 17 de Abril ha puesto espeatahcion a esta propuesta
para el proceso de evaluacion, la misma que seednd en una forma de
evaluacion para una mayor comprension y utilizacdmn las herramientas
informaticas.

6.5.2 Factibilidad Educativa

Existe personal docente capacitado en el manej&afevare de Autor y

ademas la institucién cuenta con equipos de coroiduta

6.5.3 Factibilidad Sociocultural

Esta propuesta es factible de ser aplicada ya sjuma ciencia del saber que

beneficiara en forma directa a docentes y estuskaam el proceso de evaluacion.

6.5.4 Factibilidad Tecnolbgica

Se detalla a continuacion la lista de dispositivegectronicos vy

computacionales que posee el Colegio Nacional &lAltil”.

112



Cuadro N.- 4.Equipos disponibles en el Colegio Nacional 17 delA

Laboratorio de Computacion

Cantidad

Recursos Tecnoldgicos

Caracteristicas

Computador :

11

> Corel 2 duo

Procesador Intel 2.5 GHz
Memoria RAM de 1.6 GB
Disco duro de 360 GB
Monitor LCD

Puertos USB

Unidad de DVD RW
Unidad de disquete

Kit multimedia

Sistema operativo : Windows Vist4

» Pentium IV

Procesador Intel 1.6 GHz
Memoria RAM de 512 MB

Disco duro de 160 GB

Monitor Samsung 17" SVGA
Puertos USB

Unidad de CD RW

Unidad de disquete

Kit multimedia

Sistema operativo : Windows XP

Proyector

Epson

Laboratorio de Computacior

Capacidad 40 personas

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Fuente: Verificacion en el Laboratorio del Colegibde Abril.
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6.5.5 Factibilidad Econémica

Cuadro N.- 5. Gastos directos.

ftem Concepto Unidad | Cantidad Precio Costo total
unitario $ $
1 | Uso computadora| Horas 500 0,40 200,00
2 | Uso Internet Horas 500 0,40 200,00
3 | Impresiones Resmas 4 4,50 18,00
4 | Dispositivos de 20 20,00

almacenamiento

5 | Suministros 100,00 100,00
oficina
SUBTOTAL 538,00
6 | Imprevistos 10% 53,80 53,80
TOTAL 591,80

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

6.5.6 Requerimientos Técnicos

Para ejecutar Wondershare QuizCreator a modo msmario necesitamos un

equipo con las siguientes caracteristicas minimas:
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» Sistema Operativo Win98/98SE/Me/2000/NT/XP/Vista
» Procesador Pentium Il / Athlon a 1 GHz o superior

» RAM de 256 MB

» Puerto USB

» Kit Multimedia

» Un monitor SVGA ( 0 superior)

» Tamafio:18.83 MB

6.6 Fundamentacion

Uso de la informatica en el proceso de evaluacior éprendizajes

Seglin RODRIGUEZ, Maria (2003). “Al realizar una dpisda de estos
términos en las bases de datos y revistas especia$i, se encuentra con
una variedad de expresiones que llevan a maticksedciales para
conceptos afines (Stephens, 2001). Computer Adsfsteessment (CAA),
Computer Based Assessment (CBA), Computer Aidettucison (CAl),
Computer Based Testing (CBT), Computer Assistedifg$CAT), etc”.

Para aclarar estos términos, vamos a diferenciare eBomputer-based

assessment y Computer-assisted assessment, gaieh& sentido:

1. Computer-based assessment: Hace referencia delsrdenador en alguna
de las fases del proceso de evaluacion. Por ejeraplta elaboracion de pruebas
objetivas con programas apropiados, al uso de rkect@ptica para la
informatizacion de datos, o al uso de programaslésticos o psicométricos para
el analisis de las puntuaciones y valoracion dalfittad y validez de la prueba, o
al informe que se emite a partir de la evaluacidra@es de internet (gestion de

actas, visualizacion de expedientes, etc.).
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2. Computer-assisted assessment: Se refiere atdh aotomatizacion del
proceso de evaluaciéon del aprendizaje de los esttedi, en cuanto a las tareas
qgue ha de realizar el profesor y a las respuestasajicitamos de los estudiantes,

como se puede ver en el cuadro adjunto.

Tabla N.- 25.Proceso de evaluacion totalmente automatizado pOtenassisted

assessment).

Fases en el proceso de evaluacion automatizado Implicado

=

Elaboracion del banco de preguntas, en funciénlog|
criterios de evaluacion, para: pruebas objetivagedpuest

abierta, elaboracion de trabajos, resolucion ddédlensas Profesor
proyectos, etc.

2. Construccion de las pruebas (normativas, partinideles
de dificultad, criteriales, con bloques de pregs

P L . Profesor

especificas para cada objetivo; o personalizadpsiebas
adaptativas)

3. Programacion de los criterios de correccféliminacion Profesor

del azar, ponderacion, etc.) y elaboracion de mésr de
evaluacion-tipo

4. Aplicacion de las pruebas (objetivas, respuestert Estudiante
envio de trabajos, etc.)

5. Correccién de pruebas objetivas o de respoestada Automatizado

6. Correccion de pruebas de respuesta abierta (tipayey

trabajos, proyectos, etc.) Profesor

1 =4

7. Anadlisis de las puntuaciones y valoracionferme final | Automatizad
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8. Transferencia de la informanide la evaluacion a trav
de hternet al profesor y al estudiante (Informes|Automatizadc
evaluacion)

Si nos situamos en una concepcion del aprendizigejendo corrientes
actuales de psicologia procedentes del constrstivi hemos de tener en cuenta
en la recogida de informacion, en vista a una exabm, distintos ambitos de
conocimiento. Asi, de acuerdo con los objetivospilegrama de formacion, y en
funcién de las caracteristicas y nivel del cursojnformacién del aprendizaje
puede referirse a tres grandes ambitos: conceptudEnocimientos,
comprension, aplicacion, analisis, sintesis y \aidn); competencias o

habilidades y actitudes.

Los indicadores de evaluacion de aprendizajesasstayados al objetivo que
se pretende evaluar, por ejemplo, en el siguiaim€ero asociamos dimensiones a

evaluar en el estudiante con indicadores o prodedims mas adecuados.

Tabla N.- 26.Dimensiones e indicadores de evaluacion de amajedi

Dimensiones a evaluar:

) Indicadores: ejemplos
ejemplos

- Respuestas correctas en pruebas objetivo

. . respuesta abierta, etc.
Adquisicion de contenidos P

conceptuales - Produccion de trabajos, proyectos, etc. vi

linea

- Produccién de trabajos via en linea, proye

Adquisicion de contenidos trabajos en grupo, etc.

procedimentales
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Adquisicion de actitudes - Formularios, encuestasireea,chats, foros d
discusion, etc.

El proceso de evaluacién ha de estar planificaatestrategias de evaluacion
han de ser coherentes con los materiales aportades han de presentar los
criterios o referentes de evaluacion de forma ekali De tal manera que el
estudiante, conozca sobre qué se le va a evaléarp,ccuando y bajo qué

criterios sera valorado su trabajo.

Valoracion del uso del ordenador para la evaluaciompor los profesores y los

estudiantes

Entre los numerosos estudios realizados sobreltaaedn que realizan los
profesores de la eficacia de distintos instrumemtesevaluacion a través de
Internet (Lara, 2001), la opinién generalizada emiios es la importancia que
conceden al feedback y el efecto que éste tiene slaprendizaje del alumno.
Charman (1999) sefiala cuales pueden ser las mlesipventajas del uso de

evaluacion a través de Internet:

» Frecuencia de la evaluacion.

» Inmediato feedback (a los estudiantes les interesdir la retroalimentacion
ya que enlazan su produccion con los resultadodeseofrecen ayudas,
orientaciones y produce todo ello motivacién pagug estudiando).

» Inmediata correccion de los trabajos por los pmfs (de modo que los

errores puedan ser detectados y, si es necesdaimtaa ciertos contenidos).

» Fiabilidad en la medicion (estabilidad, precisiédag¢bido al tipo de pruebas

(objetivas) que se suelen utilizar.
» Flexibilidad de acceso (espacio y tiempo).

» Motivacion de los estudiantes.
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Stephens (2001), en ldaniversidad de LoughborougifUK), muestra un
estudio para comprobar los beneficios que supones@ldel computador para
evaluar tanto para profesores como para estudiabiss Universidad, en
conjunto con la de Luton (Stephens, Bull y Wade98)9 son pioneras en la
aplicaciéon del ordenador en los procesos de evidluae estudiantes, elaborando
varias publicaciones e informes al respecto. Laodwbgia utilizada para este
estudio se ha basado en la creacion de test coputador y en cuestionarios de
actitudes, tras la aplicacion de los test. La nmadst componen 46 alumnos de
primer afio utilizando pruebas de lapiz y papel tyagés de ordenador. En las
encuestas, los estudiantes manifestaron mas asgagitivos que negativos en el
uso del ordenador para la evaluacion. Las categarias importantes son:
facilidad o simplicidad en su aplicacion, mas was que en un examen
tradicional, mas interesante (debido a la novedagd)da el tener el tiempo en la

pantalla, animan al uso del ordenador.

Interesados por el rendimiento sumativo de losdésties de la titulacion de
Biologia, Ricketts y Wilks (2002) de la Universiddd Plymouth, realizan una
investigacién en torno a este tépico y concluyerniaepositiva aceptaciéon por
parte de estudiantes y profesores del uso de bstaamientas en evaluacion,
sobre todo por el feedback que el estudiante prexdkir. Concluyen en que el
modo de presentacion de la evaluacion puede inSiiginificativamente en el
rendimiento de los estudiantes, y que un disefopgmio de las pantallas es un

importante factor en evaluacion en linea.

Los beneficios para el profesorado, Stephens lodaden dos grupos:

a) Tangibles:

» Reduccion en el tiempo de marcar
» Reduccion del tiempo en preparar informacién deo tidministrativo
Correccién automatica.
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» Eliminacion del sesgo debido a género o raza. Hdsith de emitir distintos
tipos de informes: individuales para cada estudiapbr cohorte, informes

psicomeétrico por item y prueba.

b) Intangibles

» Adecuacion del uso de la tecnologia para entregainyinistrar la informacion
de la evaluacion.

» Acumular conocimiento con respecto a los requisitesevaluacién con el
ordenador entre distintos departamentos.

» Disminuir el nivel de ansiedad ante el ordenadolodeestudiantes, después de

varios ensayos sobre la herramienta (pretest).

De todos los estudios sobre evaluacion a través okl se puede concluir que
es beneficiosa, tanto para el estudiante como glgpeofesor. A los estudiantes
les sirve para mejorar su nivel de competenciajesva para el estudio y en
definitiva, resulta una herramienta Util para sweng@izaje. Junto a ellos, los
profesores valoran la facilidad de poder envial@nno un feedback inmediato a
través de la elaboracién de comentarios u oriemtasi que guian su aprendizaje.
No obstante, debe existir alguna modificacién edisdfio de instruccién. Si solo
cambiamos en el hecho de que la evaluacion seanatitada (correccion y
elaboracion de informes al alumno), no se va auymiochingin cambio en el
aprendizaje de los alumnos. Lo que realmente eesiltaz es la calidad del
feedback (Taras, 2003) que estas herramientas |dgires nos permiten. Es
decir, utilizar la evaluacion en su modalidad fotireaen la que se ofrezca al
estudiante informacion detallada de su actuaciéeptens, Bull y Wade (1998)
sugieren una propuesta institucional para intradaciecnologia en los procesos

de evaluacion de estudiantes con garantias de éxito

La evaluacion del aprendizaje con las TIC
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De acuerdo a ORTEGA, Luis (2009). “La evaluacion w® de los

elementos clave en el proceso de ensefianza-apmgndiero si hablamos

de evaluacion y de TIC, lo hacemos fundamentalmeietedos cosas:

evaluar los aprendizajes obtenidos mediante lasyTuGlizar las TIC para

evaluar”.

Los aprendizajes obtenidos con contenidos educatitiigitales hay que
evaluarlos con la misma minuciosidad que los camdeg con otros
procedimientos mas tradicionaldss criterios de evaluacion, es decir lo qué
vamos a evaluar, no tiene por qué ser distinto rem yuotro caso. Es mas, si
hablamos de la ensefianza reglada estos critetés €stablecidos en el curriculo

oficial.

Pero tan importante como el qué evaluar, es coratuay como va a ser la
recogida de informacion y que instrumentos de exafin vamos a emplear,

usar las TIC para este proceso nos da ventajas.

Las TIC nos sirven, sobre todo, para crear sit@sodonde el estudiante
demuestre lo aprendido y que permitan al docenteneb informacion sobre sus
avances Yy logro?ara ello puede echar mano de numerosos instrusneotoo:
cuestionarios y pruebas objetivas (WonderShare dfraror, hotpotatoes,
jclic....), mapas conceptuale@Cmap FreeMind, Gliffy ...), presentacion de
proyectos (OpenOffice Impress), trabajos de ingaston(Webquest...), pruebas
escritas de respuesta abierta (OpenOffice ...), afmdids (es decir, compilacion
de todos los trabajos realizados por los estudiasdbre un tema o un curso, para
esto podemos usar desde una carpeta en el disecoodum pendrive hasta una
herramienta como los blogs...), etc. Las posibilidagen muchas. Ademas las
plataformas educativas (como Moodle) permiten fjetividades con sus pruebas
de control de aprendizajes, ademas de maneradudivzada.

Funciones de los materiales Multimedia Educativos
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Segin MARQUES, Pere (2010). “Los materiales multiimezducativos,
como los materiales didacticos en general, puedsizar multiples
funciones en los procesos de ensefianza y aprezidizaj

Las principales funciones que pueden realizar lesursos educativos
multimedia son las siguientes: informativa, institeco entrenadora, motivadora,
evaluadora, entorno para la exploracion y la erpamntacion, expresivo-
comunicativa, metalinguistica, ludica, proveedaaatursos para procesar datos,
innovadora, apoyo a la orientacion escolar y profed, apoyo a la organizacion
y gestion de centros, asi:

» Proporcionar informacion: enciclopedias, basesalesd..

» Entretener: juegos, informacion...

» Instruir (guiar aprendizajes): tutoriales, simuliago. .

» Motivar: informacion, imagenes, video, sonido...

» Evaluar: conocimientos, habilidades...

» Ofrecer entornos: creacion, investigacion, tratamoiele datos...

» Facilitar la comunicacién: interpersonal, realidactle tramites burocraticos...
» Publicidad

» Imagen

» Ventas

Segin MARQUES, Pere (2010). “Las funciones que @aedalizar los

materiales educativos multimedia se resumen eiglgeste tabla:”
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Tabla N.- 27.Funciones de los materiales educativos multimedia.

FUNCIONES QUE PUEDEN REALIZAR LOS MATERIALES EDUCATIVOS MULTIMEDIA

FUNCION

Informativa.

Instructiva

Entrenadora

Motivadora

Evaluadora

Explorar

Experimentar

Expresiva

Comunicativa

CARACTERISTICAS PROGRAMAS

La mayoria de estos materiales, a través de|Bases de datos
actividades, presentan unos contenidos que prapanai Tutoriales
informacion, estructuradora de la realidad, a |Simuladores
estudiantes.

Todos los materiales didacticos multimedia orienyel Tutoriales
regulan el aprendizaje de los estudiantes ya oupéicéa

o implicitamente, promueven determinadas actuasi( Todos
de los mismos encaminadas a este fin.

Ademéas, mediante sus codigos  simbdlic
estructuracion de la informacion e interactivic
condicionan los procesos de aprendizaje

La interaccidon con el ordenador suele resultar §ic Todos en general.
misma motivadora.

Algunos programas incluyen ademas elementos

captar la atencién de los alumnos, mantener stégig

focalizarlo hacia los aspectos mas importantes

La posibilidad de "feed back" inmediato a las respas| Tutoriales con
y acciones de los alumnos, hace adecuados & modulos de
programas para evaluarles. Esta evaluacion puede s¢ evaluacion.
-Implicita: el estudiante detecta sus errores,vsdla a

partir de las respuestas que le da el ordenador.

-Explicita: el programa presenta informes valoratal

actuacion del alumno.

Algunos programas ofrecen a los estudiantes iraates| Bases de datos
entornos donde explorar, experimentar, investigascar| Simuladores
determinadas informaciones, cambiar los valoresageConstructores
variables de un sistema, etc.

Al ser los ordenadores maquinas capaces de prdossatonstructores
simbolos mediante los cuales representamos nue&diores de textos
conocimientos y nos comunicamos, ofrecen amjpligditores de
posibilidades como instrumento expresivo. graficos.

Los estudiantes se expresan y se comunican cofPregramas de
ordenador y con otros compaferos a través de clamunicacion
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actividades de los programas.

Metalinguistica |- Al usar los recursos multimedia, los estudiantBsdos
también aprenden los lenguajes propios de| la
informatica.
Ladica Trabajar con los ordenadores realizando actividadeslos, en especial

educativas a menudo tiene unas connotaciones fidicalos que incluyen
elementos ludicos

Proveer recursos | Procesadores de textos
Procesar datos

6.7 Plan de Ejecucion

6.7.1 Wondershare Quizcreator

Una excelente herramienta que fue creada en umtantgor facilitar la
elaboracion de examenes, pruebas o cuestionanaspalquier tipo de persona,

de cualquier edad.

WonderShare Quiz Creator permite elaborar muchpsstide ejercicios
diferentes en la misma prueba, desde las tipicaguptas de opcion multiple
donde se puede marcar mas de una respuesta copa&samdo por hallar puntos

en una imagen, rellenar huecos, armar parejagianar una lista.

El uso de esta herramienta es muy intuitivo, noesesita tener conocimientos
sobre disefo grafico ni nada por el egpdwa usarlo, puesto que los cuestionarios
se producen en Flash, tu so6lo deberas poner lamafddén que necesites para

formular las preguntas y marcar la respuesta darrec

Personaliza Quizzes:

1. Insertar pagina de introduccion a un cuestionario
2. Proteger con contrasefa

3. Los intentos de tomar un examen
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Calificacion aprobatoria
Musica de fondo
Combinacion de sonidos
Establecer limite de tiempo

Flexibles opciones de envio

© 0o N o 0 b

Acciones de finalizacion: ir a URL

6.7.2 Manual de Instalacion de Wondershare Quizcreator

Para instalar QuizCreator (version 4.0.1.1 en B)g&brimos la carpeta Quiz

Creator y hacemos doble clic en el archivo quizoredull31.

(2 quizcreater_full31

Figura 6.7.2.1.Instalar Wondershare QuizCreator — Paso 1.

A continuacion nos aparece la ventana de Bienveaitta configuracion del

programa:

Iz Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.0.1) l = ﬂ a

Welcome to the Wondershare
QuizCreator (Build 4.0.1) Setup
Wizard

This will install QuizCreator on your computer.

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Wondershare

QuizCreator

http: ffwwew wondershare . com [ Mext > ] | Cancel
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Figura 6.7.2.2.Instalar Wondershare QuizCreator — Paso 2.

En esta ventana haga clic en el bol_*<>_] para proceder a la instalacion

del software. Enseguida aparece la ventana concekrdo de Licencia del
programa:

|G Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.0.1) ool

License Agreement - -

Please read the following important information before continuing.
wondershare

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

WOMNDERSHARE SOFTWARE LIABILITY FOR ANY CLAIM, WHETHER. IM

COMTRACT, TORT OR. ANY OTHER THEORY OF LIABILITY, EXCEED THE LICENSE
FEE PAID BY YOU, IF ANY.

ACKMNOWLEDGMEMT BY INSTALLING THE SOFTWARE, YOU ACKNOWLEDGE THAT
YOL HAVE READ AND UMDERSTAMD THE FORE GOING AMD THAT YOU AGREE TO
BE BOUMD BY ITS TERMS AMND COMDITIONS. YOU ALSO AGREE THAT THIS
AGREEMENT IS THE COMPLETE AMD EXCLUSIVE STATEMENT OF AGREEMEMNT
BETWEEM THE PARTIES AMD SUPERSEDES ALL PROPOSED OR PRIOR [l
AGREEMENTS, ORAL OR WRITTEM, AMD ANY OTHER COMMUMICATIONS

BETWEEM THE PARTIES RELATING TO THE LICEMNSE DESCRIBED HEREIN. 7

@) 1 accept the agreement

(71 I do not accept the agreement

http: ffwww . wondershare . com [ < Back ][ Mext = J[

Cancel ]

Figura 6.7.2.3.Instalar Wondershare QuizCreator — Paso 3.

. .| @ I accept the agreement
En esta ventana seleccione la opci

(Acepto el
contrato) y haga clic en el bot[_rex>_]

,_g' Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.0.1) lz' =)
Select Destination Location ""*""
Where should Wondershare QuizCreatar (Build 4.0. 1) be
installed? wondershare
l Setup will install Wondershare QuizCreator {Build 4.0.1) into the following
der,

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

| Browse...

Atleast 16,8 MB of free disk space is required.

http: fwww . wondershare.com | < Back “ Next > || Cancel I
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Figura 6.7.2.4.Instalar Wondershare QuizCreator — Paso 4.

En esta ventana se indica el lugar de instalacérsaftware, se recomienda
dejar la ubicacion por defecto y hacer clic enagbh [ et ]
En la siguiente ventana se puede Seleccionar Tadéeisnales como creacion

de un icono del programa en el escritorio:

@ Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.0.1} [
Select Additional Tasks -"&'”.'
Which additional tasks should be performed?
wondershare
Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing
Wondershare QuizCreator (Build 4.0. 1), then dick Mext.
Additional icons:
[¥] Create a desktop icon
@ For all users
(") For the current user only
[] create a Quick Launch icon
hittp: {fwww.wondershare. com | <Back || next> | [ cancel |

Figura 6.7.2.5.Instalar Wondershare QuizCreator — Paso 5.

En esta ventana haga clic en el bcl_tee> ]

A continuacién nos aparece la ventana de prepargmda la instalacion de
archivos del programa, haga clic en el b(@
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@ Setup - Wondershare QuizCreator (Build 4.0.1) e ] g

Ready to Install %"'
Setup is now ready to begin installing Wondershare QuizCreator . o h
{Build 4.0. 1) on your computer. wondersnare

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\Program Files\Wondershare\QuizCreator

Additionsl tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon
For all users

http: v wondershare. . com | < Back “ Install J | Cancel |

Figura 6.7.2.6.Instalar Wondershare QuizCreator — Paso 6.
Una vez completada la instalacion el asistente adafdciéon de ejecutar

WonderShare QuizCreator si asi se lo quiere maccaha casilla

[¥] Launch QuizCreator . . Finish .
, 0 simplemente se da clic en el b(J,, = (Terminar).

l I | |

Lz Setup - Wondershare QuizCreator {Build 4.0.1)

Completing the Wondershare
QuizCreator (Build 4.0.1) Setup
Wizard

Setup has finished installing Wondershare QuizCreator {Build
4.0.1) on your computer. The application may be launched by
selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

[¥] Launch QuizCreator

\Wendershare

QuizCreator

http: (hwww. wondershare. com | < Back “ Finish |

Figura 6.7.2.7.Instalar Wondershare QuizCreator — Paso 7.

6.7.3 Manual de Usuario de Wondershare Quizcreator

Se puede ingresar al programa por el acceso digeetse crea en el escritorio

de Windows o por el botdn Inicio y todos los proges.
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|| | Google Chrome

| 1 Inicio
L Juegos
. Learning Essentials
1. LEC Power Translator 14 Documentos
1 Malwarebytes' Anti-Malware
| Mantenimiento Imagenes
1. McAfee Security Scan Plus
. Micresoft Office
. Microseft Student 2 :
1 Nero7 Ultra Edition Bapa
t SU;YBP;SR Secudity Pznel de control
L Windows Live

Muisica

Dispositivos e impresoras

4 Wondershare ; Programas predeterminados
L0 QuizCreator

ETeage Ayuda y soporte técnico
i Login to QMS
¥ Order Opline

.

antJuizlreator

4

| |Buscar programas y archivos

Figura 6.7.3.2.Abrir Wondershare QuizCreator — Segunda Forma.

A continuacion aparece la ventana inicial del prog en la cual debe hacer
clic en el boton Free Trial para utilizar la versidibre de Wondershare
QuizCreator.
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- Wondershare QuizCreator M

{ @’) Wondershare QuizCreator (Unregistered)

Thank you for using Wondershare QuizCreator.

Quickly create compelling quizzes and surveys

Please enter the registration information exactly as specified in your purchase confirmation

email.
Licensed e-mail: Qr;

Bt~
Registration code: Register ‘

| ‘@ Buy Now ‘ ‘ Eree Trial |

Hote:

Wondershare QuizCreator is working in trial mode with wartermark in the output,
If you have any problem with the registration and the software, please visit:
htto:{/support. wondershare. com

Figura 6.7.3.3.Ingresar a Wondershare QuizCreator.
Enseguida aparece la siguiente ventana donde pedeseleccionar las
opciones:

- ‘Wondershare QuizCreator T

@ Wondershare QuizCreator (Unregistered)
Create a new quiz Create a new survey

“T“E Create a new guiz ui‘% Create a new survey

@ Import from excel
Open a quiz project Open a survey project

7 Browse... |~ Browse...
Learn the difference between quiz and survey ==
O View Samples > Quiz Management System
= =—| Create guizzes/surveys on QMS
L GetTraining >> u == Track quiz/survey results
o o Conrmrity o - Generate analysis reports
0 Visit Blog >> _‘;n_.y_._l.,_f—:— £l Haveatry >>

Figura 6.7.3.4.Crear evaluacion en Wondershare QuizCreator.

» Create a new quiz

Create a new quiz- Esta opcion nos sirve para crear una nueva asiaio
Import from Excel .- Esta opcién permite incluir en la evaluacioromiacion

de un archivo de Excel.
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» Open a quiz Project

Browse- Esta opcion permite abrir una evaluacion existen archivo.

> Create a new survey

Create a new survey Esta opcion le permite establecer preguntas para
estudiar, por lo que no hay puntaje.

» Open a survey Project

Browse- Esta opcion permite abrir un proyecto de estedistente en archivo
Crear una Evaluacion

Podemos seleccionar:

» Create a new quiz para crear una nueva evaluaoion ,

» Open a quiz Project para editar una evaluaciorieaies

Al crear una nueva evaluacion nos aparece la sitplientana:

Home Help

: gon = E: =]
©r =) ESIE
Queston Quiz Player Preview  Publish
> Properties Jemplate
New EeF.ing; Publish

Eort questions by type -

o Type Question Feedbadk Group Points  Media
= 5] New Quiz i

b % True/False(0)
- 1= Multiple Choice(0)

i+ #= Multiple Response(0)
- [ Fillin the Blank{0)

i~ E@ Matching{0)

Sequence(0d)
|5 wiord Bank{D)
- [ CickMap(0)
-+ |=] short Essay(0)
" [ Blank Page(0)

piz title: New Quiz | GQuestions count: 0 | Passing rate: 80% |Tmal points: Opts | | ‘
I

Figura 6.7.3.5.Crear nueva evaluacién en Wondershare QuizCreator.
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En esta ventana encontramos en primera instandEdIU QUESTION de

donde podemos seleccionar los siguientes tiposedpiptas:

= B mew Quiz

"'ﬁ] True False (0}

= mMultiple Choice(0)

Multiple Response{0)

Fill in the Blank{D)
Matching(0)
Sequence{0)
Word Bank(D)
Click Map(0)
Short Essay(0)
Blank Pag=(0)

BE i Bl

Figura 6.7.3.6.Seleccionar tipo de pregunta en Wondershare Qe#&a.
Segun el tipo de pregunta seleccionada se predamarventana parecida a la

siguiente:

%

R Wl = Multiple Choice =

5]

Questian Properties
Tah 10 E ton «|| 8 = ' (ae3 @
ahoma d ~|  Feedback: By Question - \!,.;.!? (o8 .-‘-J\
1 Copy — - = "}
- Score Irnage  Equation Sound  Movie Mote Prewi ew
il G paste B b VT A set Feedback : age kg

Clipboard Font Feedback Insert Preview

[ Enter the question

Enter the choices

ko, Correct Chaices

A

E () ~

Prew Question MNext Question MNew Question oK Cancel
I I ] I J

Figura 6.7.3.7.Ventana segun tipo de pregunta en WondershareO@aator.

En cada pregunta se puede definir las siguienteisogs:
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Tabla N.- 28.Partes de la ventana de preguntas de WondeiQu@€reator.

Iconos Actividad a realizar

- Cortar
L_..._i_| FPaste Copiar

Clipboard

Pegar

Tah - 110 - ~
hems Fuente, Tamario de fuente

[P e | T A -

Negrita, Cursiva, Subrayado, Hipervinculo, Coloy

Font

de fuente

Feedback: By Question - \-L_,j
Retroalimentacion

Set Feedback Scare

Feedback Formato de retroalimentacién, Puntuacion

= @ 0 &

Image Equatian Sound  Maovie hote

Insere Imagen, ecuacion, sonido, pelicula, notas
'.:L‘_‘:&é . . .
S Vista preliminar de la pregunta
Preview

Eud
LA
—

Afadir o eliminar imagen, pelicula

Ouestion | Properties

Nivel de dificultad, Puntos positivos

Difficulty; Easy - | Positive Points: 0

srzngts: L : Negteoits: D : | Intentos, Puntos negativos

$toring

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.

Menu Quiz Properties
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Quiz Information

Quiz Settings

Quiz Result

Question Settings

Others

Quiz Properties

gi«:]}“] Quiz Information

Information

Quiz bitle:  |examen segundo hemi

Author:

Introduction
Display introduction page

Introduction:

| %7 Edit Information. ..

B -~ U [ g m o

= |

Por favor analiza muy bien 1a pregunta antes de contestar.

H Suerts 1!
Audio | Add. |
Me=dia | Remove |
| Capture |
[] Display quiz statistics
Participant Data Collection
Collect data of participants | Sek...

€ Go ko Tips | Default | | oK 1 Cancel |

Figura 6.7.3.8.Menu Quiz Properties de Wondershare QuizCreator.
Se puede definir opciones de la portada de la avin, como: Titulo de la

Evaluacion, Informacién del evaluador, Mensaje diid de la evaluacion,

Audio, Grafico, datos de los evaluados.

Menu Player Template

R = Plager Template =X
E Template Layour

E = -. § M rcoibar - | [FlRolled Paper @ 3

fr [P - ol [ lPanei = | [“]Round Comers eﬁ

Saves: m— _ colors Background == Sound Text&label
Coie = = = = s e [l rignigne - | & Frayersies

File Thems Page setup Effects

f P g ") 00:09:49
Quiz title

|-
The guestion: Which Choice do you think is the right one?
) Choice &
) choice &
() choice ©

() Chaice D

http:/ /www.sameshow.com

| @ Esauema.... | B Aceptar

|

Figura 6.7.3.9.Menu Player Template de Wondershare QuizCreator.

Se puede definir opciones de la plantilla de ewadua como: disefio de la
hoja, colores, fondos, sonido y establecer comeeapean los textos u etiquetas.
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Menu Preview

" Unidad cuatro

Primer Mombre: *

Primer Apellido: *

*e%* wondershare

http: / /www.sameshow.com

Figura 6.7.3.10.Menu Preview de Wondershare QuizCreator.
Permite tener una vista previa de la evaluaciéinidief con el fin de corregir

errores antes de publicarla.

MenU Publish

Quiz Publiching x

48| Quiz Publishing

Publish on QMS (Quiz Management System)

— Publish guiz and questions o QMS for easy access
rManage and generate guizzes on QMS
Track resultsin details automatically

| Publish Quiz on gMS
" ) Generate professional report for insightful analysis

2 Store and manage questions  online
=. Gererate quiz from the question pool
l upload Question to OMS Reuse the question pool and make it sharable in the organization

Publish to My Computer

‘web ‘ Publish 3 a Flash quiz for Web
LMS ‘ Publish a5 a SCORM/MICC package for LMS
CDJEXE ‘ Publish as an auto-play EXE file for CO delivery

1= | wWordfExcel Publish as & Word/Excel quiz for print

Figura 6.7.3.11.Menu Publish de Wondershare QuizCreator.

Permite definir como y donde publicar la evaluaaiéalizada, asi:

» Publicar en una pagina web
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» Publicar en LMS (AICC / SCORM).- Publicar en Sisterde Gestién de
aprendizaje, sinénimo de Plataforma o Campus Vi(tlMS)
AICC es un conjunto de normas establecidas paréficar ciertas
propiedades de los productos de e-Learning.
SCORM es un conjunto de estandarespecificaciones que permite crear
objetos pedagdgicos estructurados
» Publicar como CD / EXE

» Publicar como Word/Excel para imprimir

6.7.4 Ejemplos de Aplicacion de Wondershare Quizcreator

6.7.4.1 Visualizacion de la ejecucion de la evaluan en el Computador

Al realizar cada pregunta podemos visualizarlaiaeuna vez que definamos
todas las preguntas podemos ver como quedo laamiétuantes de aplicarla con

los estudiantes.

Hacemos clic en el menu Preview y segun lo querhagalefinido en Collect
Data of Participants el estudiante tendrda que #agrealgunos datos de
identificacion; para esta evaluacion se definié guenstrumento de evaluacion
solicite Unicamente dos datos: nombre y apellidcedtidiante. Antes de iniciar

con la evaluacion se visualizara la siguiente planta
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B8 Quiz Yiewes

-

Evaluacién de Word

Prirmer Nombre:*  Martha

Primer Apellido: * |Fema’ndez

4¢%* Londershare

http:/ /www.sameshow.com

Figura 6.7.4.1.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 1.

A continuacién se visualiza los parametros defisidn Quiz Information, en
este caso una recomendacion inicial y el escudpldetel.

B Quiz Yiewer

-

Evaluacién de Word

Por favar analiza muy bien |a pregunta antes de contestar,

N Suerte 1

€e%*® Liondershare

http:[h:w.com

Figura 6.7.4.2.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 2.

137



Enseguida nos aparece una pregunta y respuestdsrrea randomica o

aleatoria ya que asi se lo definié en Quiz Settings

Pregunta de ordenacion (Sequence)

B Quiz Yiewer

/(EvaluaciOn de Word

Ordene los pasos para dibujar una elipse en la hoja de word

@Filﬂﬁ'

FEOIUCO® AR OOD

i

pr—

|| e |
1| ©
.. ] 1
O Esguema... B Aceptar

Figura 6.7.4.3.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 3.

B Quiz Viewer

&4 Correcto
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Figura 6.7.4.4.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 4.

Pregunta de emparejamiento (Matching)

B8 Quiz Viewer [= ]| o]

ﬁEvaIuaciOn de Word

Una cada icona con su correspondiente significado

- 2

_ Cursiva

gl

. Techado,

= (Nggr_ifa

2L @MU E
= = =) =

_ Eubrayada

9%® wondershare

http:/ /www.sameshow.com

Figura 6.7.4.5.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 5.

Bo Quiz Viewer

¥ Correcto

Correcto!!



Figura 6.7.4.6.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 6.

Pregunta de seleccion (Multiple Response)

B\ Quiz Viewer

Evaluacién de Word

Wiord s un

() Presentador de diapositivas

() Hoja electrénica

() Procesador de palabra

() Sisterna Operativo

9%%"* wondershare

http:/ /www.sameshow.com

Figura 6.7.4.7.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 7.

E-\l I_]uiz Viewer

7 Correcto

Correcto!!
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Figura 6.7.4.8.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 8.

Pregunta de completacion (Fill in the blank)

B Quiz Viewer

/(Evaluacic’)n de Word

Caliri Cuerpy) -iu_ @Zi@

N& S dxxdr ¥ A

Se puede encontrar estos icono en |a Barra de Menl

1

96%* wiondershare

http:/ /www.sameshow.com

O Esouema...

Figura 6.7.4.9.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 9.

E'nl I_]uiz Viewer

% Correcto

Correctol!

Figura 6.7.4.10.Ejecucion de evaluacién en el computador — paso 10
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Pregunta de ubicacion en el grafico (Click Map)

B\ Quiz Yiewer

Seleccione |3 Barra de Menl de la ventana de word

@ ot - ot o
m M&WB Rt Cmipndnds R Vi fﬁlm A

ﬁ w09 BB AR
, NEg b Y d m*'\u[_'

i — . b6 i

o
st ) %lm

finugs. Thial | WIIR

Aol
fHomal

http:/ /www.sameshow.com

Figura 6.7.4.11 Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 11.

Hé Quiz Viewer

7 Correcto

Correctol!

Figura 6.7.4.12 Ejecucion de evaluacién en el computador — paso 12
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Pregunta de seleccion (Multiple Choice)

B Quiz Yiewer

Evaluacion de Word
|
=
1
=_J
Fegar
= } Se puede encontrar estos fconos en:
() Fuente
() Férrafo
O Portapapeles €4%® ondershare
() Estilos
http:/ /www.sameshow.com
| © Esguema.... ‘ E] Aceptar |

Figura 6.7.4.13.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 13

Al concluir la evaluacion obtenemos una ventana acdansiguiente donde
podemos ver el total de preguntas, el puntaje,tddalinota obtenida por el

estudiante y el tiempo en que se realizo.
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B Quiz Viewer

Evaluacién de Word

_F

Total de Pre... | Partitura | Porcentaje d... | Puntaje total | Sunotaes Transcurrido
| | | | !

HES 20 100%: 20 20 oo:0s:5e

Felicitaciones, correcto!!!

http://www.sameshow.com

Figura 6.7.4.14.Ejecucion de evaluacion en el computador — paso 14

6.7.4.2 Evaluacion impresa

Lo ideal es ejecutar las evaluaciones creadas emdgvshare QuizCreator en
el computador para de esta manera aprovechar laslasntajas que nos brinda el
software como son: la presentacion tanto de pragucwmo de alternativas de
respuesta en forma aleatoria y ademas aprovechaexetlente ambiente
multimedia que dispone el programa que no tienégpde comparacion con una
hoja impresa; pero si no es posible ejecutar lduagan en el computador se
puede aprovechar una de las opciones que nos proparel software que es
publicar la evaluacion en Word o Excel, al obtemezh Word se genera el

siguiente instrumento de evaluacion.

Colegio Nacional 17 de Abril

Curso: Primero de bachillerato
Ao lectivo: 2011 - 2012

Nombre del estudiante:
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Indicaciones: Lea detenidamente la pregunta y conteste seglolititado. No se acepta

borrones, tachones ni enmendaduras

Evaluacion de Word

N.- |Pregunta Imagenes
1 Word es un
@2 () Prqcesador dg palabra
J==1 () Hoja electrénica
( ) Presentador de diapositivas
( ) Sistema Operativo

2 La extension de Word es
= | [ ] .docx
U= [ ] .docc
[ ] .docs
[ ] .doc
3 Una cada icono con su correspondiente significado
— Tachado
== N
I Subrayado
i,- Negrita
S Cursiva
4 Encierre en un circulo el nombre del menu que germi
ﬁ mostrar la REGLA de la pagina de Word
t@ﬂn\" 'E ﬁM ; Documental - Moot Ward
ﬁ\

< iy Dot Dwnodepagne  Refeond  Covpondinca Redw Vi Comlementes Aol

5 Encierre en un circulo el nombre de menu que coatiicong
para insertar una tabla

145




%‘ "ER AL Documetel - ioset Wod

<N Defe Demdpne i Covgoded Rl U Oty Aot

6 Escriba el nimero que corresponda para ordenpakiss para
dibujar una elipse en la hoja de Word
() BB
{§ Formas *
()
Formas basicas
BEOOUVOO0O® AMDOD O
() O
()
Insertar
7 Escriba el nimero que corresponda para ordenaakiss para
S== | cambiar a HORIZONTAL la orientacion de la hoja defd/
|3 J=—=
() .y Orientacion
() Diseno de pagina
()
_i Horizontal
8 Encierre en un rectangulo la Barra de Titulo deelstana de

Word
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dr 2l | o | tSnea. Tl N

s — m af s

b e | thomd {fSnepn. Tkl -

Bl fi

M baBuCedc AaBbC, ﬁ%

Se puede encontrar estos iconos en:
) Fuente
Portapapeles

(

()

( ) Parrafo
()

Estilos

Complete: Se puede encontrar estos iconos en ta 8aMen(

147



6.8. Matriz de Plan de Accion

Cuadro N.- 6. Matriz de Plan de Accion.

FASES METAS ACTIVIDADES RESPONSABLES RECURSOS COSTO TIEMPO
Sensibilizacion y | Para septiembre deg| -Reunién con los docente$ Dra. Martha Humanos $20,00 Segunda semana de
capacitacion 2012 se habra del &rea de informatica Fernandez -Autoridades septiembre (2 horas)
sensibilizado y para sensibilizacion de log -Personal docente
capacitado al beneficios de -Estudiantes
personal docente | WonderShare QuizCreator
del area de
informatica y a los | -Taller sobre el uso de Materiales Tercera semana de
estudiantes sobre gl WonderShare QuizCreator -Computadoras septiembre (10 horas)
uso de dirigido a los docentes del -Proyector
WonderShare area de informatica -Pizarron
QuizCreator -Tiza Liquida
- Taller sobre el uso de Econdmicos Tercera semana de
WonderShare QuizCreatof -Presupuesto de la septiembre (6 horas)
dirigido a los estudiantes investigadora
de primero de bachilleratg
Aplicacién e Entrega del Manuall Formacién del equipo de Dra. Martha Humanos $20,00 Primera semana de
implementacion | de Instalacion y trabajo para conocer y Fernandez -Autoridades octubre (10 horas)

utilizacién de
WonderShare
QuizCreator a los
docentes del area d
informatica

analizar el Manual de
instalacién y utilizacion
de WonderShare
eQuizCreator

-Personal docente del
area de informatica
-Estudiantes

Materiales
-Computadoras
-Proyector
-Pizarrén
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-Tiza Liquida

Econdémicos
-Presupuesto de la

investigadora
Seguimiento, | Se realizard el 1.- Elaboracion de los Dra. Martha Humanos $20,00 Primera semana de
monitoreo y seguimiento, instrumentos a aplicarse Fernandez -Autoridades mayo (10 horas)
control monitoreo y control -Personal docente del

del buen uso de
WonderShare
QuizCreator a
través de diversas
técnicas

2.- Aplicacion de los
instrumentos a los
docentes y estudiantes

3.- Procesamiento, analisis
e interpretacion de datos

4.- Encuentros

deliberativos con el
personal docente y
estudiantes para la toma gle
decisiones

area de informatica
-Estudiantes

Materiales
-Computadoras
-Proyector
-Pizarron

-Tiza Liquida

Econdmicos
-Presupuesto de la
investigadora

Segunda semana de
mayo (8 horas)

Tercera semana de
mayo (20 horas)

Cuarta semana de
mayo(10 horas)
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6.9. Administracién de la Propuesta.

Para llegar a conseguir los propdésitos planteasims, importantisimas las
relaciones existentes entre distintos individuos tuervienen en la educacion
como son: Autoridades, personal docente, estudignfgadres de familia; todos
aquellos involucrados en mejorar la imagen de $titucion, esforzandose cada

dia en ofrecer mas de lo que cotidianamente seaeal

Con la aplicacién de la propuesta se espera quaulasidades, docentes y
padres de familia del Colegio Nacional 17 de Abténgan una actitud diferente
en cuanto se refiere a formar a los estudiantesydenanera integral con calidad

de educacion.

Por lo tanto se espera que con el conocimientoestdrinstalacion y
utilizacion de WonderShare QuizCreator, los masss® den cuenta que en la
actualidad la educacion necesita de las nuevasltggas de la informaciéon y la
comunicacion, de esta forma garantizar a la sodieta formacién de personas
acorde a las necesidades de este mundo globaljzamtapetitivo.

6.10. Evaluacién de la Propuesta.

Serd monitoreada constantemente por la Comisiomida@&ael plantel y
evaluada por sus miembros, los mismos que verdicasi la aplicacion del
software contribuye en forma acertada a mejorgosreteso de evaluacion. Se
debe recalcar que una vez realizada la evaluaei@ncuentran nuevas propuestas

y se realizaran los respectivos cambios.
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Cuadro N.- 7.Evaluacion de la Propuesta.

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢, Qué evaluar?

Los resultados de las evaluacioneg

aplicar el software WonderShare

QuizCreator

al

¢ Por qué evaluar?

Para ver como estd marchando
propuesta, y si se tiene que reali
reajustes en la marcha de la misma.

¢ Para qué evaluar?

Para alcanzar los objetivos plantea
en la propuesta

Hos

¢, Quién evalta?

Comisién Técnica

¢,Cuando evaluar?

Al principio de afio lectivo, a mediad
y al finalizar el afio.

¢, Coémo evaluar?

Con Encuestas, Entrevistas
Observacion.

¢, Fuentes de informacion?

Profesores y estudiantes

¢, Con que evaluar?

Con matrices impresas

Elaborado por: Martha X. Fernandez E.
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GLOSARIO

AICC

Aviation Industry CBT (Computer-Based Training) Qaittee Es un conjunto

de normas establecidas para certificar ciertasigulages de los productos de e-

Learning.

CAA

Computer Assisted Assessmé&mwaluaciones asistidas por computadora.

CAl

Computer Aided Instructiorinstruccion asistida por computadora se refiere a

la instruccion o remediacion presentado en una atedpra. Mejoran la

instruccion del maestro de varias maneras.

CAT

Computer Assisted Testingruebas asistidas por computadora, a través de un
facil uso de interfaz, el instructor crea preguntéss asigna a los estudiantes.

CBA

Computer Based AssessmdPérmite a los educadores y capacitadores crear,
programar, publicar e informar sobre las encuestasstionarios, pruebas y

examenes.

CBT

Computer Based Testingos examenes son tomados en linea.
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FLV

Flash Video. FLV es un formato y extension de arclyjue es utilizado para
transmitir video por internet empleando el repraducAdobe Flash Player
(antiguamente Macromedia Flash Player). Los FLVdpueestar integrados

también dentro de los archivos SWF.

LMS

Sistema de Gestion de aprendizaje, sinbnimo dafBtata o Campus virtual.

Mentefacto

Es un esquema que refleja una interpretacion y muglica diversas
operaciones. Un mentefacto, pues, puede supraorfliadlar el género mas
cercano o mayor), excluir (distinguir una clase awicepto que se aborda en el
esquema), infraordinar (detectar subclases) o davar (hallar caracteristicas de

la esencia) las ideas.

MP3

Mp3 es una abreviacion para "MPEG-1 Audio Layerdiie es un formato de
compresion digital de audio; popularmente se lendlamp3 a las canciones
mismas o grabaciones que emplean este formatdhjéivm de esta compresion
es reducir la cantidad de espacio ocupado en unonagital para almacenar
grabaciones, sin perder considerablemente calicl@d sonido.

NTAE

Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacion.
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SWF

Small Web FormatSWF es un formato y extension de archivos dehFl&en

usados especialmente para agregar animacionesracintidad a las paginas web.

PDA

Asistentes Personales Digitales, son pequefias ¢adgras que pueden caber
en la palma de su mano, como la Palm (TM), iPAQ XTNWhuchos otros equipos
electrénicos. Los PDA son cada dia mas populamesglo por su uso comercial o
personal, sino también por su uso en la educadgm.todos los niveles
educativos, los PDA estan siendo usados en loseslde clase, buscando
mejorar la organizacion del estudiante, promovienido colaboracion y
maximizando la portabilidad de la tecnologia.

SCORM

Sharable Content Object Reference Mode&d un conjunto de estandanes

especificaciones que permite crear objetos pedeg®@istructurados.

Software

Se conoce como software al equipamiento l6gico morde l6gico de una
computadora digital; comprende el conjunto de lasnmonentes l6gicos
necesarios que hacen posible la realizacion deadarespecificas, en

contraposicion a los componentes fisicos del sstdamados hardware.

Los componentes logicos incluyen, entre muchos sptraplicaciones
informaticas; tales como el procesador de textos,mprmite la edicion de textos;
o el software de sistema, tal como el sistema tigerajue, basicamente, permite
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al resto de los programas funcionar adecuadamiagiitando la interaccién con
los componentes fisicos y con el resto de las apboes, proporcionando

también una interfaz para el usuario.

TIC

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion. Agupos elementos y las
técnicas usados en el tratamiento y la transmigi@n la informacion,

principalmente la informatica, Internet y las telewnicaciones.

URL

Uniform Resource LocatoLocalizador de Recursos Uniforme), es una
secuencia de caracteres, de acuerdo a un formatéliowy estandar, se usa para
nombrar recursos en Internet para su localizaciddeatificacion, como por

ejemplo documentos textuales, imagenes, videosempi@ciones digitales, etc.

WWW

World Wide Wel{Red Informatica Mundial) es un sistema de distibn de
informacion basado en hipertexto o hipermedioszalas y accesibles a travées
de Internet. Con un navegador web, un usuario Nzsusitios web compuestos de
paginas web que pueden contener texto, imagendsps/iu otros contenidos

multimedia, y navega a través de ellas usando émferes.
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Anexo 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
CENTRO DE ESTUDIOS DE POSGRADO
MAESTRIA EN DISENO CURRICULAR Y EVALUACION EDUCATIV A

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA RECTORA Y VICERRECTOR DEL
COLEGIO NACIONAL “17 DE ABRIL”

Objetivo.- Conocer el criterio de la Rectora y del Vicerreatel plantel con

respecto al Software de Autor y su incidencia eéeMaluacion de Aprendizajes

1.- ¢, Conoce de la existencia de algun softwareutte aque utilicen los maestros

en el plantel?

2.- ¢ Cudles son las principales formas en que &&stros del plantel evaltan los

aprendizajes?

3.- ¢Considera que seria beneficioso para laungiit la aplicacion de nuevas
técnicas de evaluacion como la utilizacion de safbwde autor para evaluar los

aprendizajes?

4.- ¢Apoyaria la implantacién en la institucion steftware de autor para la

evaluacion de aprendizajes?
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Anexo 2

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
) CENTRO DE ESTUDIOS DE POSGRADO
MAESTRIA EN DISENO CURRICULAR Y EVALUACION EDUCATIV A

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PROFESORES DIRECTORES DE AREA
Y DEL AREA DE INFORMATICA DEL COLEGIO NACIONAL “17 DE
ABRIL”

OBJETIVO.- Conocer el criterio de los profesores directoresuda y del Area
de Informatica con respecto al Software de Auteu yncidencia en la Evaluacion
de Aprendizajes

INSTRUCTIVO

» Procure ser lo mas objetivo y veraz.
» Seleccione s6lo una de las alternativas que s@peop
» Marqgue con una X en el paréntesis de la alterngtinausted eligio.

Preguntas

1. ¢Conoce que es un software de autor?

SI NO

2. ¢Utiliza algun software de autor?

Si NO

3. ¢Al usar software de autor cree que los maestrubde que esforzarse mas

para calificar las evaluaciones?

Si NO

4. ¢Para evaluar los aprendizajes de sus estudidizs?u

Exposiciones Lecciones Pruebasg Software
orales objetivas
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5. ¢Sus estudiantes se sienten motivados cuandaulinicas novedosas para

la evaluacion de aprendizajes?

Siempre A veces Nunca

6. ¢Le gustaria evaluar a sus estudiantes utilizatelmeatos “multimedia”

(animacion, sonido, graficos, videos)?

Si NO

7. ¢Cree que es mejor usar software de autor paralaagion de aprendizajes

que el método utilizado actualmente?

SI NO

8. ¢Segun su criterio el uso de software de autorajaud planificar y ejecutar

mejor la evaluaciéon de aprendizajes?

SI NO

9. ¢Le gustaria cambiar su forma de evaluacion dendizages utilizando

software de autor?

Sl NO

10. ¢ Estaria de acuerdo en que se utilice en la iogtitisoftware de autor para la

evaluacion de aprendizajes?

SI NO

Gracias por su colaboracién
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Anexo 3

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
CENTRO DE ESTUDIOS DE POSGRADO

MAESTRIA EN DISENO CURRICULAR Y EVALUACION EDUCATIV A

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL COLEGIO
NACIONAL “17 DE ABRIL”

OBJETIVO.- Investigar a los estudiantes del plantel sobre tikzacion de

Software de Autor y su incidencia en la Evalua@dénos Aprendizajes
INSTRUCTIVO

» Procure ser lo mas objetivo y veraz.
» Seleccione solo una de las alternativas que s@peop

» Marque con una X en el paréntesis de la alterngtirausted eligio.
Preguntas

1.- ¢ Conoces qué es un Software de Autor?

Si NO

2.- ¢ En qué actividades consideras que se utii#fav&e de Autor?

Evaluacion Aprendizaj

D

3.- ¢ Te gustaria utilizar un Software de Autorandctividades académicas?

Si NO

4.- ; Como evalltan los aprendizajes tus maestr@s(as)

Exposiciones Lecciones Pruebas Software

orales objetivas
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5.- ¢ Te sientes motivado cuando tus maestrosautitecnicas novedosas para
evaluar los aprendizajes?

Siempre A veces Nunca

6.- ¢ Te gustaria que se evallen los aprendizajases de elementos multimedia
(animacion, sonido, graficos, videos)?

Sl NO

7.- ¢Crees que tus evaluaciones serian mas inmegsssi tus maestros utilizan

Software de Autor?

Si NO

8.- ¢ Consideras que sera mejor usar Software dar pata la Evaluacion de los

Aprendizajes que los métodos usados actualmente?

Sl NO

9.- ¢Algun maestro(a) de la institucién ha utilzgsloftware de Autor para la

Evaluacion de los Aprendizajes?

SI NO

10.- ¢ Te gustaria que los maestros(as) de laucistit utilicen Software de Autor

para la Evaluacion de los Aprendizajes?

Si NO

Gracias por tu colaboracién
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Anexo 4

Terminologia en Inglés y Espafiol utilizada en Wondshare QuizCreator

Textkl abel Setting

a% Text&Label Setting

Cuskom Texk

—-

Mo, | ButtonfMessage

Cargando.....

= Dromain warning title Advertencia de dominio

3 Domain warning Esta prueba no puede ser mosktrada en el dominio a
4 Author Information InfFormacidn del Aukor

=1 E-mail E-mail

=} Author Aukor

7 Drescripkion Descripcion

=] Company Compariia

9 Deparkrnent Deparktrnento

10 |website Sikio Web

11 |Enter the Password

Ingrese su contraseria

12 |Password

Cantrasefia

13 |Wrong Password

Su contrasefia es incorrecka

14 |Ck 2k
15 |Introduckion Page Pagina inicial
16 |Question Pregunta

17 | Total Questions

Tokal de Preguntas

18 |Full Score

Partitura

19 |Passing Rate

Porcentaje de aprobacian

20 |Passing Score

Puntaje tokal

21 | Time Limik

Tiempo limite

22 |Conkinue

Zonkinuar

23 |Skark

Empezar

24 |LMS login page

Usar Informacian

25 |Login page

Pagina de acceso

26 |User ID

Usar ID

27 |User Mame

Usar Mombre

28 |QMS Registration Motice

Mi tiene una cuenta QMS todawia?

29 |Log In

Entrar

30 |Remember me

Recuerdamne

31 |Login Error

Tu contraseria es incorecka

32 Zoom In Aampliar

33 | Reference Answers Respuesta de Referencia
34 |Correck Zarrecko

35 |Incorreckt Incorrecko

36 |of de

37 | Outline Esquema....

38 |Submit Aceptar

39 |Prew ankerior

40 |Mext Siguiente

41 |Result Resultado

4z | CQwestion Lisk Lista de preguntas
43 |Yes Si

44 Mo Mo

45 |Question Mokes Title

Pregunta Moka

46 | Time Limik

Tiempo Limike

47 | Time is up!

Se acabd el tiempo

45 | Continue Motice

Conkinuar Examen

49 | Conkinue iz

Te gustaria continuar?

50 | Questions Incomplete Motice

Preguntas incompletas

51 |Questions incompleke

Algunas preguntas no han sido contestadas, deseas

52 |Quiz Finish Motice

Rewvisar

53 |Rewview notice

Ha Finalizado el examen. Quieres revizar las respues

54 Review

Rewvisar

55 |Redo

Rehacer
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56 | submission Motice Title Aviso de presentacian
57 | Submission Motice Completar la pregunta antes de enviarla
53 | True/False Yerdadero)/Falso
59 | Mulkiple Choice Cipcion Maltile
60 |Multiple Response Respuesta mulkiple
&1 |Fill in the Blank Llenar espacio en blanco
62  |Matching Coincidencia
63 |Sequence Secuencia
64 [Word Bank Palabra del Banco
65 | Click Map Haga clic en &l mapa
66 |Short Essay Ensaya corto
67 |Blank Page Pagina en blanco
65 |[Author info Informacion de Autor
69 | Audio on Audio prendido
70 | Audio off Audio apagado
71 |Prink Irnprirnir
72 |Clear the mark Quitr la marca
T3 |Mark this question Marcar esta prequnka
74 |Mate Moka
75 | Result page Pagina de resultados
76 |Motification Motificacian
77 5ending Mail Matice Espere, enviando correal
75 |Elapsed Transcurrido
79 Review Revisar
a0 |Mail Result Resultado de correo
gl |Finish Fir
g2 Your Score Su noka es
83 |Sending e-mail Enviando e-mail
84 |Resend . Reenviar
85 | Try fgain Inkentar de nuewvo
g6 |Resulk Motice Tikle Wer Resultados o Rehacer
87 |Result Motice Ha finalizado el examen, Quieres ver los resultados
83 | Cutline Title Tikulo
89 |Outline Points Puntos
90 | Cutline Score Purtuacian
91 |Entrv Page Pagina de entrada
92 |Likert Scale Escala
93 |¥es Mo Sifho
94 | Pick Cne Escoja uno
95 |Pick Many Escoja algunos
95 |Short Answer Respuesta Caorta
97 |Matching Coincidencias
95 |Ranking Clasiicacion
99 |wWhich ‘Wwaord Escojala palabra
100 Essay Ensayo
101 |Blank Page Pagina en blanco
102 | Review Feedback Revision
103 |Zase sensitive Uilice maviisculas v mindsculas
104 |Manual judge Manual
105 |Sending resulk Enviando resultados
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106 | 3ending resulk Motice Enviando resultados, espere por Favor!

107 |Failed to connect to QMS Falla en conneccion con QMS

108 |Email errar El formato de corren electrdnico no es correcto, Sed

109 | Email Cnly Direccion de email requerida, &.q. myname@exampl

110 | Mumber Cnly Mimero requerido, e.g9. 1025,15, "
| Lload... || Sawe.. || Delete... | Language: |Espaﬁnl j|

| (0] 4 | | Zancel
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