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RESUMEN EJECUTIVO

Las Ntic’s estan cumpliendo un papel fundamentatleprogreso de las
sociedades del mundo, el Ecuador no es la excepoodque en la actualidad la
comunicacion y la informacion se realizan a velad&s inimaginables entre
lugares que antes simplemente no podian ni conmseic&n el &mbito escolar,
las Ntic’s ofrecen la oportunidad de mejorar eneento académico gracias al
convencimiento y actitud favorable del estudianigu esta razén la propuesta
es trabajar con “la utilizacion de un tutorial detografia con los estudiantes de
noveno afio de educacion general basica de la urdadativa experimental
Manuela Canizares del distrito metropolitano det@ui
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El presente informe esté estructurado en capitulos:

Capitulo I, contiene el problema, integrado por el macro, nyesocro contexto
del tema propuesto, analisis critico, prognosigmidacion del problema,
interrogantes de la investigacion con sus varialplasa determinar los sub
problemas, la delimitacion de la investigacion denpo, area; y la justificacion
para lo cual se han tomado en cuenta los enfogeesridinalidad, interes,
factibilidad, importancia, impacto y beneficiariogsi como también la

formulacién de los objetivos general y especificos.

Capitulo Il, contiene el marco tedrico, antecedentes investa@gtasi como la

fundamentacion filosofica, sefalamiento de category planteamiento de
hipotesis.

Capitulo 1l , trata sobre la metodologia, poblacién, muestparacionalizacion

de variables, técnicas, instrumentos para recdecg procesamiento de la
informacion.

Capitulo IV, en el mismo se analiza e interpreta resultados.

Capitulo V, se realizan las conclusiones y recomendaciones

Capitulo VI, se desarrolla la propuesta.

Por dltimo la parte de los Anexos contiene las est@s y un manual de usuario

del tutorial.
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EXECUTIVE SUMMARY

NICT's are to play a key role in the progressafiety in the world, Ecuador is
no exception, because at present the communicatidrinformation are made at
unimaginable speeds between locations before amdplysi could not
communicate.

In school, the NTIC's offer the opportunity to irope academic performance
through the belief and positive attitude of studeatd for this reason the proposal
is to work with "the use of a mapping tutorial inthwstudents who are in ninth
grade education basic general of the Manuela Cagsz&chool Metropolitan
District of Quito 2009-2010 elective year".

This report is organized into chapters:

Chapter I, containing the problem, composed of macro, mesbnaicro context
of the proposed theme, critical analysis, progngsisblem formulation, research
questions with variables to determine the sub-gmisl the definition the field
research, area, and the justification for this seas important the originality,
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interest, feasibility, relevance, impact and besiafies, as well as the formulation
of general and specific objectives.

Chapter Il contains the theoretical framework, background aede as well as
the philosophical foundation, marking of categoriaad presentation of
hypotheses.

Chapter Il discusses the methodology, population, samplaatipaalization of
variables, techniques, tools for collecting andcpssing information.

Chapter IV, it is analyzed and interpreted results.

Chapter V, the conclusions and recommendations made.

Chapter VI, we develop the proposal.

Finally, the Annexes of the surveys and contaihgaial manual.
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INTRODUCCION

El desarrollo de las Tecnologias de la Informagida Comunicacion (TIC'S) y
su avance acelerado en los ultimos afios, ha paalgcandes cambios en nuestra
sociedad, tanto en las estructuras econémicasicppiocial, cultural y dentro de
esta en el ambito educativo.

Las TIC's facilitan el trabajo del ser humano asmo la comunicacién de
grandes masas, con ellas se puede expandir unmanadidn a nivel mundial en
cuestion de segundos, a través de la televisidarnet y dentro de este los
grandes medios sociales como los foros, blogs etris.

Su incorporacion en diversos espacios provoca uedladera revolucion
tecnolégica que se enmarca como un medio altemdgvinformar incomunicar,
se dice que vivimos en la sociedad de la informmagidéen la sociedad del
conocimiento, las TICs tienen estrecha relacionesias dos realidades.

El sistema educativo no puede quedarse atras ema k&cnoldgica. La educacion
exige cambios significativos y las TICs representanapoyo tanto para los
docentes como era los dicentes, ambos tienen lhilpted de manejar con mas
facilidad y rapidez su labor educativa; ademas ppaenueve el desarrollo de
aptitudes intelectuales y facilita la adquisici@ tthbilidades y destrezas, que en
AFCEGB propuesta por el Ministerio de Educaciénjgexse desarrollen
primordialmente en el estudiante, debido a qu® skebe preparar para la vida y
que logre resolver problemas de su entorno adedigse la oportunidad de
trabajar en un ambiente ameno y atractivo, propti@abajo colaborativo entre
estudiantes y entre estudiantes y el docente, ridgrajue este a par con la
tecnologia y lo mas importante, utilice este comdento aplicandolo en la

resolucion de problemas en su diario vivir.
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Razones por las cuales se desarrollo este progeet@ través de un Tutorial de
Cartografia, disefiado para estudiantes de novem@sio de educacion general
basica de la Unidad Experimental Manuela Cafizdeeda ciudad de Quito,
intenta lograr mejorar el nivel de aprendizaje yegde el rendimiento académico
de los mismos, entregando un producto que preseletaentos multimedia
variados tanto para la evaluacion como para laeptasion de contenidos; que le
permitan al estudiante manejarlo con facilidadéda interesante y novedoso.
Todo esto a hecho que el dicente de noveno afia bhstitucion en mencion si
mejore su rendimiento académico con el uso desedteare, logrando cumplir

con la meta planteada al inicio de este proyecto.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1. Tema:

LA UTILIZACION DE UN TUTORIAL DE CARTOGRAFIA Y EL
RENDIMIENTO ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE NOVENO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA EXPERIMENTAL MANUELA CANIZARES DEL
DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO EN EL ANO LECTIVO @09-
2010.

1.2. Planteamiento del Problema

1.2.1. Contextualizacion

Al concluir la primera década de este siglo, lacadion en sus diferentes
facetas no ha podido salvar problemas fundamentates son: la ensefianza
y el aprendizaje de las ciencias; problema en queducadores” y
“educandos” no tienen claro su rol en el desarrddola sociedad; en un
escenario donde aprender con aprehender, memorarazonamiento,
todavia son conceptualizados como sinénimos. Enitizcion, la sociedad
cuestiona la calidad de nuestra educacion; edutamade se privilegia la
memoria, la copia, la repeticion de “informaciodgnde en el mejor de los
casos, los estudiantes destacados podrian coropetitn banco de datos de
una PC de algunos Mb de memoria, y es que razone te ser confrontado
nuestro sistema educativo, porque en general seiidags: propésitos ¢ para

qué ensefar?, contenidos ¢qué ensefar?, secu@mciatiando ensefiar’,



privilegiandose Unicamente la metodologia, es dgelrcomo ensefiar las

ciencias?

Y, si los anteriores elementos curriculares sorculdados en su correcta
utilizacion y aplicacion, también lo son, los “resns” y la “evaluacion” de

aprendizajes. En lo que se refiere aresursos didacticos como elementos
del curriculo, lamentablemente es poca la impoiagae se les da en la
practica, desconociéndose el potencial que estostito/en en la actividad

docente — dicente, como elementos motivadores dietamdo. Es evidente
gue si es poca la importancia que se da a laadim de recursos didacticos
en el aula, pocos son también los esfuerzos queacsen en pos de crear
nuevos recursos didacticos tradicionales, y peoragiiellos disefiados con la
ayuda de nuevas tecnologias informéaticas, recaxso® software educativos
gue apoyen decididamente al proceso de desarr@loditente en el

aprendizaje de las ciencias. Debemos indicar eesomuie una de esas

ciencias son las Estudios Sociales.

En nuestro pais, desde 1996 hasta el afio 2007ars@giicado, en cuatro
ocasiones, las denominadas pruebas APRENDO a asteslide séptimo y
décimo de Educacion Basica del sistema escolarizato, solo a partir de
junio del 2008 el Ministerio de Educacion oficidlirsultados de las pruebas
SER ECUADOR, pruebas que se aplicaron a estudidetestablecimientos
educativos fiscales, fiscomisionales, municipalgsasticulares, en los afos:
cuarto, séptimo y décimo de Educacion Basica, geterde Bachillerato, en
areas como Estudios Sociales, dichos resultadosuaswa  Logros
Académicos y Factores Asociados.

A continuacién se presentan indicadores de la pnoéilica educativa en
Estudios Sociales, segun resultados de SER ECUAPIDR:

1 " .
FUENTE: SISTEMA NACIONAL DE EVALUACION Y RENDICION SOCIAL DE CUENTAS SER ECUADOR



ESTUDIOS SOCIALES
Séptimo aio de Educacion Basica
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ESTUDIOS SOCIALES
Décimo aiio de Educacion Bdsica
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Fuente: Sistema Nacional de Evaluacién y Rendici8ocial de Cuentas SER - Ecuador

De las gréaficas anteriores se desprende que ei@st8ociales, entre los
afios de Octavo a Décimo de Educacion Bésica:
» El mayor porcentaje de estudiantes, mas del 58U4vion regular;

= Por lo menos un 16% no alcanzaron ni siquierala de regular.

A pesar de ser plausible el esfuerzo que estazaealo a nivel el Gobierno
actual, no solo por el hecho de haber implemendaitiavés de referéndum el
PLAN DECENAL DE EDUCACION 2006 — 2015, sino tambior su
continua labor en pro de diagnosticar la verdadeatidad de la educacion
en el pais; caben preguntas de si: ¢son suficiEéssesfuerzos?, ¢lo que se
esta diagnosticando ofrece datos necesarios ptgamilear los factores que
inciden en el regular e insuficiente desempefiocodediscentes en el aula?,
¢tendran algo que ver el tipo de metodologia yrsesudidacticos que se
emplean en el aula durante el proceso de apreadieajuestros jovenes, y lo
mas importante ¢las politicas implementadas y hpleimentar por el
Ministerio de Educacién estan dirigidas a mejosta ecalidad?



En Pichincha se presenta una realidad similarceligais, los resultados en
Estudios Sociales exigen un pronto accionar dewdsridades provinciales.
A pesar de esto, cabe destacar labores aunqudaaisie instituciones tales
como: el llustre Municipio de Quito a través depsograma educ@net y del
Gobierno Provincial de Pichincha por medio de ni@@stcom que en

alguna manera aportan para cambiar/mejorar laldég@idad en el aula.

En la Unidad Educativa Experimental Manuela Caigaipocos son los
esfuerzos que se han realizado por las autoridéglgsantel por renovar o
crear nuevos recursos didacticos en la instituciim.lo que se refiere a
recursos didacticos relacionados con la tecnologigste renuencia por
investigar y prepararse en este campo, esencianeergl uso y aplicacion de
software educativos como medios de apoyo en e] fadtores que inciden en

la motivacion del estudiante, por en su aprendizigdas ciencias.

1.2.2. Anélisis critico

En realidad no se evidencia mejora alguna en losquefiere a la calidad de
la educacion de nuestro pais desde 1996, afioaraleiniciaron las pruebas
APRENDO vy luego en SER ECUADOR 2008, principalmemrte lo
relacionado al desarrollo en Lenguaje y Comunicaaiélaciéon que se hace
debido al hecho de que, si un estudiante no tiabdithades y destrezas bien
desarrolladas en lecto-escritura comprensiva; eegn como podria
suponerse que su desempefio en otras asignaturas Estodios Sociales
seria por lo menos satisfactorio. Observemos, akywsultados:

» Al comparar resultados entre Décimo y Séptimo A@dcducacion Basica

se nota una tendencia a mantener un porcentajedel@le regulares superior
al 55% en las calificaciones de Estudios Sociaksiel el afio 1996 hasta
2007.



* EIl nivel de insuficientes es representativo tamoSg&ptimo como en

Décimo de Bésica, alrededor del 22% promedio.

* En lo que se refiere a ubicacion espacial, es rexisr el problema que
tienen los estudiantes de Octavo, Noveno y DécienBdskica; esto en un

porcentaje que rebasa el 50% en el alumnado.

Entonces, se advierten serias dificultades en r@ndfzaje de Geografia en
los tres udltimos afios de educacion basica, en eabdad donde segun
Aprendo 2007: aulas frias, oscuras, sin ventilgagdnrecursos tecnologicos,
e incluso con estudiantes bilingles en escuelapamés, repercuten

decididamente en el desarrollo de nuestra juventud.

Y si a esto afiadimos que:

- En la mayoria de instituciones poco o ninguno esngbleo que se
hace de recursos didacticos tecnologicos para aregbrproceso de

aprendizaje de los/as estudiantes.

- Esto en un ambiente de educacion memoristico, dieneia de

informacion, poco motivador hacia el aprendizajéadeciencias.

- Es poco el conocimiento e interés por aprender muestran los
docentes de Estudios Sociales de la instituciolo ejue se refiere a

Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicafiic’s).

Por ultimo se debe resaltar que con una adecudacibn de las Ntic’s en
el aula, el estudiante se beneficia porque propéandeser activo, logico,
analitico, reflexivo lo que definitivamente lo emeara en el pujante modelo



constructivista que avanza en el campo educativeepgpandolo a
desenvolverse en la exigente sociedad actual fytaeb.

1.2.3.  Prognosis

Es necesaria una verdadera transformacion en tzaeidn actual; aplicando
adecuada, eficaz y eficientemente el modelo coctstista para ofrecer a la
sociedad de nuestra patria entes Utiles, solucoveadde problemas,
verdaderos aportes positivos; con capacidad deodiam, utilizacién,
elaboracion y adaptacion de recursos tecnolégmusarcados y consientes
de su relevante desempefio que ha de ser sobreléotkractehumanista.

De no darse esa transformacion, el futuro de mesgresados y por ende de
la sociedad se muestra sombrio, sin expectativaaietnativas de reducir
niveles de desigualdad.



P

Organizador grafico 3 :Prognésis Elaborado por : Isabel Toapanta






1.2.4. Formulaciéon del Problema

¢De qué manera el uso de un “Tutorial de Cartaraficide en el
rendimiento académico de Geografia en los estiefiat Noveno Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativeetixgntal “Manuela

Canlizares” del Distrito Metropolitano de Quito?

1.2.5. Preguntas directrices

¢, Cudl es la realidad actual del proceso de apmgedde Geografia en la
Unidad Educativa Experimental “Manuela Cafizares™?

¢,Cual es la realidad actual de la utilizaciéon de NHic's en el area de
Estudios Sociales en la Unidad Educativa ExperiaderitManuela

Cafizares”?

¢Existe alguna alternativa de soluciéon al problemedencia en el
aprendizaje significativo de Estudios Sociales afedstudiantes de Noveno
Afo de la Unidad Educativa Experimental “ManueldiiZares” del Distrito

Metropolitano de Quito?

1.2.6. Delimitaciéon

Campo: Educativo

Area: Ciencias Sociales

Sub area Geografia

Aspecta Tutorial de Cartografia

Temporal: El tutorial de Cartografia para novenos afiosdilea&cion general

béasica se va a realizar durante el afio lectivo -2009D.

2NTIC'S: Nuevas Tecnologias de la Informacién y Coiwacion
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Espaciat El presente trabajo de investigacion se realizrala Unidad
Educativa Experimental Manuela Cafiizares del DistMetropolitano de
Quito, parroquia San Blas, Canton Quito, de la im@& de Pichincha.

1.3. Justificacion

El hombre desde su aparicion misma en este plaheta, la imperante

necesidad de ubicar sitios y lugares importantisipara su supervivenvia,
estos claro esta podian ser: una caverna, un amoyarea arboricola, entre
muchos otros. Asi pues, hubo de inventar poco a pacsu mente primero,

mapas que le permitiesen moverse en aquel amldest®nocido para el.

Con el pasar del tiempo, esos esquemas mentalpls®earon en piedra,
madera, hojas de arboles, pergaminos luego, giaeildaban ubicarse en el
espacio donde se desenvolvia. Aquellos mapas edifixentes culturas y
regiones, con el pasar del tiempo fueron perfeéridase, segun el territorio
que iban descubriendo; es por eso que, un mapardeafle algunos siglos
A.C. es diferente a uno realizado por los Romanod siglo | por ejemplo, o
diferente a otro construido con la ayuda sateditalos tiempos actuales.

Y es que, desde nuestra infancia nos es imprebtendbicarnos espacial y
geograficamente en nuestro pequefio entorno condailgo con el pasar del
tiempo requerimos ubicarnos en nuestra region, tar@e en nuestro pais,
continente y planeta. Claro este aprendizaje nerieBer causa de dificultad,
ni de problema, pues tal conocimiento parece sanatoral a nuestra

existencia, pero no es asi.

Asi que, algo esta fallando en el proceso de apajedde Estudios Sociales,
algunas pistas pueden ser: el memorismo, el mam@iductista empleado

para el desarrollo y aprendizaje de la cienciap@sble que estos factores
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sean los que de a poco amilanan la innata curidsldbanifio primero, joven
luego. Nuestras sospechas resultan respaldadésspesultados de Aprendo
2007 y Ser Ecuador 2008 del Ministerio de Educacaitados en paginas

anteriores.

Es por eso que se hace imperativo el desarrollqprdgectos como el

presente, que tengan por objetivos, entre otros:

- Descartar procesos de aprendizaje memoristicos.

- Implementar nuevos recursos didacticos, aplicandoevas
tecnologias, de caréacter interactivo, potenciadmwrestionador y
retroalimentador de aprendizajes.

- Aproximar en la medida de lo posible a los disceaté realidad.

Debe sefalarse también que el apoyo de las Nticel aula es de a poco
decisivo como herramienta que acerca al discenteaealidad que de otra
forma seria inalcanzable para estudiarla, asi Wmdf (1994) “recomienda
las tecnologias para el aprendizaje y considemrd#nador, las redes, la
multimedia como muy apropiados para dar a conotms estudiantes no solo
la construccion de conocimientos, sino también lIepedencia y

familiarizacién con un nuevo estilo de aprendizaje”

Claro que, la presente propuesta no pretende ssolleion definitiva al

problema de aprendizaje de Cartografia, mas bisoabcontribuir al proceso
de enseflanza - aprendizaje a discentes y docamebugquen alternativas
metodoldgicas para una mejor comprension de estwiai que entre otros
aspectos persigue motivar la curiosidad e inteogésedio de un entorno de
aprendizaje: interactivo, a la vez autoevaluatixadprador de los progresos

del estudiante.
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1.4.

1.4.1.

Objetivos

General

Utilizar el Tutorial de Cartografia para mejorarehdimiento académico en

los estudiantes de Noveno Afio de Educacion Basida dnidad Educativa

Experimental Manuela Cafiizares del Distrito Metitapono de Quito.

1.4.2.

Especificos

Diagnosticar la necesidad de implementar un soéwducativo sobre
Geografia para mejorar el aprendizaje significateo Estudios

Sociales.

Analizar en qué medida se desarrolla el aprendid@j&eografia en
los estudiantes de Novenos Afos de la Unidad Edmacat
Experimental “Manuela Cafizares” de la ciudad deit@uen

condiciones actuales.

Aplicar y evaluar la propuesta del uso del softwedecativo sobre
Cartografia en los estudiantes de Novenos Afios adéJidad
Educativa Experimental Manuela Cafizares del Dostri
Metropolitano de Quito.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes investigativos

Las nuevas tecnologias de la informacion y de &scomunicaciones
actualmente estan posibilitando la creacion de vasieespacios de
interrelaciones humanas vy su incursion en la addica ha generado un
nuevo paradigma que rompe con el tradicional y>gdiGaciones nuevas a
las relaciones entre los actores del proceso pegdagd@l aprendizaje y a las
formas de ensefianza. La llamada sociedad de lamaéon, se torna
insuficiente frente al desarrollo vertiginoso dg felecomunicaciones y a las
nuevas formas de interaccién e interactividad, gpleggan a pensar en una
sociedad culta y civilizada de la informacion ymotodo en una sociedad del

conocimiento.

Es por esto que, la investigacion a nivel univargit se hace imperativa,
donde encontramos que a nivel m@estria en la Universidad Técnica de

Ambato se han realizado algunos trabajos entreuakes citamos:

- El de la Lcda. Verbnica Elizabeth ChicaizaReding qge refiere al
“Software educativo como herramienta para mejotaapeendizaje del
idioma inglés en los estudiantes del séptimo, actawoveno afio de
educacion basica en la Unidad Educativa a Distdribertad de la ciudad
de Ambato durante el periodo 2005-2006";

- El del Lcdo. Samuel Chuqui Guacho con el tema “GG@ade un Tutorial

de Ciencias Naturales para mejorar el proceso sefilanza — aprendizaje
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de las alumnas de octavo afio de educacion basidadtiéuto Técnico
Superior Maria Natalia Vaca de la ciudad de Ambetoel afio lectivo
2005-2006";

- El elaborado por la Lcda. Ana Marisol Salinas Freaiespecto de “La
influencia de las Ntic’'s en el proceso ensefianzandizaje de los
estudiantes de octavos, novenos y décimos afoduta@on basica del

colegio Hermano Miguel la Salle, afio lectivo 20002

En general los trabajos antes citados llegan sigasentes conclusiones:

Que el uso de software educativo

Facilita significativamente el desempefio del grupo.

Permite una interrelacion logrando la participacion de w®dms

estudiantes al 100% de actividades.

Los docentessolo guian el aprendizaje propiciando que losdisties

sean los que desarrollen el mismo.

Logra incrementar el conocimiento de los estudiantedaatilizacion de

colores, imagenes y toda la multimedia incluiddosrirabajos.

Motiva al estudiante, no solo a trabajar manipulandofélvace educativo

sino también a razonar y emitir sus respuestagiG@mnio propio.

La nueva y cambiante realidad se evidencia endéuedn permanente que
experimenta la produccion de software educativsts, lea generado también

cambios significativos en sus usos pedagogicos) papel que cumplen los
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actores del proceso educativo y en las formas dendjzaje, pero se ha de
tener cuidado con el software que se emplea enl&l pues segun Alcantud
(2000), opina que “el software en general y el atluo en particular, no

sufre una evaluacion exhaustiva antes de serldigtn”.

Se debe indicar que en la Universidad Técnica dbamno existen trabajos
anteriores en ningun nivel acerca de temas reladms) con la Cartografia

para nivel basico de educacion.

En cuanto a loaspectos pedagdgico, técnico y de contenido a ezl de

un software educativo se deben considerar losesitgs criterios:

Aspecto pedagdgico:el software debe posibilitar eprendizaje auto-
dirigido y colaborativo, tener capacidad de moti¥acadecuacién al usuario,

tener relevancia curricular, ser interactivo y atit®.

Aspecto técnicodebe verificar un entorno audiovisual atractigdimamico,
con elementos multimedia, de navegacion facil, ddorie lo visual sobre lo

escrito, sin exceso de texto, en lo posible condiegia avanzada

En loscontenidos la informacion que se presenta debe ser ciesmtifénte

correcta y actual, bien estructurada, donde se uttdecorrecta construccion
de las frases y sin faltas de ortografia. Ademéas, debe haber
discriminaciones, es decir los contenidos y los sa@s no han de ser

negativos o tendenciosos.

En la actualidad, segun autores critico constristéis como David Ausubel,

se busca centrar el modelo educativo en el aprajedmismo, el cual debera
ser perseguido y propiciado por el docente, queeenseia sino que propicia
gue el estudiante aprendanplicando en ello todo su profesionalismo,

constituyéndose en umediador en el encuentro del estudiante con el
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conocimiento. En esta mediacion el profesor origntguia la actividad
mental constructiva de sus estudiantes hacia ehdpr a conocer, a hacer, a
ser y a convivir, a quienes proporciona ayuda pégiag ajustada a su

competencia.

2.2. Fundamentacion filoséfica

El proceso de industrializacion cultural y de lancmicacion tiene un haber
importante en la democratizacion, en la expansémahocimiento a niveles

y cantidades de poblacion como no habia existidolaehistoria de la
humanidad, pero este desarrollo no se ha hechodssequilibrios y
exclusiones, con la repeticién y a veces el incrégmeée las desigualdades
sociales y econdmicas, pero a pesar de esto y desiktencia de que la
industrializacién ha perjudicado a la cultura, @g&e pensar es una carga que
viene del pasado, del pensamiento filosofico ewwpgede que es necesario
superarlo; las nuevas tecnologias son objetos tdeeea post-moderna que
estan, y seguirdn en nuestros escenarios por lontgpera la necesidad de

comprometernos en su avance y repercusiones.

Es entonces que, este trabajo se enmarca en lstigagon social con un
enfoque critico propositivo donde se facilita daldgnte la praxis autbnoma
en un escenario de libertad imprescindible paraida, donde reconozca y
desarrolle constructivamente su conocimiento; pHaael sistema educativo

conoce y promueve los intereses del discente.

Asi, la escuela inmersa en la era de la informaegia obligada a atender las
nuevas demandas sociales en el campo informatito;es en la educacion

multimedia que propende a formar profesionalestidiesen operaciones y
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actitudes que les permitan comunicarse a travésdidéntos medios

informéticos.

El sistema educativo de la era de la informaciérsiptira en formar entes
sociales, humanos, criticos, que comprenden leatio cultural y lo social
relacionado con la tecnologia; donde los estudsantpractican
responsablemente el uso de las tecnologias délaniacion y el software; y
desarrollan actitudes positivas hacia el uso dedaologia que los apoya por

toda la vida, aprendiendo, colaborando en el del@apersonal y productivo.

La alfabetizacion informatica o digital, “implica la adquisicion de
habilidades para saber usar adecuadamente las ,TEDEndido de otra
manera: “como conjunto de aptitudes que hacen huigiduo reconozca

cuando se necesita una informacién y tenga la cgzhde localizar, evaluar
y utilizar eficazmente la informacion necesarias,implicitamente una tarea
del sistema educativo y depende de éste el logaasformar a la sociedad

del conocimiento en la cultura del conocimiento.

En la relacion escuela — Ntic’s, el estudiante erauwta demuestra un
entendimiento de la naturaleza y operacion dsikiemas de informacion y
ademas usa eficientemente la tecnologia, praag@onsablemente el uso de
las tecnologias de la informacion y el software;dgsarrolla actitudes
positivas hacia el uso de la tecnologia que lo appgr toda la vida,

aprendiendo, colaborando en el desarrollo persopadductivo
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2.3. Fundamentacion legal

El presente trabajo de investigacion esta basada essolucion 537 — CU — P —
2005 del Honorable Consejo Universitario de la drsidad Técnica de Ambato
de abril 28 del 2005, segun la cual aprob6 el “Estu para un Disefio de
Proyecto de Investigacion y Trabajo de Graduacion”.

2.4. Categorias fundamentales
El presente trabajo de investigacion se sustentgwcategorias:

Formacion integral

Método

Software
Proceso

Educativo

ensefianza

aprendizaje

Rendimiento

académico

Variable Independiente Variable Dependiente
Gréfico 1: Categorias fundamentales

Elaborado por: Isabel Toapanta
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2.4.1 CATEGORIAS DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE
NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
(Ntic's)3

A nadie sorprende estar informado minuto a minatmunicarse con gente del
otro lado del planeta, ver el video de una canoiérabajar en equipo sin estar en
un mismo sitio. Con una rapidez impensada las Tlegies de la informacion y
comunicacion son cada vez mas, parte importantenwkstras vidas. Este
concepto que también se llama Sociedad de la isfcdon, se debe
principalmente a un invento que empez6 a formaese lunas cuatro décadas:
Internet. Todo se gestd como parte de la Red dégkncia de Proyectos de
Investigacion Avanzada (ARPANET) creada por el Depaento de Defensa de
los Estados Unidos de América, pensada para coawrms diferentes
organismos del pais. Sus principios basicos emnursa red descentralizada con
multiples caminos entre dos puntos, y que los njesssstuvieran divididos en
partes que serian enviados por caminos diferehespresencia de diversas
universidades e institutos en el desarrollo delygeto hizo que se fueran
encontrando mas posibilidades de intercambiar nmdoién. Se crearon los
correos electrénicos, los servicios de mensajell@s ypaginas web. Pero no es
hasta mediados de la década de los noventa -cyantiabia dejado de ser un
proyecto militar- que se da la verdadera explosiérinternet. Y a su alrededor
todo lo que conocemos como Tecnologias de la irdoidn y comunicacion.

El desarrollo de Internet ha significado que latnfacion esté ahora en muchos
sitios. Antes la informacion estaba concentraddalzan los padres, los maestros,
los libros. La escuela y la universidad eran losiéms que concentraban el
conocimiento. Hoy se han roto estas barreras yl@nnet hay mas acceso a la
informacion. El principal problema, pero, es laidad de esta informacion.

También se ha agilizado el contacto entre persgrtasybién entre los que hacen

3http://es.wikipedia.org/wiki/TICs#Historia
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negocios. No hace falta moverse para cerrar neg@riodiferentes ciudades del
mundo o para realizar transacciones en cualqui@arlcon un sencillo clic. Hasta
muchos politicos tienen su blog o videos en Youtdegndo claro que las TIC
en cuarenta afios -especialmente los ultimos di@20¢2010)- han modificado

todos los aspectos de la vida.

En parte, estas nuevas tecnologias son inmaten@egie la materia principal es
la informacion; permiten la interconexion y la matetividad; son instantaneas;
tienen elevados parametros de imagen y sonido. i8inm tiempo las nuevas
tecnologias suponen la aparicion de nuevos codigoslenguajes, la
especializacion progresiva de los contenidos slabbase de la cuota de pantalla
(rompiendo la cultura de masas) y dando lugar eeddizacion de actividades

inimaginables en poco tiempo.

El concepto presenta dos caracteristicas tipicéassdeciones nuevas:
Esta frecuentemente evocado en los debates coni@neos.
Su definicibn semantica queda borrosa y se acereade la sociedad de la

informacion.

El advenimiento de Internet y principalmente del bWeomo medio de

comunicacion de las masas y el éxito de los bldgsyikis o de tecnologias peer-
to-peer confiere a las TIC una dimension socialra@g Ayache en La gran
confusion, habla de « hiperinformacion» para sudor&y impacto antropolégico
de las nuevas tecnologias. Numerosos internautasdesan Internet como una

tecnologia de relacion.
Las TIC conforman el conjunto de recursos necesapara manipular la

informacion y particularmente los ordenadores, @o@s informaticos y redes

necesarias para convertirla, almacenarla, admanigtrtransmitirla y encontrarla.
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En el campo educativo, la formacion es un elemestncial en el proceso de
incorporar de las nuevas tecnologias a las actleslaotidianas, y el avance de la
Sociedad de la Informacion vendra determinado. -leaming es el tipo de
ensefianza que se caracteriza por la separaciéa éisire el profesor y el alumno,
y que utiliza Internet como canal de distribuci@h conocimiento y como medio
de comunicacién. Los contenidos de e-learning esténcados en las areas
técnicas.

Todo esto introduce también el problema de la papacidad que tiene la escuela
para absorber las nuevas tecnologias. En estal@entro concepto de Nuevas
Tecnologias son las NTAE (Nuevas Tecnologias Agéisaa la Educacion). El
uso de estas tecnologias, entendidas tanto coramsoscpara la ensefianza como
medio para el aprendizaje como medios de comumdicagiexpresion y como

objeto de aprendizaje y reflexion (Quintana, 2004).

2.4.1.1 El Softwaré

Etimologicamente Software es una palabra provemiéet inglés (literalmente:
partes blandas o suaves), que en espafiol no pasetragluccion adecuada al
contexto, por lo cual se la utiliza asiduamentetsiducir y asi fue admitida por
la Real Academia Espafola(RAE). Aunque no es émtniente lo mismo, suele
sustituirse por expresiones tales como programasrifiaticos) o aplicaciones

(informaticas).

Software es lo que se denomina producto en IngarderSoftware.

3http://es.wikipedia.org/wiki/Software
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Software se refiere al equipamiento logico o0 saporliégico de
una computadora digital, y comprende el conjuntoladecomponentes ldgicos
necesarios para hacer posible la realizacion deadarespecificas; en

contraposicion a los componentes fisicos del sstdlamados hardware.

Tales componentes logicos incluyen, entre muchososaaplicaciones
informaticas como procesador de textos, que perahitesuario realizar todas las
tareas concernientes a edicion de textos; softdagstema, tal como un sistema
operativo, que, basicamente, permite al resto de doogramas funcionar
adecuadamente, facilitando la interaccion con aponentes fisicos y el resto

de las aplicaciones, también provee una interfea @lausuario.

Tipos de software

Si bien esta distincion es, en cierto modo, anbérgy a veces confusa, a los fines
practicos se puede clasificar al software en trasdgs tipos:

Software de sistema: Su objetivo es desvinculacustiamente al usuario y al
programador de los detalles de la computadora eitydar que se use, aislandolo
especialmente del procesamiento referido a lasctemisticas internas de:
memoria, discos, puertos y dispositivos de comuaioces, impresoras, pantallas,
teclados, etc. El software de sistema le procurausalario y programador
adecuadas interfaces de alto nivel, herramientagilyglades de apoyo que
permiten su mantenimiento. Incluye entre otros:

Sistemas operativos

Controladores de dispositivos

Herramientas de diagndstico

Herramientas de Correccion y Optimizacion

Servidores

Utilidades
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Software de programacion: Es el conjunto de hesatas que permiten

al programador desarrollar programas informatioeando diferentes alternativas
y lenguajes de programacion, de una manera prabicaye entre otros:

Editores de texto

Compiladores

Intérpretes

Enlazadores

Depuradores

Entornos de Desarrollo Integrados (IDE): Agrupas dateriores herramientas,
usualmente en un entorno visual, de forma tal dquaragramador no necesite
introducir multiples comandos para compilar, intetar, depurar, etc.

Habitualmente cuentan con una avanzada interfdzge usuario (GUI).

Software de aplicacion: Es aquel que permite autasrios llevar a cabo una o
varias tareas especificas, en cualquier campo tieidad susceptible de ser
automatizado o asistido, con especial énfasisendgocios. Incluye entre otros:
Aplicaciones para Control de sistemas y automatimaadustrial

Aplicaciones ofiméticas

Software educativo

Software empresarial

Bases de datos

Telecomunicaciones (p.gj. internet y toda su estradogica)

Videojuegos

Software médico

Software de Célculo Numérico y simbdlico.

Software de Disefio Asistido (CAD)

Software de Control Numeérico (CAM)
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2.4.1.2 Software educativd

Se denomina software educativo al destinado adefamza y el auto aprendizaje
y ademas permite el desarrollo de ciertas habéigadgnitivas. Asi como existen
profundas diferencias entre las filosofiaspedag®yiasi también existe una
amplia gama de enfoques para la creacion de seftadarcativo atendiendo a los
diferentes tipos de interaccion que deberia eastire los actores del proceso de
ensefianza-aprendizaje:  educador, aprendiz, coredimicomputadora.
Como software educativo tenemos desde programastadios al aprendizaje
hasta sistemas operativos completos destinadosdutacion, como por ejemplo

las distribuciones GNU/Linux orientadas a la enseaa

El enfoque de la instruccién asistida por computaqoetende facilitar la tarea

del educador, sustituyéndole parcialmente en sor.ldfl software educacional

resultante generalmente presenta una secuencecéa establecida con técnicas
de inteligencia artificial) de lecciones, o modulde aprendizaje. También

generalmente incluye métodos de evaluacion autoaatitilizando preguntas

cerradas.

En conclusion, un software educativo es una heemtaide apoyo al proceso de
enseflanza aprendizaje en el aula, que por todosnkdios ha de evitar
convertirse en un medio para el memorismo y meisan@ que definitivamente

deben ser desterrados de todo escenario educativo.

Un software educativo puede utilizarse en las difers teméaticas del curriculo,
educativo; asi pues, pueden ser de: Estudios 8sci@@iencias Naturales,
Electricidad, Mecénica, etc. Claro esta que cualqusea el area de empleo de un

software, este debe ser claro y preciso en etiebjpara el que fue creado, como

5http://es.wikipedia.org/wiki/Software_educativo
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lo indica Sanchez Rodriguez, 1995, un software attec debe tener

caracteristicas tales como:

Facilidad de uso.

Capacidad de motivacion.

Relevancia curricular.

Versatilidad.

Enfoque pedagdgico actual.

Orientacion hacia los alumnos.

Mddulos de evaluacion.

Tecnologia avanzada.

Diferenciacion respecto de otros materiales.
Niveles de dificultad.

Dominio de lo visual sobre lo escrito.

Que no permita el programa pasar de actividad ltastano esté correctamente
realizada.

Es preferible el uso del raton al del teclado.
El programa es una unidad.

Debe ser abierto.

Debe ofrecer ayuda sobre su manejo.

Debe ser dinamico.

Segun el mismo Sanchez Rodriguez 1995, un sofwieree ventajas como:
Introduce cierto grado de interaccion entre el alomyel programa.

La computadora puede ser programada para tomasialeEs respecto a la
estrategia de aprendizaje més adecuada a las detesie intereses de cada
alumno.

Liberaliza al docente de las tareas mas repetitivas

Disponibilidad y accesibilidad.

Adaptacion al ritmo de aprendizaje del estudiante

Libertad de movimiento dentro del contenido
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2.4.1.3 Funcionalidad del software educativd

Tomando en cuenta que las funciones que puedernarekls medios y recursos
didacticos son: proporcionar informacién, guiar laprendizajes, ejercitar
habilidades y motivar al estudiante (Marqués, 2008) importancia de la
evaluacion de los efectos que se producen en ekgoodel aprendizaje de los
estudiantes cuando se utiliza software educativosenpractica diaria, debe
considerar aspectos que definan si la metodologtiuccional ocupada en el
mismo cumple con los objetivos educativos y cutas de estudiantes,

profesores e instituciones.

Funcion informativa: La realidad es presentada comma informacion
estructurada.

Funcion Instructiva: Orienta el aprendizaje delidsinte en pro de alcanzar los
objetivos iniciales.

Funcion motivadora: Los multimedios son de espectdncion para los
estudiantes por lo cual captan su atencién deinici

Funcion formativa: “El estudiante es capaz de reter los contenidos del
material multimedia con la estructura de los comdEntos que ya posee,
relacionandolos con las experiencias adquiridasueantorno social, de manera
gue los aplica en la solucién de un problema”.

Funcion evaluadora: Los programas ofrecen la patabli de autoevaluacion y de
la correccion de errores en el aprendizaje a tralésesumenes estadisticos

acerca del numero de errores o el tiempo invedidel aprendizaje.

6http://www.doe.d5.ub.es/te/any96/marques_software
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Tipos de software educativo
Un software educativo, segun su objetivo pueden $etorial, Simulacion,
Historia y Cuento, De Ejercitacion, Juegos Intevast Hiperhistorias, Material

de Referencia Multimedial, Editores

A continuacion se presenta un esquema de sintésis software educativo:

Es una SOFTWARE Puede
EDUCATIVO l
Herramienta fTutorial
Pretende Historia y cuento
Simulacion
De | apoyo Informar Ejercitacion
v Motivar Juegos interactivos
@Q Formar Hiperhistorias
Aula Evalua Material
Multimedial
Grafico 2 Software educativo Q ditores

Elaborado por Isabel Toapanta

Tutorial

Tutoriales: Son sistemas instructivos de auto-aprafe que pretenden simular al
maestro y muestran al usuario el desarrollo denafijdcedimiento o los pasos
para realizar determinada actividad. Tipicamentesigtema tutorial incluye
cuatro grandes fases:

Fase introductoria: genera motivacion y se ceategdncion

"http://mww.doe.d5.ub.es/te/any96/marques_software
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Fase de orientacion inicial: se da la codificacidlimacenaje y retencion de lo
aprendido

Fase de aplicacion: evocacion y transferencia @gilendido

Fase de retroalimentacion: en la que se demuesti@tdendido y se ofrece

retroinformacion y refuerzo (Galvis, 1992).

Un tutorial normalmente consiste en una serie dg®@$gue van aumentando el
nivel de dificultad y entendimiento. Por este motigs mejor seguir los tutoriales
en su secuencia logica para que el usuario entiedda los componentes.

Un cursillo es un curso breve sobre cualquier rmaater

El término tutorial, muy de moda en los circulo®iméticos, es un neologismo

de origen inglés.

Aunque en los ultimos tiempos y con la facilidadakenuevas tecnologias, estan
apareciendo los videos tutoriales los cuales sdizaatos para e-learning de

muchas academias en linea. Ademas existen websndéota gratuitas que

ofrecen estos tutoriales en video.

2.4.2 CATEGORIAS DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

FORMACION INTEGRAL2

La formacién integral comprendida como objetivoinit de todo proceso

educativo en el que se busca el desarrollo armémécda persona desde sus
multiples dimensiones. Pretende superar las visiongixtapuestas o

reduccionistas de las diversas ciencias, culturt&cyicas, tomar conciencia de
los nexos entre las especializaciones y la dimargidbal y dar sentido a todo el
proceso de la vida humana.

1http://recursostic.javeriana.edu.co/wiki/index.fifgymaci%C3%B3n_Integral
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La FORMACION INTEGRAL es la que lleva al individum una integralidad
armonica que permite un conocimiento desde lo pafstasta ajustarse a un
entorno social, “para que pueda asumir la heratheilas generaciones anteriores
y para que sea capaz, ante los desafios del futleotomar decisiones
responsables a nivel personal, religioso, ciemtifultural y politico”. Con la
formacion integral se logra educar personas insedispuestas a trabajar por y
para el bien de la sociedad.

El concepto que tienen los estudiantes sobre fadoidn integral como agentes
activos, propositivos y criticos es un eficaz mérao para conocer de todo lo
que esta escrito que verdaderamente les llega y ¢émllega. Los elementos
antes descritos llevan a realizar una revision eptual sobre la formacion
integral desde los grandes filosofos, pedagogas)agjos y la revision de los
trabajos en investigacion cualitativa que se hahzado en este tdpico. Claro esta
que se debe tener en cuenta al estudiante comer tisgdrico, social y temporal,

qgue se desenvuelve en un medio natural cambiantafuentalmente.

En el Ecuador el nivel inicial pretende atendeinfeos desde O hasta 6 afios de
edad, para luego lograr su ingreso en la educ&d@sita teniendo como finalidad,
ayudar al completo desarrollo del nifio en todos aspectos, buscando que se
sienta feliz y con mucho entusiasmo de aprendstisho tiempo que juega y se

divierte.
METODO®
Métodos y técnicas que ensefianza: constituyen sesunecesarios de la

ensefianza; son los vehiculos de realizacion ordemagtddica y adecuada de la

misma. Los métodos y técnicas tienen por objeternads eficiente la direccion

9http://www.monografias.com/trabajos15/métodos-gasea/métodos-

ensefanza.shtml
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delaprendizaje. Gracias a ellos, pueden ser eldbsrdos conocimientos,
adquiridas las habilidades e incorporados con mesfuerzo los ideales y

actitudes que la escuela pretende proporcionas astudiantes.

Método es el planeamiento general de la accion alerdo con un criterio

determinado y teniendo en vista determinadas metas.

Técnica de ensefianza tiene un significado quefiseera la manera de utilizar los
recursos didacticos para un efectivizarian del rapiraje en el educando.

Conviene al modo de actuar, objetivamente, paenalr una meta.

Método de ensefianza es el conjunto de momentoscnicé logicamente
coordinados para dirigir el aprendizaje del alurhaoia determinados objetivos.
El método es quien da sentido de unidad a todopdess de la ensefianza y del

aprendizaje.

Método didactico es el conjunto l6gico y unitar®lds procedimientos didacticos
que tienden a dirigir el aprendizaje, incluyendoékndesde la presentaciéon y
elaboracion de la materia hasta la verificacion eytipente rectificacion del

aprendizaje.

Los métodos, de un modo general y segun la nanarae los fines que procuran

alcanzar, pueden ser agrupados en tres tipos:

Métodos de Investigacién: Son métodos que busceecerttar o profundizar

nuestros conocimientos.

Métodos de Organizacion: Trabajan sobre hechosctw®y procuran ordenar y

disciplinar esfuerzos para que haya eficienciaequk se desea realizar.
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Métodos de Transmision: Destinados a transmitiroconientos, actitudes o
ideales también reciben el nombre de métodos desfianza, son los

intermediarios entre el profesor y los alumnosaeacdcion educativa.

Clasificacion General de los Métodos de Ensefianza

Veremos ahora la clasificacion general de los ne&tate ensefianza, tomando en
consideracion una serie de aspectos, algunos dmuédss estan implicitos en la
propia organizacion de la escuela.

Estos aspectos realzan las posiciones del profésbglumno, de la disciplina y
de la organizacion escolar en el proceso educdiistos aspectos son:

Los métodos en cuanto a la forma de razonamiento

Método Deductivo: Es cuando el asunto estudiadegu® de lo general a lo

particular.

Método Inductivo: Es cuando el asunto estudiadpresenta por medio de casos

particulares, sugiriéendose que se descubra elipiongeneral que los rige.

Método Analdgico o Comparativo: Cuando los datasidares que se presentan

permiten establecer comparaciones que llevan @amausion por semejanza.

Los métodos en cuanto a la coordinacion de la mater

Método Légico: Cuando los datos o los hechos s@semtados en orden de

antecedente y consecuente, obedeciendo a unatestoi@n de hechos que van

desde lo menos hasta lo mas complejo.
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Método Psicoldgico: Cuando la presentacion de lésodos no sigue tanto un
orden logico, sino como un orden mas cercano ani@seses, necesidades y

experiencias del educando.

Los métodos en cuanto a la concretizacion de laframza

Método Simbdlico o Verbalistico: Se da cuando tddegrabajos de la clase son
ejecutados a través de la palabra. El lenguajeyoshlenguaje escrito adquieren

importancia decisiva, pues son los Unicos mediagaéeacion de la clase.

Método Intuitivo: Se presenta cuando la clase eella cabo con el constante
auxilio de objetivaciones o concretizaciones, tetitea la vista las cosas tratadas

0 Sus sustitutos inmediatos.

Los métodos en cuanto a la sistematizacion de farrma

1. Rigida: Es cuando el esquema de la clase noitpefiexibilidad alguna a
través de sus items logicamente ensamblados, queéanooportunidad de

espontaneidad alguna al desarrollo del tema tratado

2. Semirrigida: Cuando el esquema de la lecciomipercierta flexibilidad para
una mejor adaptacion a las condiciones reales dada y del medio social al que

la escuela sirve.

3. Método Ocasional: Se denomina asi al métodaprevecha la motivacion del
momento, asi como también los acontecimientos itaptas del medio. Las
sugestiones de los alumnos y las ocurrencias delentm son las que orientan los

temas de las clases.
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Los métodos en cuanto a las actividades de losrasm

Método Pasivo: Se le denomina de este modo cuandoentla la actividad del
profesor, permaneciendo los alumnos en actitudvaasi recibiendo los

conocimientos y el saber suministrado por aquél.

Método Activo: Es cuando se tiene en cuenta elrddkade la clase contando
con la patrticipacion del alumno. La clase se deseme por parte del alumno,
convirtiéndose el profesor en un orientador, uragun incentivador y no en un

transmisor de saberes.

Los métodos en cuanto a la globalizacion de loscamentos

Método de Globalizacion: Cuando a través de unrcede interés las clases se
desarrollan abarcando un grupo de disciplinas enlsalms de acuerdo con las

necesidades naturales que surgen en el transcaitas dctividades.

Método no globalizado o de Especializacion: Estéod@se presenta cuando las
asignaturas y, asimismo, parte de ellas, son @atatt modo aislado, sin
articulacion entre si, pasando a ser, cada undladeum verdadero curso, por la

autonomia o independencia que alcanza en la reidlizde sus actividades.

Método de Concentracion: Este método asume unaiposntermedia entre el
globalizado y el especializado o por asignaturaciblRetambién le nombre de
método por época. Consiste en convertir por urogeriina asignatura en materia
principal, funcionando las otras como auxiliaregaGnodalidad de este método
es pasar un periodo estudiando solamente una ldiscgia fin de lograr una

mayor concentracion de esfuerzos, benéfica paprehdizaje.
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Los métodos en cuanto a la relacidon entre el ppofesl alumno

Método Individual: Es el destinado a la educaci@ uh solo alumno. Es

recomendable en alumnos que por algun motivo senhatyasado en sus clases.

Método Reciproco: Se llama asi al método en vidlccual el profesor encamina

a sus alumnos para que ensefien a sus condiscipulos.

Método Colectivo: Cuando tenemos un profesor patehaws alumnos. Este

método no sélo es mas econémico, sino también erasctatico.

Los métodos en cuanto al trabajo del alumno

Método de Trabajo Individual: Se le denomina de esvdo, cuando procurando
conciliar principalmente las diferencias individegkl trabajo escolar es adecuado
al alumno por medio de tareas diferenciadas, estddigido o contratos de
estudio, quedando el profesor con mayor libertada parientarlo en sus

dificultades.

Método de Trabajo Colectivo: Es el que se apoyacpalmente, sobre la
ensefianza en grupo. Un plan de estudio es repamile los componentes del
grupo contribuyendo cada uno con una parcela gmmeabilidad del todo. De la
reunion de esfuerzos de los alumnos y de la caabor entre ellos resulta el

trabajo total. Puede ser llamado también MétodBrdeefianza Socializada.

Método Mixto de Trabajo: Es mixto cuando planeaserdesarrollo actividades
socializadas e individuales. Es, a nuestro enterelanas aconsejable pues da
oportunidad para una accion socializadora y, alhmigiempo, a otra de tipo

individualizador.
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Los métodos en cuanto a la aceptacion de lo ensefiad

Método Dogmatico: Se le llama asi al método queoimepal alumno observar sin
discusion lo que el profesor ensefia, en la sugoside que eso es la verdad y
solamente le cabe absorberla toda vez que la mestaasiéndole ofrecida por el

docente.

Método Heuristico: (Del griego heuristico = yo esmino), consiste en que el
profesor incite al alumno a comprender antes de, finplicando justificaciones o
fundamentaciones légicas y tedricas que puedepresentadas por el profesor o

investigadas por el alumno.

Los métodos en cuanto al abordaje del tema deiestud

Método Analitico: Este método implica el analised(dgriego analisis, que
significa descompaosicion), esto es la separacionnd®do en sus partes 0 en sus
elementos constitutivos. Se apoya en que para eonwocfenémeno es necesario
descomponerlo en sus partes.

Método Sintético: Implica la sintesis(del griegmtéyesis, que significa reunién),

esto es, union de elementos para formar un todo.

PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE3

Ensefianza, su esencia esta en la transmision demadion mediante la
comunicacion directa o apoyada en la utilizacioméelios auxiliares, de mayor o
menor grado de complejidad y costo. Tiene comotiebjdograr que en los
individuos quede, como huella de tales accionesbowadas, un reflejo de la
realidad objetiva de su mundo circundante que,oemd de conocimiento del

mismo, habilidades y capacidades, lo faculten y, lpotanto, le permitan

10http://www.monografias.com/trabajos7/proe/praesh
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enfrentar situaciones nuevas de manera adaptdtvapropiacion y creadora de
la situacion particular aparecida en su entornqrateso de ensefianza consiste,
fundamentalmente, en un conjunto de transformasiosistematicas de los
fendmenos en general, sometidos éstos a una seiambios graduales cuyas
etapas se producen y suceden en orden ascendentgjudl que se la deba
considerar como un proceso progresivo y en corestamvimiento, con un
desarrollo dinamico en su transformacion continGamo consecuencia del
proceso de ensefianza tienen lugar cambios sucesivasiterrumpidos en la
actividad cognoscitiva del individuo (alumno) canplarticipacion de la ayuda del
maestro o profesor en su labor conductora u odensahacia el dominio de los
conocimientos, de las habilidades, los habitos gwdootas acordes con su
concepcion cientifica del mundo, que lo llevaransanpractica existencia a un
enfoque consecuente de la realidad material y Isomdo lo cual implica
necesariamente la transformacién escalonada, pgsams@ de los procesos y

caracteristicas psicologicas que identifican aviddo como personalidad.

En la ensefianza se sintetizan conocimientos; sgesde el no saber hasta el
saber; desde el saber imperfecto, inacabado eideuEé hasta el saber
perfeccionado, suficiente y que sin llegar a sétat perfecto se acerca bastante
a la realidad objetiva de la representacion que laomisma se persigue. La
ensefianza persigue agrupar hechos, clasificaosparandolos y descubriendo
sus regularidades, sus necesarias interdependedacits aquellas de caracter
general como las internas. Cuando se recorre @hoadie la ensefianza, al final,
como una consecuencia obligada, el neuro refleja dealidad habra cambiado,
tendrd caracteristicas cuanti-cualitativas difegnno se limita al plano de lo
abstracto solamente sino que continGia elevandoseynmdas hacia lo concreto
intelectual, o lo que es lo mismo, hacia niveles adéos de concretizacion, donde
sin dejar de incluirse lo tedrico se logra un magado de entendimiento del
proceso real. Todo proceso de ensefianza ciergdigacomo un motor impulsor
del desarrollo que, subsiguientemente, y en un miwo®@ de retroalimentacion

positivo, favorecera su propio desarrollo futuram el instante en que las
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exigencias aparecidas se encuentren en la llanzmfea 'de desarrollo proximo*
del individuo al cual se ensefa, es decir, todogmo de ensefianza cientifica
deviene en una poderosa fuerza desarrolladora,giooande la apropiacion del
conocimiento necesario para asegurar la transfadmaontinua, sostenible, del
entorno del individuo en aras de su propio ber@eficmo ente bioldgico y de la
colectividad de la cual es él un componente ingdgpar La ensefianza se la ha de
considerar estrecha e inseparablemente vincultal@a@ucacion vy, por lo tanto, a
la formacion de una concepcion determinada del mynéimbién de la vida. No
debe olvidarse que los contenidos de la propiafamza determinan, en gran
medida, su efecto educativo; que la ensefianzalestdanera necesaria, sujeta a
los cambios condicionados por el desarrollo histdsocial, de las necesidades
materiales y espirituales de las colectividades; sjuobjetivo supremo ha de ser
siempre tratar de alcanzar el dominio de todosdo®cimientos acumulados por
la experiencia cultural. La ensefianza existe ph@peendizaje, sin ella no se
alcanza el segundo en la medida y cualidad requentdiante la misma el
aprendizaje estimula, lo que posibilita a su vez @stos dos aspectos integrantes
del proceso ensefianza-aprendizaje conserven, cadapar separado sus
particularidades y peculiaridades y al mismo tiernpoformen una unidad entre
el papel orientador del maestro o profesor y lavidetd del educando. La
ensefianza es siempre un complejo proceso dial§csocomovimiento evolutivo
esta condicionado por las contradicciones intertes, cuales constituyen y
devienen indetenibles fuerzas motrices de su prdegarrollo, regido por leyes
objetivas ademas de las condiciones fundamentales lgpcen posible su
concrecion. El proceso de ensefianza, en todoosysonentes asociados se debe
considerar como un sistema estrechamente vincalalda actividad practica del
hombre, la cual, en definitiva condiciona sus pbdddes de conocer, de
comprender y transformar la realidad objetiva queitcunda. Este proceso se
perfecciona constantemente como una consecuendigadd del quehacer
cognoscitivo del hombre, respecto al cual el misdedbe ser organizado y
dirigido. En su esencia, tal quehacer consistaattividad dirigida al proceso de

obtencion de los conocimientos y a su aplicaci@adora en la practica social. La
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ensefianza tiene un punto de partida y una granigagradagoégica general en los
objetivos de la misma. Estos desempefian la imgerfancion de determinar los
contenidos, los métodos y las formas organizatidas su desarrollo, en
consecuencia con las transformaciones planificgdasse desean alcanzar en el
individuo al cual se ensefia. Tales objetivos sia@@mas para orientar el trabajo
tanto de los maestros como de los educandos erroekgp de ensefianza,
constituyendo, al mismo tiempo, un indicador véigade primera clase de la
eficacia de la ensefianza, medida esta eficacian@ ple partida de la evaluacion
de los resultados alcanzados con su desarrollo.

Aprendizaje,

El alumno (que debe aprender) no debe comportans® ain espectador, debe
estar activo y esforzarse, hacer y experimentdigxienar y equivocarse,

aprender DE otros y CON otros ..."

Al aprendizaje se lo puede considerar como un pomcde naturaleza
extremadamente compleja caracterizado por la adguis de un nuevo
conocimiento, habilidad o capacidad, debiéndosaraictjue para que tal proceso
pueda ser considerado realmente como aprendizajegar de una simple huella
0 retencion pasajera de la misma, debe ser susieepie manifestarse en un
tiempo futuro y contribuir, ademas, a la soluci@énsduaciones concretas, incluso
diferentes en su esencia a las que motivaron imeigte el desarrollo del
conocimiento, habilidad o capacidad. El aprendjzajebien es un proceso,
también resulta un producto por cuanto son, pre@sée, los productos los que
atestiguan, de manera concreta, los procesos. ég@repara algunos, no es mas
gue concretar un proceso activo de construccionlgua a cabo en su interior el
sujeto que aprende (teorias constructivistas). &me alvidarse que la mente del
educando, su sustrato material neuronal, no se @@anpolo como un sistema de
fotocopiado humano que sélo reproduce en forma miEgLamas 0 menos exacta
y de forma instantanea, los aspectos de la reatidpatdiva que se introducen en el
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referido soporte receptor neuronal. El individuteatal influjo del entorno, de la
realidad objetiva, no copia simplemente sino tamlriénsforma la realidad de lo
que refleja, o lo que es lo mismo, construye algpip y personal con los datos
que la antes mencionada realidad objetiva le eatrdgpbiéndose advertir sobre la
posibilidad de que si la forma en que se produceraasmision de las
esencialidades reales resultan interferidas de raatversa o debido al hecho de
que el propio educando no pone, por parte detefés o voluntad, que equivale a
decir la atencion y concentracidbn necesarias, sélaalcanzaran aprendizajes
fragiles y de corta duracién. Asi mismo, en el agizje influye, de manera
importante, el significado que lo que se aprenddjgmdose hacer una distincion
entre el llamado significado l6gico y el significadpsicologico de los
aprendizajes; por muy relevante que sea en si misnoontenido de aprendizaje,
es necesario que la persona lo trabaje, lo corstyugl mismo tiempo, le asigne
un determinado grado de significacion subjetivappre se plasme o concrete, un
aprendizaje significativo que equivale a decirpsaduzca una real asimilacion,

adquisicion y retencion del conocimiento ofrecido.

El aprendizaje se puede considerar igualmente cgnpooducto o fruto de una
interaccion social y desde este punto de vistantgnsecamente, un proceso
social, tanto por sus contenidos como por las feraraque se genera. El sujeto
aprende de los otros y con los otros; en esa otiéra desarrolla su inteligencia
practica y la de tipo reflexivo, construyendo e eintlizando nuevos
conocimientos o representaciones mentales a lo @egoda su vida, de manera
tal que los primeros favorecen la adquisicion desoy asi sucesivamente, de aqui
gue el aprendizaje pueda ser considerado como agugo y resultado de la
educacion y no un simple prerrequisito para que mlieda generar aprendizajes:
la educacion devendrda, entonces, el hilo condueta@pmando del desarrollo. El
aprendizaje, por su esencia y naturaleza, no psedezducido y mucho menos
explicarse en base de lo planteado por las llamadasentes conductistas o
asociacionistas y las cognitivas. No puede sereamdo como un proceso de

simple asociacibn mecanica entre los estimuloscagiis y las respuestas
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provocadas por estos, determinadas tan solo porcdasliciones externas
imperantes, ignorandose todas aquellas interveesjoalmente mediadoras y
moduladoras, de las numerosas variables inheremtés estructura interna,
principalmente del subsistema nervioso central slgkto cognoscente, que
aprende. No es simplemente la conexién entre énelst y la respuesta, la
respuesta condicionada, el habito es, ademés de lestque resulta de la
interaccion del propio individuo que se apropiaa®iocimiento de determinado
aspecto de la realidad objetiva, con su entorrioofigjuimico, biolégico y, de

manera particularmente importante del componertelsde éste. No es solo el
comportamiento y el aprendizaje una mera conse@iete los estimulos

ambientales incidentes sino también el fruto déejee de los mismos por una
estructura material neuronal que resulta prepam@dpre-acondicionada por

factores tales como estado emocional y los intereseotivaciones particulares.

Se insiste, una vez mas, que el aprendizaje entergsulta como consecuencia
de la interaccién, en un tiempo y en un espacicretos, de todos los factores
gue muy bien pudiéramos llamar causales o detent@salel mismo, de manera
dialéctica y necesaria. La cognicibn es una coédicy consecuencia del
aprendizaje: no se conoce la realidad objetivaenpgede influir sobre ella sin
antes haberla aprendido, sobre todo, las leyesincipios que mueven su
transformacién evolutiva espacio-temporal. Es irtgode recalcar o insistir en el
hecho de que las caracteristicas y particularidqogseptivas del problema
enfrentado devienen condiciones necesarias parapsendizaje, recreacion y
solucion; que en la adquisicion de cualquier can@mto, la organizacion de la
estructura del sistema informativo que conllevelaresulta igualmente de
particular trascendencia para alcanzar tal propasitbjetivo, a sabiendas de que
todo aprendizaje que esta unido o relacionado canconsciente y consecuente
comprension sobre aquello que se aprende es madedoy maxime si en el
proceso cognitivo también aparece, con su funaguladora y facilitadora, una
retroalimentacion correcta que, en definitiva, aairifluir en la determinacion de

un aprendizaje también correcto en un tiempo mesulsre todo si se articula
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debidamente con los propdsitos, objetivos y motrees propuestos por el
individuo que aprende.

En el aprendizaje humano, en su favorecimiento tceaalitativo, la
interpretacion holistica y sistémica de los facomdnductuales y la justa
consideracion valorativa de las variables interd@lssujeto como portadoras o
contenedoras de significacién, resultan incueshi@maente importantes
tratandose de la regulacion didactica del misma@agie la necesidad de tomar en
consideracion estos aspectos a la hora de desappodicedimientos modalidades
de ensefanza dirigidos a sujetos que no necesat@ye van a encontrar en una
posicion tal que permita una interaccion cara aacaon la persona
responsabilizada con la transmision de la infordracy el desarrollo de las
habilidades y capacidades correspondientes. Endaanmedida en que se sea
consecuente en la practica con las consideracimfesdas se podra llegar a
influir sobre la eficiencia y eficacia del procesmaprendizaje segun el modelo de
la ruta critica: la via mas corta, recorrida emehor tiempo, con los resultados
mas ricos en cantidad, calidad y duracién. Hay repseconsideran que cuando
registramos nuestros pensamientos en base de detdam sensaciones, en el
primer momento, no nos detenemos en el analisiegldetalles pero que mas
tarde los mismos resultan ubicados en determinladasiones de la mente que,
equivale a decir, en diferentes fondos neuronatésubsistema nervioso central
interrelacionados funcionalmente, para formar ostoir partes de entidades o
patrones organizados con determinada significaggdna el individuo que
aprende. Luego este construye en su mente, frutsudactividad nerviosa
superior, sus propias estructuras y patrones c¢egsitle la realidad objetiva, del
conocimiento que en definitiva va adquiriendo dsidios aspectos de la misma,;
asi cuando pretende resolver un problema conocgesmjas a la capacidad que
tiene para elaborar un pensamiento analizador gcefglor, compara entre Si
posibles patrones diferentes, formas en Ultimaantsd, comparacion que va a
permitirle llegar a la solucion de la situacion lgémica. De igual manera, otros

consideran que es en el pensamiento donde aslepeeadizaje, que este no es
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mas que la consecuencia de un conjunto de mecasigneoel organismo pone en
movimiento para adaptarse al entorno donde exiseemueve evolutivamente. El
individuo primero asimila y luego acomoda lo asadd. Es como si el organismo
explorara el ambiente, tomara algunas de sus péategansformara y terminara
luego incorporandolas a si mismo en base de léeexia de esquemas mentales
de asimilacién o de acciones previamente realizadasceptos aprendidos con
anterioridad que configuran, todos ellos, esquemastales que posibilitan
subsiguientemente incorporar nuevos conceptosardiar nuevos esquemas. A
su vez, mediante la acomodacioén, el organismo @asibpropia estructura, sobre
todo a nivel del subsistema nervioso central, @ataptarse debidamente a la
naturaleza de los nuevos aspectos de la realid@gtivebque seran aprendidos;
que la mente, en Ultima instancia, acepta como simjumes de la referida
realidad objetiva. Es valido identificar que estacepcion de aprendizaje de la
psicologiagenética de Jean Piaget.

Asi pues, el proceso ensefianza-aprendizaje comestituverdadero par dialéctico
en el cual y, respecto al primer componente, elmmise debe organizar y
desarrollar de manera tal que resulte como lo gbe der: un elemento facilitador
de la apropiacién del conocimiento de la realidbgktova que, en su interaccion
con un sustrato material neuronal, asentado enbsistema nervioso central del
individuo, haré posible en el menor tiempo y comelyor grado de eficiencia y
eficacia alcanzable, el establecimiento de los se@@s engramas sensoriales,
aspectos intelectivos y motores para que el referaflejo se materialice y
concrete, todo lo cual constituyen en definitivarpisas y requisitos para que un

proceso educativo logre los objetivos propuestos.
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RENDIMIENTO ACADEMICO

Como sabemos la educacion es un hecho intencionaglo términos de calidad
de la educacion, todo proceso educativo busca pemtemente mejorar el
rendimiento del estudiante. En este sentido, l@abkr dependiente clasica en
cualquier analisis que involucra la educacion esregldimiento académico,
también denominado rendimiento escolar, el cuabdefido de la siguiente

manera.

"Del latin reddere (restituir, pagar) el rendimgrgs una relacién entre lo
obtenido y el esfuerzo empleado para obtenerlanEsvel de éxito en el estudio,
en el trabajo, etc.”

El problema del rendimiento académico se entenderfbrma cientifica cuando
se encuentre la relacion existente entre el trateajiizado por los profesores y los
estudiantes, de un lado, y la educacion (es deguerfeccion intelectual y moral
lograda por éstos) de otro, al estudiar cientifizai® el rendimiento, es basica la
consideracion de los factores que intervienen eRPa@l lo menos en lo que a la
instruccion se refiere, existe una teoria que cemai que el buen rendimiento
académico se debe predominantemente a la inteiggete tipo racional; sin
embargo, lo cierto es que ni siquiera en el aspatétectual del rendimiento, la
inteligencia es el unico factor. Al analizarse ehdimiento académico, deben
valorarse los factores ambientales como la famlfissociedad, las actividades
extracurriculares y el ambiente estudiantil, loales estan ligados directamente

con nuestro estudio del rendimiento académico.

1http://webcache.googleusercontent.com/search?fge@iOfEELQEPkJ:www.d
space.espol.edu.ec/bitstream/123456789/5713/8(0a¥i2520I1.doc+rendimient
o+academico&cd=2&hl=es&ct=clnk&gl=ec
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Ademas el rendimiento académico es entendido comep medida de las
capacidades respondientes o indicativas que mstaifiecen forma estimativa, lo
gue una persona ha aprendido como consecuencia pi®ceso de instruccion o
formacion. De la misma forma, ahora desde una petisp propia del estudiante,
se define el rendimiento como la capacidad de resposatisfactoriamente frente
a estimulos educativos, susceptible de ser intagwe segun objetivos o
propésitos educativos pre-establecidos. Este wpeddimiento académico puede
ser entendido en relacion con un grupo social gaelds niveles minimos de

aprobacién ante un determinado grupo de conociosemaptitudes.

Novaez (1986) sostiene que el rendimiento acadées@ resultado obtenido por
el individuo en determinada actividad académicadalcepto de rendimiento esta
ligado al de aptitud, y seria el resultado de @saactores volitivos, afectivos y

emocionales, ademas de la ejercitacion.

Chadwick (1979) define el rendimiento académico @ofa expresion de
capacidades y de caracteristicas psicologicas skidiante desarrolladas y
actualizadas a través del proceso de ensefianzadgaje que le posibilita
obtener un nivel de funcionamiento y logros académa lo largo de un periodo,
aflo o0 semestre, que se sintetiza en un calificéitvab (cuantitativo en la mayoria

de los casos) evaluador del nivel alcanzado.

Resumiendo, el rendimiento académico es un indicddbnivel de aprendizaje
alcanzado por el estudiante, por ello, el sistedugaivo brinda tanta importancia
a dicho indicador. En tal sentido, éste se corwiert una "tabla imaginaria de
medida" para el aprendizaje logrado en el aula,cgustituye el objetivo central
de la educacion. Sin embargo, en el rendimientdén&o, intervienen muchas
otras variables externas al sujeto, como la caldieldmaestro, el ambiente de
clase, la familia, el programa educativo, etc. ayiables psicoldgicas o internas,
como la actitud hacia la asignatura, la inteliganka personalidad, las actividades

que realice el estudiante, la motivacion, etc.daldimiento académico o escolar
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parte del presupuesto de que el alumno es resgerdmbu rendimiento. En tanto
que el aprovechamiento estad referido, mas bienyealltado del proceso
ensefianza-aprendizaje, de cuyos niveles de efigison responsables tanto el

que ensefia como el que aprende.

Caracteristicas del rendimiento académico

Después de realizar un analisis comparativo de rghge definiciones del
rendimiento académico, se puede concluir que hayabie punto de vista,
estatico y dindmico, que encierran al sujeto dediacacion como ser social. En

general, el rendimiento académico es caracteridatisiguiente modo:

a) En su aspecto dinAmico responde al proceso amdipaje, como tal esta
ligado a la capacidad y esfuerzo del alumno;

b) En su aspecto estatico comprende al productaptehdizaje generado por el
estudiante y expresa una conducta de aprovechamient

c) Esta ligado a medidas de calidad y a juiciogaleracion;

d) Es un medio y no un fin en si mismo;

e) Esta relacionado a propoésitos de caracter é@io® incluye expectativas
econdmicas, lo cual hace necesario un tipo de meadio en funcion al modelo

social vigente.

Software y rendimiento académico

Para que un software educativo se constituya eenp@idor de un buen
rendimiento académico debe incitar al estudiantgpeamanecer activo y
participativo, dejando atras la concepcion de IseBanza y aprendizaje como
transmision y observacion (Rivas, 1996), abriéndasle puertas a nuevas
estrategias para el aprendizaje, fundamentadas éapuendizaje significativo”.
Las herramientas informaticas por su parte debarrga productos adecuados a

las nuevas exigencias del campo educativo.
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1 RENDIMIENTO ACADEMICO
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Elaborado por: Isabel Toapanta
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2.5. Hipétesis

El “Tutorial de Cartografia” incide en el rendimieracadémico de Geografia en
los estudiantes de Novenos Afos de la Unidad Edackixperimental Manuela
Cafiizares del Distrito Metropolitano de Quito emib lectivo 2009-2010.

2.6. Sefalamiento de variables de la hipotesis

2.6.1. Variable independienteTutorial de cartografia

2.6.2. Variable dependienteRendimiento académico
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CAPITULO 1lI

METODOLOGIA

3.1. Enfoque

El presente trabajo de investigacion tiene un ¢aracuantitativo —

cualitativo, lo que implica que se empleara el métale investigacion

cientifica, para lo cual se formulara precisa yeeffframente el problema, se
plantearan hipotesis claramente definidas; queolissgan sometidas a una
contrastacion rigurosa, no se declarara como verdada hipoétesis sin antes
confirmarla satisfactoriamente; el presente reguagstemas de un trabajo de
campo con el compromiso activo de todos los ppdities. Por dltimo cabe

indicar que los resultados obtenidos no deberéargézarse.

3.2. Modalidad basica de la investigacion

La presente investigacion es de campo y se lazee@titernamente en la
institucién, lo cual permitirhd en base a los reglds obtenidos tomar una
decision.

3.3. Nivel o tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacion basado enéebdo cientifico busca en
lo posible acercar al investigador con el objetbudiado, para luego

contrastar la teoria estructurada con la corredpotelpractica; esta labor se

desarrolla en tres niveles:
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a) Nivel exploratorio: De diagnostico sobre la emptepalgun tipo de
software como recurso de apoyo en el proceso dendigaje de

Geografia en noveno afo, ademas del como se d&satas clases.

b) Nivel descriptivo: De analisis sobre la incidencia un software

educativo en el aprendizaje significativo de lasdntes.

c) Nivel de asociacion de variables: De relacion entaiables

dependiente e independiente en un determinado tigpBempo.

3.4. Poblacion y muestra

La poblacion involucrada para esta investigaciotaesguiente: autoridades,
docentes, y estudiantes de Noveno Afio de educhéiina de la institucion,
divididos en dos paralelos de 40 estudiantes cads en los que se
comparten caracteristicas similares como el numak@l de aprendizaje,

condiciones socio-econOmicas etc., lo cual se regieria siguiente manera:

POBLACION FRECUENCIA % MUESTRA
Autoridades 5 100 5
Docentes 10 100 10
Estudiantes 40 100 40

Fuente: Estudiantes de la Unidad Educativa Expatah&élanuela Cafizares
Tabla 1: Poblacion de investigacion

Investigadora: Isabel Toapanta
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Técnicas e instrumentos

La informacion se obtendra mediante las siguietdigscas:

Encuesta dirigida a estudiantes y docentes sobredasidad de implementar

el uso de las Ntic’s mediante un cuestionario d&z"¢preguntas.

Observacion directa e indirecta de los grupos olgetinvestigacion con sin

tutorial de cartografia.

Instrumentos de campo a utilizar:

Cuaderno (para la observacion),

Cuestionario (para la encuesta).
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3.5. Operacionalizacion de variables
3.5.1. Variable independiente: Tutorial de Cartogréia
TUTORIAL DE CARTOGRAFIA

CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS

Un tutorial presenta | Software Las autoridades manifiestan interés por | ¢Considera usted que utilizar medios tecnoldgicos

informacién que se plasma en ur| educativo transformacion del trabajo en el aula. de su institucién mejorara su trabajo en el aula?

didlogo entre el aprendiz y el Sl... NO...

computador; comienza con una Los docentes manifiestan inquietud por utili

introduccién, que generalmente nuevas herramientas did4cticas en el aula. ¢,Cree usted que los recursos tecnolégicos apoyan

incluye el titulo, prerrequisitos, el quehacer educativo? Sl... NO...

objetivos e instrucciones para la Algunas actitudes en los estudiantes radican &itéa

utilizacion del software de aplicacion de nuevos recursos interactivos. ¢,Conoce usted algun tipo de software educativg?
Sl... NO...

Los estudiantes indican que los recursos tecna§g

les ayudan a comprender mejor. ¢Conoce usted de la existencia de software
educativos de Cartografia? Sl... NO...

Los estudiantes muestran facilidad en el manejc

nuevas tecnologias a su alcance. ¢Piensa que un tutorial de Cartografia favoreceria

la comprension de la materia? Sl... NO...
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3.5.2. Variable Dependiente: Rendimiento académico

CONCEPTO

El rendimiento académices el

conjunto de actividades vy

principios académicos que
fortalecen el nivel de
aprovechamiento escolar
reflejados en  resultados

obtenidos por el estudiante er

el proceso de ensefianz

aprendizaje.

CATEGORIA

Proceso
ensefanza
aprendizaje

RENDIMIENTO ACADEMICO
INDICADORES

Finalidades educativas.

La capacidad y el desempefio humanc
Conjunto de actividades que favorecel
el aprendizaje.

Ordenamiento de capacidades human
Desarrollo de habilidades intelectuales
Conjunto de condiciones del
aprendizaje.

Identificacién de propdésitos.
Estrategias que originan una ensefian
planificada.

Cumplimiento de objetivos.

Tiempo para un periodo de ensefianz:
aprendizaje.

Estrategias para el que ensefiay el ql
aprende.

Condiciones didacticas para un
aprendizaje significativo.

-B3 -

ITEMS
¢Piensa usted que a los estudiantes les motivairée p
ambiente de aula

NO ...

su aprendizaje incluir en el

herramientas tecnologicas? Sl...

¢Piensa usted que al emplear multimedios (audio,
imagen, video) la retroalimentacion mejora en| el
estudiante? SI ...  NO ...
¢Considera que el rendimiento académico |del
utilizar un tutorial

NO ...

estudiante mejorara al como

herramienta de apoyo en el aula ?Sl...

¢Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoy
auto-aprendizaje? SI... NO ...

En su criterio, al utilizar un software educativo &
proceso de ensefianza aprendizaje, ¢se desarrollan

estudiantes con pensamiento critico? SI... NO ...



3.6. Plan de recoleccién de informacion

La informacion necesaria para el presente trabajoesabara a través de una
entrevista dirigida a estudiantes, docentes y mistdes, asi como por medio de
una encuesta dirigida a estudiantes, mismas guegen preguntas cerradas de
seleccion multiple, lo que hara méas sencilla latadion de datos; la encuesta es

anonima para evitar se la conteste incorrectamente.

Tanto entrevista como encuesta estan estructucadadiez preguntas, que tienen
relacion con las dos variables objeto de estudie, fgcilitaran la verificacion de
la hipétesis, por ende el establecimiento de coimhes sobre la presente

investigacion.

La recoleccion de la informacién contara con laabolacién de Docentes y
Estudiantes de Noveno Afo de Educacion Basica d&rmad Educativa
Experimental Manuela Cafizares, distribuidos ag#z dlocentes del area de

Estudios Sociales y ochenta estudiantes.

La aplicacion de la encuesta a los estudiantesazara un mismo dia y a una
misma hora de clase, para evitar cruce de infoldnag la predisposicion
anticipada de los discentes.

3.7. Plan de procesamiento de la informacién

Los datos obtenidos se organizan segun las vasiabléablas de frecuencias con
sus respectivos porcentajes, para luego disefiagrédeos correspondientes en

Microsoft Excel.

Entonces se analiza la informacion organizada, gsteblecer conclusiones sobre

la incidencia del software educativo en el apreajdizignificativo, todo esto
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servira para la toma de decisiones que permitaregiorerrores o incluso

modificar la realidad.
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CAPITULO IV
4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Encuesta dirigida a Estudiantes

Pregunta N. 1:Considera usted que utilizar medios tecnoldgicode su
institucién mejorara su trabajo en el aula?si... NO...

Cuadro No. 1Medios tecnoldgicos y el aula

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 32 80
NO 8 20
Total 40 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

msl

NO

Gréfico No. 4Medios tecnologicos y el aula

ANALISIS .- El andlisis de la primera pregunta indica quee3fudiantes que
corresponde el 80% dicen que el uso de mediosltaginos si mejorara el trabajo

en el aula, mientras que 8 estudiantes que comdspal 20% dicen que no.

INTERPRETACION.- Por tanto, la mayoria de estudiantes dicen queeie
medios tecnoldgicos si mejorara el trabajo en kal.au
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Pregunta N. 2¢Cree usted que los recursos tecnolégicos apoyan aliehacer
educativo? Sl... NO...

Cuadro No. 2Recursos tecnolégicos en el quehacer educativo

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
s | 36 88

NO 4 12

Total 40 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

msl

NO

Gréfico No. 5Recursos tecnoldgicos en el quehacer educativo
ANALISIS.- De acuerdo al gréafico estadistico 36 estudiantesequivale a
90%, creen que los recursos tecnoldgicos apoyajuehacer educativo, mientras

que 4 estudiantes que corresponden al 10% opunano.

INTERPRETACION.- La mayoria de estudiantes sefialan que los rexurso
tecnoldgicos apoyan el quehacer educativo.
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Pregunta N. 3¢ Conoce usted algun tipo de software educativo?

Cuadro No. 3Conoce software educativos

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
Sl 10 25
NO 30 75
Total 40 100
Elaborado por: Isabel Toapanta
S|
=NO

Grafico No. 6Conoce software educativos

ANALISIS.- Segun el gréfico estadistico se observa que 1@liastes que

equivale al 75% dicen que conocen algun tipo devsoé educativo, mientras

que 30 estudiantes que corresponde al 25% maaifigste no.

INTERPRETACION.- La mayoria de estudiantes dicen que no conocerdépo

software educativo alguno.
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Pregunta N. 4¢Conoce usted de la existencia de software eduevas de
Cartografia? Sl... NO...

Cuadro No. 4Conoce software educativos de Cartografia

'ALTERNATIVA ~ FRECUENCIA %
S 1 3
NO 39 98
Total 40 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

Sl
ENO

Grafico No. 7Conoce software educativos de Cartografia

ANALISIS.- Analizando la cuarta pregunta, 1 estudiante queesponde al 3%
indica que conoce algun tipo de software de Caaftgren tanto 39 estudiantes
gue es el 98% dicen no conocer ningun tipo de soéwe Cartografia.

INTERPRETACION.- La mayoria de los estudiantes dicen no conocéwacd
de Cartografia alguno.
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Pregunta N. 5:¢Piensa que un tutorial de Cartografia favoreceriala
comprensién de la materia? Sl... NO...

Cuadro No. 5Tutorial de Cartografia favoreceria comprension dda materia.

ALTERNATIVA ~ FRECUENCIA % |
S 38 95
NO 2 5
Total 40 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

Y

NO

Gréfico No. 8:Tutorial de Cartografia favoreceria comprension dda materia

ANALISIS.- En lo que se refiere a que si un Tutorial de Caafidg favoreceria
la comprension de la materia, 38 estudiantes quesppnden al 95% piensan
gue si; mientras que 2 estudiantes que dan el Béndo contrario.

INTERPRETACION.- La mayoria de estudiantes piensan que un Tutdgal
Cartografia favoreceria la comprension de la nateri
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Pregunta N. 6¢Piensa usted que a los estudiantes les motivariara su
aprendizaje incluir en el ambiente de aula herramietas tecnologicas? Sl...
NO...

Cuadro No. 6:Estudiantes motivados en su aprendizaje por herrarentas
tecnologicas.

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
s | 3 93
NO 3 7
Total 40 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

7%

mSsi

NO

Gréafico No. 9:Estudiantes motivados en su aprendizaje por herramentas
tecnoldgicas.

ANALISIS.- Segun el grafico 37 estudiantes que son el 93% djoe si serian
motivados en su aprendizaje si se utilizarian h@eatas tecnolédgicas en el aula;
3 estudiantes que corresponden al 7% no opinah igua

INTERPRETACION.- La mayoria de los encuestados opinan que el uso de

herramientas tecnolégicas en el aula los motiva gprender.
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Pregunta N. 7¢Piensa usted que al emplear multimedios (audio, agen,
video) la retroalimentacion mejora en el estudiante SI...  NO...
Cuadro No. 7Multimedios mejoran la retroalimentacion

'ALTERNATIVA ~ FRECUENCIA %
S 40 100
NO 0 0
Total 40 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

m S|

NO

Gréfico No. 10Multimedios mejoran la retroalimentacién

ANALISIS.- De acuerdo al gréafico estadistico 40 estudiantes equivalen al

100% coinciden en que los multimedios los ayudan ednproceso de
retroalimentacion.

INTERPRETACION.- Todos los estudiantes encuestados opinan que los
multimedios los ayudan en su proceso de retroataceim.
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Pregunta N. 8:Considera que el rendimiento académico del estudite
mejorara al utilizar un tutorial como herramienta de apoyo en el aula ?Sl...
NO...

Cuadro No. 8Rendimiento académico del estudiante mejorara conse de un
tutorial.

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
s | 4 100
NO 0 0
Total 40 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

m S|

NO

Gréfico No. 11:Rendimiento académico del estudiante mejorara conso de
un tutorial.

ANALISIS.- De los resultados obtenidos, 40 estudiantes quespwnden al
100% indican que su rendimiento mejorard si se emplgun tipo de tutorial

como herramienta de apoyo en el aula.

INTERPRETACION.- Todos los estudiantes dicen que su rendimientonare

si se emplea algun tipo de tutorial como herramieistapoyo en el aula
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Pregunta N. 9¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoyan alto-
aprendizaje? SlI... NO...

Cuadro No. 9Recursos tecnolégicos apoyan el auto-aprendizaje

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
s | 38 95
NO 2 5
Total 40 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

mSl

NO

Grafico No. 12Recursos tecnoldgicos apoyan el auto-aprendizaje

ANALISIS.- Al analizar la novena pregunta, 38 estudiantes apueesponde al
95% opinan que los recursos tecnoldgicos si apelyaunto-aprendizaje, mientras
que 2 estudiantes que equivalen al 5% manifiegieamo.

INTERPRETACION.- La mayoria de encuestados manifiestan que el endgle

recursos tecnoldgicos apoyan el auto-aprendizaje.
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Pregunta N. 10En su criterio, al utilizar un software educativo en el proceso de
ensefianza aprendizajgse desarrollan estudiantes con pensamiento critico?
Sl... NO...

Cuadro No.10:Software educativo aporta al desarrollo de estudiges con
pensamiento critico.

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
s | 3T 93
NO 3 7
Total 40 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

msl
NO

Gréfico No. 13:Software educativo aporta al desarrollo de estudiaes con
pensamiento critico.

ANALISIS.- Al analizar la pregunta N°10 se puede deducir quesgudiantes
con un porcentaje de 93% creen que un softwareatidacsi aporta al desarrollo
de estudiantes con pensamiento critico; en targo3cgiumnos que son el 7% no

lo creen asi.

INTERPRETACION.- La mayoria de estudiantes opinan que un software

educativo contribuye al desarrollo de estudiantespensamiento critico.
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Encuesta dirigida a Docentes

Pregunta N. 1. Considera usted que utilizar medios tecnoldgicode su
institucién mejorara su trabajo en el aula?si... NO...

Cuadro No. 11Medios tecnolégicos y el aula

mwwoim
Sl 9 90
NO 1 10
Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

m S|

NO

Grafico No. 14Medios tecnolégicos y el aula

ANALISIS .- El andlisis de la primera pregunta indica queldzentes que
corresponden el 90% dicen que el uso de medio®ltezinos si mejorara el
trabajo en el aula, mientras que 1 docente quesmonde al 10% dice que no.

INTERPRETACION.- Por tanto, la mayoria de docentes dicen que eldeso

medios tecnoldgicos si mejorara el trabajo en kl.au
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Pregunta N. 2¢Cree usted que los recursos tecnolégicos apoyan aliehacer

educativo? Sl... NO...

Cuadro No. 12Recursos tecnolégicos en el quehacer educativo

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
Sl 10 100

NO 0 0
Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

m S|

NO

Gréfico No. 15Recursos tecnolégicos en el quehacer educativo

ANALISIS.- De acuerdo al grafico estadistico 10 docentes quevaen al

100%, creen que los recursos tecnologicos apoyauehacer educativo.

INTERPRETACION.-

tecnologicos apoyan el quehacer educativo.

Todos
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Pregunta N. 3¢ Conoce usted algun tipo de software educativo?
Cuadro No. 13Conoce software educativos

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
Sl 0 0

NO 10 100

Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

Sl
HNO

Grafico No. 16Conoce software educativos

ANALISIS.- Segun el grafico estadistico se observa que l@ntes que

equivalen al 100% dicen que no conocen ningund@software educativo.

INTERPRETACION.- No existen docentes encuestados que conozcan algin
tipo de software educativo.
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Pregunta N. 4¢Conoce usted de la existencia de software eduevas de
Cartografia? Sl... NO...

Cuadro No. 14Conoce software educativos de Cartografia

ALTERNATIVA FRECUENCIA %
Sl 0 0

NO 10 100

Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

Sl
ENO

Grafico No. 17 Conoce software educativos de Cartografia

ANALISIS.- En el cuadroestadistico se observa que 10 doogmeéesquivalen al
100% dicen que no conocen ningun tipo de softwdweativo de Cartografia.

INTERPRETACION.- Ningun docente encuestado conoce algun tutorial de
Cartografia.
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Pregunta N. 5:¢Piensa que un tutorial de Cartografia favoreceriala
comprensién de la materia? Sl... NO...

Cuadro No. 15:Tutorial de Cartografia favoreceria comprension dela
materia.

ALTERNATIVA FRECUENCIA ‘ %
Sl 10 100

NO 0 0
Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

msl
NO

Grafico No. 18:Tutorial de Cartografia favoreceria comprension dela
materia

ANALISIS.- En lo que se refiere a que si un Tutorial de Caatitg favoreceria
la comprension de la materia, 10 docentes quesmonelen al 100% piensan que

Si.

INTERPRETACION.- Todos los docentes encuestados piensan que urialuto
de Cartografia favoreceria la comprension de |znaat
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Pregunta N. 6¢Piensa usted que a los estudiantes les motivariara su
aprendizaje incluir en el ambiente de aula herramietas tecnologicas? Sl...
NO...

Cuadro No. 16Estudiantes motivados en su aprendizaje por herrarentas
tecnologicas.

ALTERNATIVA FRECUENCIA ‘ %
Sl 9 90

NO 1 10
Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

msl
NO

Gréfico No. 19:Estudiantes motivados en su aprendizaje por herrarentas
tecnologicas.

ANALISIS.- Segun el grafico 9 docentes que son el 90% dicem Igs
estudiantes si serian motivados en su aprendizage stilizaran herramientas

tecnologicas en el aula; 1 docente que correspalintig? no piensan igual.

INTERPRETACION.- La mayoria de los encuestados opinan que el uso de

herramientas tecnoldgicas en el aula los motiegpedndizaje.
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Pregunta N. 7¢Piensa usted que al emplear multimedios (audio, agen,
video) la retroalimentacion mejora en el estudiante SI...  NO...
Cuadro No. 17Multimedios mejoran la retroalimentacion

WWNCIA‘ %
Sl 9 90

NO 1 10

Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

m Sl

NO

Grafico No. 20Multimedios mejoran la retroalimentacién
ANALISIS.- De acuerdo al gréafico estadistico 9 docentes quavagn al 90%
coinciden en que los multimedios ayudan en el poake retroalimentacion de

los estudiantes; 1 docente que es el 10% piensaajue

INTERPRETACION.- La mayoria de docentes encuestados piensan que los

multimedios ayudan en el proceso de retroalimeditaen los estudiantes.
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Pregunta N. 8:Considera que el rendimiento académico del estudite
mejorara al utilizar un tutorial como herramienta de apoyo en el aula ?Sl...
NO...

Cuadro No. 18Rendimiento académico del estudiante mejorara consoe de
un tutorial.

ALTERNATIVA FRECUENCIA ‘ %
Sl 9 90

NO 1 10
Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

m S|

NO

Gréfico No. 21:Rendimiento académico del estudiante mejorara conso de
un tutorial.

ANALISIS.- De los resultados obtenidos, 9 docentes que comdsp al 90%
indican que el rendimiento estudiantil mejoraraesemplea algun tipo de tutorial

como herramienta de apoyo en el aula; 1 docentes|ee10% dice que no.
INTERPRETACION.- La mayoria de docentes dicen que el rendimiento

estudiantil mejorara si se emplea algun tipo deri@mit como herramienta de

apoyo en el aula
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Pregunta N. 9¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoyan alto-
aprendizaje? SlI... NO...

Cuadro No. 19Recursos tecnoldgicos apoyan el auto-aprendizaje

ALTERNATIVA FRECUENCIA ‘ %
Sl 8 80

NO 2 20
Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

m S|

NO

Gréfico No. 22Recursos tecnoldgicos apoyan el auto-aprendizaje

ANALISIS.- Al analizar la novena pregunta, 8 docentes queespanden al 80%
opinan que los recursos tecnoldgicos si apoyan ueb-aprendizaje de los
estudiantes, mientras que 2 docentes que equigh®0% manifiestan que no.

INTERPRETACION.- La mayoria de encuestados manifiestan que el endgle
recursos tecnoldgicos apoyan el auto-aprendizajesdestudiantes.
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Pregunta N. 10En su criterio, al utilizar un software educativo en el proceso de
ensefianza aprendizajgse desarrollan estudiantes con pensamiento critico?
Sl... NO...

Cuadro No.20:Software educativo aporta al desarrollo de estudiges con
pensamiento critico.

ALTERNATIVA FRECUENCIA ‘ %
Sl 7 70

NO 3 30
Total 10 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

msl
NO

Gréfico No. 23:Software educativo aporta al desarrollo de estudiaes con
pensamiento critico.

ANALISIS.- Al analizar la pregunta N°10 se observa que 7 desecon un
porcentaje de 70% creen que un software educatiapata al desarrollo de
estudiantes con pensamiento critico; en tanto guec8ntes que son el 7% no lo

creen asi.

INTERPRETACION.- La mayoria de docentes opinan que un software

educativo contribuye al desarrollo de estudiantespensamiento critico.
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Encuesta dirigida a las Autoridades

Pregunta N. 1. Considera usted que utilizar medios tecnoldgicode su

institucién mejorara su trabajo en el aula?si... NO...

Cuadro No. 21Medios tecnoldgicos y el aula

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 5 100
NO 0 0
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

mS|

NO

Gréfico No. 24Medios tecnoldgicos y el aula

ANALISIS .- El andlisis de la primera pregunta indica quauforidades que
corresponden al 100% dicen que el uso de medio®ltegicos si mejorara el

trabajo en el aula.

INTERPRETACION.- Todas las autoridades dicen que el uso de medios
tecnologicos si mejorara el trabajo en el aula.
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Pregunta N. 2¢Cree usted que los recursos tecnolégicos apoyan aliehacer

educativo? Sl... NO...

Cuadro No. 22Recursos tecnoldgicos en el quehacer educativo

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 5 100
NO 0 0
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

mS|

NO

Grafico No. 25Recursos tecnolégicos en el quehacer educativo

ANALISIS.- De acuerdo al grafico estadistico 5 autoridadesequevalen al
100%, creen que los recursos tecnologicos apoyauehacer educativo.

INTERPRETACION.- Todos las autoridades sefialan que los recursos

tecnoldgicos apoyan el quehacer educativo.

-77 -



Pregunta N. 3¢ Conoce usted algun tipo de software educativo? SINO...
Cuadro No. 23Conoce software educativos

ALTERNATIVA FRECUENCIA ‘ %
Sl 2 40

NO 3 60
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

mS|

mNO

Grafico No. 26Conoce software educativos

ANALISIS.- Segun el grafico estadistico se observa que 2Zridattes que
equivalen al 40% dicen conocer algun tipo de saofivalucativo; 3 autoridades

que corresponden al 60% dicen que no.

INTERPRETACION.- La mayoria de autoridades encuestadas no conocen

software educativo alguno.
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Pregunta N. 4¢Conoce usted de la existencia de software eduevas de
Cartografia? Sl... NO...

Cuadro No. 24Conoce software educativos de Cartografia

WWNCIA‘ %
Sl 0 0
NO 5 100
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

Sl
HNO

Grafico No. 27 Conoce software educativos de Cartografia

ANALISIS.- En el cuadroestadistico se observa que 5 aut@sdaule equivalen
al 100% dicen que no conocen ningun tipo de soéwducativo de Cartografia.

INTERPRETACION.- Ninguna autoridad encuestada conoce algin tutdeal

Cartografia.
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Pregunta N. 5:¢Piensa que un tutorial de Cartografia favoreceriala
comprensién de la materia? Sl... NO...

Cuadro No. 25:Tutorial de Cartografia favoreceria comprension dela
materia.

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 5 100
NO 0 0
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

LY
NO

Gréafico No. 28:Tutorial de Cartografia favoreceria comprension dela
materia

ANALISIS.- En lo que se refiere a que si un Tutorial de Caatitg favoreceria
la comprension de la materia, 5 autoridades queegponden al 100% piensan

que si.

INTERPRETACION.- Todas las autoridades encuestadas piensan que un
Tutorial de Cartografia favoreceria la comprensiéa materia.

- 80 -



Pregunta N. 6¢Piensa usted que a los estudiantes les motivariara su
aprendizaje incluir en el ambiente de aula herramietas tecnologicas? Sl...
NO...

Cuadro No. 26Estudiantes motivados en su aprendizaje por herrarentas
tecnologicas.

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 5 100
NO 0 0
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

LY
NO

Gréfico No. 29:Estudiantes motivados en su aprendizaje por herrarentas
tecnologicas.

ANALISIS.- Segun el cuadro 5 autoridades que son el 100% djoenlos
estudiantes si serian motivados en su aprendizage stilizaran herramientas

tecnologicas en el aula.

INTERPRETACION.- Todas las autoridades encuestadas opinan qu® eleus

herramientas tecnoldgicas en el aula los motiegprdndizaje.
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Pregunta N. 7¢Piensa usted que al emplear multimedios (audio, agen,
video) la retroalimentacion mejora en el estudiante SI...  NO...

Cuadro No. 27Multimedios mejoran la retroalimentacion

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 5 100
NO 0 0
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

0%

mS|

NO

Grafico No. 30Multimedios mejoran la retroalimentacién

ANALISIS.- De acuerdo al grafico estadistico 5 docentes quivalgn al 100%
coinciden en que los multimedios ayudan en el poae retroalimentacion de
los estudiantes.

INTERPRETACION.- Todas las autoridades encuestadas piensan que los
multimedios ayudan en el proceso de retroalimeditaen los estudiantes.
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Pregunta N. 8:Considera que el rendimiento académico del estudite
mejorara al utilizar un tutorial como herramienta de apoyo en el aula ?Sl...
NO...

Cuadro No. 28Rendimiento académico del estudiante mejorara conso de
un tutorial.

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 4 80
NO 1 20
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

m S|
NO

Gréfico No. 31:Rendimiento académico del estudiante mejorara conso de
un tutorial.

ANALISIS.- De los resultados obtenidos, 4 docentes que comdsp al 80%
indican que el rendimiento estudiantil mejoraraesemplea algun tipo de tutorial

como herramienta de apoyo en el aula; 1 docentes|ee20% dice que no.
INTERPRETACION.- La mayoria de autoridades dicen que el rendimiento

estudiantil mejorara si se emplea algun tipo deri@it como herramienta de

apoyo en el aula
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Pregunta N. 9¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoyan alto-
aprendizaje? SlI... NO...

Cuadro No. 29Recursos tecnolégicos apoyan el auto-aprendizaje

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 4 80
NO 1 20
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

ms|

NO

Grafico No. 32Recursos tecnoldgicos apoyan el auto-aprendizaje

ANALISIS.- Al analizar la novena pregunta, 4 autoridades queesponden al
80% opinan que los recursos tecnoldgicos si ap@yauto-aprendizaje de los
estudiantes, mientras que 1 docente que equal2@% manifiesta que no.

INTERPRETACION.- La mayoria de encuestados manifiestan que el endgle
recursos tecnoldgicos apoyan el auto-aprendizajesdestudiantes.
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Pregunta N. 10En su criterio, al utilizar un software educativo en el proceso de
ensefianza aprendizajgse desarrollan estudiantes con pensamiento critico?
Sl... NO...

Cuadro No.30:Software educativo aporta al desarrollo de estudiges con
pensamiento critico.

ALTERNATIVA FRECUENCIA %

Sl 3 60
NO 2 40
Total 5 100

Elaborado por: Isabel Toapanta

LY
NO

Gréafico No. 33:Software educativo aporta al desarrollo de estudiaes con
pensamiento critico.

ANALISIS.- Al analizar la pregunta N°10 se observa que 7 deseoon un
porcentaje de 70% creen que un software educatiapata al desarrollo de
estudiantes con pensamiento critico; en tanto giec8ntes que son el 7% no lo

creen asi.

INTERPRETACION.- La mayoria de docentes opinan que un software
educativo contribuye al desarrollo de estudiant@spensamiento critico.
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4.2. Resultados de la aplicacion del software “Tut@l de

Cartografia”

a. En Noveno Afo de Basica de la Unidad EducativpeEmental Manuela
Cafiizares hubieron dos grupos, cada uno con 40iastes.

b. Para cada grupo se preparé una misma evaluacion.

c. A un grupo evaluo terminada la clase empleaadorsos tradicionales.

d. Al otro grupo se evaluo luego del desarrolldadelase utilizando el Tutorial de

Cartografia.
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NOTAS OBTENIDAS LUEGO DE LAS EVALUACIONES:
GRUPO sin utilizar el tutorial

Cuadro No. 31
NOTA NOTA

= i
i .

Fuente: Evaluaciones escritas sin tutorial
Elaborado por: Isabel Toapanta

10
12
14
10
13
14
12
11

Gréafico No. 34: Rendimiento sin tutorial
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Fuente: Evaluaciones escritas sin tutorial
Elaborado por: Isabel Toapanta
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Andlisis e interpretacion

De la encuesta aplicada a 40 estudiantes sinautiiztutorial y segun resultados
estadisticos se deduce que el 72,5% que corregp@ntke mayoria tienen bajo

rendimiento, mientras que el 27,5% tienen un reratito satisfactorio.

El promedio que alcanzaron los estudiantes es @eehluna escala de valores de

cero a veinte.

GRUPO utilizando el tutorial
Cuadro No. 32

NOTA
20
19
18
16
15
18
17
19
20
18

Fuente: Evaluaciones escritas con tutorial
Elaborado por: Isabel Toapanta

-88 -



Gréafico No. 35: Rendimiento con tutorial
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Fuente: Evaluaciones escritas con tutorial
Elaborado por: Isabel Toapanta

Andlisis e interpretacion
De la encuesta aplicada a 40 estudiantes que drabagon el tutorial y segun

resultados estadisticos se deduce que el 90% quesigonden a la mayoria tienen

un muy buen rendimiento, mientras que solameni®# tienen un rendimiento
considerado bueno.

El promedio que alcanzaron los estudiantes es @eeh7una escala de valores de
cero a veinte.

ANALISIS COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS

El siguiente grafico muestra la clara diferencia guiste en el rendimiento entre

el grupo de estudiantes que trabajaron con elidit@specto de quienes no.

-89 -



Gréfico No. 36: Rendimiento comparativo
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Fuente: Evaluaciones escritas sin tutorial

Elaborado por: Isabel Toapanta

4.3. Verificacion de hipoétesis

La hipotesis propuesta al inicio de la presentestigacion fue:
El “Tutorial de Cartografia” incide en el rendimieracadémico de Geografia en
los estudiantes de Novenos Afos de la Unidad EdacBkixperimental Manuela

Canlizares del Distrito Metropolitano de Quito emigb lectivo 2009-2010.

4.3.1 Seleccion de la prueba estadistica

Para verificar hipotesis de muestras con una piginianayor a treinta se utiliza el

estimador “z”.

De los datos ya analizados se tiene que:
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Puntuacién media de 40 estudiantes sin tutoriallfu® con una desviacion de
9,2.

Puntuacién media de 40 estudiantes con tutorial #u& con una desviacion 5,8.

Al ensayar la hipétesis, de que los estudiantestwatmmnial N2 lograron un mejor
aprendizaje que los estudiantes sin tutdsidlen un nivel de significaciéa del
5% (@ =0,05).

Notacion:

Estudiantes sin softwarsi1=40

Estudiantes con softwarl2 = 40

Promedio de estudiantes sin software: X1=11,9
Promedio de estudiantes con software: Xm2 = 17,6
Desviacion media: SE| X - Xm|; S1=9,2; S2=5,8
Z: Estimador estadistico

Zt: Estimador tedrico

Zc: Estimador calculado

a: nivel de significacion

Ho: N1 = N2

Los dos grupos logran igual rendimiento, algunardiicia se debe al azar.

H1: N2> N1

El grupo con tutorial alcanz6 mejor rendimientgoesgo del que no lo utilizo.
Zt= (0,5 -a)

Zt=0,5-0,05=0,45

Zt =1,65
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Regla de decision:

Ho se aceptara &ic a calcularse es inferior a 1,65; caso contraiaceptaréll,
lo que significara que el grupo de estudiantes emelearon tutorial lograron

mejor rendimiento respecto del grupo que no lo empl

¥, — X
ZC _ 2 1
S
my g
17,6—11,5
Jo =
9,22 5,82
_|_
40 40
Zc=3,3

Entonces, debido a quéc = 3,3 es mayor que Zt = 1,65n0 se acepta la
hipotesis nula Ho, por contrario se acepta la lgiét alternativa H1; lo que

significa que:

El “Tutorial de Cartografia” incide en el rendimiento académico de Geografia
en los estudiantes de Novenos Afos de la Unidadcdiida Experimental
Manuela Canizares del Distrito Metropolitano de tQuen el afio lectivo 2009-
2010.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

. El aporte de las herramientas tecnoldgicas a leamithn es significativo.

. Elevada es la motivacion e interés que alcanzareleestudiante las

tecnologias de la informacion y comunicacion.

. La institucion no cuenta con software educativan@anaterial de apoyo
en el aula.
. Se requiere de la creacion de herramientas edasapeara apoyar el

trabajo pedagdgico tanto de profesor como de esiteli

. La conclusion a la que se llega es: el rendimieldos estudiantes que
trabajaron con software es notablemente mayor cespe los que no trabajaron
con apoyo del Tutorial de Cartografia.
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5.2 Recomendaciones

. Se requiere de la gestion de las autoridades dahtgdl para la
implementacion y actualizacion de herramientas diégicas y software

educativos.

. El Tutorial de Cartografia se utilice en las adades pedagdgicas de la

asignatura.

. Tanto estudiantes como docentes busquen la marsgea desarrollar

software didactico que contribuyan a un verdadpreraizaje significativo.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

TEMA

Utilizar el Tutorial de Cartografia para mejorarrehdimiento académico en los
estudiantes de Noveno Afio de Educacion Basica dé&riaad Educativa
Experimental Manuela Cafiizares del Distrito Metitapoo de Quito

6.1. Datos informativos

Nombre de la Institucién: Unidad Educativa Manuela Canizares

Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Direccion: Av. 6 de Diciembre y General Foch
Barrio: La Mariscal

Parroquia: San Blas

Teléfono: 2567242

Nivel: Secundaria

Funcionamiento: Fiscal

Geénero: Mixto

Costo: Autofinanciado

6.2. Antecedentes de la propuesta

Las conclusiones de la investigacion diagnésticdeycampo efectuadas en el

periodo 2009-2010 arrojaron los siguientes resoftacdque, la educacion
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mediante software educatives una debilidad institucional; que, incide en el

desempefo académico de los estudiantes del novendeaEducacion Basica;
que, una parte de los docentes no motivan la edfucaon software educativos;
que, los docentes de Cartografia requieren de finase educativo para mejorar

la comprension de la tematica tratada en sus clases

Ultimamente las autoridades del plantel han dadicios por cambiar aquella
realidad en la que no existia tan siquiera un mtoyede imagenes o una sala de
audiovisuales, con esto se ha dado al menos un g@asaro de mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes de |aLiogn.

El desempefio académico de los estudiantes es jpajola inexistencia de
recursos audiovisuales y software educativos queniiven la participacion e
interés, pues ellos siempre requieren un motiva pacer las cosas; claro esta
que, esas herramienta requeridas son solamentpoye & por tanto, se debe

tener en claro que deberan métodos y técnicasaadaiv el desarrollo de la clase.

Por tal razén es importante elaborar un TutorialCdetografia para el area de

Ciencias Sociales, que se utilice en el estudiestie dificil tematica de Geografia.

6.3. Justificacion

Se justifica la aplicacibn de un Tutorial de Cgr&dia para mejorar el

Rendimiento Académico en los Estudiantes del NovAfio de Educacion

Béasica de la Unidad Educativa Experimental de lmlaid de Quito, porque la
educacion sin la ayuda de herramientas tecnolégieaba constituido en una
debilidad institucional que a través de su accialiarno denotan que hay poca
motivacion e interés y por tanto de rendimientol&rhora clase. Ante esta
realidad educativa el presente trabajo pretendelgpanenos: incentivar el uso

adecuado de herramientas tecnologicas en busca eflaram el rendimiento
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académico; también, interesar al docente para gague implementar recursos
multimedia eficaces para la labor en el aula; asina; se investigue
constantemente de como alcanzar un verdadero apagnén todos y cada uno

de los educandos en un escenario colaborativo.

Esto conlleva a que el tutorial de Cartografiagwéa ser una herramienta que
busque atraer la atencidn del dicente, capturarintetés del estudiante por
aprender la ciencia, facilitar la reconstrucciéri denocimiento a través del
descubrimiento y redescubrimiento por medio dentaraccion directa con el

objeto de estudio.

6.4. Objetivos
6.4.1. General

Utilizar el Tutorial de Cartografia para mejorarrehdimiento académico en los
estudiantes de Noveno Afo de Educacion Basica d&niaad Educativa

Experimental Manuela Cafiizares del Distrito Metiiaono de Quito.

6.4.2. Especificos

- Analizar en qué medida se desarrolla el aprendidej&eografia en los
estudiantes de Novenos Afos de la Unidad Educ&rmerimental “Manuela

Canizares” de la ciudad de Quito en condicionasahes.

- Aplicar la propuesta del uso del software educasiebre Cartografia en
los estudiantes de Novenos Afos de la Unidad EdacBkixperimental Manuela

Canlizares del Distrito Metropolitano de Quito.

- Analizar los resultados obtenidos después de leaapbn del tutorial.
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6.5 Andlisis de factibilidad

6.5.1 Factibilidad operativa

El Tutorial de Cartografia sera utilizado por fpewres y alumnos de Noveno
Afo de Educacion Basica de la Unidad Educativa MenuCanfizares,
herramienta que para ellos se muestra atractivlopre esperan con gran interés

su aplicacion en el desarrollo de las actividadesativas.

6.5.2 Factibilidad técnica

DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

Glosario Ayuda Acerca de

\

PAGINA PRINCIPAL

I

A
/ Subtema |.\A

Videos Evaluacioén

Gréfico No. 40: Flujo de datos
Elaborado por: Isabel Toapanta

La institucion tiene los recursos tecnolégicos mos requeridos para la
aplicacion del tutorial de cartografia, destacaedtzs sala de audiovisuales,
espacio a utilizar para trabajar con el softwame.pBsenta a continuacion el
detalle y caracteristicas de las herramientas spa® @ disposicion:
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Cuadro No. 33: Recursos tecnoldgicos de la UnidadiEcativa Manuela

Caiizares.
SALA DE AUDIOVISUALES
Cantidad Recursos Caracteristicas

2 Computadoras Procesador Intel Pentium IV
Disco duro 160 Gb
Memoria Ram 2Gb
Monitor flat panel 15
Puertos USB
Unidad CD Writer
Sistema Operativo Windows XP

1 Proyector de Infocus de 1200 Lumenes

imagenes

Fuente: Sala de audiovisuales del plantel
Investigadora: Isabel Toapanta

6.5.3 Factibilidad econdmica

Para todos los procesos que permiten desarrollaresiente trabajo no existe
apoyo econdmico alguno de parte de las autoridddeplantel, aunque si la

facilidad para llevar a cabo las actividades reqasr

Se presenta a continuacion un presupuesto aprogintkedl costo para la

realizacion del presente trabajo:
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Cuadro No. 34: Descripcion de costos

Descripcién Cantidad Costo unitario Costo total
Memoria portatil 1 $ 50.00 $ 50.00
CD'S 40 $0.25 $10.00
Alquiler internet 100 $0.60 $ 60.00
Utiles escritorio | ... | ... $80.00
Impresiones 800 $0.10 $80.00
Disefio Tutorial 14 meses $ 100 $ 1400.00
Empastados 3 $ 15.00 $ 60.00
Transporte | ... | . $ 250.00
Imprevistos $ 100.00
Total $2090.00

Elaborado por: Isabel Toapanta

6.6 Fundamentacion

El uso vy efectividad de los programas informaticos fines instruccionales esta
relacionado no solo con las competencias basicasteuga el docente para
utilizar éstos en el contexto educativo, sino t@nlmon la calidad del software, es
por esto que en su diseilo se deben considerarctdsrios que reflejan los

modelos para su desarrollo, los cuales correspoadbversos tipos de software,
para lo cual es necesario describir algunos aspdusboricos sobre el disefio y

realizar un estudio de los modelos para su degarrol

En cuanto a los aspectos historicos se estableogldaion entre los primeros
software disefiados y la influencia ejercida por é®nces tecnoldgicos. Es
innegable que la innovacion tecnolégica y el aeaacelerado de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion legrcido cambios en el
ambito educativo. Los software educativos han &sdai estos cambios
convirtiéndose en una nueva herramienta instruatidos primeros disefios de

software educativos fueron realizados en ambie@&.D
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En este sentido, Goldberg, (citado por Fernandg29)lexplicé que los primeros
trabajos consistieron en la escritura de lineascaldificacion para que las
computadoras hicieran cosas que de otra forma diapdacer. “En la actualidad
existe la necesidad de una secuencia de etapaslgomea crear un software
educativo” asi lo sefiala Fernandez (ob. Cit.),cadido que el desarrollo de
software es una ciencia, la ingenieria de softwlareual se encarga del proceso
sistematico de construccion de software, sin proaiey sin errores. También
destaca la necesidad de que el desarrollo de seftwducativo sea una

herramienta de ensefanza para el profesor.

En cuanto a los modelos de desarrollo de softwdueativo se describen los

siguientes:

Fernandez (1999), en su articulo sobre Modelos deaiPollo de software
educativo analiz6 siete modelos, los cuales cooresgn a diversos tipos de
software, en su mayoria multimedia. Los modelodizadbs responden a un
enfoque sistematico, mediante estructuras cicligg®rquicas o interactivas.
Cuatro de los modelos (Chacén, 2000; Liu, 1998g¥,€1997; Zambrano, 1995)
plantean la conformacion de un equipo 0 grupo rdatzdor integrado tanto por
expertos en disefio instruccional, como de contenielo informatica.

Posteriormente Chacon, (ob. Cit.) y Liu (ob. Cihgluyen la figura de un

coordinador o gerente de proyecto en el equipo.

6.6.1 Pasos para elaborar un software educativo

En el modelo de desarrollo de aplicaciones multimeate Belloch (2000), se
plantea un proceso que consta de varias fasepasdataerdependientes. En este
modelo se muestra un esquema de las diferentes fpse se siguen para la
produccion de aplicaciones para las tecnologiasladenformacion y la

comunicacion para la educacién, especificandodesas fundamentales llevadas
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a cabo en cada una de ellas. A continuaciéon semeesl grafico y se describen
cada una de sus fases.

I. Analisis Il. Disefio del Programa
. ' [ o o
*Destinatario Pedagogico Técnico
*Entorno *Objetivos *Interface de usuario

lll. Analisis del Programa
<“— — — /
., . |
*Produccion del prototipo
., . Evaluacioén
*Produccion de los recursos multime
*Analitica
*Experta
4

V. Experimentacion y validacion del

programa
V. Elaboracion de la Version VI. Elaboracion del material
L. complementario
Definitiva

*Guia del profesor
*Guia del estudiante

Grafico No. 38 Fases del desarrollo de software educativo, Tomdd:

Desarrollo de aplicaciones multimedia, de ConsBeltoch Orti, 2000
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Las fases del modelo de Desarrollo propuesto pode(2000) son:

Fase 1. Andlisis

Tiene por finalidad recabar informacion sobre lasacteristicas de los usuarios,
edad, nivel sociocultural, conocimientos previodreoel tema, conocimientos
sobre las herramientas informaticas, motivaciom parutilizacion del programa
informatico. En cuanto a las caracteristicas débran de aprendizaje, se debe
conocer el entorno fisico al que se destina el rarng (domicilio, empresa,
institucion). También la modalidad temporal comlee se trabajard, indicando el
tiempo necesario para su aprendizaje, el tiempe van a disponer los usuarios
y la modalidad temporal de trabajo, si son los nesdos que estableceran una
forma de trabajo libre, o si se implementara caioses y horario fijo de trabajo.
En esta fase se debe analizar el contenido, a pketios analisis previos, se
realizara una primera aproximacion al contenidopdegrama, indicando el tema
a tratar, la profundidad de los contenidos queasa vealizar, y una descripcion
global del temario. Por ultimo, se deben considesrequerimientos técnicos, es
necesario especificar los requerimientos o caratteas que debe cumplir el
hardware y el software para que el programa puedatsizado. Si el programa
ha sido solicitado por un centro o empresa, losi@amientos técnicos deberan

ajustarse al equipo informatico del centro o engres

Fase 2. Disefo del Programa

En esta fase se necesita el trabajo en equipon deperto en pedagogia quien
elaborara el disefio pedagbgico y un experto fmnm@tica quien realizara el

diseno técnico.

El disefio pedagdgico conlleva establecer:
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a) las lineas pedagdgicas, el modelo de aprajeden que se va a basar la
aplicacion, la finalidad y el objetivo general denhisma;

b) disefio de contenidos en el que se establecesaobjetivos especificos de la
aplicacion (conceptuales, procedimentales y adtitbes) y las unidades
didacticas adecuadas para la consecucién de esjtivos. Para cada una de
estas unidades didacticas se establecera: el amtematico, las actividades, la
evaluacion, las fuentes documentales y los recumsgéimedia que se van a

utilizar;

c) la interactividad del programa, para ello se fectionara el mapa de
navegacion en el que se indicaran graficamentatilosrarios que el usuario
puede seguir en el programa cuando busca informasg&fialando los vinculos

entre pantallas y los vinculos entre eventos.

El contenido del disefio técnico dependera del dispé@dagodgico, de los

requerimientos técnicos y de los lenguajes o sesamilizados para desarrollar la
aplicacion. Los aspectos a trabajar en el digéfoico son: a) los elementos
multimedia, esto es el material audiovisual qua waplementar en la aplicacion.

Su disefio tendra siempre presente el resultadb direase desea obtener; b) el
interface del usuario, esta se refiere al el espéeitrabajo, es decir la pantalla del
computador, en el que el usuario encontrara elesegiie le van a permitir

interactuar con el sistema informatico, ademasuyectodos aquellos elementos
de la computadora que el usuario utiliza para m@k@cse con el programa

(pantalla, ratén, teclado).

Fase 3. Desarrollo del programa

Consiste en la realizacion de la version inicidlptegrama, la cual incluye:
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a) desarrollo del prototipo (de una unidad o modatonpleto: contenido,
actividades, evaluacion). El formato del prototifgera ajustarse al formato final

que se desee realizar de la aplicacion,

b) elaboracion de los recursos multimedia, seleerido las caracteristicas que
deben tener los mismos para que formen parte dgrgma y se ajusten a los
requisitos pedagogicos e instructivos. Para ellotiieara el software y hardware

especifico para la creacion de los multimedia y

c) integracion de los recursos multimedia en Iaigerinicial del programa.

Fase 4. Experimentacion y validacion del programa

Consiste basicamente en realizar una evaluacidlosldiferentes aspectos del
prototipo, analizando la calidad de los mismos yadacuacion. La evaluacion
sera formativa, para comprobar que todos los eltmatel programa funcionen
correctamente, de no ser asi, se debe realizanddgicaciones oportunas sobre
el prototipo del programa. Con la finalidad de colatr la calidad del programa,

pueden realizarse los siguientes tipos de evalnacio

1. La evaluacion analitica: consiste en la descripci® todos los
componentes del programa, prediccion de su uddigad por parte del
usuario.

2. La evaluacion experta; en la que actian como juexgsrtos tanto en el
tema como en TIC aplicada a la educacion, analzasl mismo e
identificando problemas para que se subsanen @piEplo mejoras en el

mismo.
3. La evaluacion por observacion; consiste en obsemao los usuarios del

programa interactian con él, para reunir informacidy plantear posibles

mejoras en el prototipo.
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4. La evaluacion Experimental, consiste en realizacamtrol experimental
de determinadas variables del prototipo, comprobdos efectos de los

cambios en la variable sobre la actividad y renelintd de los usuarios.

A través de la evaluacion se podran detectar enods, o cual permitird depurar
el prototipo, realizando las mejoras al mismo, gaovateriormente evaluarlo
nuevamente. Esta actividad se seguira realizandorde circular de modo de
seguir validandolo hasta considerar superadorgiol de calidad tanto a nivel

técnico como pedagogico o formativo.

Estos elementos de evaluacion — validacion no puedéenderse por separados
de las estrategias y criterios que se empleanlpan@aluacion en general de este
tipo de programas.

Fase 5. Realizacion de la version definitiva del pgrama.

Se produce cuando el equipo desarrollador deli@aajn, considere cumple los
requisitos de calidad y se producira el master paalizar las copias o
duplicaciones del programa.

Fase 6. Elaboracion del material complementario.

Se refiere a realizar las guias del profesor yatlghno, en las que se incluiran

aspectos pedagogicos y de contenido. También kearéaun manual de consulta

que contendra informacion técnica y de uso delnarog.
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6.6.2.Contenido del “Tutorial de Cartografia”

El contenido del tutorial esta distribuido de lgusente manera:

1. Antecedentes
2. Introduccion

3. Coordenadas
4. Proyecciones

5. Orientacién
Antecedentes Presenta cronologicamente el desarrollo y evéitucde la

Cartografia.

Introduccion. Define la Cartografia, clasifica los diferentesofipde mapas y
ejemplifica tres formas de realizar célculos regpele distancias en el terreno y

en el mapa.

Coordenadas.Hace una definicion de las coordenadas, asi cotadiadatitud y

longitud terrestre como lineas imaginarias.

Proyecciones.Trata los diferentes tipos de proyecciones, estosegun su

construccion y segun la cualidad de la superficie.

Orientacidén. Presenta una explicacion de como orientarse es$parite con
ayuda del sol y de una brajula.
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6.7 Metodologia. Modelo operativo
Cuadro No. 35

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RESPONSABLES RESULTADOS
Sensibilizacion Sensibilizar a las autoridades del plante| $ocializar acerca de las diferente¢Humanos: 13 de | Isabel Toapanta Autoridades y
docentes del area de Estudios Sociales sphirerramientas tecnolégicas y su efe¢ttMiembros del area de CCSS septiembre docentes
la necesidad de utilizar  herramientagn el rendimiento estudiantil. Tecnoldgicos: del 2010 concientizados  sobre
tecnolégicas que faciliten el proceso fe Proyector de imagenes la necesidad de utilizar
ensefianza aprendizaje. Computador: sala audiovisuales herramientas
tecnolégicas en ¢
aula.
Capacitacion Capacitar a los profesores de CCSS parp Bhller de capacitacion acerca deHumanos: 15 de | Isabel Toapanta Docentes del af
uso del Tutorial de Cartografia. manejo del tutorial. Miembros del area de CCSS septiembre capacitados para
Tecnoldgicos: del 2010 manejar del tutorial
Computador: sala audiovisuales
Proyector de imagenes
Ejecucion Aplicar el Tutorial de Cartografia compoDocentes y estudiantes trabajan con élumanos: Del 20 de| Isabel Toapanta Docentes y estudiantes
herramienta de apoyo en el proceso |dEutorial de Cartografia. Docentes, Estudiantes septiembre all Docentes de CCSS | trabajan con el
ensefianza aprendizaje con los estudiantes de Institucionales: 27 de octubre Tutorial de
noveno afo. Computador: sala audiovisuales| del 2010 Cartografia.
Proyector de imagenes
Evaluacién Determinar si mejora el rendimienfoEvaluacion permanente y terminplHumanos: Del 20 de| Isabel Toapantg Estudiantes y docentes
académico en el tratamiento de la tematiceobre el rendimiento académico erDocentes septiembre al Docentes de CCSS | incentivados parg
de Cartografia con la utilizacién del tutoria|. Cartografia. Estudiantes 27 de octubre| emplear material
del 2010 multimedia en el aula.
Elaborado por: Isabel Toapanta
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6.7.1 Seleccion del sistema autor

De los software que facilitan crear aplicacionesicativas se estimo utilizar
Neobook 5 por la versatilidad que este presenteedoldo para realizar tutoriales
y libros electrénicos; asi como la inclusion de gerdes jpeg , gif, animaciones
flash, videos mpg, permite también el enlace comsgirogramas mediante links,

entre algunas otras caracteristicas.

6.7.2 Neobook 5

Los tutoriales que en este programa se pueden mueden ser de gran calidad y
de diferentes tipos, aplicaciones que luego se guguiblicar con NeoBook.
Estos tutoriales permiten incluir sonidos, videmsagenes, enlaces a paginas

electronicas del cyber espacio, incluso faciliwalizar evaluaciones basicas.

6.7.3 Herramientas

A continuacion se detallan los programas que dearbn para el disefio y

elaboracion del Tutorial de Cartografia:

Cuadro No. 36: Aplicaciones utilizadas para el tutoal

PROGRAMA FUNCION
Neobook 5 Disefio de tutorial
Windows moviemaker Editor de video
Kimcodec335 Visualizador de video
CorelDraw Graphics Suite 12 Disefio de imagenes jpeg
Fotos narradas 3 para Windows Edicion de video
Macromedia Flash 8 Disefio de animaciones flash
Hot potatoes Evaluaciones
Icon Editor Disefiador de iconos

Elaborado por: Isabel Toapanta
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6.7.4 Elaboracion del proyecto

A continuacion se presenta el proceso requerida @aar el tutorial fue:

Crear una nueva publicacion

Configurar la nueva publicacion

Crear paginas

Disefiar pagina maestra

Crear y ubicar botones

Disefiar y ubicar pantallas de presentacion
Disefiar imagenes y animaciones

Disefiar pagina menu

. Disefar submenus

10.Elaborar titulos y subtitulos

11.Ubicar titulos y subtitulos

12.Preparar y ubicar contenidos de temas y subtemas
13.Ubicar gréficos, animaciones, menuds y submenus
14.Elaborar evaluaciones

15.Crear glosario

16.Crear pagina Acerca de

17.Crear instalador del tutorial

©CoNeOhAWDPRE

6.7.6 Prueba de funcionamiento

Luego de disefiar el tutorial se ejecutaron vamaskms con el fin de verificar su
correcto funcionamiento y que el mismo vaya de @muea los propdsitos
planteados, que la secuenciacion y teméatica seapreosibles; asi mismo que
todos los recursos empleados sean afines y cobergratra de este modo afinar el
software hasta perfeccionarlo segun los objetiosudcreacion.

6.8 Administracion
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En el centro de operacion del tutorial, sala deicigliales, se realizé lo
siguiente:

a) Instalacion del tutorial, al inicio del | trimestre

b) La responsable, autor del tutorial, vigil6 permaesrente la adecuada

utilizacion y funcionamiento del software.

c) Toda sugerencia sobre el tutorial se la recepforema verbal y por medio
del e-mail: isabeltoapanta@gmail.com

Cabe indicar que el Tutorial de Cartografia pueeie esnpleado en cualquier
momento educativo en el proceso de ensefianza aagndtanto en las
actividades en clase como extra clase; para ellfegere Unicamente el interés

de los actores de aprendizaje.

La evaluacion de la propuesta se efectia medidnéstienador estadistico z

debido a la poblacion con la cual se trabaja (4@dentes).

Los resultados de la antes mencionada evaluaci@ma&an en las paginas 90
hasta la 92 en la seccion.2. Resultados de la aplicacion del Tutorial de

Cartografia.

ANEXOS

ANEXO 1
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MANUAL DE USUARIO

Titulo: TUTORIAL DE CARTOGRAFIA Y EL RENDIMIENTO
ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES DE NOVENO ANO DE EDUGRION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA EXPERIMENTAL
MANUELA CANIZARES DEL DISTRITO METROPOLITANO DE QUTO.

Requerimientos de instalacion

Para ejecutar el Tutorial de Cartografia se requigel Sistema Operativo
Windows XP o posterior, y un computador que tendgaimo las siguientes

caracteristicas:

Procesador Pentium 4 de 1Gb
Disco duro 80 Gb

Memoria Ram 256 Mb

Monitor SVGA
Unidad CD Room

Instalacion

Para instalar Tutorial de Cartografia
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@ Setup
1.- Haga doble clic en el setup del di: " ==

kesis isabel

2.- Haga doble clic la carpeta "tesis isal. — gue aparecera dentro

del disco C de su computador

' cartografia
3.- Busque la publicacion "version del archivo D.C y haga una
copia de éste en el escritorio de Windows.
Y listo!!! En el icono copiado al escritorio de Vdiows haga doble clic.

Nota:

Verifigue que su PC tenga Windows Media Player;ocasntrario instale

B codecias
K-Lke Mega Code: Pack
"kImcodec335" que esta en el disco de instale =

Instalado el softwareen el PC se lo ejecutara de la siguiente maneiscab el

l-l cartografia

icono del tutoria en el escritorio y hacer doble clic sobre aquel.

Descripcion de pantallas

Menu Principal 1
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Al iniciar el tutorial aparece un video introduétgrcontinia una pantalla de
menu, donde se observa un gif animado, los cordsrdél menu: antecedentes,

introduccién, coordenadas, proyecciones, orientacém el margen derecho se

observa un menu auxiliar: glosario, ayuda, aceecaalir.

Aviida
| PROYECCIONES I )
Acercade)
| ORIENTACION ! —
( Salir )

Ef valients, aunqgue folerante . no se amifana jamas

Menu auxiliar

Mend ~' Menu: Facilita regresar directamente al menu desde cigalq
pagina.
__ Glosario |

~'Glosario: Facilita accedera un diccionario de palabras eetes
al tutorial haciendo un clic en cada una de laadatolor rojo.
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. Mend )

( Glosario )

Aytida

M S U Cj{o&rﬁ_dﬂ
( Salir )
( Acerca de |
W EEREE IR Acerca de:Permite visualizar los créditos del tutorial.

MAESTRIA FN TECHNOLOGIAS DE LA INFORMA CION ¥ MULTIMEDIA EDTICATIVA
Prof. Tutor Mse. Ing. Lenin Eios

STUTORIAL DE CARTOGRAFIA
Saftware para Clencias Socfales disefiadd en el prograne NeoBook 5
La informacidn y griificos extraidos del interneat son de acceso Hbre y sin
capyrig .
Se auioriza fa ubilizacidn de este software a la Unidod Eaducattva Experimental
M amnuela Caritcares, de (o cludmd o8 Suiko.
El dise¥io de grificos videos v esbructura del soft-ware son_muopiadod intelectual
de fa autoyar Lic. Jsabel Toapanta O.
Comentarios v sugerencias favoy enviay al emuill
sabeltoapanta@gnuil.com
Este programatiene como fecha de creacian 09/Septiembre/ 2010 v su tamafo de
275 ME.

2010

P —

[ Salir

1
— ———"Salir: Su funcién es salir del tutorial.

Menu de contenidos
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En cada pagina de contenidos se observara lo stguie

Antecedentes:Accede a paginas que contienen antecedentes dettaytafia.

Men
. Glosario )
Los mapas aparecen con antericridad al relato escrito, se
utilizaron para establecer distancias, recormidos v
localizaciones,
Avtida

En una primera etapa dos son los tipos de mapas existentes:
una, el mapa instrumento, realizads con una finalidad ( "Acerca de |
informativa, Utilitaria, como el de las islas Marshall, y otro, el ' -
mapa imagen, gque &s un instrumento de utilidad inmediata.

( Sallcg)
O

Nétese en la parte inferior de esta pagina el bo gue permite avanzar a

una pagina siguiente.

En otras paginas aparecera tambo botén que permite regresar a una
pagina anterior.

Pantallas submenu

Se accede a estas, desde la pantalla de contgnggresentan de la siguiente
manera. Ejemplificamos “coordenadas geograficas”
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Haciendo clic en ST de la pagina menu se

visualiza, de donde se puede acceder a conteratkyemtes a este tema.

| DEFINICION ! \__Mena_ )

" Glosario
| LATITUD l ?
Aytida

| LONGITUD 1 " Acerca de |

En paginas submenu y/o su contenido observara logsientesbotones:

L Permite retornar a una pagina subment

(=T
1
L
Sl

=)
724 Facilita la visualizacion de un video inherente dadméatica del submendu.

Dentro del mismo puede adelantar, retroceder ogpalgsontenido del video.
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1 u- 5= 3
oy

Haga clic en la respuesta correcta

o

Pregunta antenor | 113 Siguiente pregunta

La linea conocida come latitud 0 se llama también:

Nota: Si no alcanza el 100% en su autoevaluaciémrgpocontinuar
autoevaluandose.

Si desea salir del video o la autoevaluacion busdjumtonEs que esta a la
derecha parte superior.
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ANEXO 2
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Maestria en Tecnologias de la Informacion y Multimdia Educativa

OBJETIVO: Determinar de que manera incide el usardéutorial educativo en ¢

rendimiento académico de los estudiantes de |@uogn.

)

L

Estimadog£Estudiantes, sirvanse responder la siguiente encuesta.

INSTRUCTIVO: Margue con una X en el casillero cependiente

ENTORNO VIRTUAL

1. ¢ Considera usted que utilizar medios tecnoldgicaie st institucion mejorara
su trabajo en el aula?

. S
. NO

2. ¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoyanaglehacer educativo?
. SI
. NO

3. ¢, Conoce usted algun tipo de software educativo?
. SI
. NO

4. ¢;Conoce usted de la existencia de software edugas de Cartografia?

. SI

. NO

5. ¢Piensa que un tutorial de Cartografia favorecerida comprension de la
materia?

6. ¢ Piensa usted que a los estudiantes les motivapara su aprendizaje incluir

en el ambiente de aula herramientas tecnoldgicas?
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. NO

7. ¢Piensa usted que al emplear multimedios (audiomagen, video) la
retroalimentacion mejora en el estudiante?

. S|

. NO

8. ¢ Considera que el rendimiento académico del estuagiite mejorara al utilizar

un tutorial como herramienta de apoyo en el aula?

. S|
. NO

9. ¢, Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoyanaltc-aprendizaje?

. S
. NO

10. En su criterio, al utilizar un software educativo en el proceso de sefianza

aprendizaje,¢se desarrollan estudiantes con pensamiento critico?

. SI

i NO
GRACIAS POR SU COLABORACION
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ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Maestria en Tecnologias de la Informacion y Multimdia Educativa

OBJETIVO: Determinar de qué manera incide el usardéutorial educativo en ¢

rendimiento académico de los estudiantes de |@uogn.

)

L

Estimadodocente, sirvanse responder la siguiente encuesta.

INSTRUCTIVO: Margue con una X en el casillero cependiente

ENTORNO VIRTUAL

1. ¢ Considera usted que utilizar medios tecnologicai su institucion mejorara
su trabajo en el aula?

. S
. NO

2. ¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoyanaglehacer educativo?
. SI
. NO

3. ¢ Conoce usted algun tipo de software educativo?
. S|
. NO

4. ¢;Conoce usted de la existencia de software edugas de Cartografia?

. SI

. NO

5. ¢Piensa que un tutorial de Cartografia favorecerida comprension de la
materia?

6. ¢ Piensa usted que a los estudiantes les motivapara su aprendizaje incluir

en el ambiente de aula herramientas tecnoldgicas?
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. SI
. NO

7. ¢Piensa usted que al emplear multimedios (audiomagen, video) la

retroalimentacion mejora en el estudiante?
. S|

. NO

8. ¢ Considera que el rendimiento académico del estadlite mejorara al utilizar

un tutorial como herramienta de apoyo en el aula?

. SI
. NO

9. ¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoyanaltc-aprendizaje?

. SI
. NO

10. En su criterio, al utilizar un software educativo en el proceso de sefianza

aprendizaje,¢se desarrollan estudiantes con pensamiento critico?

. S

. NO
GRACIAS POR SU COLABORACION
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ENCUESTA DIRIGIDA A LAS AUTORIDADES

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Maestria en Tecnologias de la Informacion y Multimdia Educativa

OBJETIVO: Determinar de que manera incide el usardéutorial educativo en ¢

rendimiento académico de los estudiantes de |auogn.

L

EstimadadAutoridades, sirvanse responder la siguiente encuesta.

INSTRUCTIVO: Marque con una X en el casillero cspendiente

ENTORNO VIRTUAL

1. ¢ Considera usted que utilizar mediotecnoldgicos de su institucion mejorar:
su trabajo en el aula?

. SI
. NO

2. ¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoyanaglehacer educativo?
. S|
. NO

3. ¢ Conoce usted algun tipo de software educativo?
. S|
. NO

4. :;Conoce usted de la existencia de software eduvas de Cartografia?

. SI

. NO

5. ¢Piensa que un tutorial de Cartografia favorecerida comprensién de la
materia?

6. ¢ Piensa usted que a los estudiantes les motivapara su aprendizaje incluir

en el ambiente de aula herramientas tecnoldgicas?
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. S
. NO

7. ¢Piensa usted que al emplear multimedios (audiomagen, video) la

retroalimentacion mejora en el estudiante?

. S
. NO

8. ¢ Considera que el rendimiento académico del estuagtite mejorara al utilizar

un tutorial como herramienta de apoyo en el aula?

. S
. NO

9. ¢ Cree usted que los recursos tecnoldgicos apoyanaltc-aprendizaje?

. S
. NO

10. En su criterio, al utilizar un software educativo en el proceso de sefianza
aprendizaje,¢se desarrollan estudiantes con pensamiento critico?

. SI

i NO
GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 3
EVALUACION DE CARTOGRAFIA

SELECCIONE LA RESPUESTA CORRECTA EN CADA UNA DE LAS
SIGUIENTES PREGUNTAS, UBICANDO EL NUMERAL
CORRESPONDIENTE EN EL PARENTESIS:

1)Cartografia ( ) Arte, ciencia y técnica de hanapas
2)Mapa () Representacion convencional de supeticrestre
3)Mapa puede ser () Segun su proposito y salasc

4)Mapa segun su propasito () Generales y tepsiti

5)Mapas generales ( )Topograficos, cartograficdslyMundo

ENCIERRE EN UN CIRCULO LA RESPUESTA CORRECTA

6) Las coordenadas geograficas son:

a) lineas que existen en la superficie
b) lineas imaginarias trazadas sobre la Tierra
c) cuadrantes de un punto en la Tierra

d) lineas cuadriculas imaginarias

7) Las lineas imaginarias que forman las coordenadayeograficas son:
a) largas y cortas
b) horizontales y longitudes

c) latitudes y verticales
d) paralelos y meridianos
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8) La linea conocida como latitud O se llama tambmé

a) Greenwich
b) 90

c) Ecuador
d) Meridiano

9) Para ubicar el norte (sin brdjula) en el patio & tu casa, primero debes

a) ubicar la salida del sol a tu derecha
b) ubicar por donde se pone el sol

c) Ecuador

d) ubicar la salida del sol a tu izquierda

10) En el problema anterior; ubicado correctamentel sol, el norte esta

a) detras de ti
b) frente ati
c) atuizquierda

d) atu derecha

11) Con una brujula puedes encontrar el norte
a) detras de ti
b) frente ati
c) atuizquierda
d) atuderecha
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RELACIONE CON UNA LINEA LA RESPUESTA CORRECTA

Proyeccion cilindrica paralelos y meridianos rectos
Proyeccién conica paralelos curvos, meridianos se juntan en un punto
Proyeccion plana representan un circulo

Proyeccion equidistante  muestra correctamente distancias de la Tierra

Proyeccion equivalente representa superficies reales

Gracias por su valiosa colaboracion
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ANEXO 4
MALLA CURRICULAR DE NOVENO ANO

UNIDAD EDUCATIVA EXPERIMENTAL
“MANUELA CANIZARES "

CONTENIDOS MINIMOS CONTENIFOD DESGREGADOS E
OBLIGATORIOS INCLUIDOS

- Aplicacion de la prueba de
UNIDAD 1 diagnéstico.

- Reconocimiento de la Historia
Diagnéstico y repaso de contenidos de  S€9Un la linea del tiempo.

8vo afno - Proceso historico segun la linea de
produccion.

- Interpretacion de los elementos d
Cartografia.

D

- Antecedentes
UNIDAD 2

Nociones de Cartografia

- Introduccion
- Coordenadas
- Proyecciones

- Orientacion

UNIDAD 3 - Instrucciones politicas creadas para

Estructura colonial en la Audiencia de €l gobierno de las colonias

v
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Quito. Organizacion socio — econdémica
de la Audiencia. El Mestizaje y la
construccion de la identidad nacional,

UNIDAD 4

Proceso de emancipacion de la Real| -
Audiencia de Quito y de los pueblos

de América.

hispanoamericanas.

Principales instituciones creadas
para la explotacion de mano de
obra indigena en América

La economia durante la colonia

La sociedad colonial: clases
sociales.

El Mestizaje en el Ecuador y
América, Educacioén, ciencia y
cultura en la colonia.

Causas externa, internas.
La revolucién francesa.
La revolucién Industrial.

Causas ocasionales del movimier
independista hispanoamericano.

Contradiccion de la independenci
de Haiti.

Las juntas autébnomas del 10 de
Agosto de 1809 en la
independencia de Hispanoameéric

Independencia de México.

Proceso de emancipacion de
Centroamérica.

Doble independencia de Panama

Bolivar y su lucha por la libertad g
América Latina.

Independencia de Venezuela.
Independencia de Colombia

Independencia de Ecuador.

Ito

j8Y)

e
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UNIDAD 5
La Gran Colombia y el ideal

bolivariano de unidad de los pueblos| -

latinoamericanos

UNIDAD 6

Vision geogréafica econémica mundia

UNIDAD 7

La constitucion politica del Ecuador,

derechos, garantias, deberes y valores

San Martin y la Independencia de
Argentina y Chile.

Independencia de Peru y
surgimiento de Bolivia.

Brasil y su emancipacion de
Portugal.

Independencias de Uruguay y
Paraguay.

Cuba, Puerto Rico y su
emancipacion.

Consecuencias de América Lating

Simén Bolivar y la creacion de la
Gran Colombia.

La anexién a Colombia de Quito,
Guayaquil y Cuenca.

La division politica de la Gran
Colombia.

El ideal panamericano de Bolivar
el Congreso Anfictionico de
Panama.

Factores disolventes de la Gran
Colombia.

El congreso admirable y la
disolucién de la Gran Colombia.

Geografia general y geografia
econdmica.

Sectores de la produccion Amérig

y su aspecto econémico: Ecuadol
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economia.

- Geografia econdémica de Europa.
Asia, Africa, Oceania.

- Civica concepto, objetivos e
importancia.

- La constitucion.
- ¢ Qué son los derechos humanos?

- Los derechos garantias y deberes
den el titulo tercero de la actual
constitucion politica del pueblo
ecuatoriano.

- Los derechos de la nifiez y la
adolescencia.

- Valores: concepto y clasificacion
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