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Hoy en dia las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TICS) en las
instituciones educativas desafian al cambio de metodologia de la educacion y en
particular la modalidad B-learning, apunta a un nuevo modo de aprender en el
cual se combina una modalidad de ensefianza y aprendizaje presencial con una
modalidad de ensefianza y aprendizaje virtual, a través del cual los tutores pueden
hacer uso de sus metodologias de aula para una sesién presencial y al mismo
tiempo potenciar el desarrollo delas tematicas a través de una plataforma virtual,
convirtiéndose asi en mediadores que facilitan los recursos necesarios, para
potenciar en los estudiantes la investigacion, la interactividad profesor estudiante
y sobre todo el trabajo colaborativo.

Esta nueva metodologia de estudio busca hacer uso de las herramientas
tecnoldgicas que brinda el internet, para eliminar barreras de tiempo y espacio,
que permita el uso y manejo de Aulas Virtuales como apoyo pedagogico para
alcanzar el aprendizaje significativo en especial de la materia de computacion,
estos entornos virtuales son apoyados gracias a la presencia de un sin namero de
plataformas que ayudan a la elaboracion de los mismos, una de las plataformas de
libre distribucion es Moodle, que ofrece un sin nimero de ventajas para el
desarrollo de aulas virtuales, que propician, el autoaprendizaje, la interaccion, la
comunicacion sincrénica y asincronica, la interrelacion docente estudiante en todo
momento y lugar.
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INTRODUCCION

El desarrollo tecnoldgico esta latente dia a dia en todos los &mbitos de la vida y
no podia ser una excepcion la educacion, esto exige un cambio de metodologia en
el Proceso de Ensefianza Aprendizaje, acorde a las necesidades y a la aplicacion
de nuevas herramientas que ayudan a dinamizar dicho proceso, un gran aliado
para la innovacion de la educacién es el Internet que en ciertos casos no es

utilizado.

Con la presente investigacion se puede notar que existen dificultades en el proceso
de Ensefianza Aprendizaje de la materia de Computacion de los estudiantes de
segundo de Bachillerato de la especialidad informatica, seccién nocturna del
colegio nacional Mariano Benitez del cantdon Pelileo, esto se debe a varios
factores entre ellos tenemos que los estudiantes no usan una Plataforma Virtual de

Aprendizaje que les ayude en su correcta formacion.

Esto motivo al desarrollo dela presente investigacion en el cual se realizo el
estudio de las herramientas tecnolédgicas que ayudarian a fortalecer el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje de la materia de Computacion, considerando que el uso de
las herramientas activas que posee el internet es un factor influyente para el

desarrollo de actividades de forma dinamica e interactiva.
Por consiguiente la investigacion esta realizada en seis capitulos que contienen:

Primer Capitulo: Trata de la problematica del tema planteado. Aqui se indica el
problema que existe en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje en la materia de
computacion. Se redacta el problema, la delimitacion de estudio para con ellos

obtener los objetivos del proyecto.

Segundo Capitulo: Se refiere al Marco Teorico. Aqui se exponen los resultados de
investigaciones previas, se estructura las conceptualizaciones relacionadas al tema
de estudio, de esta manera se tienen los argumentos necesarios para categorizar las

variables y su correspondiente hipotesis.



Tercer Capitulo: Habla sobre la metodologia de investigacion aplicada al tema. Se
da a conocer el enfoque, la modalidad de la investigacion, la poblacion, la
operacionalizacion de variables, el plan de recoleccion y procesamiento de la

informacion.

Cuarto Capitulo: Se desarrolla el andlisis y la interpretacion de resultados

obtenidos para la verificacion de la hipdtesis.

Quinto Capitulo: Se encuentran estructuradas las conclusiones y recomendaciones

del problema de investigacion.

Sexto Capitulo: Se refiere a la propuesta para dar solucion al problema, la cual
estd estructurada de la siguiente manera; datos informativos, antecedentes de la
propuesta, justificacion, objetivos, analisis de la factibilidad, fundamentacion,

modelo operativo, administracion y la prevision de la evaluacion.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

“El B-Learning y su incidencia en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de la
asignatura de Computacion de los estudiantes de segundo afio de Bachillerato
Especialidad Informética, seccion nocturna del colegio “Nacional Mariano

Benitez”, canton Pelileo, provincia de Tungurahua”

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El sistema de Educacion actual ha incorporado las TIC’S en el proceso de
ensefianza aprendizaje, partiendo del grado de influencia que la tecnologia ha
tenido en la vida cotidiana, por tal razén la necesidad de proporcionar a todos los
individuos una educacion que tenga en cuenta esta realidad en que la tecnologia
sea parte fundamental del desarrollo del conocimiento de los estudiantes, para
introducir nuevos modelos en el proceso educativo que fortalezcan el aprendizaje

significativo y con ello conduzca a una educacion de excelencia.

El Colegio Nacional Mariano Benitez, ubicado en el caton Pelileo, cuenta con dos
secciones diurna y nocturna, la seccion nocturna fue creada con la finalidad de
ayudar a los estudiantes que trabajan en el dia a culminar con sus estudios
secundarios, el deber de la institucion es cumplir adecuadamente la demanda de
una educacion de calidad, dando al pais bachilleres que sean competentes en el

area académica y profesional, para que puedan ingresar sin ninguna dificultad
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cualquier universidad publica, ya que el sistema de educacién ecuatoriano
requiere de bachilleres idoneos, que logren sus objetivos propuestos y con ellos
contribuyan al desarrollo del pais. ElI problema central radica en que los
estudiantes que estudian en la seccidén nocturna no cuentan con tiempo suficiente
para realizar correctamente sus tareas ya que trabajan en el dia, asistiendo a clases
cansados, esto influye negativamente ya que los estudiantes no se concentren en la
catedra de sus docentes, otro inconveniente es que la hora de clase es muy

limitada siendo este un gran inconveniente para un buen proceso de aprendizaje.

Al realizar una observacion del lugar de estudio, se ha detectado que cuenta con
recursos de computacion como computadores, internet y otros medios
tecnoldgicos pero que la mayoria de docentes no hacen uso de tales medios para
fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje, también se detectd que los
docentes en su mayoria no usan las herramientas tecnoldgicas en el proceso de
ensefianza, debido a que no estd capacitado, limitando a los estudiantes en su
capacidad de adquirir conocimientos mediantes otras fuentes novedosas como son

los recursos multimedia y el internet.

La autoridades ven a este inconveniente como un limitante en el desarrollo de una
educacién de calidad, esto se convierte en una gran falencia de la institucion en un
mundo en que la tecnologia y los entornos virtuales son los nuevos modelos de
aprendizaje en que los futuros actores del desarrollo de las naciones deben estar
completamente preparados para enfrentar los nuevos retos de una sociedad

multifacética.

Como resultado de todo ello se puede comprobar que existen dificultades en el
proceso de Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Computacion de los
estudiantes de segundo de bachillerato seccion nocturna del colegio Nacional

Mariano Benitez del canton Pelileo.



1.2.1

En virtud de esta problematica es necesario y fundamental que los docentes se
capaciten en el uso de las herramientas informaticas y que los estudiantes
participen en las actividades de sus docentes de una manera mas interactiva con la

finalidad que la educacion sea la adecuada en la institucion.

CONTEXTUALIZACION

MACRO

En todo el mundo y en los Gltimos afios el desarrollo de nuevos materiales de
aprendizaje y ensefianza estd experimentando un rapido crecimiento, ya que la
tecnologia estd cambiando los paradigmas de la educacién, haciéndola mas
intuitiva, colaborativa, participativa, investigativa en que el estudiante ya no
espera Unicamente la clase magistral del docente. Las instituciones educativas
alrededor del mundo buscan nuevas alternativas para un mejor desarrollo de la
educacién, estos centros académicos han incorporado a su programa educativo los
entornos virtuales del aprendizaje como recursos complementarios a los entornos

reales.

MESO

Durante los ultimos afios en el Ecuador se ha preocupado por buscar el desarrollo
de la educacion que en afios anteriores ha quedado en un segundo plano, para
conseguir este propdsito se esta ejecutando acuerdos basicos nacionales e
internacionales con relacion al sector educativo en el ambito tecnologico,
apostandole al cambio de metodologias que favorezcan al desarrollo de la

educacion ecuatoriana.



En el pais, varias instituciones son las que se preocupan por el adelanto de la
educacion, asi es el caso del Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y la
Comunidad (SiTEC) quien disefia y ejecuta programas y proyectos tecnologicos
para mejorar el aprendizaje digital y para democratizar el uso de las tecnologias,
siendo este el gran reto al sistema educativo actual para formar nuevas
generaciones sustentadas en la apropiacién de las herramientas y procedimientos
tecnoldgicos necesarios para la aplicacion de los conocimientos, en las distintas

situaciones de la vida cotidiana.

En las instituciones educativas del pais la tecnologia cada dia ayuda
favorablemente al proceso de ensefianza - aprendizaje, los mismos que presentan
una gama de herramienta que brindan un apoyo pedagdgico de forma interactiva

que conlleva aun aprendizaje significativo.

MICRO

La educacion virtual o B-learning es una herramienta, que actualmente por los
avances tecnoldgicos se hace necesaria; es asi que en el colegio “Nacional
Mariano Benitez” seccion Nocturna en donde se ha visto una gran cantidad de
estudiantes que no han usado las herramientas tecnologias en el &mbito educativo,
debido a que los docentes no estan bien capacitados para impartir sus catedras
haciendo uso de estos innovadores métodos didacticos y Unicamente se rigen a
seguir usando los libros o médulos tradicionales con los cuales han ido trabajando
afio tras afio, haciendo de las clases aburridas y monédtonas las mismas que no

favorecen para un aprendizaje significativo.

Por tal razon es tan importante el uso del B-learning en el proceso de Ensefianza
Aprendizaje en la signatura de computacién de los estudiantes de segundo afio de
bachillerato, especialidad informatica, esto favorecera significativamente su



Educacion haciendo de ellos personas capaces de desenvolverse sin ningun tipo de
barreras en una sociedad en la cual exige muchos cambios y desechando la
metodologia tradicional para dar paso a las nuevas formas de aprendizaje que el

mundo moderno requiere.

ARBOL DE PROBLEMAS
E
F : Deficiente Estudiantes
E Bajo ensefianza de la desmotivados
C rendimiento asignatura de por aprender
T escolar computacion
O

>ZMrWOXT

>0Cron

La inexistencia del B-Learning en el proceso de
Ensefianza Aprendizaje en el colegio Nacional
Mariano Benitez, seccion nocturna.

Empleo de Limitados Desconocimiento
recursos equipos de herramientas
didéctiCOf tecnoléTcos teCﬂOlégTicaS
Aplicacion de Falta de apoyo Inadecuada
metodologia gubernamental capacitacion
tradicional sobre TICS en

los docentes

Graéfico 1. Arbol de problemas
Elaborado por: Investigadora



1.2.2 ANALISIS CRITICO

La aplicacion del B-learning es muy escasa en las diferentes instituciones de la
provincia de Tungurahua, debido a muchos factores entre ellos estan la aplicacion
de metodologia tradicional, falta de apoyo gubernamental y la inadecuada
capacitacion sobre las TICS, de esta manera evita que la educacion tome rumbos
diferentes. En la institucion todavia se continla empleando una metodologia
tradicional, usando recursos didacticos que no han cambiado en los Gltimos afios,
esto ha generado un gran obstaculo en el aprendizaje, ya que la retencion de
conocimientos es escasa y las catedras de los maestros se tornan tediosas, todo
esto conlleva a alcanzar niveles minimos en cuanto al rendimiento de los

estudiantes.

Existe una gran despreocupacion de los docentes en prepararse en el manejo y
uso adecuado de un computador, ya que la mayoria de docentes no los han usado
y esto se ha convertido en un gran reto. Los escasa ayuda gubernamental impiden
que se realice la adquisicion de implementos informéaticos para fortalecer la
ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, esto conlleva a que exista una
deficiente ensefianza razon por la que los estudiantes se ubican en grupos de
trabajo en cada computadora, lo que impide el buen desenvolvimiento de cada
uno de ellos, evitando de esa manera conseguir un aprendizaje significativo de la

materia de computacion.

La inadecuada capacitacion docentes sobre las nuevas Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion, hace que los docentes no tengan ningun
conocimiento sobre el uso y la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en la
educacion, limitdndose unicamente a usar los recursos tradicionales, dando como
respuesta un efecto negativo en la correcta adquisicion de conocimientos que los

estudiantes se desconcentren con facilidad, muestren desmotivacion y se sientan
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frustrados al no hacer uso de las herramientas tecnoldgicas que motiven e

impulsen el desarrollo critico en el estudiantado.

1.2.3 PROGNOSIS

La no aplicacion del B-learning en el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes de segundo afio de bachillerato del Colegio Nacional “Marino
Benitez” en la asignatura de Computacion generaria una educaciéon incompleta en
el cual surjan muchas falencias al momento de adquirir conocimientos
significativos, ya que en la actualidad se requiere el uso urgente de nuevas formas
de ensefianza por medio de las herramientas tecnoldgicas, y si no se aplicase la
tecnologia en el aula se generaria multiples inconvenientes en la educacién como
la falta de preparacion de los estudiantes demostrado en el bajo rendimiento
escolar, poco aprendizaje significativo, aburrimiento y desmotivacion de los
estudiantes, generando un deficiente aprendizaje en la asignatura de computacion,
los profesores continuarian usando recursos pedagogicos tradicionales todos estos

aspectos negativos provocaran una inestabilidad en la educacién.

Con la introduccion del B-learning en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje el
estudiante se sentiria mas motivado, para adquirir los nuevos aprendizajes en un
ambiente mas divertido y dinamico. Permitiendo asi que pueda interactuar y
adquirir nuevos conocimientos por medio del uso de un computador y de todos los

recursos que se pueda encontrar en él.

1.2.4 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Como incide el B-learning en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de la

asignatura de Computacion, de los estudiantes de segundo afio de Bachillerato,



especialidad Informaética, seccion nocturna del Colegio Nacional Mariano Benitez,

canton Pelileo, provincia de Tungurahua?

125 INTERROGANTES/ PREGUNTAS DIRECTRICES

e ;Cudles son las herramientas de la web 2.0 necesarias para incorporarlas en el

B-learning?

e ;Cual es la situacién actual del proceso Ensefianza - Aprendizaje de la

asignatura de computacion?

e ;COmo ayudara la aplicacion del aula virtual en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

1.2.6 DELIMITACION DEL OBJETO DE INVESTIGACION

Campo:
Area:
Aspecto:
Espacial:

Temporal:

Tecnoldgico - Educativo

Hardware, Software y Pedagogia

Educaciéon modalidad B-learning.

Esta investigacion se realiza en el Colegio Nacional “Mariano
Benitez”’, con los estudiantes de segundo de Bachillerato
especialidad Informatica.

La investigacion se realizara en el periodo Enero — Junio del 2012.

1.3 JUSTIFICACION

En la actualidad el uso de los medios tecnoldgicos en el proceso ensefianza

aprendizaje es muy favorable, en cuanto proporciona grandes oportunidades de

alcanzar aprendizajes significativos, el interés de la presente investigacion es la
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determinar como inciden las TIC (la computadora, el internet, otros) en el ambito
educativo, ya que juegan un rol muy importante, porque proporcionan a los
docentes y estudiantes nuevos instrumentos de trabajo destinados a generar
innovadores métodos de aprendizaje motivando la creatividad para el desarrollo
de actitudes intelectuales, sin éstos medios el docente y el alumno quedarian fuera

de los nuevos desafios y paradigmas de la educacion moderna.

Mediante la investigacion realizada en esta institucion se nota claramente que es
escaso el uso de la tecnologia en el aula, los docentes contintan usando materiales
tradicionales, haciendo de las clases mondtonas, en las cuales los estudiantes
pierden el interés por aprender, generando bajo rendimiento escolar.La finalidad
de la presente investigacion es para que los estudiantes y docentes del Colegio
Nacional Mariano Benitez, seccion nocturna tomen conciencia del uso del B-
learning como una estrategia didactica e innovadora para mejorar del proceso de
ensefianza aprendizaje. Por lo anterior, la necesidad de repetir una y otra vez,
hasta la saciedad, algunas de las ideas innovadoras sobre las que se ha logrado un

cierto consenso a lo largo de los afos.

La presente investigacion sobre el B-learning es de mucho interés ya que en la
actualidad el uso de las tecnologias como herramienta didactica en el proceso de
ensefianza aprendizaje estd tomando un rumbo diferente en busca de reforzar la
autonomia de los dicentes y facilitar la evaluacion y el autoaprendizaje, estas
herramientas facilitan el proceso de comunicacion entre estudiante y profesores,
debido a que los estudiantes tienen otra perspectiva al momento de adquirir los
conocimientos, razén por la cual los docentes deben incluir en sus catedras a la
tecnologia como un medio para facilitar el aprendizaje, por tal razon la inclusion
de la tecnologia como un complemento adicional en la educacion generara
estudiantes mas criticos, investigativos, motivados por incrementar sus

conocimientos al maximo.
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Y finalmente con la inclusion del B-learning permitird que los estudiantes se
sientan mas motivados y participen activamente en el aula, la adquisicion de
conocimientos serd de manera amena, interactiva y sin presion, de esta manera el
estudiante lograra un aprendizaje de mas significativo con informacion util, sin
salirse del tema de estudio y empleando recursos esenciales que el docente

colocara en el aula virtual.

1.4 OBJETIVOS

141 GENERAL

Determinar la incidencia de la aplicacion del B-learning en el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Computacion, de los estudiantes de
segundo Afio de Bachillerato, especialidad Informatica, seccion nocturna del

colegio “Nacional Mariano Benitez” del canton Pelileo, provincia de Tungurahua.

1.4.2 ESPECIFICOS

e ldentificar los tipos de herramientas tecnologicas de la web 2.0 para
incorporarlas en la modalidad B-learning, con el fin de despertar en el
docente y estudiantes el interés por adoptar nuevas y diferentes alternativas
educativas.

e Analizar la realidad del proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
computacion, para buscar alternativas que mejoren el aprendizaje, con la

aplicacion de recursos tecnoldgicos.

e Diseflar un aula virtual de la signatura de computacion con los contenidos
apropiados para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje en los
estudiantes de segundo de bachillerato especialidad informatica con la

finalidad de mejorar la calidad de la educacion.
12



CAPITULOII

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Una vez investigado en la biblioteca de la Facultad de Ciencias Humanas se

encontr6 que existen estudios similares sobre el tema los cuales serviran de guia

en el proceso investigativo sobre la importancia del uso de la B-learning en la

educacion presencial.

En el trabajo de postgrado del médulo de Multimedia Educativa,
desarrollado en la Universidad Técnica de Ambato, el autor Anchali Luis
(2010 - 2011) con el tema “El Uso de una Plataforma virtual para alcanzar
aprendizajes significativos en el area de Estudios Sociales de los dicentes
del séptimo afio de Educacion Basica del Instituto Superior Tecnoldgico
Experimental “Luis A. Martinez”, en el afio lectivo 2010 — 2011”, cuyo
objetivo es aplicar la plataforma virtual para alcanzar aprendizajes
significativos, partiendo del paradigma critico propositivo, para llegar a los
resultados empled los instrumentos de encuestas a estudiantes mediante el

uso de cuestionarios, llegando a las siguientes conclusiones:

“Los estudiantes de séptimo afio de Educacion Basica, requieren que el docente

utilice materiales de tipo audiovisual en la materia de Estudios Sociales por

cuanto esto ayuda a una mejor comprension de los temas tratados.

El uso de materiales tradicionales no motiva a los estudiantes y esto conlleva a

gue no se produzca un aprendizaje significativo en el area de estudio.Se puede
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lograr un aprendizaje significativo puesto que una plataforma educativa virtual es
un material potencialmente significativo, y por parte de los estudiantes se puede

determinar a través de los resultados obtenidos que posee una actitud para ello.”

De acuerdo a las conclusiones obtenidas en la investigacion mencionada diriamos
que para alcanzar aprendizajes significativos es importante el uso de medios

tecnoldgicos ya que estos motivan a los estudiantes.

2. Enlainvestigacion realizada por Ruiz B. Carlos (Diciembre 2007: Internet )
en la Universidad Pedagdgica Experimental Libertador de Barquisimeto,
Venezuela con el tema EL BLENDED LEARNING: EVALUACION DE
UNA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE EN EL NIVEL DE
POSTGRADO vy publicado en la Revista Electronica Teoria de la
Educacién, Educacion y Cultura en la Sociedad de la Informacion, cuyo
objetivo es  Determinar el nivel de desempefio académico de los
participantes, segun la apreciacion del profesor y de los propios estudiantes.

A esta investigacion Ruiz concluye que el b-learning, en el contexto de este
estudio de caso, es una modalidad instruccional preferida por los estudiantes en

comparacion con la opcion online y la ensefianza tradicional de tipo presencial.

Los estudiantes valoraron la importancia de la estrategia de aprendizaje
colaborativo utilizada como parte del disefio instruccional y las actividades de
aprendizaje centradas en proyectos, lo cual les permitié asumir el proceso de

aprendizaje con bastante independencia y un alto grado de participacion.

3. Otros estudios realizados por Bartolomé, Antonio (2004: Internet).

BlendedLearning. Conceptos basicos. Pixel-Bit. Revista de Medios vy
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Educacion, 23, pp. 7-2. Mencionan lo siguiente: “Todo el sistema educativo
debe preparar a ciudadanos en una sociedad en la que el acceso a la
informacién, y la toma de decisiones se convierten en los elementos
distintivos de la educacion de calidad. Nuevas barreras se alzan entre los
ricos y pobres digitales, por utilizar una expresion de Negroponte (1996) vy,

nuevamente, el objetivo de la educacion es deshacer esas barreras.”

Partiendo de lo mencionado anteriormente se puede decir que las TIC, ayudan a
romper las barreras para que todos los ciudadanos tengan una educacion de

calidad.

4. Segun Mg. Maria Ferndndez Miranda Ing. Marco Bermudez Torres,
Especialista en TIC (2009: Internet), en su trabajo de investigacion
menciona lo siguiente: “La plataforma Virtual es un medio mediante el cual
el profesorado presenta los contenidos basicos que los estudiantes han de
trabajar; es un complemento al libro de texto tradicional y utilizando con
otros recursos mejoran para la ensefianza. El desarrollo del contenido
didactico en la plataforma proporciona la adquisicion de las competencias
en el manejo de los medios didacticos introduciéndonos en el aprendizaje
virtual e integrar las TIC en el curriculo, mediante la seleccion de
contenidos, la estructuracion de los mismos, el acceso a los diferentes
recursos en la Red y la propia evaluacion se logra a través de esta
plataforma nos lleva a innovar en el proceso de ensefianza aprendizaje en la
colaboracion con los estudiantes dando nuevas formas de ensefiar y

aprender.”

Partiendo de esta investigacion se nota que el profesor es quien propone una
nueva metodologia de ensefianza con la incorporacion de contenidos mas

didacticos que promueva un correcto uso de los recursos de la Red.
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2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Para ello la presente investigacion estard enfocada bajo el paradigma del
Constructivismo cuya idea es la construccion de propios conocimientos,
permitiendo generar modelos educativos que determinen métodos, estrategias,
técnicas e instrumentos innovadores que favorece al desarrollo en el Proceso de
Ensefianza —Aprendizaje, posee una estructura mas flexible, con énfasis en la
busqueda individual de conocimientos, cuyos aprendizajes se basan en problemas
y proyectos, dicha construccion de conocimientos se produce:

a. Cuando el sujeto interactda con el objeto del conocimiento(Piaget)

b. Cuando esto lo realiza en interaccion con otros (Vigotsky)

c. Cuando es significativo para el sujeto (Ausubel)

2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

Las constantes innovaciones tecnoldgicas, hacen que la Educacion Ecuatoriana
responda a las exigencias del desarrollo nacional como internacional, es por ello
muy importante la aplicaciones de entornos virtuales de aprendizajes, que hoy en
dia se esté convirtiendo en una estrategia moderna dentro de la educacion.

La presente investigacion se sustenta en los siguientes articulos de la constitucion

del Ecuador.

DE LA COMUNICACION E INFORMACION

Art. 16Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a:
1. Una comunicacion libre, intercultural, incluyente, diversa y participativa, en
todos los ambitos de la interaccion social, por cualquier medio y forma, en su
propia lengua y con sus propios simbolos.
2. El acceso universal a las tecnologias de informacién y comunicacion.
3. La creacion de medios de comunicacion social, y al acceso en igualdad de

condiciones al uso de las frecuencias del espectro radioeléctrico para la gestion de
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estaciones de radio y television publicas, privadas y comunitarias, y a bandas
libres para la explotacion de redes inaldmbricas.
4. El acceso y uso de todas las formas de comunicacion visual, auditiva, sensorial
y a otras que permitan la inclusién de personas con discapacidad.
5. Integrar los espacios de participacion previstos en la Constitucion en el campo
de la comunicacion.

Art. 17.- El Estado fomentard la pluralidad y la diversidad en la
comunicacion, y al efecto:
Literal 2. Facilitar la creacion y el fortalecimiento de medios de comunicacion
publicos, privados y comunitarios, asi como el acceso universal a las tecnologias
de informacion y comunicacion en especial para las personas y colectividades que

carezcan de dicho acceso o lo tengan de forma limitada.

DE LA CIENCIA Y TECNOLOGIA

Art. 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en
todos los niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la
competitividad, el manejo sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las
necesidades basicas de la poblacion.
La investigacion cientifica y tecnoldgica se llevard a cabo en las universidades,
escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnologicos y centros de
investigacion cientifica, en coordinacién con los sectores productivos cuando sea
pertinente, y con el organismo publico que establezca la ley, la que regulara
también el estatuto del investigador cientifico.

DE LA EDUCACION

Art 342 de la educacion (Constitucién Politica del Ecuador 2008), en la que
menciona: “El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el desarrollo
de las capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion para
la realizacion del buen vivir, que posibilite el aprendizaje, la generacién y la

utilizacion del conocimiento, técnicas, saberes, artes y culturas. El sistema tendra
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como centro al sujeto que aprende y funcionara de manera flexible y dindmica,
incluyente, eficaz y eficiente”.

Literal 8. Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el
proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades

productivas o sociales.
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2.4 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Rendimiento
Escolar

Plataformas
Virtuales

Tipos de
Aprendizaje

B-learning

Proceso
Ensefianza
Aprendizaje

A
A 4

A 4 A 4
Variable Independiente Variable Dependiente

GRAFICO 2.Categorias fundamentales

Elaborado por: Investigadora
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Constelacion de ideas Variable Independiente: B—learning
Internet
‘ -
Herramientas
multimedia

Tecnologia
Modelo mixto
de formacion

Educativa

_.y‘ Comerciales J
[ B-LEARNING ]
Plataforma
virtnial

De investigacion
y Colaboracion

GRAFICO 3. Constelacion de ideas Variable Independiente
Elaborado por: Investigadora
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Constelacion de ideas Variable Dependiente: Proceso de Ensefianza Aprendizaje

Profesor Alumno

Elementos Tipos de
aprendizaje

y A

Evalua Ensefianza
e PROCESO DE

\ ENSENANZA — Procesos de
Orienta
v
- ‘L - Ticenel
Facilitar Incentivar Modelos de Ensefianza anrendizaie

GRAFICO 4. Constelacion de ideas Variable Dependiente

Elaborado por: Investigadora
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VARIABLE INDEPENDIENTE

B-learning

Es un sistema de educacion que consiste en un proceso de ensefianza aprendizaje
semipresencial, es decir educacion el linea o a distancia con apoyo presencial.
Palabra compuesta del inglés blended (combinado) y learning(aprendizaje) que

juntas forman un aprendizaje combinado.

La definicion mas sencilla y también la més precisa lo describe como aquel modo
de aprender que combina la ensefianza presencial con la tecnologia no presencial:
(COATEN, 2003; MARSH, 2003).

Publicacion en medios . Apuntes
digitales
, Examenes
Debates online
Sy - - Ejercicios en la libreta
Comunicacién asincrona | B-Learning |~

Rotura barreras |\ '"ideeen  /Trabajos en papel
espacio-temporales
Debates en clase
Pruebas automaticas

E-Learning Ensefianza presencial
y tradicional

GRAFICO 5. B-learning
Fuente: http://www.wikisaber.es/comunidadwiki/Blogs/Blog.aspx?blogid=63860

22


http://www.wikisaber.es/comunidadwiki/Blogs/Blog.aspx?blogid=63860

Blendedlearning y teorias del aprendizaje

Si bien el término “blendedlearning” viene del mundo de la formacién en la
empresa, el acento sefialado en el término “learning” deberia hacer que los
investigadores procedentes de laPsicologia deseasen algin tipo de
fundamentacion tedrica, naturalmente en alguna delas teorias o autores de moda.
Maés recientemente Tomei (2003) analiza qué teorias se encuentran detrds de
algunas delas técnicas y tecnologias mas frecuentes en el aula. Este es un ejemplo:
* Conductismo: multimedia de ejercitacion y practica, presentaciones visuales
concontinuofeed-bacj

+ Cognitivismo: presentaciones de informacion, software que ayuda al estudiantea
explorar, web,

* Humanismo: atencion a diferencias individuales y  destrezas para el

trabajocolaborativo.

Bartolomé (1994), relaciona con las teorias asociacionistas los disefios multimedia
de “Ejercitacion y practica”,“Tutorial” y “Libros multimedia”, en tanto que
asocia a las teorias constructivistasdisefios eminentemente informativos como las
Enciclopedias y los Hipermedia, asicomo los modelos orientados a la resolucion

de casos y problemas.

El “BlendedLearning” es un modelo de aprendizaje basado en una teoria general

de aprendizaje sino la aplicacion de un pensamiento ecléctico y practico.
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Tanto el e-learning como el blendedlearning son modelos de aprendizaje en los
que el estudiante tiene que desarrollar habilidades tan importantes para su vida

futura en esta sociedad como, entre otras:

e Buscar y encontrar informacion relevante en la red
e Desarrollar criterios para valorar esa informacion, poseer indicadores de

calidad

e Aplicar informacién a la elaboracion de nueva informacion y a situaciones

reales
e Trabajar en equipo compartiendo y elaborando informacién
e Tomar decisiones en base a informaciones contrastadas

e Tomar decisiones en grupo

Recursos para el BlendedLearning

Si la clave del Blendedlearning es la seleccion de los recursos mas adecuados en
cada accion de aprendizaje, el estudio de estos recursos, sus funcionalidades y

posibilidades es la clave del modelo.

La siguiente tabla construida a partir del articulo de Marsh, nos proporciona una

idea de la revision de técnicas que hizo ese autor.

Clases lideradas por compafieros

Division de la clase en pequefios grupos

Distribucion de la exposicién mediante video

Utilizacion de un espacio web como sustituto de la clase
mas que como sustituto del manual (texto de estudio).

Clase magistral Dinamicas de grupo como estas:

* “Think-Pair-Share”, compartir con los compaiieros lo que
se esta explicando (Creed, 1996)

* “One minute paper”, responder un breve cuestionario
individual por escrito (Angelo y Cross, 1993)

* “Traveling File”, distribuir unas hojas con preguntas a los
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alumnos que comentan y responden en grupos, cada hoja
visita todos los grupos antes de volver a ser estudiadas en el
grupo de clase (Karre, 1994).

Estudio
independiente

Libros de texto o manuales
Materiales pre-existente en Interne

Aplicacion

Aplicacion mediante experimentos, précticas en laboratorio,
trabajos escritos de desarrollos e investigaciones aplicadas.

El aprendizaje basado en problemas ha demostrado su
utilidad en muchos casos (West, 1992). Un elemento clave
de esta metodologia es la accién tutorial

Tutoriales

Es la aplicacibn de la clasica ensefianza asistida por
ordenador, tutoriales guiados

Trabajo
colaborativo

Es interesante mencionar los Wiki, termino derivado de la
palabra hawaina que significa “rdpido”, y que permite
construir entre los miembros de una comunidad wiki un
documento web conjunto.

Comunicacion

Aqui el abanico de tecnologias es muy amplio (listas, foros,
chat...) pero tiene una especial importancia el correo
electrénico.

Evaluacion

Aqui se hace una especial referencia a los CAT
(“Computeradaptedtestint™), tests que se adaptan a las
respuestas del sujeto permitiendo un mayor precision junto a
un elevado feed-back.

CUADRO 1.Recursos para el BlendedLearning
Elaborada por: Investigadora

HERRAMIENTAS DE BLEARNING

Contamos con diferentes herramientas para establecer la comunicacion,

herramientas que nos van a permitir establecer una comunicacion tanto sincrénica

como asincrénica.

Herramientas de comunicacion sincrénicas:

Chat (IRC).

TV-web (video streaming).
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Videoconferencia
Audioconferencia.
MUD (Multi-userdimensions).

Herramientas de comunicacion asincronicas:

Foros o grupos de noticias.

Listas de distribucion.

Debates teleméticos.

Correo electronico.

Correos de voz (voice-mail).

Correos de video (video-mail).

Fuente:  http://aprendizajemezclado.blogspot.com/2005/08/las-herramientas-de-

comunicacin-en-el_29.html

El B-learning como modelo de aprendizaje

Tanto el E-learning como el B-learning son modelos de aprendizaje en los que el
estudiante tiene que desarrollar habilidades tan importantes para su vida futura en

esta sociedad como, entre otras:

* Buscar y encontrar informacion relevante en la red

* Desarrollar criterios para valorar esa informacion, poseer indicadores de calidad
* Aplicar informacion a la elaboracion de nueva informacion y a situaciones reales
* Trabajar en equipo compartiendo y elaborando informacion

 Tomar decisiones en base a informaciones contrastadas

* Tomar decisiones en grupo

El alumno que escucha al profesor no desarrolla esas competencias o, mejor
dicho, el modelo de ensefianza no ayuda al desarrollo de esas competencias, pues
como hemos dicho anteriormente, cada alumno crea su propio estilo de
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aprendizaje. El modelo de ensefianza semipresencial fomenta en el estudiante el

desarrollo de estas competencias como parte de su aprendizaje.

Fuente:http://www.Imi.ub.es/personal/bartolome/articuloshtml/04_blended_learni

ng/documentacion/1_bartolome.pdf

Elementos basicos del aprendizaje combinado

1)

2)

3)

4)

5)

Responsabilidad individual: todos los miembros son responsables de su
desempefio individual dentro del grupo.

Interdependencia positiva: los miembros del grupo deben depender los unos
de los otros para lograr la meta comun, las tareas deben estar bien repartidas.
Habilidades de colaboracion: las habilidades para que el grupo funcione en
forma efectiva, como el trabajo en equipo, liderazgo y solucion de conflictos.
Interaccion promotora: los miembros del grupo interactian para desarrollar
relaciones interpersonales y establecer estrategias efectivas de aprendizaje.
Proceso de grupo: el grupo reflexiona en forma periddica y evalia su
funcionamiento, efectuando los cambios necesarios para incrementar su

efectividad (autoevaluacion y coevaluacion).

Fuente:http://www.wikilearning.com/curso_gratis/aprendizaje_combinado_o_blended_le

arning-elementos_basicos_del_aprendizaje_combinado/10480-4
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VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL B LEARNING

A continuacion se mencionan algunas ventajas y desventajas de aplicar el

aprendizaje Colaborativo:

Ventajas:

Aumentan el interés de los alumnos, promueve el
pensamiento critico, favorece la adquisicion de
destrezas sociales, promueve la comunicacion,

promueve la coordinacion, promueve y favorece la

interaccion, mejora el logro académico, estimula el

uso del lenguaje, participacion activa del curso,

promueve el uso de la narrativa (historia), permite mejorar la autoestima, permite
desarrollar destrezas de autodescubrimiento, sinergia en la ejecucion de ciertas
tareas, fuerza a los estudiantes a ser mas explicitos con otros en sus: Intenciones,
Metas, Planes y Entendimiento de la tarea, tendencia hacia la simplicidad,

interactividad.

Desventajas:

Cada actividad debe ser cuidadosamente planeada. Aqui se indican algunas
recomendaciones que pueden ayudar al momento de la planeacion.

a) Contar con un diagnostico (cualitativo o cuantitativo) del "nivel informatico™ de
los participantes.

b) Documentar claramente los objetivos que se persiguen con la préactica
colaborativa.

c) Documentar claramente los criterios de evaluacién de la préactica.

d) Planear con detalle el tiempo estimado de duracién de la préactica, reservando
cierto tiempo para que los participantes aprendan a utilizar las herramientas

informaticas utilizadas.
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e) Procurar que las herramientas de AC cuenten con facilidades de seguimiento y
monitoreo de las actividades de todos los participantes.

PLATAFORMAS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

Constituye un conjunto de estructuras, politicas, técnicas, estrategias y elementos
de aprendizaje que se integran en la implementacion de procesos de ensefianza —

aprendizaje, dentro de las instituciones educativas.

Las plataformas virtuales o entornos de aprendizaje tienen la funcion de crear,
administrar y gestionar de manera mas flexible los contenidos via Internet. La
incorporacion de estas plataformas en el ambito educacional, no sélo debe
centrarse en la inclusién de los materiales educativos, sino también en el trabajo
colaborativo que fomentan estos entornos, asi como las habilidades didacticas que
podamos generar con su aplicacién. Estos espacios disponen de diferentes tipos de

herramientas: de contenidos, de comunicacion y de evaluacion y seguimiento.

Todas ellas son imprescindibles para el aprendizaje educativo y didactico de los
alumnos, permitiéndonos crear nuestros propios contenidos adaptados a unos
objetivos, procedimientos y resultados definidos. Por otro lado, las herramientas
de comunicacion tanto entre profesor y alumno o entre usuarios, propician la
retroalimentacion y la interactividad, a través wikis, blogs, foros, etc.

Fuente:http://blog.eltallerdigital.com/2009/06/plataformas-virtuales-para-la-educacion/
Para utilizar un modelo educativo con caracteristicas de ensefianza-aprendizaje

on-line es importante tener en consideracion un programa que pueda integrar las

diversas y principales herramientas que ofrece la Internet.
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Herramientas de Aprendizaje

Comunicacidén Productividad

Foros de Discusidn. Marcadores (Bookmarks).
Intercambio de | Calendario de Progreso de
Archivo. Trabajo.

Correo Interno. Orientacidn o Avuda.

Motas de Trabajo en | Busqueda dentro del Curso.
Linea. Trabajo fuera de Linea.

Servicios de Chat.
Servicios de Video.
Pizarra (Bookmarks).
Herramientas de Soporte

Administracion Distribucidon del Curso
Autenticacion. Evaluaciones y anotaciones
Autorizacion del | automaticas.

Curso. Curso de administracion.
Servicios Recibidos. Instructor Helpdesk.
Integracion del | Herramientas que califican
Registro. en linea.

Seguimiento del estudiante.

Especificaciones técnicas

Participacion del
Estudiante

Grupo de Trabajo.
Autoevaluaciones.

Edificio de la Comunidad
del Estudiante.

Portafolio del estudiante.

Disefic del plan de
estudio

Confort de accesibilidad.
Contenidos.

Plantillas del curso.
Administracién del plan de
estudio.

Modificacion para
particulares.

Herramientas de disefio
educacionales.
Conformidad de estindares
educativos.

Software ¥y hardware Princing / Licensing
Browse del cliente requerido. Perfil de proveedor
Requisito de la base de datos. Costos

Software del servidor. Open source
Servidor Unix. Opciones extras
Servidor Windows. Versidn del programa

CUADRO 2. Herramientas del Aprendizaje

Santovefia (2002: 03) plantea lo siguiente: Una plataforma virtual flexible sera
aquella que permita adaptarse a las necesidades de los alumnos y profesores
(borrar, ocultar, adaptar las distintas herramientas que ofrece); intuitivo, si su
interfaz es familiar y presenta una funcionalidad facilmente reconocible y, por
ultimo, amigable, si es facil de utilizar y ofrece una navegabilidad clara y
homogénea en todas sus paginas.

Fuente: http://www.utn.edu.ar/aprobedutec07/docs/266.pdf

CARACTERISTICAS FUNDAMENTALES DE UN ENTORNO

o Compartir opiniones, experiencias y conocimientos -de forma sincronica o
asincrona- con otros alumnos.

« Busqueda rapida de contenidos, que deberan estar digitalizados.

» Base de datos de preguntas y respuestas mas frecuentes.

« Foros de noticias y novedades.
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« Correccion de examenes de forma inmediata y justificacion del motivo por el
cual es correcta o incorrecta la respuesta marcada por el alumno.

« Preguntas de auto evaluacion con soluciones y justificaciones de las mismas.

o Enlaces a péaginas web recomendadas con una pequefia explicacion del
contenido de éstas.

« Bibliografia comentada (parte de ella, por lo menos la mas sustancial, debera
estar digitalizada).

o Glosario terminoldgico.

« Agenda de los acontecimientos vinculados al desarrollo del estudio.

 Publicacion de los eventos sobre la temética del curso que se esté realizando.

e Actualizacion de la documentacién de disponibilidad inmediata para los
alumnos.

e Mesa de ayuda permanente.

Una de las grandes ventajas que ofrecen los Entornos Virtuales de Aprendizaje es
que los usuarios identificados (tutores, alumnos y administradores) pueden
comunicarse entre si en cualquier momento, enviar los trabajos y recibir los
resultados de sus ejercicios. Asimismo, tendran acceso a bases de datos del centro

de formacion.

Cabe destacar, ademas, que para entablar estas comunicaciones no es necesario
coincidir en tiempo y espacio con el interlocutor o los interlocutores
seleccionados.

Fuente: http://www.conocimientosweb.net/zip/article108.html

Tipos De Plataformas

En la actualidad existe un nimero bastante amplio de plataformas, entre las cuales

tenemos:
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a. Plataformas comerciales
Son aquellas que han evolucionado rdpidamente en su complejidad ante el

creciente mercado de actividades formativas a través de Internet.

FirstClass. Es una aplicacion cliente/servidor colaborativa (groupware), de correo
electrénico, conferencias en linea, servicios de voz/fax, y sistema de tablon de
anuncios, para sistemas operativos Windows, Macintosh y Linux.

WebCT. Web Course Tools (Herramientas para Cursos Web).

eCollege: Producto orientado a universidades y centros de la red norteamericana
K-12. Dispone de un producto por cada aspecto del E-learning.

Blackboard: Permite a instituciones académicas corporaciones gobiernos y

proveedores comerciales de educacion i

b. Plataformas a medida

Son aquellas que estan destinadas especialmente para las universidades y centros
de formacion.

e “Campus Virtual” PUCV

C. Plataformas de investigacion y colaboracion

El software libre brinda libertad a los usuarios sobre su producto adquirido para
ser usado, copiado, estudiado, modificado y redistribuido libremente.

e Moodle

e Dokeos

e Claroline

e Autor

PLATAFORMAS SITIO EN INTERNET

PLATAFORMAS SITIOS EN INTERNET

CLAROLINE http://www.claroline.net/

MOODLE http://moodle.org

TELEDUC http://teleduc.nied.unicamp.bpagina/index.php
GANESHA http://www.anemalab.org.commun/english.htm
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FLE3 http://fle3.uiah.fi/

CUADROZ3.Plataformas Virtuales
Disefiado por: Investigadora

Fuente: http://plataformas-educativas.blogspot.com/

COMPONENTES DE LAS PLATAFORMAS VIRTUALES

Una plataforma educativa virtual, es un entorno informatico en el que nos
encontramos con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines
docentes. Su funcién es permitir la creacion y gestion de cursos completos para
internet sin que sean necesarios conocimientos profundos de programacion. Se
corresponden con los LMS citados anteriormente.

Las plataformas educativas tienen, normalmente, una estructura modular que hace

posible su adaptacion a la realidad de los diferentes centros escolares.

Cuentan, estructuralmente, con distintos médulos que permiten responder a las
necesidades de gestion de los centros a tres grandes niveles: gestion administrativa
y académica, gestion de la comunicacion y gestion del proceso de ensefianza

aprendizaje.

Para ello, estos sistemas tecnoldgicos proporcionan a los usuarios espacios de
trabajo compartidos destinados al intercambio de contenidos e informacion,
incorporan herramientas de comunicacion (chats, correos, foros de debate,
videoconferencias, blogs, etc.) y, en muchos casos, cuentan con un gran
repositorio de objetos digitales de aprendizaje desarrollados por terceros, asi como

con herramientas propias para la generacion de recursos.

El funcionamiento de las plataformas se orienta a dar servicio a cuatro perfiles de
usuario: administradores de centro, padres, alumnos y profesores. Cada uno de

estos perfiles esta identificado mediante un nombre de usuario y una contrasefia, a
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través de los cuales se accede a la plataforma. Esta estructura de funcionamiento
supone la creacion de un espacio de trabajo e interaccion cerrado y controlado.

Para poder cumplir las funciones que se espera de ellas, las Plataformas deben

poseer unas aplicaciones minimas, que se pueden agrupar en:

» Herramientas de gestion de contenidos, que permiten al profesor poner
adisposicion del alumno informacion en forma de archivos (que pueden tener

distintos formatos: pdf, xls, doc, txt, html) organizados a través carpetas.

« Herramientas de comunicacion y colaboracién, como foros de debate e
intercambio de informacién, salas de chat, mensajeria interna del curso con

posibilidad de enviar mensajes individuales y/o grupales.

 Herramientas de seguimiento y evaluacién, como cuestionarios editables por el
profesor para evaluacion del alumno y de autoevaluacion para los mismos, tareas,

informes de la actividad de cada alumno, planillas de calificacion...

« Herramientas de administracion y asignacién de permisos. Se hace
generalmente mediante autentificacion con nombre de usuario y contrasefia para

usuarios registrados.

» Herramientas complementarias, como portafolio, bloc de notas, sistemas de
busquedas de contenidos del curso, foros.

Fuente: http://wwwplatafovirtedu.blogspot.com/2011/03/plataformas-educativas.html

REQUISITOS PARA INSTALAR UNA PLATAFORMA
1. Navegador web
2. Servidor

3. Servidor de base de datos
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TIC (Tecnologia de la Informacion y de la Comunicacion)

¢
Son tecnologias de la informacién y de comunicaciones, constan de equipos
de programas informaticos y medios de comunicacion para reunir, almacenar,
procesar, transmitir y presentar informacién en cualquier formato es decir voz,

datos, textos e imagenes.

Las TICs (tecnologias de la informacion y de la comunicacién) son aquellas
tecnologias que se necesitan para la gestién y transformacion de la informacion, y
muy en particular el uso de ordenadores y programas que permiten crear,
modificar, almacenar, administrar, proteger y recuperar esa informacion.
Fuente:http://chepemendez2003.files.wordpress.com/2011/09/tic-clase-1.pdf

Las tics en los procesos de ensefianza y aprendizaje

El avance cientifico que esta ocurriendo en nuestra sociedad conlleva cambios que
afectan a toda la actividad humana y, por supuesto, a la actividad educativa. Los
efectos de estos cambios se aprecian en la forma de ensefiar y de aprender, en las

infraestructuras educativas, en los medios y herramientas.

Impacto de las tic en la educacion

A través de las TICs se puede tener mejor y mayor conocimientos de las
caracteristicas y actividades de los centros educativos. Y esto, ademas, mejora la
calidad. Debido al cambio en materia de informacion y comunicacién, ahora se

requiere una formacion y aprendizaje continuo. Podemos subrayar el ejemplo de
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la alfabetizacion digital bésica (cada vez mas imprescindible para todo ciudadano)
y diversos contenidos relacionados con el uso especifico de las TIC en diversos

ambitos.

Determinadas capacidades y competencias adquieren un papel relevante: la
busqueda y seleccion de informacion, el andlisis critico (considerando
perspectivas cientificas, humanistas, éticas...) y la resolucion de problemas, la
elaboracion personal de conocimientos funcionales, la argumentacién de las
propias opiniones y la negociacion de significados, el equilibrio afectivo y el
talante constructivo (no pesimista), el trabajo en equipo, los idiomas, la capacidad
de autoaprendizaje y adaptacion al cambio, la actitud creativa e innovadora, la

iniciativa y la perseverancia.

Con las funcionalidades de las TICs, se multiplican los entornos virtuales para la
ensefianza - aprendizaje, libres de las restricciones del tiempo y el espacio y
capaces de asegurar una continua comunicacion (virtual) entre estudiantes y
profesores. También permiten complementar la ensefianza presencial con
actividades virtuales y créditos on-line que pueden desarrollarse en casa, en los

centros docentes o en cualquier lugar que tenga un punto de conexion a Internet.

La comunidad educativa debe estar sensibilizada e integrar a las tecnologias de la
informacién y la comunicacion otorgandole un espacio curricular. Con la
integracion de las TICs en el curriculo se ha desarrollado una multitud de cambios
importantes en el ambito metodoldgico docente.

Fuente: http://www.eumed.net/rev/ced/09/emrc2.htm
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PROCESOS DE ENSENANZA APRENDIZAJE
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Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso a traves del cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valorescomoresultadodel estud
io, la experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion. Este proceso
puede ser analizado desde distintas perspectivas, por lo que existen
distintas teorias del aprendizaje. El aprendizaje es una de las funciones mentales
mas importantes en humanos, animales y sistemas artificiales.

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje

Proceso Aprendizaje

El proceso de aprender es el proceso complementario de ensefiar. Aprender es el
acto por el cual un alumno intenta captar y elaborar los contenidos expuestos por
el profesor, o por cualquier otra fuente de informacion. El lo alcanza a través de
unos medios (técnicas de estudio o de trabajo intelectual). Este proceso de
aprendizaje es realizado en funcion de unos objetivos, que pueden o0 no
identificarse con los del profesor y se lleva a cabo dentro de un determinado
contexto.

Fuente: http://www.infor.uva.es/~descuder/docencia/pd/node24.html
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Gréfico 6. Proceso Aprendizaje

El aprendizaje es una ciencia basada en principio y procedimientos en definidos,
cualquiera que sea nuestra capacidad o nivel escolar podemos ensafiarnos a usar
estos principios con eficacia para aprender algo.

Fuente: http://www.monografias.com/trabajos12/pedalpro/pedalpro.shtmi
Etapas del proceso

Motivacion: Expectativa establecida previamente al aprendizaje.
Atencion o percepcion selectiva: Seleccion de los estimulos recibidos.
Repaso: Permanencia por mas tiempo en la Memoria a corto plazo. Sirve para
relacionar una informacidn con la precedente y posterior.
Codificacion: Paso a la Memoria a largo plazo.
a) Relacionar la nueva informacion con cuerpos informativos mas amplios.
b) Transformar la informacion en imagenes.
c) Transformar las imagenes en conceptos.
Busqueda y recuperacion. EI material almacenado se hace accesible volviendo a la
Memoria a corto plazo.

Transferencia del aprendizaje a nuevas situaciones.
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Generacion de respuestas. Los contenidos se transforman en actuaciones.
Retroalimentacion: El que aprende recibe informacion sobre su actuacion. Si es
positiva, sirve de refuerzo.

Fuente: http://www.uhu.es/cine.educacion/didactica/0014procesoaprendizaje.htm

Las funciones de la enseflanza.

Segun Gagné para que pueda tener lugar el aprendizaje, la ensefianza debe realizar

10 funciones:

e Estimular la atencidn y motivar.

e Dar aconocer a los alumnos los objetivos de aprendizaje.

e Activar los conocimientos y habilidades previas de los estudiantes, relevantes
para los nuevos aprendizajes a realizar (organizadores previos)

e Presentar informacion sobre los contenidos a aprender u proponer actividades
de aprendizaje (preparar el contexto, organizarlo) .

e Orientar las actividades de aprendizaje de los estudiantes

e Incentivar la interaccion de los estudiantes con las actividades de aprendizaje,
con los materiales, con los compafieros... y provocar sus respuestas

e Tutorizar, proporcionar feed-back a sus respuestas

e Facilitar actividades para la transferencia y generalizacion de los
aprendizajes

e Facilitar el recuerdo

e Evaluar los aprendizajes realizados.

Fuente: http://www.uhu.es/cine.educacion/didactica/0014procesoaprendizaje.htm

El modelo tedrico del "'Dr. Kolb"*

Otro de los modelos tedricos acerca de los estilos de aprendizaje es del D.
Kolb (1984), quien considera a los estudiantes en "convergentes” o "divergentes",
y asimiladores, en dependencia de cémo perciben y como procesan la

informacion.

(o bv)
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En tal sentido Kolb plantea que las personas pueden captar la a través de dos vias
bésicas: la concreta, llamada por €l experiencia concreta yla abstracta,
denominada conceptualizacion abstracta. De acuerdo a las formas de procesar la
informacion, Kolb sefiala que algunas personas, después de haber percibido una
experiencia o informacion, prefieren reflexionar sobre algunos aspectos, filtrar esa
experiencia en relacion con la propia para crear nuevos significados en una
eleccion pausada y deliberada. Ello fundamenta una forma comun de
procesamiento de la informacion: la observacion reflexiva, opuesta a una segunda,
la experimentacion activa, propia de aquellas personas que toman una informacién
y casi de inmediato se ven precisadas a utilizarla, actuando sobre la realidad para
transformarla. Segln la tipologia de Kolb, los estudiantes divergentes se
caracterizan por captar la informacion por medio de experiencias reales y
concretas, y por procesarla reflexivamente; los convergentes por percibir la
informacién de forma abstracta, por la via de la formulacion conceptual
(tedricamente) y procesarla por la via de la experimentacion activa. Por su parte,
los asimiladores o analiticos, tienden también a percibir la informacion de forma
abstracta, pero a procesar reflexivamente. Finalmente los acomodadores perciben
la informacion a partir de experiencias concretas y la procesan activamente.
Existen otros postulados de los estilos de aprendizaje de acuerdo a los siguientes

criterios:

e Segun las formas preferidas de los estudiantes de percibir la informacién);

o  Segun sus formas preferidas de procesar la informacion;

e Segun sus formas preferidas de orientarse temporalmente hacia el
Cumplimiento de sus metas como aprendices;

o Segun sus formas preferidas de orientarse socialmente hacia la realizacion de
tareas y la solucion de problemas.

e Ellos conducen a plantearse la siguiente taxonomia de los estilos de

aprendizaje:
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Estilos de aprendizaje relacionados con las formas preferidas de los
estudiantes de percibir la informacion: estilo visual, estilo verbal- auditivo.
Estilos de aprendizaje relacionados con las formas preferidas de los
estudiantes de procesar la informacién: estilo global, estilo analitico.

Estilos de aprendizaje relacionados con las formas preferidas de los
estudiantes de orientarse temporalmente en el cumplimiento de sus metas
como aprendiz:

Estilos de aprendizaje relacionados con las formas preferidas de los
estudiantes de orientarse socialmente en la realizacion de tareas de

aprendizaje: estilo cooperativo, estilo independiente o individual.

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Ense%C3%Blanza-aprendizaje

Tipos de aprendizajes

Memoristico (datos)

Los hechos o datos se memorizan sin comprenderlos

Se memorizan de forma repetitiva

Si no se lleva a la préactica lo que se ha memorizado se olvida

A mayor volumen de datos mas dificil es la memorizacion de éstos

El que los datos estén ordenados segun algun criterio, ejemplo por bloques,

se facilita la memorizacién

Significativo (conceptos)

Se aprenden conceptos. Existe una comprension de lo que se aprende
Como existe una comprension de lo aprendido, es dificil que se olvide
Los contenidos de cualquier materia deben poseer una organizacién
conceptual interna, que mantengan coherencia todos los elementos entre si.
La organizacién conceptual debe estar en un vocabulario que los alumnos lo
entiendan.
El profesor debe conocer las ideas previas que los alumnos tienen sobre el
tema a tratar
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Por Recepcion

Es un aprendizaje por instruccion expositiva que comunica el contenido que
va a ser aprendido en su forma final
Se debe dar una instruccion que active en los alumnos los conocimientos
previos necesarios, es decir, hacer un puente cognitivo entre los
conocimientos previos y los nuevos
Se debe hacer una presentacion de los contenidos de manera estructurada y

con una organizacion explicita que capte el interés de los alumnos

Por Descubrimiento

El alumno construye sus conocimientos de una forma auténoma, sin la ayuda
permanente del profesor

Se exige mayor participacion del alumno, ya que ellos son los que buscan
Requiere un método de busqueda activa por parte del alumno.

El profesor da las ideas principales, los objetivos, las metas

El profesor es un mediador y guia y seran los alumnos quienes recorran el
camino y alcancen los objetivos propuestos

Es un aprendizaje Util, ya que cuando se lleva a cabo de modo eficaz, asegura
un conocimiento significativo y fomenta habitos de investigacién y rigor en

los alumnos

Por modelado de procedimientos

Consiste en conocer las formas de actuar, de usar esos conocimientos y de
usar esas formas para conocer méas

La idea es poner en préactica lo aprendido. Por ejemplo, no basta con saberse
las formulas matematicas si no se saben aplicar

Este aprendizaje quiere decir: “Primero lo haré yo (profesor), después lo
haremos juntos, después lo haras tu solo”

Se requiere que el profesor de claras instrucciones y los beneficios de este

aprendizaje
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e Los alumnos deben poner atencion a todas las instrucciones dadas por el
profesor

o El riesgo que se corre con este tipo de aprendizaje es que el alumno aprenda
de memoria o0 por imitacion

Fuente: http://www.actiweb.es/profesorencasa/tipos_de_aprendizaje.html

RENDIMIENTO ESCOLAR

Chadwick (1979) define el rendimiento académico como la expresion de
capacidades y de caracteristicas psicoldgicas del estudiante desarrolladas y
actualizadas a través del proceso de ensefianza-aprendizaje que le posibilita
obtener un nivel de funcionamiento y logros académicos a lo largo de un periodo,
afio o semestre, que se sintetiza en un calificativo final (cuantitativo en la mayoria
de los casos) evaluador del nivel alcanzado.

Resumiendo, el rendimiento académico es un indicador del nivel de aprendizaje
alcanzado por el estudiante, por ello, el sistema educativo brinda tanta importancia
a dicho indicador. En tal sentido, el rendimiento académico se convierte en una
"tabla imaginaria de medida" para el aprendizaje logrado en el aula, que
constituye el objetivo central de la educacion. El rendimiento académico o escolar
parte del presupuesto de que el alumno es responsable de su rendimiento. En tanto
que el aprovechamiento esta referido, mas bien, al resultado del proceso
ensefianza-aprendizaje, de cuyos niveles de eficiencia son responsables tanto el

gue ensefia como el que aprende.

Caracteristicas del rendimiento académico

Después de realizar un analisis comparativo de diversas definiciones del
rendimiento académico, se puede concluir que hay un doble punto de vista,
estatico y dindmico, que encierran al sujeto de la educacion como ser social. En
general, el rendimiento académico es caracterizado del siguiente modo:
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a) El rendimiento en su aspecto dindmico responde al proceso de aprendizaje,
como tal esté ligado a la capacidad y esfuerzo del alumno;

b) En su aspecto estatico comprende al producto del aprendizaje generado por el
estudiante y expresa una conducta de aprovechamiento;

c) El rendimiento esté ligado a medidas de calidad y a juicios de valoracion;

d) El rendimiento es un medio y no un fin en si mismo;

e) El rendimiento esta relacionado a propositos de caracter ético que incluye

expectativas economicas

2.5 HIPOTESIS

El uso de la modalidad B-learning mejorard positivamente el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Computacién de los estudiantes de
segundo Afo de Bachillerato, especialidad Informatica, seccion nocturna del

colegio nacional “Mariano Benitez”, canton Pelileo, provincia de Tungurahua.

2.6 SENALAMIENTO DE VARIABLES DE LA HIPOTESIS

Variable Independiente:

B-learning

Variable Dependiente:

Proceso de Ensefianza Aprendizaje
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE

En la presente investigacion se vio necesaria la aplicacién de un enfoque
cualitativo, en que el problema requiri6é una investigacion interna, que oriente a la
formulacién de la hipotesis, es decir que los objetivos de la investigacion
concluyan con una hipétesis Idgica.

También se utilizé un enfoque cuantitativo para estudiar la asociacion o relacion
entre variables cuantificadas, orientado a la comprobacién de la hip6tesis con la
finalidad de obtener un énfasis en los resultados finales.

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

La modalidad de la presente investigacion fue desarrollada tanto en el ambito:

Bibliografica porque se recogi¢ informacion, datos, documentos a fines, de
distintas fuentes, como libros, revistas digitales, internet y otros los mismos que
sorbieron acertadamente en el proceso de investigacion, permitiendo obtener

resultados verificables.
De Campo puesto que el estudio de la problematica se realizd en Colegio

Nacional “Mariano Benitez”, seccién nocturna, canton Pelileo, provincia de

Tungurahua.
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3.3 NIVELES O TIPOS DE INVESTIGACION

Los niveles con los cuales se realizo la presente investigacion son los siguientes:

Exploratorio
En esta etapa la metodologia usada seré flexible y ayudara a formular la hipétesis,

ademas permitira sondear el problema dando mayor amplitud.

Asociacion de variables

Permite establecer asociacion entre las variables de estudio, determinar el grado
de incidencia que tiene una variable con la otra, es decir que se determind los
resultados de la aplicacion del B-learning en el Proceso de Ensefianza —

Aprendizaje.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

El universo de la presente investigacion se encuentra constituido principalmente
por los estudiantes de segundo de bachillerato, especialidad informatica, seccién
nocturna del Colegio Nacional Mariano Benitez, canton Pelileo, provincia de

Tungurahua, de acuerdo al siguiente cuadro.

Poblacion

ENCUESTADOS FRECUENCIAS
Estudiantes de segundo de bachillerato, especialidad
Informética, seccidon nocturna del colegio nacional “Mariano 60
Benitez”
Docente de la especialidad 1
Total 61

CUADRO 4. Poblacion y Muestra
Elaborado por: Investigadora

Por ser una poblacion reducida, no se aplicara el tamafio de la muestra, por lo
tanto constituye el ciento por ciento de los estudiantes, dandonos un total de 61

personas gque son objeto de estudio.
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3.5 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Independiente: B-learning

CONCEPTUALIZACION

CATEGORIAS

INDICADORES

ITEMS BASICOS

TECNICASE
INSTRUMENTOS

Es una modalidad de ensefianza que
combina tanto formacion presencial
como E-Learning. Este modelo de
formacion hace uso de las ventajas
de la formacion on-line y la
formacion presencial,
combinandolas en un solo tipo de
formacion que agiliza la labor tanto
del formador como del alumno. De
esta forma, el alumno puede sacar
provecho de las herramientas
multimedia que  ofrece  una
plataforma virtual con la seguridad
de tener un tutor que le va a asesorar
constantemente.

E - learning

Herramientas
multimedia

Plataforma
virtual

Utiliza el E-learning
como apoyo al PEA

Aprende mejor
observando,
escuchando

Utiliza el computador
para tus tareas

Emplea recursos
tecnoldgicos en el
aula de clase.

Usa plataformas
virtuales para tu
aprendizaje.

Usa el internet

¢Conoce que son los entornos
virtuales del aprendizaje.

¢Le agradaria que su aprendizaje sea
mas atractivo, interactivo e intuitivo?

. ¢ Considera usted que la aplicacion
de una aula virtual permitira mejor el
proceso de ensefianza aprendizaje?

¢Le agradaria a usted que en las
clases presenciales se utilice material

multimedia como diapositivas, fotos y

videos?

¢Le agradaria que la materia de

computacion esté disponible en linea?

Encuesta a los
estudiantes
mediante la

aplicacién de un

cuestionario.

CUADROS.Operacionalizacién de Variable Independiente

Elaborado por: Investigadora
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Variable Dependiente: Proceso de Ensefianza Aprendizaje

CONCEPTUALIZACION

CATEGORIAS

INDICADORES

ITEMS BASICOS

TECNICASE
INSTRUMENTOS

El proceso ensefianza-aprendizaje,
es laCienciaque estudia, la
educacibn como un  proceso
consiente, organizado y dialéctico,
por su lado la ensefianza es el
proceso mediante el cual se
transmiten conocimientos,
empleando  herramientas que
ayuden a una correcta asimilacion
de contenidos, mientras que el
aprendizaje es el que permite
adquirir 0 modificar
habilidades, destrezas, conocimiento
s, conductas o valores como
resultado del estudio, la experiencia,
la instruccién, el razonamiento y
la observacion, mediante diversos
estilos de adquisicion de
conocimientos.

Herramientas
de la ensefianza

Estilos de
aprendizaje

Usa medios como:
Pizarra

Proyector

Textos
Grabadoras
Libros

Internet

Emplea Material
multimedia en clases

Aprendes mejor
usando los estilos de
aprendizaje:

e Visual
e Auditivo

e Tactil o kinestésico.

¢ Qué medio usa el docente para
impartir su clase?

Tecnolodgicos o tradicionales

¢Cual herramienta de ensefianza
considera que se debera usar en
clases?

¢ Quisiera usted poder atender mas al
profesor y dejar de preocuparse por
copiar o tomar apuntes de la clase?

¢Dispone su institucion de recursos
que motiven el uso de tecnologia en
clase?

¢Aprendes mejor cuando puedes ver,

escuchar y manipular por ti mismo los

objetos?

Encuesta a los
estudiantes
mediante la
aplicacién de un
cuestionario.

CUADRO 6.0peracionalizacion de Variable dependiente

Elaborado por: Investigadora
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3.6 PLAN RECOLECCION DE INFORMACION

Con la finalidad de alcanzar los objetivos de investigacion, se procedera a la
recopilacion de los datos, para ello se utilizaran instrumentos apropiados para ser
aplicados a estudiantes de segundo Afio de Bachillerato, especialidad Informatica,

seccion nocturna del Colegio Nacional Mariano Benitez.

Técnicas de observacion: Cuya modalidad es directa, participativa e individual.
Directa: a los estudiantes
Participativa: Estudiantes
Individual: Cada estudiante respondera al cuestionario

Encuesta: Se usara un cuestionario

Cada estudiante sera participe de un banco de preguntas con el tema: La
aplicacion del B - learning en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

3.7 PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE LA INFORMACION

Para el procesamiento de la Informacion se ha considerado necesario seguir el

plan que a continuacion se detalla en el siguiente cuadro:

PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Limpieza de datos

Cuantificacion

Tabulacion

Analisis e Interpretacion

gl & W e

Verificacion de hipotesis

6. Conclusiones y recomendaciones

CUADRO 7.Procesamiento y Analisis
Elaborada por: Investigadora
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La utilidad de los resultados recopilados a través de las encuestas permitira validar
la hipdtesis planteada, y contar con elementos bésicos para estructurar la

propuesta.

Para la aplicacion de las encuestas se seguirdn los siguientes pasos:

e Disefio y elaboracion de los cuestionarios sobre la base de la matriz de la
operacionalizacion de variables.

e Aplicacion de las encuestas.

¢ Clasificacion de la informacion mediante la revision de los datos recopilados.

e Categorizacion y clasificacion de las respuestas.

e Tabulacién de las respuestas, con ayuda del programa Excel.

e Elaboracion de tablas y gréaficos estadisticos que permitirdn comprender e
interpretar el conjunto de datos recopilados.

e Comprobacidn de hipdtesis.

e Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.

3.8 ANALISIS.

Principalmente se destacard las tendencias que refieren a la problematica
percibida. Se indicara la interpretacion de los resultados, donde se presentara las

debidas conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Encuesta dirigida alos Estudiantesde los Estudiantes de Segundo Afio
de bachillerato, especialidad Informatica, seccion nocturna del colegio

Nacional Mariano Benitez, Canton Pelileo

PREGUNTA N°1.
¢Conoce que son los entornos virtuales del aprendizaje?
CUADROS8. Frecuencia — Pregunta 1

Alternativa Frecuencia %
Sl 17 28%
NO 43 72%
TOTAL 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 7. Encuesta —preguntal

Conoce que son los entornos virtuales
del aprendizaje

i Sl
W NO

Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 72% de los estudiantes encuestados mencionan no conocer que
son los entornos virtuales del aprendizaje, mientras que el 28% menciona que si

conocen o escucharon sobre el tema.

INTERPRETACION: Con este analisis se determina que la mayoria de los
estudiantes no conocen lo que son los entornos virtuales de aprendizaje, debido
que no son usadas con frecuencia las nuevas tecnologias de la comunicacién y la

informacion en sus clases.

PREGUNTA N°2.

¢Le agradaria que su aprendizaje sea més atractivo, interactivo e intuitivo?

CUADRO 9.Frecuencia — Pregunta2

Alternativa Frecuencia %
Sl 58 97%
NO 2 3%
TOTAL 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 8. Encuesta —pregunta2

Le agradaria que su aprendizaje sea mas
atractivo, interactivo e intuitivo

3%

Sl
L NO

Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 97% de los estudiantes manifiestan que los aprendizajes deberian
ser mas atractivos, intuitivos e interactivos, mientras que el 3% que representa un

pequefiisimo grupo menciona lo contrario.

INTERPRETACION: Para obtener una mayor calidad de aprendizaje, la
presentacion de los modulos deben ser més flexibles, atractivos a la vista, que
permitan interactuar alumno — profesor y que los contenidos sean muy intuitivos.

PREGUNTA N° 3.

¢ Cree usted que es importante el uso de las tecnologias de la informacion y

la comunicacion en el aula de clases?

CUADRO10. Frecuencia — Pregunta 3

Alternativa | Frecuencia %
Sl 59 98%
NO 1 2%
TOTAL 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 9. Encuesta —pregunta 3

Cree usted que es importante el uso de
las tecnologias de la informaciony la
comunicacion en el aula de clases

2%0%

Sl
L NO

Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 97% de los estudiantes que corresponden a la mayoria coinciden
en que las tecnologias de la comunicacion e informacién si son importantes en el

aula, mientras que el 2% que es una minima parte dice lo contrario.

INTERPRETACION: Las tecnologias de la informacion deberian ser
consideradas como una parte importante y esencial en el aprendizaje en especial

del médulo de computacion.

PREGUNTA N° 4.

¢Le agradaria a usted que en las clases presenciales se utilice material

multimedia como diapositivas, fotos y videos?

CUADROL1. Frecuencia — Pregunta 4

Alternativa | Frecuencia %
Sl 54 90%
NO 6 10%
TOTAL 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 10. Encuesta —pregunta 4

Le agradaria a usted que en las clases
presenciales se utilice material multimedia
como diapositivas, fotos y videos

10%

i Sl
L NO

Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 90% de los estudiantes consideran que el uso de materiales

multimedia es una buena opcién para mejorar su formacion en un salén de clase,

mientras que el 10% no los considera como tal.

INTERPRETACION: Los materiales multimedia en el salon de clases deben ser
usados con mucha frecuencia ya que ayudan tanto a los docentes como material

de apoyo y alos estudiantes a conseguir un aprendizaje significativo.

PREGUNTA N° 5.
¢Le agradaria que la materia de computacion esté disponible en linea?

CUADRO12. Frecuencia — Pregunta 5

Alternativa | Frecuencia %
Sl 43 72%
NO 17 28%
TOTAL 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 11. Encuesta —pregunta 5

Le agradaria que la materia de computacion esté
disponible en linea

i S|
W NO

Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 72% de los estudiantes consideran que la materia de computacion
debe estar en un sitio de internet, mientras que un 15% considera que la materia

no debe estar en el internet.

INTERPRETACION: El internet ofrece muchos sitios en los cuales los docentes
pueden subir sus modulos, enviar tareas y tomas evaluaciones, para que sus

estudiantes tengan acceso desde cualquier lugar y a cualquier hora.

PREGUNTA N° 6.
¢ Qué medio usa el docente para impartir su clase?

CUADROL13. Frecuencia — Pregunta 6

Alternativa Frecuencia %

Tecnoldgico 28 47%

Tradicionales 32 53%
TOTAL 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 12. Encuesta —pregunta 6

Qué medio usa el docente para impartir su
clase

i Tecnoloégicos

.l Tradicionales

Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 53% de los estudiantes creen que sus profesores no conocen el
uso correcto de las tecnologias en el salon de clases, mientras que el 47%
mencionan que los docentes si aplican algin medio tecnologico para impartir su

clases.

INTERPRETACION: Los medios tecnoldgicos son una buena herramienta para
usarlos en clases de computacion ya que ayudan a la interaccion del estudiante
con su tema de estudio, facilitando su comprension y aplicacion.

PREGUNTA N° 7. (Varias respuestas)

¢ Cudl herramienta de ensefianza considera que se debera usar en clases?

CUADRO 14.Frecuencia — Pregunta 7

Alternativa Frecuencia %
Pizarra 8 7%
Proyector 32 26%
Internet 35 29%
Texto 7 6%
Computadora 36 30%
Otros 3 2%
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 13. Encuesta —pregunta 7

Cual herramienta de ensefianza considera que
se debera usar en clases

7%
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M proyector
i internet
il otros

Ll texto
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Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 30% de los estudiantes considera que se deberia usar un
computador en clases, el 29% sugiere hacer uso del internet, el 26% menciona que
se deberia usar un proyector, el 6% dice que se debe usar textos y el 2% sugiere

otros medios.

INTERPRETACION: Muchos docentes en la actualidad no usan

tecnoldgicos en sus clases, lo que impide que los estudiantes vean a la educacion

medios

como una nueva forma de aprender un contenido sin mucha dificultad.

PREGUNTA N° 8.

¢Quisiera usted poder atender maés al profesor y dejar de preocuparse por copiar o

tomar apuntes de la clase?

CUADROL15. Frecuencia — Pregunta 8

Alternativa Frecuencia %
Sl 53 88%
NO 7 12%
TOTAL 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 14. Encuesta —pregunta 8

Quisiera usted poder atender mas al profesory dejar
de preocuparse por copiar o tomar apuntes de la clase

12%
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Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 88% de los estudiantes encuestados considera que se debe poner
mas atencion al docente y no esmerarse por copiar todo lo que dice, mientras tanto

el 12% opina lo contrario.

INTERPRETACION: Existen muchas maneras de llevar la clase dada por el
profesor, ya que no solo los apuntes es el Unico medio, el profesor debe dotar a

sus estudiantes los contenidos del modulo de estudio por otra via mas accesible.

PREGUNTA N° 9.
¢Dispone su institucion de recursos que motiven el uso de tecnologia en clase?

CUADROL16. Frecuencia — Pregunta 9

Alternativa Frecuencia %
Sl 47 78%
NO 13 22%
TOTAL 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 15. Encuesta —pregunta 9

Dispone su institucion de recursos que
motiven el uso de tecnologia en clase

Sl
L NO

Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 78% de los estudiantes encuestados considera que la institucion
cuenta con recursos tecnoldgicos apropiados, mientras tanto el 22% opina que no

cuenta con recursos necesarios.

INTERPRETACION: Las instituciones educativas deben disponer de tecnologia
qgue motiven a los estudiantes a conseguir mejores logros en su aprendizaje, ya

que los medios tradicionales no son suficientes.

PREGUNTA N° 10

¢Aprendes mejor cuando puedes ver, escuchar y manipular por ti mismo los

objetos?

CUADROL17.Frecuencia — Pregunta 10

Alternativa | Frecuencia %
Sl 57 95%
NO 3 5%
TOTAL 60 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Investigadora

GRAFICO 16. Encuesta —pregunta 10

Aprendes mejor cuando puedes ver,
escuchar y manipular por ti mismo los
objetos

5%

i SI
L NO

Elaborado por: Investigadora
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ANALISIS: El 95% de los estudiantes encuestados considera que aprenden mejor
cuando los objetos son manipulados y ejecutados por ellos mismos, mientras

tanto que un minimo del 5% opina lo contrario.

INTERPRETACION: Al ver, manipular objetos, y escuchar al mismo tiempo,
los estudiantes aprenden mejor y maéas rapido que cuando leen un libro o
solamente escuchan, por tal razon en las clases se deben incentivar es uso de las

tecnologias para poder aplicar nuevas técnicas de aprendizaje.

4.2 VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Para comprobar la hipétesis se utiliza un estadigrafo, en este caso hablaremos de
la prueba estadistica Chi cuadrado, para determinar si existe una relacion entre las

dos variables, debido a que los datos se han obtenido por primera vez.

4.2.1 HIPOTESIS DE INVESTIGACION

El uso de la modalidad B-learning mejorard positivamente el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Computacién de los estudiantes de
segundo Afo de Bachillerato, especialidad Informatica, seccion nocturna del

colegio nacional “Mariano Benitez”, canton Pelileo, provincia de Tungurahua.

Variable Independiente

B-learning

Variable Dependiente

Proceso de ensefianza aprendizaje.
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4.2.2 PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

HO: El uso de la modalidad B-learning NO mejorara positivamente el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Computaciéon de los estudiantes de
segundo Afio de Bachillerato, especialidad Informatica, seccion nocturna del

colegio nacional “Mariano Benitez”, canton Pelileo, provincia de Tungurahua.

H1: El uso de la modalidad B-learning SI mejorara positivamente el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Computaciéon de los estudiantes de
segundo Afo de Bachillerato, especialidad Informaética, seccion nocturna del

colegio nacional “Mariano Benitez”, canton Pelileo, provincia de Tungurahua.
4.2.3DESCRIPCION DE LA POBLACION

Se toma como muestra el total de poblacion de los estudiantes de segundo afio de
bachillerato especialidad Informatica, secciébn nocturna del colegio Nacional
Mariano Benitez.

4.2 4ESPECIFICACION DEL ESTADISTICO

Se trata de un cuadro de contingencia de 3 filas por 2 columnas con la aplicacion
de la siguiente formula estadistica.

Las filas hacen referencia a las preguntas, en este caso se han tomado 3 preguntas
las més relevantes de la encuesta, y las columnas hacen referencia a la alternativa

de cada pregunta, en este caso las alternativas son: Si y NO.

x2=2[(0-E)?*/E]

X2= Chi Cuadrado
Y= Sumatoria

O= Frecuencias observadas
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E= Frecuencias Esperadas

4.3 RECOLECCION DE DATOS Y CALCULOS ESTADISTICOS

4.3.1 FRECUENCIA OBSERVADAS ESTUDIANTES

CATEGORIAS SUB
ALTERNATIVAS Sl NO TOTAL

¢Considera usted que la aplicacién de una

3 |aula virtual permitird mejor el proceso de
ensefianza aprendizaje? 59 1 60
¢ Dispone su institucion de recursos que

? motiven el uso de tecnologia en clase? 47 13 60
¢Aprendes mejor cuando puedes ver,

10 | escuchar y manipular por ti mismo los
objetos? 57 3 60

SUB TOTAL 163 17,0 180

Cuadrol8.Frecuencias Observadas
Elaborado por: Investigadora

~ anntidades Observadagdel (si)
N Totaldefil asycolumnas

1

P = 163 _ 0.91
180
B anntidades Observadagdel (no)

Totaldefil asycolumnas

2

=1 _009
180
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E, = Totaldefrecuanciasobservadas* promedioponderadodel (si)
E, =60*0.91

E, =54.3

E, =Totaldefrecuanciasobservadas* promedioponderadodel (no)
E, =60*0.09

E,=57

E, =Totaldefrecuanciasobservadas™* promedioponderadodel (si)
E, =60*0.91

E, =543

E, = Totaldefrecuanciasobservadas* promedioponderadodel (no)
E, =60*0.09

E, =57

E. = Totaldefrecuanciasobservadas™* promedioponderadodel (si)

E, =60%0.91
E. =543

E, = Totaldefrecuanciasobservadas™* promedioponderadodel (no)
E, =60*0.09
E, =5.7
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4.3.2 FRECUENCIAS ESPERADAS ESTUDIANTES

CATEGORIAS SUB
ALTERNATIVAS Sl NO TOTAL
¢Considera usted gue la aplicacién de una
3 |aula virtual permitird mejor el proceso de
ensefianza aprendizaje? 54,3 57 60
9 ¢Dispone su institucion de recursos que
motiven el uso de tecnologia en clase? 54,3 57 60
¢Aprendes mejor cuando puedes ver,
10 | escuchar y manipular por ti mismo los
objetos? 54,3 57 60
SUB TOTAL 162.9 17.10 180

CUADRO 19.Frecuencias Esperadas

Elaborado por: Investigadora

4.3.2TABLA DEL CHI CUADRADO ESTUDIANTES

0 E (O-E) (0O-E)*2 | (O-EY2/E
59 54,3 47 22,1 0,41

1 57 4.7 22,1 3,88
47 54,3 -7,3 53,3 0,98
13 5,7 73 53,3 9,35
57 54,3 2,7 7,3 0,13

3 5,7 2,7 7,3 1,28
180 180 TOTAL 16,03

CUADRO 20. Chi Cuadrado
Elaborado por: Investigadora

4.4 SELECCION DEL NIVEL DE SIGNIFICACION (Segun la tabla)

Para la verificacion hipotética se utilizara el nivel de significancia

a=0,05
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4.4.1ESPECIFICACION DE LAS ZONAS DE ACEPTACION Y
RECHAZO

Se procede a determinar los grados de libertad considerando que el cuadro tiene 3

filas y 2 columnas.

GRADOS DE LIBERTAD
Filas Columnas
gl= (3-1) (2-1)
gl= 2 1
gl= 2

CUADRO 21.Grados de libertad
Elaborado por: Investigadora

Por lo tanto con 2 grados de libertad y un nivel de significancia de 0,05
X 2t=5,99 (Ver Anexo 2)
Por lo tanto si X2c > Xt se rechaza HO y se acepta H1.

4.4.2 REPRESENTACION GRAFICA

Regidn de aceptacion Region de rechazo
HO HO

16.03

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

GRAFICO 17.Chi cuadrado
Elaborado por: Investigadora
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4.5. DECISION FINAL

Con 2 grados de libertad y un nivel de significancia del 0,05 X2t=5,99 X2c= 16.03
en el caso de los estudiantes y de acuerdo a las regiones planteadas, este ultimo
valor es mayor que el primero y se halla por lo tanto en la region de rechazo, se

rechaza la hipétesis nula y se acepta hipotesis alterna que dice:

El uso de la modalidad B-learning SI mejorara positivamente el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Computaciéon de los estudiantes de
segundo Afo de Bachillerato, especialidad Informética, seccion nocturna del

colegio nacional “Mariano Benitez”, canton Pelileo, provincia de Tungurahua.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Del trabajo realizado se ha tomado en cuenta los resultados de las preguntas de la

encuesta y la comprobacion de la hipoétesis, para llegar a las siguientes

conclusiones:

La mayoria de los estudiantes de la institucion han considerado que la
aplicacion de un Aula Virtual permitira mejorar el Proceso de Ensefianza
— Aprendizaje porque fomenta el acompafiamiento permanente y la

interaccion docente estudiante en forma dualizada.

Los estudiantes manifiestan que la institucidn cuenta con recursos
tecnoldgicos propicios para el uso de la tecnologia en clases, lo cual
fomenta la practica diaria y a través de ella la consolidacion de

aprendizajes significativos.

La gran mayoria de los estudiantes mencionan que tienen la capacidad de
aprender de una mejor manera cuando los objetos son manipulados por
ellos mismos, a través de imagenes, sonidos, textos, y contenidos
cognitivos de calidad que despierte el interés y la necesidad de aprender

C0sas nuevas.

La web 2.0 proporciona un sin nimero de herramientas educativas para

incorporarlas en la modalidad B-leraning, con el fin de despertar en los
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docentes y estudiantes el interés por adoptar nuevas y diferentes

alternativas educativas.

El proceso de ensefianza aprendizaje con relacién a la materia de
computacion, en la institucion investigada, tiene algunas debilidades en

vista que las herramientas tecnoldgicas no son aplicadas como se deberia.

Es necesario implementar una plataforma virtual para fortalecer el proceso
de ensefianza aprendizaje en el médulo de computacidn, para que a través
de un EVA se presente contenidos cognitivos de transcendencia y

resultados significativos para la vida profesional de los estudiantes.

5.2 RECOMENDACIONES

Es importante que la institucion promueva el uso de las herramientas
tecnoldgicas por medio del uso de aulas virtuales, para el fortalecimiento
del proceso de ensefianza aprendizaje, de esta manera fomentar la

interaccion docente estudiante.

Concientizar a docentes sobre el uso de los recursos tecnolégicos con los
que cuenta la institucion, como alternativas de cambio del proceso de

ensefianza en sus alumnos.

Incentivar a los estudiantes hacer uso de las herramientas tecnoldgicas
(internet) como recurso pedagogico para desarrollar las actividades que
requiere el estudio de la materia de Computacion de una manera mas
intuitiva para que el estudiante fomente su creatividad al desarrollar ciertas

actividades.
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Incorporar en la modalidad B-learning las herramientas educativas que
proporciona la web2.0, con el fin de despertar en los docentes vy

estudiantes nuevas y diferentes alternativas educativas.

Fomentar el uso de los recursos didacticos basados en la tecnologia de la
informacién y comunicacion (material multimedia, foros, chat, blog, etc)
para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de la materia de
computaciéon, para crear ambientes adecuados de aprendizaje,
estableciendo una mayor y mejor predisposicion para aprender y construir

actividades activas y colaborativas en los alumnos (B-leraning).

El docente debe hacer uso del aula virtual con la finalidad presentar a sus
estudiantes los contenidos cognitivos v facilitar su proceso educativo, tratando
de incentivar a los estudiantes el manejo de la tecnologia, para con ellos mejorar

el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de computacion
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CAPITULO VI

PROPUESTA

Tema:

Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA’s) de la asignatura de computacion para
fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del segundo de
bachillerato especialidad Informatica, seccion nocturna del Colegio Nacional

Mariano Benitez.

6.1 DATOS INFORMATIVOS

Institucién ejecutora: Colegio Nacional Mariano Benitez

Beneficiarios: Estudiantes del segundo afio de Bachillerato especialidad
Informética

Ubicacién: Canton Pelileo, Barrio Joaquin Arias.

Tiempo estimado para la ejecucién:

Inicio: 1ra semana de Mayo

Final: ultima semana de Junio

Equipo técnico responsable: Tannia Cristina Hernandez Paredes como autora
del trabajo.

Costos: 698.28 doblares

6.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA.

Con el uso del computador en el &mbito de la educacion han ido apareciendo

muchas herramientas tecnologicas que facilitan a gran escala el proceso de
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ensefianza aprendizaje, en especial podemos encontrar herramientas del internet
que permiten cambiar las técnicas empleadas en clase, es decir innovar la
educacion, utilizando metodologias y técnicas para que la educacion deje de ser
tradicional, con la finalidad de formar profesionales capaces con los ultimos
adelantos de la tecnologia.

La investigacion realizada a los estudiantes del Colegio Nacional Mariano
Benitez, seccion nocturna, por medio de las técnicas de observacion se determind
que existe una debilidad en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura
de computacién ya que los sefiores y sefioritas estudiantes al no interactuar con la
tecnologia no logran comprender adecuadamente el modulo de computacion, esto
hace que se pierda el interés por aprender el correcto uso de las tecnologias, por

falta de motivacion hacia su uso.

El prop6sito en la presente investigacion es crear e implantar un aula virtual para
el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de computacién, para que el
docente pueda aplicarla en su pensum de estudio y generar una nueva modalidad
de ensefianza que brinde a los estudiantes mayores facilidades de aprender de una

manera interactiva y dindmica esta asignatura.

Al término de la aplicacion y uso del aula virtual de la asignatura de computacion
se espera conseguir unos estudiantes mas motivados, criticos, que generen nuevas

propuestas sobre el uso de las tecnologias en un salon de clase.

6.3 JUSTIFICACION.

Los avances tecnologicos en la educacion cada vez toma mayor fuerza, es por ello
que todas las instituciones educativas deben contar con los recursos necesarios en
el campo de la tecnologia, como el uso de un aula virtual que permita gestionar y

llevar un curso en linea por lo que resulta necesario la aplicacion de la propuesta.

72



El manejo y uso de un aula virtual por parte del docente hara que el proceso de
ensefianza aprendizaje hacia los estudiantes sea impartida de forma adecuada,
permitiendo que este método sea una alternativa para llegar a la excelencia.
Ademaés este medio didactico educativo desarrollara en los estudiantes nuevos
habilidades que seran conseguidas por si mismo mediante la auto exploracion,
permitiendo adquirir conocimientos constructivos que sean beneficiosos para la
formacion, dejando atras el método tradicionalista que hasta el momento ciertos

facilitadores manejan y ponen en practica con sus estudiantes.

En la actualidad existen muchas plataformas de investigacion y colaboracion de
que estan regidas bajo la licencia GNU/GPL, las cuales estan disponibles para que
cualquiera pueda utilizarlas. Al hacer uso una plataforma educativa de
investigacion y colaboracion, los recursos y actividades se pueden cambiar o
actualizar permanentemente, de esta manera los docentes colocard informacién

util y actualizada para mejorar el sistema de ensefianza aprendizaje.

6.4 OBJETIVOS

6.4.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA’s), para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje de la materia de computacion, en los estudiantes de

segundo de Informatica seccion nocturna del colegio Nacional Mariano Benitez.

6.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Determinar los contenidos programaticos que seran incorporados en el

EVA.

e Establecer la composicién y funciones de la plataforma virtual.
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e Elaborar un curso de la asignatura de computacién como herramienta de
apoyo pedagégico que permita fortalecer el proceso ensefianza
aprendizaje.

6.5 ANALISIS DE LA FACTIBILIDAD

La presente propuesta estd realmente viable ya que se sustenta principalmente en
los resultados de la investigacion, estd estructurada de acuerdo a los parametros
establecidos, es decir se encuentra basada en modelos, técnicas y principalmente

en teorias cientificas que soporta la investigacion.

Factibilidad Socio Cultural

El lugar en el que se desarrolla es en el ambito socio cultural porque esta siendo
aplicado en el establecimiento educativo, ademés se cuenta con el tiempo

suficiente para la aplicacion del aula virtual.

Factibilidad Técnica

e Gran parte de los estudiantes y profesores usan el internet en sus
actividades cotidianas.

e Al usar una plataforma de software libre, se evita problemas referentes a la
licencia y derechos de autor.

e El uso de un aula virtual utilizando plataformas de investigacién y
colaboracion evita las dificultades que presenta las plataformas

comerciales.
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Factibilidad Econdmica

e Se adquiri6 un hosting y Dominio econémico con el proveedor
Ecuahosting, para la implementacion del aula virtual.

e Al usar una plataforma de software libre se reducen los gastos de

instalacion.
COSTOS DIRECTOS
Descripcion Unidad Valor Valor Total
I:Ac;sr':lﬂg.Ecuahostmg.NET / Junior PHP - 12 Sitio 3048 3048
Registro del Dominio por 1Afio Dominio 12.32 12.32
Anélisis y Disefio 80
TOTAL 124,80

Cuadro22. Costos Directos
Elaborado por: Investigadora

COSTOS INDIRECTOS

Descripcion Valor Total
Pasajes 250
Material de Oficina 20
Luz 15
Alimentacion 150
Impresiones 20
Copias y anillados 25
Internet 30
TOTAL 510
CUADRO 23. Costos Indirectos
Elaborado por: Investigadora
COSTO TOTAL
Descripcion Valor Total
Imprevistos 63.48
Total Costos Directos e Indirectos 634.8
TOTAL 698.28

CUADRO 24Total Costos
Elaborado por: Investigadora
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6.6 FUNDAMENTACION

AULAS VIRTUALES

Segiin  Guarin (2008) internet menciona “Unaula virtuales un sitio de
encuentro privadoen  Interneten el que los  profesores  pueden
intercambiar informacion con sus alumnos, llevar a cabo discusiones en linea,

crear ejercicios de practica, hacer grupos de trabajo, etc”.

Cordova (2008) internet manifiesta “Es un entorno virtual de aprendizaje el cual
ofrece un nuevo espacio de interaccion educativa para toda la comunidad virtual.
En este espacio encontraran materiales adicionales y complementarios al CD-
ROM vy todo un entorno virtual interactivo de trabajo enred, que facilita el
aprendizaje cooperativo y colaborativo, participando activamente en debates y

foros planteados por el tutor y por ustedes mismos.”

Silva (2008) internet menciona “El Aula Virtual es una herramienta que brinda las
posibilidades de realizar ensefianza en linea. Es un entorno privado que permite
administrar procesos educativos basados en un sistema de comunicacion mediado
por computadoras. De manera que se entiende como Aula Virtual, al espacio
simbolico en el que se produce la relacion entre los participantes en un proceso de
ensefianza y aprendizaje que, para interactuar entre si y acceder a la informacién
relevante, utilizan prioritariamente un sistema de comunicacién mediada por
computadoras.”

Fuente:
http://aprendeenlinea.udea.edu.co/Ims/moodle/mod/glossary/showentry.php?cours

eid=297&concept=aula+virtual

Las ventajas de disponer de una plataforma de "teleformacion™ son muchas, como
por ejemplo:
» Reduce notablemente los costos de la formacion.
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« No requiere de un espacio fisico.

« Elimina desplazamientos de los participantes.

o Amplia notablemente su alcance dando mayores posibilidades a los que se
encuentran mas alejados de los Centros de formacion.

o Permite el acceso a los cursos con total libertad de horarios.

« Proporciona un entorno de aprendizaje y trabajo cooperativos.

e Distribuye la informacion de forma rapida y precisa a todos los
participantes.

o Prepara al educando para competir en el mercado de manera mas agil,
rapida y eficiente.

« Convierte la docencia virtual es una opcion real de teletrabajo.

« Se complementa, sin lugar a dudas, con la formacion presencial y con los
soportes didacticos ya conocidos.

Fuente: http://www.tizaypc.com/cip-av/av-infol.htm.

AULA VIRTUAL COMO COMPLEMENTO DE LA CLASE

Las aulas virtuales es una nueva modalidad parar poner al alcance de los alumnos
el material de la clase y enriguecerla con recursos publicados en Internet. También
se publican en este espacio programas, horarios e informacion inherente al curso y
se promueve la comunicacion fuera de los limites aulicos entre los alumnos vy el
docente, o para los alumnos entre si. Este sistema permite que los alumnos se
familiarizan con el uso de la tecnologia que viene, les da acceso a los materiales
de clase desde cualquier computadora conectado a la red, les permite mantener la
clase actualizada con tltimas publicaciones de buenas fuentes, y especialmente en
los casos de clases numerosas, los alumnos logran comunicarse aun fuera del
horario de clase sin tener que concurrir a clases de consulta, pueden compartir
puntos de vista con comparieros de clase, y llevar a cabo trabajos en grupo.
También permite limitar el uso fotocopias ya que los alumnos deciden si van a
guardar las lecturas y contenidos de la clase en un disquete para leer de la
pantalla, o si van a imprimirlo, seguin los estilos de aprendizaje de cada uno.
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ELEMENTOS DEL AULA VIRTUAL

El aula virtual es una adaptacion del aula tradicional a la que se agregaran
adelantos tecnoldgicos accesibles a la mayoria de los usuarios, y en la que se
reemplazaran factores como la comunicacion cara a cara, por otros elementos.

El aula virtual debe contener las herramientas que permitan realizar las siguientes
1. Distribucion de la informacion, es decir al educador presentar y al educando
recibir los contenidos para la clase en un formato claro, facil de distribuir y de
acceder.

2. Intercambio de ideas y experiencias.

3. Aplicacion y experimentacion de lo aprendido, transferencia de los
conocimientos e integracion con otras disciplinas.

4. Evaluacion de los conocimientos

5. “safeheaven”, Seguridad y confiabilidad en el sistema.

Fuente: http://www.ideals.illinois.edu/bitstream/handle/2142/2326/AulaVirtual.pdf?..

METODOLOGIA DE FORMACION MEDIANTE AULAS VIRTUALES

La metodologia que orienta la modalidad de formacidn bajo entornos virtuales se
fundamenta en los principios de la Educacién Popular. Su aplicacién en todas las
acciones formativas es fundamental para ser fieles a la identidad y compromiso de
ofrecer una educacion transformadora desde los escenarios politicos, sociales,
econdmicos y culturales de los educandos.

Para la creacion de un aula virtual es indispensable la utilizacion de plataformas

PLATAFORMAS VIRTUALES

Para Maria de Pilar Camara Serrano (2008) en su trabajo de investigacion
publicado en internet menciona: “Una plataforma virtual es un conjunto de
programas y materiales los cuales permiten intercambiar y almacenar informacion
entre un gran nimero de ordenadores”.
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TIPOS DE PLATAFORMAS VIRTUALES

Se puede encontrar muchos tipos de plataformas virtuales, entre las principales

tenemos:

e Plataformascomerciales: FirstClass, WebCT, eCollege, Blackboard

e Plataforma a medida.

e Plataforma de investigacion y colaboracion: Moodle, Dokeos, Claroline,
Atutor.

Para Benito Hamidian (2009), sobre las plataformas virtuales que dispone el

internet, recomienda el uso de laplataformaMoodle, ya que esta presenta ciertas

caracteristicas que permiten un uso adecuado en las asignaturas, el entorno de

Moodle se presenta como un campus virtual integrado por un conjunto de

modulos de software que permite el disefio y la creacion de cursos sustentados

con el apoyo de nuevas tecnologias de informacién y comunicacion.

Fuente: http://www.eduslide.net/app/modules/loTypes/html/play.pop.php?id=84854

PLATAFORMA MOODLE

Moodle es un entorno virtual del aprendizaje disefiado para ayudar a los
educadores a crear cursos de aprendizaje basados en internet, enfocado en el
marco de la educacién social constructivista, cabe sefialar que esta plataforma se

distribuye gratuitamente como un software libre GNU(GPL)Licencia gratuita.

EL MODELO PEDAGOGICO DE MOODLE

Moodle estd basado en la filosofia de aprendizaje denominada “Pedagogia
constructivista social”, para explicar dicha pedagogia es necesario aprender los

cuatro conceptos principales:

Constructivismo: En este modelo las personas construyen activamente nuevos

conocimientos a medida que interactla con su entorno. Todo lo que se ve, siente,
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oye y toca se contrasta con su conocimiento anterior y si encaja dentro del
mundo que hay en su mente, puede formar nuevo conocimiento que se llevara
consigo. Este conocimiento se refuerza si puede usarlo con éxito en el entorno
que lo rodea. No solo es usted un banco de memoria que absorbe informacion
pasivamente, ni se le puede trasmitir conocimiento solo leyendo algo o

escuchando a alguien.

Construccionismo: Explica que el aprendizaje es particularmente efectivo
cuando se construye algo que debe llegar a otros. Esto puede ir desde una frase
hablada o enviar un mensaje en internet.

Usted aprende més cuando lo aprendido es trasmitido a otra persona con
sus propias palabras, esto garantiza mayor comprension de los conceptos y mas

integridad en sus conceptos.

Constructivismo social: Esto extiende las ideas anteriores a la construccion de
cosas de un grupo social para otro, creando colaborativamente una pequefia
cultura de artefactos compartidos con significados compartidos. Cuando alguien
esta inmerso en una cultura como ésta, aprende continuamente acerca de como
forma parte de esa cultura en muchos niveles.

Un ejemplo de ello es un curso en linea: no solo las formas de la herramienta de
software indican ciertas cosas de coémo deberian funcionar los cursos en linea,
sino que las actividades y textos producidos dentro del grupo como un todo

ayudaran a definir a cada persona su forma de participar en el grupo.

Conectados y separados: Esta idea explora mas profundamente  las
motivaciones de los individuos en una discusion. Un comportamiento separado
es cuando alguien intenta permanecer “objetivo”, se remite a lo hecho y tiende a
defender sus propias ideas usando la l6gica buscando agujeros en los
razonamientos de sus oponentes. ElI comportamiento conectado es una
aproximacion mas empatica, que intenta escuchar y hacer preguntas en el
esfuerzo para entender el punto de vista del interlocutor. EI comportamiento
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constructivo es cuando una persona es sensible a ambas aproximaciones 'y es
capaz de escoger una entre ambas como la apropiada para cada situacion

particular.

ESTRUCTURA Y ORGANIZACION DE MOODLE

Moodle se encuentra estructurado en tres tipos den elementos:
e Moddulos de comunicacion
e Moddulo de materias

e Moddulo de actividades

Moédulos de comunicacién: En este mddulo, los alumnos pueden hablar con el
profesor (hacer preguntas, plantear dudas, etc) y, mucho mas importante, puedan

comunicarse entre ellos y construir su propia comunidad de aprendizaje.

Moédulos de materiales o0 contenidos: En éste modulo se encuentran los
elementos que representan los contenidos, materiales de la asignatura, curso o
espacio. Son todo tipo de texto, libros, apuntes, presentaciones de diapositivas,
enlaces de paginas Web externas etc. Pensados para que los estudiantes los lean y

estudien sobre ellos.

Modulos de actividades: En este mddulo se encuentra laparte activa y
colaborativa donde el alumno tiene que hacer algo mas alld de meramente leer
un texto. Debate y discusiones, resolucion de problemas, redaccién de trabajos,
creacion de imagenes, webquets, talleres, pueden ser ejemplos de trabajos
realizados en moodle.

Fuente:  http://es.scribd.com/doc/16990042/18/Estructura-y-organizacion-de-un-Aula-

Virtual-con-Moodle.
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METODOLOGIA PACIE EN LAS AULAS VIRTUALES

El PACIE es una metodologia utilizada a nivel mundial, por la mayoria de
instituciones que incluyen en el proceso de ensefianza aprendizaje a la educacion
virtual, generando de esta manera conocimientos a través del cooperativismo y del
cooperativismo que esta metodologia propone, incorporando al dinamismo vy la

motivacion, pilares fundamentales para su éxito.

El aparecimiento de las nuevas Tecnologias Informaticas y Cientificas, han ido
como a distancia, el desarrollo de las TIC’s como se las conoce permite brindar
apoyos de estudio a los profesores al desarrollar e impartir sus cursos.

ETAPAS DE LA METODOLOGIA

La metodologia PACIE esta integrada por cinco etapas a saber:

‘ PRESENCIA

| ALCANCE

| CAPACITACION

| INTERACCION

| ELEARNING

Grafico 18. Metodologia PACIE

PRESENCIA(Motiva al estudiante)

Permite que el facilitador capte la atencion del estudiante, generando una
necesidad para que visite nuestro sitio, a mas de ello debe estar disefiada en forma
amigable, amena para ello se sigue los siguientes consejos:

e Colocar la informacion detallada del curso, para no generar dudas o cualquier

inconveniente en el estudiante.

82



e Implementar recursos necesarios para la retroalimentacion de los estudiantes,
poseer un feetback por parte del tutor, motivar el trabajo colaborativo para el
trabajo en equipo.

e Mantener el proceso de interaccion para el intercambio de ideas, mediante el
uso de foros, chat, mensajeria, talleres, etc.

e Apoyar al estudiante en todo momento mediante la publicacion de recursos,
guias, bibliografias, entre otros.

¢ Incluir actividades que generen un producto final, mediante la presentacion de

proyectos, tareas finales, debates, etc.

ALCANCE (Establece los logros a alcanzar)

Esta etapa estd vinculada con los aspectos pedagdgicos de los entornos virtuales
de aprendizaje, es decir debe fijar los objetivos claros sobre lo que vamos a
realizar con los estudiantes en el aula: comunicacion, informacién, soporte o
interaccion. Una caracteristica de esta fase es que impulsa el constructivismo de
conocimientos.

Alcance académico: Los alcances académicos que incluyen el entorno virtual son
enlaces a textos de importancia, articulos sobre temas especificos, informativo
detallado del rendimiento académico y porcentaje de asistencia.

Alcance experimental: Los estudiantes deben ser capaces de resolver ejercicios
grupales e individuales, para calificar las habilidades y destrezas es necesario
basarse en los resultados de las evaluaciones de los estudiantes.

Alcance tutorial:Es muy importante establecer las horas que el estudiante dedica
al entorno virtual. Se incluye textos, web, libros, diapositivas, foros, encuestas,

subidas de archivos, glosarios, entre otros.

CAPACITACION (Fomentar la investigacion)
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Esta etapa hace énfasis en la formacion de los profesores ya que deben estar en
constante capacitacion porque la tecnologia avanza cada dia y por ende las
herramientas de las TICS.

Lo que busca el PACIE es que el docente este bien capacitado para que pueda
solventar cualquier inquietud del estudiante. Es importante fomentar la
investigacion permanente a través del siclo del disefio.

Investigacion: El docente debe detectar el problema a resolver y ser capaz de:
Evaluar la importancia del problema para su vida, la institucion, la sociedad y el
mundo entero y crear un breve esbozo de la concepcion.

Planificar: El docente debe disefiar el producto y solucion y ser capaz de: Generar
varios disefios que satisfagan las especificaciones planteadas, evaluar los disefios
en contra de sus especificaciones, seleccionar un disefio y justificar su eleccion.
Crear: El docente debe usar técnicas y equipos adecuados y ser capaz de: Utilizar
una serie de técnicas adecuadas y el equipo competente, garantizar un ambiente
de trabajo seguro para el y para los demas.

Evaluar: El docente debe evaluar el producto y/o solucién en contra de las
especificaciones del disefio, evaluar el éxito del producto y/o solucion de manera
objetiva sobre la base de pruebas, sus propios puntos de vista y las opiniones de

los usuarios.

NTERACCION (Permite la interaccion entre alumnos y el entorno)

Esta etapa contribuye a la comunicacion, ya que a través de esta es que vamos a
interactuar, puede ser sincrénica o asincrénica. Esta interaccion debe ser fluida
abierta y relajada, utilizando los medios necesarios para su implementacion y que
los a cada momento que al interactuar se aprende

Un aula virtual debe mostrar varias y diferentes secciones dentro y fuera del aula,
para que se pueda generar procesos de interaccion correctos y se motive a la
vivencia de experiencias que generard conocimientos y facilitara los procesos

tutoriales.
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E-LEARNING (Aprende con tecnologia)

Los principios basicos del E-learning son aprende con tecnologia y aprende
haciendo, ya que a medida que pasa el tiempo se van agregando herramientas
nuevas de informacion y comunicacion, razén por la cual estos elementos forman
la parte esencial del proceso de ensefianza aprendizaje. Asi mismo los procesos
del E-learning permiten cambiar la educacion generando nuevos conocimientos.
Los tipos de E-learning mas usados son: las aulas virtuales, cursos en vivo M-
learning, B-learning, cd’s multimedia, entre otros.

ESTRUCTURA DEL AULA VIRTUAL

Bloque O - PACIE

Blogque Académico

Bloque Cierre

Grafico 19. Estructura del aula virtual

Fuente: http://iuetaebvirtual.wikispaces.com/file/view/22234756-La-Metodologia-
Pacie.pdf

BLOQUE 0 - PACIE

Es el més importante dentro del proceso metodoldgico puesto que es el primero
contacto que tiene el estudiante con el muevo ambiente del aprendizaje virtual, a
partir de esta experiencia tomaré la decision de continuar o escapar.

El bloque cero fomenta la participacion de los integrantes del aula en la utilizacion
de los recursos tecnologicos, los cuales favorecen al proceso de ensefianza
aprendizaje, permitiendo a los estudiantes adquirir conocimientos de forma

gradual y reflexiva para un aprendizaje significativo..
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Permite
e [ \l r \‘ e l \l
Ineteractuar entre sus
El manejo del aula La comunicacidn del tres secciones:
virtual porparte de los procesos y la informacién,
estudiantes opertatividad del aula. comunicacién e

interaccion.

Grafico 20. Caracteristicas del bloque PACIE

Es el mas importante dentro de este proceso metodoldgico, es la cara mas visible
del aula, por lo que debe agradar , impactar, motivar la presencia en el aula, ya
que es el eje de la interaccion dentro de un aula virtual y la fuente del
conocimiento cooperativo.
El bloque cero estd formado por tres secciones:

1. Seccion de informacion (tutor, curso, evaluacion)

2. Seccion de Comunicacion (sobre la operatividad del EVA)

3. Seccion de Interaccion (Social, Apoyo, Aprendizaje Colaborativo)

SECCION DE INFORMACION. Importante para familiarizarse con el aula. Se
informa de la importancia del conocimiento del curso, del programa, de la
metodologia de aprendizaje. Sabe de las Reglas como va ser evaluado y cuales

son las condiciones que tiene que cumplir para aprobar el curso.

SECCION DE COMUNICACION. Se colocara los avisos importantes para la
realizacion de alguna actividad.
Fecha de entrega de trabajos, tareas. Conoceran de alguna novedad importante.

Se enteraran de las calificaciones.

SECCION DE INTERACCION. Foro Social: de importancia para socializar con

compafieros y formar una comunidad de aprendizaje. Foro de Apoyo: en él se
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pregunta, se responde a problemas que surgen. De esta forma se construye el
conocimiento en forma grupal. Chat: para interactuar en forma sincronica con
mensajes y dar criterios como le parece la implementacion del Aula Virtual como
apoyo de aprendizaje. Esta seccidn basicamente esta apoyada en herramientas de
gestion tanto sincronas como asincronas.

Potencia de gran manera, a que un alumno que tenga un caracter introvertido
desahogue todas sus inquietudes, alegrias, sentimientos y emociones a través de
herramientas como foros y chats, en donde no es necesario la presencia fisica de
los participantes sino mas bien la interaccion es en linea en tiempo real, lo que

obtiene mejores resultados.

BLOQUE ACADEMICO

El blogue académico estd compuesto por cuatro secciones muy bien definidas para
una mejor organizacion metodologica del aprendizaje, para que el estudiante no
pierda la motivacion y sobre todo sea colaborador del equipo y constructor del

conocimiento, las secciones son las siguientes:

e Seccion de Exposicion. En este espacio se presenta la informacion teorica para
el desarrollo del contenido conceptual necesario para el logro de los
aprendizajes. Sin embargo, se debe facilitar material complementario para
reforzar y profundizar en los aspectos tratados en el médulo. La informacién
basicamente es mostrada a través de enlaces y documentos. Los materiales a
utilizar en este apartado, no pueden repetirse para lograr la atencion del
estudiante y debe diversificarse en los siguientes recursos: PDF, Videos, urls,
etc.

e Seccidn de Rebote. Se plantean actividades orientadas a que el participante
realice reflexiones autocriticas sobre los aspectos que se abordan, logrando una
evaluacion del proceso. Un ejemplo de estas actividades la constituyen las
consultas, chats, foros, debate, actividades grupales, analisis de documentos de
estudio, etc.
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e Seccion de Construccion. Permite los dialogos e interactividad de los
participantes, a través de la critica, analisis y discusion la deconstruccion y
construccion de saberes, “CREACION DE NUEVOS DOCUMENTOS POR
PARTE DEL ESTUDIANTE”, buscando asi el logro de las competencias. La
herramienta por excelencia para esta seccion la constituye el foro.

e Seccion de Comprobacion. Esta orientada a la sintesis, comprobacion y
verificacion del logro de los aprendizajes que debe construir el estudiante en
atencion a los objetivos planteados en el mdédulo. Es necesario enfatizar que
esta comprobacion se lleva a cabo por medio de la entrega de asignaciones,
donde el participante debe demostrar los saberes que ha podido construir. El
TUTOR lleva el papel principal.

Fuente: http://www.slideshare.net/cveronikc/bloque-acadmico-5159278

BLOQUE DE CIERRE

Como su nombre lo indica se presenta al final del aula ya que constituye el final y
es el objetivo fundamental de esta presentacion.
En él se presentan las actividades remédiales, actividades de cierre de procesos sin

concluir y actividades de retroalimentacion.

INSTALACION DE MOODLE EN EL DOMINIO

Pata instalar Moodle en espacio contratado en un servidor de Internet lo que debes
verificar es que cumpla con los requisitos de instalacion: soporte PHP, base de
datos MySQL o Postgree y si cuentas con el espacio necesario para la instalacion
(50 Mb aproximadamente).

Pasos a seguir

Descargar una version de Moodle de la pagina principal www.moodle.org en

formato comprimido.
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noodle-latest-22

Graéfico 21. Archivo comprimido de Moodle

Ingresar al cpanel con el uso de la siguiente direccion

X © www.colegiomarianobenitez.com

Grafico 22. Direccion del panel

En el cuadro de seguridad de sitio presionar clic en continuar de todos modos, esto

permitird ingresar al sitio del panel de control donde podremos manipular el sitio

Kk hiters/ /'www.colegiomarianobenitez.com:

4] El certificado de seguridad del sitio no es de confianza.

Has intentado acceder a www.colegiomarianobenitez.com. pero el senidor ha presentado un certificado
emitido por una entidad que el sistema operativo del ordenador no tiene registrada como entidad de confianza
Esta incidencia se puede deber a que el senidor haya generado sus propias credenciales de seguridad (en las
que Google Chrome no puede confiar para confirmar la autenticidad del sitio) 0 a que una persona esté

tus

No deberias continuar, sobre todo si no has recibido nunca esta advertencia para este sitio

Continuar de todos modos | | Volver a segundad

» Ms informacién

Gréfico 23. Ventana de seguridad del sitio

Para el ingreso se debe colocar el usuario y la contrasefia que se envi6 al correo
electronico una vez creado el sitio.

cPanel

Nombre de Usuario

Contraseia
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Gréfico 24. Ventana de usuario y contrasefia del cpanel

En el cpanel, ubicarse en la opcion de Fantastico de Luxe para poder instalar el

software requerido

PUTCTOS =1

# Centro de CGI 7 Sitio de Software
e g
% Médulos de Perl PHP PEAR Package
¢
. Configuracién de PHP : Optimizar el sitio de Web

Avanzado

lt

Manejadores de Apache ?‘ Administrador de imigenes

e—
Administrador de Indice — Piginas de Error
’ﬁ Cron jobs m Extensiones de FrontPage®
L
Herramientas de Red @ Enviar Peticién de Soporte
& 3
! Virus Scanner Tipos MIME

Graéfico 25. Ventana seleccion de fantastico para la instalacion de moodle

En la parte izquierda del mend seleccionar Moodle y proceder a instalar, el &rea

principal muestra la opcidn de nueva instalacion de moodle
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‘ n:2083/cpsess7326258464/frontend/x3/fa

n problema con el servidor. ' Volver a intentarlo

FAUMastert lex
‘ Accountt.ab Plus

phoCOIN

4images Gallery

Coppermine Photo Gallery

Gallery

' Tnoodl

Advanced Poll

= = Pequena descripcion: Un sistema de gestion de cursos
disefiado para ayudar a los educadores a crear cursos online

ador de . | de calidad. Disponible en 34 idiomas y cuenta con un editor

dotProject WYSIWYG. El profesor tiene control total sobre todos los

PHProjekt ajustes para un curso, Hay una gran variedad de actividades

. del curso (Foros, Diarios, Cuestionarios, Recursos,

Soholaunch Pro Edition Selecciones, Encuestas, Tareas, Chats, Talleres), el usuario

Templates Express de registro y seguimiento, integracion de correo y mucho
mas. Pagina web: http://moodle.org/~~V

Tikiwiki CMS/Groupware

Thowii Moodle Foro de Soporte
(no tenemos Ninguna Asociacién Con El Foro de Soporte)
Advertencia : shell_exec () ha sido desactivado por razones

de seguridad en /
tmp/cpanel_phpengine.1340202695.3011585dslrFe2G en la

wq 12nguages and features a WYSIWYG HTML editor. The linea 2125 ,
teacher has full control over all settings for a course. Instalacion Nueva (2.2.1)
{ There is a flexible array of course activities (Forums, el espacio necesario en disco: 124,77 MB
Le{ Journals, Quizzes, Resources, Choices, Surveys, de espacio en disco disponible: 1761.5 MB

ag| Assignments, Chats, Workshops), user logging and
Nol tracking. mail integration and much more.
5 e . T

Grafico 26. Ventana sobre la version de Moodle

Llenar los campos necesarios para el acceso al aula virtual, todos los datos
necesarios para la confirmacion de la correcta instalacion de Moodle seran

enviados al correo electronico, para su verificacion

91



we AU Y
“ontrol
Moodle
raic e Tfhoodle
Control Panel Home
Instalar Moodle (1/3)
bZevolution Ubicacion para la instalacion
Nucleus . [
WordPress Instalar en dominio colegiomarianobenitezcom E]
Install in directory aulavirtual
Noahs Classifieds Ingrese un nombre a 1n§la|if en el directorio (ejemplo
http://dominio/nombre/). Deje en blanco para instalar en el
diectorio raiz del (ejemplo: http )
Drupal
Go:p:loq Datos de Acceso de Administracion
Administrador (la necesita
v min
Joomla 1.5 para entrar en el drea de ad
Mambo administracion)
| © PHP-Nuke
phpwCMs Contraseda (la necesita 20168620
phpWebSite para entrar en el drea de
Siteframe administracion)
TYPO3
Xoops Configuracién por Defecto
| Zikula Nombre del sitio Aula virtual
‘ Rela = = Frase del sitio Aula virtual
Crafty Syntax Live Help Descripcion
Help Center Live
osTicket
PeriDesk
PHP Support Tickets
Support Logic Helpdesk
| Support Services Manager
Admin nombre Tannia
phpeg -
SMF Admin apell H dez
e-mail administrador (su . . :
= Maccila da o mall colegiom@colegiomariar
CubeCart
05 Commerce et R ) —— [

El cron ejecutard automaticamente ALGUNAS Tareas
necesarias por bulerias EJEMPLO Recordatorios enviara. No
configurar ESTO SI violara AUP / TOS.

[ Instalar Moodle |

Gréfico 27. Ventana para la configuracion de datos del administrador

Cuando se haya realizado el proceso de la instalacion,se genera una ventana de
informacion que nos indica ciertos detalles de la instalacion, ademas pide ingresar
el correo electronico al cual llegara los datos de Moodle como el nombre de
usuario, contrasefia y la base de datos que se genera automaticamente.

92



X @

‘ Panel Fantastico
de Autoinstalador
Control
Moodle
NIVOPRCIOs Instalar Moodle (3.3)
Fantastico Inicio
Home Control Panel /home/colegiom/public_html/aulavirtual /config.php
configured
= /home/colegiom/public_html/aulavirtual/data.sql configured
b2evolution
‘ Nicleo Por favor Ponga Atenciéon:
WordPress

Nosotros solo de autcinstalacion y autoconfiguracién
markerte de Moodle Pero no hay ningun markerte Tipo de
Soporte.

Darecc-on COMPLETA Para La !nstal;c-on de Hoodle
b

Drupal
Geeklog
Joomla 1.5
Mambo
PHP-Nuke

i phpwCMms
phpWebSite
Siteframe

| = TvPO3
Xoops
Zhaia Enviar E-mail

[ Volver a Vista general de Moodie |

Envio de los Detalles de la Instalacién a:

Nelac nes Fud as
Ayuda en vivo Crafty Sintaxis
Centro de Ayuda en vivo
osTicket

‘ PeriDesk
PHP Support Tickets

Grafico 28. Ventana de finalizacion de la instalacion de Moodle

Con esto concluye la instalacion de Moodle en un dominio adquirido. Para
ingresar a configurar del espacio presionar el volver a vista general de Moodle o

ingresando a la direccion. www.colegiomarianobenitez.com/aulavirtual/

Aula virtual

Navigation Available courses

Home
My home No courses in this category

Site pages
a new cours

Graéfico 29. Ventana de la visualizacion del sitio
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6.7 METODOLOGIA MODELO OPERATIVO

La metodologia a seguir para la ejecucion de la propuesta se basa en los

siguientes puntos.

6.7.1 MODELO DE IMPLEMENTACION

e Estructurar los contenidos académicos

e Adquisicién del dominio y del hosting

e Instalar Moodle en el hosting

e Configurar la plataforma virtual

e Crear el curso de la materia de Computacion para los alumnos de segundo
afio de bachillerato especialidad informatica seccion nocturna.
Para la ejecucion de la propuesta se disefid el plan de accién indicado en la

siguiente tabla:
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6.7.1 MODELO OPERATIVO

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TALENTO PRESUPUEST | RESPONSABL | TIEMPO
MATERIALES | HUMANO (USD) E
Estructurar los Estructurar los Seleccionar y agrupar Computador. Profesora de la 10,00 Profesora de la ldias
contenidos contenidos de la adecuadamente los temas para | Libro PC plus. materia. materia de
programaticos asignatura de cada unidad. Internet. Investigadora del Computacién.
Computacién en Cronograma de trabajo. Autora del trabajo
unidades de estudio actividades. de grado.
para incorporarlos
en el aula virtual.
Adquisicién de | Adquirir el dominio | Buscar un proveedor de Computador con Tutor del trabajo de | 44,80 Autora del trabajo | 9 dias
dominio y y el hosting hosting y dominio. acceso a internet. gado
hosting Seleccionar el plan adecuado Asesor técnico en
en hosting acorde a las informatica
necesidades. Autora del trabajo
Instalar Moodle | Instalar Moodle en Ingresar al Cpanel de Computador con Asesor técnico en 10,00 Autora del trabajo | 1 dia
en el hosting el hosting Fantéstico seleccionar la conexion a internet. | informaética.
plataforma y proceder a Guia de instalacién | Autora del trabajo
instalar.
Configurar la Configurar la Ingresar como administrador, | Computador con Autora del trabajo 12,00 Autora del trabajo | 2 dias
Plataforma en el | plataforma Moodle | seleccionar el idioma, acceso a internet.
hosting en el hosting proceder a instalar. Guia para
Seleccionar la plantilla e configurar Moodle
instalar.
Crear el curso Disefar y Crear el Buscar informacion del sobre | Computador con Autora del trabajo 45,00 Autora del trabajo | 10 dias

de Computacion
para segundo
afio de
bachillerato

curso de
computacion

el manejo de una plataforma
Moodle

acceso a internet.
Guia de uso de
Moodle.

Cuadro25. Metodologia Modelo Operativo (Configuracion del curso)
Elaborado por: Investigadora
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FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS TALENTO TIEMPO
MATERIALES HUMANO
Dar a conocer la utilidad Encuentro para la Computador. Docente de la materia. | 1dias
de la propuesta. realizacion del trabajo con Libro PC plus. Investigadora del
las autoridades del plantel, Internet. trabajo.
Socializacion rector y director de érea.
Compromisos y acuerdos
con los interesados del
plantel
Instruir al docente del area | Realizar una breve Computador con Tutor del trabajo de 2 dias
de computacion sobre el explicacion sobre los acceso a internet. gado
Capacitar manejo del aula virtual. entornos virtuales de Guia de las Asesor técnico en
aprendizaje. plataformas informatica
virtuales. Autora del trabajo
Implementar un entorno Manipulacion del aula Computador con Asesor técnico en 1 mes
. ., Virtual de Aprendizaje. virtual conexion a internet. | informatica.
Ejecucion .
Proyector Investigadora del
trabajo
Seguimiento sobre el Disefiar un cuestionario Computador con Investigadora del 3 dias
cumplimiento de la para la evaluacion. acceso a internet. trabajo.
Evaluar propuesta. Aplicar un cuestionario a Materiales de Alumnos investigados.
los estudiantes oficina. Docente de la materia
investigados.

Cuadro26. Metodologia Modelo Operativo
Elaborado por: Investigadora
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6.8 ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

La persona encargada de la administracion de la propuesta sera la docente, quien

es maestra de la asignatura de Computacion y a la vez ejerce las labores de jefe de

area de la especialidad de Informaética, a dicha maestra se le entregara todas las

claves de acceso al aula virtual, como también el manual de usuario, para que las

pueda manipular como creyere conveniente.

6.9 PREVISION DE LA EVALUACION

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1.- (Qué evaluar?

El grado de satisfaccion de los estudiantes en relacion
al uso e interaccion del aula virtual.

2.- ¢Por qué evaluar?

Para conocer si el aula virtual mejora el proceso de
ensefianza aprendizaje.

3.- ¢ Para qué evaluar?

-Para verificar la efectividad del aula virtual en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

4.- ;Con qué criterios evaluar?

Con criterios de confianza, eficiencia y eficacia.

5.- Indicadores

Seré el cuantitativo: si el estudiante muestra
satisfaccion de un 80% de lo presentado y expuesto
por la investigadora.

6.- ¢Quién evalta?

La investigadora, la docente de la asignatura

7.- {Cuando evaluar?

La evaluacion se realizara al final del curso.

8.- ;Cémo evaluar?

Se implementara dentro del aula virtual una opcion de
encuesta que permitira evaluar el grado de satisfaccion
de los estudiantes.

9.- Fuentes de informacion

Documentos, libros, internet, Institucion.

10.- ;Con qué evaluar?

Mediante un cuestionario

CUADRO 27. Prevision de la Evaluacion

Elaborada por: Investigadora
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ANEXOS

ANEXO 1

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA “DOCENCIA EN INFORMATICA”

“ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTESDE LOS ESTUDIANTES DE
SEGUNDO ANO DE BACHILLERATO, ESPECIALIDAD INFORMATICA,
SECCION NOCTURNA DEL COLEGIO NACIONAL MARIANO BENITEZ,

CANTON PELILEO”
Objetivo: Determinar la incidencia de la aplicacion del B learning en el Proceso
de Ensefianza Aprendizaje en la asignatura de Computacion, de los estudiantes de
décimo afio de educacion bésica seccidén nocturna del colegio Nacional Mariano

Benitez, canton Pelileo, provincia de Tungurahua.
Instructivo:
Marque con una x en uno de los paréntesis la respuesta que usted crea que es la

correcta.

Datos generales:

Especialidad:..............oooiiiiiii
L1 o
Sexo:. M ( ) F( )
Edad:.........oooo
Fecha: ...
PREGUNTAS RESPUESTAS

1. ¢Conoce que son los entornos 1.Si........ ( )

virtuales del aprendizaje. 2.No....... ( )
2. ;Le agradaria que su aprendizaje sea | 1. Si........ ( )
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mas atractivo, interactivo e intuitivo? | 2. No....... ( )
3. ¢Considera usted que la aplicacion | 1. Si........ ( )
de una aula virtual permitira mejor el 2. No....... ( )
proceso de ensefianza aprendizaje?
4. ;Le agradaria a usted que en las | 1.Si........ ( )
clases presenciales se utilice material | 2. No....... ( )
multimedia como diapositivas, fotos y
videos?
5;Le agradaria que la materia de 1.Si........ ( )
computacion esté disponible en linea? | 2. No....... ( )
6. ¢ Qué medio usa el docente para 1. Tecnolégicos...... (
impartir su clase? 2. Tradicionales.......
7. ¢Cual herramienta de ensefianza Pizarra
considera que se debera usar en Proyector
clases? Textos
Libros
Internet
Computador
8. ¢Quisiera usted poder atender mas al | 1. Si........ ()
profesor y dejar de preocuparse por 2.No....... ()
copiar o tomar apuntes de la clase?
9. ¢Dispone su institucion de recursos | 1. Si.......... ()
que motiven el uso de tecnologia en 2 No... ... ()
clase?
10. ¢ Aprendes mejor cuando puedes 1.Si.......... ()
ver, escuchar y manipular por ti mismo | 2. No......... ()
los objetos?
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Ji cuadrada/ chi cuadrada /x

ANEXO 2

Tabla del ji Cuadrado

Grados

iiberiad 0,1 0,05 0,025 0,01 0,005
1 2,71 3,84 5,02 6,63 7,88
2 461 | 599 | 7,38 9,21 10,60
3 6,25 7,81 9,35 11,34 12,84
4 7.78 9,49 11,14 13,28 14,86
5 9,24 11,07 12,83 15,09 16,75
6 10,64 12,59 14,45 16,81 18,55
7 12,02 14,07 16,01 18,48 20,28
8 13,36 15,51 17,53 20,09 21,95
9 14,68 16,92 19,02 21,67 23,59
10 15,99 18,31 20,48 2321 25,19
11 17,28 19,68 21,92 2473 26,76
12 18,55 21,03 2334 26,22 28,30
13 19,81 22,36 24,74 27,69 29,82
14 21,06 23,68 26,12 29,14 31,32
15 2231 25,00 27,49 30,58 32,80
16 23,54 26,30 28,85 32,00 3427
17 2477 27,59 30,19 3341 35,72
18 25,99 28,87 31,53 34.81 37,16
19 27.20 30,14 32,85 36,19 38,58
20 28,41 31,41 3417 37,57 40,00
21 29,62 32,67 35,48 38,93 41,40
22 30,81 33,92 36,78 40,29 42,80
23 32,01 3517 38,08 4164 4418
24 33,20 36,42 39,36 42,98 45,56
25 34,38 37,65 40,65 4431 46,93
26 35,56 38,89 41,92 4564 48,29
27 36,74 40,11 43,19 46,96 49,65
28 37,92 41,34 44 46 4828 50,99
29 39.09 42,56 4572 49,59 52,34
30 40,26 4377 46,98 50,89 53,67
40 51 81 55,76 50,34 63,69 66,77
50 63,17 67,50 71.42 76,15 79,49
60 74,40 79,08 83,30 88,38 91,95
70 85,53 90,53 95,02 100,43 104,21
80 96,58 101,88 106,63 112,33 116,32
90 107,57 113,15 118,14 124,12 128,30
100 118,50 124,34 129,56 135,81 140,17
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ANEXO 3
MANUAL DE SITIO PARA EL ESTUDIANTE

INTRODUCCION

El Aula Virtual de Aprendizaje de la materia de Computacion del “Colegio
Nacional Mariano Benitez” €S un espacio de interaccion en la que alumnos y
tutores desarrollan el proceso ensefianza-aprendizaje en red. Esta basado en una
plataforma web llamada Moodle, creado por Martin Dougiamas, quien fue
administrador de WebCT en la Universidad Tecnoldgica de Curtin. Basé su
disefio en las ideas del constructivismo en pedagogia que afirman que el
conocimiento se construye en la mente del estudiante en lugar de ser transmitido

sin cambios a partir de libros o ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo.

\,’- E AULA VIRTUAL DE APRENDIZAJE

> [

LOLEGIO NACIONAL MARIANDO DENITEZ

El acceso a la Plataforma Virtual de Aprendizaje se realiza a través de un

navegador web (Mozilla Firefox, Microsoft Internet Explorer, Opera, etc.), esto

quiere decir que, para utilizar Moodle, es necesario una computadora con un

navegador web instalado y con conexion a Internet.

Moodle esta disefiada para realizar cursos a traves de Internet. Dicha herramienta

permite:

e Presentar un material didactico en forma de lecciones, trabajos, ejercicios,
cuestionarios, etc.

e Proporcionar recursos de informacion como pueden ser foros, chats, audio,
video, paginas web, etc.

e Diversas actividades para que los alumnos interactien entre si o con el

profesor.
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Moodle es una plataforma amigable y con un poco de logica se podré alcanzar los
conocimientos necesarios para obtener de ella el mayor provecho, no sélo
visualizando o descargando la informacion publicada sino también interactuando

con los participantes de los cursos a traves de actividades que se planteen.

Con esto le damos la bienvenida a este nuevo mundo de la Educacion Virtual a
través del Aula Virtual de Aprendizaje de la materia de computacion del Colegio
Nacional Mariano Benitez, y esperamos que su participacion sea de mucha

satisfaccion y crecimiento no sélo a nivel profesional sino también personal.
1. Ingreso al Aula Virtual

Para poder ingresar al aula Virtual, primero debes abrir un navegador cualquiera
y en la barra de direcciones digitar la siguiente direccion web o0 URL

(www.colegiomarianobenitez.com/aulavirtual/).

[‘%J | ™11 Colegio Mariano Benitez X |@ Universidad Tecnica de Ambato

(' www.cclleqinmarianclhenitez.cclm,r’aulavirtual,e1

Luego de presionar enter, espera hasta que se visualice el aula

107


http://www.colegiomarianobenitez.com/aulavirtual/

ustad se ha ident

Colegio Mariano Benitez

Mend principal : Bienvenidos al Aula Virtual de aprendizaje del "Colegio Nacional Mariano Benitez” COLECD Mactonat
o o

Navegacién

Pégina Principal AULA VIRTUAL DE APRENDIZAJE

drea personal NACIONAL MARIAND
¥ Paginas del sitio &
o

> M perfil g, Bt
¥ Mis cursos

El aula virtual de aprendizaje es una plataforma de educacién disefiada para la participacisn de los estudiantes en los cursos que se desarrollen en Aula Virtual Mariana e

o el Colegio Nacional Mariano Benitez.

Ajustes

En donde se crea un espacio de trabajo interactivo, donde se producen relaciones similares al ambiente fisico, pero apoyados en la metodologia

~ Ajustes de la pagina ©
que actia come mediadora entre alumno y tutor.

principal
& ctiv
BlEditar aj

6 Para cumplir este objetivo el aula virtual de aprendizaje ofrece una serie de elementos tales como foros, chat, médulos de aprendizaje, lecturas,
tareas a desarrollar, para obtener calificaciones, este conjunto de elementos le permitiran seguir adecuadamente su curso.

£l aula virtual de aprendizaje permanece abierta durante todo el periodo que dura su curso para participar de los comentarios y revisar los cursos
disponibles.

Cursos disponibles
> Ajustes de mi perfi
Computacién

» Administracion del sitio

St (erewfe que (o5 estudiantas mﬂiwm]u comocimientos dei

correcto usodel Elmi/)llf!il{ﬂl} mangud}f /mquefe de aﬁm

Buscar n _ “
naveguen de ﬁ;mm segura for in fernef, y fcnjmn conacimient
bdisicos de redes.
Calendario
« junio 2012 »
Dom Lun Mar Mié Jue Vie sib
« I v O

1.1 Ingreso al Curso

Una vez que ya ingresaste al Aula Virtual de Aprendizaje deberas digitar tu
usuario y contrasefia (estos son proporcionados una vez te hayas

matriculado) para poder ingresar al curso al cual te matriculaste.

Colegio Mariano Benitez

Pagina Principal » Entrar alsitio

Usuarios registrados

Entre aqui usando su nombre de usuario y contrasefia
(Las ‘Cookies' deben estar habilitadas en su navegador)@
Nombre de usuario
admin
Contrasena

Entrar
a

Recordar nombre de

usuario

:0lvidd su nombre de usuario o contrasefia?

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitade

En esta pantalla de autenticacion, es en la cual estudiante o el docente segin sea el
caso ingresan su nombre de usuario y Contrasefia que permitira ingresar al

sistema.
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Una vez ingresado el usuario y contrasefia correctos, veras en la parte superior tu

nombre de usuario.

Computacion

| Desactivar edicién

Diagrama de temas I X =5

Navegacion
I o
Pagina Principal - :
= Area personal @Uﬁ’ﬁ @
¥ Paginas del sitio 1MLl
AL
> Mi perfil A
¥ Mis cursos
¥ Computacién
» Participantes
¥ informes
» General Bienvenidos al curso de Computacién en él encontraras la informacién que necesitas, para el (
correcto aprendizaje de la materia en curso. o> by | B
> Tema1t
> Tema2 ]

» Tema3 @ Calendario -

> Tema4 Seccidn de informacidn KX ® %

» Temas « junio 2012 >
el it Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib

) Presentacion del curso i+ € &2 X %8¢ N

Ajustes
) 0 Relas de uso del cursn +i 4 > 2 X 16

Dale clic al titulo de tu curso para poder ingresar en él:

1.2 Salir del curso

Para salir del Aula Virtual, debes seleccionar la opcion “Salir” de la parte
superior o de la parte inferior de la pantalla. Esta opcion estara disponible en todas

las pantallas de la plataforma Moodle.

1.3 Perfil de usuario

Al hacer clic en tu nombre podras acceder a tu perfil personal, aqui hay
informacién que podran ver todos los participantes dentro de la plataforma. El
perfil debe contener informacion de tus logros profesionales y de los que estan en
proceso, y por qué no de tus intereses también. Asi podrds comunicarte con

personas gue tengan tus mismas aspiraciones e intereses.
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no (5alir}

Tannia Hernandez: Perfil publico :

Pagina Principal - Mi perfil - Ver perfil Personalizar esta pagina

Navegacion Tannia Herndndez

Pagina Principal
Area personal
} Paginas del sitio

- Direccion de correo: colegiom@colegiomarianobenitez.com
Mi perfil

Perfiles de curso: Computacidn
Ver perfil
Primer acceso: sabado, 5 de mayo de 2012, 09:13 (28 dias 5 horas)
4 Mensajes en foros ~
Ultimo acceso: sabado, 2 de junio de 2012, 14:45 (1 segundos)
» Blogs
Mensajes

Mis archivos privados
Notas
¥ Informes de actividad

¥ Mis cursos

1.4 Cambiar contrasefa

Para cambiar la contrasefia de tu aula virtual haz clic en el boton “Cambiar
Contraseia” del perfil de usuario y nos aparecera la siguiente pantalla, en donde

podremos cambiar nuestra contrasefia y tener mas privacidad.

Colegio Mariano Benitez

Pagina Principal - A

mi perfil »- Cambiar contrasefia » Tannia Hernandez » Cambiar contrasefia

Navegacion = Cambiar contrasefia
. - Nombre de usuario admin
Pagina Principal
La contraseia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), a menos 1 mindscula(s), al menos 1 maytscula(s), al menos 1

Area personal .
P caracter(es) no alfanumericos

¥ Paginas del sitio
¥ Mi perfil

Contrasefia actud®  esee

Nueva contraseiia® ee

> Mis cursos Nueva contrasefia (de
nueva)®

Ajustes =

Guardar cambios | | Cancelar
¥ Ajustes de mi perfil l—] I—J

Editar informacidn En este formulario hay campos obligatorios

Cambiar contrasefia
¥ Roles

Mensajeria
4 Blogs

Cuando hayas cambiado la contrasefia presiona en el boton guardar
1.5 Editar el perfil de usuario

Haz clic en el boton “Actualizar Informacion Personal” que se encuentra en la

parte superior del Aula Virtual.
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Mavegacion Tannia Hernandez
Pagina Principal

Area personal (Geieral

¥ Piginas del sitio Nombre de usuario*  admin
¥ Miperfil Escoger un método de  Cuentas manuales
b Mis cursos identificacion: (3
Cuenta de usuario suspendida (&)
Ajustes La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menas 1 digito(s), al menos 1 mindscula(s), al menos 1 mayiscula(s), al menos 1 caracter(es) no alfanuméricos
 Ajustes de mi perfi Nueva contrasefia Desenmascarar

Editar informacién Forzar cambio de contrasefia (3

Mombre*  Tannia

» Bogs

¥ Administracién det sitio Formato de correa
Tipa de resumen de correo  Si
e Subscripcidn automatica al foro

Rastreo delforo  No: no registrar los mensajes gue he visto =
Cuando edite texta  Usar el editor de HTML -
AJAK y Javascri Pt Si usar caracteristicas web avanzadas v
Lector de pantala B No -
Ciudad* ‘Ambato
seleccione su pais*  Ecuador -

Zonahoraria  Hora local del servider +
Idioma preferico  Espaiiol - nternacional (es)
Descripeién (3

Aqui puedes hacer el cambio de tu correo electrénico, tu procedencia, etc. Es muy
importante que esté el correo electrénico que usas habitualmente para que pueda
llegarte informacion de tus cursos. Tendrés un recuadro en donde puedes hacer
una descripcion como: tu profesion, los estudios que has realizado, aspiraciones e
intereses personales, sé breve y puntual.

Luego clic en el boton “Actualizar informacion personal” para guardar los

cambios hechos.

1.5 Colocar una foto

1.6

En el formulario en donde estas actualizando la informacion de tu perfil mas abajo
encontraras una opcion para publicar tu foto

En la seccion Imagen de. Haz clic en Examinar y ubica la foto que deseas
publicar, recuerda que el tamario ideal es de 100 x 100 pixeles, luego clic en abrir.
Para que la foto suba, abajo encontraras el boton “Actualizar informacion” en el
que deberés hacer clic. Si la foto no quedo bien, regresas a Editar informacion de
tu perfil, pones un check donde dice borrar y Actualizar informacion personal.

Para subir la nueva foto sigue los pasos indicados.
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Tannia Hernandez: Perfil publico

Navegacion - Tannia Hernandez

Pagina Principal

¥ paginas del sitio She
Pais: Ecuador
~ Mi perfil
4 M ciudaa: Ambato

Area nal

Ver perfil
N B :  colegiom@calegiomarianobenitez.com
fensajes en foros [ Imagen de Tannia Hemandez | co,0,cs
» Blogs -
Primer acceso: sdbado, maye de 2012, 09:13 (28 dfas 5 horas)
Ultimo accesor sabado, 2 de junio de 2012, 14:57 (29 segundos)

2. COMPONENTES DEL CURSO EN EL AULA VIRTUAL

Al hacer clic en el nombre de tu curso, debes ingresar al aula virtual de ese curso,
en donde encontraras recursos (materiales de lectura) y actividades (diversos tipos
de actividades que permiten la construccion del conocimiento a partir de la
colaboracion y participacion de los estudiantes), ambos elementos te permitiran
alcanzar los logros planteados.

El aula virtual esta dividida en cuatro grandes grupos:

Computacion

Pgina Principal I Mis cursos - Computacién Desactivar edicién |

Navegacion Diagrama de temas 4 X W

&+

Pagina Principal

= Area personal

P Péginas del sitio
> Mi perfil

¥ Mis cursos

¥ Computacién

» Participantes

> Informes

Bienvenidos al curso de Computacién en él encontraras la informacién que necesitas, para el

» General
correcto aprendizaje de la materia en curso. o> 1% )
> Tema
> Tema2 =
> Tema3 @ Calendario
> Tema4 Seccidn de informacidn T X w5
» Tema5s < junio 2012 >
MASE XOW Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib
: 6 €2 X
Ajustes ) Presentacion del curso 4+ 4 =>&x2 X ®89 m

) Reclac de nsa del curcn 4= = K2 X W

1 Cabecera.
2 Barra de navegacion.

3 Contenido.
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a. Herramientas Administrativas.
b. Herramientas Académicas.
c. Herramientas operativas.

4 Pie de pagina

2.1 Cabecera

En la cabecera del Aula Virtual encontrarés las siguientes opciones:

Nombre del aula, Nombre del usuario, Salir.
Colegio Mariano Benitez

2.2 Barras de navegacion

Para poder regresar al inicio del Curso o pagina principal del Aula Virtual, o a
cualquier otro lugar desde donde se ha iniciado la navegacion, debes utilizar la
barra de navegacion de la plataforma, asi se podrd ver la informacion

actualizada.

Pagina Principal » Mis cursos B Computacion B Participantes

Navegacion = ) . . )
Mis cursos Computacién ~ Lista de usuarios Resumen -
Pagina Principal
Area personal Rol actual

> Paginas del sitio
Todos los participantes -
P Mi perfil
¥ Mis cursos Todos los participantes:32 =

¥ Computacion B
Nombre : TodosABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Apellido : TodosABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Blogs Pagina: 1 2 (Siguiente)
Notas

¥ Participantes

» Tannia Hernandez Imagen del usuario Nombre / Apellido Direccién de correo

T .

¥ Informes ﬂ Hae:::'ldez colegiom@colegiomarianober
¥ General

¥ Tema 1 Jessica Tite jtite@gmail.com

Haz clic en el enlace al que deseas regresar. Se recomienda utilizar esta barra para
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que puedas desplazarte a través de la plataforma, utilizar los botones atras y

adelante del navegador obstruyen la visualizacion actualizada de la informacion.

2.3 Contenido

2.3.1 Herramientas administrativas
Las herramientas de administracion permiten organizar informacion e
interaccion en el aula virtual. Esta es la columna izquierda de nuestras
aulas virtuales. Contiene los siguientes bloques: Administracion,

Actividades, Personas y Mis Cursos

Menu principal

B Novedades del sitio

Navegacion

Pagina Principal
Area personal

¥ Ppaginas del sitio

¥ Mi perfil

¥ Mis cursos

2.3.2 Herramientas Académicas
Las herramientas académicas que presenta el curso de computacion
(expositivas o informativas), son los recursos que el tutor a puesto a
disposicién para el desarrollo del curso. Estas pueden presentarse de forma

textual, gréafica, audiovisual, mixta o multimedia.
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En esta area los recursos son mostrados en Diagramas de Temas en donde
generalmente cada Tema esta conformado por: un mddulo, lecturas y la Tarea, la
cual debe ser desarrollada y subida al aula Virtual para su calificacion, para le
evaluacion y comprobacion del correcto desarrollo del curso se pone a disposicion

evaluaciones.

2.3.3 Herramientas Operativas

Las herramientas operativas facilitan la participacion estudiantil en el aula virtual,
muestran informacion sobre la actividad desarrollada y organizada de acuerdo a
lapsos de tiempo determinados por la accion de los usuarios en el Aula Virtual.
Esta es la columna derecha de nuestras aulas virtuales. Contiene los siguientes
blogues: Calendario, Usuarios en linea, Eventos proximos.

Se puede incluir muchas actividades todo depende del disefio y la estructura del

aula.
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Calendario
- junio 2012 >

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib

1w 1 12 13 14 15 1&
17 18 1% w0 M 1 13
24 2% % 27 B ¥ W

Clave de eventos

x Global = Curso

= Grupo = Usuario

Usuarios en linea
(dltimos & minutos)

H Tannia Hernandez

Eventos proximos

@ Mal uso del internet
viernes, 8§ junio

Ir al calendario...
Muevo evento...

2.4. Pie de Pagina

Nos informa de nuestra identidad actual con un link con acceso a nuestro perfil de

usuario y el vinculo “Salir”, para dejar la plataforma.
() Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Tannia Hernandez (Salir)

Pagina Principal

3. Comunicacién con otros usuarios
Foro
Esta es una de las actividades mas importantes ya que es aqui donde se da la

mayor parte de los debates. Los mensajes también se pueden ver de varias
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maneras, incluir archivos adjuntos e imagenes incrustadas. Al suscribirse a un foro
los participantes recibirdn copias de cada mensaje en su buzén de correo

electronico. Los Foros tienen dos categorias:

Foro del Curso

Foro para que podamos intercambiar opiniones de los diversos temas del
Diplomado asi como también resolver algunos problemas que quizas alguien
pueda tener con los materiales o en general con la utilizacién de nuestra Aula
Virtual.

Para la creacion de un foro seguir los siguientes pasos, clic sobre el foro y a

continuacion presionar clic sobre “colocar un tema de discusion”

En este espacio podras compartir con tus compafieros un momento para dialogar sobre cuanquier tema de interes comun.

|Culucar un nuevo tema de discusicn aqui

=ma Comenzado por Réplicas Uttimo mensaje

15 primeras expectativas del curso ﬂ Tannia Hernandez

Llenar los campos obligatorios como nombre del foro, mensaje, también se puede

agregar un archivo al foro y para finalizar guardar los cambios y regresar al curso.

Cuando ingreses al foro observaras los temas propuestos por los otros
participantes (si los hubiera). Si deseas puedes participar en ellos o también

proponer uno en particular

En este espacio podras compartir con tus compafieros un momento para dialogar sobre cuanquier tema de interes comdn.

Colocar un nueve tema de discusion agui

Tema Comenzado por Réplicas Ultimo mensaje

ACERTIJOS Sandra Montaguana

Las primeras expectativas del curso ﬂ Tannia Hernéndez
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Mensaje

Inmediatamente después de ingresar a la plataforma Aparecera Mi Moodle, sesion
personal, y si alguien le hubiera enviado algin mensaje este se abrird en una
ventana aparte, desde ahi se puede contestar e inclusive chatear con la persona que
le haya escrito, si es que esta se encuentra conectada a la plataforma.

Sise desea enviar un mensaje a alguien que estd en linea en la plataforma,
entonces ingrese a Usuarios en linea, enlace que hay en todas las aulas (columna
izquierda), haga clic sobre el icono de una carta del usuario a quien quiere
escribirle.

Se abrird una ventana en donde podréa escribir su mensaje a la persona escogida,

para enviarle el mensaje, pulsar en el boton Enviar Mensaje.

Usuarios en linea
LSy
[Oktimas 5 minwtos)

Pl Tannia Hernandez

Jhonny Rugsl =]
Sandra Montaguano &
Lisbeth Aman =}

Chat

El chat permite a los participantes mantener conversaciones en tiempo real
(sincrono) a través de internet. Esta es una manera Util de tener un mayor

conocimiento de los otros y del tema en debate.

Expectativas del aula virtual de Computacién

Este es un espascio que te ayuda a aclarar tus dudas y a tener claro & funcionamiento del auia, con tus comparieros puedes chatear y sacar breves
s.

nutos 54 segundos

nutos 30 segundos.

nutos 47 segundos.

nutos 31 segundos.
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Para entrar busca el icono de chat, o la frase Sala de Chat. Al hacer clic aparecera
la puerta de entrada, haz clic en Entrar a la Sala. Se abrira una nueva ventana con
la sala. A la derecha veremos a los participantes conectados y a la izquierda se

verd la conversacion. Escribe abajo y luego Enter para publicar tu mensaje.

Expectativas del aula virtual de Computacién

Este es un espascio que te ayuda a adarar tus dudas y a tener daro el funcionamiento del aula, con tus
companeros puedes chatear y sacar breves condusiones.

2
@ Computacién: Expectativas del aula virtual de Computacién - Mozilla Firefox oo B
11 Computacién: Expectativas del aula virtu...l + 1 - — =
\ ‘- T www colegiomarianobenitez.com/aulavirtuz | mod/ chat/gui_ frve ‘ |l.':" Google L ‘ | r ‘ | I}l

[07:44 Alex Masaquiza Alex Masaquiza entrd a la sala

EIENVENIDOS A LA SALA DE CHAT

07:48 Jhonny Rugel Jhonny Rugel entrd a la sala

J Alex Masaquiza
07:45 Alex Masaquiza
hola comparieros del aula virtual
Lisbeth Aman
[07:45 Lisbeth Améan Lisbeth Aman entrd a la sala ] Charla beep
0746 Lisbethaman sandra
Montaguana
Charla beep
07:46 Alex Masaguiza
esta es la salita del chat?? [
Jhonny Rugel
— Charla beep
[07:47 Sandra Montaguano Sandra Montaguano entrd a la sala ]
]

| PRIMERA AULA VIRTUAL

Enviar
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