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RESUMEN EJECUTIVO 

El presente proyecto de investigación que lleva por tema “SITIO WEB PARA LA 

ADMINISTRACIÓN DE CONGRESOS INTERNACIONALES EN LA 

FACULTAD DE INGENIERÍA EN SISTEMAS, ELECTRÓNICA E 

INDUSTRIAL”. Tiene por objetivo Desarrollar un sitio web para la administración de 

congresos internacionales en la Facultad de Ingeniería en Sistemas, Electrónica e 

Industrial de la Universidad Técnica de Ambato. 

 

Para este proyecto se aplicó una entrevista a los organizadores y una encuesta a 

usuarios afines al sistema que revelaron necesidades de estos con el sitio web. Con los 

resultados obtenidos, se ha determinado todos los requerimientos necesarios para 

correcto desarrollo e implementación del sitio web enfocado a congresos 

internacionales que funcione con calidad y seguridad para el uso de la universidad. 

 

El sitio web fue desarrollado utilizando el framework Angular que se adaptó de mejor 

manera a las necesidades del Sitio Web y que en definitiva es la opción con mejores 

características tanto en superioridad compatibilidad y seguridad para el desarrollo e 

implementación del sitio web, para congresos donde los usuarios van a tener facilidad 

de acceso a toda la información del evento y registro en este. 

 

La metodología seleccionada para el desarrollo de este sitio web fue XP (Xtreme 

Programming), esta metodología ágil se centra en los datos más importantes evitando 

en la medida de lo posible la documentación innecesaria, de esta forma se puede 

avanzar rápidamente con el desarrollo del proyecto. 

 

Palabras clave: Sitio web, administración de congresos internacionales, Angular, 

CSEI, XP. 
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ABSTRACT 

 

This research project has as it’s theme "WEB SITE FOR THE ADMINISTRATION 

OF INTERNATIONAL CONFERENCES IN THE FACULTY OF SYSTEMS, 

ELECTRONICS AND INDUSTRIAL ENGINEERING". Its objective is to develop a 

website for the administration of international congresses in the Faculty of Systems, 

Electronic and Industrial Engineering. from the Technical University of Ambato.  

 

For this project, an interview was applied to the organizers and a survey of users related 

to the system that revealed their needs with the website. With the results obtained, all 

the necessary requirements have been determined for the correct development and 

implementation of the website focused on international congresses that works with 

quality and security for the use of the university. 

 

The website was developed using the Angular framework that was best adapted to the 

needs of the Website and which is the option with the best features in terms of 

superiority, compatibility, and security for the development and implementation of the 

website, for congresses where Users will have easy access to all event information and 

registration in it. 

 

The methodology selected for the development of this website was XP (Xtreme 

Programming), this agile methodology focuses on the most important data, avoiding 

unnecessary documentation as far as possible, in this way you can quickly advance 

with the development of the project. 

 

Keywords: Website, international conference administration, engineering, Angular, 

CSEI, XP. 
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INTRODUCCIÓN 

 

El presente trabajo de investigación denominado “SITIO WEB PARA LA 

ADMINISTRACIÓN DE CONGRESOS INTERNACIONALES EN LA 

FACULTAD DE INGENIERÍA EN SISTEMAS, ELECTRÓNICA E 

INDUSTRIAL.” Está dividido en los siguientes capítulos.  

 

CAPITULO I: “MARCO TEORICO”, se presenta la problemática del CSEI, 

justificación del proyecto, contextualización del problema a nivel maso, meso y micro 

de trabajos relacionados con la problemática a satisfacer, además de la fundamentación 

teórica necesaria para el desarrollo del presente proyecto.    

 

 CAPITULO II: “METODOLOGIA”, en este capítulo se presentan los materiales a 

utilizarse, el procesamiento y análisis de datos y se definen las etapas de desarrollo del 

proyecto.  

 

CAPITULO III: “RESULTADOS Y DISCUIONES”, se presentan los resultados 

obtenidos, se detalla el desarrollo del proyecto de investigación basado en la 

metodología de desarrollo.  

 

CAPITULO IV: “CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES”, se definen las 

conclusiones y recomendaciones del proyecto de investigación.
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CAPÍTULO I 

1 MARCO TEORICO 

1.1 Tema de Investigación 

 

SITIO WEB PARA LA ADMINISTRACIÓN DE CONGRESOS 

INTERNACIONALES EN LA FACULTAD DE INGENIERÍA EN SISTEMAS, 

ELECTRÓNICA E INDUSTRIAL. 

1.2. Antecedentes investigativos 

Las herramientas y tecnologías de desarrollo de sistemas web, han sido estudiadas y 

analizadas a lo largo de los años, desde la aparición de los primeros lenguajes de 

desarrollo web hasta los tiempos actuales, los avances tecnológicos y aparición de 

nuevas tecnologías obligan a desarrolladores web a estar en un constante aprendizaje.  

En [1], investigaron las tendencias tecnológicas, lenguajes de programación, 

herramientas y plataformas para el desarrollo Web determinando lo siguiente: 

“El mejor lenguaje para el desarrollo de aplicaciones será aquel que mejor 

encaje en las preferencias de cada usuario o de la empresa, y sirva mejor al fin 

que se persigue. Por lo general, el costo, portabilidad, tecnología y seguridad 

son los cuatro aspectos más importantes que permiten definir que lenguaje es 

el indicado para el desarrollo de aplicaciones Web”. 

En [2], realizaron una comparación entre Angular, React y Vue.js concluyendo que 

“Las decisiones a favor y en contra de una determinada tecnología dependen en gran 

medida en el caso de uso y otras circunstancias variables: tamaños de proyectos, 

trabajadores, conocimientos, experiencias previas y términos como estos afectan este 

proceso”, además resumió sus extensas comparaciones en casos de uso relevantes 

presentando el siguiente conjunto de recomendaciones: 

• Alta apreciación de TypeScript ⇒ Angular 

• Enfatizar la orientación y la estructura en todos los proyectos ⇒ Angular 

• Viniendo de un fondo de programación orientada a objetos ⇒ Angular 

• Alta importancia de la flexibilidad ⇒ React o Vue 
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• Gran escala de aplicaciones ⇒ Los tres 

• Proceso de aprendizaje inicial superficial ⇒ Vue 

• Énfasis en el uso de las tecnologías más nuevas y populares ⇒ Vue 

• Gran ecosistema ⇒ Reaccionar 

• Separación de preocupaciones en un archivo ⇒ Vue 

• Diseñadores requeridos para trabajar con código HTML ⇒ Angular o Vue 

• Fuerte enfoque en el uso de JavaScript ⇒ React 

En [3], evaluaron la facilidad de aprendizaje y usabilidad de tres frameworks 

JavaScript concluyendo: 

“En este trabajo se ha analizado la usabilidad de tres frameworks JavaScript, 

conocidos y utilizados en el mundo del desarrollo web, donde el que mejor 

resultado ha obtenido ha sido Angular, seguido de Ember y de Backbone en 

último lugar. Se ha mostrado que la usabilidad, un factor muchas veces 

infravalorado en el área de desarrollo, podría tener un papel importante en la 

adopción de un framework JavaScript”. 

El autor de [4], señala que “Desde el punto de vista de la metodología, se prefieren las 

ágiles, siendo los principales modelos el Extreme Programming (XP) y Scrum. 

Sumado al interés por aquellas que permiten flexibilidad, tiempo y costos menos 

elevados”, de este antecedente se toma en cuenta la preferencia del autor por 

metodologías agiles para el desarrollo de aplicaciones web por sus características.  

César Quispe Calsín en [5], resalta que “La metodología de desarrollo de software XP, 

elegida para la presente investigación, ha permitido determinar los requisitos 

necesarios para la implementación del sistema de tramite documentario y gestión 

administrativa.” siendo el levantamiento de requerimientos un componente esencial a 

la hora de desarrollar un proyecto se toma encuneta la preferencia del autor por la 

metodología ágil XP para el desarrollo de su sistema web.    
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Según Arauz en su trabajo [6], concluyen que:  

• La herramienta conocida como aplicativo web brinda la oportunidad de 

introducir procesos de administración de un alto nivel, de una manera 

sistemática colaborando con el control organizacional e institucional, 

ingresando desde cualquier dispositivo tecnológico podremos realizar 

procesos, sin estar presente ayudando de forma eficaz y brindando nuevas 

alternativas. 

• La implementación del aplicativo web sirvió como herramienta de agilizar 

los procesos de las asociaciones con un mayor control de producción en 

cada una de sus metodologías, y a su vez adquirieron un mayor crecimiento 

de producción agrícola en el mercador competitivo. 

En la facultad de ingeniería en Sistemas, Electrónica e Industrial, se han desarrollado 

diferentes proyectos investigativos con la finalidad de satisfacer necesidades de esta, 

Vallejo Cueva en [7] implemento una solución a un problema interno de la facultad, 

concluyendo que si software ayudó a facilitar la gestión y seguimiento del proceso de 

titulación de la facultad, siendo de gran aporte para la facultad y resolviendo un 

problema real de esta.  

1.2.1 Contextualización del problema 

El uso de la web como medio de consulta, difusión y administración de información 

ha experimentado un exponencial crecimiento. Esto ha provocado que el desarrollo de 

software web incremente su popularidad y se desarrollen soluciones web cada vez más 

complejas, visualmente modernas y atractivas que ofrecen diferentes herramientas y 

funcionalidades a sus usuarios. Para resaltar entre los usuarios existe la necesidad de 

adaptarse a las nuevas tendencias de desarrollo web. 

Los avances tecnológicos provocan una constante necesidad de adaptarse a cambios, 

lenguajes como JavaScript son de los más extendidos y utilizados actualmente para el 

desarrollo de sistemas web. La mayoría de las tecnologías web incluyen 

funcionalidades a nivel de frontend y backend con lenguajes como JavaScript o 
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TypeScript. Los beneficios de estos lenguajes de programación se han visto replicados 

en aplicaciones web y móviles con tecnologías como Angular, IONIC y React native.  

La Facultad de Ingeniería en Sistemas, Electrónica e Industrial ha venido desarrollando 

el evento denominado “Congreso de Ciencias de la Computación, Electrónica e 

Industrial, CSEI” [8], que en sus tres últimas ediciones ha contado con un sitio web 

para la difusión de información, mismo que presenta páginas estáticas, las que al no 

contar con un panel de administración, se tiene que modificar directamente desde el 

código del sitio, además sitio web integra un módulo de inscripción de participantes 

que no permite detallar la información de pago y datos de facturación de los usuarios, 

lo cual genera retrasos en el proceso de validación. El administrador cuenta con un 

módulo que carece de herramientas para la modificación de registros, provocando que 

este tenga que acceder a la base de datos para modificar la información, dicho módulo 

a su vez no permite la carga de facturas y generación de reportes. Existe la necesidad 

de mejorar, innovar y adaptarse a nuevos requerimientos de manejo y difusión de 

información.  

Un sistema web correctamente desarrollado, es una herramienta que mejora la forma 

en la cual se realiza una actividad, razón por la cual es importante el desarrollo de un 

nuevo sitio web para la automatización de procesos en la administración de congresos 

internacionales. 

1.2.2 Justificación 

La Facultad de Ingeniería en Sistemas, Electrónica e Industrial de la Universidad 

Técnica de Ambato, desde 2013 bajo el nombre de “Jornadas Internacionales de 

Investigación Científica” y desde 2019 con el nombre “Congreso de Ciencia de la 

Computación, Electrónica e Industrial CSEI”, ha venido desarrollando un espacio de 

difusión científica. Los miembros del comité organizador CSEI requieren de un nuevo 

sitio web para difundir la información de ediciones pasadas y futuras del evento 

científico, así como para mejorar la administración de los procesos que conllevan la 

realización de un congreso internacional. El desarrollo e implementación de un nuevo 

sitio web mejorará la administración del evento durante su desarrollo y presentará la 
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información de este de forma visualmente atractiva a las personas que estén interesadas 

en el congreso.  

Los beneficios de los sistemas web, sus características y prestaciones, hacen que sea 

una tecnología adaptable a cualquier necesidad. Las innovaciones en tecnologías de 

desarrollo web dan la pauta para la creación de nuevos y más complejos sistemas, con 

funcionalidades que cumplan todo tipo de necesidades e interfaces modernas, además 

de brindar comodidad a los usuarios durante su interacción.  

El desarrollo del nuevo sitio web tiene como fin, dotar de herramientas que le permitan 

al administrador: publicar, editar y eliminar información del congreso actual, así como 

de ediciones pasadas de este, visualizar el número de usuarios que visitaron el sitio 

web y cantidad de inscritos, modificar datos de usuarios inscritos directamente desde 

el sistema sin la necesidad de acceder a la base de datos, validar la inscripción con la 

visualización detallada del método de pago, cargar facturas de inscritos y generar 

reportes del número de registrados, inscritos e ingresos generados.  

Además, el sitio web permitirá a los usuarios consultar información dinámica del 

congreso, llevar a cabo su inscripción en una interfaz multi idioma, detallar la 

información de su forma de pago y datos de facturación, siendo posible también 

descargar su factura.  

Con la información expuesta previamente se determinó que el presente proyecto de 

investigación es de gran interés para los Organizadores del Congreso Internacional 

CSEI y la Facultad de Ingeniería en Sistemas, Electrónica e Industrial, ya que con el 

nuevo sitio web tanto usuarios como administrador se beneficiaran de este y sus 

prestaciones. 

1.2.3 Delimitación  

1.2.3.1 De contenidos 

Área Académica: Software 

Línea de Investigación: Desarrollo de Software.  

Sub línea de investigación: Aplicaciones Web.  
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1.2.3.2 Espacial  

Facultad de Ingeniería en Sistemas, Electrónica e Industrial de la Universidad Técnica 

de Ambato.  

1.2.3.3 Temporal  

La presente investigación se desarrollará en el período septiembre 2022 – marzo 2023.  

1.2.4 Fundamentación teórica  

Software 

Según el estándar 729 de IEEE, software se define como: “El conjunto de los 

programas de cómputo, procedimientos, reglas, documentación y datos asociados, que 

forman parte de las operaciones de un sistema de computación” [9]. El termino hace 

referencia a un programa o conjunto de programas, datos, procesos, rutinas y reglas 

que permiten a un hardware realizar determinadas tareas.  Software, es el componente 

no físico que forma parte de dispositivos como teléfonos inteligentes, 

electrodomésticos, vehículos, etc. Software también es considerado un producto 

comercializable.  

 

Software Libre 

Según Free Software Foundation, el Software Libre Esta basado en la cooperación y 

la transparencia, respeta la libertad de los usuarios para obtenerlo, copiarlo, estudiarlo, 

modificarlo y redistribuirlo libremente [10]. Software libre y gratuito no es lo mismo, 

los productos de software gratuitos permiten su utilización sin coste, pero no otorga a 

sus usuarios la posibilidad de estudiarlo o modificarlo.  

El “software libre” es cuestión de libertad, no de precio [10]. El acceso al código fuente 

es la característica que más resalta de este tipo de software. Software libre es cualquier 

software que otorgue estas libertades: 

• Ejecutar el programa sea cual sea nuestro propósito.  
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• Estudiar el funcionamiento del programa y adaptarlo a tus necesidades.  

• Redistribuir copias y ayudar. 

• Mejorar el programa y luego publicarlo para el bien de toda la comunidad. 

Páginas web 

Es un documento digital que alberga información, ya sea textual, gráfica, visual o 

sonora, que está en Internet y es accesible gracias al protocolo HTTP [11]. Se dividen 

en dos grupos estáticas y dinámicas.  

Páginas web estáticas  

Las páginas web estáticas se caracterizan por no incorporar una base de datos, 

presentar información fija y tener tiempos de carga muy cortos, el costo y tiempo de 

desarrollo es inferior al de páginas dinámicas [12]. 

Páginas web dinámicas 

Las páginas web dinámicas se caracterizan por permitir la interacción con el usuario 

en tiempo real, incorporar una base de datos para el almacenamiento y manipulación 

de datos, presentar información, son interactivas y funcionales. Para este tipo de 

páginas se emplean dos tipos de programaciones Front-end y Back-end [13]. 

Front-end 

Se denomina front-end a la parte visual de un sitio web con la que un usuario tiene 

interacción, también denominado “lado cliente” [14]. 

Back-end 

Se denomina back-end a la parte lógica y funcional de un sitio web [15]. Es el conjunto 

de acciones que no son visibles directamente por un usuario, responsable del 

almacenamiento y manipulación de datos está conformado por tiene tres partes: 

servidor, aplicación y base de datos" 

Sitio Web 
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Un sitio web es un conjunto de páginas web asociadas a un tema en común, incluye 

una página de inicio que da la bienvenida a los usuarios, los cuales se puede acceder a 

través de un nombre de dominio y dirección en Internet específicos [16]. El objetivo 

de un sitio web es mostrar información y la tarea de los usuarios es consumir esta 

información.  

Sistemas Web  

Según Mora en el año 2010 se definió a los sistemas web como: “Aquellas aplicaciones 

que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet o de 

una intranet mediante un navegador” [17].  

Según Báez en el año 2013, menciona que: “Son aquellos sistemas alojados en internet 

o una intranet, con la peculiaridad que brindan funcionalidades potentes y más 

específicas a diferencia de las páginas web” [18]. 

Un sistema web a diferencia de un sitio web, es una aplicación software que se 

desarrolla en un lenguaje soportado por los navegadores web ya sean desktop o móvil, 

se accede de forma global o local y se tiene funcionalidades con las que los usuarios 

pueden interactuar [19]. El principal objetivo de un sistema web es permitir que los 

usuarios realicen tareas.   

Servicios web y API  

Servicios web 

La empresa de International Business Machines IBM [20], menciona que:  

“Los servicios web son aplicaciones web que ayudan a mejorar la flexibilidad 

de los procesos empresariales mediante la integración con aplicaciones que, de 

lo contrario, no se comunican”.   

 “Son aplicaciones modulares autocontenidas que puede describir, publicar, 

localizar e invocar a través de una red”.  
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Servicios web son el conjunto de aplicaciones o tecnologías que interoperan en una 

red, Existen dos tipos de servicio web:  

 

Servicios web SOAP 

Protocolo simple de acceso a objetos, es un protocolo basado en el lenguaje XML, se 

creó originalmente para posibilitar la comunicación entre las aplicaciones que se 

diseñaban con diferentes lenguajes y en distintas plataformas [21]. 

 

Servicios web REST 

Transferencia de estado representacional, es un conjunto de principios arquitectónicos 

que se ajustan a las necesidades de las aplicaciones móviles y los servicios web ligeros 

[22]. 

La arquitectura REST cumple con las siguientes limitaciones:  

• Arquitectura cliente-servidor. 

• Sistema sin estado. 

• Capacidad de almacenamiento en caché. 

• Sistema en capas. 

• Disponibilidad del código según se solicite. 

• Interfaz uniforme. 

 

REST es un conjunto de pautas que ofrece una implementación flexible, mientras que 

SOAP es un protocolo con requisitos específicos, como en el caso de la mensajería 

XML [22].  

API  

Según RedHat: “Una API o interfaz de programación de aplicaciones es un conjunto 

de definiciones y protocolos que se usa para diseñar e integrar el software de las 

aplicaciones, permite que sus productos y servicios se comuniquen con otros” [22]. El 

propósito de las APIs es la integración, las APIs le permiten ofrecer acceso a los 

recursos, al mismo tiempo mantener la seguridad y el control.  

Apis SOAP y RESTful 
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Las APIs que están diseñadas bajo los protocolos de SOAP usan XML para formatear 

sus mensajes y reciben solicitudes a través de HTTP o SMTP. Las APIs web que 

funcionan con la arquitectura REST se llaman API de RESTful. Las APIs SOAP 

siguen un protocolo mientras que las APIs REST cumplen con las limitaciones de su 

arquitectura [22]. 

Servicios web y api similitudes.  

• Se puede acceder a ambos a través de HTTP.  

• Son un medio de comunicación entre consumidores y proveedores.  

Servicios web y API diferencias. 

• Los servicios web, requieren de una red para funcionar. Mientras que una API 

puede funcionar sin conexión. 

• Los servicios web utilizan tres estilos de comunicación: SOAP, REST y XML-

RPC. Mientras que una API utiliza cualquier estilo de comunicación.  

• Los servicios web son compatibles únicamente con XML. Mientras que una 

API es compatible con XML y JSON. 

• Los servicios web proporciona soporte solo para el protocolo HTTP. Mientras 

que una API proporciona soporte para el protocolo HTTP y HTTPS. 

Un servicio web, es una API la cual es utilizada para que dispositivos electrónicos se 

comuniquen a través de la web. Una API es una interfaz de programación que no está 

limitada por a un formato de transferencia de datos y no necesariamente está expuesta 

en la web. Un servicio web es una API, pero una API no necesariamente es un servicio 

web. 

Aplicaciones Web Progresivas  

Para entender que es una PWA previamente se debe tener claro lo que son las 

aplicaciones web y las aplicaciones nativas.  

Aplicaciones web. -Son aplicaciones que no dependen de un sistema operativo, 

funcionan a través de un navegador web.  
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Aplicaciones Nativas. - Son aplicaciones que están desarrolladas específicamente 

para funcionar y depender de un sistema operativo. 

Teniendo en cuenta estos conceptos, una PWA es una aplicación web que utiliza las 

últimas tecnologías disponibles en los navegadores para ofrecer en dispositivos 

móviles una experiencia lo más parecida posible a la de una aplicación nativa [23]. 

Según Iván Ramírez, “Las aplicaciones web progresivas son una evolución natural de 

las aplicaciones web que difuminan la barrera entre la web y las aplicaciones, pudiendo 

realizar tareas que generalmente solo las aplicaciones nativas podían llevar a cabo” 

[24].  

Ilustración 1: PWA 

 

Elaborado por: El investigador 

En resumen, las aplicaciones web progresivas son la evolución de las aplicaciones web 

y las aplicaciones nativas, funcionan como una a una página web, pero también se 

puede utilizar como las aplicaciones nativas. 

Características  

Las características de las PWA permiten que se visualicen paginas como aplicaciones 

nativas, haciendo que el usuario tenga una experiencia similar a que ofrecen las 

aplicaciones nativas.   
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Progresiva: Capacidad para adaptarse a las actualizaciones de los navegadores web.   

Responsiva: Capacidad para que el diseño de la interfaz se adapte al tamaño de 

cualquier dispositivo sin importar las dimensiones de su pantalla [25]. 

Notificaciones Push: Capacidad de enviar notificaciones al usuario ya sea en sistemas 

móvil o desktop, sin la necesidad de que la pagina este abierta [26]. 

Acceso offline: Capacidad de seguir funcionando sin acceso a internet, limitando sus 

funciones hasta retomar la conexión.  

Instalación en la pantalla de inicio: Capacidad de ser instalada en la pantalla de inicio 

emulando ser una aplicación móvil nativa. 

Pantallas de splash: Capacidad de mostrar una pantalla inicial al usuario, que hará la 

funciona de pantalla de carga.  

Carga Rápida: Velocidad de carga superior a la de aplicaciones web tradicionales 

[26]. 

Segura: Inclusión de un certificado https, para disminuir el riesgo de robo de datos o 

manipulación de contraseñas [25]. 

Arquitectura y Componentes  

A continuación, se puede observar de forma gráfica el modelo de la arquitectura de 

una PWA, así como los componentes que la conforman.  
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Ilustración 2: Arquitectura de una PWA 

 

Elaborado por: El investigador 

 

 

Service Worker 

Considerado como un elemento imprescindible de una PWA, es el motivo principal de 

las características de las aplicaciones web progresivas [27]. Se trata de uno o varios 

scripts que funcionan en segundo plano, permiten generar una experiencia fuera de 

línea descargando en cache los recursos principales para el funcionamiento de la 

aplicación, también es el responsable del envió de notificaciones push. 

App Shell 

El Shell de la aplicación contiene todos los archivos Html, Css, Js, Ts, que tienen que 

cargarse inmediatamente para que la interfaz de usuario funcione, los recursos 

principales almacenando en cache [28]. Permite que la aplicación funcione sin la 

necesidad de conexión, funciona en conjunto con el Service Worker y Content para 

mostrar la información dinámica de la aplicación.  
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Content 

Se refiere a todo el contenido dinámico de la aplicación, es decir, todo aquello que 

puede cambiar.   

Manifest 

Es un archivo de tipo JSON en el cual se definen los aspectos de características visuales 

y de usabilidad de una PWA [29]. En su contenido se puede encontrar:  

• Nombre de la PWA.  

• Icono, este se mostrará cuando la PWA sea instalada.  

• Colores. 

• Orientación.  

• Idioma principal. 

• Descripción, un breve detalle de la aplicación.  

• Página de inicio.  

• URL de inicio. 

• Display, distintas configuraciones para la pantalla. 

Funcionamiento 

Ilustración 3: Funcionamiento de una PWA 

 

Elaborado por: El investigador 
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El principal componente para el funcionamiento de una PWA es el Service Worker, 

ya que todo transcurre a través de este. La PWA emite una petición URL, si la solicitud 

requiere de una conexión a internet el Service Worker se conecta al servidor caso 

contrario lo hará a cache. Finalmente, el Service Worker envía la respuesta a la PWA.   

Ventajas y Desventajas de una PWA 

Al ser un punto intermedio entre aplicaciones web tradicionales y aplicaciones nativas 

las PWA presentan las siguientes ventajas y desventajas:   

Tabla 1: Ventajas y Desventajas de una PWA 

VENTAJAS DESVENTAJAS 

No requieren de una tienda de aplicaciones 

para su descarga.  

No tienen acceso a todas las funciones 

de los dispositivos. 

Son multiplataforma, cualquier usuario 

puede agregarla a su pantalla de inicio o 

escritorio.  

No permite crear sitios muy complejos. 

Menor coste de desarrollo. 

Actualizaciones automáticas. 

 

Elaborado por: El investigador 

El uso de las PWA seguirá creciendo por sus características y potencial a futuro, 

existen estudios en los que se ha podido comprobar que la performance de las 

aplicaciones web progresivas es incluso superior en algunas acciones particulares a las 

aplicaciones nativas [28]. Las PWA elimina las barreras impuestas por los sistemas 

operativos permitiendo que los desarrolladores creen soluciones multiplataforma con 

una única base de código.   

Web Framework  

Es un esquema o marco de trabajo con una estructura inicial utilizado por 

desarrolladores para elaborar un proyecto software. También considerado como una 
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especie de plantilla o conjunto de herramientas y módulos que se pueden utilizar para 

desarrollar diferentes proyectos.   

Framework hace referencia a “una estructura software compuesta de componentes 

personalizables e intercambiables para el desarrollo de una aplicación” [29]. 

Arquitectura de un Web Framework  

Un web framework tiene una estructura básica que consta de modelo, vista y 

controlador, también conocida como MVC.   

Ilustración 4: Arquitectura de un Web Framework 

 

Elaborado por: El investigador 

El modelo admite el backend y contiene todas las capas de lógica de datos. La Vista 

admite el frontend se encarga de cómo se ve visualmente la página. El controlador 

convierte las entradas en comandos [29]. 

Framework para el desarrollo de Aplicaciones Web Progresivas.  

Actualmente existen diferentes frameworks para el desarrollo de aplicaciones web 

progresivas, entre los que más resaltan están Vue.js, React, Ionic, Flutter y Angular.  

Vue.js 
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“Es un framework progresivo de JavaScript para construir interfaces de usuario. Se 

basa en HTML, CSS y JavaScript estándar, y proporciona un modelo de programación 

declarativo y basado en componentes que lo ayuda a desarrollar interfaces de usuario 

de manera eficiente, ya sea simple o compleja”. Vue.js es un framework de código 

abierto, que permite desarrollar UI interfaces de usuario y SPA Single Page 

Application. El desarrollo con esta tecnología está centrado en la capa de Vista es decir 

el Frontend de una aplicación. “Es sencillo y fácil para entender incluso para 

desarrolladores no experimentados” [30]. Es una librería que permite agregar 

comportamientos y funcionalidades a cualquier contexto donde se pueda ejecutar 

Javascript [31]. 

React 

Es una librería JavaScript de código abierto para crear interfaces de usuario, fue creado 

en Facebook en el año 2013 para abordar algunos de los desafíos asociados con un 

sitio web a gran escala basado en datos. Sirve para desarrollar aplicaciones web de una 

manera más ordenada y con menos código que con la utilización de JavaScript puro o 

librerías como jQuery [32]. 

Una de las características principales de este framework es el Virtual DOM, que es una 

representación del DOM en memoria, utilizado para aumentar el rendimiento de los 

componentes y aplicaciones Frontend. Su funcionamiento se basa en actualizar los 

cambios primero en el Virtual DOM, tarea la cual es más rápida y luego compararlo 

con el DOM del navegador para actualizar únicamente las partes que sean necesarias.  

Document Objet Model o DOM, es una interfaz de programación para documentos 

HTML y XML, que permite crear, cambiar, o remover elementos del documento [33]. 

Ionic 

Es un software developer kit de código abierto moderno y multiplataforma para 

aplicaciones web, iOS y Android que trabaja en conjunto con Angular, React o Vue. 

Este conjunto de herramientas móviles de código abierto sirve para crear aplicaciones 

web y aplicaciones nativas multiplataforma de alta calidad. Es una amplia suite de 

desarrollo de aplicaciones híbridas de código abierto, su app development framework 
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es solo una parte de su ecosistema, también brindan servicios como herramientas de 

creación de prototipos, herramientas analíticas y un servicio de notificación automática 

a través de su plataforma [34]. 

 

Este framework requiere de la instalación de Angular, React o Vue, NodeJS, y Apache 

Cordova para trabajar, la instalación requiere de npm para la administración de 

paquetes de una forma independiente en sistemas de escritorio.  

Entre las características que más resaltan están:  

• Permite desarrollar aplicaciones nativas iOS y Android, aplicaciones web 

progresivas y aplicaciones de escritorio con una única base de código.  

• Su diseño es limpio, sencillo y funcional.  

• Emplea Capacitor o Cordova para aplicaciones web progresivas.  

• Está basado en HTML, CSS y JavaScript. 

• Trabaja con Angular, React y Vue. 

En resumen, Ionic es un Framework que permite la creación de aplicaciones móviles 

hibridas basando su construcción en desarrollo web. 

Flutter 

Según Google “Flutter es un marco de trabajo de código abierto de Google para crear 

hermosas aplicaciones multiplataforma compiladas de forma nativa a partir de una 

única base de código” [35].  

Este framework tiene tres características principales:  

Rapidez 

La compilación de Flutter es en código ARM o Intel, así como en JavaScript haciendo 

que su rendimiento sea rápido en cualquier dispositivo.  
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Productividad 

Con la herramienta Hot Reload, Flutter permite que las actualizaciones de código 

muestren los cambios de manera casi instantánea sin perder su estado.  

La funcionalidad Hot Reload de Flutter ayuda a construir y probar de manera rápida y 

fácil, interfaces de usuario, añadiendo funcionalidades y corrigiendo errores casi 

instantáneamente. Hot reload trabaja inyectando ficheros de código fuente 

actualizados en la Máquina Virtual (VM) Dart en ejecución [35]. 

Flexibilidad 

Permite el control de cada píxel de la interfaz para crear diseños personalizados y 

adaptables que se vean y se sientan geniales en cualquier pantalla. 

Flutter a diferencia de otros frameworks utiliza el lenguaje de programación Dart el 

cual de igual forma fue creado por Google.  

Dart es un lenguaje de programación de propósito general de código abierto. Es 

puramente orientado a objetos, es un lenguaje con sintaxis de estilo C. Fue desarrollado 

originalmente por Google en 2011 [36] . Dart está optimizado para construir interfaces 

de usuario personalizadas y aplicaciones multiplataforma. El código Dart se compila 

en lenguaje de máquina nativo para la plataforma en la que se está ejecutando la 

aplicación. Por ejemplo, el código web Dart se compila para JavaScript.  

Angular 

Es un framework de código abierto creado por Google para el desarrollo de 

aplicaciones web de una única página también conocidas como SPA o Single Page 

Aplicación. Angular separa y ordena su frontend y backend evitando que se escriba 

código repetitivo, permitiendo que la creación de aplicaciones sea rápida y posibilite 

modificaciones y actualizaciones [37]. Una aplicación web desarrollada con angular 

inicialmente tendrá una velocidad de carga lenta ya que al ser de tipo SPA la aplicación 

cargará todo el sitio web y sus recursos la primera vez que se abra, haciendo que la 

posterior navegación dentro de esta sea muy rápida con transiciones instantáneas.   
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Angular es un framework Javascript, pero está escrito en TypeScript una extensión del 

lenguaje [2], El desarrollo en Angular se realiza por medio de TypeScript que ofrece 

muchas herramientas adicionales al lenguaje base, como el tipado estático o los 

decoradores. Para el desarrollo de SPA con este framework es importante estar 

familiarizado con los lenguajes HTML, CSS y JavaScript ya que son la base de 

Angular.  

 

Características  

 

Tabla 2: Características de Angular 

MULTIPLATAFORMA 

PWA Nativo Escritorio 

Utiliza las capacidades 

modernas de la 

plataforma web para 

ofrecer experiencias 

similares a las de las 

aplicaciones. Instalación 

de alto rendimiento, sin 

conexión y en cero 

pasos. 

Crea aplicaciones 

móviles nativas con 

estrategias de 

Cordova, Ionic o 

NativeScript. 

Crea aplicaciones instaladas 

en el escritorio en Mac, 

Windows y Linux con los 

mismos métodos Angular que 

has aprendido para la web, 

además de la capacidad de 

acceder a las APIs nativas del 

sistema operativo. 

VELOCIDAD Y RENDIMIENTO 

Generación de código Universalidad División de código 

Angular convierte sus 

plantillas en código 

altamente optimizado 

para las máquinas 

virtuales JavaScript de 

hoy en día, lo que le 

ofrece todas las ventajas 

del código escrito a 

mano con la 

Sirve la primera 

vista de tu 

aplicación en 

Node.js®, .NET, 

PHP y otros 

servidores para una 

representación casi 

instantánea en 

HTML y CSS. 

Las aplicaciones de Angular 

se cargan rápidamente con el 

nuevo enrutador de 

componentes, que ofrece 

división automática de código 

para que los usuarios solo 

carguen el código necesario 

para representar la vista que 

solicitan. 

https://desarrolloweb.com/home/typescript
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productividad de un 

framework. 

También allana el 

camino para sitios 

que optimizan para 

SEO. 

PRODUCTIVIDAD 

Plantillas Angular CLI IDEs 

Crea rápidamente vistas 

de interfaz de usuario 

con una sintaxis de 

plantilla sencilla y 

potente. 

Herramienta de 

línea de comando: 

empieza a construir 

rápidamente, 

agregar 

componentes y 

pruebas, luego 

implementar 

instantáneamente. 

Obtén la finalización 

inteligente del código, errores 

instantáneos y otros 

comentarios en editores e IDE 

populares. 

HISTORIA DE DESARROLLO COMPLETO 

Pruebas Animaciones Accesibilidad 

Karma para pruebas 

unitarias, puedes saber si 

has roto las cosas cada 

vez que ahorras. 

Protractor hace que sus 

pruebas de escenario se 

ejecuten más rápido y de 

una manera estable. 

Crea coreografías 

complejas y de alto 

rendimiento y 

líneas de tiempo de 

animación con muy 

poco código a 

través de la API 

intuitiva de 

Angular. 

Crea aplicaciones accesibles 

con componentes habilitados 

para ARIA, guías para 

desarrolladores e 

infraestructura de prueba a11y 

integrada. 

 

Elaborado por: Angular [37]. 

 

Arquitectura y Funcionamiento  

En los primeros años del framework Angular, este inicio como Angularjs y empleaba 

la arquitectura más común entre los frameworks, MVC o modelo vista controlador. 
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Para su segunda versión Angular ya con TypeScript como lenguaje predominante dejo 

en segundo su arquitectura inicial y adopto el modelo vista vista modelo MVVM, en 

el que resalta el concepto del 2-way binding, y tiene como objetivo principal el 

desacoplamiento de la interfaz y la lógica de negocio. 

Ilustración 5: Arquitectura de Angular 

 

Elaborado por:  Vanessa Aristizabal [38]. 

La arquitectura de Angular está basada en la construcción por bloques, estos están 

organizados en NgModules los que recopilan código relacionado en conjuntos 

funcionales, las aplicaciones de Angular son un conjunto de NgModules.  

Lenguajes de Programación  

Con excepción de Flutter la mayoría de frameworks para el desarrollo web están 

basados en HTML, CSS y JavaScript, para desarrollar un proyecto relacionado con 

tecnologías web es menester conocer acerca de estas tecnologías.   

Html 

Es un lenguaje de programación con el que se construye sitios web, Hypertext Markup 

Language o el lenguaje de marcas hipertexto, sirve para definir el contenido de una 

página web. Es un lenguaje compuesto por etiquetas con las cuales se definen las partes 
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del documento web. “Desde los inicios de la Web esta plataforma se ha extendido a 

diferentes dispositivos como teléfonos o reproductores de música y hoy en día relojes, 

televisores, hogares y automóviles”  

Los documentos HTML contienen una estructura de etiquetas con una organización 

básica, empezando por su etiqueta raíz <HTML> la cual es la principal y contiene a 

dos etiquetas:  

<head>, etiqueta en la que se incluye la información de cabecera de la página. La 

información de esta etiqueta no se mostrará en el contenido del cuerpo de la página 

web, pero servirá como el identificativo del sitio.  

<body>, etiqueta en la que se incluye la información del cuerpo, todo lo que se va a 

ver en el navegador web está dentro de esta sección, ya sea texto, imágenes, 

animaciones, videos, entre otros recursos se mostraran a través del <body>.  

La base de la programación web es HTML, razón por la cual es sumamente necesario 

tener claro el concepto, funcionamiento, componentes y dominar el lenguaje, los 

frontend están basados en esta tecnología, así que, se tomara como punto de partida 

para el desarrollo de cualquier proyecto web.   

 

 

Css 

Es un lenguaje de diseño, con el que se da estilos a un sitio web, Hojas de Estilo en 

Cascada o Cascading Style Sheets, sirve para modelar el contenido de una página web. 

Es un lenguaje para definir la forma de presentación de un documento HMTL, describe 

como se presentará los elementos que conforman una página web. Es el lenguaje 

utilizado para establecer el diseño visual de un documento HTML. Un sitio web por sí 

solo, no sería más que un documento con información plana y carente de diseño, CSS 

es el complemento que permite que una página sea visualmente llamativa para los 

usuarios, su modelo en cascada permite que todos los elementos puedan ser estilizados 
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de forma grupal o independiente uno de otro. El término cascada se utiliza porque 

existe una jerarquía para definir qué estilo es el que se le aplica a cada elemento 

JavaScript 

Es un lenguaje de programación, con el que se le puede aportar dinamismo a una 

página web, es un lenguaje ligero, interpretado, o compilado, conocido como un 

lenguaje de secuencia de comandos. JavaScript es un lenguaje de programación con 

soporte para programación orientada a objetos, imperativa y declarativa. “JavaScript 

es un lenguaje de programación que se utiliza principalmente para crear páginas web 

dinámicas” [7]. Este lenguaje es muy popular para el desarrollo de sitios web, pero que 

también es utilizado en entornos alejados de un navegador web como NodeJS.  

Node js 

Es un entorno en tiempo de ejecución, de código abierto y multiplataforma para 

servidores, está basado en JavaScript. Node Js se ejecuta en tiempo real incluye todo 

lo necesario para correr un programa escrito en JavaScript. “Ideado como un entorno 

de ejecución de JavaScript orientado a eventos asíncronos, Node.js está diseñado para 

crear aplicaciones network escalables”. Permite que el código JS se independice de un 

navegador para su ejecución, permitiendo que este se pueda ejecutar en un ordenador 

como si se trátase de una aplicación independiente. Al ser un entorno para la ejecución 

de código JavaScript, permitirá también que en este se ejecuten líneas de código de 

TypeScript [39]. 

TypeScript 

Es un lenguaje de programación, libre y de código abierto desarrollado por Microsoft, 

es un superconjunto de JavaScript que agrega sintaxis adicionales a JavaScript para 

admitir una integración más estrecha con su editor. “TypeScript es un lenguaje de 

programación fuertemente tipado que se basa en JavaScript, lo que le brinda mejores 

herramientas a cualquier escala” [39]. Se puede considerar a TypeScript como una 

evolución de JavaScript el cual mantiene sus bases, pero lo dota de mejoras. Para su 

ejecución TypeScript a través de un compilador se traduce a código JavaScript 

original.   
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Bases de datos 

Es un banco de datos o conjunto de información de un mismo contexto, que se 

almacena de forma ordenada para su posterior consulta, modificación, eliminación o 

transmisión. “Una base de datos es una recopilación organizada de información o datos 

estructurados, que normalmente se almacena de forma electrónica en un sistema 

informático” [40]. Es una herramienta que permite recopilar, organizar y relacionar 

datos para realizar consultas rápidas y operaciones de forma rápida.  

SQL 

Structured Query Language o lenguaje de consulta estructurada, es el lenguaje de 

consulta de bases de datos más empleado. “SQL es un lenguaje de computación para 

trabajar con conjuntos de datos y las relaciones entre ellos. SQL es un estándar 

internacional reconocido por organismos de estándares como ISO y ANSI” [41]. SQL 

tiene una sintaxis basada en el idioma inglés, tiene clausulas como SELECT que 

permite la selección de elementos, su facilidad de entendimiento hace que usuarios 

expertos e inexpertos puedan trabajar con el lenguaje. 

Motor de base de datos 

Son programas específicos, que sirven de intermediarios entre bases de datos y 

aplicaciones que las utilicen, un motor de base de datos debe permitir crear, modificar, 

configurar y eliminar una base de datos.  

MySQL  

MySQL es la base de datos de código abierto más popular del mundo, es el gestor de 

bases de datos más utilizado en el mundo. Es un sistema multiusuario y multihilo 

empleado en la mayoría de las páginas webs actuales y en aplicaciones de software 

libre. MySQL se caracteriza por su sencillez de uso y su buen rendimiento, además de 

su fácil instalación y configuración [42].  

Características   
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• Conectividad segura. 

• Uso de claves foráneas. 

• Replicación. 

• Tablas hash en memorias 

temporales. 

• Uso de multihilos mediante 

hilos de kernel. 

• Es muy estable.  

• Permiten hasta 64 índices por 

tablas. 

• Soporta más de 50 millones de 

registros.  

• Búsqueda e indexación de 

campos de texto. 

• Disponible en casi todas las 

plataformas o sistemas 

operativos.  

Ventajas y Desventajas  

Tabla 3: Ventajas y Desventajas de MySQL 

VENTAJAS DESVENTAJAS 

Es software libre con licencia GPL. Falta de documentación oficial.  

Bajo consumo de recursos para su ejecución. 

No requiere hardware de alto rendimiento. Fallos difíciles de detectar. 

Alta velocidad de procesamiento.  

Fácil de instalar. No es el más intuitivo. 

Compatible con Windows, Mac y Linux. 

Baja probabilidad de corrupción de datos.  Falta de eficacia en la constante 

modificación de una DB. Encriptación de datos para la seguridad.  

 

Elaborado por: El investigador 

Botón de Pago   

Es un elemento de pago digital, un botón de pagos es un enlace que se lo encuentra al 

final de realizar una compra en un sitio web, se lo genera al finalizar una compra y 

permite que los clientes paguen por un producto o un servicio. Funciona como un 

intermediario entre empresa y clientes. 

Readypago 
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Es una plataforma asociada con el Banco del Austro, permite que sus clientes ofrezcan 

un medio de pago en sus sitios web. “Es una herramienta donde puedes Cobrar y Pagar 

por productos o servicios de una forma ágil, sencilla, segura y desde cualquier lugar 

que te encuentres” [43]. 

Metodología de desarrollo 

Una metodología de desarrollo de software es un conjunto de métodos y técnicas que 

establecen una disciplina de trabajo para la creación de productos software, tiene como 

objetivo organizar de una manera óptima a el equipo de trabajo que va a desarrollar un 

proyecto.  

Metodologías tradicionales 

Las metodologías tradicionales tienen como característica, definir y establecer de 

forma rigurosa los requisitos del proyecto, son metodologías poco flexibles y no 

permiten realizar cambios, están orientadas en base a la planificación. La organización 

de trabajo es lineal sus etapas van ocurriendo una tras otra de forma unidireccional, 

este tipo de metodologías no se adaptan a los cambios.   

Metodologías agiles 

En la actualidad este tipo de metodologías, son las más utilizadas, la flexibilidad y 

agilidad de estas metodologías han popularizado su uso [44], permiten que se pueda 

adaptar la forma de trabajo de acuerdo con el proyecto que se va a desarrollar. Se 

considera que son adaptativas, permiten maximizar la satisfacción del cliente. Las 

modificaciones y gestión de cambios son propios de este tipo de metodologías, están 

basadas en la metodología incremental, en la que en cada ciclo de desarrollo se van 

agregando nuevas funcionalidades al resultado final. Este tipo de metodologías 

permiten conformar equipos de trabajo autosuficientes e independientes.  

XP 

Programación Extrema, es una metodología de desarrollo ágil utilizada en la gestión 

de proyectos software, tiene como objetivo potenciar el trabajo en equipo [45], 
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aprendizaje continuo y buenas relaciones interpersonales del equipo de trabajo 

destinado a la realización del proyecto. XP es recomendada para proyectos en los 

cuales los requisitos son imprecisos y cambiantes. Esta metodología ágil es clasificada 

como evolutiva, está basada en la simplicidad, la comunicación y el reciclado continuo 

de código.  

XP es una metodología muy utilizada actualmente para aplicaciones en procesos de 

consolidación de una organización se enfoca en mantener asesorados a los empleados 

brindándoles un soporte técnico y potenciando las comunicaciones y el trabajo grupal 

para disminuir los tiempos donde no hay actividad. 

XP es de uso sencillo y permite al programador tener un soporte para servir al usuario 

y desarrollar un proyecto de aplicación dividido en módulos organizados de tal manera 

que es imposible perderse en las diferentes secciones del proyecto también permite 

que determinados usuarios tengan más acceso qué otros hacer administradores o 

programadores del mismo fomenta el trabajo en más de una forma para que se 

desarrolle con dos o más elementos es decir la prioridad es el trabajo en equipo para 

que no solo una persona sea la que realice determinadas actividades incluyendo las de 

administración por lo cual determina las responsabilidades que van a tener en los 

equipos de trabajo y así se distribuye de mejor manera la carga impositiva y así se 

distribuye de mejor manera la carga impositiva sin que haya choques en la distribución 

de la administración 

Características  

• Constante comunicación entre cliente y equipo de trabajo.  

• Cronograma flexible, planificación flexible.  

• Desarrollo a través de faces (planificación, diseños, codificación y pruebas). 

• Flujo constante de comunicación.  

• Retroalimentación. 

Ventajas y Desventajas de XP 
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Tabla 4: Ventajas y Desventajas de XP 

VENTAJAS DESVENTAJAS 

Programación organizada.  Cambios constantes.   

Bajo riesgo de errores.  No recomendable para proyectos a 

largo plazo 

Rápida atención al cliente.  No define todos los requisitos al 

iniciarse el proyecto. Adaptabilidad.   

 

Elaborado por: El investigador 

Scrum 

Es una metodología de desarrollo ágil, es un conjunto de reglas y buenas prácticas para 

el trabajo colaborativo, tiene como objetivo obtener el mejor resultado posible y 

maximizar el retorno de inversión para los desarrolladores [46]. Es un modelo de 

desarrollo iterativo y creciente que normalmente se enfoca a la gestión de proyectos 

software. 

Características  

• Adaptación  

• Inspección 

 

• Transparencia 

• Colaboración 

 

• Organización  

• Priorización

 

 

Ventajas y Desventajas de Scrum 

Tabla 5: Ventajas y Desventajas de Scrum 

VENTAJAS DESVENTAJAS 

Se pueden obtener resultados anticipados. Equipos de pocas personas.    
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Excelente nivel de planificación.  Exhaustiva definición de tareas y sus 

plazos. 

Alto nivel de participación de los 

involucrados.    

No define todos los requisitos al 

iniciarse el proyecto. 

Adaptabilidad.   

Gestión sistemática de riesgos. El equipo de trabajo tiene que estar 

empapado de la metodología y 

responsabilidades de su rol asignado.    

 

Elaborado por: El investigador 

Congreso Internacional CSEI 

“Es una conferencia internacional especialmente dedicada a la informática, la 

electrónica e Ingeniería industrial y sus soluciones” [47]. Es un evento desarrollado en 

la Facultad de Ingeniería en Sistemas, Electrónica e Industrial que tiene como objetivo 

proporcionar un foro en el cual investigadores, desarrolladores y profesionales puedan 

revisar y discutir las tendencias más recientes en el área y compartir direcciones de 

investigación innovadoras. 

1.3. Objetivos  

1.3.1 Objetivo general  

Desarrollar un sitio web para la administración de congresos internacionales en la 

Facultad de Ingeniería en Sistemas, Electrónica e Industrial.  

1.3.2 Objetivos específicos 

• Identificar los requerimientos funcionales para el desarrollo del sitio web. 

• Analizar la metodología de trabajo que se adapte de mejor manera a las 

condiciones del proyecto.  

• Seleccionar la tecnología open source para el desarrollo del sitio web. 

• Implantar el sitio web para la administración de congresos internacionales en la 

Facultad de Ingeniería en Sistemas, Electrónica e Industrial. 
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CAPITULO II 

2 METODOLOGIA 

2.1. Materiales 

 

Para la recolección de información en el presente proyecto se aplicó una entrevista al 

comité organizador CSEI, así como a un representante de la EP UTA con el objetivo 

de determinar los requerimientos funcionales del sitio web.  

 

Así como también aplicó una encuesta mediante un cuestionario a usuarios de tipo 

AUTHOR registrados en el congreso internacional CSEI 2021 con la finalidad de 

conocer las necesidades de estos.   

2.1.1 ENTREVISTA 

DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS  

ENTREVISTADOS: Miembros del comité organizador CSEI y secretaria EP UTA. 

FECHA: 4 de enero del 2022 

APLICACIÓN: Sitio Web para la Administración de Congresos Internacionales en 

la Facultad de Ingeniería en Sistemas, Electrónica e Industrial. 

OBJETIBO: Esta entrevista se realiza con el fin de conocer las necesidades que tienen 

los miembros del comité organizador CSEI y de la representante de la EP UTA. con 

respecto al sitio web para la administración de congresos internacionales CSEI.  

Tabla 6: Entrevista 

N. PREGUNTA 

1 ¿Cuáles son los problemas del sitio web?  

2 ¿Con que tecnología de desarrollo el sitio web?  

3 ¿Qué información se difunde en el sitio web?  

4 ¿Qué información tiene que ser dinámica?  

5 ¿Qué funcionalidades requiere que integre el sitio web?  

6 ¿Cuáles son los tipos de usuarios del sitio web? 

7 ¿Cuáles son las actividades de los tipos de usuarios?  

8 ¿Qué funcionalidades requieren los tipos de usuarios?  
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9 ¿Cuáles son sus expectativas con respecto a la funcionalidad del sitio web? 

 

Elaborado por: El investigador 

2.1.2 ENCUENTA 

1. Cuál es su nivel de satisfacción con respecto a la información que presenta el 

sitio web del congreso internacional CSEI (https://csei.uta.edu.ec/csei2021/): 

○ Muy Satisfactorio 

○ Satisfactorio 

○ Poco Satisfactorio 

○ Nada Satisfactorio 

2. ¿La información presentada en el sitio web está organizada y es entendible?  

○ SI 

○ NO 

3. Que información le gustaría consultar en el sitio web:  

□ Guía de registro 

□ Biografía de conferencistas 

□ Programación del evento    

4. Como describiría el diseño del sitio web:  

○ Moderno 

○ Organizado 

○ Desorganizado 

○ Anticuado 

 

5. Cuál es su nivel de satisfacción con respecto al formulario de registro del 

congreso internacional CSEI: 

○ Muy Satisfactorio 

○ Satisfactorio 

○ Poco Satisfactorio 

○ Nada Satisfactorio 

 

 

https://csei.uta.edu.ec/csei2021/
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6. Que funcionalidades le gustaría que integre el módulo de registro del sitio 

web:  

□ Sección Informativa 

□ Editor de Datos Personales 

□ Ingreso con contraseña 

□ Generador de Certificados 

□ Facturación Electrónica 

 

2.2. Métodos 

2.2.1 Modalidad de Investigación  

Investigación de Campo 

Permitió analizar la información recabada en el lugar donde se produjo el problema, 

teniendo contacto directo con los actores involucrados.   

Investigación Bibliográfica  

La investigación está basada en artículos y revistas científicas, sitios web 

especializados, libros e investigaciones relacionadas de manera que se pudo recopilar 

información sobre la metodología, tecnologías y desarrollo web.    

2.2.2 Población y Muestra  

La población para el desarrollo de este proyecto está conformada por cuatro miembros 

del comité organizador CSEI y por cincuenta usuarios de tipo AUTHOR extraídos de 

los registros de la edición 2021 del CSEI. Teniendo en cuenta que la población para 

investigar no supera las cien personas, se trabajará con la totalidad del universo. 

 

 

 

 

 

 



35 

 

Tabla 7: Población 

N. 
Tipo 

Descripción 
Cantidad 

Porcentaje 

(%) 

1 Coordinación 

UODIDE FISEI 

Coordinador Unidad 

Operativa de 

Investigación 

UODIDE FISEI 

1 1.85% 

2 Comisión Congreso 

CSEI 

Docentes miembros de 

la comisión del 

congreso CSEI 

2 3.7% 

3 Empresa Pública Uta Secretaria del 

departamento 

financiero de la 

Empresa Publica Uta. 

1 1.85% 

4 Usuarios Usuarios de tipo 

AUTHOR registrados 

CSEI 2021 

50 92.60% 

 TOTAL 54 100% 

Elaborado por: El investigador 

2.2.3 Recolección de información 

Una vez aplicada la entrevista a: Coordinador Unidad Operativa de Investigación 

UODIDE FISEI, Docentes miembros de la comisión del congreso CSEI y secretaria 

del departamento financiero de la Empresa Publica Uta, se obtuvo los siguientes 

resultados. 

Tabla 8: Recolección información - Entrevista 

PREGUNTAS RESPUESTAS 

¿Cuáles son los 

problemas del sitio 

web?  

• No se dispone de un panel de administración con el cual 

se pueda configurar la información y opciones 

presentadas en el sitio web, la información del sitio web 

se modifica a través del código fuente de este. 



36 

 

• Existen procesos que se los realiza de forma manual, tal 

es el caso de la edición de un usuario registrado, acción 

la cual se realiza de forma frecuente. 

• Se tiene que acceder a la base de datos para actualizar la 

información. 

• Usuarios no disponen de una opción para enviar detalle 

de pago.   

• Usuarios no disponen de la opción de editar su 

información de registro o pago.  

• No se dispone de un generador de reportes. 

• No existe la opción de subir la factura de los registrados.  

• El diseño del sitio web no está a la altura de un evento 

internacional.  

¿Con que tecnología 

de desarrollo el sitio 

web?  

Los lenguajes empleados para el desarrollo del sitio web 

fueron HTML 5, CSS 3y PHP 7. El sitio web informativo se 

desarrolló con una plantilla mientras que el módulo de 

registro con la tecnología Bootstrap.  

¿Qué información se 

difunde en el sitio 

web?  

En el sitio web se difunde la siguiente información: 

• Presentación del evento 

• Detalles del evento (modalidad, horas de capacitación, 

fechas, información de contacto). 

• Información Turística de la ciudad sede del evento. 

• Programación del evento. 

• Costos de inscripción. 

• Comité organizador y científico del evento.  

• Galería de ediciones. 

• Patrocinadores del evento.  

¿Qué información 

tiene que ser 

dinámica?  

Toda la información del evento tiene que ser dinámica ya 

que esta cambia con cada edición.  
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¿Qué funcionalidades 

requiere que integre 

el sitio web?  

Se requiere de la integración de: 

• Panel de Administrador que permita, la configuración de 

del sitio web. 

• Generador de reportes. 

• Sección informativa en el módulo de registro.  

• Sección de validación con campos para detallar la 

información de pago de un usuario registrado.  

• Sección de certificados que permita la visualización y 

descarga de certificados.  

• Sección de facturación en el módulo de registro que 

permita la visualización y descarga de facturas. 

• Funcionalidad para cargar facturas individuales y por 

lotes.  

• Editor de información de registrados.  

¿Cuáles son los tipos 

de usuarios del sitio 

web? 

• Administrador 

• UsuariosCO (Comité Organizador) 

• UsuarioEP (Empresa Pública) 

• UsuariosP (Participantes) 

¿Cuáles son las 

actividades de los 

tipos de usuarios?  

Administrador 

• Generación de 

reportes y 

certificados. 

• Configuración de la 

información del sitio 

web. 

• Visualización y 

edición de 

registrados. 

UsuariosCO      

• Generación de reportes y 

certificados. 

• Visualización de registrados.  

UsuarioEP  

• Validación de 

registrados. 

• Carga de facturas. 

UsuariosP 

• Consumo de información del 

sitio web.  
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 • Registrar, modificar y 

validar su información de 

participación.  

• Visualización y descarga de 

certificados y facturas.  

¿Qué funcionalidades 

requieren los tipos de 

usuarios?  

Administrador 

• Generador de 

reportes y 

certificados. 

• Módulo de 

configuración de la 

información del sitio 

web. 

• Editor de 

registrados. 

• Validador de 

registrados. 

• Carga de facturas.  

• Envió de correos 

registrados.  

UsuariosCO      

• Generador de reportes y 

certificados. 

• Generador de certificados. 

 

UsuarioEP  

• Validador de 

registrados. 

• Carga de facturas.  

• Envió de correos 

registrados.  

UsuariosP 

• Módulos de Información, 

registro, validación, 

certificados, facturación y 

contacto.  

¿Cuáles son sus 

expectativas con 

respecto a la 

funcionalidad del 

sitio web? 

Que mejore la presentación del evento internacional, 

comparta de forma organizada su información, sea 

fácilmente configurable y que incluya todas las 

funcionalidades necesarias para enriquecer la experiencia de 

todos los usuarios al acceder al sitio web. 

Elaborado por: El investigador. 



40 

 

Al aplicarse las 6 preguntas de la encuesta a usuarios de tipo AUTHOR extraídos de 

los registros del congreso internacional CSEI 2021, se obtuvieron los siguientes 

resultados. 

Pregunta 1: ¿Cuál es su nivel de satisfacción con respecto a la información que 

presenta el sitio web del congreso internacional CSEI 

(https://csei.uta.edu.ec/csei2021/) ?: 

Ilustración 6: Resultado de Encuestas - Pregunta 1

 

Elaborado por: El investigador. 

Análisis e interpretación  

Casi por unanimidad los encuestados manifestaron estar muy satisfecho o satisfechos 

con la información presentada por el sitio web de CSEI. 

De esta manera, es factible que la información que presenta la página se mantenga.  

Pregunta 2: ¿La información presentada en el sitio web está organizada y es 

entendible? 

Ilustración 7: Resultado de Encuestas - Pregunta 2

 

Elaborado por: El investigador. 



41 

 

Análisis e interpretación  

Al preguntar por la organización y la facilidad de entendimiento de la información 

presentada la gran mayoría de los encuestados respondió que si es entendible. 

Por lo tanto, la distribución de la información se mantendrá igual, el desarrollador 

podrá realizar el diseño basado en la distribución del CSEI 2021.  

Pregunta 3: ¿Qué información le gustaría consultar en el sitio web? 

Ilustración 8: Resultado de Encuestas - Pregunta 3 

 

Elaborado por: El investigador. 

Análisis e interpretación  

Al preguntar qué información debería tener el sitio web para consulta las respuestas 

más frecuentes fueron programación del evento seguido de guía del registro, y la 

biografía de los conferencistas, es así como se concluye que es factible presentar esta 

información para los usuarios que accedan al sitio web.  

Pregunta 4: ¿Cómo describiría el diseño del sitio web?: 

Ilustración 9: Resultado de Encuestas - Pregunta 4 

 

Elaborado por: El investigador. 
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Análisis e interpretación  

Al preguntar sobre el diseño de la página web la mayoría de encuestados lo percibió 

como moderno y organizado, solo una pequeña parte de la población manifestó en 

cambio no estar conforme con el diseño de la página en sí. Conforme con el resultado 

obtenido los usuarios consideran que el diseño no debería sufrir cambios muy 

agresivos.  

Pregunta 5: ¿Cuál es su nivel de satisfacción con respecto al formulario de registro 

del congreso internacional CSEI?: 

Ilustración 10: Resultado de Encuestas - Pregunta 5 

 

Elaborado por: El investigador. 

Análisis e interpretación  

Al preguntar sobre el formulario de registro la gran mayoría de los encuestados 

manifestaron estar satisfechos en gran manera con el formulario de registro. De 

acuerdo con el resultado obtenido el formulario de registro mantendría sus funciones 

base.  

Pregunta 6: ¿Que funcionalidades le gustaría que integre el módulo de registro del 

sitio web?: 

Ilustración 11: Resultado de Encuestas - Pregunta 6

 

Elaborado por: El investigador. 
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Análisis e interpretación  

Al preguntar cuáles son las funcionalidades que les gustaría que se integren en el 

módulo de registro del sitio web, la más solicitada fue la de generación de certificado, 

seguida de la facturación electrónica y la sección informativa, aunque las opciones 

como edición de datos personales en ingreso fuero también muy votadas. 

De acuerdo con los resultados obtenidos, es factible dotar de nuevas funcionalidades 

al módulo de registro del sitio web.  

2.2.4 Procesamiento y análisis de datos 

Mediante esta entrevista se determinó los requerimientos para el desarrollo del sitio 

web, así también se conoció la forma en la que llevan a cabo las actividades durante el 

desarrollo del congreso CSEI, concluyendo que: 

• Se requiere de un módulo de configuración en el cual se pueda modificar 

toda la información presentada en el sitio web.  

• Es importante que se disponga de una función para la carga de facturas de 

los usuarios registrados.  

• Existe la necesidad de implementar un módulo de generación de 

certificados y reportes el cual funcione dentro del mismo sitio web. 

• Se requiere de la función de enviar correos individuales y por lotes a los 

usuarios registrados. 

De acuerdo con la encuesta realizada a los usuarios de tipo AUTHOR registrados en 

el congreso CSEI 2021, se pudo concluir que los usuarios están satisfechos con el 

diseño y la información presentada, así como con el módulo de registro, sin embargo, 

los encuestados manifestaron que se requiere de información y funciones adicionales 

tales como: 

• Información sobre la programación del evento. 

• Presentación de la biografía de los conferencistas.  

• Módulo para la consulta de las facturas electrónicas. 

• Módulo de registro que permita editar la información del usuario.  
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CAPÍTULO III 

3 RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

3.1. Análisis y discusión de resultados 

3.1.1 Comparativa de metodologías ágiles 

Tabla 9: Comparativa de metodologías ágiles. 

 

Scrum 

 

 

XP 

Es un método rápido para desarrollo de 

proyectos que en algunos casos no permite 

cumplir con los requerimientos por las 

limitaciones que se generar para lograr la 

agilidad en el desarrollo. 

En una metodología que se enfoca en las 

sentencias de código para lograr mayor 

funcionabilidad del proyecto sin que se 

afecte la rapidez del desarrollo, al igual que 

la dinámica de trabajo. 

Los administradores y programadores 

tienden a trabajar en solitario y de a uno. 

Esta metodología promueve el trabajo en 

equipos de dos personas en todos sus 

módulos como tendencia pudiendo trabajar 

también de manera individual sin problema. 

Van de una a cuatro semanas los ciclos de 

trabajo. 

Los ciclos de trabajo son más eficientes y se 

extienden a tres semanas como máximo  

Una vez que se concluye con alguna tarea y 

cumple su función ya es muy difícil mejorar 

o cambiar su estructura. 

Se puede realizar cambios con facilidad en 

cualquier tiempo durante el desarrollo del 

proyecto según vayan apareciendo nuevas 

necesidades. 

Necesitan seguir un orden establecido a 

manera de algoritmo inamovible para seguir 

avanzando, pero en el caso de los Sprint se 

puede cambiar el orden original.  

Es mar organizado se debe seguir 

estrictamente el orden de planificación del 

administrador siempre. 
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Este hecho pensando en grandes 

corporaciones. 

Hecho para empresas pequeñas, así como 

grandes instituciones o empresas. 

Elaborado por: El investigador 

3.1.2 Metodología seleccionada 

Una vez que se ha podido comparar y analizar las metodologías de desarrollo ágil, 

tomando en cuenta el uso de la tecnología para el desarrollo del sitio web, se ha 

seleccionado XP, ya que brinda mayores beneficios que las alternativas a esta, además 

de que se puede adaptar con mayor facilidad a los cambios en el proyecto lo que 

permite tener actualizaciones continuas sin necesidad de tener que actualizar todo el 

proyecto de manera periódica y evitar perder recursos y tiempo en el desarrollo, 

permite tener equipos de trabajo reducidos, su comunicación continua y duradera con 

los miembros del proyecto minimiza la taza de errores y facilita un rápido desarrollo 

del proyecto.  

3.1.3 Comparativa de frameworks de desarrollo PWA 

Tabla 30: Comparativa de frameworks de desarrollo PWA. 

 

 

Característ

icas 

 

React 

 

Vue 
Angular 

 

Ionic 

 

 

Flutter 

 

Modelo de 

Objetos del 

Documento 

(DOM) 

Virtual 

DOM 

Virtual 

DOM 

Regular 

DOM 
Virtual DOM 

Virtual 

DOM 

Línea de 

aprendizaj

e 

Norma Rápida Rápida Rápida Rápida 
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Paquete de 

component

es 

Fuerte 

Fuerte 

 

 

Fuerte 

 

Fuerte 

 

 

Fuerte 

 

 

Abstracció

n 
Medio Medio 

Fuerte 

 

Fuerte 

 

Fuerte 

 

Depuració

n General 

Buen 

HTML/B

uen Js 

Buen 

HTML/M

edio Js 

Buen 

HTML/Med

io Js 

Buen 

HTML/Medi

o Js 

Buen 

HTML/Med

io Js - 

¿Etiqueta 

no cerrada 

mencionad

a? 

Si Si Si Si Si 

Enlace de 

datos 

Una 

dirección, 

sin 

cambio 

en los 

datos 

 

Ambas 

direccione

s, cambio 

en los 

datos 

Ambas 

direcciones, 

cambio en 

los datos 

Ambas 

direcciones, 

cambio en 

los datos 

Ambas 

direcciones, 

cambio en 

los datos 

Plantillas Si Si Si Si Si 

Modelo de 

component

e 

Medio Medio Medio Medio Medio 

¿Compilaci

ón Móvil? 

React 

Native 

Ionic 

Framewor

k 

Ionic 

Framework 

Ionic 

Framework 

Ionic 

Framework 

MVC 
vista de 

modelo 
Dos vistas MVC 

vista de 

modelo 
MVC 

Renderiza

do 

Lado del 

cliente 

Lado del 

servidor 

Lado del 

servidor 

Lado del 

servidor 

Lado del 

servidor 

Router 
React 

Router v4 
vue-router 

@angular/r

outer 

@angular/ro

uter 

@angular/r

outer 
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Elaborado por: El investigador 

3.1.4 Framework de desarrollo seleccionado 

Una vez que se ha analizado los tipos de frameworks que se pueden utilizar de ha 

decidido seleccionar Angular, y aunque han aparecido modelos recientes como Flutter 

con una interfaz más estética la fiabilidad y seguridad de Angular hace que sea por 

mucho la mejor opción, además que con este framework podemos contar con una gran 

cantidad de documentación técnica y una comunidad de desarrolladores conde resolver 

dudas ante posibles errores.  

Lenguaje JS ES6+ 

JS, 

TypeScrip

t 

JS, 

TypeScript 

JS, 

TypeScript 

JS, 

TypeScript 

Componen
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Apple, 
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Microsoft 

Burger King, 

Huawei, 

Microsoft, 

General 

Electric 

 

BMW, 

eBay 
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3.1.5 Determinación de la tecnología Back-End 

La tecnología para el Back-End será Node.js por la facilidad de uso y debido a que es 

muy robusta, además de ser muy estable y tener una amplia documentación en la cual 

apoyarse durante el desarrollo del proyecto. 

3.1.6 Arquitectura de la aplicación 

La arquitectura seleccionada para el proyecto es cliente-servidor, los servicios Node.js 

se alojarán en un servidor y serán consumidos por los usuarios a través de la PWA en 

Angular.  

Ilustración 12: Arquitectura Cliente-Servidor 

 

Elaborado por: El investigador 

3.2. Desarrollo de la propuesta 

3.2.1 Fase I: Planificación 

Los organizadores del congreso internacional CSEI y la representante de la EP UTA 

que fueron entrevistados, con la finalidad de mejorar el sitio web para la 

administración de congresos internacionales, brindaron las facilidades para el 

levantamiento de requerimientos. Así como los usuarios de tipo AUTHOR 

encuestados ayudaron a que se tenga una idea más clara de las necesidades del sitio 

web. 

En base a la entrevista y encuestas realizadas se establecieron los siguientes módulos 

que contendrá el sitio web. 
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Ilustración 13: Módulos establecidos 

 

 

Elaborado por: El investigador 

 

• Inicio

• Sobre el evento

• Conferencistas

• Comite

• Programa

• Envio de trabajos

• Contacto

• Ediciones anteriores

Informativo

• Gestión de resgistro participantes del 
congreso

Registros

• Gestión de validación participantes del 
congreso

Validación

• Gestión de facturas participantes del 
congreso

Facturas

• Gestión de certificados participantes del 
congreso

Certificados

• Administración de inscripción

• Administración de Reportes

• Administración de Certificados

• Configuración de información

• Administración de Comite

• Administración de Usuarios

Configuración
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Definición de roles  

Definir los roles, permite establecer las responsabilidades de cada uno de los 

involucrados. 

Tabla 41: Definición de los roles 

ROL XP RESPONSABLE RESPONSABILIDAD 

Usuarios Comité organizador CSEI, 

estudiantes, profesionales y 

autores interesado en el 

congreso internacional.  

Definir los requerimientos 

funcionales y 

especificaciones del sitio 

web.  

Programador Omar Fonseca Producir el sitio web. 

Diseñar, programar y probar 

el sitio web.   

Entrenador (coach) Ing. Mg. Carlos Israel 

Nuñez Miranda 

Guiar al equipo, y realizar el 

seguimiento de los procesos 

verificando su cumplimiento. 

Tester Omar Fonseca 

Ing. Mg. Carlos Israel 

Nuñez Miranda 

Realizar las pruebas de 

aceptación.  

 

Elaborado por: El investigador 

Descripción de los procesos 

En esta fase del proyecto se procederá a modelar los procesos que son parte del 

desarrollo del CSEI. En la siguiente tabla se describen los procesos que conllevan la 

realización del congreso internacional desarrollado por la facultad de Ingeniería en 

Sistemas, Electrónica e Industrial.  

 

Tabla 5: Cuadro de actividades y procesos del desarrollo del CSEI. 

ACTIVIDAD PROCESOS 

Convocatoria. 1. Mediante la notificación de aprobación y 

presentación del manuscrito final del congreso 

CSEI. Los organizadores del evento realizan la 

convocatoria para participar en el congreso a 
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través de la página web, modificando de forma 

manual la información de esta. 

Publicación del evento. 1. Los miembros del comité organizador 

seleccionan la información que será presentará 

en la página web. 

2. Modifican la página web de forma manual, 

editando todas las pestañas informativas. 

Inicio Congreso 1. Los organizadores del evento crean una nueva 

base de datos para la presente edición del 

congreso y la enlazan al sistema de registro. 

2. Se activa el sistema de registro. 

Inscripciones 1. Los usuarios acceden a la página informativa 

para ser redirigidos hacia el sistema de registro 

que funciona de forma independiente.  

Registro 1. Los usuarios ingresan al sistema de registro. 

2. Ingreso de cedula para verificar si existe o no en 

los registros de la base de datos, si existe los 

datos se auto completan, caso contrario al 

usuario se le permite rellenar todos los campos 

para la inscripción. 

3. Los usuarios realizan su registro llenando los 

datos solicitados acorde a su tipo de 

participante. Aceptan su registro y finalizan con 

este para posteriormente esperar por un correo 

electrónico con la información de pago.  

Validación 1. Los usuarios acceden al apartado de validación 

del sistema de registro. 

2. Ingresan su documento de identificación y 

realizan la validación de su registro subiendo la 

imagen y numero del comprobante de pago.   

3. Los usuarios reciben un correo electrónico en el 

cual se indica que su solicitud será aprobada.  

Facturación 1. Un representante de la EP UTA ingresa a la 

parte administrativa del sistema de registro y 

procede a validar a los usuarios registrados que 

ya registren su comprobante de pago cargado.  
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2. Revisan uno a uno los comprobantes de pago y 

en caso de un error por parte del participante, se 

copia de forma manual su correo electrónico 

para comunicarse e indicar del error en cuestión 

a través de aplicaciones de correo electrónico. 

En caso de que la información este correcta el 

representante de EP UTA valida al usuario.  

3. Una vez que se valide el pago de un participante 

se factura mediante un sistema propio de la EP 

UTA y se envía la factura por correo electrónico 

mediante aplicaciones de correo electrónico.  

Cierre del congreso 1. Los organizadores del congreso deshabilitan la 

opción de registro.  

Emisión de certificados 1. El administrador enlaza la base de datos del 

congreso a un sistema local para la generación 

de certificados, esta acción se la realiza fuera del 

sistema de registro. 

2. El administrador carga de forma manual los 

certificados al servidor. 

3. Los certificados para conferencistas, miembros 

del comité organizador y científico se realizan 

de forma manual mediante aplicaciones de 

edición grafica.  

Generación de reportes  1. El comité organizador realiza consultas a la base 

de datos para conocer el número de registrado 

total y por categoría.  

 

Elaborado por: El investigador 

Modelamiento de los procesos  

En la figura 14, 15, 16 y 17 se detallan gráficamente los procesos con los que se ha 

desarrollado el evento CEI. 
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Ilustración 14: Inicio CSEI 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 15: Registro y Validación 

 

Elaborado por: El investigador 

 

Ilustración 16: facturación 

 

Elaborado por: El investigador 

 

Ilustración 17: Fin CSEI 

 

Elaborado por: El investigador 
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Historias De Usuario  

Ejecutar historias de usuario es fundamental para mantener un control adecuado sobre 

cómo se desarrolla el proyecto, porque definen la funcionalidad que se implementará 

en el proyecto desde el punto de vista del usuario final. Una vez que se completan las 

historias de usuario, las actividades se desglosan para estimar cuánto tiempo llevará 

completarlas. 

Tabla 62. Plantilla de historias de usuario 

HISTORIA DE USUARIO 

Número:  Nombre: 

Usuario: Iteraciones:  

Prioridad en Negocio:  Riesgo en Desarrollo: 

Puntos estimados:  Puntos reales:  

Responsable: 

Descripción: 

Observación:  

Elaborado por: El investigador 

Descripción de las historias de usuarios.  

Tabla 13. Descripción de las historias de usuarios 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: Código de identificación de la 

historia 

Nombre: Titulo que se le da a la 

historia.  

Usuario: Persona/s a la/s que va 

dirigida la historia.  

Iteraciones: Ciclo completo de análisis, 

diseño, desarrollo y pruebas 

Prioridad en Negocio: Rango que 

describe a importancia de la historia.   

Riesgo en Desarrollo: Rango que 

describe el nivel según su evaluación.    

Puntos estimados: Número de días 

estimados para el desarrollo de la 

historia  

Puntos reales: Número de días 

empleados para el desarrollo de la 

historia.  

Responsable: Programador responsable del desarrollo de la historia.  
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Descripción: Información proporcionada por el cliente para el desarrollo de la 

historia.  

Observación: Campo opcional que se utiliza para aclarar la información.  

Elaborado por: El investigador 

 

Historias de usuario 

Tabla 7. Historia de usuario - Estructurar el proyecto 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H001 Nombre: Estructurar el proyecto 

Usuario: Usuario Final Iteraciones: 1 

Prioridad en Negocio: Alta  Riesgo en Desarrollo: Alto 

Puntos estimados: 4 Puntos reales: 4 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Establecer la estructura del proyecto en base al framework a utilizar. 

Observación: El framework seleccionado es Angular.  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 8. Historia de usuario - Diseño de la base de datos 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H002 Nombre: Diseño de la base de datos 

Usuario: Usuario Final Iteraciones: 1 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alta 

Puntos estimados: 5 Puntos reales:  5 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseñar la base de datos. 

Observación: La base de datos se diseñará en MySql. 

Elaborado por: El investigador 

 

 



56 

 

Tabla 9. Historia de usuario - Diseño de interfaz modulo 

informativo 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H003 Nombre: Diseño de interfaz modulo 

informativo 

Usuario: Usuario Final Iteraciones: 1 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 10 Puntos reales: 10 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de interfaces que tendrá el módulo informativo para que el 

usuario interactúe. 

Observación: La interfaz estará compuesta por diferentes submódulos. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 10. Historia de usuario - Diseño de interfaz módulo de 

registro 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H004 Nombre: Diseño de interfaz módulo de 

registro 

Usuario: Usuario Final Iteraciones: 2 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 5 Puntos reales: 5 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la interfaz que tendrá el módulo de registro para que el 

usuario interactúe. La interfaz de registro contará con 3 diferentes formularios, 

ingreso de documento de identidad, ingreso de datos personales y selección de 

método de pago. 

Observación:  

Elaborado por: El investigador 
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Tabla 11. Historia de usuario - Diseño de interfaz módulo de 

validación 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H005 Nombre: Diseño de interfaz módulo de 

validación 

Usuario: Usuario Final Iteraciones: 2 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 4 Puntos reales: 4 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la interfaz que tendrá el módulo de validación para que el 

usuario interactúe, la interfaz de validación contara con 2 formularios, ingreso de 

documento de identidad y carga de comprobante de pago. 

Observación:  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 12. Historia de usuario - Diseño de interfaz módulo de 

facturas 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H006 Nombre: Diseño de interfaz módulo de 

facturas 

Usuario: Usuario Final Iteraciones: 2 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media 

Puntos estimados: 4 Puntos reales: 4 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la interfaz que tendrá el módulo de facturas para que el 

usuario interactúe, esta interfaz contara con un formulario, ingreso de documento de 

identidad y una pantalla en la cual se podrá visualizar la factura del usuario. 

Observación:  

Elaborado por: El investigador 
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Tabla 13. Historia de usuario - Diseño de interfaz módulo de 

certificados 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H007 Nombre: Diseño de interfaz módulo de 

certificados 

Usuario: Usuario final Iteraciones: 2 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 3 Puntos reales: 3 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la interfaz que tendrá el módulo de certificados para que el 

usuario interactúe, esta interfaz contara con un formulario, ingreso de documento de 

identidad y una pantalla en la cual se podrá visualizar los certificados del usuario.  

Observación:  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 14. Historia de usuario - Diseño de interfaz módulo de 

configuración 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H008 Nombre: Diseño de interfaz módulo de 

configuración 

Usuario: Usuario Final Iteraciones: 3 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alta 

Puntos estimados: 15 Puntos reales: 15 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la interfaz que tendrá el módulo de configuración para que 

los usuarios administrades interactúen, esta interfaz está compuesta por varios 

submódulos los cuales permitirán gestionar la información de la página, así como 

gestionar la información de los involucrados en el congreso CSEI.  

Observación:  

Elaborado por: El investigador 
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Tabla 15. Historia de usuario - Inicio de sesión 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H009 Nombre: Inicio de sesión 

Usuario: Usuario final Iteraciones: 3 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 3 Puntos reales: 3 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Los usuarios encargados de la administración de la información del 

sitio web y de los involucrados en el congreso CSEI, accederán con sus credenciales 

a una pantalla de inicio de sesión en la que serán validados para acceder al módulo 

de configuración.  

Observación: Se consultará la tabla de usuarios y de acuerdo con el tipo de usuario 

se habilitarán las opciones de configuración del módulo.   

Elaborado por: El investigador 

Tabla 16. Historia de usuario - Desarrollo módulo informativo. 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H010 Nombre: Desarrollo módulo 

informativo. 

Usuario: Usuario final Iteraciones: 4 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 15 Puntos reales: 15 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo del módulo informativo en el que se presentará 

información dinámica en los submódulos de inicio, sobre el evento, conferencistas, 

comité, programa, envió de trabajos, contacto y ediciones anteriores.  

Observación: Se consultará las tablas de botones_inicio, comité, conferencista, 

ediciones, enviotrabajos, enviotrabajos_fechasimportantes, 

enviotrabajos_formatos, galeria_informacion_turistica, galeria_inicio, 

galeria_lugar_del_evento, imagenes_portada, informacion_congreso, 

informacion_turistica, inicio, lugar_del_evento, patrocinadores, presentación, 
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programa, programa_detalle, programa_dias, programa_jordana, 

registro_informacion, temarios, temarios_temas, tipo_comite, para extraer la 

información que será presentada en el módulo informativo.   

Elaborado por: El investigador 

Tabla 17. Historia de usuario - Desarrollo módulo de registro 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H011 Nombre: Desarrollo módulo de registro 

Usuario: Usuario final Iteraciones: 4 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media 

Puntos estimados: 7 Puntos reales: 7 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo del módulo de registro, en el que el usuario deberá 

completar un formulario con sus datos personales para realizar su correcta 

inscripción en el congreso. 

Observación: Se consultará la tabla personas para cargar los datos del usuario en 

caso de que exista, de igual manera se consultara a las tablas carreras, idiomas, 

paralelo, semestres, tipodocumento, tipoinscripcion, tipopago, tipopaper. Al realizar 

el registro se insertará los datos en las tablas de persona, inscripciones, paper, 

autores de acuerdo con el tipo de usuario que se registre. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 18. Historia de usuario - Desarrollo módulo de validación 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H012 Nombre: Desarrollo módulo de 

validación 

Usuario: Usuario final Iteraciones: 5 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alta 

Puntos estimados: 3 Puntos reales: 3 

Responsable: Omar Fonseca 
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Descripción: Desarrollo del módulo de validación: En este módulo el usuario tendrá 

la opción de subir su comprobante de pago en formato jpg o png para su posterior 

validación por la administración. 

Observación: Se consultará la tabla de inscripciones para cargar los datos del 

usuario en caso de que exista, al realizar la validación se actualizarán los datos en 

la tabla de inscripciones. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 19. Historia de usuario - Desarrollo módulo de facturas 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H013 Nombre: Desarrollo módulo facturas 

Usuario: Usuario final Iteraciones: 5 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 3 Puntos reales: 3 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo de funcionalidad del módulo de facturas: Este módulo 

mostrará la factura del usuario ingresado, permitirá su visualización y descarga. 

Observación: Se consultará la tabla de inscripciones para cargar la factura del 

usuario en caso de que esta exista. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 20. Historia de usuario - Desarrollo módulo de certificados 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H014 Nombre: Desarrollo módulo 

certificados 

Usuario: Usuario final Iteraciones: 5 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Medio 

Puntos estimados: 3 Puntos reales: 3 

Responsable: Omar Fonseca 
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Descripción: Desarrollo de funcionalidad del módulo de certificados: Este módulo 

mostrará los certificados del usuario ingresado, permitirá su visualización y 

descarga.  

Observación: Se consultará las tablas de inscripciones, papers, autores de acuerdo 

con el tipo de usuario, para cargar los certificados en caso de que existan. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 21. Historia de usuario - Desarrollo módulo de configuración 

HISTORIA DE USUARIO 

Número: H015 Nombre: Desarrollo módulo de 

configuración 

Usuario: Usuario final Iteraciones: 6 y 7 

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alta 

Puntos estimados: 35 Puntos reales: 40 

Responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo de funcionalidad del módulo de configuración: A este 

módulo accederán usuarios validados para gestionar la información de la página 

informativa y de los involucrados en el congreso CSEI. 

Observación: Se realizarán operaciones de consulta, inserción, actualización y 

eliminación en las tablas autores, botones_inicio, carreras, comité, conferencista, 

configuraciones, confi_reportes, ediciones, enviotrabajos, 

enviotrabajos_fechasimportantes, enviotrabajos_formatos, 

galeria_informacion_turistica, galeria_inicio, galeria_lugar_del_evento, idiomas, 

imagenes_portada, informacion_congreso, informacion_turistica, inicio, 

inscripción, lugar_del_evento, pago_terceros, paper, paralelo, patrocinadores, 

persona, presentación, programa, programa_detalle, programa_dias, 

programa_jordana, registro_informacion, semestres, temarios, temarios_temas, 

tipocerttificado, tipodocumento, tipoinscripcion, tipopago, tipopaper, tipo_comite, 

tipo_usuario_admin y usuario, para el manejo de la información del sitio web y de 

los involucrados en el congreso CSEI.   

Elaborado por: El investigador 
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Valoración de las historias de usuario 

Después de detallar los requisitos descritos en la historia del usuario, valoraciones 

definidas para los cuales se consideró dedicar 6 horas de trabajo por día laborable. 

 

Estimación de historias de usuario 

Tabla 22. Estimación de historias de usuario 

No Historia de usuario 

Tiempo 

Estimado 

Días Horas 

H001 Estructurar el proyecto 4 24 

H002 Diseño de la base de datos 5 30 

H003 Diseño de interfaz modulo informativo 10 60 

H004 Diseño de interfaz módulo de registro 5 30 

H005 Diseño de interfaz módulo de validación 4 24 

H006 Diseño de interfaz módulo de facturas 4 24 

H007 Diseño de interfaz módulo de certificados 3 18 

H008 Diseño de interfaz módulo de configuración 15 90 

H009 Inicio de sesión 3 18 

H010 Desarrollo módulo informativo. 15 90 

H011 Desarrollo módulo de registro 7 42 

H012 Desarrollo módulo de validación 3 18 

H013 Desarrollo módulo de facturas 3 18 

H014 Desarrollo módulo de certificados 3 18 

H015 Desarrollo módulo de configuración 40 240 

Total:  124 744 

Elaborado por: El investigador 

Tareas  

Acorde a la metodología XP se realizarán tareas a partir de las historias de usuario, 

estas tareas están delimitadas por una fecha de inicio y por un responsable el cual estará 

encargado de completarla en las fechas establecidas. 
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Tabla 23. Plantilla de tareas de historias de usuario 

TAREA 

Número:  Numero de Historia:  

Nombre:  

Tipo de tarea:  Puntos estimados:  

Fecha inicio:  Fecha fin:   

Programador responsable: 

Descripción: 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 24. Descripción de las tareas 

TAREA 

Número: Código de la tarea para 

identificarla 

Numero de Historia: Código de la 

historia de usuario asociada a la tarea.  

Nombre: Titulo que se le da a la tarea.  

Tipo de tarea: Referencia la clase de la 

actividad realizada  

Puntos: Número de días empleados.  

Fecha inicio: Fecha en la que se 

empezó a realizar la tarea.  

Fecha fin:  Fecha en la que se finalizó 

la tarea. 

Responsable: Nombre del programador responsable de la realización de la tarea.  

Descripción: Detalla la actividad realizada.  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 25. Tarea - Estructurar el proyecto 

TAREA 

Número: T001 Numero de Historia: H001 

Nombre: Estructurar el proyecto 

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 4 

Fecha inicio: 01/04/2022 Fecha fin: 04/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Establecer la estructura del proyecto en base al framework Angular. 
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Elaborado por: El investigador 

Tabla 26. Tarea - Diseño de la base de datos 

TAREA 

Número: T002 Numero de Historia: H002 

Nombre: Diseño de la base de datos 

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 5 

Fecha inicio: 07/04/2022 Fecha fin:  13/04/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseñar la base de datos en MySQL.  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 27. Tarea - Diseño inicio 

TAREA 

Número: T003 Numero de Historia:H003 

Nombre: Diseño página inicio 

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 14/04/2022 Fecha fin:  14/04/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la página de inicio del módulo informativo. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 28. Tarea - Diseño página sobre el evento 

TAREA 

Número: T004 Numero de Historia: H003 

Nombre: Diseño página sobre el evento 

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2 

Fecha inicio: 15/04/2022 Fecha fin:  18/04/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la página sobre el evento del módulo informativo. 

Elaborado por: El investigador 
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Tabla 29. Tarea - Diseño página conferencistas 

TAREA 

Número: T005 Numero de Historia: H003 

Nombre: Diseño página conferencistas 

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 19/04/2022 Fecha fin:  19/04/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la página conferencistas del módulo informativo. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 30. Tarea - Diseño página comité 

TAREA 

Número: T006 Numero de Historia: H003 

Nombre: Diseño página comité 

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 20/04/2022 Fecha fin: 20/04/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la página comité del módulo informativo. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 31. Tarea - Diseño página programa 

TAREA 

Número: T007 Numero de Historia: H003 

Nombre: Diseño página programa 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 2 

Fecha inicio: 21/04/2022 Fecha fin: 22/04/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la página programa del módulo informativo. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 32. Tarea - Diseño página envió de trabajos 

TAREA 
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Número: T008 Numero de Historia: H003 

Nombre: Diseño página envió de trabajos 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 25/04/2022 Fecha fin: 25/04/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la página envió de trabajos del módulo informativo. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 33. Diseño página contacto 

TAREA 

Número: T009 Numero de Historia: H003 

Nombre: Diseño página de contacto 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 26/04/2022 Fecha fin: 26/04/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la página de contacto del módulo informativo. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 34. Tarea - Diseño página ediciones anteriores 

TAREA 

Número: T010 Numero de Historia: H003 

Nombre: Diseño página ediciones anteriores 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 27/04/2022 Fecha fin: 27/04/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de la página de ediciones anteriores del módulo informativo. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 35. Tarea - Diseño interfaz módulo de registro 

TAREA 

Número: T011 Numero de Historia: H004 
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Nombre: Diseño interfaz módulo de registro 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 5 

Fecha inicio: 28/04/2022 Fecha fin: 04/05/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño interfaz módulo de registro para que el usuario pueda 

interactuar. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 36. Tarea - Diseño interfaz módulo de validación 

TAREA 

Número: T012 Numero de Historia: H005 

Nombre: Diseño interfaz módulo de validación 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 4 

Fecha inicio: 05/05/2022 Fecha fin: 11/05/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño interfaz módulo de validación para que el usuario pueda 

interactuar. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 37. Tarea - Diseño interfaz módulo de facturas 

TAREA 

Número: T013 Numero de Historia: H006 

Nombre: Diseño interfaz módulo de facturas 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 4 

Fecha inicio: 12/05/2022 Fecha fin: 17/05/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño interfaz módulo de facturas para que el usuario pueda 

interactuar. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 38. Tarea - Diseño interfaz módulo de certificados 
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TAREA 

Número: T014 Numero de Historia: H007 

Nombre: Diseño interfaz módulo de certificados 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 3 

Fecha inicio: 18/05/2022 Fecha fin: 20/05/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño interfaz módulo de certificados para que el usuario pueda 

interactuar. En esta interfaz el usuario inscrito pobra visualizar y descargar sus 

certificados.  

Elaborado por: El investigador 

 

Tabla 39. Tarea - Diseño interfaz control de inscripciones 

TAREA 

Número: T015 Numero de Historia: H008 

Nombre: Diseño interfaz control de inscripciones  

Tipo de tarea:  Desarrollo  Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 23/05/2022 Fecha fin: 23/05/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de interfaz control de inscripciones, esta interfaz contará con 

una tabla en la cual los administrativos podrán realizar acciones de actualización 

sobre los registros de inscritos.  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 40. Tarea - Diseño interfaz módulo de reportes 

TAREA 

Número: T016 Numero de Historia: H008 

Nombre: Diseño interfaz módulo de reportes  

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 24/05/2022 Fecha fin: 24/05/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 
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Descripción: Diseño de interfaz módulo reportes, en esta interfaz se podrá generar 

reportes de los inscritos. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 41. Tarea - Diseño de interfaz módulo de generación de 

certificados 

TAREA 

Número: T017 Numero de Historia: H008 

Nombre: Diseño de interfaz módulo de generación de certificados 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 25/05/2022 Fecha fin: 25/05/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño interfaz módulo de generación de certificados, en esta interfaz 

se encontrará una tabla en la cual se podrá generar los certificados para cada uno de 

los participantes del congreso. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 42. Tarea - Diseño de interfaz módulo de configuración 

TAREA 

Número: T018 Numero de Historia: H008 

Nombre: Diseño de interfaz módulo de configuración 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 10 

Fecha inicio: 26/05/2022 Fecha fin: 08/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de interfaz de configuración, en esta pantalla contará con 

diferentes pestañas en las cuales se podrá modificar la información del módulo 

informativo. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 43. Tarea - Diseño de interfaz módulo de comité 

TAREA 

Número: T019 Numero de Historia: H008 
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Nombre: Diseño de interfaz módulo de comité 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 09/06/2022 Fecha fin: 09/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo de interfaz módulo de comité, en esta pestaña se podrá 

insertar, editar, eliminar, validar y generar los certificados para el comité 

organizador y científico del congreso CSEI. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 44. Tarea - Diseño de interfaz módulo de usuarios 

TAREA 

Número: T020 Numero de Historia: H008 

Nombre: Diseño de interfaz módulo de usuarios 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 10/06/2022 Fecha fin: 10/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño de interfaz módulo de usuarios, en esta pestaña se podrá 

gestionar a los usuarios que tienen acceso al sistema. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 45. Tarea - Inicio de sesión front-end 

TAREA 

Número: T021 Numero de Historia: H009 

Nombre: Inicio de sesión front-end 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 13/06/2022 Fecha fin: 13/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Diseño del Login en Angular. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 46. Tarea - Inicio de sesión back-end 
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TAREA 

Número: T022 Numero de Historia: H009 

Nombre: Inicio de sesión back-end 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 2 

Fecha inicio: 14/06/2022 Fecha fin: 15/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo de métodos Rest en node.js para el inicio de sesión.  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 47. Tarea - Desarrollo página informativa inicio 

TAREA 

Número: T023 Numero de Historia: H010 

Nombre: Desarrollo página informativa inicio 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 16/06/2022 Fecha fin: 16/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo página informativa inicio, mostrar la información extraída 

de la base de datos en la página de inicio. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 48. Tarea - Desarrollo página informativa sobre el evento 

TAREA 

Número: T024 Numero de Historia: H010 

Nombre: Desarrollo página informativa sobre el evento  

Tipo de tarea:  Desarrollo  Puntos estimados: 2 

Fecha inicio: 17/06/2022 Fecha fin: 20/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo página informativa sobre el evento, mostrar la información 

extraída de la base de datos en la página sobre el evento. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 49. Tarea - Desarrollo página informativa comité 
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TAREA 

Número: T026 Numero de Historia: H010 

Nombre: Desarrollo página informativa comité 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 24/06/2022 Fecha fin: 24/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo página informativa comité, mostrar la información extraída 

de la base de datos en la página comité. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 50. Tarea - Desarrollo de página informativa programa 

TAREA 

Número: T026 Numero de Historia: H010 

Nombre: Desarrollo de página informativa programa 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 4 

Fecha inicio: 27/06/2022 Fecha fin: 30/06/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo página informativa programa, mostrar la información 

extraída de la base de datos en la página programa. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 51. Tarea - Desarrollo de página informativa envió de 

trabajos 

TAREA 

Número: T027 Numero de Historia: H010 

Nombre: Desarrollo de página informativa envió de trabajos  

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 1 

Fecha inicio: 01/07/2022 Fecha fin: 01/07/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo página informativa envío de trabajos, mostrar la 

información extraída de la base de datos en la página envió de trabajos. 
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Elaborado por: El investigador 

Tabla 52. Tarea - Desarrollo página informativa contacto 

TAREA 

Número: T028 Numero de Historia: H010 

Nombre: Desarrollo página informativa contacto 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 2 

Fecha inicio: 04/07/2022 Fecha fin: 05/07/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo página informativa contacto, creación del formulario de 

contacto utilizando Email.js. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 53. Tarea - Desarrollo página informativa ediciones 

anteriores 

TAREA 

Número: T029 Numero de Historia: H010 

Nombre: Desarrollo página informativa ediciones anteriores 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 2 

Fecha inicio: 06/07/2022 /Fecha fin: 07/07/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo página informativa ediciones anteriores, mostrar la 

información extraída de la base de datos en la página ediciones anteriores. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 54. Tarea - Desarrollo de modulo registro 

TAREA 

Número: T030 Numero de Historia: H011 

Nombre: Desarrollo de modulo registro 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 7 

Fecha inicio: 08/07/2022 Fecha fin: 18/07/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 
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Descripción: Desarrollo de modulo registro para que el usuario se inscriba en el 

congreso con sus datos personales.  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 55. Tarea - Desarrollo módulo validación 

TAREA 

Número: T031 Numero de Historia: H012 

Nombre: Desarrollo módulo validación 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 3 

Fecha inicio: 19/07/2022 Fecha fin: 21/07/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo módulo validación para que el usuario valide su inscripción 

en el congreso mediante el registro de su información de pago.  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 56. Tarea - Desarrollo módulo facturas 

TAREA 

Número: T032 Numero de Historia: H013 

Nombre: Desarrollo módulo facturas 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 3 

Fecha inicio: 22/07/2022 Fecha fin: 26/07/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo módulo facturas para que el usuario consulte su factura 

electrónica.  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 57. Tarea - Desarrollo módulo certificados 

TAREA 

Número: T033 Numero de Historia: H014 

Nombre: Desarrollo módulo certificados 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 3 
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Fecha inicio: 27/07/2022 Fecha fin: 29/07/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo módulo certificados para que el usuario consulte sus 

certificados.  

Elaborado por: El investigador 

Tabla 58. Tarea - Desarrollo submódulo control de inscripciones 

TAREA 

Número: T034 Numero de Historia: H015 

Nombre: Desarrollo submódulo control de inscripciones 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 4 

Fecha inicio: 01/08/2022 Fecha fin: 04/08/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo submódulo control de inscripciones: Desarrollo de 

funcionalidad carga de facturas, visualización de comprobantes y validación de la 

inscripción (a este módulo solo se le permitirá ingresar a los administradores del 

congreso CSEI22). 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 59. Tarea - Desarrollo submódulo reportes 

TAREA 

Número: T035 Numero de Historia: H015 

Nombre: Desarrollo submódulo reportes  

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 2 

Fecha inicio: 05/08/2022 Fecha fin: 08/08/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo submódulo reportes: Agregar funcionalidad de visualizar 

reportes y descargarlos (a este módulo solo se le permitirá ingresar a los 

administradores del congreso CSEI22). 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 60. Tarea - Desarrollo submódulo certificados 



77 

 

TAREA 

Número: T036 Numero de Historia: H015 

Nombre: Desarrollo submódulo certificados  

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 4 

Fecha inicio: 09/08/2022 Fecha fin: 12/08/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo submódulo certificados: En este módulo se podrá generar 

los certificados de los participantes en el congreso tanto para participación, 

asistencia, autores y expositores (a este módulo solo se le permitirá ingresar a los 

administradores del congreso CSEI22). 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 61. Tarea - Desarrollo submódulo comité 

TAREA 

Número: T037 Numero de Historia: H015 

Nombre: Desarrollo submódulo comité  

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 3 

Fecha inicio: 15/08/2022 Fecha fin: 17/08/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo submódulo comité: Permitir insertar, editar, eliminar y 

validar a los integrantes del comité, generar sus respectivos certificados (a este 

módulo solo se le permitirá ingresar a los administradores del congreso CSEI22). 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 62. Tarea - Desarrollo submódulo gestión usuarios 

TAREA 

Número: T038 Numero de Historia: H015 

Nombre: Desarrollo submódulo gestión usuarios 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 3 

Fecha inicio: 18/08/2022 Fecha fin: 22/08/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 
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Descripción: Desarrollo submódulo gestión de usuarios: Desarrollar la 

funcionalidad para gestionar a los usuarios del sistema administrativo del congreso 

(a este módulo solo se le permitirá ingresar a los administradores del congreso 

CSEI22). 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 63. Tarea - Desarrollo submódulo configuración sistema 

TAREA 

Número: T039 Numero de Historia: H015 

Nombre: Desarrollo submódulo configuración sistema 

Tipo de tarea:  Desarrollo Puntos estimados: 24 

Fecha inicio: 23/08/2022 Fecha fin: 26/09/2022 

Programador responsable: Omar Fonseca 

Descripción: Desarrollo submódulo configuración sistema: Este módulo 

únicamente podrá ser accedido por las personas autorizados para realizar sus 

respectivas modificaciones en este caso los administradores, desde este módulo se 

podrá realizar la gestionar toda la información de la página de inicio. 

Elaborado por: El investigador 

Plan de entrega 

El objetivo del plan de entrega es cronometrar cada historia de usuario utilizando la 

metodología XP, los puntos asignados están contemplados en días, tomando en cuenta 

a que un día representa 6 horas de trabajo, cada iteración durará 3 semanas y media. 

Tabla 64. Planificación de entrega 

NO

. 

HISTORIA DE USUARIO TIEMPO 

ESTIMADO  

ITERACIÓN 

ASIGNADA 

DÍA

S  

HORA

S 

1 2 3 4 5 6 7 

H01 Estructurar el proyecto 4 24 x             

H02 Diseño de la base de datos 5 30 x             
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H03 Diseño de interfaz modulo 

informativo 

10 60 x             

H04 Diseño de interfaz módulo 

registro 

5 30   x           

H05 Diseño de interfaz módulo 

validación 

4 24   x           

H06 Diseño de interfaz módulo 

facturas 

4 24   x           

H07 Diseño de interfaz módulo 

certificados 

3 18   x           

H08 Diseño de interfaz módulo 

configuración 

15 90     x         

H09 Inicio de sesión 3 18     x         

H10 Desarrollo módulo informativo. 15 90       x       

H11 Desarrollo módulo registro 7 42       x       

H12 Desarrollo módulo validación 3 18         x     

H13 Desarrollo módulo facturas 3 18         x     

H14 Desarrollo módulo certificados 3 18         x     

H15 Desarrollo módulo 

configuración 

40 240           x x 

Elaborado por: El investigador 

3.2.2 Fase II: Diseño del proyecto 

Después de recopilar datos que indiquen las necesidades del usuario, la segunda fase 

de la metodología XP sirve como guía y ayuda para iniciar el proyecto de codificación. 

3.2.2.1 Metáfora de la aplicación 

En el enfoque de desarrollo de XP, diseñar un proyecto implica desarrollar una 

metáfora de aplicación. En este caso, la aplicación se ha dividido en diferentes 

módulos en función de la información recopilada. Empezamos a desarrollar una 

metáfora para cada módulo porque no era posible proporcionar una metáfora para todo 

el proyecto dado que consta de diferentes partes. 
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El módulo informativo permitirá a los usuarios visualizar la información sobre el 

congreso CSEI22 en el cual se visualizarán los submódulos: inicio, sobre el evento, 

conferencista, comité, programa, envió de trabajos, contacto, ediciones anteriores. 

 

A continuación, el módulo de registro permitirá a los usuarios realizar su registro para 

el congreso CSEI22, además de informarle el valor a cancelar para la participación de 

este. 

 

El siguiente módulo corresponde a la validación, en este módulo los usuarios podrán 

subir sus comprobantes de pago para posteriormente ser validados por el administrador 

del sistema. 

 

El módulo de facturas permitirá al usuario revisar la factura emitida por la institución 

pública. 

 

También se cuenta con el módulo de certificados en el cual los usuarios podrán acceder 

una vez allá culminado el congreso para revisar sus respectivos certificados. 

 

Adicionalmente se encuentra el módulo de configuración en donde se podrá realizar la 

modificación de todo el sitio web y también contará con los siguientes submódulos: 

control de inscripciones, reportes, certificados, configuración, comité, usuarios. 

3.2.2.2 Iteración I 

Tabla 65. Estimación de la primera iteración 

Iteració

n 

Identificado

r 

Nombre historia Tiempos estimados 

Días Horas  

1 H001 Estructurar el proyecto 4 24 

1 H002 Diseño de la base de datos 5 30 

1 H003 Diseño de interfaz modulo 

informativo 

10 60 

Total: 19 114 
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Elaborado por: El investigador 

Estructurar el proyecto. 

 

Hardware 

 

• Laptop Lenovo y50 2016 

• Procesador Intel Core i7-4720HQ 

• Memoria RAM: 16 GB 

• Servidor Linux. 

 

Software 

 

• Sistema operativo de 64 bits, procesador basado en x64 

• Angular CLI: 13.3.1 

• Node: 14.15.0 

• Package Manager: npm 6.14.8 

• Paquetes de Node: cors, express, fs-extra, jsonwebtoken, morgan, multer, 

promisemysql, uuid, bcryptjs, class-validator, helmet, MySQL, typeorm 

• IDE Visual Studio Code. 

• Extensiones para Visual Studio Code: Bracket Pair Colorizer 2, Angular 

• Language Service, Angular Snippets (versión 13), Beautify, JSON to TS, 

Material Icon Theme, mysql-inline-decorator, Spanish Language Pack for 

VisualStudio Code 

 

Una vez definido el entorno del sistema, procedemos con el desarrollo de este: 

 

Creación del proyecto 

 

Para crear un nuevo proyecto en angular se ingresa el comando ng new (nombre del 

proyecto), una vez realizado esto solicitara una seria de preguntas para la 

configuración inicial del proyecto como si desea crear archivos de ruta dentro de la 

aplicación y que tipo de hoja de estilo se va a utilizar. 
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Ilustración 18. Inicialización del proyecto 

 

Elaborado por: El investigador 

Estructura del proyecto 

La estructura del proyecto está conformada de la siguiente manera: 

 

• Páginas de la aplicación: En estas carpetas se encontrarán las diferentes páginas 

de la aplicación 

• Componentes: En esta carpeta se encontrarán las secciones de la aplicación los 

cuales son reutilizables. 

• Modelos: En esta carpeta se encuentran las interfaces. 

• Servicios: En esta carpeta se encuentran las conexiones con el api. 

• Assets: En donde se encontrarán las imágenes, archivos js y css de la 

aplicación. 

• Environments: En donde se definirán las variables del sistema tales como la 

dirección del api. 

Ilustración 19. Estructura del proyecto 
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Elaborado por: El investigador 

Diseñador de base de datos. 

El diseño de la base de datos se realizó según la información proporcionada por los 

miembros organizadores del congreso CSEI22 con el fin de cumplir todos sus 

requerimientos. 
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Ilustración 20. Estructura de la base de datos 

 

 

Elaborado por: El investigador 
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Diseño de interfaz módulo informativo 

En la presente pantalla se mostrará la información del congreso la cual será 

modificable desde el módulo de configuración, en esta pantalla se podrá visualizar las 

páginas de inicio, sobre el evento, conferencistas, comité, programa, envió de trabajos, 

contacto y ediciones anteriores. 

Ilustración 21. Diseño de interfaz módulo informativo 

 

 

Elaborado por: El investigador 

3.2.2.3 Iteración II 

Tabla 66. Estimación de la segunda iteración 

Iteración Identificador Nombre historia Tiempos estimados 

Días Horas  

2 H004 Diseño de interfaz módulo 

registro 

5 30 
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2 H005 Diseño de interfaz módulo 

validación 

4 24 

2 H006 Diseño de interfaz módulo 

facturas 

4 24 

2 H007 Diseño de interfaz módulo 

certificados 

3 18 

Total 16 96 

Elaborado por: El investigador 

Diseño de interfaz módulo registro 

En la siguiente pantalla se mostrará un formulario el cual solicitará el número de cedula 

para continuar con el proceso de registro. 

Ilustración 22. Diseño de interfaz módulo registro 1 

 

Elaborado por: El investigador 

En la siguiente pantalla se mostrará un formulario el cual deberá ser completado por 

el participante, si estos datos no son llenados de forma correcta no se le permitirá 

avanzar en el proceso de registro 
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Ilustración 23. Diseño de interfaz módulo registro 2 

 

Elaborado por: El investigador 

En la presente pantalla el participante deberá seleccionar el método de pago y finalizará 

la inscripción. 

Ilustración 24. Diseño de interfaz módulo registro 3 

 

Elaborado por: El investigador 
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Diseño de interfaz módulo validación 

En la presente pantalla el participante ingresará con su número de cedula y pobra subir 

el comprobante de pago al sistema, únicamente se aceptarán imágenes png y jpg con 

un tamaño inferior a 2MP. 

Ilustración 25. Diseño de interfaz módulo validación 

 

Elaborado por: El investigador 

Diseño de interfaz módulo facturas 

En la presente pantalla el participante ingresará con su número de cedula y tendrá la 

opción de revisar y descargar su factura desde el sistema. 

Ilustración 26. Diseño de interfaz módulo facturas 

 

Elaborado por: El investigador 
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Diseño de interfaz módulo certificados 

En la presente pantalla el participante ingresará con su número de cedula y podrá 

revisar los certificados generados por el sistema, en esta sección se podrán visualizar 

los certificados de asistencia, participación, autores y expositores 

Ilustración 27. Diseño de interfaz módulo certificados 

 

Elaborado por: El investigador 

3.2.2.4 Iteración III 

Tabla 67. Estimación de la tercera iteración 

Iteració

n 

Identificado

r 

Nombre historia Tiempos 

estimados 

Días Horas  

3 H008 Diseño de interfaz módulo de 

configuración 

15 90 

3 H009 Inicio de sesión 3 18 

Total 18 108 

Elaborado por: El investigador 
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Diseño de interfaz módulo de configuración. 

En la siguiente pantalla se mostrarán los submódulos de Control de inscripciones, 

reportes, Certificados, Configuración, Comité y Usuarios los cuales se gestionarán de 

la siguiente manera:  

Control de inscripciones. – Gestionar a las personas inscritas en el congreso. 

Reportes. – Generar los diferentes reportes necesarios en el sistema. 

Certificados. – Generar los certificados para cada uno de los participantes en el 

congreso. 

Configuración. – Modificar la información del sitio web en general. 

Comité. – Gestionar el comité participante en el congreso. 

Usuarios. – Gestionar los usuarios que tienen acceso al panel de configuración. 

Ilustración 28. Diseño de interfaz módulo configuración 

 

Elaborado por: El investigador 

Inicio de sesión. 

En esta pantalla se deberá ingresar las respectivas credenciales para poder acceder al 

módulo de configuración 
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Ilustración 29. Inicio de sesión 

 

Elaborado por: El investigador 

3.2.2.5 Iteración IV 

Tabla 68. Estimación de la cuarta iteración 

Iteració

n 

Identificado

r 

Nombre historia Tiempos estimados 

Días Horas  

4 H010 Desarrollo módulo informativo. 15 90 

4 H011 Desarrollo módulo registro 7 42 

Total: 22 132 

Elaborado por: El investigador 

Desarrollo módulo informativo 

Página de inicio 

En la presente pantalla se mostrará la información principal acerca del congreso 

CSEI22, esta información es extraida de la tabla inicio de la base de datos. 
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Ilustración 30. Página de inicio 

Elaborado por: El investigador 

Página sobre el evento 

En la presente pantalla se mostrará información general sobre el congreso como el 

lugar del evento y la información turística, esta información es extraida de la tabla 

sobre el evento de la base de datos. 

Ilustración 31. Página de sobre el evento 

Elaborado por: El investigador 

Página de conferencistas 

En la presente pantalla se mostrará la información sobre los conferencistas del 

congreso, al dar clic sobe su imagen se abrirá una pestaña con el respectivo documento 
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pdf con información sobre el conferencista, esta información es extraida de la tabla de 

conferenciastas de la base de datos. 

Ilustración 32. Página de conferencistas 

 

Elaborado por: El investigador 

Pagina de comité 

En la presente pantalla se presentara el listado del comité tanto organizador como 

cientifico que participara en el congreso CSEI22, esta información es extraida de la 

tabla comite la base de datos. 

Ilustración 33. Página de comité 

 

Elaborado por: El investigador 
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Página de programa 

En la presente pantalla se visualizará el cronograma del evento CSEI22 adicionalmente 

se podrá descargar el mismo, esta información es extraida desde la base de datos desde 

las tablas programa, dia programa, actividad programa, hora programa. 

Ilustración 34. Página de programa 

 

Elaborado por: El investigador 

Página de envio de trabajos 

En la presente pantalla se mostrara información acerca del envio de trabajos ademas 

de los temarios y las fechas importantes acerca del evento, esta información es extraida 

desde la base de datos desde la tabla envio de trabajos. 

Ilustración 35. Página de envió de trabajos 

 

Elaborado por: El investigador 
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Página de contacto 

En la presente pantalla se visualizará un formulario con el cual los participantes del 

congreso pueden contactarse con los miembros organizadores del congreso. 

Ilustración 36. Página de contacto 

 

Elaborado por: El investigador 

Pagina de ediciones anteriores 

En la presente pantalla se mostrara el listado de las anteriores ediciones del congreso, 

esta información es extraida desde la base de datos desde la tabla ediciones. 

Ilustración 37. Página de ediciones anteriores 

 

Elaborado por: El investigador 
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Desarrollo módulo registro 

 

Ingreso del módulo de registros 

En la presente pantalla mostrará una caja de texto la cual solicitará el ingreso del 

documento de identidad para poder continuar con el proceso de registro. 

Ilustración 38. Ingreso al módulo de registro 

 

Elaborado por: El investigador 

Formulario de registro 

En la presente pantalla presentara un formulario de registro en el cual se solicitará los 

datos necesarios para la inscripción del congreso, adicionalmente el formulario es 

dinámico en caso de que sea (profesional, estudiante, autor o autor uta). Si la persona 

ya se encuentra inscrito el sistema buscara en la base de datos desde la tabla persona e 

inscripción y presentara los datos para ser editados. 
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Ilustración 39. Formulario de registro 

 

Elaborado por: El investigador 

Selección de método de pago 

En la presente pantalla se seleccionará el método de pago. 

Ilustración 40. Selección de método de pago 

 

Elaborado por: El investigador 
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Finalizar la inscripción 

En la presente pantalla se presentarán los datos bancarios a los cuales se tendrá que 

realizar el pago para que se valide la inscripción. 

Ilustración 41. Finalizar la inscripción 

 

 

Elaborado por: El investigador 

3.2.2.6 Iteración V 

Tabla 69. Estimación de la quinta iteración 

Iteració

n 

Identificado

r 

Nombre historia Tiempos 

estimados 

Días Horas  

5 H012 Desarrollo módulo validación 3 18 

5 H013 Desarrollo módulo facturas 3 18 

5 H014 Desarrollo módulo certificados 3 18 

Total: 9 54 

Elaborado por: El investigador 
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Desarrollo módulo validación 

 

Ingreso de módulo de validación 

En la presente pantalla mostrará una caja de texto la cual solicitará el ingreso del 

documento de identidad para poder continuar con el proceso de validación. 

Ilustración 42. Ingreso módulo de validación 

 

Elaborado por: El investigador 

Formulario de validación 

La presente pantalla presenta un formulario en el cual el participante podrá subir su 

comprobante de pago para posteriormente ser validado, el comprobante de pago deberá 

subirse en formato JPG o PNG y deberá pesar 2MB o menos. Si el usuario ya subió su 

comprobante anteriormente el sistema buscara en la tabla inscripción y presentara un 

mensaje preguntando si desea continuar con la edición. 
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Ilustración 43. Formulario de validación 

 

Elaborado por: El investigador 

Desarrollo módulo facturas 

 

Ingreso de módulo de facturas 

En la presente pantalla se mostrará una caja de texto la cual solicitará el ingreso del 

documento de identidad para poder visualizar la factura del participante 

Ilustración 44. Ingreso módulo de facturas 

 

Elaborado por: El investigador 
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Módulo de facturas 

En la presente pantalla se mostrará la factura del participante la cual también permitirá 

ser descargada. La información será extraída desde la tabla inscripción 

Ilustración 45. Módulo de facturas 

 

Elaborado por: El investigador 

Desarrollo módulo certificados 

 

Ingreso módulo de certificados 

En la presente pantalla se mostrará una caja de texto la cual solicitará el ingreso del 

documento de identidad para poder visualizar los certificados del participante. 

Ilustración 46. Ingreso módulo de certificados 

 

Elaborado por: El investigador 
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Módulo de certificados 

En el presente módulo se presentarán los certificados generados del participante tanto 

los certificados de participación, asistencia, autores y expositores. Esta información 

será tomada desde la tabla inscripción en donde se encuentran las rutas de los 

certificados, en caso de también se generen certificados de autores y expositores se 

procederá a revisar esta información desde la tabla autor y paper. 

Ilustración 47. Módulo de certificados 

 

Elaborado por: El investigador 

3.2.2.7 Iteración VI y VII 

Tabla 70. Estimación de la sexta y séptima iteración 

Iteración Identificador Nombre historia Tiempos 

estimados 

Días Horas  

6 y 7 H015 Desarrollo módulo 

configuración 

40 240 

Total: 40 240 

Elaborado por: El investigador 
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Submódulo control de inscripciones 

La presente pantalla permitirá realizar la gestión de las personas inscritas en el 

congreso CSEI22 entiéndase por gestionar que permitirá editar, validar y enviar 

correos a los inscritos en el congreso. Esta información viene de un inner join entre la 

tabla inscripción y la tabla persona. 

Ilustración 48. Submódulo control de inscripciones 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de reportes 

La presente pantalla permitirá la generación de los reportes correspondientes del 

sistema. 

Ilustración 49. Submódulo de reportes 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 50. Reporte general 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 51. Reportes filtrados 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 52. Reportes paper 

 

Elaborado por: El investigador 
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Submódulo de certificados asistencia y participación 

La presente pantalla permitirá generar los certificados de asistencia y participación 

para las personas que se encuentren previamente validadas. Esta información será 

consultada en la tabla inscripción y persona. 

Ilustración 53. Submódulo de certificados asistencia y 

participación 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 54. Certificado de asistencia 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 55. Certificado de participación 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de certificados de autores 

La presente pantalla permitirá generar los certificados de los autores que hayan sido 

previamente validados. Esta información consultara mediante un inner join entre la 

tabla paper y autor. 

Ilustración 56. Submódulo de certificados de autores 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 57. Certificado autores 

 

Elaborado por: El investigador 
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Submódulo de certificados de expositores 

La presente pantalla permitirá generar los certificados de los expositores que hayan 

sido previamente validados. Esta información consultara mediante un inner join entre 

la tabla paper y autor. 

Ilustración 58. Submódulo de certificados de expositores 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 59. Certificados expositores 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo administración del comité 

La presente pantalla permitira validar y generar los certificados del comité organizador 

y cientifico. Esta información sera consultada desde la tabla comité. 
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Ilustración 60.Submódulo administración del comité 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo gestión de usuarios 

La presente pantalla permitira realizar la gestión de los usuarios del sistema, entiendase 

por gestión el agregar, editar, eliminar los usuairos(esta función solo estara disponible 

para el usuario administrador). Esta información sera consultada desde la tabla 

usuarios. 

Ilustración 61. Submódulo gestión de usuarios 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Opciones de inscripción 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra habilitar o 

deshabilitar las opciones de registro y validación dentro del sistema. Esta información 

sera consultada desde la tabla configuración. 

Ilustración 62. Submódulo de configuración – Opciones de 

inscripción 

 

Elaborado por: El investigador 
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Submódulo de configuración – Patrocinadores 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar los 

patrocinadores del evento, entiendase por gestionar que podra agrear, editar y eliminar 

los patrocinadores. Esta información sera consultada desde la tabla patrocinadores. 

Ilustración 63. Submódulo de configuración – Patrocinadores 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Información del registro 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar las 

imágenes que aparecera en el slider de la sección de registro, entiendase por gestionar 

que podra agrear, editar y eliminar las imágenes que contendra el slider. Esta 

información sera consultada desde la tabla información_registro. 

Ilustración 64. Submódulo de configuración – Información del 

registro 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Ediciones 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar las 

ediciones anteriores realizadas por la institución, entiendase por gestionar que podra 
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agrear y editar las ediciones anteriores. Esta información sera consultada desde la tabla 

ediciones. 

Ilustración 65. Submódulo de configuración – Ediciones 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 66. Agregar nueva edición 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Revistas 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar los 

formatos de revistar que podran ser ingresadas al momento de realizar el registro, 

entiendase por gestionar que podra agrear, editar y eliminar los formatos. Esta 

información sera consultada desde la tabla. Esta información sera consultada desde la 

tabla revistas 
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Ilustración 67. Submódulo de configuración – Revistas 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 68. Agregar revista 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Carreras 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar las 

carreras que podran seleccionar los estudiantes al momento de realizar su inscripción 

al congreso, entiendase por gestionar que podra agrear,editar y editar las carreras. Esta 

información sera consultada desde la tabla carrera. 

Ilustración 69. Submódulo de configuración – Carreras 

 

Elaborado por: El investigador 
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Submódulo de configuración – Semestres 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar los 

cursos que podran seleccionar los estudiantes al momento de realizar su inscripción al 

congreso, entiendase por gestionar que podra habilitar o deshabilitar los cursos. Esta 

información sera consultada desde la tabla semetre. 

Ilustración 70. Submódulo de configuración – Semestres 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Tipo de inscripción 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar los 

tipos de inscripción que los interesados podran seleccionar al momento de realizar su 

inscripción al congreso, entiendase por gestionar que podra habilitar o deshabilitar el 

tipo de inscripción ademas de editarlo y agregar nuevos. Esta información sera 

consultada desde la tabla tipo_inscripcion. 

Ilustración 71. Submódulo de configuración – Tipo de inscripción 

 

Elaborado por: El investigador 
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Submódulo de configuración – Idiomas 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar 

lenguajes que manejara el sistema, entiendase por gestionar que podra habilitar o 

deshabilitar el idioma ademas de editarlo y agregar nuevos idiomas. Esta información 

sera consultada desde la tabla idiomas. 

Ilustración 72. Submódulo de configuración – Idiomas 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Conferencistas 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar los 

conferenciastas del congreso, entiendase por gestionar que podra agragar, editar y 

eliminar los conferencistas. Esta información sera consultada desde la tabla 

conferencistas 

Ilustración 73. Submódulo de configuración – Conferencistas 

 

Elaborado por: El investigador 
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Submódulo de configuración – Información del congreso 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar la 

información que aparecera en la cabecera de las paginas, entiendase por gestionar que 

podra editar dicha información. Esta información sera consultada desde la tabla 

informacion_congreso. 

Ilustración 74. Submódulo de configuración – Información del 

congreso 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Imágenes de portada 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar las 

imágenes del slider que apareceran en la página informativa, entiendase por gestionar 

que podra agregar, editar y eliminar dichas imagenes. Esta información sera consultada 

desde la tabla imágenes_portada 

Ilustración 75. Submódulo de configuración – Imágenes de portada 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Galería del lugar 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar las 

imágenes que apareceran en la sección de sobre el evento de la página informativa, 
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entiendase por gestionar que podra agregar, editar y eliminar dichas imagenes. Esta 

información sera consultada desde la tabla galeria_lugar. 

Ilustración 76. Submódulo de configuración – Galería del lugar 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Galería informativa 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar las 

imágenes que apareceran en la sección de información turistica de la página 

informativa, entiendase por gestionar que podra agregar, editar y eliminar dichas 

imagenes. Esta información sera consultada desde la tabla galeria_informativa. 

Ilustración 77. Submódulo de configuración – Galería informativa 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Presentación 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar la 

información de presentación de la página informativa, entiendase por gestionar que 
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podra editar dicha información. Esta información sera consultada desde la tabla 

presentacion. 

Ilustración 78. Submódulo de configuración – Presentación 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Lugar del evento 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar la 

información del lugar del evento de la página informativa, entiendase por gestionar 

que podra editar dicha información. Esta información sera consultada desde la tabla 

lugar_del_evento. 

Ilustración 79. Submódulo de configuración – Lugar del evento 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Información turística 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar la 

información turistica de la página informativa, entiendase por gestionar que podra 

editar dicha información. Esta información sera consultada desde la tabla 

informacion_turistica. 
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Ilustración 80. Submódulo de configuración – Información turística 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Programa 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar el 

formato de los articulos que seran presentados en el congreso, entiendase por gestionar 

que podra editar dicha información. Esta información sera consultada desde la tabla 

programa. 

Ilustración 81. Submódulo de configuración – Programa 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Envió de trabajos 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar la 

información sobre los envios de trabajo de la página informativa, entiendase por 

gestionar que podra agregar, editar y eliminar dicha información. Esta información 

sera consultada desde la tabla envio_de_trabajos. 

Ilustración 82. Submódulo de configuración – Envió de trabajos 

 

Elaborado por: El investigador 
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Submódulo de configuración – Temario 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar la 

información del temario de la página informativa, entiendase por gestionar que podra 

agregar, editar y eliminar dicha información. Esta información sera consultada desde 

la tabla temario, temario_tema, temario_detalle. 

Ilustración 83. Submódulo de configuración – Temario 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Inicio 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar la 

información del inicio de la página informativa, entiendase por gestionar que podra 

editar dicha información. Esta información sera consultada desde la tabla inicio. 

Ilustración 84. Submódulo de configuración – Inicio 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Galería del inicio 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar las 

imágenes de la galeria de inicio de la página informativa, entiendase por gestionar que 
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podra agregar, editar y eliminar dichas imagenes. Esta información sera consultada 

desde la tabla galeria_inicio. 

Ilustración 85. Submódulo de configuración – Galería del inicio 

 

Elaborado por: El investigador 

Submódulo de configuración – Cronograma 

En la presente pantalla del submódulo de configuración el usuario podra gestionar el 

cronograma del evento que aparecera en la página informativa, entiendase por 

gestionar que podra agregar, editar y eliminar dicha información. Esta información 

sera consultada desde la tabla cronograma. 

Ilustración 86. Submódulo de configuración – Cronograma 

 

Elaborado por: El investigador 
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3.2.3 Fase III: Codificación  

3.2.3.1 Métodos del backend Node.js 

El presente método valida los datos para realizar el inicio de sesión en la aplicación. 

Ilustración 87. Backend - Loguin 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método valida el token para realizar las operaciones de modificación. 

Ilustración 88. Backend – Check de Token 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 89. Backend – Guardar archivos 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 90. Backend – Consulta listado de inscripciones 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 91. Backend – Consulta inscripción según cedula 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 92. Backend – Actualizar inscripción 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 93. Backend – Listar las carreras 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 94. Backend – Obtener carrera según id 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 95. Backend – Actualizar carrera 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 96. Backend – Actualizar carrera  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 97. Backend – Eliminar carrera 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 98. Backend– Listar comité 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 99. Backend – Obtener comité según id 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 100. Backend – Agregar comité 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 101. Backend – Actualizar comité 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 102. Backend – Eliminar comité 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 103. Backend – Listar ediciones 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 104. Backend – Crear comité 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 105. Backend – Actualizar comité 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 106. Backend – Listar envíos de trabajos 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 107. Backend – Obtener envió de trabajo según id 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 108. Backend – Crear envío de trabajo 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 109. Backend – Actualizar envío de trabajos 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 110. Backend – Eliminar envío de trabajos 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 111. Backend – Listar fechas importantes 

  

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 112. Backend – Obtener fecha importante según id 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 113. Backend – Crear fecha importante 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 114. Backend – Actualizar fechas importantes  

 

Elaborado por: El investigador 

 

 



126 

 

Ilustración 115. Backend – Eliminar fecha importante 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 116. Backend – Listar formatos envío de trabajos 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 117. Backend – Obtener formato envío de trabajo según 

id 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 118. Backend – Crear formato envío de trabajo 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 119. Backend – Actualizar formatos envío de trabajos 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 120. Backend – Eliminar formatos envío de trabajos 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 121. Backend – Listar inscripciones 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 122. Backend – Obtener expositor paper según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 123. Backend – Actualizar inscripción 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 124. Backend – Listar información turística 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 125. Backend – Obtener información turística según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 126. Backend – Crear galería información turística  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 127. Backend – Actualizar galería información turística 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 128. Backend – Eliminar galería información turística 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 129. Backend – Listar galería lugar del evento 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 130. Backend – Crear galería lugar del evento 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 131. Backend – Actualizar galería lugar del evento 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 132. Backend – Eliminar galería lugar del evento 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 133. Backend – Listar tipo de documento de 

identificación  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 134. Backend – Obtener tipo de documento de 

identificación según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 135. Backend – Crear tipo de documento de 

identificación  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 136. Backend – Actualizar tipo de documento de 

identificación  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 137. Backend – Eliminar tipo de documento de 

identificación  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 138. Backend – Listar los idiomas  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 139. Backend – Obtener idioma según id 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 140. Backend – Crear idioma  

 

Elaborado por: El investigador 



134 

 

Ilustración 141. Backend – Actualizar idioma  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 142. Backend – Eliminar idiomas  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 143. Backend – Listar imágenes de portada  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 144. Backend – Obtener imagen de portada según id  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 145. Backend – Crear imagen de portada  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 146. Backend – Actualizar imagen de portada  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 147. Backend – Eliminar imagen de portada  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 148. Backend – Listar información del congreso  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 149. Backend – Actualizar información del congreso  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 150. Backend – Listar información turística   

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 151. Backend – Obtener información turística según id  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 152. Backend – Crear información turística  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 153. Backend – Actualizar información turística  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 154. Backend – Eliminar información turística  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 155. Backend – Listar información del inicio  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 156. Backend – Obtener información del inicio según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 157. Backend – Actualizar información del inicio  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 158. Backend – Eliminar información de inicio  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 159. Backend – Listar galería de inicio  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 160. Backend – Obtener galería de inicio según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 161. Backend – Crear galería de inicio 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 162. Backend – Actualizar galería de inicio  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 163. Backend – Eliminar galería de inicio  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 164. Backend – Listar inscripciones  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 165. Backend – Obtener inscripción según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 166. Backend – Crear inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 167. Backend – Actualizar inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 168. Backend – Eliminar inscripción   

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 169. Backend – Listar conferencistas  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 170. Backend – Crear conferencista  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 171. Backend – Actualizar conferencistas  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 172. Backend – Eliminar conferencistas  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 173. Backend – Listar lugares del evento  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 174. Backend – Obtener ligar del evento según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 175. Backend – Crear lugar del evento  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 176. Backend – Actualizar lugar del evento  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 177. Backend – Eliminar lugar del evento  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 178. Backend – Enviar mail a los inscritos  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 179. Backend – Enviar mail creación certificados  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 180. Backend – Listar tipos de pago  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 181. Backend – Obtener tipo de pago según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 182. Backend – Crear tipo de pago  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 183. Backend – Actualizar tipo de pago  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 184. Backend – Eliminar tipo de pago  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 185. Backend – Listar paper  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 186. Backend – Obtener paper según id   

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 187. Backend – Crear paper  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 188. Backend – Actualizar paper  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 189. Backend – Eliminar paper  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 190. Backend – Listar paralelos  

 

Elaborado por: El investigador 

 Ilustración 191. Backend – Obtener paralelo según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 192. Backend – Crear paralelo  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 193. Backend – Actualizar paralelo  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 194. Backend – Eliminar paralelo  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 195. Backend – Listar patrocinadores  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 196. Backend – Obtener patrocinador según id  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 197. Backend – Crear paralelo  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 198. Backend – Actualizar paralelo  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 199. Backend – Eliminar paralelo  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 200. Backend – Listar personas  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 201. Backend – Obtener persona según CI  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 202. Backend – Crear persona  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 203. Backend – Actualizar persona 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 204. Backend – Eliminar persona  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 205. Backend – Listar presentación  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 206. Backend – Obtener presentación según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 207. Backend – Crear presentación  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 208. Backend – Actualizar presentación  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 209. Backend – Actualizar presentación  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 210. Backend – Eliminar presentación  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 211. Backend – Listar programa  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 212. Backend – Crear programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 213. Backend – Actualizar programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 214. Backend – Eliminar programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 215. Backend – Listar detalles del programa  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 216. Backend – Obtener detalle del programa según id  

  

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 217. Backend – Crear detalle del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 218. Backend – Actualizar detalle del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 219. Backend – Eliminar detalle del programa  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 220. Backend – Listar días del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 221. Backend – Obtener día de programa según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 222. Backend – Crear día de programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 223. Backend – Actualizar día del programa  

 

Elaborado por: El investigador 



156 

 

Ilustración 224. Backend – Eliminar día del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 225. Backend – Listar jornada del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 226. Backend – Obtener jornada del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 227. Backend – Crear jornada del programa  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 228. Backend – Actualizar jornada del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 229. Backend – Eliminar jornada del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 230. Backend – Listar información del registro  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 231. Backend – Obtener información del registro según 

id  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 232. Backend – Crear información del registro  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 233. Backend – Actualizar información del congreso  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 234. Backend – Eliminar información del congreso  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 235. Backend – Listar semestres  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 236. Backend – Obtener semestre según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 237. Backend – Crear semestre   

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 238. Backend – Actualizar semestre  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 239. Backend – Eliminar semestre  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 240. Backend – Listar temarios  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 241. Backend – Obtener temario según id   

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 242. Backend – Crear temario  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 243. Backend – Actualizar temario  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 244. Backend – Eliminar temario  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 245. Backend – Listar temas del temario  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 246. Backend – Obtener tema del temario según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 247. Backend – Crear tema del temario  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 248. Backend – Actualizar tema del temario  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 249. Backend – Eliminar tema del temario  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 250. Backend – Listar tipo de comité  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 251. Backend – Obtener tipo de inscripción 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 252. Backend – Crear tipo de inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 253. Backend – Actualizar tipo de inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 254. Backend – Eliminar tipo de inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 255. Backend – Listar tipo de paper  

 

Elaborado por: El investigador 

 

 

 

 

 



164 

 

Ilustración 256. Backend – Obtener tipo de paper según id   

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 257. Backend – Crear tipo de paper  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 258. Backend – Actualizar tipo de paper  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 259. Backend – Listar Eliminar tipo de paper  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 260. Backend – Listar tipo de usuario administrador  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 261. Backend – Obtener tipo de usuario administrador 

según id  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 262. Backend – Crear usuario  

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 263. Backend – Actualizar usuario  

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 264. Backend – Eliminar usuario  

 

Elaborado por: El investigador 

3.2.3.2 Métodos del Frontend Angular 

Página de inicio 

El presente método obtiene los detalles del evento y los guarda en un array. 

Ilustración 265. Frontend – Obtener detalle del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene los días del programa y los guarda en un array. 
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Ilustración 266. Frontend – Obtener días del programa 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene las jornadas del evento y la guarda en un array. 

Ilustración 267. Frontend – Obtener jornada del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene la galería del inicio y la guarda en un array. 

Ilustración 268. Frontend – Obtener galería de inicio  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene la información del inicio y la guarda en un objeto. 

Ilustración 269. Frontend – Obtener información del inicio  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método obtiene la información de los temarios y la guarda en un array. 

Ilustración 270. Frontend – Obtener temarios 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene los temas del temario y los guarda en un array. 

Ilustración 271. Frontend – Obtener tema de los temarios  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene la información de los envíos de trabajo y los guarda en 

un array. 

Ilustración 272. Frontend – Obtener información envió de trabajos  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene la información de las fechas de envío de trabajos y las 

guarda en un array. 
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Ilustración 273. Frontend – Obtener información fechas envío de 

trabajos  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene la información del programa y la guarda en un objeto. 

Ilustración 274. Frontend – Obtener información del programa  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene los detalles del evento y los guarda en un array. 

Ilustración 275. Frontend – Obtener información turística  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene la información del evento y la guarda en su respectivo 

array. 
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Ilustración 276. Frontend – Obtener información sobre el evento  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene la información del comité y la guarda en un array. 

Ilustración 277. Frontend – Obtener comité  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene la información de las ediciones anteriores y la guarda en 

un array. 

Ilustración 278. Frontend – Obtener ediciones  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método obtiene la información de los investigadores y la guarda en un 

array. 
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Ilustración 279. Frontend – Obtener investigadores  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método envía un correo mediante Email para consultas sobre el congreso. 

Ilustración 280. Frontend – Enviar email de contacto  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método muestra un mensaje de confirmación de que se envió el respectivo 

email. 

Ilustración 281. Frontend – Confirmar envío de email  

 

Elaborado por: El investigador 
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Página de registro 

El presente método permite cambiar el expositor del paper. 

Ilustración 282. Frontend – Cambiar expositor  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método verifica si la página de registro se encuentra habilitada. 

Ilustración 283. Frontend – Habilitar pantalla de registro  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cargar los tipos de inscripción habilitadas. 

Ilustración 284. Frontend – Cargar tipo de inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cargar los tipos de cargos que aceptara la aplicación. 
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Ilustración 285. Frontend – Cargar tipos de pagos  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cargar los tipos de idiomas en los que se enviara el correo 

de confirmación. 

Ilustración 286. Frontend – Cargar idiomas  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cargar los tipos de papers que aceptara el sistema para su 

posterior ingreso. 

Ilustración 287. Frontend – Cargar tipos de paper  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cargar los diferentes paralelos que aceptara el sistema. 

Ilustración 288. Frontend – Cargar paralelos  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite cargar los diferentes semestres que aceptara el sistema. 

Ilustración 289. Frontend – Cargar semestres  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cargar las diferentes carreras que aceptara el sistema. 

Ilustración 290. Frontend – Cargar carreras  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cargar los tipos de identificaciones que aceptara el sistema.  

Ilustración 291. Frontend – Cargar tipo de identificación  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permitirá cambiar el paralelo del inscrito. 

Ilustración 292. Frontend – Cambiar tipo de identificación 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permitirá cambiar el tipo de documento de identidad del inscrito. 

Ilustración 293. Frontend – Cambiar tipo de documento de 

identidad  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permitirá cambiar el tipo de semestre del inscrito. 

Ilustración 294. Frontend – Cambiar semestres  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permitirá cambiar la carrera del inscrito. 

Ilustración 295. Frontend – Cambiar carrera  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permitirá cambiar el tipo de lenguaje de la aplicación. 

Ilustración 296. Frontend – Confirmar lenguaje del correo  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permitirá cambiar el tipo de inscripción del participante. 
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Ilustración 297. Frontend – Cambiar tipo de inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permitirá navegar entre los formularios del sistema. 

Ilustración 298. Frontend – Cambiar de formulario  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permitirá validar que todos los datos hayan sido ingresados de 

forma correcta. 

Ilustración 299. Frontend – Verificar los datos del registro  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite eliminar un autor del array de autores. 

Ilustración 300. Frontend – Eliminar autor del array  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite cargar los datos de los participantes que ya se encontraban 

registrados anteriormente. 

Ilustración 301. Frontend – Cargar datos de los inscritos 1 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 302. Frontend – Cargar datos de los inscritos 2 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite verificar si el participante ya se encontraba inscrito 

anteriormente en el congreso. 

Ilustración 303. Frontend – Verificar si el participante ya se 

encuentra inscrito  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método realizara la validación de la cedula. 

Ilustración 304. Frontend – Validar cedula  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método realizara la validación del email. 

Ilustración 305. Frontend – Validar email   

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método guardara los datos de la persona siempre y cuando haya cumplido 

con todas las validaciones. 

Ilustración 306. Frontend – Guardar persona  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método guardara la inscripción una vez halla validado correctamente todos 

los anteriores datos. 
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Ilustración 307. Frontend – Guardar inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 

Página de validación  

El presente método verifica si este habilitado o no el módulo de validación. 

Ilustración 308. Frontend – Habilitar página de validación  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite realizar la búsqueda de las personas inscritas según su 

cedula. 

Ilustración 309. Frontend – Buscar inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método presente un mensaje con los parámetros enviados. 

Ilustración 310. Frontend – Mensaje general registro 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método renombrara el archivo seleccionado con el número de cedula del 

inscrito. 

Ilustración 311. Frontend – Renombrar archivo  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permitirá seleccionar un archivo jpg/png dese el ordenador o móvil 

para su posterior subida. 

Ilustración 312. Frontend – Seleccionar imagen  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método se encarga de guardar los respectivos datos, los datos son enviados 

en un formulario de datos y no en un json. 

Ilustración 313. Frontend – Enviar datos  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método verifica si el participante cuenta con un comprobante subido o no. 

Ilustración 314. Frontend – Verificar si existe un comprobante subido  

 

Elaborado por: El investigador 

Página de certificados 

El presente método realiza la búsqueda de certificados de asistencia y participación 

según el número de cedula. 

Ilustración 315. Frontend – Obtener inscripción  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método realiza la búsqueda de los certificados de los autores. 

Ilustración 316. Frontend – Obtener certificados de autores  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método realiza la búsqueda de los certificados de los expositores. 

Ilustración 317. Frontend – Obtener certificados de expositores 

 

Elaborado por: El investigador 

Página de facturas 

El presente método realiza la búsqueda de las facturas que el usuario tenga registrado. 

Ilustración 318. Frontend – Obtener factura según cedula 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite visualizar la factura. 

Ilustración 319. Frontend – Visualizar factura 

 

Elaborado por: El investigador 
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Página de administración 

El presente método permite generar el reporte de los papers 

Ilustración 320. Frontend – Generar reporte papers 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite filtrar los inscritos validados de los inscritos no validados 

Ilustración 321. Frontend – Filtro inscritos 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite filtrar los inscritos que han subido su comprobante de los 

que no lo han subido. 

Ilustración 322. Frontend – Filtro comprobantes 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite filtrar a los inscritos según su forma de pago. 

Ilustración 323. Frontend – Filtro tipo de pago  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite filtrar a los inscritos según su carrera. 

Ilustración 324. Frontend – Filtro tipo de carrera 

 

Elaborado por: El investigador 

 

 

 



188 

 

El presente método permite filtrar a los inscritos según su semestre. 

Ilustración 325. Frontend – Filtro tipo de semestre 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite filtrar a los inscritos según su paralelo. 

Ilustración 326. Frontend – Filtro tipo de paralelo 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cambiar el estado de los inscritos de validados y no 

validados. 

Ilustración 327. Frontend – Cambiar estado de los inscritos 
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Elaborado por: El investigador 

El presente método permite seleccionar un archivo desde el ordenador o móvil. 

Ilustración 328. Frontend – Seleccionar archivo 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite subir la factura de cada inscrito al sistema. 

Ilustración 329. Frontend – Guardar factura  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite visualizar el modal para visualizar o subir las facturas. 

Ilustración 330. Frontend – Abrir modal factura 
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Elaborado por: El investigador 

El presente método permite subir las facturas de los inscritos por lotes.  

Ilustración 331. Frontend – Subir factura por lotes 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar a los patrocinadores del evento. 

Ilustración 332. Frontend – Guardar patrocinadores 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite actualizar el estado del patrocinador da activo o inactivo. 

Ilustración 333. Frontend – Actualizar estado del patrocinador 
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Elaborado por: El investigador 

El presente método permite editar los datos de los patrocinadores. 

Ilustración 334. Frontend – Editar datos patrocinadores 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar la información del registro. 

Ilustración 335. Frontend – Guardar información del registro 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite actualizar el estado de la información del registro. 

Ilustración 336. Frontend – Actualizar estado registro 
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Elaborado por: El investigador 

El presente método permite editar los datos de la información del registro 

Ilustración 337. Frontend – Editar datos del registro 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar las ediciones en el sistema previo las validaciones 

correspondientes. 

Ilustración 338. Frontend – Guardar edición 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite guardar el nuevo tipo de paper previo las validaciones 

correspondientes. 

lustración 339. Frontend – Guardar paper 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cambiar el estado del semestre de activo o inactivo. 

Ilustración 340. Frontend – Actualizar estado del semestre 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cambiar el estado de la carrera de activa o inactiva. 

Ilustración 341. Frontend – Actualizar estado de la carrera 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cambiar el estado de los tipos de inscripción de activo o 

inactivo. 
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Ilustración 342. Frontend – Actualizar estado tipo de inscripción 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar un nuevo tipo de inscripción o actualizarlo según 

corresponda. 

Ilustración 343. Frontend – Guardar tipo de inscripción 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cambiar el estado de los idiomas.  

Ilustración 344. Frontend – Actualizar estado del idioma 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o actualizar el idioma según corresponda. 
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Ilustración 345. Frontend – Guardar estado del idioma 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o actualizar las carreras según corresponda. 

Ilustración 346. Frontend – Guardar carrera 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o actualizar el comité según corresponda. 
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Ilustración 347. Frontend – Guardar comité 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite modificar los datos de los inscritos según sea necesario. 

Ilustración 348. Frontend – Modificar inscripción 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite guardar o actualizar los investigadores según 

corresponda. 

Ilustración 349. Frontend – Guardar investigador 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permitirá generar los reportes en formato pdf. 
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Ilustración 350. Frontend – Obtener pdf 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o actualizar la información del registro según 

corresponda 

Ilustración 351. Frontend – Guardar información congreso 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite guardar o actualizar las imágenes de la galería de la 

portada. 

Ilustración 352. Frontend – Guardar imagen de portada 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite contar los inscritos según su tipo de inscripción. 

Ilustración 353. Frontend – Contar tipos de inscritos 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite guardar o editar las imágenes de la galería del lugar.  

Ilustración 354. Frontend – Guardar galería lugar 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o actualizar las imágenes de la galería informativa.  

Ilustración 355. Frontend – Guardar información de la galería 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite editar la información de la presentación del evento. 

Ilustración 356. Frontend – Guardar información de la presentación 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite editar el lugar del evento. 

Ilustración 357. Frontend – Guardar lugar del evento 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite guardar o actualizar la información turística según 

corresponda. 

Ilustración 358. Frontend – Guardar información turística 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o actualizar el programa según corresponda. 

Ilustración 359. Frontend – Guardar programa 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite guardar o actualizar la información de envió de trabajos 

según corresponda. 

Ilustración 360. Frontend – Guardar envió de trabajos 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o actualizar la información de envió de trabajos 

según corresponda. 

Ilustración 361. Frontend – Guardar formatos de envío de trabajos  

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite guardar las fechas de los envíos de trabajo. 

Ilustración 362. Frontend – Guardar fechas de envíos de trabajo 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite cambiar el estado del comité de activo o inactivo. 

Ilustración 363. Frontend – Cambiar estado del comité 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permitirá guardar o editar la información del temario según 

corresponda. 
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Ilustración 364. Frontend – Guardar temario  

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o actualizar los temas del temario según 

corresponda.  

Ilustración 365. Frontend – Guardar temas del temario 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o editar los detalles del cronograma según 

corresponda. 
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Ilustración 366. Frontend – Guardar detalles del cronograma 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite guardar o actualizar los días del cronograma según 

corresponda. 

Ilustración 367. Frontend – Guardar día del cronograma 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite guardar o editar la galería de inicio.  

Ilustración 368. Frontend – Guardar galería del inicio 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite enviar correos de forma individual.  

Ilustración 369. Frontend – Enviar correo de forma individual 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite guardar nuevos usuarios.  

Ilustración 370. Frontend – Guardar nuevo usuario 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite editar los usuarios del sistema. 

Ilustración 371. Frontend – Editar usuario 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite enviar correos por lotes. 

Ilustración 372. Frontend – Enviar correo por lotes 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite generar los certificados de participación. 

Ilustración 373. Frontend – Generar certificado de participación 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite generar los certificados de participación por lotes 

Ilustración 374. Frontend – Generar certificados de participación 

por lotes 

  

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite generar los certificados de asistencia.  

Ilustración 375. Frontend – Generar certificado de asistencia 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite generar los certificados de asistencia por lotes. 

Ilustración 376. Frontend – Generar certificados de asistencia por 

lotes 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite generar los certificados del comité. 

Ilustración 377. Frontend – Generar certificado comité 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite generar certificados de los expositores. 

Ilustración 378. Frontend – Generar certificado expositor 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite generar los certificados de los expositores por lotes. 

Ilustración 379. Frontend – Generar certificado de expositor 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite generar los certificados de autores. 

Ilustración 380. Frontend – Generar certificado de autor 

 

Elaborado por: El investigador 
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El presente método permite generar certificados de autores por lotes. 

 

Ilustración 381. Frontend – Generar certificados de autores por 

lotes 

 

Elaborado por: El investigador 

El presente método permite generar los certificados de comité por lotes.  

Ilustración 382. Frontend – Generar certificados de comité por 

lotes 

 

Elaborado por: El investigador 
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3.2.4 Fase IV: Pruebas 

Las pruebas son una herramienta esencial en el desarrollo de software, ya que 

indica si el software en desarrollo está en condiciones óptimas para su 

implementación en un entorno de producción. Estas pruebas son fundamentales 

para que tanto los desarrolladores como los usuarios finales queden satisfechos con 

el trabajo realizado y sepan si el software se adhiere a las pautas descritas en la 

historia del usuario. 

Tabla 71. Prueba de aceptación 001 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Número: 001 

Identificador de Historia: H009 

Denominación: Inicio se sesión  

Descripción: Los usuarios del sistema podrán acceder a la aplicación 

mediante autenticación de usuario y contraseña. 

Condición de ejecución: La aplicación mostrará una pantalla de 

inicio de sesión con los respectivos campos necesarios como usuario 

y contraseña. 

Interfaz: La pantalla validara los campos necesarios para el inicio de 

sesión. 

Resultado esperado: El usuario es verificado y accede al módulo de 

configuración.  

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 72. Prueba de aceptación 002 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Número: 002 

Identificador de Historia: H010 

Denominación: Consulta de información. 
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Descripción: Los usuarios del sistema podrán acceder a una pantalla 

con diferentes módulos en los cuales contarán con toda la información 

correspondiente al congreso CSEI22. 

Condición de ejecución: El sistema mostrar la información que le 

corresponda en cada módulo. 

Interfaz: La pantalla estará compuesta por un menú con diversos 

módulos cada uno con su respectiva información. 

Resultado esperado: El usuario accede a la información del módulo 

y además puede navegar entre las diferentes pestañas.  

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 73. Prueba de aceptación 003 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Número: 003 

Identificador de Historia: H011 

Denominación: Registro de participante. 

Descripción: Los participantes del congreso podrán acceder a un 

formulario con los respectivos campos para su registro 

Condición de ejecución: La pantalla mostrada los campos necesarios 

para realizar la inscripción en el congreso CSEI22. 

Interfaz: La pantalla estará compuesta por 4 formularios diferentes 

cada uno requiriendo su respectiva información 

Resultado esperado: El usuario tiene acceso al registro y puede 

completar todos los campos para completar su inscripción.  

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 74. Prueba de aceptación 004 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 
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Número: 004 

Identificador de Historia: H012 

Denominación: Validación de registro.   

Descripción: Los participantes del congreso podrán acceder al 

módulo de validación ingresando su número de cedula. 

Condición de ejecución: La pantalla mostrará el formulario de 

validación una vez se ingrese el número de cedula o pasaporte luego 

tendrá que llenar el formulario de validación para poder guardar la 

información 

Interfaz: La pantalla validara los datos ingresados en los formularios. 

Resultado esperado: El usuario es verificado, se le permite cargar su 

comprobante de pago y llenar el detalle de este validando su registro. 

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 75. Prueba de aceptación 005 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Número: 005 

Identificador de Historia: H013 

Denominación: Consulta de facturas. 

Descripción: Los participantes del congreso podrán acceder al 

módulo de facturas ingresando su número de cedula. 

Condición de ejecución: La pantalla mostrará el formulario de 

facturas una vez se halla ingresado el número de cedula o pasaporte, 

en esta pantalla podrá visualizar su factura 

Interfaz: La pantalla validara los datos ingresados en los formularios 

y presentara la respectiva factura del participante 

Resultado esperado: El usuario es verificado, puede visualizar su 

factura y descargar esta.  

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente. 
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Elaborado por: El investigador 

Tabla 76. Prueba de aceptación 006 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Número: 006 

Identificador de Historia: H014 

Denominación: Consulta de certificados.  

Descripción: Los participantes del congreso podrán acceder al 

módulo de certificados ingresando su número de cedula. 

Condición de ejecución: La pantalla mostrará el formulario de 

certificados una vez se halla ingresado el número de cedula o 

pasaporte, en esta pantalla podrá visualizar sus respectivos 

certificados 

Interfaz: La pantalla validara los datos ingresados en los formularios 

y presentara los respectivos certificados del participante 

Resultado esperado: El usuario es verificado, puede visualizar sus 

certificados y descargar estos. 

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente. 

Elaborado por: El investigador 

Tabla 77. Prueba de aceptación 007 

PRUEBA DE ACEPTACIÓN 

Número: 007 

Identificador de Historia: H015 

Denominación: Configuración de información CSEI.  

Descripción: Los usuarios del sistema podrán gestionar toda la 

información de la página informativa y todos los módulos que 

contiene la aplicación. 

Condición de ejecución: La aplicación mostrar aun pantalla con 

diferentes submenús desde los cuales se podrá controlar la 

configuración de cada sección del sistema. 
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Interfaz: Cada uno de los submódulos validaran los datos en su 

respectivo formulario. 

Resultado esperado: El usuario puede insertar, actualizar y eliminar 

la información de cada uno de los submódulos de configuración. El 

usuario puede validar inscritos, comunicarse con ellos, generar 

certificados y reportes.   

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente. 

Elaborado por: El investigador 

Descripción de procesos con la implementación del sitio web.  

 

Con la implementación del sitio web, los procesos involucrados en el desarrollo del 

CSEI son los presentados en la siguiente tabla.  

 

Tabla 78: Cuadro de actividades y procesos del CSEI con la implementación del sitio 

web. 

ACTIVIDAD PROCESOS 

Convocatoria. 1. Mediante la notificación de aprobación y 

presentación del manuscrito final del congreso 

CSEI. Los organizadores del evento realizan la 

convocatoria para participar en el congreso a 

través de la página web, cargando la 

información del congreso a través del panel de 

configuración del sitio web.   

Publicación del evento. 1. Los miembros del comité organizador 

seleccionan la información que será presentará 

en la página web. 

2. Cargan la información al sitio web mediante el 

panel de configuración de la página informativa.  

Inicio Congreso 1. Se activa el sistema de registro en el apartado de 

configuraciones del sitio web.  

Inscripciones 1. Los usuarios acceden a la página informativa 

para ser redirigidos hacia el sistema de registro 

que está integrado en el mismo sitio web.   
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Registro 1. Los usuarios ingresan al sistema de registro. 

2. Ingreso de cedula para verificar si existe o no en 

los registros de la base de datos, si existe los 

datos se auto completan, caso contrario al 

usuario se le permite rellenar todos los campos 

para la inscripción. 

Los usuarios realizan su registro llenando los 

datos solicitados acorde a su tipo de 

participante. Aceptan su registro y finalizan con 

este para posteriormente visualizar la 

información de pago misma que también se 

envía por correo electrónico al participante.   

3. En caso de existir un error por parte del 

participante este podrá volver a ingresar al 

sistema de registro para modificar sus datos. 

Validación 1. Los administradores habilitan la opción de 

validación. 

2. Los usuarios acceden al apartado de validación 

del sistema de registro. 

3. Ingresan su documento de identificación y 

realizan la validación de su registro subiendo la 

imagen, numero del comprobante de pago y una 

descripción de este.   

4. Los usuarios reciben un correo electrónico en el 

cual se indica que su solicitud será aprobada.  

Facturación 1. Un representante de la EP UTA ingresa a la 

parte de validación de registros del sistema de 

registro y procede a validar a los usuarios 

registrados que ya registren su comprobante de 

pago cargado.  

2. Revisan uno a uno los comprobantes de pago y 

en caso de un error por parte del participante, se 

comunican mediante un botón de correo 

electrónico con este. En caso de que la 

información este correcta el representante de EP 

UTA valida al usuario.  

3. Una vez que se valide el pago de un participante 

se factura mediante un sistema propio de la EP 

UTA y se carga la factura a través del sistema, 
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la carga de facturas se puede realizar de forma 

individual o por lotes.  

Cierre del congreso 1. Los organizadores del congreso deshabilitan la 

opción de registro y validación.  

Emisión de certificados 1. El administrador mediante el apartado de 

certificados genera los certificados para todos 

los involucrados en el evento CSEI.  

Generación de reportes  1. El comité organizador mediante el apartado de 

reportes genera reportes generales y listados.   

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 383: Inicio CSEI 2022 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 384: Registro y Validación CSEI 2022 

 

Elaborado por: El investigador 
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Ilustración 385: facturación CSEI 2022 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 386: Fin CSEI 2022 (Procesos Administrativos) 

 

Elaborado por: El investigador 

Ilustración 387: Fin CSEI 2022 (Procesos Participantes) 

 
Elaborado por: El investigador 
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CAPÍTULO IV 

4 Conclusiones y recomendaciones 

4.1. Conclusiones 

• Al analizar los procesos y necesidades de los involucrados en la organización 

del congreso internacional CSEI, así como de los interesados en asistir a este, 

se pudo determinar los requerimientos funcionales para el sitio web, con lo que 

se pudo implementar herramientas que automaticen los procesos que son parte 

del desarrollo del evento.  

• Se investigo la aplicación de metodologías agiles en el desarrollo de 

aplicaciones web, finalmente seleccionando XP como marco para el desarrollo 

de este sitio web debido a su adaptabilidad ante este tipo de proyectos y el bajo 

riesgo de errores que es característico de esta metodología. 

• Se estudiaron diferentes tecnologías para el desarrollo del sitio web, de las que 

se seleccionó Angular como framework para la creación del front-end y 

Node.js para el back-end ya que estas son compatibles entre sí y cuentan con 

características que las hacen superiores a otras alternativas open source.  

• La implementación del sitio Web se ha realizado de forma satisfactoria, 

funcionando durante el desarrollo del congreso internacional CSEI edición 

2022. 

4.2 Recomendaciones 

• Se recomienda la utilización de navegadores actuales para tener una mejor 

experiencia al interactuar con el sitio web. 

• Se sugiere que en cada edición del congreso CSEI se de mantenimiento al 

servidor y se mantenga actualizadas las versiones de Angular, MySQL y 

Node.js. 

• Adicionalmente, se recomienda que en cada edición del congreso CSEI se 

realice un respaldo de la base de datos y se de mantenimiento a esta.  

 

 

  



223 

 

BIBLIOGRAFÍA 

 

[1]  R. Valarezo, COMPARACIÓN DE TENDENCIAS TECNOLÓGICAS EN 

APLICACIONES WEB, 2018.  

[2]  E. Wohlgethan, Supporting Web Development Decisions byComparing Three 

Major JavaScript Frameworks:Angular, React and Vue.js, 2018.  

[3]  M. Navajas, Evaluación de la facilidad de aprendizaje de frameworks 

JavaScript: Backbone, Angular y Ember, 2019.  

[4]  I. Mina, Desarrollo de aplicaciones web y móvil para la gestión de 

publicaciones científicas”,, 2021.  

[5]  C. QUISPE, “Sistema web para el seguimiento y control de documentos para la 

gestión administrativa en la red de salud Puno, PUNO, 2019.  

[6]  A. Mera, “Aplicación web para gestionar los procesos administrativos de las 

Asociaciones Agropecuarias del cantón Chone de la provincia de Manabí”, 

Porto Viejo, 2019.  

[7]  F. Vallejo, “Aplicación Multiplataforma (Web / Android) para la gestión y 

control del Proceso de Titulación de los estudiantes de la Facultad de 

Tecnologías de la Información, Telecomunicaciones e Industrial, Ambato, 

2020.  

[8]  P. Urrutia, International Conference on Computer Science, Electronics and 

Industrial Engineering, Ambato, 2019.  

[9]  IEEE, 729-1993, 2019.  

[10]  Free software foundatios, Software, 2019.  

[11]  SoftwareLab, ¿Qué es un sitio web y una página web?, 2022.  

[12]  Ivan de Souza, Entiende las diferencias entre Front-End y Back-end en el 

ambiente de los sitios web, 2021.  

[13]  barzana, Páginas web dinámicas, 2021.  

[14]  Onion, Ceros & Unos, 2020.  

[15]  R. Arjonilla, BackEnd, 2020.  

[16]  Millenium, Sitios Web, 2020.  



224 

 

[17]  Mora, Sistemas web, 2010.  

[18]  Báez, Sistemas de Internet, 2013 .  

[19]  IDA, Diferencias entre una aplicación web y un sitio web, 2016.  

[20]  IBM, Servicios web, 2019.  

[21]  IBM, SOAP, 2021.  

[22]  RedHat, Diferencias entre REST y SOAP, 2019.  

[23]  N. A. Vázquez, «Sitios web y aplicaciones nativas para móviles en 

bibliotecas,» , 2015. [En línea]. Available: 

https://gredos.usal.es/handle/10366/128006. [Último acceso: 5 1 2023]. 

[24]  I. RAMÍREZ, ¿Qué es una Aplicación Web Progresiva o PWA?, 2021.  

[25]  Native Team, ¿Qué Es Una PWA? Y ¿Cuáles Son Sus Características?, 2020.  

[26]  Desarrollo web, PWA, 2019.  

[27]  MDN, Service Worker API, 2020.  

[28]  programador clic , Arquitectura de PWA, 2019.  

[29]  Digitalgrowth, Progressive Web Apps (PWA): Qué son y cómo funcionan, 

2022.  

[30]  vuejs.org, What is Vue?, 2020.  

[31]  Tecnologías Web, Lenguajes para aplicaciones web, 2017.  

[32]  Desarrolloweb, Qué es React. Por qué usar React, 2019.  

[33]  J. Torres, ¿Qué es el DOM? El significado del Modelo de Objeto de 

Documento en JavaScript, 2020.  

[34]  ICONIC FRAMEWORK, The mobile SDK for the Web., 2021.  

[35]  Flutter.dev, Build apps for any screen, 2022.  

[36]  P. Vinodhini, AN INTERPRETATION OF DART PROGRAMMING 

LANGUAGE, 2021.  

[37]  Angular, Introducción a la Documentación de Angular, 2021.  

[38]  V. Aristizabal, Arquitectura en Angular, 2021.  

[39]  typescriptlang, What is TypeScript?, 2021.  

[40]  oracle, ¿Qué es el lenguaje de consulta estructurada (SQL)?, 2022.  



225 

 

[41]  MICROSOFT, Access SQL: conceptos básicos, vocabulario y sintaxis, 2022.  

[42]  MySQL, MySQL Standard Edition, 2022.  

[43]  B. d. Austro, Conoce RedyPAgo, 2022.  

[44]  International Journal of Interactive Mobile Technologies, Agile Software 

Development: Methodologies and Trends, 2020.  

[45]  IONOS, Páginas web: creación y gestión - IONOS Digital Guide, 2022.  

[46]  scrum, Welcome to the Home of Scrum!, 2022.  

[47]  CSEI, Congresos internacionas CSEI, 2022.  

[48]  S. J. Reiser, La medicina y el imperio de la tecnología / Medicine and the 

impire of the technology, Mexico D.F.: Fondo de Cultura Economica , 1990.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


		2023-03-16T16:40:02-0500


		2023-03-16T16:54:22-0500


		2023-03-17T10:31:32-0500


		2023-03-17T11:10:06-0500




