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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo esta basado en el mejoramiento de la gestion de procesos de la junta
de agua potable Huambald caserio La Merced, dado que la informacién que se maneja no
se encuentra registrada de una forma Gptima y esto la hace susceptible a perdidas y de
igual forma brindar un mayor control la informacion manejada, asi como también el
control de acceso a los mismos datos manejando roles para realizar diferentes acciones
dentro de la aplicacion, mejorando de esta forma la seguridad de los datos y la gestion de

procesos.

La aplicacion fue desarrollada utilizando el framework Angular en su version 13.3.1, el
cual utiliza como motor el lenguaje TypeScript el cual es un lenguaje de programacion
libre y es mantenido por la empresa Microsoft, TypeScript es un superconjunto de
JavaScript que en esencia afiade tipos estaticos y objetos basados en clases. ElI Back-end
se desarroll6 en Node.js en su version 14.15.0 y con el package manager version 13.3.1,
ofrece una amplia variedad de librerias las cuales permiten desarrollar servidores robustos

Yy Seguros.
La metodologia utilizada para el desarrollo de esta aplicacion fue la metodologia XP
(Xtreme Programming), esta es una metodologia de desarrollo &gil, lo que significa que
se centra en los datos importantes de esta forma avanzando rapidamente con el disefio y

la programacion, evitando en la medida de lo posible la documentacion innecesaria.

Palabras clave: Angular, Node.js, TypeScript, PWA, XP, JavaScript, Visual Studio Code.
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ABSTRACT

The present work is based on the improvement of the process management of the drinking
water board Huambalo hamlet La Merced, since the information that is handled is not
registered in an optimal way and this makes it susceptible to losses and in the same way
provide greater control of the information handled, as well as access control to the same
data handled by roles to perform different actions within the application, thus improving

data security and process management.

The application was developed using the Angular framework in its version 13.3.1, which
uses the TypeScript language as its engine, which is a free programming language and is
maintained by Microsoft, TypeScript is a superset of JavaScrip that essentially adds types
static and class-based objects. The Back-end is developed in Node.js version 14.15.0 and
with the package manager version 13.3.1, it offers a wide variety of libraries which allow

developing robust and secure servers.

The methodology used for the development of this application was the XP methodology
(Xtreme Programming), this is an agile development methodology, which means that it
focuses on the important data in this way, advancing rapidly with the design and

programming, avoiding in as much as possible unnecessary documentation.

Keywords: Angular, Node.js, TypeScript, PWA, XP, JavaScript, Visual Studio Code.
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INTRODUCCION

El actual trabajo de investigacién denominado “APLICACION WEB PROGRESIVA
(PWA) PARA LA GESTION DE PROCESOS DE COBRO DE LA JUNTA DE AGUA
POTABLE PARA LA PARROQUIA HUAMBALO CASERIO LA MERCED.” Se

encuentra dividido en los siguientes capitulos.

CAPITULO I: “MARCO TEORICO?, se describe la problematica que presenta la junta
de agua potable Huambal6 caserio La Merced, justificando de este modo las razones por
las cuales se realizd el desarrollo de esta investigacion, ademas de la contextualizacion
del problema maso, meso y micro de trabajos que tienen relacion con la problematica a

resolver.

CAPITULO II: “METODOLOGIA”, en este capitulo se definen las etapas de desarrollo
del proyecto, los materiales a utilizarse, las etapas que conlleva el desarrollo del proyecto

y la modalidad de la investigacion.

CAPITULO III: “RESULTADOS Y DISCUIONES”, se detalla de forma puntual el
desarrollo del proyecto de investigacion, se establece la metodologia con la cual va a ser
desarrollado y las diferentes herramientas que seran utilizadas para el correcto

funcionamiento del proyecto.

CAPITULO 1IV: “CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES”, se definen las
conclusiones y recomendaciones del proyecto de investigacion
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CAPITULO |

1 MARCO TEORICO

1.1 Temade Investigacion

APLICACION WEB PROGRESIVA (PWA) PARA LA GESTION DE PROCESOS DE
COBRO DE LA JUNTA DE AGUA POTABLE PARA LA PARROQUIA
HUAMBALO CASERIO LA MERCED.

1.2 Antecedentes Investigativos

1.2.1 Contextualizacion del problema

Actualmente en el mundo las empresas se han visto obligadas a operar de manera mas
competente por diversas razones entre una de ellas la pandemia mundial por el COVID-
19, por ende se han visto en la necesidad de optimizar la gestién financiera, para esto, se
han desarrollado diversos sistemas informaticos que permiten gestionar, obtener
informacion ordenada y automatizada con la finalidad de agilizar los procesos dentro de
la empresa y generar un alto nivel de competitividad [1].

El software contable se han convertido en una herramienta de informacion econdémica
necesaria dentro de los negocios fundamentalmente en las empresas de servicios puablicos
de los paises en desarrollo; haciendo énfasis en que las empresas que brindan servicios
publicos en los paises en desarrollo son tomadas como ineficientes en la prestacion de sus
servicios, y un factor importante es la mala gestion de sus cuentas por cobrar [2]. Las
empresas necesitan de un sistema que permita a cualquier miembro que solicite la
informacién econdmica obtenerla de una manera rapida, con lo cual los negocios estan
en condiciones de realizar notables progresos en materia de eficiencia, crecimiento y

beneficios [3].

En la provincia de Tungurahua, existen diversos inconvenientes en las pequefias y
medianas empresas los cuales estan relacionados en el ambito administrativo y financiero,
las empresas buscan la automatizacion de procesos y de informacion con herramientas

que ahorran tiempo y personal, incrementando y potenciando sus actividades comerciales

[4]



En el canton Ambato se pueden identificar problemas a nivel de la competitividad de las
pequefias y medianas empresas, especificamente en el ambito de conocimiento y

aplicacién de nuevas tecnologias [5].

Asi como en la Junta de Agua Potable de la parroquia Huambalé caserio La Merced
existen muchos inconvenientes para un buen desarrollo de la institucion. Dichos
inconvenientes se presentan porque no existe una automatizacion de la informacién que
posee y maneja la institucién, ademas de que no existen estados financieros actuales, por
otro lado, la informacion se maneja de forma fisica por lo que no existen respaldos de
documentos contables.

1.2.2 Justificacion

La presente investigacion tiene la finalidad de ayudar en el correcto manejo de la gestion
de cuentas por cobrar de la junta de agua potable de la parroquia Huambal6 ya que es una
institucién publica la cual requiere de estos cobros para la realizacién de nuevas obras por
ende es necesaria una herramienta informatica la cual ayude a realizar de forma ordenada

estos procesos y de esta forma evitar pérdidas financieras.

Con el presente proyecto se pretende beneficiar a los socios y miembros pertenecientes a
la junta de agua potable de la parroquia Huambal6 puesto que se agilizar los procesos de

cobro y se gestionara de mejor forma informacion.

El proyecto resulta innovador puesto que no cuentan con una herramienta tecnoldgica que
permita gestionar adecuadamente las cuentas por cobrar, la implementacion de una PWA
permitird realizar una mejora en la gestion de la informacion, agilizacion en los procesos
de cobro y ayudara a realizar una adecuada toma de decisiones, dado que se automatizaran

procesos y mejora la interaccion con los usuarios.

1.2.3 Delimitacion

1.2.3.1 De contenidos

Area Académica: Administrativas informaticas

Linea de investigacion: Aplicaciones informaticas

2



Sublinea de investigacion: Gestidn Presupuestaria.

1.2.3.2 Espacial

Junta de agua potable de la Parroquia Huambalo.

1.2.3.3 Temporal

La presente investigacion se desarrollara en el periodo septiembre 2021 — julio 2022.

1.2.4 Fundamentacion tedrica

1.2.4.1 Aplicaciones Web

En la actualidad las aplicaciones web estdn revolucionando el mercado de las
herramientas de software tomando en cuenta las ventajas que estas aportan y el hecho de
que se necesita internet para todo tipo de transacciones esto ha hecho que el uso de las

aplicaciones de escritorio se vuelva obsoleto [6].

Una de las principales ventajas que se pueden recalcar es que, a diferencia de una
aplicacién de escritorio una aplicacién web se aloja en un servidor y puede ser accedida
a través de diferentes dispositivos que cuenten con acceso a internet o dentro de una
intranet, no requiere de programas instalables, la informacion que se encuentra
almacenada en la aplicacion web puede ser compartida por varias personas a la vez y las

copias de seguridad se almacenan en los servidores.

Aplicacion Web Progresiva

Las Aplicaciones Web Progresivas (PWA) son una nueva generacion de aplicaciones que
aprovechan las principales tecnologias web (HTML, CSS y JavaScript) para la creacion
de interfaces para los servicios de Internet. A diferencia de las aplicaciones mdviles o las
de escritorio, las aplicaciones web progresivas pueden ejecutarse en cualquier navegador
compatible con los estandares, ademas del rendimiento o el incremento de su

funcionalidad segun las capacidades del dispositivo y de ahi su denominacién Progresiva

[7]1



Las Aplicaciones Web Progresivas unen las mejores caracteristicas de aplicaciones web

y aplicaciones nativas tales como:

Mejor rendimiento

e Tiempos de carga muy reducidos

e Interfaz similar a la de una app nativa
e No ocupan espacio en la memoria

e Disefio responsive

¢ Notificaciones push

e Protocolo seguro TLS

e Menor coste de desarrollo

Estas caracteristicas estan transformando a las PWA en el nuevo modelo para el desarrollo

de aplicaciones web y moviles, debido a que operan en cualquier navegador.

La arquitectura de una PWA esta compuesta de la siguiente manera:
Una pégina: Aqui se mostrara la informacion que contenga la aplicacion.
Service worker: Es una secuencia se comandos que el navegador ejecuta en segundo plano que
permite interceptar y controlar los requests de la red y el almacenamiento del cache del navegador.
Cache: Almacena los datos procesados recientemente en una memoria auxiliar.
Server: En donde se encuentra alojada la aplicacion.
Este esquema prioriza la cache y en caso de que la informacion requerida no se encuentre
disponible en la cache procede a buscar dicha informacion en el servidor.

Figura 1. Arquitectura de una PWA

first check in the resource

/ Cache
— <
0O

Page Service worker

[9

ifit doesn't retrieve it
over the network

i)

Server
Elaborado por: El investigador



HTML.: Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML) es un estandar reconocido a nivel
mundial y cuyas normas define el organismo World Wide Web Consortium (W3C).
HTMLS5 es la versién mas actual de lenguaje de marcado, esta nueva version no solo
incorporar nuevas etiquetas y elimina otras de las versiones anterior, sino que plantea
mejoras en areas que hasta ahora no habian sido abarcadas del lenguaje como la
incorporacion de multimedia o validacion de formularios y para las que era necesario
utilizar otras tecnologias [8].

HTMLS5 establece un avance hacia el disefio de sitios Web. Este estandar aporta
funcionalidades que posiblemente aun no estén disponibles para algunos navegadores,
pero, se han dado los primeros pasos para incluirlas a la Web [8].

CSS: Cascading Style Sheets(CSS) es lo que se denomina lenguaje de hojas de estilo en
cascada y se usa para estilizar elementos escritos en un lenguaje de marcado como HTML.
CSS permite separa el contenido de la representacion visual del sitio.

CSS fue desarrollado por W3C (World Wide Web Consortium) en 1996 por un motivo
muy sencillo. HTML no fue disefiado con el fin de tener etiquetas que ayuden a formatear

la pagina. Esta hecho solo para escribir el marcado para el sitio [9].

JavaScript: JavaScript es el lenguaje de programacion encargado brindar una mayor
interactividad y dinamismo a las paginas web. Cuando JavaScript se ejecuta en el
navegador, no necesita de un compilador. El navegador lee el codigo, sin necesidad de

terceros [10].

Aplicaciones Nativas

Las aplicaciones nativas son aquellas que estan desarrolladas para funcionar en una
plataforma especifica, es decir, se tiene que tomar en consideracion el sistema operativo

en el que se va a utilizar y su version [11].

Se realiza la compilacién del cddigo fuente para obtener cddigo ejecutable, este proceso
es parecido al que se utilizada tradicionalmente en las aplicaciones de escritorio [11].
Cuando las aplicaciones estan listas se procede a realizar la publicacion en las diferentes
App stores (tiendas de aplicaciones) dependiendo del lenguaje en el que fue desarrollado
puede ser Play Store(Apps de Android) o App Store(Apps de Apple). Estas pasan por un

proceso de revision para determinar si la aplicacion se adecta a los requerimientos de la



plataforma en la que fue publicada. Una vez aprobada esta revision las aplicaciones se

pone a disposicion de los usuarios.

Web Responsive

Un sitio web responsive es aquel que es capaz de adaptarse a al tamafio del dispositivo
en el que se esté visualizando. Hoy en dia los usuarios acceden a los sitios web desde
diferentes dispositivos tales como pueden ser una laptop, una tablet o un celular. Y en

cada uno de estos dispositivos el sitio web debe visualizarse correctamente [12].

El disefio responsivo se encarga de responder al tamafio de los dispositivos desde los
que se visualizan los contenidos web adaptando componentes de manera optimizada,

adaptando sus dimensiones y mostrandolo [12].

1.2.4.2 Comparativa aplicaciones web

Tabla 1. Comparativa aplicaciones web

o Aplicacion Web Aplicaciones )
Caracteristicas ] ] Web Responsive
Progresiva Nativas
Multi plataforma Si No No
Costo Bajo Alto Bajo
Instalable Si Si No
Usabilidad sin _ _
y Si Si No
conexion
Rendimiento Medio Alto Bajo
Utilizacion de
caracteristicas de Medio Alto Bajo
dispositivos
Implementacion Facil Medio/Dificil Féacil

Elaborado por: El investigador

1.2.4.3 Frameworks de desarrollo PWA

La mayor parte de los sitios web actuales usan JavaScript para hacer que las paginas sean
mas interactivas y para darles funcionalidad a las mismas. Las paginas web tradicionales
son aplicaciones de diversas paginas donde se carga un nuevo documento HTML cada

vez que el usuario cambia su contenido. Esta opcion es relativamente lenta e ineficiente
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en comparacion con las paginas web modernas del modelo de desarrollo de la aplicacion
web progresiva (PWA) en estas aplicaciones solo las partes que cambian se actualizan.
El uso del patrén PWA reduce la velocidad de carga de la aplicacion y mejora la

experiencia del usuario.

Las PWA ganan popularidad a medida que avanza el tiempo y de la misma forma los
frameworks a los que estan integradas. Los frameworks dictan un marco de trabajo,
reducen el tiempo empleado para el desarrollo y ayudan a evitar posibles errores. Cada
framework es diferente y cuenta con sus respectivas ventajas y desventajas por lo cual es
importante seleccionar el correcto para el proyecto de desarrollo de software.

Vue

llustracion 1. Logo de Vue.js

Vue,js

Fuente: [13]

Vue es un framework progresivo el cual se utiliza para la construccién de interfaces de
usuario. Vue esta disefiado desde cero para ser utilizado incrementalmente o hasta lograr
sofisticadas aplicaciones. Vue es facil de utilizar y se puede integrar con otras librerias o
proyectos existentes. Adicional a esto Vue es capaz de impulsar sofisticadas SPA(Single

Page Applications) utilizando herramientas modernas y librerias de apoyo [14] .

Vue se enmarca en las arquitecturas de componentes con una gestion de modelos basada
en el patrbn MVVVM que es similar a las arquitecturas MV C, con la excepcion del modelo
de vista por lo que permite manipular los estados de aplicacion [14].



React

llustracion 2. Logo de React

React JS

Fuente: [15]

React es un entorno de trabajo de JavaScript. Fue desarrollado inicialmente por ingenieros
de Facebook para facilitar el desarrollo de interfaces de usuario complejas con conjuntos
de datos que cambian constantemente con el tiempo. React nacié en realidad en la
organizacion de anuncios de Facebook, donde habian estado utilizando un controlador de
vista de modelo tradicional del lado del cliente. Este tipo de aplicaciones normalmente se
basan en un enlace de datos bidireccional junto con una plantilla de representacion. React
cambid la forma en que se crearon estas aplicaciones al realizar algunos avances audaces
en el desarrollo web [16].

React realizo la introduccion de muchos paradigmas nuevos y cambiando el status quo de
lo que se necesita para crear aplicaciones JavaScript e interfaces de usuario escalables y
mantenibles. Ademas del cambio en la mentalidad de desarrollo front-end, React cuenta
con un amplio conjunto de caracteristicas que facilitan del desarrollo de aplicaciones [16].

Angular

llustracion 3. Logo de Angular

UV NGULAR

Fuente: [17]
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Angular es un framework de licencia libre desarrollado por Google con el objetivo de
facilitar la creaciéon y programacion de aplicaciones web. Angular permite la creacion
aplicaciones de una sola pagina(SPA), esto quiere decir que permite cargar diferentes

partes de la aplicacion sin tener que recargar todo el contenido en el navegador [18].

Este framework divide completamente el front-end y el backend en la aplicacion, evita
escribir codigo repetitivo y mantiene todo mas ordenado gracias a su patron MVC
(Modelo-Vista-Controlador) proporcionando rapidez al momento del desarrollo de

aplicaciones y a su vez facilitando la modificacion y actualizacion de las mismas [18].

Angular utiliza la inyeccion de dependencias declarando controladores en el constructor
de la clase de forma tal que el controlador puede utilizar estas dependencias como sea
necesario. De esta forma el controlador no necesita saber como funciona la dependencia

ni cuales son las acciones que realiza para entregar los resultados [19].

1.2.4.4 Metodologias agiles de desarrollo

Las metodologias &giles son metodologias adaptativas, estas permite realizar proyectos
de desarrollo de software, adecuarlo a los cambios con el fin de mejorar el sistema y
maximizar la satisfaccion del cliente, considerando la gestion de cambios como un
aspecto inherente al propio proceso de desarrollo software de este modo permitiendo
mejorar la adaptacion al entorno, incrementando la inversion y disminuyendo los costos,

ya sea para modificar alguna funcionalidad o afadir otra nueva [20].

Para el desarrollo de software existen diversas propuestas de metodologias que influyen
en distintas dimensiones del proceso, desde las metodologias tradicionales hasta las
actuales metodologias agiles que son las alternativas mas usadas en el desarrollo de
proyectos de software actuales [20].



llustracion 4. Proceso de las metodologias &giles

]

Metodologia de desarrollo Agiles

g

|

Iteracion Iteracion
n 1

Iteracion Iteracion
3 2

Fuente: [21]

Principales metodologias agiles

Scrum

Scrum forma parte de las metodologias de desarrollo de software mas utilizadas a nivel
mundial, esta metodologia data de los afios 80 y fue introducida por Ikujiro Sutherland y
Hirotaka Takeuchi, posteriormente fue utilizado por Jeff Sutherland y Ken Schwaber,
estos ultimos formalizaron un marco de trabajo y establecieron reglas que serian aplicadas
al desarrollo de software [22].

Se escogio el nombre Scrum por sus similitud con el juego de rugby y en los procesos
que este juego proponia los cuales con: rapido, adaptable, auto organizable y con pocos

descansos [21].

Entre los principios de la metodologia scrum es lograr la simplicidad y escalabilidad, ya que
no plantea practicas de ingenieria del software, sino que combina facilmente, con otras
practicas de ingenieria, metodologias de desarrollo o estandares. Se centra principalmente a
nivel de las personas y equipo de desarrollo que construye el producto. El objetivo de la
metodologia Scrum es que los miembros que integran el equipo trabajen juntos y de forma

eficaz obteniendo productos complejos y sofisticados [21].
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llustracion 5. Metodologia SCRUM.

Aportaciones de los ejecutivos,

equipo, clientes, usuarios ©
y partes interesadas ﬂ ‘i
W@

Reunién

diaria
éi

Revision

- -
. &3

Dueiio del Producto El Equipo

del Sprint
El equipo selecciona
a p:mrp:;s requisitos ?, ' r
cuanto pueda S " |
cc,mp,omef;,se S Sprint Fecha final d? entrega de'l Sprint s e \
entregar el Sprint y el equipo no cambian Entrega Proyecto
4 Backlog
Reunién de [~ ]
Product Sprint g‘
Backlog Planning
Sprint
Retrospectivo

Fuente: [23]

Se puede interpretar que scrum es una clase de ingenieria social cuyo objetivo es el de
poder satisfacer a todos los actores que participan en el desarrollo del producto.
Obteniendo como resultado franqueza dentro del equipo, visibilidad del producto y
evitando que puedan surgir posibles problemas que pongan en riesgo el desarrollo de
software.

Programacion extrema (XP)

La programacion extrema surge como nueva disciplina de desarrollo de software y ha
generado un gran impacto en la comunidad de desarrolladores de software del mundo
[24].

Esta metodologia se basa en una sucesion de reglas y principios que se han ido generando
a través de la historia de la ingenieria del software. Usadas en conjunto proporcionan una
nueva metodologia de desarrollo de software que se puede clasificar en las metodologias
ligeras, en estas se da prioridad a las tareas que dan resultados directos [25]. Esta basada
en la simplicidad, la comunicacion y el reciclado continuo de cédigo, la programacion

extrema se puede clasificar como evolutiva.

Entre los principales objetivos de la programacidn extrema se encuentra la satisfaccion

del cliente esto tratando de dar al cliente el software que el necesita en el momento que
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lo necesita, por ende se debe responder rapido a las necesidades del cliente y potenciar al
maximo el trabajo en grupo de todos los actores que se encuentran involucrados en el
proceso de desarrollo tales como los jefes del proyecto, los desarrolladores y los cliente
[24].

llustracion 6. Programacion extrema

PROGRAMACION EXTREMA (XP)

A Prototipos
PLANIFICACION l DISENOT

Historia de usuario

Programacion en parejas

PRUEBAS CODIFICACION

Pruebas de
Aceptacion

Pruebas Unitarias
Integracion Continua

Fuente: [26]
1.2.45 Node.js

llustracion 7. Logo de Node.js

Fuente: [27]

Node.js fue ideado como un entorno de ejecucion de JavaScript el cual esta orientado a
eventos asincronos, con Node.js es posible crear aplicaciones escalables [28] de este
modo permitiendo gestionar multiples conexiones al mismo tiempo. Debido a esta
caracteristica no hay que preocuparse por el blogqueo de procesos ya que no existen
bloqueos [29].
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Node.js esta influenciado y es similar en disefio a Event Machine de Ruby y Twisted de
Phyton [28]. Node.js no tiene subprocesos sin embargo permite la utilizacion de multiples

nacleos en su entorno y compartir sockets entre procesos [29].

Caracteristicas de Node.js

Velocidad: Esta construido sobre JavaScript V8 de Google Chrome, por lo cual si

velocidad de ejecucion es muy rapida [29].

Asincrono y contrato por eventos: Node.js no espera que una APl devuelva datos. El
servidor pasa a la siguiente API después de llamarla lo que evita los bloqueos [29].

Un subproceso escalable: Debido al mecanismo de eventos que posee Node.js el

servidor responde sin bloqueos lo que hace que el servidor sea altamente escalable [29].

1.2.4.6 Base de datos MySQL
llustracion 8. Logo de MySQL

Fuente: [30]

MySQL una es la base de datos més utilizadas a nivel mundial. Es una base de datos de
cddigo abierto esto significa que todo el mundo puede acceder al cddigo fuente. Es un

sistema de administracion de bases de datos relacional [31].

MySQL es un sistema gestor de bases de datos esta es desarrollada, distribuida y apoyada
por Oracle [32].
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Caracteristicas de MySQL.

e EscritoenCyC ++

e Se distribuyen ejecutables para cerca de diecinueve plataformas diferentes.

e Tablas hash en memoria temporales

e Es muy destacable su velocidad de respuesta.

e Brinda un sistema de contrasefias y privilegios

e Se puede utilizar incrustado en aplicaciones o como cliente-servidor.

e Soporta gran cantidad de datos. MySQL Server permite la creacion de bases de
datos de hasta 50 millones de registros.

e Total, soporte para operadores y funciones en clausulas select y where.

e Es un motor de base de datos altamente confiable en cuanto a estabilidad se

refiere.

1.2.4.7 Visual Studio Code
llustracion 9. Logo de Visual Studio Code

Fuente: [33]

Visual Studio Code es un editor de cddigo el cual permite trabajar con diversos lenguajes
de programacién, permite configurar tus propios atajos de teclado y refactorizar el cédigo.
Proporciona una gran utilidad puesto que permite descargar y gestionar extensiones con
las que es posible personalizar y potenciar esta herramienta [34].

Las extensiones de visual studio code ayudan a tener una mayor satisfaccién al momento
de desarrollar aplicaciones debido a que es posible personalizar el IDE de desarrollo de
forma que el usuario desee, permitiendo desde colorear determinado texto hasta montar
un propio servidor dentro del IDE. También tiene extensiones que ayudan con los

lenguajes de programacion que se van a utilizar proporcionando atajos o auto completado.
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1.2.4.8 GitHub
lustracion 10. Logo de GitHub

GitHub

Fuente: [35]

GitHub es un repositorio creado para alojar el codigo fuente de las aplicaciones de
cualquier desarrollador, GitHub fue comprada por Microsoft en junio del 2018. La
plataforma fue desarrollada con el fin de que los desarrolladores suban el codigo de sus
aplicaciones y poder compartir el codigo para poder trabajar en conjunto con otros
desarrolladores [36].

GitHub cuenta con un sistema de control de versiones Git que fue disefiado por Linus
Torvalds. Este sistema de control de versiones permite a los desarrolladores administrar
su proyecto, ordenando el codigo de cada una de las nuevas versiones que sacan de sus

aplicaciones para evitar confusiones [36].

1.3 Objetivos
1.3.1 Obijetivo General

Desarrollar una Aplicacion Web Progresiva (PWA) para la gestion de procesos de
cobro de la Junta de Agua Potable para la parroquia Huambal6 caserio La Merced.
1.3.2 Obijetivos Especificos
e Analizar los procesos relacionados a la gestion de cobros de la Junta de Agua
Potable de la parroquia Huambal6 caserio La Merced a fin de mejorar la toma de
decisiones.
e Investigar el uso de diferentes tecnologias para crear una Aplicacion Web

Progresiva.

e Implantar la Aplicacién Web Progresiva de gestion de procesos de cobro en la
Junta de Agua Potable de la parroquia Huambal6 caserio La Merced.
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CAPITULO 11

2 METODOLOGIA
2.1 Materiales

2.1.1 Institucionales
e Repositorios Virtuales de la Universidad Técnica de Ambato.

e Instalaciones de la Junta de Agua Potable de la parroquia Huambal6 caserio
La Merced.

2.1.2 Humano
e Docente tutor de Tesis de la Universidad Técnica de Ambato.
e Personal administrativo de la Institucién.

e Investigador.

2.1.3 Otros
e Suministros de oficina.
e Laptop.
e Internet.
e Visual Studio Code.
e Node.js.
e Base de datos MySQL.
e Impresora.

e Resma de hojas.
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2.1.4 Econdmicos
Tabla 2. Cuadro de Presupuesto

No | Detalle Unidad |Cant. |Valor Unitario | Valor total
1 | Suministros de oficina clu 1 $10.00 $10.00
2 |Laptop clu 1 $1305.00 $1305.00
3 |Internet c/mes 6 $31.00 $186.00
4 | Visual Studio Code clu 1 $0 $0
5 [Node.js clu 1 $0 $0
6 |Base de datos MySQL clu 1 $0 $0
7 | Impresora clu 1 $300.00 $300
8 |Resma de hojas clu 1 $5.00 $5.00
Sub Total| $1806.00

Imprevistos
$180.60

(10%)
Total| $1986.60

Elaborado por: El investigador
2.2 Meétodos

2.2.1 Modalidad de la Investigacion

Las modalidades de investigacion que se manejaran para el desarrollo de la investigacion
serén Bibliografica-Documental y de campo.

Investigacion Bibliografica. — La investigacion serd bibliografica puesto que se
utilizaran fuentes de articulos, documentos, tesis para la construccién del marco teérico.
Investigacion de campo. — La investigacion serd de campo debido a que la investigacion
se realizard en la institucion y de esta forma aportara informacién importante para el
desarrollo del proyecto de investigacion.

Investigacion Documental. - La investigacion sera documental ya que se analizara el

modelo de negocio para proponer una solucion a la institucion.
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2.2.2 Poblacion y Muestra

La poblacion para la presente investigacidn esta constituida de la siguiente manera:

Tabla 3. Poblacion y Muestra

Tipo de L )
No . Descripcion Numero
Poblacion
1 Presidente Designado a dirigir la Junta de Agua Potable. 1
_ ) Ocupa un cargo inmediatamente inferior al cargo de
2 Vicepresidente ) 1
presidente
Encargada de gestionar todo lo relacionado al movimiento
3 Tesorero ] 1
de capital
) Encargado de asistir a las Asambleas y sesiones de la Junta
4 Primer Vocal o 1
Ejecutiva con voz y voto
c Segundo Encargado de asistir a las Asambleas y sesiones de la Junta L
Vocal Ejecutiva con voz y voto
6 Recaudadora |Encargada de cobranzas de deudas. 1
Total 6

Elaborado por: El investigador

Debido al tamafio de la poblacién, no es necesario realizar una muestra ya que es menor o

igual a 100 y se trabaja con toda la poblacién establecida por el personal de la junta de agua

potable de la parroquia Huambal6 caserio La Merced.

2.2.3 Recoleccién de informacién

La técnica para emplearse serd la entrevista dirigida especificamente a los miembros que

conforman la junta de agua potable.
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Tabla 4. Plan de recoleccién de la informacion

Preguntas bésicas

Explicacion

¢Para qué?

Para alcanzar los objetivos de la investigacion

Presidente

Vicepresidente

¢De queé personas Tesorero
u objetos? Primer Vocal
Segundo Vocal
Recaudadora
¢ Sobre qué .
Gestion de procesos de cobro
aspectos?

¢ Que, Quienes?

Investigador: Alex Jair Villegas Alvarado

recoleccion?

¢Cuando? septiembre 2021 — febrero 2022
Junta de Agua Potable de la parroquia Huambalé caserio La
¢Donde?
Merced.
¢Cuantas veces? |Una
¢Qué técnicas de _
Entrevista

¢Con que? Cuestionario estructurado
¢En que _

_ . En un ambiente adecuado
situacion?

Elaborado por: El investigador

2.2.4 Procesamiento y analisis de datos

Para la recoleccion y andlisis de datos se realizard una reunion y posteriormente se

procedera con una entrevista personal, especificamente con la Recaudadora, ya que es

ella la persona que maneja los procesos de cobro. Con la ayuda de la metodologia

seleccionada se procedera con el desarrollo del proyecto.
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2.2.5 Resultado de la entrevista

Los datos adquiridos mediante la entrevista realizada a la recaudadora de la empresa, sera
analizada en base en la metodologia XP en la fase I, debido a que se realiza el analisis de
los datos para el desarrollo de software, realizando historias de usuario, para realizar los

entregables en iteraciones.

2.2.6 Desarrollo del proyecto

El proyecto se desarrollara en base a las fases de la metodologia XP.

Planificacion

e Levantamiento de informacién

e Analisis de resultados

e Definicién de roles

e Modelado de procesos

e Historias de usuario

e Valoracion de historias de usuario
e Estimacion de historias de usuario
e Tareas

e Plan de entrega

Disefio del proyecto

e Metafora de la aplicacion

e lteraciones

Codificacion

e Desarrollo de las iteraciones establece sidas
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Pruebas de Aceptacién

e Pruebas de Funcionalidad
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CAPITULO I

3 RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Anadlisis y discusién de los resultados
3.1.1 Comparativa de metodologias agiles

Tabla 5. Comparativa de metodologias agiles
Scrum XP

i o Es una metodologia de desarrollo que esta
Es una metodologia de desarrollo agil basadaen| y
o » més centrada en la programacién o
la administracion del proyecto. »
creacion del producto.

Cada miembro de del equipo trabaja de forma|Los miembros del equipo programan en

individual. parejas.

) ] Las iteraciones de entrega son de 1 a 3
Las iteraciones de entrega son de 1 a 4 semanas.
semanas

Lo que se termina, funciona y esta bien, se aparta| Se permite modificaciones durante el

y yano se toca transcurso de todo el proyecto

Trata de seguir el orden de prioridad marcado por . ]
] - |El equipo de desarrollo sigue
el producto owner en el sprint backlog, pero si es ) o
) - ) ) o estrictamente el orden de prioridad de las
mejor modificar un sprint, es mejor modificar el o ]
o tareas definido por el cliente.
orden de la prioridad

Recomendado para pequefias y grandes
Recomendado para grandes empresas
empresas

Elaborado por: El investigador

3.1.2 Metodologia de desarrollo seleccionada

Luego de analizar metodologias de desarrollo agil en base a sus caracteristicas. Teniendo
en cuenta el uso de tecnologias PWA, se selecciono el enfoque XP tomando en cuenta:

e Permite el rapido desarrollo de los proyectos al mantener una comunicacion
continua y duradera con las partes interesadas, logrando asi un desarrollo 6ptimo
e incremental al realizarse en serie. Esto facilita la retroalimentacion y minimiza

las tasas de error en el proyecto.
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e Seenfoca en proyectos de desarrollo con grupos de trabajo pequefios y medianos,

y basado en que los integrantes del grupo de desarrollo son pocos se considerd

que la metodologia XP es la mas adecuada.

e Los tiempos de las iteraciones son cortos lo cual permite tener un mayor control

con respecto a los avances realizados.

3.1.3

Comparativa de frameworks de desarrollo PWA

Tabla 6.Comparativa de frameworks de desarrollo PWA

» ©p N Y NGULAR
Caracteristicas React Js Voeis
React Vue Angular
Modelo de Objetos del ] )
Virtual DOM Virtual DOM Regular DOM
Documento (DOM)
Linea de aprendizaje Lenta Répida Réapida
Paquete de
Fuerte Fuerte Fuerte
componentes
Abstraccion Medio Medio Fuerte
Buen Buen

Depuracion General

Buen HTML/Buen Js

HTML/Medio Js

HTML/Medio Js

¢Etiqueta no cerrada

mencionada?

Si

Si

Si

Enlace de datos

Unidireccional,

siendo los datos

Bidireccional,

donde los datos

Bidireccional,

donde los datos

inmutables. son mutables son mutables
Plantillas Si Si Si
Modelo de componente Medio Medio Medio
L . ) lonic )
¢Compilacion Movil? React Native lonic Framework
Framework
MVC vista de modelo MVVM Si
: _ Lado del _
Renderizado Lado del cliente ) Lado del servidor
servidor
Router React Router v4 vue-router @angular/router
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Lenguaje JSX script, JS ES6+ | JS,TypeScript JS, TypeScript

Componentes Ul Material-Ul Library Vuetify Material Desing
Inyeccion de
) No soportado Soportado Soportado
dependencias
Comunidad Extensa Extensa Extensa
_ ) HBO, Apple,
] Facebook, Twiter, Nintendo, _
Compafiias Adobe, Nike,

Netflix, PayPal Gitlab, Netlify .
Microsoft

Elaborado por: El investigador

3.1.4 Framework de desarrollo seleccionado

Después de analizar las caracteristicas de los diferentes frameworks de programacion, se
seleccioné el framework Angular. Este framework cuenta con una extensa

documentacion técnica y una gran comunidad para resolver dudas y errores.

Con Angular se puede construir aplicaciones poderosas, escalables y réapidas, y la linea
de aprendizaje es muy rapida, ademas cuenta con diversas librerias lo cual lo vuelve un
framework potente al momento del desarrollo de aplicaciones.

3.1.5 Determinacion de la tecnologia Back-End

La tecnologia seleccionada para el presente proyecto de investigacion serd Node.js ya que
es una tecnologia relativamente facil de utilizar y al mismo tiempo robusta, proporciona
una gran escalabilidad para los proyectos ya que puede manejar un gran nimero de

conexiones simultaneas ademas de ser rapido y eficiente.

3.1.6 Arquitectura de la aplicacion

Para el desarrollo del proyecto de investigacion se seleccioné la arquitectura cliente-
servidor ya que en esta arquitectura las tareas se reparten entre el proveedor de los
servicios (Node.js) y el cliente (PWA en Angular). Este modelo de arquitectura puede
aplicarse a programas que se ejecutan en un mismo computador, aunque es mas eficiente

cuando se encuentra distribuido en diferentes computadores a través de una red.
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llustracion 11. Arquitectura Cliente-Servidor

BASE DE DATOS APIREST
3.: RESPUESTADE LA 4.- DEVUELVE UN OBJETO FRO NTEND
BASE DE DATOS (OBJECTO) EN JSON
N — | neden | —
- 4 TNGULARJS
express ®
2.-CONSULTAALA 1.- LLAMADA AJAX AL API
BASE DE DATOS /

Elaborado por: El investigador
3.2 Desarrollo de la propuesta
3.2.1 Fase I: Planificacion

3.2.1.1 Levantamiento de informacion

Tomando en cuenta que se cuenta con los recursos necesarios para el desarrollo de la
aplicacion web progresiva y una vez determinado que el proyecto es factible, se realizd
una entrevista a la recaudadora de la Junta de agua potable de la parroquia Huambal6
caserio La Merced la cual estuvo enfocada en las formas que utilizan para recolectar la
informacion y los requerimientos necesarios para un buen desempefio de la aplicacion.
Por lo que se ha establecido con claridad cada uno de los requerimientos de los modulos

a desarrollarse, con el fin de satisfacer las necesidades del usuario final.
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lHustracion 12. Médulos definidos

Usuarios *Gestion de usuarios y roles

cios e Gestion de socios

Lecturas «Gestion de lecturas

Facturas «Gestién de facturas

e Busqueda de facturas
e Cobro de facturas

Recaudacion

Mortuoria *Gestion de mortuoria

Cuadre de caja « Cierre de caja

ompras *Gestién de compras

*Reportes de socios

*Reportes de cobros(diarios, mensuales, anuales)
Reportes *Reportes de multas

*Reporte ingresos y egresos

¢ Notificaciones por multas

Elaborado por: El investigador
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3.2.1.2 Andlisis de resultados

En la entrevista realizada a la recaudadora de la junta de agua potable parroquia
Huambal6 caserio La Merced, la Ing. Valeria Paredes, se pudo recolectar informacion tal
como que la junta de agua potable maneja la mayor parte de la informacién de forma

fisica y el sistema con el que actualmente cuenta es basico e ineficiente.

Por medio de la entrevista realizada también se pudo identificar los principales roles que
regiran el sistema, de tal manera que existan jerarquias los cuales serviran para que cada
usuario maneje de forma correcta sus respectivas funciones, los roles que se pudieron

identificar son los siguiente:

e Administrador
e Recaudador

e Consultor

3.2.1.3 Definicion de roles
Tabla 7. Definicion de roles

Metodologia | Rol Responsable Descripcion

Definir los requerimientos y
especificaciones de la Aplicacion Web

Usuario Ing. Valeria Paredes | Progresiva

Convertir los requerimientos en
XP(Extreme

) funcionalidades para el sistema, disefiar,
Programming)

programar, realizar pruebas unitarias de la

Programador | Alex Villegas PWA.
Coach Ing. Leonardo Torres | Verificar el cumplimiento de la planificacion
Tester Ing. Valeria Paredes | Realizar las pruebas de aceptacion

Elaborado por: El investigador

3.2.1.4 Modelado de procesos

En esta fase del proyecto se procederd a modelar los procesos que maneja la junta de agua

potable de la parroguia Huambalé caserio La Merced.
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Procesos generales
Ingreso de usuarios al sistema:

llustracion 13. Ingreso de usuarios al sistema

No
2 Ingreso al & SEI‘?CC‘M o Ringreso datos 2 Guardar
O H s?stema ¥ médulo de »{  de usuario al ¥ " Si " Uersrie ‘o
usuarios B

Iniciol L, >
T usuario existe 7Eormato de datos correctos Fin

Ingresa de nuevas usuarios
Administrador

Si

Elaborado por: El investigador

Ingreso de socios al sistema

llustracion 14. Ingreso de socios al sistema

- No
2 el 8 Seleccion del R1ngreso datos 2
O " 9‘ > médulo de " del socio al - B Si o Guardar Socio ~O
Iniciol " s0cios sistema et

socio existe?  formato de datos correctos

Ingresa de nuevos socios
Administrador

Elaborado por: El investigador

Modificacion de datos usuarios y socios:

llustracion 15. Modificacion de usuarios y socios

O 2 2 QB ! ‘g\ngreso datosa . Si | 8 Realizar _O
- Ingreso al Seleccion del modulo o| PUscanaisocel " modificar Modificacion
sistema . usuario
Inicio1 correspondiente( usuari - ormato de dates correcta Fin

05 - 50Ci0s)

Madificacion de datos
Administrador

No

Elaborado por: El investigador
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Ingreso de mediciones al sistema

lustracion 16. Ingreso de mediciones al sistema

&£ Seleccion del
o Bingreso al N modulo de P g
sistema facturas X i
Inicio

Elaborado por: El investigador

Cobro de facturas

lustracion 17. Cobro de facturas

a 2 Seleccién del o gﬁuscar al socio %E\E((mnar meses
- Ingreso al 4 >
» médulo de por codigo a cobrar
sistema N
Inicio recaudacion
O. Imprimir Factura ~ [*
Fin1

Cobro de facturas
Cajera

Elaborado por: El investigador

Cuadre de caja

llustracion 18. Cuadre de caja

Paol
Empleado (lane)

Elaborado por: El investigador
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Compras

llustracion 19. Compras

No
Y ”
(] J & Ingresoal 2 seleccion 2 2
~ sistema " moduio de Lp=Dde s > si
- | Guardar compras N
Inicio corta compras realizadas p O
formato de datos correctos

Fin

Gastos de lajunta de agua potable
Cajera

Elaborado por: El investigador

3.2.1.5 Historias de usuario

Es importante el realizar historias de usuario para llevar un control adecuado de como se
esta desarrollando el proyecto de desarrollo debido a que estas se especifica las

funcionalidades que se implementaran el proyecto desde la perspectiva del usuario final.

Una vez realizadas las historias de usuario se procede a dividir las actividades para

estimar el tiempo en que se cumpliran.

Tabla 8.Plantilla de historias de usuario

Historia de usuario

Identificacién: Usuario:

Nombre Historia:

Prioridad en el negocio: Riesgo en el desarrollo:

Puntos Estimados: Iteracién asignada:

Programador responsable:

Descripcion:

Observacién

Elaborado por: El investigador.

Esta plantilla estd formada por los siguientes elementos:

Identificador: Es el identificador alfanumérico que se le asigna a cada historia usuario.

Usuario: Es la persona a la cual se hace referencia que redacta la historia.
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Nombre historia: Es el titulo o nombre que se le da a la historia de usuario.

Prioridad en el negocio: Valores que se asignan de acuerdo a la necesidad del usuario
final (Alta, Media y Baja).

Riesgo en el desarrollo: Valores que se asignan de acuerdo al riesgo que pueda tener al

desarrollar la historia de usuario.

Puntos estimados: Es el nimero de dias estimado en el que se desarrollara la historia de

usuario.

Iteracion asignada: Es el nimero de iteracion en la que se establece la historia de

usuario.

Programador responsable: Nombre de la persona encargada de desarrollar la historia

de usuario.

Descripcion: El usuario detalla con sus propias palabras lo que se va a hacer mas no el

como hacer.

Observacion: Se detalla los diferentes procesos que tiene relacion con la historia de

usuario.
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Historias de usuario

Tabla 9. Historia de usuario - Estructura del proyecto

Historia de usuario

Identificacién: HO01 Usuario: Desarrollador

Nombre Historia: Estructurar el proyecto

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 5 Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Establecer la estructura del proyecto en base al framework a utilizar (Angular)

Observacion:

Elaborado por: El investigador
Tabla 10. Historia de usuario - Disefio de la base de datos

Historia de usuario

Identificacion: HO02 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de la base de datos

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefiar la base de datos

Observacion: La base de datos se disefiard en MySql

Elaborado por: El investigador

Tabla 11. Historia de usuario - Disefio de interfaz modulo usuarios

Historia de usuario

Identificacion: HO03 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de interfaz médulo usuarios

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 3 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda interactuar.

Observacion:

Elaborado por: El investigador
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Tabla 12. Historia de usuario - Disefio de interfaz mddulo socios

Historia de usuario

Identificacion: HO04 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de interfaz moédulo socios

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 3 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda interactuar.

Observacion:

Elaborado por: El investigador

Tabla 13. Historia de usuario - Disefio de interfaz modulo lecturas

Historia de usuario

Identificacion: HO05 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de interfaz médulo lecturas

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 4 Iteracién asignada: 2

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendré el sistema para que el usuario pueda interactuar.

Observacion:

Elaborado por: El investigador

Tabla 14. Historia de usuario - Disefio de interfaz mddulo de facturas

Historia de usuario

Identificacion: HO06 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de interfaz médulo facturas

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 4 Iteracién asignada: 2

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda interactuar.

Observacion:

Elaborado por: El investigador
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Tabla 15. Historia de usuario - Disefio de interfaz modulo recaudacién

Historia de usuario

Identificacién: HO07 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de interfaz médulo recaudacion

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 4 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda interactuar.

Observacion:

Elaborado por: El investigador

Tabla 16. Historia de usuario - Disefio interfaz modulo mortuoria

Historia de usuario

Identificacion: HO08 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de interfaz médulo mortuoria

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 3 Iteracién asignada: 3

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendré el sistema para que el usuario pueda interactuar.

Observacion:

Elaborado por: El investigador

Tabla 17. Historia de usuario - Disefio de interfaz modulo cuadre de caja

Historia de usuario

Identificacion: HO09 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de interfaz médulo cuadre de caja

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 3 Iteracién asignada: 3

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda interactuar.

Observacion:

Elaborado por: El investigador
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Tabla 18. Historia de usuario - Disefio de interfaz médulo compras

Historia de usuario

Identificacién: HO10 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de interfaz médulo compras

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 3 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda interactuar.

Observacion:

Elaborado por: El investigador

Tabla 19. Historia de usuario - Disefio de interfaz mddulo reportes

Historia de usuario

Identificacion: HO11 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Disefio de interfaz modulo reportes

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 3 Iteracién asignada: 4

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendré el sistema para que el usuario pueda interactuar.

Observacion:

Elaborado por: El investigador

Tabla 20. Historia de usuario - Inicio de sesién

Historia de usuario

Identificacion: HO12 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Inicio de sesion

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 4 Iteracién asignada: 4

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: El usuario del sistema podra acceder mediante un usuario y una contrasefia

Observacion:

Elaborado por: El investigador
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Tabla 21. Historia de usuarios - Listado de usuarios

Historia de usuario

Identificacién: HO13 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Listado de usuarios

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracion asignada: 4

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Listar los usuarios del sistema.

Observacion:

Elaborado por: El investigador

Tabla 22. Historia de usuario - Creacién de usuarios

Historia de usuario

Identificacién: HO14 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Creacién de usuarios

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracién asignada: 4

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir crear usuarios en el sistema.

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador

Tabla 23.Historia de usuarios - Edicion de usuarios

Historia de usuario

Identificacion: HO15 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Edicion de usuarios

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracidén asignada: 5

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir editar los datos del usuario

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 24. Historia de usuario - Habilitar y deshabilitar de usuarios

Historia de usuario

Identificacién: HO16

Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Habilitar y deshabilitar usuarios

Prioridad en el negocio: Alta

Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2

Iteracion asignada: 5

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir habilitar y deshabilitar los usuarios del sistema

Observacién: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador

Tabla 25. Historia de usuario - Listar socios

Historia de usuario

Identificacion: HO17

Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Listar socios

Prioridad en el negocio: Alta

Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2

Iteracién asignada: 5

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir listar los socios del sistema

Observacion:

Elaborado por: El investigador

Tabla 26. Historia de usuario - Crear socio

Historia de usuario

Identificacion: HO18

Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Crear socio

Prioridad en el negocio: Alta

Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2

Iteracidén asignada: 5

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir crear socios

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 27. Historia de usuario - Editar socios

Historia de usuario

Identificacién: HO19 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Editar socios

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracion asignada: 5

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir editar socios del sistema

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador
Tabla 28. Historia de usuario - Habilitar y deshabilitar socios

Historia de usuario

Identificacion: H020 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Habilitar y deshabilitar socios

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracién asignada: 5

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir habilitar y deshabilitar los socios del sistema

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador
Tabla 29. Historia de usuario - Listar lecturas

Historia de usuario

Identificacion: H021 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Listar lecturas

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracidén asignada: 6

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir listar lecturas del sistema

Observacion:

Elaborado por: El investigador
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Tabla 30. Historia de usuario - Agregar lecturas

Historia de usuario

Identificacion: H022 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Agregar lecturas

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracion asignada: 6

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir agregar lecturas del sistema

Observacién: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador y

recaudador.
Elaborado por: El investigador
Tabla 31. Historia de usuario - Editar lecturas
Historia de usuario
Identificacion: H023 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Editar lecturas

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracion asignada: 6

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir editar lecturas del sistema

Observacioén: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador

Tabla 32. Historia de usuario - Eliminar lecturas

Historia de usuario

Identificacién: H024 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Eliminar lecturas

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracién asignada: 6

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir eliminar lecturas del sistema

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 33. Historia de usuario - Listar Facturas

Historia de usuario

Identificacién: H025 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Listar facturas

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracion asignada: 6

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir eliminar facturas del sistema

Observacion:

Elaborado por: El investigador
Tabla 34. Historia de usuario - Cobro de factura

Historia de usuario

Identificacion: H026 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Cobro de factura

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 5 Iteracién asignada: 6

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir realizar el cobro de las lecturas que se encuentran registradas en el sistema.

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador y

recaudador.
Elaborado por: El investigador
Tabla 35. Historia de usuario - Listar mortuoria
Historia de usuario
Identificacion: H027 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Listar mortuoria

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracién asignada: 7

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir listar el registro de mortuoria registrado en el sistema

Observacion:

Elaborado por: El investigador
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Tabla 36. Historia de usuario - Agregar mortuoria

Historia de usuario

Identificacion: H028

Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Agregar mortuoria

Prioridad en el negocio: Alta

Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2

Iteracion asignada: 7

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir agregar registros de mortuoria al sistema

Observacién: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador y

recaudador.

Elaborado por: El investigador

Tabla 37. Historia de usuario - Eliminar mortuoria

Historia de usuario

Identificacién: H029

Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Eliminar mortuoria

Prioridad en el negocio: Alta

Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2

Iteracion asignada: 7

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir eliminar registros de mortuoria al sistema

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador
Tabla 38. Historia de usuario — Listar cuadre de caja

Historia de usuario

Identificacion: HO30

Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Listar cuadre de caja

Prioridad en el negocio: Alta

Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2

Iteracién asignada: 7

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir listar los cuadres de caja registrados en el sistema

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador y

recaudador.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 39. Historia de usuario - Agregar cuadre de caja

Historia de usuario

Identificacién: HO31 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Agregar cuadre de caja

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracion asignada: 7

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir realizar el cuadre de caja ingresando la cantidad por cada billete o dolar

recaudado.

Observacién: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador y

recaudador.
Elaborado por: El investigador
Tabla 40. Historia de usuario - Listar compras
Historia de usuario
Identificacion: H032 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Listar compras

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracion asignada: 8

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir listar las compras registradas en el sistema.

Observacion:

Elaborado por: El investigador

Tabla 41. Historia de usuario - Agregar compra

Historia de usuario

Identificacion: HO33 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Agregar compra

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracién asignada: 8

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir agregar cuadres de caja registrados en el sistema

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador y

recaudador.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 42. Historia de usuario - Editar compra

Historia de usuario

Identificacion: H034 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Editar compra

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracion asignada: 8

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir editar los cuadres de caja registrados en el sistema

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador

Tabla 43. Historia de usuario - Eliminar compra

Historia de usuario

Identificacion: HO35 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Eliminar compra

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 2 Iteracién asignada: 8

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir eliminar los cuadres de caja registrados en el sistema

Observacion: Esta funcionalidad solo estara disponible para el usuario administrador.

Elaborado por: El investigador

Tabla 44. Historia de usuario - Generacidn de reportes

Historia de usuario

Identificacion: HO36 Usuario: Usuario Final

Nombre Historia: Generacion de reportes

Prioridad en el negocio: Alta Riesgo en el desarrollo: Alto

Puntos Estimados: 7 Iteracién asignada: 8

Programador responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir generar reportes de las facturaciones realizadas

Observacion:

Elaborado por: El investigador

3.2.1.6 Valoracion de las historias de usuario

Una vez detallados los requerimientos establecidos en las historias de usuario, tendran
valoraciones definidas para los cuales se considerd dedicar 5 horas de trabajo por dia

laborable.
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3.2.1.7 Estimacion de historias de usuario

Tabla 45. Estimacion de historias de usuario

N° Tiempo estimado
Historia de usuario Dias Horas

HOO01 | Estructurar el proyecto 5 25
HO002 | Disefio de la base de datos 4 20
HO003 | Disefio de interfaz modulo usuarios 3 15
HO004 | Disefio de interfaz modulo socios 3 15
HO0O05 | Disefio de interfaz modulo lecturas 3 15
HO0O06 | Disefio de interfaz modulo facturas 4 20
HO007 | Disefio de interfaz modulo recaudacién 4 20
HO008 | Disefio de interfaz modulo mortuoria 3 15
HO009 | Disefio de interfaz modulo cuadre de caja 3 15
HO010 | Disefio de interfaz modulo compras 3 15
HO11 | Disefio de interfaz modulo reportes 3 15
HO012 | Inicio de sesion 4 20
HO013 | Listado de usuarios 2 10
HO014 | Creacién de usuarios 2 10
HO15 | Edicion de usuarios 2 10
HO016 | Habilitar y deshabilitar usuarios 2 10
HO017 | Listar socios 2 10
HO018 | Crear socio 2 10
HO019 | Editar socios 2 10
HO020 | Habilitar y deshabilitar socios 2 10
HO021 | Listas lecturas 2 10
HO022 | Agregar lecturas 2 10
HO023 | Editar lecturas 2 10
HO024 | Eliminar lecturas 2 10
HO025 | Listar facturas 2 10
H026 | Cobro de factura 5 25
HO027 | Listar mortuoria 2 10
HO028 | Agregar mortuoria 2 10
HO029 | Eliminar mortuoria 2 10
HO030 | Listar cuadre de caja 2 10
HO031 | Agregar cuadre de caja 2 10
HO032 | Listar compras 2 10
HO033 | Agregar compra 2 10
HO034 | Editar compra 2 10
HO035 | Eliminar compra 2 10
HO036 | Generacidn de reportes 7 35
Total: 98 490

Elaborado por: El investigador
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3.2.1.8 Tareas

Acorde a la metodologia XP se realizaran tareas a partir de las historias de usuario, estas
tareas estan delimitadas por una fecha de inicio, asi como también por un responsable el

cual estard encargado de completarla en las fechas establecidas.

Tabla 46. Plantilla de tareas de historias de usuario

TAREA
Identificador de a tarea: Identificador de la historia:
Denominacion de la tarea:
Tipo de tarea: Puntos estimados:
Fecha inicio: Fecha fin:
Responsable:
Descripcion:

Elaborado por: El investigador
Tabla 47. Tarea - Estructurar el proyecto

TAREA

Identificador de a tarea: T001 Identificador de la historia: HO01

Denominacidén de la tarea: Estructurar el proyecto

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 5
Fecha inicio: 04/04/2022 Fecha fin: 08/04/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Establecer la estructura del proyecto en base al framework a utilizar

(Angular)
Elaborado por: El investigador
Tabla 48. Tarea - Disefio de la base de datos
TAREA
Identificador de a tarea: T002 Identificador de la historia: H0O02

Denominacion de la tarea: Disefio de la base de datos

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 4
Fecha inicio: 11/04/2022 Fecha fin: 14/04/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefiar la base de datos

Elaborado por: El investigador
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Tabla 49. Tarea - Disefio de interfaz modulo usuarios

TAREA

Identificador de a tarea: TO03 Identificador de la historia: HO03

Denominacién de la tarea: Disefio de interfaz médulo usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 3

Fecha inicio: 15/04/2022 Fecha fin: 18/04/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda

interactuar.
Elaborado por: El investigador
Tabla 50. Tarea - Disefio de interfaz mddulo socios
TAREA
Identificador de a tarea: T004 Identificador de la historia: HO04

Denominacion de la tarea: Disefio de interfaz modulo socios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 3

Fecha inicio: 19/04/2022 Fecha fin: 21/04/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda

interactuar.
Elaborado por: El investigador
Tabla 51. Tarea - Disefio de interfaz modulo de lecturas
TAREA
Identificador de a tarea: TO05 Identificador de la historia: HO05

Denominacién de la tarea: Diseflo de interfaz médulo lecturas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 3

Fecha inicio: 22/04/2022 Fecha fin: 26/04/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda

interactuar.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 52. Tarea - Disefio de interfaz modulo facturas

TAREA

Identificador de a tarea: TO06 Identificador de la historia: H0O06

Denominacién de la tarea: Disefio de interfaz médulo facturas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 4

Fecha inicio: 27/04/2022 Fecha fin: 02/05/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda

interactuar.
Elaborado por: El investigador
Tabla 53. Tarea - Disefio de interfaz mddulo recaudacion
TAREA
Identificador de a tarea: TO07 Identificador de la historia: HO07

Denominacion de la tarea: Disefio de interfaz modulo recaudacion

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 4

Fecha inicio: 03/05/2022 Fecha fin: 06/05/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda

interactuar.
Elaborado por: El investigador
Tabla 54. Tarea - Disefio de interfaz modulo cuadre de caja
TAREA
Identificador de a tarea: TO08 Identificador de la historia: HO08

Denominacién de la tarea: Disefio de interfaz médulo de mortuoria

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 3

Fecha inicio: 09/05/2022 Fecha fin: 11/05/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda

interactuar.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 55. Tarea - Disefio de interfaz modulo cuadre de caja

TAREA

Identificador de a tarea: TO09 Identificador de la historia: H0O09

Denominacién de la tarea: Disefio de interfaz modulo cuadre de caja

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 3

Fecha inicio: 12/05/2022 Fecha fin: 16/05/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda

interactuar.
Elaborado por: El investigador
Tabla 56. Tarea - Disefio de interfaz modulo compras
TAREA
Identificador de a tarea: T010 Identificador de la historia: HO10

Denominacién de la tarea: Disefio de interfaz modulo compras

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 3

Fecha inicio: 17/05/2022 Fecha fin: 19/05/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda

interactuar.
Elaborado por: El investigador
Tabla 57. Tarea - Disefio de interfaz modulo reportes
TAREA
Identificador de a tarea: TO11 Identificador de la historia: HO11

Denominacidn de la tarea: Disefio de interfaz modulo reportes

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 3

Fecha inicio: 20/05/2022 Fecha fin: 24/05/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Disefio de interfaces que tendra el sistema para que el usuario pueda

interactuar.

Elaborado por: El investigador

48




Tabla 58. Tarea - Disefio de interfaz inicio de sesion

TAREA

Identificador de a tarea: T012 Identificador de la historia: H012

Denominacién de la tarea: Diseflo de interfaz inicio de sesion

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 3

Fecha inicio: 25/05/2022 Fecha fin: 27/05/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Desarrollo backend inicio de sesion y seguridad

Elaborado por: El investigador
Tabla 59. Tarea - Listado de usuarios

TAREA

Identificador de a tarea: T013 Identificador de la historia: H013

Denominacion de la tarea: Listado de usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 28/05/2022 Fecha fin: 29/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Interfaz listar usuarios

Elaborado por: El investigador

Tabla 60. Tarea - Creacion de usuarios

TAREA

Identificador de a tarea: T014 Identificador de la historia: H014

Denominacion de la tarea: Creacion de usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 30/05/2022 Fecha fin: 01/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Interfaz para crear usuarios

Elaborado por: El investigador
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Tabla 61. Tarea - Edicion de usuarios

TAREA

Identificador de a tarea: T015 Identificador de la historia: H015

Denominacién de la tarea: Edicion de usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 04/06/2022 Fecha fin: 05/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Interfaz para editar usuarios

Elaborado por: El investigador
Tabla 62. Tarea - Habilitar y deshabilitar usuarios

TAREA

Identificador de a tarea: T016 Identificador de la historia: H016

Denominacion de la tarea: Habilitar y deshabilitar usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 06/06/2022 Fecha fin: 07/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Habilitar y deshabilitar usuarios

Elaborado por: El investigador

Tabla 63. Tarea - Listar socios

TAREA

Identificador de a tarea: T017 Identificador de la historia: HO17

Denominacion de la tarea: Listar socios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 08/06/2022 Fecha fin: 11/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Listar socios

Elaborado por: El investigador

50




Tabla 64. Tarea - Crear socio

TAREA
Identificador de a tarea: T018 Identificador de la historia: H018
Denominacion de la tarea: Crear socio
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2
Fecha inicio: 12/06/2022 Fecha fin: 12/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Crear socios

Elaborado por: El investigador
Tabla 65. Tarea - Editar socios

TAREA

Identificador de a tarea: T019 Identificador de la historia: H019

Denominacion de la tarea: Editar socios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 13/06/2022 Fecha fin: 14/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Editar socios

Elaborado por: El investigador
Tabla 66.Tarea - Habilitar y deshabilitar socios

TAREA

Identificador de a tarea: T020

Identificador de la historia: H020

Denominacidn de la tarea: Habilitar y deshabilitar socios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 15/06/2022 Fecha fin: 16/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Habilitar y deshabilitar socios

Elaborado por: El investigador
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Tabla 67. Tarea - Listar lecturas

TAREA

Identificador de a tarea: T021

Identificador de la historia: H021

Denominacién de la tarea: Listar lecturas

Tipo de tarea: Desarrollo

Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 17/06/2022

Fecha fin: 20/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Listar lecturas

Elaborado por: El investigador

Tabla 68. Tarea - Agregar lecturas

TAREA

Identificador de a tarea: T022

Identificador de la historia: H022

Denominacidn de la tarea: Agregar lecturas

Tipo de tarea: Desarrollo

Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 21/06/2022

Fecha fin: 22/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Agregar lecturas

Elaborado por: El investigador
Tabla 69. Tarea - Editar lecturas

TAREA

Identificador de a tarea: T023

Identificador de la historia: H023

Denominacion de la tarea: Editar lecturas

Tipo de tarea: Desarrollo

Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 23/06/2022

Fecha fin: 24/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Editar lecturas

Elaborado por: El investigador
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Tabla 70. Tarea - Eliminar lecturas

TAREA

Identificador de a tarea: T024 Identificador de la historia: H024

Denominacién de la tarea: Eliminar lecturas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 27/06/2022 Fecha fin: 28/06/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Eliminar lecturas

Elaborado por: El investigador
Tabla 71. Tarea - Listar facturas

TAREA

Identificador de a tarea: T025 Identificador de la historia: H025

Denominacion de la tarea: Listar facturas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 29/06/2022 Fecha fin: 30/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Listar facturas

Elaborado por: El investigador
Tabla 72. Tarea - Cobro de facturas

TAREA

Identificador de a tarea: T026 Identificador de la historia: H026

Denominacion de la tarea: Cobro de facturas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 5

Fecha inicio: 01/07/2022 Fecha fin: 07/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir realizar el cobro de las lecturas que se encuentran registradas en el

sistema.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 73. Tarea - Listar mortuoria

TAREA

Identificador de a tarea: T027 Identificador de la historia: H027

Denominacién de la tarea: Listar mortuoria

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 08/07/2022 Fecha fin: 11/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Listar mortuoria.

Elaborado por: El investigador
Tabla 74. Tarea - Agregar mortuoria

TAREA

Identificador de a tarea: T028 Identificador de la historia: H028

Denominacidn de la tarea: Agregar mortuoria

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 12/07/2022 Fecha fin: 13/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Agregar mortuoria

Elaborado por: El investigador

Tabla 75. Tarea - Eliminar mortuoria

TAREA

Identificador de a tarea: T029 Identificador de la historia: H029

Denominacion de la tarea: Eliminar mortuoria

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 14/07/2022 Fecha fin: 15/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Eliminar mortuoria

Elaborado por: El investigador
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Tabla 76. Tarea — Listar cuadre de caja

TAREA

Identificador de a tarea: T030 Identificador de la historia: H030

Denominacién de la tarea: Listar cuadre de caja

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 18/07/2022 Fecha fin: 19/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Listar cuadre de caja

Elaborado por: El investigador
Tabla 77. Tarea— Agregar cuadre de caja

TAREA

Identificador de a tarea: T031 Identificador de la historia: H031

Denominacion de la tarea: Agregar cuadre de caja

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 20/07/2022 Fecha fin: 21/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir realizar el cuadre de caja ingresando la cantidad por cada billete o

dolar recaudado

Elaborado por: El investigador
Tabla 78. Tarea — Listar compras

TAREA

Identificador de a tarea: T032 Identificador de la historia: H032

Denominacidn de la tarea: Listar compras

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 22/07/2022 Fecha fin: 25/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Listar compras

Elaborado por: El investigador
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Tabla 79. Tarea— Agregar compra

TAREA

Identificador de a tarea: T033

Identificador de la historia: H023

Denominacién de la tarea: Agregar comp

ra

Tipo de tarea: Desarrollo

Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 26/07/2022

Fecha fin: 27/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Agregar compra

Elaborado por: El investigador
Tabla 80. Tarea — Editar compra

TAREA

Identificador de a tarea: T034

Identificador de la historia: H034

Denominacién de la tarea: Editar compra

Tipo de tarea: Desarrollo

Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 28/07/2022

Fecha fin: 29/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Editar compra

Elaborado por: El investigador

Tabla 81. Tarea — Eliminar compra

TAREA

Identificador de a tarea: T035

Identificador de la historia: H036

Denominacién de la tarea: Eliminar compra

Tipo de tarea: Desarrollo

Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 01/08/2022

Fecha fin: 02/08/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Eliminar compra

Elaborado por: El investigador
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Tabla 82. Tarea — Reportes Socios

TAREA

Identificador de a tarea: T036 Identificador de la historia: H036

Denominacién de la tarea: Reportes Socios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 03/08/2022 Fecha fin: 03/08/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir generar reportes de los socios

Elaborado por: El investigador
Tabla 83. Tarea - Reportes usuarios

TAREA

Identificador de a tarea: T037 Identificador de la historia: H036

Denominacion de la tarea: Reportes Usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 04/08/2022 Fecha fin: 04/08/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir generar reportes de los usuarios.

Elaborado por: El investigador
Tabla 84. Tarea - Reporte lecturas

TAREA

Identificador de a tarea: T038 Identificador de la historia: H036

Denominacidn de la tarea: Reportes lecturas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 05/08/2022 Fecha fin: 05/8/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir generar reportes de las lecturas ingresadas al sistema

Elaborado por: El investigador
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Tabla 85. Tarea— Reportes facturas

TAREA

Identificador de a tarea: T039 Identificador de la historia: H036

Denominacién de la tarea: Reportes Facturas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 08/07/2022 Fecha fin: 08/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir generar reportes de las facturaciones realizadas

Elaborado por: El investigador
Tabla 86. Tarea - Reportes mortuoria

TAREA

Identificador de a tarea: T040 Identificador de la historia: H036

Denominacion de la tarea: Reportes mortuoria

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 09/07/2022 Fecha fin: 09/07/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir generar reportes mortuoria

Elaborado por: El investigador

Tabla 87. Tarea — Reportes cuadre de caja

TAREA

Identificador de a tarea: T041 Identificador de la historia: H036

Denominacidn de la tarea: Reportes cuadre de caja

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 10/08/2022 Fecha fin: 10/08/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir generar reportes de cuadre de caja

Elaborado por: El investigador
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Tabla 88. Tarea - Reportes compras

TAREA
Identificador de a tarea: T042 Identificador de la historia: HO36
Denominacién de la tarea: Reportes compras
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 11/08/2022 Fecha fin: 11/08/2022

Responsable: Alex Jair Villegas Alvarado

Descripcion: Permitir generar reportes de las compras realizadas

Elaborado por: El investigador
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3.2.1.9 Plan de entrega

El objetivo de crear un plan de entrega fue es establecer un tiempo de finalizacion para

cada historia de usuario aplicando el enfoque XP teniendo en cuenta que cada iteracién

tendria una duracién de 2 semanas y media.

Tabla 89. Planificacion de entrega

Tiempo estimado

Iteracion asignada

N Historia de usuario Dias Horas |1(2|3|4|5|6|7|8
HO001 Estructurar el proyecto 5 25| X
H002 Disefio de la base de datos 4 20| X
HO003 Disefio de interfaz modulo usuarios 3 15| x
H004 Disefio de interfaz modulo socios 3 15 X
H005 Disefio de interfaz modulo lecturas 3 15 X
H006 Disefio de interfaz modulo facturas 4 20| |x
HO007 Disefio de interfaz modulo recaudacién 4 20 X
H008 Disefio de interfaz modulo mortuoria 3 15 X
HO009 Disefio de interfaz modulo cuadre de caja 3 15 X
HO010 Disefio de interfaz modulo compras 3 15 X
HO011 Disefio de interfaz modulo reportes 3 15 X
H012 Inicio de sesion 4 20 X
HO013 Listado de usuarios 2 10 X
H014 Creacién de usuarios 2 10 X
H015 Edicion de usuarios 2 10 X
HO016 Habilitar y deshabilitar usuarios 2 10 X
HO017 Listar socios 2 10 X
H018 Crear socio 2 10 X
HO019 Editar socios 2 10 X
HO020 Habilitar y deshabilitar socios 2 10 X
H021 Listas lecturas 2 10 X
H022 Agregar lecturas 2 10 X
H023 Editar lecturas 2 10 X
H024 Eliminar lecturas 2 10 X
H025 Listar facturas 2 10 X
H026 Cobro de factura 5 25 X
H027 Listar mortuoria 2 10 X
H028 Agregar mortuoria 2 10 X
H029 Eliminar mortuoria 2 10 X
HO030 Listar cuadre de caja 2 10 X
HO031 Agregar cuadre de caja 2 10 X
H032 Listar compras 2 10 X
HO033 Agregar compra 2 10 X
H034 Editar compra 2 10 X
HO035 Eliminar compra 2 10 X
HO036 Generacion de reportes 7 35 X

Elaborado por: El investigador
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3.22 Fase Il: Disefio del proyecto

Una vez recolectados los datos los cuales indican las necesidades del usuario, el objetivo
de la segunda fase de la metodologia XP se centra en servir de guia y dar soporte para

iniciar con la codificacion del proyecto.

3221 Metéafora de la aplicacién

En la metodologia de desarrollo XP, disefiar un proyecto implica desarrollar una metéafora
de aplicacion. En este caso la aplicacion se ha dividido en diferentes modulos en base a
la informacion recolectada. Se procede a elaborar una metafora para cada médulo porque
es imposible dar una metéafora para todo el proyecto puesto que estd compuesto por

diversas secciones.

Para el modulo de usuarios permitira gestionar los usuarios que utilicen la aplicacion, asi
como también asignarles determinados roles, también permitira afiadir, editar y eliminar
los usuarios. Estas funciones estaran disponibles Gnicamente para el usuario

administrador.

El médulo de socios permitira gestionar los socios que estén registrados en el sistema, asi
como también afiadir, editar y eliminar a los socios. Esta funcion solo estard disponible

para el usuario administrador.

El siguiente mddulo corresponde a las lecturas se permitira el ingreso de las lecturas
mensuales de todos los socios que se encuentren registrados en el sistema, también
permitira editar las mismas y su eliminacion. Esta funcién solo estara disponible para el

usuario administrador y recaudador.

El médulo correspondiente a las facturas permitira filtrar las facturas por socios y fechas
de pago asi mismo como revisar el detalle de cada una de las facturas.

En el mddulo de recaudacion permitird cambiar el estado de las lecturas previamente

ingresados al sistema una vez se halla cobrado el valor pendiente.
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A continuacion, en modulo cuadre de caja dara la facilidad al usuario de imprimir un
reporte de la recaudacion realizada en el dia, ademas de permitirle ingresar el valor de los
billetes y monedas para realizar la correspondiente suma la cual tiene que ser igual al

valor que consta en el reporte de la recaudacion diaria.

El modulo de mortuoria permitird ingresar las contribuciones a mortuoria, esta
contribucion servira para cuando un socio de la junta fallezca colaborar para los gastos

funerarios.

También se cuenta con el médulo de compras en este mddulo se realizara el ingreso de
las facturas de los gastos realizados por la junta de agua potable para asi a fin de mes
poder imprimir un reporte con los ingresos y los egresos que a realizado la junta de agua
potable.

El ultimo modulo de la aplicacion es el de reportes en cuyo médulo se generan los reportes
tanto de usuarios y socios. También se podra realizar la impresion de las facturas entre
determinadas fechas, de los socios que lleven atraso en el pago de sus facturas, reporte de

los ingresos y egresos de la junta de agua potable, etc.

3.2.2.2 Iteracion |

Tabla 90. Estimacion de la primera iteracion

) o o Tiempo estimado
Iteracion | Identificador Nombre historia _
Dias Horas
1 HOO01 Estructurar el proyecto 5 25
1 H002 Disefio de la base de datos 4 20
Disefio de interfaz modulo
1 H003 usuarios 3 15
Total: 12 60

Elaborado por: El investigador
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Establecer la estructura del proyecto

Hardware

e Laptop Dell G5 SE
e Procesador AMD Ryzen 7 4800H with Radeon Graphics 2.90 GHz
e Memoria RAM 16,0 GB

Software

e Sistema operativo de 64 bits, procesador basado en x64

e Angular CLI: 13.3.1

e Node: 14.15.0

e Package Manager: npm 6.14.8

e Paquetes de Node: cors, express, fs-extra, jsonwebtoken, morga, multer, promise-
mysql, uuid, beryptjs, class-validator, helmet, mysql, typeorm

e Editor de codigo fuente Visual Studio Code.

e Extensiones para Visual Studio Code: Bracket Pair Colorizer 2, Angular
Language Service, Angular Snippets (Version 13), Beautify, JSON to TS,
Material Icon Theme, mysql-inline-decorator, Spanish Language Pack for Visual
Studio Code

Una vez determinado el ambiente de desarrollo se procede con el desarrollo del mismo:

Creacidn del proyecto

Se ingresa el comando ng new (nombre del proyecto) para crear un nuevo proyecto, una

vez realizado esto preguntara si desea trabajar con rutas y como ultimo se debe

seleccionar el tipo de archivos CSS con el que se va a trabajar en el proyecto.
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lustracion 20. Inicializacién del proyecto

C:\Users\Alex\Desktop\Trabajos\Angular>ng new JAP
Would you like to add Angular routing?
Which stylesheet format would wou like to use?

[ https://sass-lang.com/documentation/syntax#scss 1

Elaborado por: El investigador

Entrar a la carpeta del proyecto que se cred y levantar el servidor de Angular que usaré el

puerto 4200 por defecto siendo este modificable.

llustracion 21. Levantar el servidor de Angular

C:\Users\Alex\Desktop\Trabajos\Angular>cd JAP

C:\Users\Alex\Desktop\Trabajos\Angular\JAP>ng serve -o

Elaborado por: El investigador

Organizacion de directorios del proyecto

De acuerdo al framework seleccionado Angular, este ya define una estructura basica del
proyecto, pero se agregaron nuevos directorios para la correcta estructuracién del

proyecto los cuales son:

Layouts: En este directorio se encontraran declarados los componentes de la aplicacién

y sus respectivas rutas.

Services: En este directorio se encontraran los servicios de la aplicacién los cuales

serviran para comunicarse con el Backend.

Services/Guards: Aqui se protegeran las rutas a las cuales solo una persona que se

encuentre autentificada puede ingresar.
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Shared: En este directorio se encontraran los componentes compartidos que van a ser

utilizados en diferentes pantallas.

Assets/css: En donde se encontraran los estilos css que se aplicaran de forma global.

Assets/fonst: En este directorio se guardaran los tipos de letra que serdn utilizados en

la aplicacién.

Assets/img: En donde se encontraran las imagenes que seran utilizadas en la aplicacién.

Assets/sass: En donde se encontraran los estilos en cascada que se aplicaran de forma

global.

llustracion 22. Organizacion de directorios del proyecto

> Ba shared
app-routing.module.ts
app.component.css
app.component.html
app.component.spec.ts
app.component.ts
app-module.ts
~ [m@ assets
= css
A fonts

® sass
.gitkeep
> M environments
W favicon.ico
index.html
main.ts

polyfills_ts

styles.css

test.ts

Elaborado por: El investigador
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Disefio de la base de datos

El disefio de la base de datos se realizd segln la informacion proporcionada por los

miembros de la junta de agua potable Huambal6 caserio La Merced con el fin de cumplir
todos sus requerimientos.

e

9 id int(11)

@ codigo - varchar(10)

9 cedula - varchar(10)

& nombres - varchar(50)

) apellidos - varchar(50)

) telefono - varchar(10)

o direccion : varchar(50)

# alcantarillado - tinyint(1)
lectura_actual - varchar(50)

# tipo_medidor - int(11)

@ fecha_creacion - datetime

@ fecha_modificacion - datetime

# estado - tinyint(1)

le51s socios.

n 13 05 usuarios

llustracion 23. Disefio de la base de datos

esis il i ©  lesis mortuoria
[0 tosstipo.medidor Ho s valor.ms a g
w id_in(11) P e % 1d :int(
i
2 tipo * varchar(25) L N4 L) & usuario_ingreso - int(11)
# tipo_medidor _ int(11) ———¢ « socio - int(11)

@ valor - varchar(25) @ fecha - date

o 1o cabecera_facturas He tess facturas
wid - int(11) 9 id - int(11)

# usuario_ingreso - int(11) # SOCio : int(11)

# socio * int(11)

« usuario_ingreso - int(11)
total : varchar(10) © mes_cobro : varchar(50)
@ lectura_anterior - varchar(50)
1 lectura_actual - varchar(50)
total_metros_cubicos - varchar(50)
# valor_m3 - int(11)
alcantarillado - varchar(1)
wu matenales - tinyint(1)

multa - varchar(10)
@ fecha - datetime

n &  less compras
@ id int(11)
4w usuario_ingreso . int(11)

o oo estado_factura
¢ id " int(11)

) estado - varchar(25)

i int(11) — % ruc - varchar(150) # velormedarie) : K 11) fie josis cuadre
2 cedula - varchar(10) @ fecha - datetime observAcion : Varchan(100) @i in(11)

nombres  varchar(50) n - varchar(100) S N (0} S < CSuane ingreso ity
& apellidos - varchar(50) proveedor - varchar(200) * €stado - in(11) o cosroles 1 fecha - datetime

telefono - varchar(10) iva0 - varchar(50) »¥:cabecumm - tlH) 191 int(11) s
& direccion - varchar(50) ) wal2: varchar(s0) | @ fecha.creacion . detetime L) total_cuadre - varchar(11)

m fecha_modificacion ' datetime —
usuario | varchar(25) iva - varchar(50) -+ = :
1 fondo - varchar(50)

@ clave : varchar(500) ) total - varchar(50) observacion  varchar(150)
w rol - int(11) —

m fecha_creacion - datetime
= fecha_modificacion - datetime
# estado _ tinyint(1)

@ fecha_modificacion * date ® fecha_modificacion : datetime

mortuoria - varchar(5)

Elaborado por: El investigador
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Disefio de interfaz médulo usuarios

En la presente pantalla se mostrara el listado de los usuarios que se encuentren registrados
en el sistema tanto si se encuentran activos como inactivos, al dar click sobre el boton
agregar usuario se mostrara un modal en el cual se deberan ingresar los datos del nuevo
usuario, al dar click sobre el botdn editar le permitira al usuario editar dicho usuario y al
presionar el botén de habilitar y deshabilitar usuario se le permitird cambiar el estado

actual del usuario.

llustracién 24. Interfaz médulo usuarios

SUNTADE At Usuarios Usuario: VILLEGUITAS
POTABLE HUAMBALO

CACERIO LA MERCED

fE.j TABLERO

@ usuaros

Elaborado por: El investigador

3.2.2.3 lIteracion 11
Tabla 91. Estimacion de la segunda iteracion

) - S Tiempo estimado
Iteracion | Identificador Nombre historia
Dias Horas
2 H004 Disefio de interfaz médulo socios 3 15
2 HO005 Disefio de interfaz modulo lecturas 3 15
2 HO006 Disefio de interfaz modulo facturas 4 20
Total: 10 50

Elaborado por: El investigador
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Disefo de interfaz mdédulo socios

En la presente pantalla se mostrara el listado de los socios que se encuentren registrados
en el sistema tanto si se encuentran activos como inactivos, al dar click sobre el botdn
agregar socio se mostrara un modal en el cual se deberan ingresar los datos del nuevo
socio, al dar click sobre el boton editar le permitira al usuario editar dicho socio y al
presionar el boton de habilitar y deshabilitar socio se le permitird cambiar el estado actual

del socio.

llustracion 25. Interfaz médulo socios

BT m—

SUHIADE S Usuarios Usuario: VILLEGUITAS
POTABLE HUAMBALG

CCACERIO LA MERCED

+ Agregar Usuario
& =

Buscar

i eon s

@ usuarios

&tk

Elaborado por: El investigador

Disefio de interfaz médulo lecturas

En la presente pantalla se mostrara el listado de las lecturas que se encuentren registrados
en el sistema tanto si se encuentran pendientes o no de pago, al dar click sobre el botén
agregar lectura se mostrara un modal en el cual se deberan ingresar los datos de la nueva
lectura, al dar click sobre el botdn editar le permitira al usuario editar dicha factura y al

presionar el boton eliminar procedera a eliminar la lectura del sistema.
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llustracién 26. Interfaz médulo lecturas

0 @ localhost

JUNTA DE AGUA
POTABLE HUAMBALO
CACERIO LA MERCED

o + Agregar Lectura
(G
. ;

Lecturas Usuario: VILLEGUITAS

& Restablecer

Elaborado por: El investigador

Disefio de interfaz médulo facturas

En la presente pantalla se mostrara el listado de las facturas que se encuentren registrados
en el sistema.

lustracion 27. Interfaz modulo de facturas

JUNTA DE AGUA
POTABLE HUAMBALO
CACERIO LA MERCED

Usuario: VILLEGUITAS

® mouso

Elaborado por: El investigador
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3.2.2.4 lteracién Il

Tabla 92. Estimacion de la tercera iteracion

) . o Tiempo estimado
Iteracion | Identificador Nombre historia _
Dias Horas
3 H0O07 Disefio de interfaz modulo recaudacion 4 20
3 H008 Disefio de interfaz modulo mortuoria 3 15
3 H009 Disefio de interfaz modulo cuadre de caja 3 15
3|H010 Disefio de interfaz modulo compras 3 15
Total: 13 65

Elaborado por: El investigador

Disefio de interfaz médulo recaudacion

En la presente pantalla se mostrara el listado de las facturas que se encuentren registrados

en el sistema a nombre del socio respectivo y que se encuentren pendientes de pago.

llustracion 28. Interfaz médulo recaudacion

« & Junta de agua potable Huambalo X+

d C 0 @ localhost

JUNTA DE AGUA/
POTABLE HUAMBALO
CACERIO LA MERCED

Recaudacion Usuario: VILLEGUITAS

B @

B ©

LECTURAS

FACTURAS

RECAUDACION

B
&
v

MORTUORIA

CUADRE DE CAJA

COMPRAS

~

Elaborado por: El investigador
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Disefio de interfaz mdédulo mortuoria

En la presente pantalla se mostraréa el listado mortuorio que se encuentren registrados en

el sistema.

lHustracion 29. Interfaz médulo mortuoria

JUNTA DE AGUI
POTABLE HUAMBALO
CACERIO LA MERCED

Elaborado por: El investigador

Disefio de interfaz modulo cuadre de caja

En la presente pantalla se mostrara el listado de los cuadres de caja que se encuentren
registrados en el sistema, adicionalmente se puede realizar la revision de cada una de los
cuadres de caja. También se pueden agregar nuevos registros al dar click sobre el boton

Agregar Cuadre.

lustracion 30. Interfaz modulo cuadre de caja

O 0 kalk

JUNTA DE AGUA
POTABLE HUAMBALO
CCACERIO LA MERCED

(© maoo

Elaborado por: El investigador
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Disefio de interfaz médulo compras

En la presente pantalla se mostrara el listado de las compras encuentren registradas en el
sistema, adicionalmente se puede realizar la revision de cada una de las compras y
eliminarlas. También se pueden agregar nuevos registros al dar click sobre el boton

Agregar Compra.

llustracion 31. Interfaz moédulo compras

Usuario: VILLEGUITAS

Elaborado por: El investigador

3.2.2.5 Iteracién IV
Tabla 93. Estimacion de la cuarta iteracion

) - o Tiempo estimado
Iteracion | Identificador Nombre historia _
Dias Horas
4 HO11 Disefio de interfaz modulo reportes 3 15
4 H012 Inicio de sesion 4 20
4 H013 Listado de usuarios 2 10
4 HO014 Creacion de usuarios 2 10
Total: 11 55

Elaborado por: El investigador

Disefo de interfaz modulo reportes

En el mddulo de reportes estaran presentes todas las variantes de los reportes que podran

ser generados por el sistema.
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llustracion 32. Interfaz médulo reportes

JUNTA DE AGUA
POTABLE HUAMBALO
CACERIO LA MERCED

Reportes Usuario: VILLEGUITAS

Reportes Socios

TABLEROD
¥ Todos los socios 3 Socios sin mora ¥ Socios con mora R Socios inactivos. i Socios activos.

%] PERFILUSUARIO

1) USUARIOS

Reportes Usuarios
socios = ¥ X .

¢ K2 Todos los usuarios 3 Usuarios inactivos. &3 Usuarios activos
LECTURAS

| PcTuRas Reportes Lecturas
RECAUDACION E3 Lecturas pendiendes E3 Lecturas pagadas &3 Lecturas fitradas

MORTUORIA

CUADRE DE CAJA Reportes Facturas

i & Facturas

REPORTES

CERRAR SESION Reporte Mortuoria

Elaborado por: El investigador

Inicio de sesién

llustracion 33. Interfaz Login

& Junta de agua potable Huambalo X

Usuario

Contraseia

Elaborado por: el investigador
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Listado de usuarios

Listado de usuarios registrados en el sistema

llustracion 34. Listado de usuarios

Usuarios Usuario: VILLEGUITAS =

+ Agregar Usuario

ESTADO

1 1801977123 Valeria Paredes Ambato 0999952397 Valeria recaudador  Activo

2 2350495194  Javier Ramos Ambata 0999952397 javier consultor  Activo

3 2300687510 Alex Villegas  Ambate 0999952397 villeguitas admin Activo

Elaborado por: el investigador

Creacion de usuarios
A continuacion, se presenta el modal de agregar usuario en el cual pedira ingresar los
respectivos datos del usuario, una vez se verifique que los datos han sido ingresados de

forma correcta permitira realizar la accion de guardar, esta accion solo estara permitida para

el usuario administrador.

llustracién 35. Creacion de usuarios

Agregar usuario

Cedula Nombres
Apellidos Direccién
Teléfono Estado

Usuario Contrasefia

Elaborado por: el investigador
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3.2.2.6 lteracion V

Tabla 94. Estimacion de la quinta iteracion

Iteracion | Identificador Nombre historia Tiempo estimado
Dias Horas

5 HO15 Edicion de usuarios 2 10
5 HO16 Habilitar y deshabilitar usuarios 2 10
5 HO17 Listar socios 2 10
5 HO18 Crear socio 2 10
5 HO19 Editar socios 2 10
5 H020 Habilitar y deshabilitar socios 2 10

Total: | 12 60

Edicién de usuarios

En el presente modal se puede realizar la modificacion de datos del usuario, esta accion solo estara

Elaborado por: El investigador

permitida para el usuario administrador.

llustracion 36. Edicion de usuarios

Editar usuario

Cedula

Nombres

2300687510 Alex

Apellidos

Villegas

Teléfono

Direccién

Ambato

0999952397

Usuario

villeguitas

Estado

Elaborado por: El investigador
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Habilitar y deshabilitar usuarios

En el presente modal se podré habilitar y deshabilitar los usuarios para permitir o restringir el

acceso al sistema, esta accion solo estara permitida para el usuario administrador.

llustracion 37. Habilitar y deshabilitar usuarios

Deshabilitar Usuario?

Elaborado por: El investigador

Listar socios

Listado de socios registrados en el sistema.

llustracion 38. Listar socios

Socios Usuario: VILLEGUITAS

Buscar..

NOMBRE DIRECCION TELEFON ALCANTARILLADG  ESTADO  TIPO DE MEDIDOR

1 LMO0O1 1800281832 Altamirano Martinez ~ Mesias Faraon  LaMerced 0987541259 Activo  Domestico

2 LM002 1801977123 Altamirano Martinez  David Benjamin  La Merced 0954856145 Activo  Domestico

3 LM003 1800282673  Aponte Martinez Luz Marieta LaMerced 0985514558 Activo  Domestico

|
4 LM004 1803988201 Arcos Villegas Cesar Manuel LaMerced 0958745587 Activo  Domestico
5 LMO005 1802500346 Campos Ivén Alcidas LaMerced 0998952397
i ]

Activo  Domestico

6 LMO06 1802012425 Campos Jess Eduardo  LaMerced 0985475478 Activo  Domestico

iEGBR00

Elaborado por: El investigador
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Crear socio

A continuacion, se presenta el modal de agregar socio en el cual pedira ingresar los
respectivos datos del socio, una vez se verifique que los datos han sido ingresados de

forma correcta permitira realizar la accion de guardar, esta accion solo estara permitida para

el usuario administrador.

llustracion 39. Crear socio

Agregar socio

codiga Cedula

Nombres. Apellidos

Teléfono

Elaborado por: El investigador

Editar socios

En el presente modal se puede realizar la modificacion de datos del socio, esta accion solo estara

permitida para el usuario administrador.

lustracion 40. Editar socio

Editar socio

Codigo Cedula
LMool 1600281832
Apeliidos
Altamirana Martinez.
Telefona

0987541259

Alcantaillado Tipo Medidor Estada Lectura actual

Elaborado por: El investigador
77



Habilitar y deshabilitar socios

En el presente modal se podra habilitar y deshabilitar los socios esto servira para que no se le
sume mas recargos al socio en caso de que deje de ser parte de la junta de agua potable, esta

accion solo estara permitida para el usuario administrador.

llustracion 41. Habilitar y deshabilitar socios

3.2.2.7 Iteracion VI

Deshabilitar Socio?

Elaborado por: El investigador

Tabla 95. Estimacion de la sexta iteracion

Iteracion | Identificador Nombre historia Tlempo estimado
Dias Horas

6 H021 Listas lecturas 2 10
6 H022 Agregar lecturas 2 10
6 H023 Editar lecturas 2 10
6 H024 Eliminar lecturas 2 10
6 H025 Listar facturas 2 10
6 H026 Cobro de factura 5 25

Total:| 15 75

Elaborado por: El investigador
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Listas lecturas

Lista de lecturas registradas en el sistema.

lustracion 42. Lista de lecturas

Lecturas Usuario: VILLEGUITAS

1 LMo1 202206 a0 a0 10 No $400  Pagedo

2 LMool 202204 20 a0 10 No $400  Pagade ;

3 Moo1 202203 0 20 10 No $400  Pagedo

Elaborado por: El investigador

Agregar lecturas

A continuacion, se presenta el modal de agregar lectura en el cual pedira ingresar los
respectivos datos de la lectura, una vez se verifique que los datos han sido ingresados de

forma correcta permitira realizar la accion de guardar, esta accion solo estara permitida para

el usuario administrador y recaudador.

llustracion 43. Agregar lecturas

x
Agregar lectura
Mes de cobro Estado
de a Pendiente ~
Socio Nombres Apellidos
Lectura anterior Lectura actual Total metros cubicos Tipo Medidor
valor del m3 Alcantarillado Materiales
Observacién Total
-
Cancelar

Elaborado por: El investigador
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Editar lecturas
En el presente modal brindara la posibilidad de editar las lecturas registradas, solo tendra acceso

el usuario administrador.
llustracion 44. Editar lecturas

Editar lectura

Mes de cobro Estado
junio de 2022 Pagado ~
Socio Nombres Apellidos
LMO0O1 Mesias Faraon Altamirano Martinez
Lectura anterior Lectura actual Total metros cubicos Tipo Medidor
30 40 10 Domestico
Valor del m3 Alcantarillado Materiales
0.30 Si
QObservacion Total

4.00

Cancelar Guardar

Elaborado por: El investigador

Eliminar lecturas

El presente modal permite eliminar las lecturas registradas en el sistema, esta funcién solo se

encontrara disponible para el usuario administrador.

lustracion 45. Eliminar lecturas

Eliminar lectura

La lectura se eliminara permanentemente de la base de
datos

i

Elaborado por: El investigador
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Listar facturas

Listado de facturas registradas en el sistema.

lHustracion 46. Listar facturas

Facturas Usuario: VILLEGUITAS

Buscar.

o e

1 villeguitas LMO08 Campas Campos wan o 54 23/junio/2022, 210a. m. u
2 villeguitas LMD0Z Altamirano Martinez David Benjamin 0 54 22/junio/2022, 204 a. m. n
3 villeguitas LMOD1 Altamirano Martinez Mesias Faradn 3 s19 22/junio/2022, 203 a. m. n
4 villeguitas LMo11 Campos Campos Ines Balvina [ 5454 22/junio/2022, 202 a. m. u
5 villeguitas Lmo10 Campos Campos Rosa Emitela [ 575 22/junio/2022, 202 a. m. u
3 villeguitas LMDD8 Campas Campos wan 0 54 22/junio/2022, 200 a. m. u

Elaborado por: El investigador

Cobro de factura

En la siguiente pantalla ingresar el codigo del socio se cargaran sus respectivos datos y la lista de
lecturas pendientes de pago.

llustracion 47. Cobro de facturas

Recaudacion Usuario: VILLEGUITAS
Imoo6 Jesus Eduardo Campos 0985475478
La Merced si Domestico
1 LMOD6 202205 0 30 30 No Pendiente  $10.00 n
Total: $10

ceancelar m

Elaborado por: El investigador
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3.2.2.8 Iteracion VII
Tabla 96. Estimacion de la séptima iteracion
Iteracion | Identificador Nombre historia Tlempo estimado
Dias Horas

7 H027 Listar mortuoria 2 10
7 H028 Agregar mortuoria 2 10
7 HO029 Eliminar mortuoria 2 10
7 H030 Listar cuadre de caja 2 10
7 H031 Agregar cuadre de caja 2 10

Total:| 10 50

Listar mortuo

ria

Elaborado por: El investigador

Listado mortuorio registrado en el sistema.

Mortuoria

<+ Agregar Mortuoria

llustracion 48. Lisa mortuoria

Usuario: VILLEGUITAS

{ Buscar...

HA INICIO

dd/mm/asaa O

USUARIO INGRESO

CHA FIN

dd/mm/aaaa

:

NOMBRE

& Restablecer

FECHA

1 villeguitas

« ’

LMO001

Mesias Faraon Altamirano Martinez

Elaborado por: El investigador
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Agregar mortuoria

A continuacién, se presenta el modal de agregar mortuoria en el cual pedira ingresar los
respectivos datos de la mortuoria, una vez se verifique que los datos han sido ingresados
de forma correcta permitira realizar la accion de guardar, esta accion solo estara permitida

para el usuario administrador y recaudador.

llustracion 49. Agregar mortuoria

Agregar mortuoria

fecha

dd/mm/aaaa

Socio Nombres

Cancelar

Elaborado por: El investigador

Eliminar mortuoria

El modal a continuacién brinda la opcion de eliminar las mortuorias registradas en el sistema, esta
funcion solo estara despoblé para el usuario administrador.

lHustracion 50. Eliminar mortuoria

Eliminar mortuoria

El registro se eliminara permanentemente de la base de

datos

Elaborado por: El investigador
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Listar cuadre de caja
Listado de cuadres de cajas registrados en el sistema.

llustracion 51. Listar cuadre de caja

Cuadre de Caja Usuario: VILLEGUITAS
+ Agregar Cusdre
. - e

villeguitas 7ijuniof2022 4 54 1 n
2 leguit i) 02 $19 519 50 u
3 villeguitas 2maya/2022 §120 $120 1 8§ n
4 villeguitas 2/maya/2022 5120 s120 n
5 villeguitas 2mayo/2022 s $500 Nada 552 n

Elaborado por: El investigador

Agregar cuadre de caja

En el presente se puede realizar el cuadre de caja, una vez se verifique que los datos ingresados

el formulario permitira guardar el registro.

llustracion 52. Agregar cuadre de caja

Fecha
dd/mm/aaaa [m]
Billetes Total Monedas Total
100 1 USD
UsD:
7 0.50
50 USD: USD:
20USD: 025
uUsD:
10 USD:
010
uUsD:
5USD:
0.05
1 USD: usD:
0.01
UsD:
Total recaudado en el dia: Total cuadre de caja:

Total recaudado mortuoria:

Observacion:

Fondo de caja:

Elaborado por: El investigador
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3.2.2.9 Iteracién VIII

Tabla 97. Estimacion de la octava iteracion

. . o Tiempo estimado
Iteracion | Identificador Nombre historia _
Dias Horas
7 H021 Listar compras 2 10
7 HO022 Agregar compra 2 10
7 H023 Editar compra 2 10
7 HO024 Eliminar compra 2 10
7 H025 Generacion de reportes 7 10
Total:| 10 50
Elaborado por: El investigador
Listar compras
Listado de compras registradas en el sistema.
llustracion 53. Listar compras
Compras Usuario: VILLEGUITAS
dd/mm/aaaa 3 dd/mm/aaaa Q Busc: |
1 villeguitas 4/mayo/2022 75548 784845577 5555 81 $0.12 $1.12 n 3
2 villeguitas 6/mayo/2022 e 77777 7777 877 $0.00 §77.00 n L |
:

Elaborado por: El investigador

Agregar compra

A continuacidn, se presenta el modal en el cual se puede afadir las compras realizadas por la junta
de agua potable, una vez se ingresen todos los datos el formulario permitira realizar la accion de

guardar, esta funcién solo se encontrara despoblé para el usuario administrador y recaudador.
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llustracion 54. Agregar compras

Agregar compra

Fecha

Elaborado por: El investigador

Editar compra

En el presente modal brindara la posibilidad de editar las compras registradas, solo tendra acceso
el usuario administrador.

llustracion 55. Editar compra

Agregar compra

Fecha Usuario

04/05/2022 [m] villeguitas
N° Ruc Proveedor
75548 784845577 $555
Iva12% va

1 0.12

Elaborado por: El investigador

Eliminar compra

En el presente modal permitira realizar la eliminacion de las compras registradas, esta funcion de

encontrar despoblé Gnicamente para el usuario administrador.

86



Generacion de reportes

llustracion 56. Eliminar compra

Eliminar Compra

La compra se eliminara permanentemente

Elaborado por: El investigador

llustracion 57. Reporte de socios

JUNTA ADMINISTRATIVA DE AGUA POTABLE HUAMEBALGC

CACERIO LA MERCED

PROVINCIA DE TUNGURAHLLA

DIRECCION: CACERIO LA MERCED WIA A SURANGAY S/N

CEL:09977762490 * SAN PEDRO DE PELILED - ECUADOR

LISTADO DE SOCIOS

= Cedige Cedula i & Estade Tipo de
‘medidor
1 LMoo 1sooza183z2 Mesizs Alamiranc La 0987541259 Activo Domestico
Faradn Partinez Perced =
2 LMOOZ 1801977123 Dawid Altamiranc La 095428356145 R Active Domestico
Benjzmin Phartinez Pterced si
2 LMooz 1800282673 Luz Aponte La 09853514558 Active Domestico
Marieta PAartinez Perced =
4 LMOO4 1803988201 Cesar Arcos La 0958745587 R Active Domestico
Panusl willegas Pderced Si
5 LMOOS 1802500346 hwan Campos La 09989352397 R Active Domestico
Alcidas Merced =t
s Lnoos. 1802012425 Jesis Campos La osasavsare Active Domestica
Eduards rerced =i
7 LMOO7T 1802284893 Rene Campos La 0965231454 R Active Industrial
Merced st

Elaborado por: El investigador
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llustracion 58. Reporte de usuarios

JUNTA ADMINISTRATIVA DE AGUA POTABLE HUAMBALD
CACERIO LA MERCED
PROVINCIA DE TUNGURAHUA
DIRECCION: CACERIO LA MERCED VIA A SURANGAY 5/N
CEL:09977762490 * SAN PEDRO DE PELILEQ - ECUADOR

LISTADO DE USUARIOS

£ Cedula Mombres Apellides Direccidn Teléfono Rel Estado
1 1801977123 Waleria Parzdes Ambato 0993952397 reczudador Aetivo
2 2330493194 Javier Rames Ambate 0999952397 conaultor Agtive
3 2300687510 Alex Villzgas Ambato 0999952397 admin Activo
-7
llustracion 59. Reporte de lecturas
JUNTA ADMINISTRATIVA DE AGUA POTABLE HUAMEALD
CACERIO LA MERCED
PROVINCIA DE TUNGURAHUA
DIRECCION: CACERIO LA MERCED VIA A SURANGAY S/N
CEL:09977762490 * SAN PEDRO DE PELILED - ECUADOR
LISTADO DE LECTURAS
# Socio Mes cobro Lectura Lectura Total Materiales Multa Observacicn Total Estado
anterior actual m3
LMoo mayo,/2022 30 40 10 Ne No s400 Pzgado
2 LMoo marzo/2022 20 30 10 Ne No s400 Pzgado
3 LMo01 fehrero/2022 10 20 10 No No 5400 Pagada
4 LMO11 abril/2022 0 1.8 1.8 Ne No S4.54 Pendiente
5 LmO10 abril/2022 a 15 13 MNe Mo §7.50 Fendiente
& LMO0g abril/2022 a 1 1 MNe Mo s400 Fendiente
7 LMoos abril/2022 a 1 1 Mo Ne S4.00 Pagada
8 LMO07 abril/2022 a E 3 MNe Mo s400 Fendiente
9 LMO0E abril/2022 0 30 20 Ne No §10.00 Pendiente
10 LMO0S abril/z022 o 20 20 Mo Ne §7.00 Pendizntz
Lnooa abril/2022 0 3 3 Ne No s400 Pendiente

Elaborado por: El investigador
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llustracion 60. Reporte de facturas

JUNTA ADMINISTRATIVA DE AGUA POTABLE HUAMBALO
CACERIO LA MERCED
PROVINCIA DE TUNGURAHUA
DIRECCION: CACERIO LA MERCED VIA A SURAMGAY S/N
CEL:099777624%0 * SAN PEDRO DE PELILED - ECUADOR

LISTADO DE FACTURAS

= Usuario Ingreso Socio Apellidos Nombres Multa Total Fecha

1 villeguitas LMODS Campos Campos lvan o 34 23/junio/2022, 210 a.m
2 villeguitas LMOD2 Altamirane Martinez David Benjamin 0 $a 22/junio/2022, 2:04 a.m.
E villeguitas LMoo Altamirane Martinez Mesias Faraén 3 $19 22/junio/2022, 2:08 a.m.
4 villeguitas LMO11 Campos Campos Ines Balvina o 3452 22/junio/2022. 2:02 a.m.
E villeguitas Lm010 Campos Campos Rosa Emitela o $7.5 22/junio/2022. 202 a.m.
[ villeguitas LMODE Campos Campos Ivan ] $4 22/junio/2022, 2:00 a.m.
7 villeguitas LMOOT Campos Rens ] $4 22/junio/2022, 1:50 a.m.
E villeguitas LMOD6 Campos Jesis Eduardo o 310 23/junio/2022, 1:57 a.m.
g villeguitas LMODS Campos Ivén Alcidas o 57 22/junio/2022, 1:55 a.m.
10 villeguitas LMODZ Altamirano Martinez David Benjamin o 34 22/junio/2022, 1:54 a.m

Elaborado por: El investigador

llustracion 61. Reporte de mortuorias

JUNTA ADMIMNISTRATIVA DE AGUA POTABLE HUAMBALD
CACERIO LA MERCED
PROVIMCIA DE TUNGURAHUA

DIRECCION: CACERIO LA MERCED WIA A SURANGAY 5/N

MORTUORIA
# Usuario ingreso Secio Mombre Fecha
1 villeguitas Lm0l Wesias Faragn Akamiranc Martinez 22Jumio/2022

Total recaudado de mortuoria : §1

Elaborado por: El investigador
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llustracion 62. Reporte de cuadres

JUNTA ADMINISTRATIVA DE AGUA POTABLE HUAMBALD
CACERIO LA MERCED
PROVINCIA DE TUNGURAHUA
DIRECCION: CACERIO LA MERCED VIA A SURANGAY S/N
CEL:09377762490 * SAN PEDRO DE PELILEQ - ECUADOR

CUADRE DE CAJA POR FECHAS

# Usuario Nombres Fecha Total Total Observacién Fondo Mortuoria
ingreso Recaudado Cuadre
1 villeguitas Alex 7/6/221:37 4 a
Villegas
2 villeguitas Alex 7 g 19 0
Villegas
E villeguitas Alex 2/5/22 120 120 1
Villegas 23:42
4 villeguitas Alex 2/5/22 120 120
Villegas 23:42
E villeguitas Alex 2/5/22 E Mada 52
Villagas 10:01
Elaborado por: El investigador
-
llustracion 63. Reporte de compras
JUNTA ADMIMISTRATIVA DE AGUA POTABLE HUAMBALD
CACERIO LA MERCED
PROVIMCIA DE TUNGURAHUA
DIRECCION: CACERID LA MERCED VIA A SURANGAY S/N
CEL:099777624%0 * SAN PEDRO DE PELILEO - ECUADOR
LISTADO DE COMPRAS POR FECHAS
2 Usuario Nombres Fecha N* Ruc Provesdor Iva va Iva Total
0% 12%
1 villeguitas Alex 4/mayo/ 2022 735048 784845577 5585 L 012 12
Villegas
2 villeguitas Ale 6/mayo/2022 77 0.00 7700
Villzgas

Elaborado por: El investigador
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3.2.3 Fase IlI: Codificacion
3.2.3.1 Metodos del backend (Node.js)

e Autenticacion

Este método valida las credenciales del usuario, si las credenciales son correctas

genera un token de acceso al sistema, en caso contrario emite un mensaje de error.

llustracion 64. Autenticacion

“SELECT wu.id id,u.usuario usuario,u.clave, r.rol o usuarios u,roles r r.id = u.rol usuario

[usuario]

Elaborado por: El investigador

e Verificacion de JSON Web Token
Este método valida que el usuario que quiera realizar una accion dentro del sistema

tenga un token, caso contrario no se le permitira realizar ninguna accion dentro del

mismo.
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llustracién 65. Verificacién de JSON Web Token

checkIwt = (req: Reguest, res: e,next: MextFunction) {

ng> req.headers["auth"'];

jwtPayload = <any>jwt.verify config. jwtSecret);
res.locals.jwtPayload = jwt

n (error 1
n res.status(481).json({message: 'No a

jwtPayload;
userId,username},config.jwtSecret);

oken};

Elaborado por: El investigador

e Verificacion del rol del usuario

Este método valida que el usuario tenga el rol necesario para realizar las acciones

necesarias.

llustracién 66. Verificacion del rol del usuario

n res.status(481).json{{ message: "No autorizado

if .includes(rol)

.status(481).json({ message: "No

B

Elaborado por: El investigador
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e Cambio de contrasefia

Este método valida que la contrasefia actual coincida con la contrasefia enviada por el

usuario, si la contrasefia coincide permite la actualizacion de la contrasefia.

lustracion 67. Cambio de contrasefia

SaltSync(1@);

js.hashSync{nueva, salt);

ol.guery (" UPDATE usuarios clave=

Elaborado por: El investigador

e Listar usuarios

Este método permite listar los usuarios que se encuentran registrados en el sistema.

llustracion 68. Listado de usuarios

usuarios u, roles r u.rol = r.id BY u.apellidos ASC™

res.json(re

Elaborado por: El investigador

93



e Agregar usuarios

Este método permite el ingreso de nuevos usuarios en el sistema, valida que el nimero

de cedula del usuario no se encuentre repetido.

llustracion 69. Agregar usuario

req.body.clave, salt);

“SELECT * usuarios cedula=""

req.body . cedula

usuarios

.status(484).json({ message: "Error” });

Elaborado por: El investigador

e Editar usuarios
Este método permite editar los usuarios del sistema.
llustracion 70. Editar usuario
update(req:

= [H ral

*» [req.body, id]);

Elaborado por: El investigador
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e Buscar usuarios

Este método permite buscar los a los usuarios segin cedula, nombre, apellido,

teléfono, direccion, usuario y rol.

llustracion 71. Buscar usuario

ery(” select u.id,u.cedula, u.nombres, u.clave,u.apellidos,u.telefono,u.direccion,u.usuario,r.rol, u.estado
u.rol = r.id {u.cedula,u.nombres,u.clave,u.apellidos,u.telefono,u.direccion,

BY u.apellidos ASC");

Elaborado por: El investigador

e Listar socios

Este método permite listar los socios que se encuentran registrado en el sistema.

lustracion 72. Listar socios

resul i] Query
"SELECT s 5. i cedula,s.nombres,s.apellidos,s.telefono,s.lectura_actual, s.direccion, s.alcantarillado,
tm.tipo tipo_medidor,s.estado socios 5,tipo_medidor tm tm.id=s.tipo medidor by s.apellidos ASC

:.json(result);

Elaborado por: El investigador

e Agregar socios

Este método permite el ingreso de nuevos socios en el sistema, valida que el nimero

de cedula del socio no se encuentre repetido.
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llustracion 73. Agregar socio

T t = & . )
TSELECT * socios cedula="",

req.body.cedula

*, [req.body]);

res.status(484).json({ message: "Error" });

Elaborado por: El investigador

e Editar socios

Este método permite editar los usuarios del sistema.

llustracion 74. Editar socio

*, [reg.body, id]);

ror

tatus(484).json({

Elaborado por: El investigador

e Buscar socio

Este método permite buscar los a los socios segun cedula, nombre, apellido, teléfono,

direccion y tipo de medidor.
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lustracion 75. Buscar socio

- .apellidos,s.telefono,s.lectura actual, s.direccion, s.alcantarillado,
tm.tipo tipo_medidor,s.estado socios s,tipo_medidor tm

(s.codigo,s.nombres,s.apellidos,s.telefono,s.direccion,tm.tipo) ‘%% {busque by s.apellidos ASC

res.json(result);

Elaborado por: El investigador

e Listar lecturas

Este método permite listar las lecturas que se encuentren en el sistema.

llustracién 76. Listar lecturas

.query( SELECT f.id,s.codigo socio, (s.nombres, ' ', s.apellidos) nombres,
(u.nombres, ° ', u.apellidos) usuario_ingreso,u.usuaric ,

f.mes_cobro,f.alcantarillado, f.lectura_anterior, f.lectura_actual, f.total metros_cubicos,v.valor,
f.materiales,f.valor_material,f.observacion,f.total,e.estado,f.fecha creacion,f.fecha_modificacion

facturas f JOIN socios s on{f.socio=s5.id)

join usuarios u on{f.usuario_ingreso=u.id)

JOIN valor_m3 v on{f.valor_m3 = v.id)

JOIN estado_factura e on(f.estado=e.id)
BY f.id DESC );

res.json(r

Elaborado por: El investigador

e Agregar lectura

Este método permite agregar nuevas lecturas al sistema, valida que en el mes solo se

puede ingresar una lectura por socio.
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llustracion 77. Agregar lectura

facturas i mes_cobro =

|

2", [req.body]};

Elaborado por: El investigador

e Editar lecturas

Este método permite editar las lecturas.

lustracion 78. Editar lectura

[req.body, id]};

Elaborado por: El investigador

e Eliminar lecturas

Este método permite eliminar las lecturas

98



llustracién 79. Eliminar lectura

Elaborado por: El investigador

e Listar facturas

Este método permite listar las facturas.

llustracion 80. Listar facturas

"SELECT cf.id,u.cedula,u.usuario,s.codigo socio,s.nombres,s.apellidos,

,tp.tipo, cf.multa,cf.total,cf.fecha cabecera_facturas cf JOIN usuarios u

ON(u.id=cf.usuario_ingreso} JOIN socios s ON{s.id=cf.socio) JOIN tipo_medidor tp on(tp.id=s.tipo_medidor)
DESC ) ;

Elaborado por: El investigador

e Agregar factura

Este método permite agregar nuevas facturas al sistema.

llustracion 81. Agregar lectura

re

TSELECT [ cabecera_facturas’®

1.
rin

Elaborado por: El investigador
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e Buscar facturas por fechas

Este método permite buscar las facturas segun la fecha.

llustracion 82. Buscar facturas por fechas

acturasCabeceraByFechas(

= req.body;

“SELECT cf.id,u.cedula,u.usuario,s.codigo socio, cf .multa,cf.total, cf.fecha cabecera_facturas cf
IN u ON{u.id=cf.usuario_ingreso) JOIN socios s DON(s.id=cf.socio)
f.fecha ]

Elaborado por: El investigador

e Buscar lecturas por facturas

Este método permite buscar las lecturas segun la cabecera a la que estan ligadas.

llustracion 83. Buscar lecturas por factura

getlecturasByCabecera(

(s.nombres, ' ', s.apellidos) nombres,
(u.nombres, ' ', u.apellidos)
usuario_ingreso,

f.mes_cobro, f.lectura_anterior, f.lectura_actual, f.total metros_cubicos,v.valor,

f.materiales,f.valor_material,f.observacion,f.total,e.estado,f.fecha_creacion,f.fecha_modificacion
facturas f JOIN socios s on{f.socio=s.id)
join usuarios u on{f.usuario_ingreso=u.id)
JOIN valor_m3 v on{f.valor_m3 = v.id)
JOIN estado_factura e on{f.estado=e.id)
f.1d_cabecera=
BY f.id DESC,

LY

res.json(result);

Elaborado por: El investigador
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e Buscar lectura por socio

Este método permite buscar las lecturas segin un socio indicado.

llustracion 84. Buscar lecturas por socio

SELECT cf.id,u.cedula,u.usuario,s.codigo socio,cf.multa,cf.total,cf.fecha cabecera_facturas
d=cf.usuaric_ingreso)} JOIN socios 5 DOM(s.id=cf.socio)

BY cf.id DESC

res.json(result);

Elaborado por: El investigador

e Buscar lecturas para cobro

Este método permite buscar las lecturas segun el socio y que se encuentren pendientes de

pago.

llustracion 85. Buscar lecturas para cobro

cf

Elaborado por: El investigador

e Buscar lecturas por socio

Este método permite buscar las lecturas segun el socio al que se encuentren ligadas.
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llustracion 86. Buscar lecturas por socio

Elaborado por: El investigador

e Listar mortuoria

Este método permite listar mortuoria.

lustracion 87. Listar mortuoria

*Selec id,u.cedula usuario_ingreso,s.codigo socio, (s.nombres, ' ', s.apellidos)

u.usuario, m.fecha mortuoria m JOIN usuarios u (m.usuario_ingreso=u.id)

{m.socio=s.id) BY m.id DESC

Elaborado por: El investigador

e Agregar mortuoria

nombres ,
JOIN socios S

Este método permite agregar la mortuoria, valida que el socio no tenga registrado otro

aporte la misma fecha.
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llustracion 88. Agregar mortuoria

st, res: Re

query t . QUETY

“Select * mortuoria fecha =
[req.body .fecha, req.body.socio]

> 8

mortuoria

Elaborado por: El investigador

e Eliminar mortuoria

Este método permite eliminar la mortuoria

llustracién 89. Eliminar mortuoria

mortuoria

"Error

Elaborado por: El investigador

e Buscar mortuoria

Este método permite buscar la mortuoria segun el cddigo del socio, nombres o apellidos.
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llustracion 90. Buscar mortuoria

1l.query( Select * mortuoria

Elaborado por: El investigador

e Listar cuadresde caja

Este método permite listar los cuadres de caja.

llustracion 91. Listar cuadres de caja

re .
" SELECT d, u. rio usuario_ingreso,u.usuario, (u.nombres, ° ', u.apellidos) nombres,c.mortuoria,
c.fecha, c.total_recaudado, c.total cuadre, c.fondo, c.observacion, c.observacion,c.fecha_modificacion cuadre
JOIN usuarios u ON(c.usuario_ingreso=u.id) BY C.ID DESC”

res.json(result);

Elaborado por: El investigador

e Agregar cuadre de caja

Este método permite agregar un cuadre de caja.

llustracion 92. Agregar cuadre de caja

.query ("~ INSERT cuadre

({ message: "Ok" });

Erro
tatus(484).json({ message: "Error™ });

B

Elaborado por: El investigador
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e Listado compras

Este método permite listar las compras.

llustracion 93. Listado de compras

t = aw y
“SELECT ¢ . usuario_ingreso, {(u.nombres, ' ', u.apellidos} nombres,u.uswario, c.ruc,

c.n,c.proveedor,c.iva®,c.ival?,c.iva,c.total,c.iva,c.total,c.fecha_modificacion,c.fecha compras c

JOIN usuarios u ON(u.id=c.usuario_ingreso) ~

Elaborado por: El investigador

e Agregar compra

Este método permite agregar compras.

llustracion 94. Agregar compra

uery (” INSERT COmpras *, [req.body]);

tatus(484).json({ message: "Error™ });

Elaborado por: El investigador

e Editar compra

Este método permite editar las compras
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llustracion 95. Editar compra

Elaborado por: El investigador

e Eliminar compra

Este método permite eliminar las compras.

lustracion 96. Eliminar compra

delete{reg: R
= reg.params;

{* DELETE

Elaborado por: El investigador

3.2.3.2 Metodos del Frontend (Angular - Servicios)

e Login

Este método envia las variables usuario y contrasefia al back, una vez se valida guarda las

credenciales para permitir el acceso al sistema.
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llustracion 97. Login

(authData: User): C
return -http.post<u
.pipe
map((res: UserRes
.guardarcCreden
.loggedId.next

return res;

I ) ]

catchError((err) .error(err))

Elaborado por: El investigador

e Verificacion del token

Este método valida que el token actual no se encuentre expirado.

llustracién 98. Verificacion del token

checkToken(): void {
userToken = localStorage.getTItem( ' token');
isExpired = helper.isTokenExpired(userToken);

isExpired ? Jlogout() : .loggedId.next

Elaborado por: El investigador

e Guard rutas aplicacion.

Este método protege las rutas en caso de que el usuario no haya iniciado sesion, en caso
de que tenga alguna ruta del sistema este método lo redirigird inmediatamente al Login.
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llustracion 99. Guard rutas aplicacion

canActivate(): Observable<boolean> {

.authService.islLogget.pipe

return
take(1),
map( (isLogget:boolean)
if(isLogget
return isLogget
else
.router.navigate(['/login’'])
return islLogget;

Elaborado por: El investigador

e Generar cabecera para las consultas

Este método obtiene el token y lo agrega a una cabecera http, este token se verifica al

momento de utilizar el api para verificar que el usuario tenga los permisos para realizar
dicha accion.

llustracion 100. Generar cabecera para las consultas

createRequestoOptions() {
token = localStorage.getItem("token™);
headers = HttpHeaders({
"Content-Type"”: "application/json
auth: token,

s
return headers;

Elaborado por: El investigador

e Listar usuarios

Este método obtiene el listado de usuarios llamando al api.
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lustracion 101. Listar usuarios

getUsuarios(): Observable<Usuariol > {
options = .createRequestOptions();
return .http.get<Usuario[ |>( ${environment.api_ URL}/usuarios , {

headers: options,

Elaborado por: El investigador

e Agregar usuario

Este método envia el objeto usuario al api para poder ser guardado.

llustracion 102. Agregar usuario

saveUsuario(usuario: Usuario): any {
options = .createRequestOptions();
return .http.post<Usuario[ ]>
“${environment.api_URL}/usuarios’,
usuario,
{ headers: options }

Elaborado por: El investigador

e [Editar usuario

Este método envia el objeto usuario al api para poder ser editado.

lustracion 103. Editar usuario

editUsuario(id: number, usuario: an
options = .createRequestOptions();
return .http.put(” ${environment.api URL}/usuarios/${id} , usuario, {

headers: options,

Elaborado por: El investigador
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e Cambiar contrasena

Este método envia la contrasefia anterior y la nueva contrasefia al api para poder ser

validadas y actualizar la contrasefia.

llustracion 104. Cambiar contrasefia

cambiarContrasena(cambio: any): any {
options = .createRequestOptions
return .http.post<Usuario[ >
“${environment.api_URL}/auth/cambioC

cambio,
{ headers: options }

Elaborado por: El investigador

e Buscar usuario
Este método envia una variable al api para poder buscar en la lista de usuarios.

lustracion 105. Buscar usuario

buscarUsuario(busqueda: string): any {
options = .createRequestOptions();
enviar =
busqueda: busqueda,
¥

return .http.post<Usua

“${environment.api_URL}/us s /buscarUsuario”
enviar,
{ headers: options }

Elaborado por: El investigador
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e Listar socios

Este método obtiene el listado de socios llamando al api.

lHustracion 106. Listar socios

getSocios(): vable<Socio[ ]> {
options .createRequestoptions

return -http.get<Socio| |>( ${environment.api_ URL }

headers: options,

Elaborado por: El investigador

e Agregar socio

Este método envia el objeto socio al api para poder ser guardado.

llustracion 107. Agregar socio

saveSoclos (soclo: Soclo): any 4
options = .createRequestOptions();
return .http.post<Socio>( ${environment.api URL}/ ys” , socio, {

headers: options,

Elaborado por: El investigador

e Editar socio

Este método envia el objeto socio al api para poder ser editado.

llustracion 108. Editar socio

editSocio(id: number, socio: any): ]
options = .createReq toptions();
return .http.put(” ${environment.api_ URL}/

headers: options,

Elaborado por: El investigador
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e Buscar socios

Este método envia una variable al api para poder buscar en la lista de socios.

lustracion 109. Buscar socios

buscarSocios(busqueda: string): any {
options = .createRequestoptions();
enviar =
busqueda: busgueda,

H
console.log(enviar);
return .http.post<Socio[ |»
vironment.api URL} ios/buscarSocios”

{ headers: options }

Elaborado por: El investigador

e Listar lecturas

Este método obtiene el listado de lecturas llamando al api.

lustracion 110. Listar lecturas

getLecturas(): C le<Factura[]> {
options = .createRequestOptions();
return .http.get<Factura[]>( ${environment.api URL}/lecturas™, {

headers: options,

Elaborado por: El investigador

e Agregar lectura

Este método envia el objeto lectura al api para poder ser guardado.
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llustracion 111. Agregar lectura

savelectura(lectura: any): !
options = .createRequestOptions();
return .http.post<ractura>(” ${environment.api URL}/lecturas™, lectura, {

headers: options,

Elaborado por: El investigador

e Editar lectura

Este método envia el objeto lectura al api para poder ser editado.

llustracion 112. Editar lectura

editlectura(id: number, lectua: any): any {
options = .createRequestOptions();
return .http.put(” ${environment.api URL}/lecturas/${id} , lectua, {

headers: options,

Elaborado por: El investigador

e Eliminar lectura

Este método envia el id de la factura a eliminar al api.

lHustracion 113. Eliminar lectura

deletelectura(id: number): any {
options = .createRequestoptions
return .http.delete<Factura>(" ${e onment.apl URL}/lecturas/${id} , {

headers: options,

Elaborado por: El investigador

e Buscar lecturas para cobro
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Este método obtiene el listado de lecturas pendientes por cada socio.

llustracion 114. Buscar lectura para cobro

getLecturasRecaudacion(codigo: any): Observable<Factural > {
options = .createRequestoptions();
enviar =

codigo: codigo,

¥
return .http.post<Factural |>
“${environment.api URL}/buesquedaFactura/r udacion”,
enviar,
{ headers: options }

Elaborado por: El investigado

e Buscar lecturas por fechas

Este método obtiene las lecturas segin una fecha indicada.

llustracion 115. Buscar lectura por fechas

getLecturasbyFechas(fecha: string): Observable<Factura[]> {
options = .createRequestOptions();
enviar =
fecha: fecha,

b

return .http.post<Factural |>»
“${environment.api_URL}/buesquedaFactura,
enviar,
{ headers: options }

Elaborado por: El investigado

e Listar facturas

Este método obtiene el listado de facturas llamando al api.
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llustracién 116. Listar facturas

retCabeceraFacturas(): O
options =

.http.g

Elaborado por: El investigado

e Agregar factura

Este método envia el objeto factura al api para poder ser guardado.

llustracién 117. Agregar factura

velabeceraFactura(cabecera:

options = reateRequestOpt

Elaborado por: El investigado

e Buscar facturas por fechas

Este método permite buscar facturas por fecha.

llustracion 118. Buscar facturas por fechas

getFacturasbyFechas({fecha: str

Elaborado por: El investigado
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e Buscar lecturas por factura

Este método permite buscar lecturas segun la factura a la que se encuentran ligadas.

llustracion 119. Buscar lecturas por facturas

getlecturasbyCabecera(id: numk ble<Factura[]> {

.createReque

.http.post<Fac
nment.api URL} abecera/buscarLec abeceras”,

“s: options }

Elaborado por: El investigado

e Buscar factura por socio

Este método permite buscar lecturas segun el socio al que se encuentran ligadas.

llustracion 120. Buscar lecturas por socio

.http.pos

nment.ap

ders: options }

Elaborado por: El investigado

e Listar mortuoria

Este método obtiene el listado de mortuoria llamando al api.
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llustracion 121. Listar mortuoria

getMortuorias(): Observable<Mortuoria[]> {
options = .createRequestoOptio

return .http.get<Mortuoria[ ]>(" ${environment.api_URL}/mortuoria™, {

headers: options,

Elaborado por: El investigado

e Agregar mortuoria

Este método envia el objeto mortuorio al api para poder ser guardado.

llustracién 122. Agregar mortuoria

saveMortuoria(mortuoria: any): any {
options = .createRequestOptions();
return .http.post«! ia>
“${environment.api URL}/mortuoria”,
mortuoria,
{ headers: options

Elaborado por: El investigado

e Eliminar mortuoria

Este método envia el id de la mortuoria al api para ser eliminado.

llustracion 123. Agregar mortuoria

deleteMortuoria(id: number): any {
options = .createRequestoptions();
return .http.delete<Mortuoria>

“${environment.api URL}/mortuoria/${id} ,
{ headers: options }

Elaborado por: El investigado
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e Listar cuadre de caja

Este método obtiene el listado de cuadre de caja llamando al api.

llustracion 124. Listar cuadre de caja

getCuadres(): Observable<Cuadre[]> {
options = .createRequestOptions();
return .http.get<Cuadre[ ]>(" ${environment.api URL}/cuac

headers: options,

Elaborado por: El investigado

e Agregar cuadre de caja
Este método envia el objeto cuadre de caja al api para poder ser guardado.

llustracion 125. Agregar cuadre de caja

saveCuadre(cuadre: any): any {
options = .createRequestOptions();
return .http.post<Cuadre>
“${environment.api URL}/cuadreDeCaja’,

cuadre,
{ headers: options }

Elaborado por: El investigado

e Listar compras

Este método obtiene el listado de compras de caja llamando al api.
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llustracion 126. Listar compras

getCompras(): Observable<Compras[]> {
options = .createRequestoptions();

return .http.get<Compras|[]>(" ${environment.api URL}/compras , {

headers: options,

Elaborado por: El investigado

e Agregar compra

Este método envia el objeto compra al api para poder ser guardado.

llustracion 127. Agregar compra

saveCompra(compra: any): any {
options = .createRequestOptions();
return .http.post<Compras>(" ${environment.api URL}/compras™, compra, {

headers: options,

Elaborado por: El investigado

e Editar compra
Este método enviar el objeto compra al api para poder ser editado.

llustracion 128. Editar compra

editCompra(id: number, compra: any): any {

options = .createRequestOptions();
return http.put(” ${environment.api URL}/compras/${id} , compra, {

headers: options,

Elaborado por: El investigado
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e Eliminar compra

Este método envia el id de la compra al api para poder ser eliminado.

lustracion 129. Eliminar compra

deleteCompra(id: number): any {
options = .createRequestOptions
return .http.delete<Compras>(" ${

headers: options,

Elaborado por: El investigado
3.2.3.3 Métodos del Frontend (Angular - Interfaces)

e Abrir modales

Este método permite abrir las pestafias modales en toda la aplicacion.

lustracion 130. Abrir modales

open(content, size): void {

.modal = ._modals ce.open(content, {
arialabelledBy: “mc title”,
size: size,
centered: N
bs

-modal.result.then((result)

Elaborado por: El investigado

e Formulario reactivo usuarios
En este formulario se define los campos que tiene el usuario, ademas de las validaciones

que tiene cada campo. Para que el formulario pueda ser guardado tiene que cumplir con

todas las validaciones.

120



lHustracion 131. Formularios reactivos usuarios

usuarioForm = .Th.ereup(
cedula: [
required,

minLength(1@),
.maxlength(18@),

nombres: [, [Validators.required]],
apellidos: ["", [Valida required]],
direccion: ["", [Valic s.required]],
telefono: [

minLength(1@),
maxLength(18) ,

usuario: [, [Valid .required, Vali s.minLength(6)]],
clave: ["", [Vali equired, Valida minLength(6)]],
rol: ["",

estado: ["", [Valic required]],

»

validators: .validarCedula

Elaborado por: El investigado

e Cambiar estado del usuario

Este método permite cambiar el estado del usuario de activo a inactivo.
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lHustracion 132. Cambiar estado del usuario

cambiarEstado(id: number, estado: boolean) {

estado =
Mo

estado ? "H tar Usuario?” : "Deshabilitar Usuar
showCancelButton:
confirmButtonText:
}) .then( {result)
if (result. n ]
suariosService.editUsuario(id, modificar).subscribe
ult) {

.getUsuarios();

._notificacion.showhotification(

._notificacion.mensajeError(err);

Elaborado por: El investigado

e Guardar y modificar usuario

Este método permite guardar o editar usuarios, si existe un usuario seleccionado se

procede a actualizarlo caso contrario se guardara un nuevo usuario.
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llustracion 133. Guardar y modificar usuario

savelsuario() {
if .usuarioSeleccionado ===
._usuariosService.savellsuario( -usuarioForm.value).subscribe(

ation(

-cerrarModal();
return;

I
(err) {

._notificacion.mensajeError(err);

._usuariosService
-editUsuario( .usuarioSeleccionado.id, .usuarioForm.value)
-subscribe(
(result) 1
.getUsuarios( );
if (result.message === "
._notificacion.showNotification(
o actualizado

-cerrarModal();
return;

._notificacion.mensajeError(err);

Elaborado por: El investigado

e Validar cedula

Este método valida que el numero de cedula sea ingresado correctamente.

123



llustracién 134. Validar cedula

.substring(
.substring
.substring

numerao.
nume|
numero

numerocl + nume + numero? + nume
es + impar

Int{prim

decena - suma
digiteo
== ultimo_digito

invalido:

Elaborado por: El investigado

e Buscar usuario

Este método Ilama al servicio buscar usuario y envia la variable buscar para filtrar los

usuarios.
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llustracién 135. Buscar usuario

buscarUsuari

.usuarios;

rvice.buscarUsuario .buscar) .subscribe((result)
ysFiltrados = result;

Elaborado por: El investigado

Formulario reactivo socios

En este formulario se define los campos que tiene el socio, ademas de las validaciones

que tiene cada campo. Para que el formulario pueda ser guardado tiene que cumplir

con todas las validaciones.

llustracion 136. Formulario reactivo socios

socioForm = .Tb.greup(
codigo: [

equired, Validators.minLength(5), Validators.maxlLength(5)],

required,
minLength(1@),
maxLength(1@),

nombres equired]],
apellidos N i .required]],

direccion: [, [Vali .required]],

required,
minLength
maxLength

])

alcantarillado: ["" s.required]],
tipo_medidor: [ id 11,
lectura_act [, alida required] ],
estado: ["", [Valida required]],

¥

validators: .validarCedula

Elaborado por: El investigado
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e Guardar y editar socio

Este método permite guardar o editar socios, si existe un socio seleccionado se procede a

actualizarlo caso contrario se guardara un nuevo socio.

llustracion 137. Guardar y editar socios

vice

.socioSeleccionado.id, .socioForm.value)

.cerrarModal(};

._notificacion.mensajeError{err);

Elaborado por: El investigado

e Cambiar estado del socio

Este método permite cambiar el estado del socio de activo a inactivo.
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lHustracion 138. Cambiar estado del socio

cambiarEstado(id: number, estado: boo

estado = le

Swal.fire({
title: estado ? "Habilitar
showCancelButton:
confirmButtonText: "

vice.editSocioid, modificar).subscribe

._notificacion.mensajeError{err);

Elaborado por: El investigado

e Buscar socio

Este método llama al servicio buscar socios y envia la variable buscar para filtrar los

SOCIOS.

llustracion 139. Buscar socio

buscarSocios
if car === ""
.soscioFiltrados .socios;

.buscar}.subscribe((result)

Elaborado por: El investigado
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e Formulario reactivo lecturas

En este formulario se define los campos que tiene el socio, ademas de las validaciones

que tiene cada campo. Para que el formulario pueda ser guardado tiene que cumplir con

todas las validaciones.

lustracion 140. Formulario reactivo lecturas
lecturasForm = fFb.group

rs.reqguired, V ors.minLength(5), Va rs.maxLength{5)],

1,

nombres: ["", i quired],

o: [ [
lectura_anterior: [ d required]],
lectura_actual: [ dat required]],
total_metros i .required],
valor_m3: [""
alcantarillado:
tipo_medidor: [™"
materiales:

total:
estado:

Elaborado por: El investigado

e Guardar y editar lecturas

Este método permite guardar o editar lecturas, si existe una lectura seleccionada se

procede a actualizarla caso contrario se guardara una nueva lectura.
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llustracion 141. Guardary editar lectura

turasFors. get

Elaborado por: El investigado
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e Siguiente lectura

Este método permite cambiar al siguiente socio en la lista.

llustracion 142. Siguiente lectura

siguiente

ado
.siguiente(];

«1d5 = result.id;

.lecturasForm. t cio.setValue(result.co
.lectul
.lectul
. lectu

.tip
element

-walorm ngth; index++
idMedidor) {
- m3.setValue

lorm3[index].id

b
{err) {
._notificacion.mensajeErrorierr);

}

H

Elaborado por: El investigado
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e Lectura anterior

Este método permite cambiar al anterior socio en la lista.

llustracion 143. Lectura anterior

result.id;

result.al

- lecturas
result.

-lectur
result.ti

.valorm3[ index
-idvalor ~walorm3[index].id

Elaborado por: El investigado
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e Buscar socio

Este método permite buscar el socio para agregar una nueva lectura.

lustracion 144. Buscar socio

buscarSocio

.subscribe(

lecturasForm.contr
.lectura_actual

trols.tipo_medidor.
r.forEach( (element )

rtal.setWValue(l

.lectura
.lectura
.lectura
.lectura

Elaborado por: El investigado
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e Calcular totales

Este método permite calcular el total que debe pagar el socio por el mes de consumo.

llustracién 145. Calcular totales

ctura += Number( .lecturasForm.get("valor_ma

sForm.controls.total.setValue(totalFactura.to

Elaborado por: El investigado
e Eliminar lectura
Este método permite eliminar la lectura.

lHustracion 146. Eliminar lectura

eliminarFacturaiid: number
: e

t
t
confir
}).then

Elaborado por: El investigado
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e Buscar lecturas

Este método permite filtrar las lecturas por codigo de socio y fecha.

llustracién 147. Buscar lecturas

buscarLecturas

.lecturas;

{

Elaborado por: El investigado

e Generar PDF

Este método permite generar los pdf del sistema.

llustracion 148. Generar PDF

EetPDF
£y widthi) ;
F") . hedght();

- 1;

u jpeg”, 1.8);
» [PDF_Width, PDF_Height]};

top_left_margin * a,

Elaborado por: El investigado
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e Buscar lecturas por fechas

Este método permite filtrar las lecturas por fechas.

llustracion 149. Buscar lecturas por fechas

buscarPorFechas
if .Fechalnicio 1= B .fechaFin 1=
.dlecturasFiltradas = lecturasFiltradas.filter(
element

lement . Date .fechalnicio) B&
element. Date .fechaFin

i .fechalnicio !=
.lecturasFiltra tradas.filter(
element Date(element.mes_i L1 Date fechalnicio

if ~fechaFin 1=
.lecturasFiltra .lectur
element Date(element.mes_ < Date fechaFin

Elaborado por: El investigado

e Buscar mortuoria por socio

Este método permite filtrar las mortuorias por socios.

llustracion 150. Buscar mortuoria por socios

buscar
if .buscar == ""
-.mortuoriaFiltrada = .mortuoria;
.buscarMortuoriaFecha();
return;

._mortuoriaService.buscarMortuoriaPorSocio -buscar) .subscribe( (result)
.mortuoriaFiltrada = result;

.buscarMortucriaFecha( );

Elaborado por: El investigado
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e Buscar mortuoria por fechas

Este método permite filtrar las mortuorias por fechas.

llustracion 151. Buscar mortuoria por fechas

buscarMortuoriaFecha() {
if -fechalnicio != &% .fechaFin !=

.mortuoriaFiltrada = .mortuoria.filter(
(eleme
ement.fecha.toString(). string (€ .fechalnicio) &&
element.fecha.toString( ). ing(@,16 Jate( .fechaFin)

.fechaInicio !=
.mortuoriaFiltrada .mortuoria.filter(
(element) (element.fecha.toS5tring().substring(@,18)) »>= Jate ( .fechalnicio)

.mortuoriaFiltrad: .mortuoria.filter(
(element) ) (element.fecha.to5tring( ) .substring(@,18)) <= Jate( .fechaFin)

Elaborado por: El investigado

e Guardar mortuoria

Este método permite guardar el registro de mortuoria.

lustracion 152. Guardar mortuoria

guardarMortuoria() {
tuor Mortuoria =
usuario_ingreso: localStorage.getItem(“userId”),
socio: .idSocio,
fecha: -mortuoriaForm.get(“fecha").value,
H
._mortuoriaService.saveMortuoria(mortuoria).subscribe

(result) 1

.getMortuorial();

.cerrarModal (

Elaborado por: El investigado
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e Buscar socio mortuoria

Este método permite buscar el socio para el registro de mortuoria.

llustracién 153. Buscar socio mortuoria

buscarSoc
.mortucriaForm.get("socio™).value;

ice.getSocio(socio).subscribe(

result.estado
arioDeshabilitado();

.idSocic = result.id;
-mortuoriaForm.controls.nombres. setValue(result.nomb

._notificacion.mensajeError(err

.mortucriaForm.controls.nombres. setValue("");

Elaborado por: El investigado

e Eliminar mortuoria

Este método permite eliminar el registré de mortuoria.

llustracion 154. Eliminar mortuoria

eliminarMortueoria(id: nun
Swal.Fire({

ra permanentemente de la b

vice.deleteMortuoria(id).subscribe

cacion.showNotification(

Elaborado por: El investigado
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e Formulario reactivo cuadre de caja

En este formulario se define los campos que tiene el cuadre de caja, ademéas de las
validaciones que tiene cada campo. Para que el formulario pueda ser guardado tiene que

cumplir con todas las validaciones.

llustracion 155. Formulario reactivo cuadre de caja

cuadre =

fecha: [""

ciend: [""],
totalciend: ["7],
cincuentad: [""],
totalcincuentad: [""],
veinted: [""],
totalveinted: [""],
diesd: [""

totaldies

cincod: [""],
totalcincod: [*"

und: [""],

totalund: [""],

unm: [""],

totalunm: [""],
cincuentam: [""],
totalcincuentam: [""],
venteycinco: [""],
totalventeycinco: [""],
diesm: [""],
totaldiesm: [""],
cincom: [""],
totalcincom: [""],
unom: [""],

totalunom: [""],
totaldia: [""],
totalcuadre: [""],

observacion: [""],
fondoCaja: [""
mortuoria: [],

;]
validators: .validarCuadre

Elaborado por: El investigado
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e Verificar cuadre de caja

Este método verifica que el total recaudado en el dia sea igual al total registrado en

sistema.

llustracion 156. Verificar cuadre de caja

Elaborado por: El investigado

e Obtener total recaudado en el dia

Este método obtiene el total que se recaud6 en el dia.

llustracion 157. Verificar cuadre de caja

getTotalRecaudacion() {
acumulador H
fecha: string .cuadre.get("fecha").value;

._mortuoriaService.buscarMortuoria(fecha).subscribe( (result)
.cuadre.controls.mortuoria.setValue(result.length);

._cabeceraFacturaService
.getFacturasbyFechas(fecha
.subscribe( (result) {

result.forEach((element

acumulador += Number(element.total);

.cuadre.controls. totaldia.setValue(acumulador);

Elaborado por: El investigado
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e Guardar cuadre de caja

Este método permite guardar el nuevo registro de cuadre de caja.

llustracion 158. Guardar cuadre de caja

guardar(

.Cuadre.get
total

localStorage. getItem( "u

.cuadre.get
.Cuadre.get
.cuadre.get
.cuadre.get

usuario_ingreso: us
total_recaudado: t

fondo

mortuoria:
observa

ntinuar ? ",

saveCuadre(c .subscribe(
.cerrarModal();

._cuadreService.saveCuadre(cu
.cerrarModal( );

Elaborado por: El investigado
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e Buscar cuadre de caja

Este método permite filtrar los cuadres de caja por fechas.

llustracion 159. Buscar cuadre de caja

buscarCuadreDeCaj
if .fechalnicio != && .fechaFin !=
.cuadresFiltrados = .cuadres.filter(

ement.fecha.toS5tring().substring(@,10)) : .fechalnicio) &%

ement.fecha.toString().subs g(9,10))< D .fechaFin)

if .fechalnicio !=
.cuadresFiltrados = .cuadres.filter(
(element) Date(element.fecha.toS5tring() .substring(8,18)) > Jate( .fechalnicio)

if .fechaFin !=
.cuadresFiltrados = .cuadres.filter(
(element) Date(element.fecha.toString( ) .substring(8,18)) <= Jate( .fechaFin)

¥;

Elaborado por: El investigado

e Formulario reactivo compras

En este formulario se define los campos que tiene una compra, ademas de las validaciones
que tiene cada campo. Para que el formulario pueda ser guardado tiene que cumplir con
todas las validaciones.

llustracion 160. Formulario reactivo compras

comprasForm = .fb.group(
fecha: [""
usuario_ ingr
n: ["", Vali equired],
s.required],
idators.required]],

rs.required]],

Elaborado por: El investigado
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e Guardar y editar compras

Este método permite guardar o editar las compras, si existe una compra seleccionada se

procede a actualizarla caso contrario se guardara una nueva compra.

llustracion 161. Guardar y editar compras

guardarCompra {
.comprasForm.controls.usuario ingreso.setValue
localStorage.getItem(“userId™)

if eccionada ===
vice.saveCompra( .comprasForm.value) .subscribe(

._notificacion.showNotification("Co g ", "suc

.getCompras( };
.cerrarModal( );

.editCompr .compraSeleccionada.id, -comprasForm._value)
-subscribe ult) 1{
._notificacion.showNotification("Compra editata™, "succ
.getCompras( );
.cerrarModal( );

Elaborado por: El investigado
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e Eliminar compra
Este método permite eliminar las compras registradas.

llustracion 162. Eliminar compra

eliminar(id: number) {

1

.subscribe
._notificacion.showNotification( mpra eliminada™, “s
.getCompras()
.cerrarModal();

Elaborado por: El investigado

e Calcular total compra

Este método permite calcular el total de la compra.

llustracion 163. Calcular total compra

calculoTotale

.comprasForm.get ("
g .comprasForm. get (" I
.disablell2 = .disablell2 =
.disable@ = : .disable@ =

acumulador += Number(iva@)) : "";
= Numb 12) * 9.12;
acumulador += iva + Number({ival2)) : "";
.iva.setValue(iva.toFixed(2));
.total.setValue(acumulador.toFixed{2));

.comprasForm.controls
.comprasForm.controls

console.log .disabled, .disablell2);

Elaborado por: El investigado
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e Buscar compras

Este método permite filtrar las compras por fechas.

llustracion 164. Buscar compras

buscarCompras {
chalnicio != &% .fechaFin !=

.comprasFiltradas = .compras.filter(

(elemen
ement.fecha.toString().substring(0,10) ) D ( .fechalnicio) &&
ement.fecha.toString().substring(@,1¢ D .fechaFin)

.fechalnicio !=
.comprasFiltradas = .compras . filter(
(element) Date(element.fecha.toS5tring().substring(@,18)) >= ( .fechalnicio)

if .fechaFin !=
.comprasFiltradas = .compras.filter(
(element) Date(element.fecha.toS5tring().substring(@,18)) < Jate( .fechaFin)

Elaborado por: El investigado

3.2.4 Fase IV: Pruebas

Las pruebas son una herramienta necesaria en el desarrollo de software debido a que
indica si el software desarrollado de encuentra en Optimas condiciones para ser
introducido a un ambiente de produccion. Estas pruebas son necesarias para que tanto los
desarrolladores como los usuarios finales estén conformes con el trabajo realizado y saber
si el software cumple con las indicaciones descritas en las historias de usuario.
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Tabla 98. Prueba de acepcion 001

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 001

Identificador de Historia: H012

Denominacion: Inicio de sesion

Descripcion: El usuario del sistema podra acceder a la aplicacion mediante

autenticacion de usuario y contrasefia.

Condicidn de ejecucion: La aplicacion debera mostrar una pantalla de inicio de

sesidn con los respectivos campos necesarios Como usuario y contrasefia.

Interfaz: La pantalla validara los campos necesarios para el inicio de sesién los

cuales con usuario y contrasefia.

Resultado esperado: En caso de ser correctos permitira el acceso a la aplicacion

caso contrario mostrara un mensaje en pantalla de error de contrasefia o usuario

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 99. Prueba de acepcion 002

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 002

Identificador de Historia: H013

Denominacién: Listado de usuarios

Descripcion: El usuario del sistema podra listar los usuarios que se encuentren

registrados en el sistema.

Condicion de ejecucion: La aplicacion deberda mostrar una lista de usuarios

registrados.

Interfaz: La aplicacion mostrara el listado en una tabla.

Resultado esperado: Listar los usuarios del sistema

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 100. Prueba de acepcion 003

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 003

Identificador de Historia: H014

Denominacion: Creacion de usuarios

Descripcion: El usuario del sistema podré crear nuevos.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra agregar

NnuUevos usuarios.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos

correspondientes para la creacion del nuevo usuario.

Resultado esperado: Agregar nuevos usuarios.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 101. Prueba de acepcion 004

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero: 004

Identificador de Historia: H015

Denominacién: Edicion de usuarios

Descripcion: El usuario del sistema podré editar los usuarios existentes.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podré editar

usuarios.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos

correspondientes para la edicion del usuario.

Resultado esperado: Editar usuarios.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 102. Prueba de acepcion 005

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 005

Identificador de Historia: H016

Denominacion: Habilitar y deshabilitar usuarios

Descripcion: El usuario del sistema podra habilitar y deshabilitar los usuarios

existentes.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra realizar esta

accion.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara la

confirmacion para habilitar o deshabilitar el usuario.

Resultado esperado: Habilitar y deshabilitar usuarios.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 103. Prueba de acepcion 006

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero: 006

Identificador de Historia: HO17

Denominacién: Listar socios

Descripcion: El usuario del sistema podra listar los socios que se encuentren

registrados en el sistema.

Condicion de ejecucion: La aplicacion deberd mostrar una lista de socios

registrados.

Interfaz: La aplicacion mostrara el listado de socios en una tabla.

Resultado esperado: Listar socios del sistema.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 104. Prueba de acepcion 007

PRUEBA DE ACEPTACION

NuUmero: 007

Identificador de Historia: HO18

Denominaciéon: Crear socios.

Descripcion: El usuario del sistema podra agregar nuevos socios al sistema.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra agregar

NUEevVos Socios.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos

correspondientes para la creacion del nuevo socio.

Resultado esperado: Agregar socios al sistema.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 105. Prueba de acepcion 008

PRUEBA DE ACEPTACION

NuUmero: 008

Identificador de Historia: HO19

Denominacién: Editar socios.

Descripcion: El usuario del sistema podra editar los socios del sistema.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra editar los

SOCIOs.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos

correspondientes para la edicion del socio.

Resultado esperado: Editar socios del sistema.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 106. Prueba de acepcion 009

PRUEBA DE ACEPTACION

NuUmero: 009

Identificador de Historia: H020

Denominacion: Habilitar y deshabilitar socios.

Descripcion: El usuario del sistema podra habilitar y deshabilitar los socios

existentes.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra editar los

SOCIOs.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara la

confirmacion para habilitar o deshabilitar el socio.

Resultado esperado: Habilitar y deshabilitar socios.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 107. Prueba de acepcion 010

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero: 010

Identificador de Historia: H021

Denominacién: Listar lecturas.

Descripcion: El usuario del sistema podra listar las lecturas que se encuentren

registrados en el sistema.

Condicion de ejecucion: La aplicacion deberd mostrar una lista de lecturas

registradas.

Interfaz: La aplicacion mostrara un listado de lecturas en una tabla.

Resultado esperado: Listar lecturas.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 108. Prueba de acepcion 011

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 011

Identificador de Historia: H022

Denominacion: Agregar lecturas.

Descripcion: El usuario del sistema podra agregar nuevas lecturas al sistema.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador y recaudador

podré agregar nuevas lecturas.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos

correspondientes para la creacion de una nueva lectura.

Resultado esperado: Listar lecturas.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 109. Prueba de acepcion 012

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 012

Identificador de Historia: H023

Denominacién: Editar lecturas.

Descripcion: El usuario del sistema podré editar las lecturas del sistema.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra editar las

lecturas.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos

correspondientes para la edicién de la lectura.

Resultado esperado: Listar lecturas.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 110. Prueba de acepcion 013

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 013

Identificador de Historia: H024

Denominacién: Eliminar lecturas.

Descripcion: El usuario del sistema podré eliminar las lecturas del sistema.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra eliminar las

lecturas.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en dénde solicitara

confirmar la eliminacién de la lectura.

Resultado esperado: Eliminar lecturas.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 111. Prueba de acepcion 014

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 014

Identificador de Historia: H025

Denominacién: Listar facturas.

Descripcion: El usuario del sistema podra listar las facturas que se encuentren

registradas en el sistema.

Condicion de ejecucion: La aplicacion deberda mostrar un listado de facturas.

Interfaz: La aplicacion mostrara un listado de facturas en una tabla.

Resultado esperado: Listar facturas.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 112. Prueba de acepcion 015

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 015

Identificador de Historia: H026

Denominacion: Cobro de facturas.

Descripcion: El usuario del sistema podré realizar el cobro de las lecturas

registradas en el sistema.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador y recaudador
podra realizar esta accion, las lecturas se agregaran a una cabecera de facturas.

Interfaz: La aplicacion mostrara un listado de las lecturas correspondientes al

socio indicado las cuales podran ser cobradas.

Resultado esperado: Cobro de facturas.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 113. Prueba de acepcion 016

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero: 016

Identificador de Historia: H027

Denominacion: Listar mortuoria.

Descripcion: El usuario del sistema podra listar el registro deO mortuoria que se

encuentren registrados en el sistema.

Condicion de ejecucion: La aplicacion debera mostrar una lista de la mortuoria

registradas en el sistema.

Interfaz: La aplicacion mostrara un listado de mortuoria registrado en el sistema.

Resultado esperado: Listar mortuoria.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 114. Prueba de acepcion 017

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero: 017

Identificador de Historia: H028

Denominacion: Agregar mortuoria.

Descripcion: El usuario del sistema podréa agregar nuevos registros de mortuoria.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador y recaudador

podra realizar esta accion.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos

correspondientes para la creacion del nuevo registro de mortuoria.

Resultado esperado: Agregar mortuoria.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 115. Prueba de acepcion 018

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 018

Identificador de Historia: H029

Denominaciéon: Eliminar mortuoria.

Descripcion: El usuario del sistema podréa eliminar los registros de mortuoria.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra realizar esta

accion.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara

confirmar la eliminacion del registro de mortuoria.

Resultado esperado: Eliminar mortuoria.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 116. Prueba de acepcion 019

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 019

Identificador de Historia: HO30

Denominacion: Listar cuadre de caja.

Descripcion: El usuario del sistema podré listar los cuadres de caja que se

encuentren registrados en el sistema.

Condicidn de ejecucion: La aplicacion debera mostrar una lista de cuadres de
cajas registrados.

Interfaz: La aplicacion mostrara un listado de cuadres de caja registrado en el

sistema.

Resultado esperado: Listar cuadre de caja.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 117. Prueba de acepcion 020

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero: 020

Identificador de Historia: HO31

Denominacion: Agregar cuadre de caja.

Descripcion: El usuario del sistema podra agregar nuevos registros de cuadre de

caja.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador y recaudador

podra realizar esta accion.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos
correspondientes para la creacion del nuevo registro de cuadre de caja.

Resultado esperado: Agregar cuadre de caja.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 118. Prueba de acepcion 021

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 021

Identificador de Historia: H032

Denominacion: Listar compra.

Descripcion: El usuario del sistema podré listar las compras que se encuentren

registrados en el sistema.

Condicidn de ejecucion: La aplicacion debera mostrar una lista de cuadres de
caja registrados.

Interfaz: La aplicacion mostrara un listado de compras registrado en el sistema.

Resultado esperado: Listar compras.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 119. Prueba de acepcion 022

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 022

Identificador de Historia: H033

Denominacion: Agregar compra.

Descripcion: El usuario del sistema podra agregar nuevos registros de compras.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador y recaudador

podra realizar esta accion.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos

correspondientes para la creacion del nuevo registro de compra.

Resultado esperado: Agregar compra.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 120. Prueba de acepcion 023

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 023

Identificador de Historia: H034

Denominacion: Editar compra.

Descripcion: El usuario del sistema podra editar las compras que estén

registradas.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra realizar esta

accion.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en donde solicitara los datos

correspondientes para la edicién de la compra.

Resultado esperado: Editar compra.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
Tabla 121. Prueba de acepcion 024

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero: 024

Identificador de Historia: HO35

Denominacion: Eliminar compra.

Descripcion: El usuario del sistema podra eliminar los registros de compras.

Condicion de ejecucion: Unicamente el usuario administrador podra realizar esta

accion.

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en dénde solicitara

confirmar la eliminacion del registro de compra.

Resultado esperado: Eliminar compra.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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Tabla 122. Prueba de acepcion 024

PRUEBA DE ACEPTACION

Numero: 025

Identificador de Historia: H036

Denominacion: Generacion de reportes.

Descripcion: El usuario del sistema podra generar reportes del sistema.

Condicidn de ejecucion: El usuario podra generar reportes con parametros como

fechas, socios, etc....

Interfaz: La aplicacion mostrara una ventana modal en dénde se presentara su

respectivo reporte y también permitira el ingreso de parametros.

Resultado esperado: Eliminar compra.

Resultado de la prueba: Prueba aceptada satisfactoriamente.

Elaborado por: El investigador
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CAPITULO IV

4 Conclusiones y recomendaciones

4.1 Conclusiones

El desarrollo de este proyecto permitié implementar una PWA que permite mantener un

mejor control sobre los registros de la junta de agua potable Huambal6 caserio La Merced,

teniendo como conclusion lo siguiente:

Al analizar los procesos de gestion de cobros de la junta de agua potable
Huambal6 caserio La Merced se pudo determinar, la forma de trabajo para realizar
los cobros, con lo cual se pudo automatizar las tareas, asi como también mejorar
la seguridad de los registros que maneja la junta de agua potable.

Se investigaron diversas tecnologias para el desarrollo de aplicaciones web
progresivas de las cuales se selecciond el framework Angular debido a que, al
realizar el analisis comparativo, este cuenta con caracteristicas superiores, las
mismas que lo hacen un framework de desarrollo robusto, ademas es un
framework compatible con el back-end desarrollado en Node.js.

La implantacion de la aplicacion se cumplié de forma satisfactoria y fue bien
recibida por los miembros de la junta de agua potable Huambald caserio La
Merced, esto puede ser evidenciado por medio de las pruebas de aceptacion de las

historias de usuario.

4.2 Recomendaciones

Se sugiere seguir evaluando la gestion de procesos Yy posteriormente ir
adicionando nuevos moédulos e incrementar las funcionalidades y gradualmente
cubrir las necesidades que la organizacion vaya presentando con el paso del
tiempo.

Se recomienda realizar pruebas unitarias en el desarrollo del back-end dado que
con los continuos cambios en el codigo se pueden producir errores.
Adicionalmente, se recomienda el uso de una herramienta de control de versiones
como GitHub con el fin de tener siempre el respaldo del cédigo que se esté

realizando.
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