UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

MAESTRIA EN PEDAGOGIA DE LA LENGUA Y LA
LITERATURA

Tema:
ESTRATEGIAS LUDICAS DE LENGUA Y LITERATURA EN EL

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO EN LOS ESTUDIANTES DE
OCTAVO ANO, DE LA UNIDAD EDUCATIVA MARIANO BENITEZ

Trabajo de titulacion previo a la obtencion del grado académico de Magister en

Pedagogia de la Lengua y la Literatura

Modalidad de Titulacion: Proyecto de desarrollo

Autora:

Licenciada. Marfa Herminia Barreno Ponce
Directora:

Doctora. Judith del Carmen Nufiez Ramirez, Magister.

Ambato — Ecuador
2022



APROBACION DEL TRABAJO DE TITULACION

A la Unidad Académica de Titulacion de la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion.

El Tribunal receptor de la Defensa del Trabajo de Titulacién presidido por el Doctor
Segundo Victor Herndndez del Salto, Magister, e integrado por los sefiores: Doctora.
Marina Zenaida Castro Soldrzano, Magister y Licenciada. Gissela Alexandra Arroba
Lopez, Magister. designados por la Unidad Académica de Titulacion de la Facultad de
Ciencias Humanas y de la educacion de la Universidad Técnica de Ambato, para
receptar el Trabajo de Titulacion con el tema: “Estrategias ludicas de Lengua y
Literatura en el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de octavo afio, de
la Unidad Educativa Mariano Benitez”, elaborado y presentado por la sefiorita
Licenciada Maria Herminia Barreno Ponce, para optar por el Grado Académico de
Magister en Pedagogia de la Lengua y Literatura, una vez escuchada la defensa oral
del Trabajo de Titulacion el Tribunal aprueba y remite el trabajo para uso y custodia

en las bibliotecas de la Universidad Técnica de Ambato.

Leda. Gissela Alexandra Anobé Lope/,, Mg,
Miembro del Tribunal de Defensa



AUTORIA DEL TRABAJO DE TITULACION

La responsabilidad de las opiniones, comentarios y criticas emitidas en el Trabajo de
Titulacion presentado con el tema: “Estrategias ludicas de Lengua y Literatura en
el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de octavo afio, de la
Unidad Educativa Mariano Benitez”, le corresponde exclusivamente a la Licenciada
Maria Herminia Barreno Ponce, Autora bajo la direccion de la Dra. Judith del Carmen
NUfez Ramirez, Magister, Directora del Trabajo de Titulacion; y el patrimonio
intelectual a la Universidad Técnica de Ambato.

Lcda. Maria Herminia Barreno Ponce
AUTORA

fa. Judith del Carmen Nufiez Ramirez, Mg.

DIRECTORA



DERECHO DE AUTOR

Autorizo a la Universidad Técnica de Ambato, para que el Trabajo de Titulacion, sirva
como un documento disponible para su lectura, consulta y procesos de investigacion,

segun las normas de la Institucion.

Cedo los Derechos de mi Trabajo de Titulacidn, con fines de difusion publica, ademés
apruebo la reproduccion de este, dentro de las regulaciones de la Universidad Técnica
de Ambato.

Lcda. Maria Herminia Barreno Ponce
C.C. 1803452877



INDICE GENERAL

Contenido
APROBACION DEL TRABAJO DE TITULACION.....coooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, ii
AUTORIA DEL TRABAJO DE TITULACION. ....oovceeeeeeeeeeeeeeeeeeeer e i
DERECHO DE AUTOR ...ttt iv
INDICE GENERAL ...ttt eeeee e e eeeaeseeeeeeeeeseeeseeeeeeeeenns Vv
INDICE DE CUADROS ...ttt eteeeeee ettt et et e e et raeen e e viii
INDICE DE GRAFICOS ...ttt s e e e iX
DEDICATORI A . ...ttt e e e e e e e ettt e e e e e e e e e ereeees X
AGRADECIMIENT O ..ottt Xi
RESUMEN EJECUTIVO ...ttt e et e e e e e e e, Xii
CAPTTULD ettt ee e e e e e e 1
PROBLEMA DE INVESTIGACION ...cooovooeeeeeeeeeee oo e er s 1
L1 INEFOAUCCION ...ttt e e e e e 1
1.2, JUSTITICACION .o e ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e ereeees 2
1.3, OB JELIVOS. ...ttt 3
L3 L GENEIAL ettt e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeennnenens 3
1.3.2. ESPECITICOS: ..eiviiiieitieite ettt ettt et saa e enes 3
(07X =1 1 0] I N 1 [OOSR 4
ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS ..ot eeceee e e e, 4
A R ) 7T [0 o L= =1 (=TT 4
2.2 Marco CoNCEPLUAL ..........ceiiiiiiecce e 13
2.2.2 Variable dependiente: Pensamiento CritiCo ..........cccccevveviiiciieecncieennn, 28



CAPTTULO T oo et e e et e et e e e et e e es e e s s e e ss e e esste e areeesarenes 34

MARCO METODOLOGICO........ooierceeeeiieeeeeessseeeses s s sesisses s 34
3.1 UBICACION ... 34
3.2. EQUIPOS Y MALEIIAIES .......oviiiiiiiieiieieee s 35
3.3. Tip0 de INVESTIJACION ......c.veivieieeie e 36
3.4. PODIACION 0 MUESTIA: ......ceiiiiiiiieeriee e 38
3.6. Recoleccion de 1a informacion ... 39

3.7. Procesamiento de la informacion y analisis

L) = Lo [ 15] o0 OO TSU SRRSO PR PSRRI 40
3.8. Variables respuestas o0 resultados alcanzado. ............cccccevvveriveieiienieennenne 41
CAPITULO IV .ottt 42
RESULTADOS Y DISCUSION........cooiiieeeeeeeieeeeeeeeee et 42

4.1. Resultados de la ficha de observacion
realizada @ 10S ESTUAIANTES. ........eeeeeeeee et e e, 42

4.2. Resultados de la entrevista dirigida a los

[0 To1<] 0} (=TT 49
(07N =1 1 1 U1 1@ AN SRS 58
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES ......o oo 58
B L. CONCIUSTONES. ...t 58
5.2, RECOMENUACIONES. ... e 61
5.3, BIDHOGrafia........covoiiiiii e 62
B, AN E X O S . e 68

Vi



N =) (o T 68

Anexo 2. Ficha de observacion a estudiantes.............ccoceovereienenensiene e 69
Anexo 3.- Resolucion de aprobacién de Trabajo de titulacion....................... 70
Anexo 4.- Aprobacion de la resolucion del Trabajo de Titulacion.................. 71
Anexo 5.- Certificado de AULOFIZACION. .......cccoiviiiiiiiieieee e 72

Anexo 6. Validacion N°1 de instrumentos de registro y recoleccion de

IFOEIMNACION. .ottt e e e e e e ettt e e e e e e e e e et e eeeeeeeenaeees 73

Anexo 7. Validacion N°2 de instrumentos de registro y recoleccion de

IFOEIMNACION. .ottt e e e e e e ettt e e e e e e e e e et e eeeeeeeenaeees 77

Vil



INDICE DE CUADROS

Cuadro NO 1: PODIACION ......ccuiiiiiiiiieieieescse et 38
Cuadro NO 2: TEcnicas € INSIIUMENTOS. .......ccceririerieieieiseseee s 40
Cuadro No 3: Recoleccion de 1a infOrmacion. ..........cccooeeiiinieienesereesee s 40
Cuadro No 4: Entienden y responden las preguntas de forma clara y precisa. .........c.......... 42
Cuadro No 5: Al leer un texto logran comprender el contenido. .........cccocvevevviieieciieiennns 43
Cuadro No 6: Expresan su opinién de manera libre y voluntaria, sin temor............c.......... 44
Cuadro No 7: Expresan sus ideas y pensamientos de manera ordenada ............cccocccevevvenene 45
Cuadro No 8: Entienden con facilidad los conceptos de Lengua y Literatura. .................... 46
Cuadro No 9: Pueden conceptualizar, analizar y comprender 10S texXtos. ...........ccocovververnene 47
Cuadro No 10: Emplean pensamiento critico en problematicas presentadas.............c.cc...... 48

Cuadro No 11: ;Conoce usted estrategias para el desarrollo del pensamiento critico?........ 49
Cuadro No 12: ;Ha aplicado estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento critico?. 49
Cuadro No 13: ;Considera que el uso de las estrategias ludicas de lengua y literatura
ayudaria en los diferentes procesos educativos y al desarrollo del pensamiento critico de los
LTS (00 T T (1SRRI 51
Cuadro No 14: ;Utiliza estrategias ludicas en la clase de Lengua y Literatura para leer,
comprender textos, lograr la concentracion y 1a atencion? ...........cccceveveiiieveceevc e 52
Cuadro No 15: ;{Con que frecuencia aplica estrategias ludicas en el proceso educativo en el
QUE SB BNCUBNEIA? ..eeteeetie et ettt e stte e st e et e e ss et et e et e e sste e e ssteeanteeeteeeanteeesneeesseeesnsaeesnrenesenens 53
Cuadro No 16: ¢ Identifica el material lidico adecuado a la hora de dar clases de Lengua y
Literatura para el desarrollo del pensamiento CritiCo? .........cccoeveieiieii i 54
Cuadro No 17: ;Con que periodicidad le gustaria tener a su disposicion mas estrategias

ladicas para las clases el Lengua y LIteratura? ..........cccooeeveiiieciieie s 55

viii


file:///C:/Users/Usuario/Documents/MAESTRIA%20INFORMACION/TESIS/TESIS%20%20FINAL%201.docx%23_Toc110104698
file:///C:/Users/Usuario/Documents/MAESTRIA%20INFORMACION/TESIS/TESIS%20%20FINAL%201.docx%23_Toc110104698

INDICE DE GRAFI

Grafico No 1: Elementos del aprendizaje experiencial

COS



DEDICATORIA

El presente trabajo fue realizado con mucha
dedicacion, esfuerzo y humildad, quiero
dedicarlo en primer lugar, a Dios y a JesUs
su unico hijo, por todas la fortaleza,
sabiduria y bendiciones proporcionadas en
esta etapa de mi vida, a las personas que
tanto quiero como es mi familia,
especialmente a mi amor eterno mi esposo
José Luis y mis amados hijos, Majo, Lady,
Anahi y Joseph, que con su apoyo,
comprension y carifio incondicional me dan
las fuerzas para enfrentar los momentos
adversos y estan presentes en la toma de mis
decisiones.

También quiero dedicar a todas esas
personas que en los momentos dificiles me
apoyaron y motivaron con sus sabias
palabras a continuar y alcanzar el suefio de
culminar con éxito este objetivo planteado de

superacion profesional.

Maria Herminia Barreno Ponce



AGRADECIMIENTO

Mi gratitud en primer lugar a Dios por brindarme la fortaleza necesaria para cumplir
este objetivo. A la Universidad Técnica de Ambato, al programa de posgrados de la
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion, por brindar las herramientas
necesarias para la continuidad de la Educacion y prepararnos profesionalmente en
diferentes ramas del saber en estos tiempos dificiles, a nuestra querida coordinadora
la Dra. Caroline Galarza, por estar siempre pendiente de nuestro avance académico,
al personal docente, que mas alla de desarrollarse en una esfera laboral, intervinieron
con sus saberes para forjarnos como profesionales en un sociedad competitiva y
especialmente quiero agradecer a la Dra. Judith NUfiez, por ser mi asesora de tesis y
brindarme sus consejos, que ha sido un eje fundamental para el disefio de este

proyecto investigativo.

A las autoridades, docentes y estudiantes del octavo afio de educacion béasica de la
Unidad Educativa “Mariano Benitez” quienes me brindaron la apertura necesaria, al
colaborar y facilitarme el trabajo, logrando culminar con éxito la labor investigativa.
A mis compafieros maestrantes por formar parte de este grupo profesional que
demostré amistad, confianza, respeto mutuo, solidaridad y motivacion, que son
primordiales para un aprendizaje optimo. Y finalmente quiero extender mi eterno

agradecimiento a mi querida familia.

A todos ustedes mil gracias.

MARIA HERMINIA BARRENO PONCE

Xi



UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
MAESTRIA EN PEDAGOGIA DE LA LENGUA Y LA LITERATURA

TEMA:
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RESUMEN EJECUTIVO

La investigacion se planted como objetivo establecer la contribucion de las estrategias
ludicas de Lengua y Literatura para el desarrollo del pensamiento critico en los
estudiantes de octavo afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa
Mariano Benitez en el afio lectivo 2021 — 2022. El problema partié de la observacién
de la falta de criticidad de los estudiantes, debido a esta necesidad se precisé la
importancia de indagar sobre las estrategias ludicas de Lengua y Literatura que
estimulen al estudiante y promuevan el razonamiento, la criticidad y la coherencia de
los contenidos con la finalidad de construir su propio aprendizaje. La metodologia
aplicada fue de tipo descriptiva con un enfoque cualitativo — cuantitativo no
experimental, ademas, se trabajo con la modalidad de campo y exploracion
bibliografica de procedimientos y de antecedentes investigativos. La poblacion fue de
6 docentes del area del establecimiento educativo y 51 estudiantes de octavo afio de
educacion general basica; los instrumentos aplicados fueron la entrevista y la ficha de
observacién. La abstraccion de datos desboco en la recoleccion, analisis y discusion
de la informacidn, gracias a los resultados obtenidos se logré analizar las estrategias
ludicas de Lengua y Literatura utilizadas por los docentes en el desarrollo del
pensamiento critico en los educandos, lo que permitid llegar a las conclusiones que las
estrategias ludicas si logran el desarrollo del pensamiento critico a través de la
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reflexion y el anélisis de problemas ya que fortalecen las habilidades cognitivas que
permitié la criticidad en el conocimiento de los dicentes, ademas que potencializa las
habilidades y la motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje de forma critica 'y
creativa con mayor dinamica e interés impulsando a mejorar la calidad educativa, y
sobre todo es fundamental para crear juicos de valor y resolver problemas de la vida

cotidiana, que aporten a la transformacion de una sociedad en permanente evolucion.

Descriptores: estrategias ludicas, pensamiento critico, desarrollo, destrezas,

conocimiento.

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
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THEME:
PLAYFUL LANGUAGE AND LITERATURE STRATEGIES IN THE
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EXECUTIVE SUMMARY

The objective of the research was to establish the contribution of the ludic strategies
of Language and Literature for the development of critical thinking in the eighth-year
students of Basic General Education of the Mariano Benitez Educational Unit in the
2021 - 2022 school year. The problem started with the observation of the lack of
criticality of the students, due to this need, the importance of inquiring about the
playful strategies of Language and Literature that stimulate the student and promote
reasoning, criticality, and coherence of the contents with the purpose was specified.
build your own learning. The methodology applied was descriptive with a qualitative-
quantitative non-experimental approach, in addition, we worked with the field
modality and bibliographic exploration of procedures and investigative background.
The population was 6 teachers from the area of the educational establishment and 51
students in the eighth year of basic general education; the instruments applied were the
interview and the observation sheet. The abstraction of data led to the collection,
analysis, and discussion of information, thanks to the results obtained it was possible
to analyze the playful strategies of Language and Literature used by teachers in the
development of critical thinking in students, which allowed reaching the conclusions
that the playful strategies do achieve the development of critical thinking through
reflection and problem analysis since they strengthen the cognitive skills that allowed
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the criticality in the knowledge of the learners, in addition to potentiating the skills and
motivation in the teaching-learning process in a critical and creative way with greater
dynamics and interest, promoting the improvement of educational quality, and above
all it is essential to create value judgments and solve problems of daily life, which

contribute to the transformation of a society in permanent evolution.

Keywords: playful strategies, critical thinking, development, skills, knowledge.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Introduccion

El presente informe investigativo, “Estrategias ludicas de Lengua y Literatura en el
desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de octavo afio” da a conocer la
importancia del desarrollo de habilidades del pensamiento que permitan reflexionar y
razonar de manera eficiente, ya que en la actualidad se evidencia la dificultad de
comprension y analisis critico — reflexivo. Esto destaca la necesidad de un cambio
positivo dentro de los actores de la comunidad educativa, en especial de los docentes
de Lengua y Literatura al dejar atras la ensefianza tradicionalista y colocarse como
orientador y facilitador del aprendizaje a través de la utilizacion de estrategias ludicas
que ensefien al estudiante a pensar de manera critica y reflexiva para la resolucién de
problemas personales y que aporten a la transformacion de una sociedad en

permanente evolucion.

Esta investigacion posee un enfoque cualitativo — cuantitativo, de disefio no
experimental y de tipo descriptivo. La poblacion inmersa en el trabajo investigativo
estuvo integrada por 51 estudiantes de octavo afio de educacion basica y 6 docentes de

Lengua y Literatura de la Unidad Educativa Mariano Benitez.

Los capitulos del presente trabajo investigativo contienen en su interior una
compilacion de temas. En el capitulo primero contiene de forma detallada la
introduccidn, justificacidn y los objetivos, tanto el general como los especificos, En el
capitulo segundo se encuentra los aportes de investigaciones bibliograficas anteriores
para fundamentar el tema y su problematica, El capitulo tercero contiene el marco
metodologico que consta la ubicacion, equipos y materiales, tipos de investigacion,
poblacién y muestra, ademas de la informacién basada en la recoleccion de datos
obtenidos por la entrevista a los docentes y la ficha de observacion aplicada a los

estudiantes, para continuar con el procesamiento y andlisis de la informacion, El



capitulo cuarto contiene la tabulacion, analisis e interpretacion de los resultados
alcanzados. Para proceder a dar a conocer en el capitulo quinto las conclusiones y
recomendaciones sobre el andlisis de la contribucién de las estrategias ludicas en el
desarrollo del pensamiento critico en el area de Lengua y Literatura. Al mismo tiempo,

se presentan los anexos para evidenciar el trabajo investigativo.

1.2. Justificacion

El presente proyecto de investigacion es de importancia porque se pudo conocer
distintas estrategias ltdicas de Lengua y Literatura para el desarrollo del pensamiento
critico, esta informacion se obtuvo de una fundamentacion tedrica con el cual se logré
ampliar los conocimientos sobre el tema investigado. Ademas, es de gran interés
personal como docente y para la institucion educativa ya que se pretende mejorar el
proceso de aprendizaje de Lengua y Literatura a través del uso de estrategias ludicas
para el desarrollo del pensamiento critico, logrando que los estudiantes sean
reflexivos, autdbnomos, dotados de conciencia critica es decir realicen un examen
exhaustivo de toda la informacién que reciben o tomarlo como verdadero o falso, sin
antes haberlo analizado y comprobado en su totalidad. Al mismo tiempo es original
debido a que se evidencia que no existia investigaciones sobre este tema en la Unidad
Educativa.

El impacto que tuvo este tema es muy alto porque permitio la solucién del problema
referentes a la falta de criticidad y habilidades cognitivas, ya que en la actualidad con
los avances de la tecnologia los estudiantes se vuelven mas automaticos y menos
reflexivos. Es decir, el propdsito fue establecer la contribucion de las estrategias
ludicas para el desarrollo del pensamiento critico con habilidades fundamentadas en

el analisis, inferencia, interpretacion, y autorregulacion.

Se beneficio directamente a los estudiantes de octavo afio de Educacion General
Basica quienes obtienen una formacion holistica basada en el desarrollo de
habilidades criticas y a la vez a los docentes quienes tendran acceso al uso de estas

estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento critico de todos los escolares
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de la institucion. Igualmente, el proyecto fue novedoso porque permitié afianzarsu
razonamiento a un nivel mas elevado, al fortalecer sus debilidades y fomentar la
creatividad, la comprension, el desenvolvimiento dentro y fuera del aula, al mismo
tiempo de ser capaces de asumir nuevos retos en sus diferentes entornos. Con ello, los
estudiantes podran contribuir activamente en su proceso de formacion, y ser capaces
de argumentar sus ideas con coherencia y sentido comun. Finalmente, este trabajo
sirve como fuente de investigacion para futuras investigaciones innovadoras ya que

estara disponible en el repositorio de la Universidad Técnica de Ambato.

1.3. Objetivos

1.3.1. General

Establecer la contribucion de las estrategias ludicas de Lengua y Literatura para el
desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes de octavo afio de Educacion

General Basica de la Unidad Educativa Mariano Benitez, en el afio lectivo 2021 - 2022.

1.3.2. Especificos:

e Fundamentar tedricamente las estrategias ludicas de Lengua y Literatura y el
pensamiento critico.

o ldentificar las dificultades de los estudiantes en el desarrollo del pensamiento
critico.

e Determinar el nivel de conocimientos del docente en el manejo de estrategias ltdicas
para el desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes de octavo afio de

educacion basica de la Unidad Educativa Mariano Benitez.



CAPITULO 1l

ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

2.1. Estado del arte

Dentro de la literatura cientifica, el estado del arte permite establecer raices tedricas y
analizar las variables inmersas en este trabajo investigativo. Se buscd informacion
necesaria y suficiente que permiten una profunda revision bibliografica y curricular.
En diversos contextos se utiliza estrategias ludicas en el &rea de Lengua y Literatura
en el desarrollo del pensamiento critico, a partir de la lidica a la que se considera como
el motor del estimulo para el desarrollo critico. En este contexto se enfatiza que el
proceso de aprendizaje necesita de estrategias ludicas, con el objetivo de contribuir
con eficiencia y eficacia las habilidades y capacidades positivas en los estudiantes para
el dominio en el dmbito educativo, y para un futuro, satisfacer plenamente las

necesidades de comunicacién y capacidad de resolucion de problemas.

En el estudio de Lucero y Molina (2018), con su tema “Estrategias ludicas en el
desarrollo del pensamiento critico”, se fundament6 en una investigacion de campo y
en los métodos cualitativo - cuantitativo, que permitio el analisis sobre la falta de
utilizacion de estrategias ludicas para estimular el pensamiento critico, se consideré en
este estudio una muestra de 71 personas inmersos en la comunidad educativa, como
solucidn elaboraron material educativo dirigido a todo el personal docente para que
puedan adquirir conocimientos significativos acerca de la utilizacion de estrategias
ludicas en el aula de clases, logrando como resultado el fortalecimiento pedagogico de

los estudiantes de la Unidad Educativa.

De acuerdo con lo que mencionan los autores, sin motivacion por desarrollar el
pensamiento critico en los estudiantes no hay conocimiento, el docente se encuentra
en proceso de construccion de conocimientos, motivo por el cual, ain hacen uso de
estrategias tradicionales y muy pocas veces se conoce de estrategias ltdicas, ademas,
las competencias metodoldgicas y didacticas de los docentes son un llamado de

atencion para las autoridades de la Institucion, en el sentido de revisar la calidad de
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docentes, el perfil, la formacion, la experiencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje
por competencias. En fin, los resultados evidenciaron que los docentes a nivel técnico
laboral son excelentes profesionales en su area de formacion especifica, pero con
carencias significativas en su desempefio pedagdgico por la falta de metodologia con

estrategias ladicas y dindmicas innovadoras.

Por otro lado, Acosta (2018) en su investigacion “Estrategias ludicas en ¢l desarrollo
del pensamiento critico de los estudiantes de noveno afio” determino la falta de uso de
actividades ludicas que potencien el aprendizaje del estudiante y propuso estrategias
para mejorar su desempefio académico por medio de estrategias ludicas y la criticidad.
El objetivo fue determinar de qué manera aporta las estrategias Iudicas en el desarrollo
del pensamiento critico. El estudio sugiere que el interés de los estudiantes depende de
cémo el docente llega a motivarlos dentro del aula, debido a que es importante de qué
manera se imparte la informacion y de cémo lo recepta el estudiante. Por tal motivo
en esta investigacion se ejecutd talleres educativos a los docentes para que sean
transmitidos a sus estudiantes en cualquier area de estudio. De este modo, la
investigacién anterior obtuvo como resultado la potencializacion de las habilidades y

la motivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje de forma critica y creativa.

Por ello el autor, afirma que el docente debe utilizar estrategias ludicas para motivar a
los estudiantes, ya que de esta forma captan la informacidn y mejoran el pensamiento
critico. Si bien es cierto el método de ensefianza de las instituciones educativas no ha
sido intervenido eficientemente en la basqueda de mejoras, esto ha generado que se
sigua en el tradicionalismo y no se haya desarrollado por completo el potencial
cognitivo del estudiante, ademas se debe considerar que al utilizar las estrategias
ludicas en primer lugar captan la atencion de la ensefianza y facilitan el progreso de
actividades en consecuencia que logra mayor dinamica, interés e impulsa a mejorar la

calidad educativa.

En el trabajo de Garcia y Villavicencio (2018), “Técnicas ludicas en el desarrollo del
pensamiento critico. Talleres didacticos con técnicas ludicas”, investigacion de tipo

descriptivo y correlacional, enfocaron el estudio en mejorar el pensamiento creativo
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de los estudiantes en el &rea de Lengua y Literatura en una escuela primaria que
continuaba trabajando de modo tradicionalista, destacaron que la problematica radica
en la falta de conocimiento y utiliza de técnicas ludicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, cuyo objetivo principal fue proponer una guia didactica con actividades
ludicas autonomas, para incrementar el interés en aprender y de esta manera aportar al
proceso de formacion académica ludica y participativo. Su estudio sugiere que se
apligque el “juego” como estrategia metodologica para desarrollar las habilidades

cognitivas y el pensamiento critico de los estudiantes en el entorno que se encuentren.

Humanante y Gurumendi (2019), en el informe investigativo “Estrategias ludicas en
el aprendizaje de Lengua y Literatura del subnivel medio”. tiene como objetivo
primordial solucionar el problema de aprendizaje que existe en la institucion educativa
“Dr. Elias Mufioz Vicufia”, que esta ocasionando una crisis en el aspecto cognitivo de
los estudiantes, ya que no se aplicaba estrategias metodoldgicas que impulsen un
aprendizaje significativo en el PEA. De acuerdo a los datos obtenidos se puede
determinar que los educadores tengan como instrumentos educativos técnicas ludicas
y metodologias activas e interactivas que estimulen las adquisiciones de nuevos
saberes, especialmente en el &rea de Lengua y Literatura. Para ello como propuesta
crearon una guia de apoyo que previamente serd compartida como parte de una
actualizacién pedagdgica. Dando como resultado la aplicacién de las técnicas ludicas
en el aprendizaje de Lengua y Literatura por parte de los docentes, estimulando un

aprendizaje significativo en los estudiantes reflejados en su rendimiento académico.

Estos parametros del uso de estrategias lidicas son imprescindibles en las clases de
Lengua y Literatura, por tanto, los docentes deberian tomarlos en cuenta al momento
de la planificacion cuya finalidad van encaminados mas all& de la expresion oral o la
correcta escritura, el propdsito es fomentar una vida intelectual precisa y creativa, ademas de
la comprensidn e interaccion que permite el desarrollo del pensamiento critico en los
estudiantes, considerando que la ensefianza est4 orientada al desarrollo de habilidades

de razonamiento y criticidad.

Otros estudios como el de Naula y Ortega (2018), se centraron en la aplicacion de
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técnicas ladicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje para fomentar la calidad del
pensamiento critico en el &rea ldgica matematica, cuya problematica era la falta de
utilizacion de técnicas ludicas para lograr un pensamiento critico y uno de su objetivo
era el de formar estudiantes criticos que puedan desenvolverse en un medio social para
enfrentarse a las exigencias actuales en el &mbito educativo Los autores concluyen
que los docentes de la Unidad Educativa Tenguel y en especial los del area
especificada no utilizan técnicas adecuadas para lograr en los estudiantes el desarrollo
del pensamiento critico. En este escenario se plantea la necesidad de utilizar al juego
dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje. Obteniendo como resultado varias
técnicas lddicas plasmadas en una guia que servird a los docentes para mejorar la

accion pedagogica y afianzar los nuevos conocimientos en los educandos.

Por otra parte Cajamarca y Paredes (2017) en la investigacion titulada Técnicas ludicas
en la calidad del desarrollo del pensamiento, su objetivo principal es determinar la
influencia de las metodologias ludicas en la calidad del desarrollo del pensamiento
critico mediante un estudio bibliografico, analisis estadistico y de campo para el disefio
de una guia didactica con enfoque de destrezas con criterio de desempefio con la
intencidn de buscar alternativas para motivar y mejorar esta destreza ya que apoyados
en la teoria de Edward de Bono quien sostiene que es evidente la importancia de dar a
conocer el uso de herramientas que contribuyan a la liberacion de la energia creativa
ya que se considera al pensamiento critico como una habilidad y como tal debemos
desarrollarla y mejorarla dia a dia y desde temprana edad como resultado se logré el
interés por los estudios y a fomentar la curiosidad, para que sean personas insaciables

de conocimiento

Otro estudio destacado con un enfoque cualitativo es el de Tello y Tello (2017), que
habla sobre la influencia de las técnicas ludicas en la calidad del desarrollo del
pensamiento critico en los estudiantes, que responde a un objetivo, el de mejorar el
proceso de aprendizaje por medio uso de actividades ludicas para el desarrollo de la
criticidad, logrando que analicen, sinteticen, reflexionen, y tomen decisiones propias,
construyendo su propio conocimiento, los autores en este trabajo investigativo

recomiendan que las autoridades implementen en su proceso de seguimiento,
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acompariamiento y control a los docentes, estrategias que aseguren el desarrollo del
pensamiento critico de los estudiantes de quinto grado, el cual se evidencio

deficiencias en el desarrollo del mismo.

En la investigacion de Chavez y Quintero (2017) sobre la calidad del pensamiento
critico donde detectaron y evaluaron la baja calidad de razonamiento y deduccion, asi
nacié el problema de la falta de desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de
sexto grado en el area matematica. El objetivo fue determinar la influencia del
pensamiento logico en la calidad del pensamiento critico mediante el estudio
bibliografico, estadistico y de campo. Ademéas de utilizar técnicas de andlisis
documental como la encuesta y entrevista donde evidenciaron le rendimiento
académico de los estudiantes. Su estudio logroé disefiar una guia didéactica, aplicando
en forma correcta las destrezas con criterio de desempefio sefialadas en la planificacion

curricular del Ministerio de Educacion.

En otro estudio de Quifione y Preciado (2017), sobre la influencia los juegos ludicos
en la calidad del desarrollo del pensamiento critico en el area de Lengua y Literatura,
cuyo objetivo fue mejorar el pensamiento critico de los estudiantes, cambiando el
modo tradicionalista a un proceso de ensefianza-aprendizaje dinamico de
participacion, estableciendo la comunicacién e informacién de manera rapida y eficaz,
para que el aprendizaje sea reflexivo y de esta manera, potenciar un pensamiento
critico de forma eficiente. Finalmente propusieron el disefio de un manual didactico
con actividades autbnomas como “unir segun corresponda”, rompecabezas y videos a
los estudiantes de subnivel elemental para incrementar su interés por aprender, y de

esta manera aportar al proceso de formacion académica.

Santistevan (2018), por su parte, investigo las estrategias lectoras en el desarrollo del
pensamiento critico de los estudiantes del subnivel elemental basico de una Unidad
Educativa a través de la practica de una guia de estrategias lectoras, resaltando la
problematica del desconocimiento de las estrategias lectoras para lograr habilidades
linglisticas. Con el objetivo de dar a conocer las técnicas adecuadas para el desarrollo

del pensamiento critico. Concluye que es necesario profundizar el conocimiento sobre
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el desarrollo del pensamiento critico a través de una guia de estrategias lectoras, que
fomenta la confianza y la seguridad en el estudiante.

Herndndez (2019), plantea que se debe reconocer las estrategias lectoras en el
desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes a través de la construccion de una
guia de estrategias lectoras que permitiran alcanzar niveles de desarrollo de las
habilidades linguisticas. Investigacion que incorpora elementos estadisticos que como
resultado obtuvo la potencializacion en el desarrollo de un pensamiento critico,
fundamental para crear juicos de valor y resolver problemas de la vida cotidiana en los
entornos de los educandos, con pautas para crear nuevas actividades que mantengan la
motivacién permanente, requerimiento para lograr adquirir mas rapidos los

conocimientos.

El estudio de Zambrano y Zambrano (2018), aporta significativamente al desarrollo
del pensamiento creativo en los estudiantes de 5to a 7mo afio, cuyo objetivo fue valorar
la influencia de las estrategias lectoras en el desarrollo del pensamiento creativo donde
se analizo6 los distintos factores que inciden directamente en el desempefio de los
mismos, por una grave falencia en los estudiantes sobre como poder comprender,
reflexionar y asimilar, desarrollandose la investigacion mediante un estudio
bibliografico para indagar sobre las variables expuestas y la resolucién del problema
aplicados en el campo investigativo donde se conoce la realidad educativa y
analizados estadisticamente. EI informe recomienda el disefio de una guia de
estrategias lectoras aplicables a los estudiantes para atender el problema sobre el

pensamiento creativo.

El estudio de Macias y Villén (2018), sefiala que el problema latente de los estudiantes
de quinto grado es la falta de comprension lectora y bajo rendimiento académico en el
area de Lengua y Literatura, con objetivo de determinar la influencia de la
comprension lectora en la calidad del pensamiento critico, mediante una estudio
bibliografico, de campo y de analisis estadistico, por lo que recomiendan la aplicacion
practica de talleres Iudicos de comprension lectora, competencia basica que todo

estudiante debe desarrollar y aplicar logrando de esta manera la criticidad lo cual
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permitira adquirir los nuevos aprendizajes, habilidades y destrezas indispensables para

fortalecer la convivencia social, cultural, politico y econdmico.

Otros estudios como el de Afapa (2018), con ¢l tema “Estrategias metodoldgicas en el
pensamiento critico de Lengua y Litertura” determino las causas de la baja eficacia de
las estrategias metodologicas en el desarrollo de la criticidad en los estudiantes Para la
elaboracion de este estudio se aplica una investigacion bibliografica y de campo, con
enfoque mixto, los datos fueron optenidos de los actores inmersos en la problematica
donde mostraron que la generacién de una guia de estrategias criticas desarrolla el
pensamiento critico de Lengua y Literatura en estudiantes de sexto afio de educacion
basica. Ademas de servir como instrumento de apoyo para las actividades pedagogicas
de los docentes potenciando su ética profesional y aportando con su aplicabilidad a la

formacion integral de los educandos.

Por su parte, Castro y Quintero (2018), estudiaron la influencia en el desarrollo del
pensamiento critico en la calidad del aprendizaje en la asignatura de Lengua y
Literatura en los estudiantes de basica media de Educacion General, con un estudio
bibliografico y de campo donde concluye que los docentes del area antes mencionada,
preparan sus tematicas basandose a la ensefianza tradicional, buscando solo el
perfeccionamiento de la lectura y escritura, dejando a un lado la estimulacion de la
conciencia critica de los estudiantes. Recomiendan que a los docentes se preocupen un
poco mas en mejorar su rol, auto prepararse de forma continua tomando en cuenta las
necesidades educativas en el proceso de ensefianza aprendizaje. Los dos autores
establecen que el raciocinio y el lenguaje poseen una conexién interna y de la mente,
que en la fase sensoria motora y en el principio de la fase pre operacional el raciocinio
y el lenguaje, se desarrollan de manera libre, por lo cual el raciocinio es prelingiistico

y el lenguaje es pre intelectual.

Toaquiza (2020) en su tema de investigacion de maestria “Las estrategias ludicas en
la produccion de cuentos”, emplea una metodologia con un enfoque cuantitativo
porqgue la informacion recopilada se procesé con la ayuda de la estadistica descriptiva

y la herramienta SPSS; la modalidad fue de campo puesto que se obtuvo los datos de
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la “Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilinglie Saraugsha” y bibliografica
por la revision de libros y revistas cientificas; el nivel fue descriptivo pues, a través del
trabajo investigativo se conocio los aportes del juego en la redaccion de textos
narrativos y analitica puesto que se utilizo el analisis para la construccion del marco
tedrico, la discusién y las recomendaciones. Los resultados alcanzados son muestran
que el uso de las estrategias ludicas, tanto las estrategias de ensefianza y de aprendizaje
en la produccidn de cuentos es baja, debido a que se utiliza en el aula algunas o pocas
veces; al respecto de la produccién de cuentos tanto en la teoria y la practica, la

produccion es limitada, porque su empleo es algunas 0 pocas veces.

Guaman y Leon (2018), por su parte, observaron de forma directa la falta de
inteligencias multiples en el desarrollo del pensamiento critico en el area de Lenguay
Literatura verificando la problemética sobre el inconveniente que tiene para
reflexionar y pensar de una forma critica, cuyo objetivo era examinar la incidencia de
las inteligencias multiples En el pensamiento critico mediante un estudio documental
y el respectivo analisis estadistico, propusieron un producto multimedia animado con
técnicas de estudios interactivas con el fin de mejorar el rendimiento escolar. Sugieren
como actividades: circulo de estudios, talleres, asi como también capacitacion continua
para los docentes, con la finalidad de obtener mejores resultados en lo académico de

parte de los estudiantes.

En el estudio de Sanchez y Pefafiel (2018), identificaron los problemas de los
estudiantes para desarrollar las habilidades de pensamiento critico que se reflejan en
el accionar educativo. El proposito de este trabajo fue determinar las estrategias
adecuadas en el desarrollo del pensamiento critico, donde se resalto las estrategias
lectoras que muchas veces son desconocidas para los docentes, y llegaron a la
conclusion de la falta de actualizacion docente. El estudio es de campo y contiene
estadisticos y numeéricos para la obtencién de resultado. Los autores recomiendan que
los docentes deben buscar los mecanismos necesarios, como, por ejemplo, Técnicas

Lectoras para que el estudiante tenga un desarrollo integral.

Palacios y Silva (2017), mediante un estudio bibliografico, estadisticos, de campo,
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cualitativo, cuantitativo y la observacion, establecieron el objetivo general de
identificar la influencia de la lectura en la calidad del pensamiento critico, ademas
enfatizaron que la lectura genera pensamiento critico en los estudiantes de primer
grado, ya que previamente los docentes de Lengua y Literatura no aplican talleres o
técnicas de lectura en el aula, por lo que en primera instancia realizaron la aplicacion
de técnicas de investigacion como la encuesta y entrevista para la recoleccion de
informacidn donde lograron analizar la problematica del porque los estudiantes no han
logrado un adecuado estimulo del pensamiento critico. Disefian talleres para capacitar

a los docentes.

En el estudio de Salas (2017), se disefid una estrategia didactica que ayude al desarrollo
del pensamiento critico en el area de Lengua y Literatura, en los estudiantes de
Educacion Bésica Superior. Se evidencié una mejora significativa en su rendimiento
academico mediante la estrategia aplicada. Los estudios mencionados sugieren que,
sin formacién pedagdgica ludica, el docente se encuentra en proceso de construccién
de conocimientos, motivo por el cual, aun hacen uso de estrategias tradicionales y muy
pocas estrategias ludicas participativas. Ademas, las competencias metodoldgicas y
didacticas de los docentes son un llamado de atencion para la Institucidn, en el sentido
de revisar la calidad de docentes, su perfil, formacion, actualizacion y experiencia.

A nivel internacional se tiene a Coello (2018), cuyo objetivo fue determinar el valor
con que cuentan las estrategias ltdicas para el desarrollo del pensamiento critico y
la mejora que genera. Elabord un articulo en donde se realiza una dinamica
consistente respecto a la ensefianza de estrategias lGdicas para mejorar el
pensamiento critico del alumno. En el estudio se realizaron técnicas referidas a la
observacidn, entrevista e instrumentos de recoleccion de datos. La muestra se aplico
a los estudiantes del colegio en estudio, para generar el fortalecimiento de las
actividades ludicas mediante un enfoque cuantitativo. En los resultados, la
aplicacion de estrategias dio como resultados positivos en los estudiantes, el cual
demostraban el desarrollo correspondiente en su aprendizaje. Concluye sosteniendo
que las actividades ludicas tienen una vital importancia, debido que cuando esta

interviene en el estudiante genera un mejor pensamiento critico, reflexivo y creativo.
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Por otra parte, la investigacion en conjunto de Pizarro y Rivera (2019), tuvo como
fin verificar la mejora que establecen las estrategias Iudicas mediante la realizacion
de las actividades educativas para la mejora del pensamiento critico, donde
desarrollan un paradigma positivista. El estudio se realiz6 mediante un disefio
cuasiexperimental — cuantitativo., donde se realizaban los alcances explicativos. El
estudio fue aplicado a 71 estudiantes; en donde conformaron 2 grupos para la prueba
de experimentos de 35 y 36 alumnos, donde se le aplico instrumentos como pre test
y post test, luego de la aplicacién de las estrategias ludicas y analizar los resultados,
concluyeron que las estrategias ludicas generan una mejora en el aprendizaje del

pensamiento critico y creativo, reforzando sus capacidades y habilidades.

Y finalmente Chenche et al. (2017), tuvieron como objetivo determinar la mejora
que desarrolla el uso de estrategias ludicas en el pensamiento critico para permitir
la mejora de la ensefianza de los estudiantes. Para la recoleccion de informacion de
la variable uso de estrategias ludicas, se emplearon diversos cuadros donde
recolectaban los datos de enfoque cuantitativo. Fue aplicado a una muestra de 177
estudiantes. Los resultados indican que solo el 28 % de los estudiantes mantiene el
compromiso y motivacion baja para realizar la participacion en las actividades el
cual desfavorece el fortalecimiento del rendimiento académico y aprendizaje. Como
conclusion fue que el uso de actividades ltdicas genera mejoras en el desarrollo del

pensamiento creativo con criticidad.

2.2 Marco Conceptual

2.2.1 Variable independiente: Estrategias ludicas

Las estrategias ludicas son métodos de ensefianza de caracter interactivo y dialdgica,
estimulada para el uso ingenioso y pedagdgicamente consistente, de métodos,
ejercicios y juegos didacticos, establecidos especificamente para formar aprendizajes
significativos que se debe utilizar en el &mbito educativo, dado que se planifica y

organiza con la finalidad de estimular y motivar los procesos de aprendizaje a los
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estudiantes, adquiriendo conocimiento, autonomia y conciencia corporal, a mas de
provocar interés en la adquisicion de nuevos saberes. Es decir, las actividades ltdicas
deben ser guiados por el docente de forma sistematica para que mientras se diviertan
el educando aprenda de una manera significativa, siendo esta una innovadora
propuesta en la pedagogia, mejorando la metodologia en el salén de clases. De tal
manera que los estudiantes puedan estar en condiciones para enfrentarse a los diversos
problemas con mentalidad critica, abierta y flexible, listos para asumir los cambios y

las competencias que exige la sociedad y la cultura. (Humanante & Gurumendi, 2019)

Acosta (2018), afirma que las estrategias ladicas son muy fundamentales dentro del
aprendizaje de los estudiantes, el juego es un mediador para establecer una buena
ensefianza en el &mbito educativo y el desarrollo del pensamiento critico se refiere al
analisis y al razonamiento del hombre. Es importante aclarar que la innovacion en el
ambito educativo esta ligada al proceso de ensefianza, al incorporar interesantes
estrategias que son todas las actividades y acciones organizadas con el fin de poder
alcanzar los objetivos, metas, propdsitos planteados en el proceso educativo. La ludica
al ser usada de forma adecuada lograré que se transforme el entorno de aprendizaje en
un proceso educativo eficiente con estrategias innovadoras y divertidas, con
habilidades précticas de ensefianza, nuevas dogmas y cambios en la percepcién de la

criticidad.

Segun Mallqui (2021), una estrategia ludica proporciona a los estudiantes motivacion,
creatividad y sentimiento en un entorno cémodo y seguro para facilitar el aprendizaje
y, al mismo tiempo, brindarles informacién facil y agradable. El juego es
interdisciplinario, por lo que cualquier asignatura se puede aplicar a todas las
disciplinas. Asunto, grupo, clase, edad. Mediante el uso de estrategias ludicas, los
estudiantes mejoran sus relaciones sociales y sus relaciones con sus comparieros.
Asimismo, estos autores demuestran que los estudiantes se motivan en clase porque se
encuentran en un ambiente divertido y animado donde se involucran en actividades

criticas y reflexivas para el desarrollo de las tareas.

En la presente investigacion se considerd las estrategias de Acurio (2021), por ser
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innovadoras para desarrollar habilidades del pensamiento de una forma lddica, con
una participacion activa, y de efectividad en el desarrollo optimo del estudiante.
Entre ellos se destaco a las siguientes.

1.- La caja preguntona

2.- Pienso y valoro: cartelera literaria

3.- Domind literario

4.- Cubo literario

5.- Monopolio literario
6.- La jenga literaria
7.- Laruleta literaria
8.- Arcoiris literario
9.- Las cartas méagicas

10.- EL reloj literario

A continuacion, se describe de una forma resumida el objetivo de cada una de las
estrategias antes mencionadas su importancia e innovacién y los resultados que se
obtendria al usarlos como docentes especialmente en el area de Lengua y Literatura.
Estrategia No 1: La caja preguntona

Objetivo:

Leer de manera autonoma textos no literarios, con fines de recreacion, informacion,
aprendizaje y utilizar estrategias ludicas cognitivas de comprensién de acuerdo al tipo
de texto.

Importancia e innovacion:

Esta estrategia consiste en realizar preguntas mediante una caja de sorpresas, algo no
muy usual dentro del ambito de estudio, lo que aumenta el interés y el deseo de conocer
y aprender por parte del estudiante, aumentando asi la capacidad de percibir, procesar,
analizar y asimilar adecuadamente los textos no literarios, mediante la interaccion

grupal.

Resultados esperados

Los estudiantes aprenden a:
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e Fomentar mayor conocimiento de los participantes entre si.
e Promover la interaccion grupal.

e Aprender sobre valores.

Estrategia No 2: Pienso y valoro: cartelera literaria
Objetivos:
Desarrollar el pensamiento critico como analisis de reflexion de la realidad social para

fomentar la lectura creativa.

Importancia e innovacion:

Esta estrategia permite que los estudiantes realicen un resumen mediante graficos y
dibujos en cuanto a su entorno social, mediante una exposicion animada pictogréfica
realizada en el patio de la institucion de los inconvenientes que se suscitan en su sector.
El trabajo podria colocarse en el mural de lectura de la institucion, con el proposito

que los demas puedan obtener una vista previa y se decidan a realizar esa lectura.

Resultados esperados
Los estudiantes aprenden a:
e Dar ideas reflexivas, coherentes y fundamentadas.
e Confrontar ideas a partir de la validez del texto.
e Efectuar conclusiones y plantearlas.
e Expresar en publico.
e Desarrollar sentido critico en las apreciaciones.

e Aprender sobre valores

Estrategia No 3: Domino literario
Objetivo:

Desarrollar la habilidad de hacer inferencias de un pequefio texto, de forma ludica,

para incrementar el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes.
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Importancia e innovacion:

La estrategia permite comprender informacion explicita e implicita del texto, mediante
el juego de domind se construye paso a paso los significados segun las reglas del
mismo, un sistema divertido de aprendizaje, ampliando el vocabulario de forma ludica;

a la vez que fortalece su nivel cognitivo y afectivo.

Resultados esperados
Los estudiantes aprenden a:
e Comprender la lectura y términos nuevos.
e Estimular los procesos cognitivos basicos de percepcién visual, atencion y
memoria.
e Jugar en grupo respetando las reglas.

e Fomentar mayor conocimiento de los participantes entre si.

Estrategia No 4: Cubo literario
Objetivos:
e ldentificar las caracteristicas de diversos textos con informacion explicita en la
lectura.
e Fomentar en los estudiantes, por medio de la lectura, una conducta reflexiva

ante el contenido del texto.

Importancia e innovacion:

El cubo literario brinda un trabajo dindmico para la comprension lectora, contiene las
variables mas importantes que construyen una historia, el estudiante debe explicar
sobre lo escuchado o leido. Con este cubo, después de la lectura, los estudiantes podran
interactuar con las diferentes preguntas que se encuentran en cada una de las caras, con
esta estrategia didactica le permite al docente evaluar la comprension lectora de los
estudiantes de manera sencilla, logrard& mantenerlos concentrados, dinamicos y
motivados en participar durante la intervencion. Es importante que se incorpore en las
horas de lectura esta actividad que resulta atractiva, ya sea por su apariencia o caracter

ladico.
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Resultados esperados
Los estudiantes aprenden a:
o Identificar los elementos explicitos de la lectura.
o Despertar la creatividad, reflexion y comprension de textos.
e Ayudar a la formacion de conocimientos e incorporacion de un nuevo léxico.

e Ayudar a comprender cada parte del texto y el todo de un texto.

Estrategia No 5: Monopolio literario

Objetivos:

Fomentar la comprension lectora en el nivel inferencial a través de actividades
didacticas que promuevan el analisis, reflexion e inferir informacién, conclusion o

aspectos que no estan escritos en el texto.

Importancia e innovacion:
El monopolio literario entrena el cerebro para tomar las mejores decisiones en el
menor tiempo posible, permite que los estudiantes desarrollen el vocabulario, mejora
la concentracion, ser estrategas al momento de deducir las ensefianzas 0 mensajes que
se destaca en una lectura, ayuda a inferir en el significado de palabras, destaca los
sucesos relevantes de lo leido mediante las secuencias logicas de hechos. El juego del
monopolio literario permite establecer relaciones sociales y comunicativas de manera
asertiva en el &mbito de relacion personal.
Resultados esperados
Los estudiantes aprenden a:

e Ampliar y mejorar la informacién a partir de los datos de la obra.

e Explicar y sintetizar detalladamente sucesos dados en la lectura

Estrategia No 6: La jenga literaria

Objetivos:

Desarrollar la observacion, la atencion, la comprension, la creatividad y la
concentracion mediante juegos interactivos para fomentar el vocabulario y analisis

critico-valorativo del contenido de un texto.
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Importancia e innovacion:

La Jenga literaria es una forma ideal de aprender jugando, se puede realizar en un
grupo completo o en grupos de cuatro integrantes, esta actividad permite el desarrollo
de la habilidad mental porque enlaza los diferentes conceptos aprendidos de forma
implicita o explicita en la lectura. De esta manera, el conocimiento se densifica,
favoreciendo una mayor asimilacion y recuerdo de la informacion aprendida, la
atencion y la concentracion es una de las destrezas que desarrolla la actividad para que
los estudiantes mejoren la retencion de informacién y comprenda eficientemente el

contenido de un texto.

Resultados esperados
Los estudiantes aprenden a:
e Asociar las ideas del texto con las ideas personales
e Formula ideas y compara con ideas personales para argumentar su idea a
defender.

e Establece alternativas de solucién ante un problema.

Estrategia No 7: La ruleta literaria

Objetivos:
Valorar los textos mediante la opinion personal valoraciéon a partir del texto y

conocimientos previos, con respuestas subjetivas sobre personajes, autor, contenido e
imagenes literarias.

Importancia e innovacion:

Este juego es muy sencillo de desarrollarlo, consiste en que el participante gira la ruleta
y mira la letra del abecedario asignada, posterior a ellos debe responder a la pregunta
correspondiente; si responde la pregunta correctamente acumula puntos y gana quien
mayor cantidad de aciertos posee, pero si cae la ruleta en una letra o una casilla dorada
ganard puntos extras o ganara directamente el juego, aunque no responda
correctamente bien la pregunta. ElI docente propone los aspectos que seran
desarrollados por los estudiantes, pueden ser:

Juzgar el contenido de un texto
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Distinguir un hecho de una opinion

Captar sentidos implicitos

Valorar el accionar de los personajes

Reflexionar la intencion comunicativa del autor.

Manifiesta opiniones criticas ante un accionar de los personajes.

Aprecia y valora la estructura de un texto.

Resultados esperados
Los estudiantes aprenden a:
e Reconstruye el proceso de comprension
e Integrar la lectura a vivencias propia
e Realizar aportes significativos de tipo analitico y reflexivo sobre la
informacion

e Emitir comentarios reflexivos o mensajes con relacion a la lectura

Estrategia No 8: Arcoiris literario
Objetivos:
e Mejorar el nivel literal de la comprension lectora por medio de juegos para
generar la interaccién, participacion y aprendizajes significativos en los

estudiantes.

Importancia e innovacion:

El arcoiris literario permite el fortalecimiento de la lectura comprensiva promoviendo
la motivacion y participacion de los estudiantes, incrementando el nivel de lectura de
manera estratégica y divertida para atraer la curiosidad y aprendizaje por los libros,
por medio de este divertido juego los estudiantes quedaran fascinados y les permitiran
investigar mas sobre el libro o el tema de lectura. Esta actividad desarrolla un trabajo
dindmico y activo en el aula de clase, relaciona el juego con la informacién de la lectura
mediante la formulacion de preguntas y valoracion de respuestas. Ademas, la finalidad
de la misma, es la interaccion entre los participantes y descubrir el potencial de cada
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participante con sus habilidades de aprendizaje significativo y comprension lectora.

Resultados esperados
Los estudiantes aprenden:
e Mantener didlogos fluidos.
e Sostener la secuencia en la participacion
e Desarrollar el sentido critico en las apreciaciones o respuestas.
e Realizar un aporte significativo de tipo analitico y reflexivo sobre el tema.
e Hacer una descripcién adecuada de problemas relacionados.
e Desarrollar el interés y respeto por los aportes de los compafrieros.

e Formular preguntas.

Estrategia No 9: Las cartas méagicas

Objetivos:

Emitir juicios argumentativos del texto para mejorar la comprension lectora en el nivel
critico-valorativo mediante el juego didactico de emparejar una serie de cartas
dispuestas sobre la mesa con el fin de valorar, proyectar y emitir comentarios criticos

referentes a un texto.

Importancia e innovacion:

El juego de las tarjetas de memoria ayuda a mejorar y fortalecer varias habilidades
cognitivas como la atencidn, la concentracion, el enfoque y la percepcion. La lectura,
la escritura y la oralidad son parte del proceso del desarrollo de las destrezas del
pensamiento permitiendo al estudiante mejorar su comprension lectora y pensamiento
critico, no de manera convencional, sino mediante actividades lGdicas, participativas e
innovadoras. Los juegos de memoria ayudan a estimular el cerebro ya que a medida
que se aumenta el nivel de complejidad, mayor trabajo de concentracion se requiere.

Ademaés, mejora la fortaleza de memorizar, analizar, y reflexionar.
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Resultados esperados
Los estudiantes aprenden:
e Interpretar el lenguaje no verbal.
e Valorar de forma critica las imagenes.
e Realizar aportaciones significativas de tipo analitico reflexivo sobre el tema.

e Describir de forma adecuada.

Estrategia No 10: Técnica del reloj

Objetivos:

Desarrollar la interaccion personal como parte del pensamiento critico para comunicar

una idea.

Importancia e innovacion

Esta estrategia mediante la técnica del Reloj permite en los estudiantes difundir los
contenidos de una obra literaria, donde se les ubica en forma de un reloj para empezar
a desarrollar la reflexion y la expresion de ideas de forma personal y con mas
confianza, desarrollando el pensamiento critico al escuchar el criterio de la otra persona
y al compartirlo. Este caso, la técnica consiste en leer o ver una obra literaria: “El nifio
del pijama de rayas”. Para el desarrollo de la estrategia se arman dos grupos que
formaran dos circulos, uno dentro del otro, para compartir los hechos mas relevantes
de esta historia. Los nifios de afuera se moveran conforme el sentido del reloj por un
tiempo estipulado por el docente.
Resultados esperados:
Los estudiantes aprenden a:

e Escuchar anécdotas vividas al leer o ver esta obra literaria.

e Interpretar otros criterios.

e Construir una definicién colectiva de lo entendido.

e Explicar el lenguaje verbal y no verbal.

e Analizar con un pensamiento critico.

e Dialogar con fluidez.
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Ludica

Se conoce como ludica a todas las acciones relacionadas al juego, ocio, diversién o
entretenimiento dentro de un lugar especifico. En educacion, es un enfoque basado en
estrategias que tiene como objetivo crear un ambiente armonioso y pacifico donde los
estudiantes se sumergen en el proceso de ensefianza y sirven al aprendizaje a través de
actividades agradables y divertidas, que incluyen contenido tematico, retiene y captura
informacién para que los docentes, la apliquen, puedan alcanzar los objetivos
educativos planteados en cada materia, especialmente en las areas de Lengua y
Literatura.

Segun Guzman y Zambrano (2017), El adjetivo ladico por etimologia popular viene
del sustantivo latino “ludus” que significa juego. Y de acuerdo con su procedencia se
puede decir que el término ludico es relacionado al juego. Ya sea distraccion,
entretenimiento o diversion y en especial se concentra en el desarrollo del estudiante
que es el que mas tiende a fomentar sus conocimientos en el cual el juego debe estar
presente en todas sus actividades, siendo de mucha importancia y que debe ser
considerando en el &ambito pedagdgico ya sea en su tematica o situacion de aprendizaje,
interactuando y experimentando las problematicas planteadas para su acertada

solucioén.

En definitiva, la ltdica es una actividad que permite fomentar el desarrollo educativo
social y cultural, la personalidad, el fortalecimiento de valores, la adquisicion de
saberes, justificando su aplicabilidad en el aula de clases, donde el educando interactia
obteniendo placer, gozo, creatividad y el conocimiento que cada uno debe asimilar de
forma divertida y dindmica a traves de juegos que fortalecen los conocimientos

adquiridos, demostrando asi una gran emancipacién en la sociedad.

Actividades ludicas

Una actividad ltdica es todo lo que se puede realizar en el tiempo libre, con el fin de
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despejar tensiones, salir de la rutina diaria, obtener sana diversion y entretenimiento a
través de juegos motivadores y dindmicos, asi como otros beneficios Cuando se haga
referencia a las actividades relacionados con el juego, la parte recreativa, el ocio o la
diversion se logra un cambio de forma natural y placentera Segun Cruz (2017), “Las
estrategias ludicas — recreativas permiten que las clases sean llamativas para los
estudiantes y los involucran notablemente en su formacion integral de manera que van

motivados para utilizar el conocimiento tedrico en beneficio propio” (p. 30).

El autor revela que mediante el desarrollo de actividades ludicas destaca el aprendizaje
de cada estudiante potencializando diferentes estrategias que el juego cultiva en la
educacion y a nivel socio cultural donde el conocimiento llega sin ser forzado gracias

a la convivencia.

Candela y Benavides (2020), expresan que las actividades ludicas son atractivas y
motivadoras, captan la atencion de los estudiantes hacia un aprendizaje significativo.
En este tipo de actividades se encuentras incalculables beneficios ya que mediante
ellas, el estudiantes adquiere conocimiento y conciencia de su propio cuerpo, potestad
de equilibrio, control eficaz de las diversas coordinaciones globales, logra control de
la abstencién voluntaria y de la respiracion, también fomenta la organizacion del
sistema corporal, maneja una estructura espacio-temporal y mayor oportunidad al
mundo exterior, estimula la percepcidn sensorial, la coordinacion motriz y el sentido
del ritmo, mejora claramente la agilidad y flexibilidad del organismo, peculiaridades
que son importantes para reconocer en el estudiante en sus diferentes etapas del
desarrollo. Al estimular y motivar los procesos de aprendizaje de los estudiantes con
estrategias ludicas, provoca interés en lo que va a aprender y facilidad en la adquisicion

de nuevos saberes.

Los autores declaran que la ludica es una actividad que promueve el desarrollo social,
de la memoria y de la personalidad, demuestra valores, orienta la adquisicion de
conocimientos, demuestra multitud de actividades, a través de las cuales los
estudiantes interactian para ganar satisfaccion, creatividad y conocimientos

importantes que cada uno debe aprender. Los juegos se asimilan de forma divertida y
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dinamica.
Las actividades ludicas son alegres, placenteras y libres las cuales se van a
desarrollar dentro de si mismo sin necesidad de responder a metas
extrinsecas, también implica a la persona en la globalidad, ya que le
proporciona los medios para poder expresarse, comunicarse con las demas
personas y de la misma forma aprender, dentro de un ambiente agradable y
activo interiormente del aula (Omefiaca y Ruiz, 2017 citados en Humanante y
Gurumendi, 2019, p. 32).

El juego

Segin Chavez (2017), “El juego es aquella actividad ejecutada mediante dos
procedimientos: el ejercicio fisico o el ejercicio mental; en dualidad, quien tiene el rol
de jugador, busca satisfacer sus necesidades segun el o los objetivos que busca
alcanzar”. Es decir, el juego ha sido y es valorada como aquella actividad simbdlica
de sentimientos, preocupaciones y experiencias e incluso un medio de expresiones de

necesidades y vivencias con los deméas adquiriendo al final un aprendizaje.

Para que el juego sea una herramienta adecuada para el desarrollo de la inteligencia
emocional en los estudiantes, los docentes deben utilizarlo como una actividad
disefiada para estimular emociones tanto positivas como negativas. Para ello, se debe
crear un ambiente que anime a los estudiantes a escuchar, comprender y respetar a sus
comparieros. Es importante saber que los estudiantes entre los 11 a 12 afios o de octavo
afio se caracterizan por ser muy curiosos, sobre todo en temas complejos del lenguaje.
Por ello, fortalecer las emociones ayuda a mejorar la memoria y la agudeza de los
sentidos, ya que los estudiantes construyen conocimientos a través de comparaciones
y actuaciones de caracter para descubrir cualidades de los objetos, fomentando asi las

relaciones con sus comparieros.

Importancia del juego

Chavez (2017), en su trabajo cita a (Méndez, 2003) que menciona que el juego es
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importante porque es un recurso metodoldgico, un enfoque didactico de las actividades
de ensefianza-aprendizaje en la medida en que asegura la relacion de éstas con la vida
real del estudiante, proporciona la construccién de aprendizajes significativos,
fortaleza el interés espontaneo del alumno, desarrolla la creacién y uso de las
estrategias propias de la indagacion y organizacion de los elementos solicitados para
resolver problemas, impulsa la relacion entre iguales y ayuda a crear un clima de
aceptacion reciproca y de cooperacion. Ademas, que le permite desarrollar las
funciones del movimiento, siendo el instrumento mas adecuado para implementar la
funcion hedonista, en la medida en que es, o debe ser, fuente constante de disfrute para
el individuo (pag. 11). Esto indica que el juego como estrategia estimula al estudiante
en el proceso de ensefianza — aprendizaje de lengua y literatura y que debe ser aplicada
por el docente de forma permanente. Ya que desde la nifiez el juego desarrolla y
fortalece la autoconfianza, la autonomia y la formacion de la personalidad por medio
de actividades ludicas, recreativas y educativas que permiten se relacione con los

demas.

Tipos de juegos ludicos

Segun el autor Méndez se puede categorizarlos asi:

e Juegos de fortalecimiento.

¢ Juegos motores (de locomocion de carrera, de velocidad de reaccion y de salto).
e Juegos de flexibilidad.

¢ Juegos sensoriales (visuales, auditivos, tactiles, gustativos, olfativos y de
orientacion).

e Juegos de equilibrio.

e Juegos de coordinacion y ritmicos.

e Juegos pre deportivos.

Funciones de los juegos

Chavez (2017), cita a Omefiaca y Ruiz (2005), que consideran las siguientes funciones
del juego:

e Funcion sensoriomotriz, en actividades que impliquen precision y habilidad.
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e Funcion de articulacion en la que se ve implicada fundamentalmente la memoria.

e Funcion de sociabilidad, al formar grupos y distribuir funciones.

Metodologia del aprendizaje experiencial para la utilizacion de préacticas ludicas

Segun Chavez (2017), cita a los autores (Gutiérrez, Romero, y Solérzano, 2011), “los
defensores de esta teoria consideran que el alumno debe participar activamente en su
propio proceso de aprendizaje de manera que se vea potenciada su capacidad de
aprender a aprender, comprendiendo la forma de aprendizaje de uno mismo y los

procesos que se requieren para ello”.

Caracteristicas

Los defensores consideran una serie de caracteristicas vinculadas con el ciclo de
aprendizaje experiencial de Kolb (1984), Se centra en la idea de que el aprendizaje
experiencial existe como una forma particular de aprendizaje distinguida por el papel
central que la experiencia juega en el proceso de aprendizaje.

En cambio, Yturralde (2016), indica que “la teoria del Aprendizaje Experiencial es
holistica, combinando la experiencia, la percepcion, la cognicion y el comportamiento.
Las experiencias anteriores son las que guian las futuras pautas de comportamiento en
los seres”. También, manifiesta lo siguiente sobre la metodologia del aprendizaje
experiencial, se da mediante la implementacion de talleres vivenciales, talleres de
inmersion, juegos ludicos como parte de un proceso de capacitacion, actividades
dindmicas de grupos, simulaciones, aplicando roles, socio-dramas, video-foros, entre

otras herramientas. Aspectos esenciales del modelo.

Segun esto, podemos partir de una experiencia directa y concreta; o bien de una
experiencia abstracta, que es la que tenemos cuando leemos acerca de algo o cuando
alguien nos lo cuenta. Asi, las experiencias que tengamos, concretas o abstractas, se
transforman en conocimiento cuando las elaboramos de alguna de estas dos formas:
bien reflexionando y pensando sobre ellas, o bien experimentando de forma activa con

la informacion recibida. Por esta razdn, cualesquiera que sean los métodos o técnicas
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a utilizar, éstos deben favorecer que el estudiante se involucre en su experiencia de
aprendizaje: es él quien debe observar, probar, analizar y participar en las distintas

actividades del proceso para integrar los nuevos conocimientos.

Elementos del aprendizaje experiencial
Los elementos de las actividades del aprendizaje experiencial segun Yturralde son:

e Accion
e Reto

e Diversion

Aprendizaje
Experiencial

Gréfico No 1: Elementos del aprendizaje experiencial.
Elaborado Por: Herminia Barreno (2022)
Fuente: Yturralde (2016).

2.2.2 Variable dependiente: Pensamiento Critico

El pensamiento critico se define como la habilidad que las personas desarrollan a
medida de su ampliacion profesional y de estudios, el cual les permite realizar toma de
decisiones acertadas, en base al crecimiento en conocimientos y experiencias
personales. Segin Macray, Cortazar, y Villacis (2018), enuncian que el pensamiento
critico es la capacidad de una persona para analizar y evaluar la informacion que se le
presenta de un tema o situacion, intentando evidenciar la veracidad de dicha
informacién, por tal razon, se hace referencia a ejercicios de cuestionamiento y
valoracion, que permitan emitir un juicio o tomar una posicién con respecto a un hecho

o fenébmeno suscitado. Cabe mencionar que este se logra a través del fortalecimiento
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de la meta cognicion y la autoevaluacion lo cual permite en el estudiante una actitud
de andlisis frente a las decisiones y busqueda de soluciones a las probleméticas en su

vida cotidiana.

La formacién del pensamiento critico establecida por Moreno y Veldzquez (2017), se
refiere al desarrollo de las “destrezas de estudio, parafrasis, valoracion, deduccion y la
automatizacion en el sujeto al ejecutar la actividad con una mentalidad abierta,
flexible” (p. 54), es decir afirma que el pensamiento critico como el proceso de
busqueda de conocimiento, a través de las habilidades de razonamiento, solucién de
problemas y toma de decisiones, que nos permite lograr, con la mayor eficacia, los
resultados deseados coincidiendo con los autores, para que el sujeto asuma posiciones
y se oriente en el qué hacer, cuando, por qué, en qué creer 0 no, se necesita una

formacion del pensamiento critico.

Con estas afirmaciones se establece que la creatividad es la sefial mas evidente del
pensamiento critico, porque consiente la reflexion y la critica que permite adquirir
conocimiento y apropiarse de él, con el fin de transformarlo y ajustarlo a las
necesidades del ser humano conforme el contexto social. El desarrollo del
pensamiento critico permite discernir la realidad de los hechos o de la informacion

receptada, a partir del anélisis mediante el razonamiento para explicarla.

Es esencial poner mucha atencién, asi como también ser muy cauteloso con diferentes
palabras que se pueda escuchar ya que asi se lograra tener éxito en la vida tanto escolar,

laboral y por supuesto en la vida diaria. Martinez (2017).

Es asi, que pensar de forma critica podria evitar contraer a la vida personal un sin
namero de problemas, cabe indicar que esto necesita un proceso que debe ser
desarrollado desde la infancia, sin imponer al estudiante la obligacion de hacer
porque comenzaran a verlo de forma complicada y abrumadora, es necesario que
desde las diferentes materias se visualice el ensefiar a pensar de forma critica y las

estrategias ladicas para hacerlo.
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Caracteristicas del pensamiento critico.

Varios son los autores que han representado el pensamiento critico. Para Lopez (2018),
el pensamiento critico en la vida cotidiana incluye los siguientes rasgos.

e Curiosidad

e Preocupado por la informacion.

e Estar alerta para ocupar el pensamiento critico

e Honestidad

e Confianza de la investigacion.

e Confianza en las propias habilidades

e Comprension de las opiniones

e Justa imparcialidad para valorar razonamientos.

e Mente abierta para considerar opiniones y alternativas.

Lo mencionado anteriormente destaca que los entornos o situaciones en la que el
estudiante se desempefie sea capaz de analizar, argumentos expuestos por
determinadas personas, buscando la verdad de los hechos o de las cosas para razonar
criticamente que le permitiran tomar decisiones, e incluso se puede presentar una
alternativa de solucion y aportando para el desarrollo de la humanidad y la sociedad
que interactla.

Caracteristicas de la persona critica.

Al formar estudiantes criticos, ellos desarrollan caracteristicas como: agudeza
perceptiva, constante cuestionamiento, construccion constante del conocimiento,
mente abierta, control emotivo, autorregulacion y juicio valorativo justo. Sefialando
que el ambiente de clase debe permitir que sus contribuciones sean valoradas, “tanto el
tipo de preguntas que se realicen, como la manera en que se formulen las preguntas y
las respuestas dadas que afectan la autoestima y la participacion del estudiante”
(Palacios, 2017).

Por lo tanto, vale la pena utilizar las estrategias de ensefianza de Lengua y Literatura
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para desarrollar el pensamiento critico, es decir, el aprendizaje activo y significativo,
donde el sentido se construye a través de la interaccion y el didlogo para fomentar la
curiosidad, el cuestionamiento, la reflexion y el uso del conocimiento, para tomar
decisiones y proporcionar soluciones. Ademas de mantener a los estudiantes
motivados analiticamente desde diferentes perspectivas, argumentando y sustentando
ideas e identificando el significado, causa e impacto de un tema o asunto.

Subcategorias del pensamiento critico.

Moreno y Veldzquez (2017), establecen dos tipos de actividades principales de

pensamiento critico: las disposiciones y las capacidades.

Las disposiciones.

Las disposiciones son diferentes aportes dados por cada persona mediante el
pensamiento, como la preparacion mental que involucra los sentimientos, el
conocimiento ajeno Yy la capacidad cognitiva para pensar de forma critica, analizar y
juzgar. (Moreno & Velazquez, 2017).

Las capacidades

Moreno y Velazquez (2017), mencionan que las capacidades son las habilidades que
posee cada persona, es asi que con el desarrollo del pensamiento critico se pueden
desarrollar las siguientes capacidades:

e Centrarse en una pregunta.

e Analizar argumentos.

e Formular las preguntas de clarificacion y responderlas.

e Calificar si la fuente es confiable.

e Prestar atencion y atribuir los informes realizados en un proceso de
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observacion.

e Concluir las investigaciones y exponer juicio de valor

e Concretar términos y calificar definiciones.

¢ Nivelar supuestos

e Solucionar una accion.

e Interactuar con las demas personas

e Integracion de disposiciones.

e En cada situacion proceder de forma ordenada.

e Ser sensible a los sentimientos de los demas, nivel de conocimientoy grado de
sofisticacion.

e Ser sensible a los sentimientos de los demas, niveles de conocimiento y grado
de sofisticacion.

e Emplear estrategias retoricas en la discusion y presentacion oral o escrita.

En torno a lo especificado anteriormente, al estimular el desarrollo de los estudiantes
en su forma de pensar, creando una actitud mas analitica y reflexiva que incida
positivamente en la formacidn, al realizar las actividades cotidianas en los contextos
familiar, social, educativo e incluso laboral. Por tal motivo, van estrechamente ligadas

a las dimensiones del pensamiento critico.

Places (2017), indica que las dimensiones del pensamiento critico se establecen en:

. Dimensién ldgica. - Es el acto de juzgar, relacionar los significados entre palabras
y los enunciados.

. La dimension criterial. - Califica enunciados mediante opiniones.

. La dimension pragmatica. - Percibe el propoésito latente entre el juicio y la
decision de si, fomentando la construccién y transformacion del entorno.

. Dimension sustantiva. - Es aquello que lleva a cabo una persona para dar cuenta
de las razones y evidencias en las que sustenta su punto de vista.

Ademas, es por ello que las personas desde los primeros afios deben aprender a ser y
aprender a pensar, para ir gradualmente interrelacionando las dimensiones del

pensamiento critico a medida que van creciendo, sin dejar de lado el involucramiento
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de los valores, considerandose como una tarea de la que se debe encargar la educacion
desde la escolaridad.

Elementos del desarrollo del pensamiento critico.

Segin Ramirez (2017), el pensamiento critico es: “autodirigido, auto disciplinado,
autorregulado y autocorregido, lo que supone someterse a rigurosos estandares de
excelencia y dominio consciente de su uso; implica, asimismo, comunicacion efectiva

y habilidades en la solucion de problemas” (pag. 13).

En este sentido, estos autores proponen ocho elementos del pensamiento a los cuales

se les hace mencidn a continuacion:

Proposito. - Esta encaminado a responder una pregunta, explicar un fenémeno o dar
solucion a un problema.

Informacion. - Datos o hechos recogidos mediante la observacion o experiencia.

Conceptos. - Axiomas, teorias 0 modelos.

Supuestos. — Hipotesis.

Interpretacion. - Conclusiones y recomendaciones posibles.

Implicaciones y consecuencias de la toma de decisiones

Puntos de vista que consideren otras perspectivas

Para lograr el trabajo con el pensamiento critico, y el desarrollo de este en los

estudiantes, se deben contar con herramientas que propicien este desarrollo y que

faciliten este trabajo. En este sentido, la metodologia didactica, que constituye la forma

de ensefiar mediante estrategias lGdicas y con bases cientificas para asegurar el éxito

del proceso de ensefianza-aprendizaje, es muy importante para el docente en su trabajo

con los educandos.
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CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO

3.1. Ubicacién

Esta investigacion se realizo en la Unidad Educativa “Mariano Benitez”” ubicada en el
centro del Canton San Pedro de Pelileo, en el &mbito educativo fiscal cuya poblacion
educativa es de mas de 1300 estudiantes, cuenta con una planta docente de 51

profesionales, la misma que se encuentra en una zona urbana con ambientes fisicos
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Optimos para el trabajo y el estudio, esta institucion tiene una trayectoria centenaria en
la formacion de bachilleres en Ciencias. Se encuentra en las calles 22 de julio y
Zopozopanqui, entre los barrios Joaquin Arias y el barrio Central, del Cantédn Pelileo
en la provincia del Tungurahua. Institucion que fue creada en el afio 1872, con
autorizacion legal del Congreso Nacional por cometidos del diputado Pelilefio
Alcibiades Cisneros. En los primeros afios esta institucion educativa, funciono en un
edificio como Normal Rural sobre los predios rusticos del canton. Sus primeros
docentes eran religiosos casi en su totalidad, en virtud de un contrato celebrado entre
el Concejo Municipal de Pelileo y el arzobispo de Quito por un periodo de tiempo de
25 afos. El general Eloy Alfaro fue un gran defensor de este plantel, fue intervenido
en dos ocasiones para levantar clausuras injustificadas, y fortalecio el prestigio de la

institucion conocido en aquellos tiempos como Colegio Nacional “Mariano Benitez”.

La institucién educativa pertenece al distrito 18D04 Patate — San Pedro de Pelileo,
cuenta con 2 modalidades de estudio, la primera, la educacion regular con la jornada
matutina con nifios y adolescentes y la segunda con la jornada nocturna donde se
trabaja con los jovenes y adultos en situacion de escolaridad inconclusa, brinda la
educacién flexible con el proyecto Todos ABC, y ofrece servicio educativo en
alfabetizacion, basica superior y bachillerato.

El planteamiento investigativo en esta institucion tiene su origen en la falta de
criticidad de los estudiantes, debido a esta necesidad es esencial promover el
razonamiento, fundamentado en criterios légicos en post de construir el conocimiento
propio, fomentando destrezas y competencias que le permitan a los estudiantes afrontar
los requerimientos de una sociedad en constante formacion y evolucion emprendedora
dedicada a la confesion y produccion de las prendas jeans que son comercializadas a

nivel nacional.

3.2. Equipos y materiales

Para dar cumplimiento con el desarrollo del presente trabajo investigativo se utilizo,

los siguientes recursos:
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Equipos Tecnoldgicos: Computador, laptop, impresora, celular, USB.
Recursos Tecnologicos: Internet.

Materiales: Materiales de oficina y bibliogréafico.

3.3. Tipo de investigacion

Al puntualiza un poco mas sobre el proyecto investigativo “Estrategias ludicas de
Lengua y Literatura en el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de
octavo afio, de la Unidad Educativa Mariano Benitez”. La investigacion se enmarca en
el paradigma critico propositivo; critico porque estudia un contexto existente y
propositivo por que busca dar una alternativa de solucién, la misma que sera realizada
como una investigacion de campo, con un disefio de investigacion no experimental,
utilizando los niveles de investigacion que se despliegan de forma proyectiva y
descriptiva que permite asi una profunda revisién bibliogréfica, curricular y de
antecedentes investigativos anteriores, con un enfoque cualitativo y cualitativo. Para
Gonzélez y Rodriguez (2016), "Desde el punto de vista metodoldgico se denomina
cuantitativa a la investigacion que, predominantemente, tiende a usar instrumento de
medicién y comparacién que proporcionan datos cuyo estudio requiere el uso de
modelos matematicos” (p. 41); informacion que sera sometida al estudio estadistico.

Segin Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), establecen que “la investigacion
cualitativa da profundidad a los datos, el esparcimiento, la riqueza interpretativa, la
contextualizacion del ambiente o entorno, los detalles y las practicas unicas”™ (p. 174);
adquiridos en la recoleccion y analisis de los datos, los mismos que seran obtenidos

mediante la observacién directa y una entrevista.

Es decir, en la presente investigacion se usaron ambos paradigmas antes mencionados,
por lo que se encuentra enmarcada dentro del enfoque mixto, que incluye lo cualitativo
y lo cuantitativo. Se analizaron, cualitativamente, el contexto en que se desarrolla la
investigacion, lateoria en la cual se encuentra enmarcada, y los resultados procedentes
de los instrumentos aplicados. lgualmente, estos resultados fueron cuantificados

estadisticamente. Y como resultado final permite un nivel de reflexion mas amplio
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para buscar una solucion a la problemaética.

Investigacion de Campo

Herrera, Medina y Naranjo (2014), determinan a la investigacion de campo como “el
estudio constante de los hechos en el lugar en que se producen los acontecimientos,
donde el investigador toma contacto en forma directa con el escenario, para obtener la
informacion requerida” (p.103). En esta investigacion se ha ejecutado el estudio en el
lugar donde existe la dificultad, la cual esta afectando claramente a los estudiantes de
la institucién. Por tal motivo se aplica esta modalidad para recolectar y registrar
meticulosamente la informacién obtenida referente al problema, a través de diferentes

técnicas que estan expuestas mas adelante.

Investigacion Documental

Herrera, Medina y Naranjo (2014), afirman que la investigacion documental-
bibliografica tiene como conclusion “detectar, ampliar y profundizar distintos
enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios de varios autores sobre un asunto
determinado, fundamentandose en documentos, en libros, revistas, periddicos y otras
publicaciones” (p.103). Durante toda la investigacion se realiz6 su aplicacion, siendo
de mayor beneficio para elaborar el marco tedrico que permitié meditar y reflexionar
a partir de estudios analizados de diferentes teorias, tendencias y contextos
socioculturales, para poder llegar a un anélisis critico del tema de investigacion y
plantear alternativas de solucion a la problemética de la falta de criticidad de los

estudiantes en el area de lengua y literatura.

Investigacion Exploratoria

Moréan y Alvarado (2013), consideran que esta investigacion “se efectiia cuando el
objetivo es examinar un tema o problema de investigacién poco estudiado y del cual
se tienen muchas dudas 0 no se ha abordado antes” (p. 8). Vincula de cierta manera a

esta investigacion de nivel experimental puesto que permitié establecer un
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acercamiento cientifico al problema planteado, ya que se investigd directamente en la
institucion educativa y se tuvo contacto directo con los estudiantes que se menciona
en este informe, a partir de un estudio de mayor profundidad, lo que llevé a una mejor

comprension de como de deberia actuar.

Investigacion Descriptiva

En lo referente a la investigacion descriptiva, Francisco Leiva Zea (1988: 11) y citado
por (Gutiérrez, 2011, pag. 42), establecen que “es la investigacion que estudia, analiza
o describe la realidad presente, actual, en cuanto a hechos, personas o situaciones, entre
otros”. Se encuentra encaminada principalmente a describir, de una manera
“fotografica”, un determinado objeto o fenémeno de la realidad. En la presente
investigacion se acumularon datos veridicos sobre el problema investigativo
planteado, compilando la informacidn para luego analizarla y sintetizarla en confiables
resultados que apoyen al conocimiento determinado de la investigacion, como son las

estrategias ludicas para el pensamiento critico de los estudiantes.

3.4. Poblacion o muestra:

La poblacion, segun los autores Hernandez, Fernandez, y Baptista (2010), es el
conjunto de elementos o fines de una o mas caracteristicas tomadas como una
totalidad, y sobre las cuales se generalizan las condiciones de la investigacion, en base
a lo indicado. La poblacion, en esta investigacion, estuvo conformada por 51

estudiantes de octavo afio y 6 docentes de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

Poblacion de estudio Poblacion
Estudiantes 8° Afio de Educacion General Bésica 51
Docentes 6
Total: 57

Cuadro No 1: Poblacion
Elaborado por: Herminia Barreno (2022)
Fuente: U. E. Mariano Benitez.
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La investigacion esta dirigidas al estudio de 51 estudiantes y 6 docentes, de la Unidad
Educativa Mariano Benitez, con un total de 57 individuos, a quienes se aplicara el
respectivo instrumento de recoleccion de informacién, en este caso una ficha de

observacion a los estudiantes y la entrevista a los docentes.

3.6. Recoleccién de la informacion

Para el presente trabajo investigativo se realizo la recoleccion de informacion con el
propdsito de ampliar y profundizar la indagacion, con el fin de sustentar y reafirmar la
hipétesis, para ello se ejecutaron ficha de observacion a los estudiantes y entrevista a
los docentes. A continuacién, también se describen los métodos de investigacion

utilizados:

El método inductivo-deductivo

Para Pikara (2014), “el inductivo es aquel que parte desde los hechos particulares hasta
Ilegar a las conclusiones generales, y el deductivo parte de datos generales hasta llegar
a la conclusion de caracter particular” (p. 8). Para llegar a las generalizaciones en la
presente investigacion, hizo falta reunir datos particulares mediante la observacion
directa desde el lugar de la investigacion, conformandose asi lo inductivo. Mientras
que, en lo deductivo se establecieron hechos preexistentes para extraer conclusiones,
pasando de un conocimiento usual y en la formulacién de conclusiones sobre
antecedentes investigativos concernientes al tema. Las dos técnicas, se complementan
y sirven como método de la edificacion del conocimiento, partiendo del objeto de

estudio e investigacion.

Método analitico — sintético

Este procedimiento beneficia, por un lado, a descomponer los fendmenos educativos en
la ensefianza-aprendizaje y el desarrollo del pensamiento critico en lengua y Literatura
en partes distintas para su estudio y, por otro lado, a comprender sus partes

constitutivas como enfoques, técnicas, estrategias e instrumentos didacticos utilizados.
39



Sin embargo, se utilizaron en la elaboracion del marco tedrico los procedimientos de

andlisis y recopilacion de investigaciones preliminares para establecer los efectos. La

explicacion metddica de la investigacion permitird resumir y organizar las estrategias

que contribuiran al desarrollo profesional de los docentes, en su desempefio.

3.7. Procesamiento de la informacion y analisis estadistico:

La informacién recolectada por los cuestionarios fue cuantificada. Para realizar el

analisis inicial de la problematica se procedi6 al uso de la tabulacion de datos, disefio

de cuadros y gréficos porcentuales, en donde se instauro el analisis e interpretacion de

resultados mediante el

programa estadistico llamado SPSS.

Cuadro No 2: Técnicas e Instrumentos.

Técnicas |Instrumentos |Dirigido a: |Finalidad
Entrevista |Guia de 6 docentes |Determinar el nivel de aplicabilidad
Entrevista de estrategias ludicas del docente
para el desarrollo del pensamiento
critico.
Observacion [Ficha de 51 Identificar las dificultades de los
Observacion estudiantes estudiantes en el desarrollo del
pensamiento critico.

Elaborado por:

Herminia Barreno (2022)

Fuente: U. E. Mariano Benitez.

Cuadro No 3: Recoleccion de la informacion.

PREGUNTAS EXPLICACION

BASICAS

¢ Para qué? IAlcanzar los objetivos de la investigacién para determinar el
problema presente y plantear una alternativa de solucion.

¢ A quiénes? Docentes y estudiantes de 8° Afio de Educacion General Bésica.

. Sobre qué aspectos?

Estrategias Ludicas

; Quién va a recolectar?

Investigador

; Cuando? Marzo/2022
: Dénde? \Unidad Educativa ‘“Mariano Benitez”
; Cuantas veces? Una sola vez

. Con qué técnicas de
recoleccién?

Entrevista — Observacion

¢Con qué
instrumentos?

Guia de Entrevista (Anexo 1) Ficha de Observacion (Anexo 2)

Elaborado por: Herminia Barreno (2022)
Fuente: U. E. Mariano Benitez.
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3.8. Variables respuestas o resultados alcanzado.

Las variables se calcularon a partir de la ficha de observacion a los estudiantes y la
entrevista a los docentes, para la primera se empleo la técnica de la observacion directa
y como instrumento un cuestionario con siete preguntas cerradas, y en la segunda con
una guia de entrevista, también con siete preguntas abiertas, mismas que no fueron
tabuladas, pero se considerd las tendencias que son tomadas en cuenta segun la
mayoria de opiniones de los entrevistados. Obteniendo los siguientes resultados que a

continuacion se detalla:
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados de la ficha de observacion realizada a los estudiantes.

1. Los estudiantes logran entender y responder las preguntas de forma claray
precisa.

Cuadro No 4: Entienden y responden las preguntas de forma clara y precisa.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Siempre 12 23,5 23,5 23,5
Regular 22 43,1 43,1 66,7
Validos A veces 15 29,4 29,4 96,1
Nunca 2 3,9 3,9 100,0
Total 51 100,0 100,0

Elaborado Por: Herminia Barreno (2022)
Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

Anélisis e interpretacion

Del total de los estudiantes observados el 43,1% regularmente pueden entender y
responder las preguntas de forma precisay clara, un 29% lo hace a veces, el 23,5 %

casi siempre, mientras que un 3,9% nunca lo logran.

De los datos obtenidos se deduce que la mayor parte de la poblacién estudiada
regularmente consigue entender las preguntas de forma precisa y clara, pues muchos
no son capaces de hacerlo, considerando la necesidad de ayudar a los estudiantes a
fortalecer su proceso de aprendizaje. Donde los docentes son actores fundamentales,
ya que en ellos recae la ardua tarea de orientar y facilitar los conocimientos. Es decir,
gue a mas de dominar la materia que imparte es importante utilizar estrategias
innovadoras como la ludica para estimular al estudiante en el aula con una actuacion
activa y participativa logrando mejorando no solo la calidad de su educacion si no
también que a través de sus conocimientos y destrezas seran capaces de asumir y

responder las necesidades que demanda la sociedad educativa actual.
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2. Cuando leen un texto logran comprender el contenido y la idea principal.

Cuadro No 5: Al leer un texto logran comprender el contenido.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Siempre 17 33,3 33,3 33,3
Regular 10 19,6 19,6 52,9
Validos A veces 20 39,2 39,2 92,2
Nunca 4 7,8 7,8 100,0
Total 51 100,0 100,0

Elaborado Por: Herminia Barreno (2022)
Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

Analisis e interpretacion
Los datos proyectan que el 39,2% de los estudiantes cuando leen un texto logran a
veces comprender el contenido, el 33,3% casi siempre lo comprende, mientras que el

19,6%, lo hace regularmente, y el 7,8%, no logra comprender cuando leen.

De los datos recogidos se infiere que la mayor parte de estudiantes a veces comprenden
el contenido y la idea principal de un texto para expresar sus opiniones o comentarios
con respecto a los temas tratados especialmente en el area de Lengua y Literatura. Se
distingue en el contexto del aula la necesidad del uso de estrategias que sean validas
para el estudiante, y que le ayuden de una forma coherente y acertada a razonar el
contenido. Tomando en consideracion que para iniciar el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area antes mencionada es necesario que los estudiantes sean criticos
y reflexivos y analicen cada situacién para lograr este punto es fundamental generar
un ambiente de motivacién y estimulacion a la lectura, base fundamental de anclaje
del nuevo conocimiento, que les permitira a los estudiantes enfrentarse al desafio de

aprender.
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3. Expresan su opinion de manera libre y voluntaria sin temor.

Cuadro No 6: Expresan su opinién de manera libre y voluntaria, sin temor.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Siempre 10 19,6 19,6 19,6
Regular 22 43,1 43,1 62,7
Vaélidos A veces 14 27,5 27,5 90,2
Nunca 5 9,8 9,8 100,0
Total 51 100,0 100,0

Elaborado Por: Herminia Barreno (2022)
Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

Analisis e interpretacion
Se puede observar que el 43,1% de los estudiantes de manera regular expresan su
opinién de manera libre y voluntaria; el 27,4% se evidencia que lo hacen a veces, el

19,6% siempre, y mientras que el 9,8%, nunca lo hacen.

La mayor parte de estudiantes de forma regular expresan su opinién de manera libre y
voluntaria, con respecto a diferentes contenidos tratados en la clase de Lengua y
Literatura. Se establece la necesidad de usar estrategias 0 recursos con actividades
ludicas con las que se motivara al estudiante al conocimiento, a fortalecer la
comprension, potenciar su capacidad de aprender a aprender, para ayudar a que emita
su criterio de una manera libre, voluntaria y sin temor a equivocarse logrando un aporte
significativo para su proceso de aprendizaje, con una ensefianza innovadora
fomentando de esta manera el pensamiento critico, con el objetivo de desplegar con
eficiencia y eficacia las habilidades y capacidades practicas en los estudiantes para el
dominio en el ambito educativo, y para un futuro, satisfacer plenamente las

necesidades de comunicacion y capacidad de resolucion de problemas.

44



4. Cuando participan en clase pueden expresar de manera ordenada sus ideas y

pensamientos.

Cuadro No 7: Expresan sus ideas y pensamientos de manera ordenada

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje Porcentaje

valido acumulado
Siempre 16 314 314 31,4
Regular 12 23,5 23,5 54,9
Validos A veces 20 39,2 39,2 94,1
Nunca 3 59 59 100,0
Total 51 100,0 100,0

Elaborado Por: Herminia Barreno (2022)

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

Analisis e interpretacion

Se puede observar en los datos obtenidos que el 39,2% de los estudiantes a veces
pueden expresar de manera ordenada sus ideas y pensamientos, el 31,4% lo hace

siempre, el 23,5% regularmente, mientras que el 5,9%, nunca lo hace.

Las versiones anteriores afirman que de la mayor parte de estudiantes, solo a veces
expresan de manera ordenada sus ideas y pensamientos, presentando varias
dificultades en el analisis, inferencia e interpretacion de las mismas, cohibiendo su
capacidad de razonar, lo que revela que no se establece estrategias ludicas en este tipo
de habilidades dentro del aula y se necesita fortalecer el mismo, ya que el estudiante
precisa un aprendizaje interactivo para fortalecer su criticidad, reforzar los
aprendizajes previos y que le sirva en su vida diaria. Por tal motivo el docente necesita
seguir estimulando a sus estudiantes a lo largo de todo el proceso de ensefianza

aprendizaje el mismo que debe ser dindmico, activo, participativo y funcional.

5. Cuando el docente ensefia contenidos de Lengua y Literatura los estudiantes
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lo entienden con facilidad.

Cuadro No 8: Entienden con facilidad los conceptos de Lengua y Literatura.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Siempre 9 17,6 17,6 17,6
Regular 22 43,1 43,1 60,8
Validos A veces 15 29,4 29,4 90,2
Nunca 5 9,8 9,8 100,0
Total 51 100,0 100,0

Elaborado Por: Herminia Barreno (2022)

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”

Anélisis e interpretacion

Como se puede apreciar, el 43,1% de los estudiantes de forma regular entienden al
docente, cuando ensefia conceptos de Lengua y Literatura con facilidad, el 29,4% a

veces, el 17,6 siempre, mientras que el 9,8% nunca entienden.

La mayor parte de la poblacion estudiada, regularmente entiende con facilidad cuando
el docente ensefia los contenidos en sus clases de Lengua y Literatura. Se pudo apreciar
que el educador se mantiene en la metodologia tradicional, que no incentiva la correcta
escritura y la lectura, sin querer salir del confort al que ya estd acostumbrado, es decir,
teme a un cambio de estrategias, para lograr fortalecer el desarrollo del pensamiento
critico. Es necesario que los docentes consideren a las estrategias ludicas como
herramientas de ayuda pedagdgicas para facilitar y motivar el aprendizaje de un modo
atractivo, con la finalidad que la clase sea mas amena, participativa y practicas, donde
se logra que el estudiante pueda vivir experiencias reales reflejando su creatividad y

fomentando su propio conocimiento.

6. En clases pueden conceptualizar, analizar y comprender los textos que se leen
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diariamente.

Cuadro No 9: Pueden conceptualizar, analizar y comprender los textos.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Siempre 8 15,7 15,7 15,7
Regular 9 17,6 17,6 33,3
Validos A veces 30 58,8 58,8 92,2
Nunca 4 78 78 100,0
Total 51 100,0 100,0

Elaborado Por: Herminia Barreno (2022)

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

Anélisis e Interpretacion

Los resultados en esta pregunta fueron los siguientes: el 58,8% de los estudiantes a veces
en clases pueden comprender, analizar y conceptualizar los textos; el 17,6%, lo hace de

manera regular, el 15,7% siempre, mientras que un 7,8%, nunca lo hace.

La mayor parte de estudiantes a veces en clases pueden comprender, analizar y
conceptualizar los textos. Se aprecia que muchas veces la clase cae en la monotonia,
por un restringido uso de estrategias ludicas innovadoras que les permita a los
educandos desarrollar un analisis critico, especialmente en la presentacion de las
problematicas expuestas en la vida cotidiana. Las versiones anteriores mencionan que
la mayoria de los docentes desconocen en su totalidad de estrategias a partir de la
ludica, por consiguiente, ignoran los importantes beneficios, asi como también las
grandes ventajas que este aporta en el aprendizaje. Se debe considerar que ningun
método es completamente perfecto ya que todos aportan con ventajas y desventajas en

la ensefanza.

7. En clase los estudiantes utilizan habilidades criticas y reflexivas en la
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exposicion de las problematicas expuestas.

Cuadro No 10: Emplean pensamiento critico en problematicas presentadas.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Siempre 8 15,7 15,7 15,7
Regular 15 29,4 29,4 45,1
Validos A veces 20 39,2 39,2 84,3
Nunca 8 15,7 15,7 100,0
Total 51 100,0 100,0

Elaborado Por: Herminia Barreno (2022)

Fuente: Ficha de observacion a estudiantes de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

Anélisis e interpretacion

Del total de los estudiantes observados el 39,2% a veces emplean pensamiento critico
en problematicas presentadas, el 29, 4% lo hace de forma regular, mientras que el

15,7% lo hace siempre, y en el mismo porcentaje se observa que nunca lo emplea.

De los datos obtenidos la mayor parte de la poblacién investigada muestra que a veces
en clase emplean pensamiento critico en la exposicion de las problematicas
presentadas de Lengua y Literatura. En este caso, siempre en esta asignatura al igual
que las matematicas, los contenidos tienen un grado de dificultad y es algo que no les
cautiva a los estudiantes porque se sienten obligados a pensar, por ende, es muy
importante que el docente implemente metodologias con estrategias ludicas que son
un instrumento para que el estudiante construya su propio aprendizaje permitiéndole
pensar por si mismo, volviéndolos mas analiticos, curiosos e investigador con
actividades innovadoras que ayuden y faciliten el desarrollo del pensamiento critico y

un posterior aprendizaje significativos.
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4.2. Resultados de la entrevista dirigida a los Docentes.

N.° | Pregunta | Respuesta 1 Respuesta 2
1 | ¢Conoce | Delos6 docentesentrevistados, | En  cambio 2  docentes
usted 4 de ellos respondieron que no | manifestaron que, si conoce
estrategia | conocen mucho sobre las | sobre estrategias convencionales
s para el | nuevas estrategias actuales para | para desarrollar el pensamiento
desarrollo | el desarrollo del pensamiento | critico y reflexivo en los
del critico a pesar de saber que son | estudiantes, pero, que muchas
pensamie | importantes para el proceso de | veces no las usan en la hora clase
nto ensefianza y aprendizaje, a mas | especialmente de Lengua Yy
critico? de argumentar que las | Literatura, ya que consideraron
planificaciones, ya  estan | que esta es una actividad para
disefiadas y predispuestas desde | fomentar el desorden entre los

el Ministerio de Educacion. estudiantes.

Interpretacion: Los docentes en su gran mayoria no conocen de estrategias para el
desarrollo del pensamiento critico, pero consideran que es necesaria la utilizacion de
la ladica, que muchas veces por seguir los parametros de una planificacion ya
establecida desde planta central no es usada, a mas de considerar que es una actividad
que fomenta el desorden entre los estudiantes, sin tomar en cuenta el beneficio sobre
el desarrollo del pensamiento critico que se refiere a un proceso que consiste en
analizar, entender y evaluar la informacion recibida por el cerebro de manera en que se
organice el conocimiento que se procuran adquirirlo, por lo cual, es necesario que el
estudiante aprenda a realizar un andlisis de la informacién que recibe, ya que gracias a
ello adquiere nuevos conocimientos y a la vez que desarrolla habilidades del

pensamiento con mayor eficiencia.

Cuadro No 11: ;Conoce usted estrategias para el desarrollo del pensamiento critico?
Elaborado por: Herminia Barreno (2022)
Fuente: Entrevista a docentes de la U. E. Mariano Benitez.

N.°

Cuadro No 12: ;Ha aplicado estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento critico?

Pregunta Respuesta 1 Respuesta 2
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2 | ¢Ha usado | Con relacion a esta pregunta | Mientras 2 docentes
estrategias | los 4 docentes respondieron | respondieron que si usan la
lGdicas en el | que desconocen de | ludica, como  dinamicas,
desarrollo estrategias ludicas | adivinanzas, actividades de
del innovadoras como | roles, fichas de preguntas etc.
pensamiento | metodologia que fomente el | que son practicamente
critico? desarrollo del pensamiento | estrategias ambiguas para
¢ Cuales? critico restringiendo de esta | explicar algin tema, y motivar

forma el avance del nivel
académico de los educandos

para que se estimulen por

a los estudiantes de una manera
diferente. Volviéndolos

conformistas del conocimiento

adquirir nuevo | cohibiendo en ellos la

conocimiento y mejorar el | capacidad de criticidad vy

proceso de ensefianza - | reflexion.

aprendizaje.

Interpretacion: A través de las respuestas obtenidas se concluye que los docentes
desconocen sobre las estrategias lddicas innovadoras, por ende, no las usan,
evidenciando la falta de actualizacién profesional, no obstante, es muy necesario e
importante que el estudiante aprenda a analizar la circunstancia, acto, situacion y
toma de decisién en cualquier lugar que se encuentre. En Lengua y Literatura
generalmente se realizan lecturas pensando que es la estrategia mas adecuada, pero
lo ideal serian los juegos de destrezas mentales y las actividades motivacionales
consideradas para adquirir el conocimiento, que muchas veces son usadas al inicio
de la clase como dindmicas de una manera pasiva, dificultando en ellos su capacidad
para procesar, comprender y aplicar los conocimientos que reciben en clase.
Moyolema (2017), menciona que existen falencias en el proceso ensefianza-
aprendizaje debido a falta de utilizacion de actividades lGdicas innovadoras y
divertidas apropiadas para que los estudiantes obtengan un mejor desarrollo de su

pensamiento critico y reflexivo las cuales impiden el normal proceso de aprendizaje.

Elaborado por: Herminia Barreno (2022)
Fuente: Entrevista a docentes de la U. E. Mariano Benitez.

N.° | Pregunta Respuesta 1 Respuesta 2
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¢Considera que
el uso de las
estrategias
Iadicas de
Lenguay
Literatura
ayudaria en los
diferentes
procesos
educativos y al
desarrollo del
pensamiento

critico de los

Los 6 docentes afirman que el
uso de las estrategias ludicas es
muy importante y que ayudan a
los procesos educativos, y el
desarrollo de la criticidad; pero
desconocen de técnicas
innovadoras, Yya sea por
situaciones de tiempo, recursos
y por un limitado nivel de
capacitacion sobre el tema.
Mencionan que generalmente
utilizan la estrategia de analisis

de lecturas para estimular la

estudiantes? criticidad del estudiante, siendo
un proceso tradicionalista y

caduco.

Interpretacion: A través de los resultados se deduce que los docentes consideran
que el uso de las estrategias ladicas si ayudan en los procesos educativos y al
desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes, ademas piensan que siempre
al ejecutar juegos el educando se motiva y actla de una forma activa logrando
obtener un aprendizaje significativo asentado en las experiencias previas que pueden
ser adquiridas en base a la ludica. Sustentando lo antes mencionado Tello (2017)
explica que el uso de técnicas ludicas tendrd como objetivo canalizar actividades
donde ellos analicen sinteticen y puedan hacer una criticidad sana que les permitan
crecer en su maduracion psicologica, ademas el relacionar lo aprendido con las
vivencias y experiencias, que es una habilidad que alcanzan, pues esto implica la

capacidad de identificar los nuevos conocimientos y enlazarlos con los anteriores.

Cuadro No 13: ;Considera que el uso de las estrategias ludicas de lengua y literatura ayudaria en los
diferentes procesos educativos y al desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes?

Elaborado por: Herminia Barreno (2022)

Fuente: Entrevista a docentes de la U. E. Mariano Benitez.
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N.° | Pregunta Respuesta 1 Respuesta 2

4 | ¢Utiliza 4 docentes expresaron que | Mientras los 2 docentes
estrategias no, que las habilidades | afirmaron que, si utilizan
Iadicas en la | intelectuales del | estrategias  convencionales,
clase de pensamiento  critico son | pero por la premura del
Lenguay emitir juicios de wvalor, | tiempo no son aplicados
Literatura solucionar problemas, poseer | correctamente, sin lograr el
para leer, capacidad de asimilar una | objetivo deseado que es la
comprender | gran cantidad de | concentracion 'y atencion

textos, lograr
la
concentracion

y la atencién?

informacion y transmitirlo,
aludiendo que esto se logra
con un buen proceso de

lectura sobre el contenido

apropiada para adquirir un
del

aprendizaje, especialmente en

pensamiento  critico

los estudiantes de octavo afio

estudiado. de basica superior.

Interpretacion: De acuerdo al anélisis los docentes consideran que no utilizan
estrategias ludicas en la clase de Lengua y Literatura para leer, comprender textos,
lograr la concentracion y la atencion de manera creativa, piensan que el pensamiento
critico es solo emitir juicio de valores en base a sus experiencias y nociones para la
solucion de problemas; lo creen asi por la falta de actualizacion en metodologias
educativas y su aplicabilidad en el aula de clases, cuestionandose la ética profesional
por el continuo uso de un sistema caduco y tradicionalista, cohibiendo el desarrollo
del pensamiento critico en los estudiante, donde el docente es un pilar fundamental
por ser el responsable de que ellos sean capaces de tomar soluciones acertadas a
problemas que se les presenta en su entorno. Asi lo considera también Humanante
y Gurumendi, (2019), a través del andlisis de los resultados de su investigacién que
puedo deducir que no se llevan a cabo actividades lGdicas educativas antes de una
clase, puesto que los docentes no utilizan métodos para difundir el interés por los
contenidos en los estudiantes, haciendo que se les dificulte la construccion y

asimilacion de conocimientos necesarios para su buen desempefio escolar.

Cuadro No 14: ;Utiliza estrategias ltdicas en la clase de Lengua y Literatura para leer, comprender
textos, lograr la concentracion y la atencion?
Elaborado por: Herminia Barreno (2022)
Fuente: Entrevista a docentes de la U. E. Mariano Benitez.
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N.° | Pregunta Respuesta 1 Respuesta 2

5 | ¢Conque Los 6 docentes manifiestan que,
frecuencia casi nunca lo aplican, ya que
aplica tienen una planificacion que
estrategias cumplir, poca disponibilidad de
Iadicas en el tiempo, pero sobre todo por el
proceso desconocimiento de estas nuevas

educativo en el | estrategias ludicas, cohibiendo de
que se esta manera al estudiante a que
encuentra? aprenda a analizar y reflexionar
en circunstancias adversas o
probleméaticas de la vida
cotidiana para la toma una
decision acertada o la correcta

actuacion en un acontecimiento.

Interpretacion: Con respecto a la frecuencia del aplicacion de estrategias ludicas
en el proceso educativo, los docentes en su totalidad expresaron que casi nunca lo
aplican escusandose en el tiempo y la planificacion que deben seguir y al hecho que
la poblacidn estudiantil de octavo afio ya son adolescentes y deben ellos mismo crear
su propio conocimiento, sin tomar en cuenta que para que se dé esto, el estudiante
debe estar motivado y estimulados al aprendizaje de una forma dinamica y natural.
Ademas, que los docentes no consideran a la relacion profesor-alumno como un
factor principal para propiciar el aprendizaje, haciendo que el estudiante no perciba
un clima de comprension, proteccion y apoyo; haciéndoles mas dificil la
comprension de la informacion que se les suministra en el aula. Asi lo considera
también Humanante y Gurumendi, (2019), que la mayoria de docentes no realizan
actividades ludicas como estrategias metodoldgicas en el proceso ensefianza-

aprendizaje, dando a notar que los estudiantes no son estimulados al aprendizaje,

Cuadro No 15: ;Con que frecuencia aplica estrategias ludicas en el proceso educativo en el que se
encuentra?
Elaborado por: Herminia Barreno (2022)

Fuente: Entrevista a docentes de la U. E. Mariano Benitez.
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N.° | Pregunta Respuesta 1 Respuesta 2

6 | ¢ldentificael Los 6 docentes
material lGdico | respondieron que, por el

adecuado a la desconocimiento 'y la

hora de dar premura del tiempo no
clases de aplican el material ludico
Lenguay adecuado  para  lograr

Literatura para | fomentar el pensamiento
el desarrollo del | critico especialmente en el
pensamiento area de Lengua y Literatura
critico? al momento de impartir su

hora pedagdgica.

Interpretacion: A través de los resultados se deduce que los docentes piensan que
no siempre al ejecutar una hora clases se debe tener material ldico adecuado para
obtener un aprendizaje significativo en los estudiantes, que mas es necesario aplicar
juegos logicos concretos donde obtienen mayor desarrollo mental, incrementando
su capacidad de razonar, este "pensamiento se debe a la falta de actualizacion
constante de conocimientos por parte del docente, haciéndolos desconocer que el
aprendizaje significativo se basa en las experiencias previas que pueden ser
adquiridas en base a juegos. Acosta (2018), espuso que se debe brindar facilidades
para que el estudiante despierte el interés por aprender y tener una visién en cuanto
a su formacion se refiere. Para formar el pensamiento radica la importancia del uso
de materiales didacticos ludicos apropiados en la tematica de las clases, por lo tanto,
es vital que se pueda aplicar metodologias enfocadas en hacer participativa la
educacion. Mejorando en ellos su capacidad para, procesar, comprender y aplicar

los conocimientos que reciben en clase.

Cuadro No 16: ¢ ldentifica el material lidico adecuado a la hora de dar clases de Lengua y Literatura
para el desarrollo del pensamiento critico?

Elaborado por: Herminia Barreno (2022)

Fuente: Entrevista a docentes de la U. E. Mariano Benitez.
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Pregunta

Respuesta 1

Respuesta 2

¢con que
periodicidad le
gustaria tener a
su disposicion
mas estrategias
Iadicas para las
clases el Lengua

y Literatura?

Los 6 docentes respondieron que les
gustaria tener a su disposicion mas
estrategias ludicas para ser aplicadas en
horas de clases de Lengua y Literatura.
Ser capacitados y actualizados, ejecutar
talleres con estas actividades dentro de
las horas pedagogicas y que estan sean

gestionadas por las autoridades del

plantel a los distritos educativos, ya que
muchas veces no lo realizan de forma

autbnoma.

Interpretacion: Los docentes especificaron que las estrategias lidicas deberian ser
socializadas de forma periodica en diferentes capacitaciones y talleres para cada una
de las areas y de manera especifica en Lengua y Literatura, de esta forma se puede
ayudar con nuevas herramientas que anime a la ensefianza y el desarrollo del
pensamiento critico y de la imaginacion en los estudiantes y que construyan su
propio aprendizaje permitiéndoles su autonomia, volviéndolos mas analiticos,
curiosos e investigadores, requisitos que actualmente son primordiales en el
conocimiento, ya que se vive en una época de competencia donde la educacion va
desarrollandose a pasos agigantados; y como docentes es preciso capacitarse e
innovarse en las nuevas estrategias ludicas para aplicarlas en la futuras generacién
del conocimiento. Acosta (2018), recalca los beneficios de conocer y tener recursos
y materiales ladico regularmente que benefician al estudiante directamente. Una
demostracion fueron los resultados de su investigacion donde los docentes
participaron de constantes talleres educativos con estrategias ludicas, los cuales
mejoraron los estandares de calidad educativa en la institucién estudiada, logrando
un excelente desenvolvimiento pedagdgico y obteniendo un mejor pensamiento

critico en sus estudiantes.

Cuadro No 17: ¢Con que periodicidad le gustaria tener a su disposicién mas estrategias lidicas para
las clases el Lengua y Literatura?
Elaborado por: Herminia Barreno (2022)

Fuente: Entrevista a docentes de la U. E. Mariano Benitez.
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DISCUSION

El conocimiento de las estrategias ludicas permite que el proceso de ensefianza
aprendizaje influya de gran manera en desarrollo del pensamiento critico, puesto que
si se elige adecuadamente una estrategia el estudiante se motiva es mas criticos,
reflexivos y participativo anclando de esta forma el nuevo conocimiento. En la
poblacion analizada anteriormente se evidencia que existen falencias en cuanto al
desarrollo del pensamiento critico en Lengua y Literatura en los estudiantes de octavo
afio, ya que las técnicas que usa el docente en la ensefianza de la asignatura no permiten
que se desarrolle un aprendizaje interactivo y significativo que le sirva para lograr
adquirir mas rapidos los conocimientos y resolver los diferentes problemas de su

cotidianidad.

Este resultado comparado llego a similar con el estudio realizado por Humanante y
Gurumendi, (2019), a través del analisis de los resultados de su investigacion puedo
deducir que no se llevan a cabo el uso de actividades ludicas educativas antes de una
clase, puesto que los docentes no aplican métodos para difundir el interés por los
contenidos en los estudiantes, haciendo que se les dificulte la construccion y
asimilacion de conocimientos necesarios para su buen desempefio escolar. Por
consiguiente, la dificultad del desarrollo del pensamiento critico surge por el
desconocimiento y la falta de uso de las estrategias ludicas.

De acuerdo con Humanante y Gurumendi (2019), dentro de su investigacion, destaca
que hay que hacer consciencia de la importancia de los juegos ludico para el
aprendizaje de Lengua y Literatura logrando en la mayoria de los docentes considerar
la aplicacion de estrategias ladicas en sus horas clases. Esto guarda también similitud
con el estudio realizado por Acosta (2018), donde los estudiantes demuestran
dificultades en la construccion de los conocimientos por falta de la criticidad, misma
que no es motivada por falta de aplicabilidad de estrategia ludicas para el desarrollo
del pensamiento critico y sefialé que si es necesario aplicar las diversas técnicas ludicas
en el aula, ya que al aplicarlas se beneficia el rendimiento y pensamiento de los

estudiantes a la hora de participar en clases en forma grupal o individual especialmente
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en el area de Lengua Y Literatura. Respaldando de esta forma los fundamentos de la
presente investigacion, donde se hace referencia sobre la aplicacion de estrategias
ludicas activas e innovadoras para fortalecer destrezas para el desarrollo del
pensamiento critico, por el cual es recurrente implementar dichas técnicas dentro de la

planificacion de clase

Por lo tanto, se ha analizado y determinado la importancia de la aplicabilidad de las
estrategias ludicas por parte de los docentes, ya que constituyen un recurso
fundamental para los estudiantes siempre y cuando el docente vaya de la mano con
una didactica actualizada atendiendo a las necesidades de los estudiantes.

Cave recalcar que con las diversas técnicas ludicas que se aplique en las clases los
estudiantes tendran un mejor desarrollo para sintetizar, resumir y comprender, a mas
de la certeza en sus actividades, la seguridad en si mismos, ser creativo y participativo

en el aula.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Mediante la revision bibliografica que sirvio para la fundamentacion tedrica, los
autores que sobresalieron fueron Humanante y Gurumendi (2019) y Mallqui (2021)
quienes conceptualizan a las estrategias ludicas como procesos de ensefianza de
caracter interactivo y dialégico, estimulados para el uso ingenioso y pedagbgicamente
consistente, a través de técnicas, ejercicios y juegos didacticos, establecidos
especificamente para formar aprendizajes significativos. Fundamentos importantes
para su utilizacion en el &mbito educativo, dado que, se planifica y organiza con la
finalidad de estimular y motivar los procesos de aprendizaje a los estudiantes,
adquiriendo conocimiento, autonomia y conciencia corporal, a mas de provocar interés
en la adquisicion de nuevos saberes; se fortalece la motivacion, creatividad y
sentimientos en un entorno cémodo Yy seguro para facilitar el aprendizaje. Al mismo
tiempo, las estrategias ludicas brindan informacion facil y agradable y los estudiantes
mejoran sus relaciones con sus compafieros. Asimismo, estos autores demuestran que
los estudiantes se motivan en clase porgue se encuentran en un ambiente divertido y
animado donde se involucran en actividades criticas y reflexivas para el desarrollo de

las tareas.

Por otro lado, con base en los aportes de Macray, Cortazar, y Villacis (2018), se
conceptualiz6 al pensamiento critico como la habilidad que las personas desarrollan a
medida de su ampliacion profesional y de estudios, lo cual les permite realizar la toma
de decisiones acertadas, con base en el crecimiento, en conocimientos y experiencias
personales; es decir, el pensamiento critico es la capacidad de una persona para
analizar y evaluar la informacion que se le presenta de un tema o situacion, intentando
evidenciar la veracidad de dicha informacion. Asi mismo, Moreno y Velazquez (2017),
se refiere al pensamiento critico como el proceso de busqueda de conocimiento, a

través de las habilidades de razonamiento, solucion de problemas y toma de decisiones,
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que nos permite lograr, con la mayor eficacia, los resultados deseados; ademas, que
desarrollan destrezas de estudio, paréafrasis, valoracion, deduccién y la automatizacion

en el sujeto al ejecutar la actividad con una mentalidad abierta y flexible.

Se distingue en el contexto del aula una serie de dificultades en el desarrollo del
pensamiento critico de los estudiantes, la principal dificultad observada es la falta de
la aplicacion de estrategias ludicas que sean validas y que le ayuden de una forma
coherente y acertada a razonar el contenido, ademas de motivar al conocimiento,
fortalecer la comprension, potenciar su capacidad de inferir e interpretar sus ideas y
pensamientos de forma clara, coherente y sin temor. Otra dificultad que presentan los
estudiantes es que, pocas veces comprenden el contenido o logran analizar y
contextualizar un texto; ademas, manifestar sus opiniones o comentarios con respecto
a los temas tratados, especialmente en el area de Lengua y Literatura. Adicional a esto,
los estudiantes presentan dificultad para expresar sus ideas de manera ordenada y
coherente por el temor que genera el docente, cohibiendo su capacidad de razonar,

inferir e interpretar, por tal motivo, no hay una participacién activa en el aula.

Y, una ultima dificultad analizada, fue que pocas veces los estudiantes utilizan
habilidades criticas y reflexivas en la exposicion de las problemaéticas presentadas
dentro de la asignatura, es algo que no les cautiva hacer, muchas veces son obligados
a realizarlas por el aporte evaluativo, mas no por el deseo de aprender. Urge, entonces,
la necesidad de usar otras estrategias innovadoras como la ludica, que llamen la
atencion al estudiante y cautiven su interés por el conocimiento, y asi potenciar su
comprension para que pueda emitir su criterio de una manera libre, voluntaria y sin
temor a equivocarse, volviéndole més analitico, critico y reflexivo, logrando un aporte

significativo para su proceso de aprendizaje.

Los docentes, en su gran mayoria, no conocen de estrategias para el desarrollo del
pensamiento critico, por diferentes motivos entre ellos se destaca, que no apetecen
dejar de utilizar una metodologia tradicional con la que han ejercido por afios su labor
docente, no quieren salir de ese confort y a las clases monotonas al que ya estan

acostumbrados, y que segun sus ideologias han resultado muy favorables en la
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educacién. Se logra apreciar el temor que tienen al cambio por estrategias més
innovadoras, sin darse cuenta que se esta perjudicando al desarrollo educativo de los
estudiantes, especialmente en las habilidades cognitivas. Otro motivo es que los
docentes desconocen en su totalidad de estrategias a partir de la ludica, por
consiguiente, ignoran los importantes beneficios, asi como también las ventajas que
estas aportan en el aprendizaje, evidenciando la falta de capacitacion y actualizacion
docente existente en la Institucion Educativa. Algunos docentes consideran que en el
area de Lengua y Literatura no es necesario utilizar estrategias ludicas al tratarse de
una asignatura conceptual, a mas de considerar que es una actividad ludica en la hora
clase y, por lo tanto, fomenta el desorden entre los estudiantes, sin tomar en cuenta el
beneficio sobre el desarrollo del pensamiento critico (proceso que consiste en
analizar, entender y evaluar la informacion recibida por el cerebro de manera en que
se organice el conocimiento que se procuran adquirir) por lo cual, es necesario que el
estudiante aprenda a realizar un andlisis de la informacién que recibe, ya que gracias
a ello adquiere nuevos conocimientos y a la vez que desarrolla habilidades del

pensamiento con mayor eficiencia.

Por otro lado, hay docentes que afirman que, a su edad, ya no es pertinente seguir
aprendiendo, ya que estan a puertas de su jubilacion, por ende, desconocen en su
totalidad las nuevas estrategias innovadoras para el actual proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de Lengua y Literatura; especialmente actividades en el
desarrollo del pensamiento critico, haciéndoles méas dificil la comprension de la
informacion que se les suministra en el aula a los estudiantes. Sin dejar de lado que en
la Institucion Educativa no hay personal docente del area, y que muchas veces se
encuentran docentes de otras catedras dictando esta asignatura y lamentablemente
desconocen de las estrategias ludicas adecuadas para su ensefianza, no usan las
estrategias adecuadas evidenciando la falta de profesionalismo, no obstante, es muy
necesario e importante que el estudiante aprenda a analizar la

circunstancia, la situacion y la toma de decisién en cualquier lugar que se encuentre.

Se deduce que los docentes consideran que el uso de las estrategias ludicas si ayuda en

los procesos educativos y al desarrollo del pensamiento critico de los
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estudiantes, ademas piensan que siempre al ejecutar juegos, el educando se motiva y
actta de una forma activa logrando obtener un aprendizaje significativo asentado en
las experiencias previas que pueden ser adquiridas en base a la ludica. Sin importar la
edad cronoldgica que tenga la poblacion estudiantil en este caso los estudiantes de
octavo afio que ya son adolescentes, deben estar motivados e incitados al aprendizaje

de una forma dinamica y natural.

5.2. Recomendaciones.

Como docentes es preciso estar a la vanguardia en temas de educacion por medio de
la revision bibliografica y fundamentaciones tedricas que nos permitan estar siempre
actualizados sobre las estrategias mas idoneas e innovadoras para beneficio de nuestros
estudiantes. Los docentes debemos utilizar estrategias ludicas de Lengua y Literatura
en el aula, con la finalidad de estimular y motivar los procesos de
aprendizaje, provocando el interés en la adquisicion de nuevos saberes, ademas se
fortalece la motivacion, creatividad y sentimientos en un entorno cémodo y seguro
para facilitar el aprendizaje y habilidades cognitivas que mejoren su desempefio
escolar y que fortalezcan el pensamiento critico dentro y fuera del ambito educativo.
Por tal motivo, se considera que es fundamental invertir en el desarrollo de habilidades
criticas de los estudiantes desde tempranas edades, ya que se vive en una era de

competencia y la educacion va desarrollandose dia a dia.

Es importante identificar las problematicas de los estudiantes existentes en el contexto
del aula de clase, especialmente en el area de Lengua y Literatura, ya que se debe
estimular con el uso de estrategias que sean innovadoras y validas que les ayuden de
una forma coherente y acertada a razonar el contenido, ademas de motivar al
conocimiento, fortalecer la comprension, potenciar su capacidad de inferir e interpretar
sus ideas y pensamientos de forma clara, coherente y sin temor, para fortalecer la
comprension lectora, la reflexion, el razonamiento, la expresion con elocuencia, la
solucion de problemas, toma de decisiones, escucha activa, comunicacion asertiva,

entre otros. Es necesario que el estudiante aprenda a realizar un analisis de la
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informacion que recibe, ya que gracias a ello adquiere nuevos conocimientos y a la

vez que desarrolla habilidades del pensamiento con mayor eficiencia.

Incentivar a los docentes a que se capaciten y actualicen en el conocimiento de las
estrategias innovadoras en Lengua y Literatura, luego las utilice en la clase con los
estudiantes, especialmente las que promueven el desarrollo del pensamiento critico
con el uso de estrategias ludicas y acciones participativas para mejorar el desarrollo y
perfeccionamiento de la criticidad. Es importante que el docente utilice técnicas
activas de analisis, reflexion, que generen en los estudiantes interés y placer por
aprender a través de la lectura y el analisis de informacidn que fortalece la comprension
lectora, la sintesis, el razonamiento coherente y asertivo, la creatividad y criticidad, sin
olvidarse de la expresién con elocuencia para la resolucion de problema y la toma de

decisiones en su vida personal y educativa.
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5.4. ANEXOS:

Anexo 1.
- UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
o 1’(‘ .,
,“21%? % FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
g (] -
- POSGRADO
% \H o'?

MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2021

Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DOCENTE DEL AREA DE LENGUA'Y
LITERATURA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “MARIANO BENITEZ”

OBJETIVO: “Determinar el nivel de conocimientos del docente en el manejo de
estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes de octavo
afo de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

DATOS INFORMATIVOS:

Lugar: Unidad Educativa

“Mariano Benitez”

Encuestadora: Lic. Maria Herminia

Barreno Ponce

Entrevistas: Docentes del area de lengua y literatura de la Unidad Educativa “Mariano

Benitez”.

Preguntas

1. ¢Conoce usted estrategias para el desarrollo del pensamiento critico?

2. ¢Haaplicado estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento critico? ;Cuales?

3. ¢Considera que el uso de las estrategias ltdicas de Lengua y Literatura ayudaria en los diferentes
procesos educativos y al desarrollo del pensamiento critico de los estudiantes?

4. ¢Utiliza estrategias ladicas en la clase de Lengua y Literatura para leer, comprender textos, lograr
la concentracion y la atencion?

5. ¢Con que frecuencia aplica estrategias lidicas en el proceso educativo en el que se encuentra?

6. ¢ldentifica el material ludico adecuado en la hora de clase de Lengua y Literatura para desarrollar
el pensamiento critico?

7. ¢Con que periodicidad le gustaria tener a su disposicion mas estrategias lidicas para la clase de

Lengua y Literatura?
GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 2. Ficha de observacion a estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

‘;9:,_9 \;"% FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
§ :-"'l ) B POSGRADO

2 & MAESTRIA EN EDUCACION, COHORTE 2021

Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES
OBJETIVO: Identificar las dificultades de los estudiantes en el desarrollo del pensamiento
critico.
REALIZADO POR: Maria Herminia Barreno Ponce FECHA: 04 /04 / 2022
GRADO DE DESARROLLO ALCANZADO:

1. Siempre; 2. Regular; 3. A veces; y, 4. Nunca.

Preguntas 1 2 3
1. Los estudiantes logran entender y responder preguntas de forma clara y,
precisa.
2. Cuando leen un texto logran comprender el contenido y la idea
principal.

3. Expresan su opinion de manera libre y voluntaria sin temor.

4. Cuando participan en clases pueden expresar de manera ordenada sus
ideas y pensamientos.

5. Cuando el docente ensefia los conceptos y significados de los contenidos
de Lengua y Literatura, los estudiantes lo entienden con facilidad.

6. En clases pueden conceptualizar, analizar y comprender los textos que
se leen diariamente.

7. Enclases, los estudiantes utilizan habilidades criticas y reflexivas en I3
exposicion de las probleméticas expuestas.

Suma

Observaciones:
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Anexo 3.- Resolucion de aprobacion de Trabajo de titulacion.

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO FACULTAD DE CIENCIAS
P HUMANAS Y DE LA EDUCACION
UNIDAD ACADEMICA DE TITULACION
POSGRADO
Av. Los Chasquis y Rio Guayllabamba
(Predios de Huachi)

RESOLUCION: FCHE-UAT-P-261-2021

La Unidad Académica de Titulacion de la Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion,
en sesion ordinaria del 27 de julio de 2021, vista y analizada la solicitud de fecha 24 de julio
de 2021, suscrita por MARIA HERMINIA BARRENO PONCE, estudiante de la Maestria
en Pedagogia de la Lengua y la Literatura, cohorte 2021, quien solicita acogerse a la
modalidad de titulacién Proyecto de Desarrollo y la designacion del Profesor Revisor del
plan de trabajo de titulacion con el tema “ESTRATEGIAS LUDICAS DE LENGUA Y
LITERATURA PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO EN LOS
ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO, DE LA UNIDAD EDUCATIVA MARIANO
BENITEZ”

RESOLVIO:

e APROBAR a laestudiante MARIA HERMINIA BARRENO PONCE acogerse
a la modalidad de titulacion Proyecto de Desarrollo.

e DESIGNAR a la Doctora Judith del Carmen Nufiez Ramirez, Mg, como
profesora revisora del plan de trabajo de titulacion: “ESTRATEGIAS
LUDICAS DE LENGUA Y LITERATURA PARA EL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO CRITICO EN LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO
ANO, DE LA UNIDAD EDUCATIVA MARIANO BENITEZ” elaborado y
presentado por MARIA HERMINIA BARRENO PONCE, estudiante de la
Maestria en Pedagogia de la Lengua y la Literatura, cohorte 2021.

e SOLICITAR al Profesor Revisor emita el informe por escrito sugiriendo la
aprobacion o no del plan del trabajo de titulacién, en un plazo de entrega de 15
dias a partir de la recepcion de la presente resolucién, indicando la linea de
investigacion a la que pertenece.

g Ambato, 27 de julio de 2021

a1 Firmado electrénicamente por:
+ SEGUNDOVICTOR
1?_ b HERNANDEZ DEL SALTO
; r'

Dr. Victor Hernandez del Salto, Mg
PRESIDENTE
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Anexo 4.- Aprobacion de la resolucion del Trabajo de Titulacion

Ambato, 19 de agosto del 2021

Doctor Mg.

Victor Hernandez del Salto

PRESIDENTE

UNIDAD ACADEMICA DE TITULACION FACULTAD DE CIENCIAS
HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Presente.

De mi consideracion:

En atencion a la RESOLUCION: FCHE-UAT-P-261-2021, de fecha 27 de julio del
2021, mediante la cual se solicita emita un informe en calidad de Profesora
Revisora del plan del trabajo de titulacion con el tema “ESTRATEGIAS LUDICAS
DE LENGUA Y LITERATURA EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
CRITICO EN LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO, DE LA UNIDAD
EDUCATIVA MARIANO

BENITEZ”, presentado por MARIA HERMINIA BARRENO PONCE, estudiante de
la Maestria en Pedagogia de la Lengua y la Literatura, cohorte 2021, el mismo
gue se articula a la linea de investigacion Pedagogia; una vez revisado el mismo,
sugiero la APROBACION.

Sin otro particular agradezco y suscribo.

Atentamente,

i JUDITH
¥ DEL

4% CARMEN
TaE NUNEZ
%% RAMIREZ

Dra. Judith del Carmen Nufiez Ramirez, Mg.
PROFESORA REVISORA.
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Anexo 5.- Certificado de Autorizacion.

Ambato, 24 de agosto de 2021

Doctor

Victor Hernandez del Salto

PRESIDENTE

UNIDAD ACADEMICA DE TITULACION

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Extiendo un gran saludo a quien corresponda.

En calidad de Rectora de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”, Msc. Marianita
Piedad Palacios Morales, con C.1. 1802533594, extiendo mi carta de compromiso,
la vez la debida autorizacion para que se desarrolle la Investigacion: “Estrategias
Iadicas de lengua y literatura en el desarrollo del pensamiento critico en los
estudiantes de octavo afio, de la Unidad Educativa Mariano Benitez”, de la
Maestria: Pedagogia de la Lengua y Literatura, en la que se encuentra vigente la
docente y profesora del Area de Lengua y Literatura; Lic. Maria Herminia Barreno
Ponce con C.I. 1803452877.

Es todo a lo que puedo manifestar, para dar constancia me suscribo.

Atentamente,

Rectora
Marianita Piedad Palacios Morales
C.l. 1802533594

a
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MAESTRIA EN PEDAGOGIA DE LA LENGUA Y LITERATURA, COHORTE 2021

POSGRADO

Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

nexo 6. Validacion N°1 de instrumentos de registro y recoleccion de informacion.

FORMATO PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO “ENTREVISTA A DOCENTES” PERTENECIENTE A

LA INVESTIGACION: ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO

TITULO DEL TRABAJO: Estrategias lUdicas de lengua y literatura en el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de octavo afio,

de la Unidad Educativa Mariano Benitez.

OBJETIVO: “Determinar el nivel de conocimientos del docente en el manejo de estrategias ltdicas para el desarrollo del pensamiento
critico de los estudiantes de octavo afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

AUTORA: LIC. MARIA HERMINIA BARRENO PONCE

Sefiale mediante un v/, segln la validacion para cada pregunta:

1D- DEFICIENTE

2R- REGULAR

3B- BUENO 40- OPTIMO

Pertinencia de las

Pertinencia de las preguntas

Redaccion y lenguaje de las

estrategias ludicas de Lengua y Literatura
ayudaria en los diferentes procesos
educativos y al desarrollo del pensamiento
critico de los estudiantes?

PARAMETROS preguntas del del instrumento con las Calidad técnicay
instrumento con los variables y enunciados representatividad preguntas
PREGUNTAS objetivos
3B 40

Pregunta 1 ¢Conoce usted estrategias V4 V4 V4
para el desarrollo del
pensamiento critico?
Pregunta 2 ¢Ha aplicado estrategias V4 V4 V4
ludicas en el desarrollo del pensamiento
critico? ;Cuales?
Pregunta 3 ¢Considera que el uso de las V4 v V4

Observaciones:
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POSGRADO
MAESTRIA EN PEDAGOGIA DE LA LENGUA Y LITERATURA, COHORTE 2021
Avda. Los Chasquis y Rio Payamino, Ambato - Ecuador

Pregunta 4 ;| Jtiliza petmtpgiae lUdicas en / / /

la clase de L engua y | iteratura para leer,

comprender textas, lograr la concentracidn

y la atencidon?

Pregunta 5 ¢(Con qué frecuencia aplica v V4 V4
estrategias ludicas en el proceso
educativo en el que se encuentra?

Pregunta 6 ¢ldentifica el material ludico v v v
adecuado en la hora de clase de lengua y
literatura para desarrollar el pensamiento
critico?

Pregunta 7 ¢ Con qué periodicidad le v v v
gustaria tener a su disposicion mas
estrategias ludicas para la clase de
Lengua y Literatura?

EghpE
) i MONICA
A7 0 fify CECILIA
7 LEE BASTIDAS
PLAZA
Realizado por: Validado por:
Lic. MariaHerminiaBarrenoPonce Mgtr. Monica Bastidas Plaza

C.C. 1803452877 C.C. 1002169652
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< \H o

FORMATO PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO “FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES”
PERTENECIENTE A LA INVESTIGACION: ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO.

TITULO DEL TRABAJO: Estrategias ltdicas de lengua y literatura en el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de octavo
afio, de la Unidad Educativa Mariano Benitez.

Objetivo: Identificar las dificultades de los estudiantes en el desarrollo del pensamiento critico.

AUTORA: LIC. MARIA HERINIA BARRENO PONCE

Sefiale mediante un v/, segun la validacion para cada pregunta:

1D- DEFICIENTE 2R- REGULAR 3B- BUENO 40- OPTIMO
Pertinencia de las Pertinencia de las preguntas
PARAMETROS preguntas del del instrumento con las Calidad técnica y Redaccién y lenguaje de las
instrumento con los variables y enunciados representatividad preguntas
objetivos
PREGUNTAS
1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40

Pregunta 1 Consiguen los estudiantes entender y
responder las preguntas de forma precisa y clara.

Pregunta 2 Al leer un texto logran comprender
el contenido y la idea central.

Pregunta 3 Expresan su opinion de manera libre y
voluntaria sin temor.

NIEN RN BN
<« &«
NIEN EEN BN
NIENEEN BN

Pregunta 4 Cuando los estudiantes participan
en clases, lo hacen expresando sus ideas y
pensamientos de manera ordenada y coherente.

Pregunta 5 Al momento que el docente ensefia V4 V4 V4 v
los contenidos de Lengua y Literatura los
estudiantes lo entienden con facilidad.

Pregunta 6 En clases pueden comprender, v v V4 V4
analizar y conceptualizar los textos que se leen
diariamente
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Pregunta 7 En clase los estudiantes emplean el v v v
pensamiento critico en la exposicion de las
problematicas presentadas.
Observaciones:
Y MONICA
P> % CECILIA
; CBa e n< % i BASTIDAS
A7 Freaminisy= ? PLAZA
F<= @ o=
Realizado por: Validado por:

Lic.MariaHerminiaBarrenoPonce
C.C. 1803452877

Mgtr. Ménica Bastidas Plaza
C.C. 1002169652
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‘Anexo 7. Validacion N°2 de instrumentos de registro y recoleccion de informacion.

FORMATO PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO “ENTREVISTA A DOCENTES” PERTENECIENTE A
LA INVESTIGACION: ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO

TITULO DEL TRABAJO: Estrategias lGdicas de Lengua y Literatura en el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de
octavo afio, de la Unidad Educativa Mariano Benitez.

OBJETIVO: “Determinar el nivel de conocimientos del docente en el manejo de estrategias ludicas para el desarrollo del
pensamiento critico de los estudiantes de octavo afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Mariano Benitez”.

AUTORA: LIC. MARIA HERMINIA BARRENO PONCE.

Sefale mediante un v/, segln la validacion para cada pregunta:

1D- DEFICIENTE 2R- REGULAR 3B- BUENO 40- OPTIMO
Pertinencia de las Pertinencia de las preguntas
preguntas del del instrumento con las Calidad técnica y Redaccion y lenguaje de las
instrumento con los variables y enunciados representatividad preguntas
objetivos
PREGUNTAS
1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40
Pregunta 1 ;Conoce usted estrategias para el
desarrollo del pensamiento critico? J J J J
Pregunta 2 ;Ha aplicado estrategias lidicas
en el desarrollo del pensamiento critico? N J J J
¢Cuales?
Pregunta 3 ;Considera que el uso de las
estrategias ludicas de Lengua y Literatura ayudaria
en los diferentes procesos educativos y al
desarrollo del pensamiento critico de los
estudiantes? v v v v
Pregunta 4 ;Utiliza estrategias ludicas en la clase
de Lengua y Literatura para leer, comprender J J J J
textos, lograr la concentracion y
la atencion?
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Pregu’ﬁ; 5% Con que frecuencia aplica estrategias
lidicas en el proceso educativo J J J
en el que se encuentra?
Pregunta 6 ¢ Identifica el material ludico
adecuado en la hora de clase de Lengua y J J J
Literatura para desarrollar el pensamiento critico?
Pregunta 7 ¢ Con que periodicidad le gustaria
tener a su disposicion més estrategias ludicas para J J J
la clase de Lengua y Literatura?

Observaciones:

. ?B
Wﬁﬁ{cxwu,w_\:ﬂ

— e

Firmado electronicamente por:

¥ JAIME RODRIGO TAPIA

Lic.MariaHerminiaBarrenoPonce

Realizado por:

C.C. 1803452877

Validado por:

Dr. Jaime Rodrigo Tapia Cevallos.
C.C. 1002580544
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FORMATO PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO “FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES”
PERTENECIENTE A LA INVESTIGACION: ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CRITICO.

TITULO DEL TRABAJO: Estrategias ludicas de Lengua y Literatura en el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de octavo
afio, de la Unidad Educativa Mariano Benitez.

Objetivo: Identificar las dificultades de los estudiantes en el desarrollo del pensamiento critico.
AUTORA: LIC. MARIA HERINIA BARRENO PONCE

Sefiale mediante un v/, segin la validacion para cada pregunta:

1D- DEFICIENTE 2R- REGULAR 3B- BUENO 40- OPTIMO
Pertinencia de las Pertinencia de las preguntas
preguntas del del instrumento con las Calidad técnica y Redaccion y lenguaje de las
instrumento con los variables y enunciados representatividad preguntas
objetivos
PREGUNTAS 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40 1D 2R 3B 40
Pregunta 1 Los estudiantes logran entender y / / / /
responder las preguntas de forma clara y precisa.
Pregunta 2 Cuando leen un texto logran comprender J / / J
el contenido y la idea principal
Pregunta 3 Expresan su opinién de manera libre y / / / /
voluntaria sin temor.
Pregunta 4 Cuando participan en clase pueden J J J J
expresar de manera ordenada sus
ideas y pensamientos
Pregunta 5 Cuando el docente ensefia conceptos y J / J J
significados de los contenidos de Lengua y
Literatura entienden con facilidad.
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Pregunta 6 Los estudiantes logran
conceptualizar, analizar y comprender los textos
analizar y conceptualizar los contenidos que se
leen en clases.

Pregunta 7 En clase los estudiantes utilizan
habilidades criticas y reflexivas en la resolucion de
las problematicas expuestas.

Observaciones:

‘. JAIME timao cectenicamente por
a3t RODRIGO TAPIA
; CEVALLOS

Realizado por:

Lic.MariaHerminiaBarrenoPonce
C.C. 1803452877

Validado por:

Dr. Jaime Rodrigo Tapia Cevallos.
C.C. 1002580544

80




