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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion tiene como objetivo, determinar el uso de la estrategia
didactica “Realidad Aumentada” en la ensefanza de Estudios Sociales de los
estudiantes de noveno grado de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa
“Hermano Miguel” del Cantén Latacunga. La linea de investigacion del proyecto es
comunicacion, sociedad, cultura y tecnologia. La investigacion es importante gracias
a que dentro del proceso educativo le permite al estudiante despertar la curiosidad,
motivacion, y atencion de contenidos nuevos. Es un tema de la actualidad dado que la
realidad aumentada es una via de desarrollo potencial para la educacion ya que el uso
de tecnologias innovadoras dentro del proceso educativo fortalece la adquisicién de
conocimientos; ademas, es novedosa porque es una guia de la gamificacion que
fortifica la practica pedagogica de los maestros. La metodologia aplicada tuvo un
enfoque culi-cuantitativo, un nivel exploratorio y descriptivo, modalidad de campo y
bibliografica. Se trabajé con una poblacion de 63 estudiantes y un docente del noveno
grado de Educacion General Basica, paralelos “A y B” de la Unidad Educativa
“Hermano Miguel”; la técnica que se utilizd fue la encuesta y el instrumento
cuestionario con escala de Likert, el mismo que consta de 12 preguntas. Con el analisis,
interpretacion y discusion de los resultados se pudo determinar que frecuentemente los
estudiantes y docentes hacen uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada
dentro del proceso de ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales; ademas, la
mayoria estuvo de acuerdo en que se debe frecuentar el uso de herramientas

tecnologicas para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Descriptores: Estrategia didactica, pedagogia realidad aumentada, ensefianza.
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of ninth grade students of General Basic Education from “Hermano Miguel”
Educational Instituion located in Latacunga city.
Author: Katherin Lisbeth Chachapoya Velasco
Tutor: Lic. Edgar Bladimir, Sanchez Vaca. MSc.

ABSTRACT

The present investigation aims to determine the use of the didactic strategy
“Augmented Reality” in the teaching of Social Studies of ninth grade students of
General Basic Education from “Hermano Miguel” Educational Institution located in
Latacunga city. The investigation started from the analysis of the research background
considering different authors involved in the topic. Therefore, it is determined that the
research is important thanks to the educational process since it allows to awaken
curiosity, motivation and attention to new content, since augmented reality is a way to
develop gamification which strengthens the pedagogical practice of teachers. The
methodology applied was focused on a cuali-quantitative approach, and exploratory
and descriptive level, field and bibliographic modality. A population of 63 students
was considered as well as one ninth grade teacher of General Basic Education of “A
and B” courses from “Hermano Miguel” Educational Institution. Moreover, the
technique used was a survey and the corresponding instrument was questionnaire
based on Likert scale, which was made up of 12 questions. The research line of the
current investigation is communication, society, culture and technology. The
corresponding analysis, interpretation and discussion of the results allowed to
determine that students and teachers frequently use the technological tool augmented
reality withing the teaching process of Social Studies subject. In addition, most agreed

that the use of technological tools should be applied frequently to enhance learning.

Descriptors: Strategy, didactic, pedagogy, augmented reality, teaching.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes Investigativos

En el presente trabajo investigativo, se llevo a cabo una investigacion bibliogréafica,
por ello, a continuacion, se detalla una serie de aportes sobre investigaciones que
hablan sobre las variables de investigacion, de esa forma le permite tener un enfoque

adecuado a la investigacion. Se cita a continuacion a los siguientes autores.

Ramos Lozano (2017) en su trabajo investigativo titulado “Realidad Aumentada
como estrategia didactica, para la ensefianza y aprendizaje en el area de ética 'y
valores con los estudiantes del grado sexto, en el Colegio Nacional Universitario
de Vélez”. En el desarrollo de su tesis el objetivo general fue: Fortalecer los
procesos ensefianza y aprendizaje en el area de ética y valores a través del uso y
aplicacion de la realidad aumentada como estrategia didactica en el grado sexto

del Colegio Nacional Universitario de Vélez. (pp.12-13).

Ademas, realizo una investigacion que plantea una metodologia de enfoque mixto,
también se enmarca en un disefio experimental, con los instrumentos de recoleccion
de datos como encuestas de satisfaccion, entrevistas individuales, que arrojaran
resultados cuantificables. Finalmente, la conclusion de la investigacion fue, los
estudiantes del grado sexto del Colegio Nacional Universitario de Vélez, en las
sesiones del area de ética y valores, trabajaron mejor en las guias que incluian menos
namero de marcadores; lo anterior indica que el disefio de las guias debe ser sencillo

y claro.

Por la informacion recabada a través de esta investigacion se puede determinar, que la
realidad aumentada como estrategia didactica permite mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje y obtener resultados deseables en cuanto a la adquisicion de conocimientos

significativos.



Santamaria et al. (2021) en su trabajo investigativo titulado: “La Realidad
Aumentada como Estrategia Didactica para Fortalecer la Practica Pedagdgica de
los Docentes de Béasica Primaria de la Institucion Educativa Francisco José de
Caldas de Momil Cérdoba”. El objetivo general fue: Fortalecer la préctica
pedagdgica a través del uso de la realidad aumentada como estrategia didactica
en los docentes de basica primaria. (p.10)

Asimismo, realiz6 una investigacion que se enmarca una metodologia en un enfoque
cualitativo, dado que es un proceso activo, sistematico y riguroso de indagacion
dirigida, se toman decisiones sobre lo investigable en tanto se esta en el campo de
estudio siendo asi, el modelo de investigacion accion pedagdgica. En conclusion, se
evidencio que existe una gran variedad de aplicaciones y contenidos basados en
realidad aumentada para casi todas las areas del conocimiento, las cuales son sencillas

de usar en los contextos educativos.

Gracias a la informacion que aporta la investigacion se puede deducir que la practica
pedagogica a traves del uso de la realidad aumentada permite mejorar el aprendizaje
de los estudiantes, considerando la innovacion didactica y el accionar docente para

guiar el conocimiento de los alumnos a un nivel significativo.

Bezares et al (2020) presentaron su articulo de investigacion titulado: “Aplicacion
de Realidad Aumentada centrada en el nifio como recurso en un ambiente virtual
de aprendizaje”. Dicha investigacion se realizé con el objetivo: Describir el
desarrollo de una aplicacién movil con RA, guiada con base en los fundamentos

del disefio centrado en el usuario (DCU) para poder ser integrada a un AVA. (p.1)

También se hizo uso de herramientas en sus fases, como encuestas para recoleccion de
informacion, despliegue de la funcion de calidad a fin de identificar y priorizar
requerimientos. En conclusion, el caso de estudio tratd del inglés para nifios de
primaria, que permitio verificar que este marco de trabajo detallado puede replicarse
en otras areas de interés y permitir al docente integrar aplicaciones con RA en entornos

de aprendizaje presenciales o en linea.



La importancia de esta investigacion con relacion al tema, permite identificar los
diversos usos que se puede dar. Ademas, esta aplicada a una amplia gama de trabajo
educativo que no se enfoca Unicamente a un area, asignatura o nivel de formacion;

todo depende del uso que le den el docente y el estudiante.

Morejon Sanchez (2018) en su trabajo investigativo titulado: “La Realidad
Aumentada y la didactica educativa”. Su objetivo general fue: Determinar la

relacion de la realidad aumentada como recurso de la didactica educativa. (p.13)

La metodologia aplicada fue un enfoque cuantitativo ya que se basé en datos
estadisticos, ademas, fue de tipo descriptivo y explicativo mide cada uno de los
atributos de fendmeno estudiado y determina las causas del problema. Las
conclusiones de la investigacion muestran que la realidad aumentada se relaciona
como recurso de apoyo de la didactica educativa porque mejoraria la didactica

educativa de los estudiantes.

Por la informacion recabada de la investigacion se logré conocer el nivel en el que
acepta la comunidad educativa la implementacién de esta estrategia didactica en el
proceso de ensefianza aprendizaje, asimismo se reconoce que no se utiliza innovacién
en cuanto a la ensefianza de los alumnos debido a que se mantiene el tradicionalismo

dentro del aula de clases.

Coque Acosta (2020) present6 en su trabajo investigativo con el tema: “La
Realidad Aumentada como recurso didactico en el aprendizaje de los nifios y
niflas de primer afio de Educacion General Basica”. Su objetivo general fue:
analizar la incidencia de la realidad aumentada como recurso didactico en el
desarrollo del aprendizaje de los nifios y nifias de primer afio de EGB de la escuela

Juan Bautista Palacios la Salle. (p.11)

La metodologia utilizada tuvo un enfoque cuantitativo con un alcance descriptivo. La
técnica manejada en este proyecto de investigacion fue la observacién con una ficha
de observacion estructurada a los 39 nifios de primer afio de Educacion General Bésica.

En conclusion, se puede decir que después de indagar en el tema de la realidad



aumentada haciendo énfasis en el programa Quiver se logré encontrar una amplia

gama de informacion que ha sido de gran utilidad para llevar a cabo esta investigacion.

La investigacion realizada arrojé informacion que permitié conocer los aspectos
positivos del uso de la herramienta de la Realidad aumentada llamada Quiver, lamisma
que permite a los estudiantes trabajar de una forma mas interactiva, eficaz y eficiente,
ademas se conoce el grado de aceptabilidad en adquisicion de conocimientos con
motivacion y atencion de los alumnos dentro del proceso de ensefianza aprendizaje es

favorable.

Caicedo Rosero (2021) presentd trabajo investigativo con el tema: “Propuesta
didactica con el uso de Realidad Aumentada para el fortalecimiento de la
competencia relaciones espaciales y ambientales de ciencias sociales en
estudiantes de grado quinto”. El objetivo general fue: Determinar la incidencia
de una propuesta didactica con el uso de realidad aumentada para el
fortalecimiento de la competencia relaciones espaciales y ambientales de ciencias

sociales en estudiantes de quinto grado de la institucién Educativa San Francisco.
(p.14)

La metodologia que se utilizé fue de enfoque mixto y se apunto a resolver la hipotesis.
En conclusion, los estudiantes de la institucién presentan dificultades para desarrollar
las competencias propias de las ciencias sociales, presentando un desempefio bajo en
los tres periodos académicos del afio 2019, por lo cual se hizo necesario la
implementacion de una estrategia pedagogica que hizo uso de la herramienta

MergeCube para usar Realidad Aumentada.

La informacidn recabada a través de la investigacion dio a conocer que la estrategia
didactica Realidad Aumentada es un medio para incentivar a los estudiantes mediante
su aplicacion lo que permite mejorar el aprendizaje gracias al interés e interaccion que
ofrece con la herramienta de la RA MargeCube lo que accede a mantenerse en

constante motivacion.



Trejo Caicedo (2021) present0 su trabajo investigativo titulado: “Estrategias para
uso de Realidad Aumentada como herramienta de aprendizaje inmersivo, para
fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje en docentes de noveno afio de
Educacion General Basica Superior”. El objetivo general que fue: Fortalecer el
proceso de enseflanza-aprendizaje con el uso de realidad aumentada como

herramienta de aprendizaje inmersivo en docentes de noveno. (p.10)

La metodologia con la que se presenta es un enfoque mixto de tipo descriptivo y
documental, se utiliz6 la entrevista para conocer de cerca los criterios de los docentes
y la encuesta para analizar las competencias digitales que se adquirieron durante el
curso de RA. Se concluye que los docentes adquirieron las competencias digitales
luego de haber seguido el curso de RA, ademas se sienten motivados y con los
conocimientos necesarios para desarrollar contenidos para ser incluidos dentro de los

planes de clase.

Por los datos recolectados de la investigacion se identificé que la Realidad Aumentada
permite fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje de los alumnos, siempre y
cuando los docentes y estudiantes se encuentren capacitados con conocimientos

necesarios sobre tecnologias emergentes aplicadas a la educacion.

Fracchia et al. (2015) presentaron en su articulo de investigacién titulado:
“Realidad Aumentada aplicada a la ensefianza de Ciencias Naturales”. Su
objetivo general fue: Analizar los impactos de la tecnologia RA en relacién a la

colaboracidén y participacion de los alumnos (p.1).

La metodologia trabajada se basé en actividades desarrolladas que consistieron en la
seleccién y disefio de recursos educativos provistos de esta tecnologia. Se concluye
que en el ambito educativo puede utilizarse para complementar los materiales
didacticos con modelos virtuales que estimulen la percepcion y ayuden a la

comprension de nuevos conceptos.

Gracias a la informacion obtenida en la investigacion se identifico que el

conocimiento de nuevas tecnologias emergentes como la Realidad Aumentada permite



determinar la experiencia de los estudiantes dentro de su formacion, ademas pueden
mejorar la atencidn, motivacion, y aprendizaje mediante la gamificacion para adquirir

conocimientos significativos.

Rivadulla y Rodriguez (2020) en su articulo cientifico denominado: “La
incorporacion de la Realidad Aumentada en las clases de Ciencias”. Su objetivo
general fue: Conocer y analizar las percepciones de un grupo de profesores de
primariay secundaria sobre la RA, las ventajas que otorga dicha tecnologia y las
necesidades para su incorporacion. (p.1)

La metodologia se enfocd en un enfoque cuantitativo, un método no experimental
descriptivo de la misma manera tiene una intencionalidad exploratoria. Se ha utilizado
un cuestionario para la recogida de datos. En conclusién, la mayoria de profesorado
indicé no haber implementado la RA en sus aulas, aspecto que concuerda con las
investigaciones que sefialan que muchos docentes de distintos niveles educativos

tienen dificultades para incorporar TIC a sus secuencias didacticas.

Por la informacién encontrada mediante la investigacion se deduce, que la mayor parte
de docentes no estdn capacitados para incorporar nuevas tecnologias emergentes
aplicadas a la educacion como la RA por falta de conocimientos y capacidad de

innovacion pedagogica.

Mendoza Fuentes (2020) en su articulo de investigacion titulado: “Potenciacion de
los aprendizajes de las ciencias naturales utilizando la Realidad Aumentada como
estrategia didactica”. Su objetivo general se fundamenté6 en motivar a los
estudiantes el aprendizaje de la anatomia humana con realidad aumentada para
adelantar estudios en el area de ciencias naturales en estudiantes de grado 7° en

la Institucion Educativa Lacides C, Bersal de Lorica. (p.2)

La metodologia que se utiliz6 se enfoca en un enfoque cuantitativo basada en el
paradigma constructivista con el método de fenomenologia, por ser descriptivo,
reflexivo y de exigente rigor cientifico. Las técnicas e instrumentos para la recoleccion

de datos son: observacion directa e indirecta, notas de campo, charlas, test educativo,



encuestas, entrevistas, cuestionario y formatos de planes de clase. En conclusién, al
registrar los conocimientos de la poblacion estudiantil del grado 7° en la Institucion
acerca de la Realidad Aumentada, se observé que no poseen claridad en muchos casos

sobre lo que significa y de qué se trata esta tecnologia.

Por la informacidn recabada en la investigacion se reconoce que la mayor parte de
estudiantes no conocen acerca de la Realidad Aumentada siendo una tecnologia que
no ha sido implementada para su aprendizaje por lo que la comunidad educativa
considera podria ser una innovacion para el proceso de ensefianza aprendizaje por ende

para la adquisicion de conocimientos.

Tecnologias de la informacion y comunicacion

Las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC) se refieren como un término
muy amplio para la tecnologia de la informacion; la misma que describe a todas las
tecnologias de la comunicacion, en donde incluye al internet, telefonos celulares, a las
computadoras, redes inalambricas, software entre otros. Sin embargo, no existe una
sola definicion que englobe a las TIC se enfatiza generalmente en hablar de los
componentes y sistemas de la red que se combinan para permitir a las personas
interactuar mediante un mundo digital. Cruz et al. (2019), define las TIC como una
innovacion educativa que permite a los estudiantes y docentes almacenar, crear,
intercambiar y procesar datos como presentaciones multimedia, textos entre otros,
ademas, conforma un conjunto de herramientas que viabilizan el acceso a informacién

para encontrar nuevas formas de expresion mas llamativas y creativas.

Desde el punto de vista de Heinze et al. (2017), es un conjunto de tecnologias que
permiten guardar datos para realizar un proceso de comunicacion de la misma, por ello
existen multiples plataformas y medios para su uso, y es asi el caso de la plataforma
internet que tiene como principal funcidn permitir intercambiar informacion y datos
de manera facil e inmediata a nivel mundial, estas herramientas y recursos
tecnoldgicos son aquellos que admiten el almacenamiento, intercambio, transmisién,

creacion y la difusion de informacion sin limite.



Por otro lado, las caracteristicas mas importantes de las TIC se mencionan a

continuacion:

e Interactividad: permite la interaccion del usuario con el medio en el que accede
a la informacion.

e Interconexion: es la combinacién y ampliacién de conexiones.

e Instantaneidad: acceso e intercambio de informacion es rapido.

e Inmaterialidad: es un bien intermedio que trabaja son cédigos y formas de
informacion.

e Claridad de imagen y sonido: el hecho fiable y fiel del intercambio de

informacion, Heinze et al. (2017).

Herramientas tecnologicas

El software actual son las herramientas tecnoldgicas que se pueden usar para
desarrollar un contenido en linea, se incluyen los blogs, wikis, las herramientas web
2.0 se encuentran disponibles en la red. Ademas, se entienden que son cualquier
software y hardware que admiten la ejecucion de acciones de forma correcta para la
obtencion de resultados esperados. Segun Garcia et al. (2021), son aquellas que
permiten mejorar la realizacion de actividades a través de equipos o aplicaciones para

el acceso a informacion de preferencia por medio de un sistema operativo.

Por otra parte, se debe considerar que las herramientas tecnoldgicas son de gran ayuda
si son aplicadas correctamente por el docente, en su mayoria depende de como
planifique las clases el docente y de la organizacién del contenido por ensefiar.
Mediante los medios digitales y usando su creatividad. (Sanchez Pachas, 2020),
menciona que dentro del ambito educativo son un medio el cual se debe trabajar,
debido a que si los estudiantes y docentes hicieran un buen uso de la tecnologia podrian
involucrar a los alumnos en el area tecnoldgica y de esta manera ayudar con los
recursos en linea para que el proceso de ensefianza - aprendizaje sea mas atractivo para

todos los que conforman la comunidad educativa.



Caracteristicas

La educacién ha dado un gran paso en la era digital, gracias a diversos factores que
han orillado a realizar cambios en el proceso educativo. Por ello, es necesario que
docentes y estudiantes transformen su préctica educativa y se enfoquen en un mundo
globalizado. Las caracteristicas que traen las herramientas tecnologicas en esta

ocasioén, se mencionan a continuacion:

e Cambio: permite la adaptacion a nuevos cambios generados por la tecnologia.

e Especializacion: mientras se use la tecnologia de una manera correcta mejor seran
los beneficios que tengan.

e Discontinuidad: admiten los descubrimientos nuevos a través del uso de la
tecnologia.

¢ Integracion: reconoce que la tecnologia sea parte del desarrollo de la sociedad,
(Garcia et al. 2021).

Realidad aumentada

Definicion

La realidad aumentada (R.A.) es una tecnologia emergente que posee diversos usos en
la humanidad, gracias a que permite combinar la informacion del mundo real a traves
del virtual, el mismo que es de facil uso y acceso para todos, se utiliza mediante un
dispositivo mévil. En cuanto a ello, varios educadores han utilizado esta estrategia para
la educacion, considerando las ventajas que tiene para el proceso de ensefianza -
aprendizaje. Cubillo et al. (como se cito en Leal, 2020), define a la R.A. como un
sistema interactivo en donde los datos que se presenta en tiempo real se combinan a
una realidad digital al instante, en la que se puede registrar por medio de diferentes

formatos como videos, imagenes tridimensionales, entre otros.

También la R.A. es considerada una tecnologia que trae consigo una versién mejorada
del mundo fisico, mediante el uso de elementos visuales y virtuales, los mismos que

contienen estimulos sensoriales como sonidos, imagenes y videos entregados a traves
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de la tecnologia por lo que se ha tomado a modo de tendencia creciente en varios
contextos como el sistema educativo. La R.A. se define como una herramienta digital
que permite al usuario el uso de la misma en distintos &mbitos sociales principalmente
en la educacion en donde se incentiva a la comunidad formativa el interés por adquirir
nuevos conocimientos para no dejar de lado la innovacion educativa dentro del proceso

de ensefianza aprendizaje, (Mendoza Fuentes 2020).

Dentro de este mismo marco, los principales objetivos de la realidad aumentada es
resaltar las caracteristicas del mundo fisico. De esa forma se aumenta la comprension
de las mismas con informacion significativa y accesible para que se pueda aplicar en
la realidad fisica. De acuerdo a Gémez et al. (2020), definen la Realidad Aumentada
como una tecnologia que mediante sus recursos, herramientas y aplicaciones permite
obtener una percepcion sensorial a través de la virtualidad en donde se superponen

objetos de la vida real hacia el mundo virtual coexistiendo al mismo tiempo.

Segun lo mencionado la R.A. es una version mejorada de la realidad a través de
dispositivos moviles, la misma que incorpora informacion digital en una imagen de
cualquier objeto a través de un dispositivo como una camara de un smartphone o
teléfono inteligente se ve de forma animada, con sonido o inclusive en 3D. Ademas,
la realidad aumentada combina los elementos del mundo real y virtual lo que permite
integrar la interaccion del beneficiario a traves de una simulacion a partir de un medio

tecnoldgico.

Caracteristicas

Actualmente la educacion ha tomado un rumbo diferente, por varios factores
principalmente el hecho de la globalizacion y los avances tecnoldgicos que han
incentivado a la necesidad de mejorar la innovacién pedagdgica con el uso de
tecnologias emergentes. Por ello, se ha considerado la realidad aumentada como una
estrategia didactica en la que permite a las personas realizar nuevas tareas con mayor

factibilidad, facilidad y rapidez a diferencia de los métodos tradicionales. También a
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medida que los dispositivos moviles mejoran su tecnologia permitiran el acceso al uso

de la R.A. en aplicaciones educativas por medio de un aprendizaje electronico.

En cuanto a lo mencionado, como lo indica Sanchez et al. (2017), se reconocen tres
caracteristicas nativas de la R.A. aplicada a la educacion, son: las representaciones de
objetos tridimensionales, los objetos virtuales que se afiaden de forma artificial a
dispositivos tecnoldgicos y la interaccion con el usuario. Del mismo modo, es
necesario reconocer las caracteristicas generales, segun Galeote Barquin (2020),

menciona las siguientes:

e Combina informacién de la realidad con informacion virtual.

e Es importante el uso de un dispositivo tecnoldgico que permita reproducir las
aplicaciones de la realidad aumentada.

e Trabaja con videos, imagenes, textos entre otros.

e La interaccion es sincrénica.

Componentes

Los principales componentes de cualquier herramienta basada en la R.A. utilizan el
procesador, los sensores, los dispositivos de entrada como cémaras web, y
principalmente la pantalla de un dispositivo mévil o teléfono inteligente. Sin embargo,

para hacer uso de la RA se detallan los siguientes elementos:

Dispositivos con Camara: son aquellos que se puede usar para tomar fotos, grabar
videos, se realizan a través de una cdmara de un dispositivo mévil que puede ser un

smartphone, una PC que cuente con una camara webcam, una Tablet, ente otros.
Software: se encarga en hacer transformaciones de un cédigo de programacion

ejecutado en un procesador de computadora. Ademas, es un sistema operativo aquel

que proporciona informacién para el funcionamiento de la R.A.
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Disparador: se lo conoce como el activador de informacién y almacenamiento de
datos la misma que esta asociada con las tablas como Cédigo QR, imagenes, entorno

fisico, marcador y objetos, (Blaquez Sevilla, 2017).

Tipos

Inicialmente, se hablara de los tipos de realidad aumentada orientados en generar una
vision compuesta a través de la combinacion de informacion real hacia la virtual, pero

sin remplazarla, existen tres que se describiran a continuacion:

Estatica: se enfoca en los objetos en 3D pero que permanecen estaticos es decir no
tienen movimiento, ademas en la proyeccion de la pantalla no presenta actividad.
Usualmente se puede reconocer este tipo de R.A. en los marcadores como los codigos

QR los mismos que a través del escaneo se muestra la informacion.

Dinamica: los objetos pueden moverse e incluso tener interaccién con el usuario por
la obtencion de informacién mas abundante a través de las visualizaciones del sujeto,

ademas, se lo puede encontrar principalmente en video juegos.

De geolocalizacion: indica la ubicacion del usuario por medio de la activacion del
dispositivo movil, en el cual se podra observar el mundo fisico donde esté ubicado con
informacion digital tridimensional. Asimismo, esta enfocado principalmente al ambito

turistico y comercial, (Galeote Barquin, 2020).

Uso educativo

El uso de la RA en la educacion refleja una amplia gama de aplicaciones. Por otro
lado, es necesario, que los docentes conozcan y utilicen plataformas de la RA para
incorporar la gamificacion y mejorar la motivacion, atencion y aprendizaje de
conocimientos significativos, deben encontrarse dentro de los planes de estudio.
Asimismo, mediante el uso de esta tecnologia RA los maestros pueden materializar
contenidos abstractos para ayudar a los alumnos a visualizar y comprender temas

complicados o desafiantes.
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A partir de ello, la realidad aumentada es una tecnologia que tiene muchas aplicaciones
dependiendo del contenido o area a la que se vaya a enfocar en cuanto a la necesidad
que presente el educador y el educando. La RA se puede usar en actividades
colaborativas, motivacion, practicas de laboratorio, trabajos de campo, entre otros.
(Blazquez Sevilla, 2017) Segun lo mencionado esta herramienta tecnoldgica es
emergente porque tiene diversos usos sociales, pero si se lo aplica en la educacion
posee diferentes beneficios y ventajas, depende de la utilizacion que tenga el docente

y estudiante en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Positivo

El hablar de los aspectos positivos de la realidad aumentada aplicada a la educacion,
se puede enfatizar en el hecho de su amplia gama de aplicacion para varios propositos,
ayuda a los estudiantes a adquirir, procesar y recordar facilmente informacién que
puede resultar dificil para los alumnos. Ademas, la R.A. permite que el aprendizaje
sea mas atractivo y divertido despertando su atencion y motivacion. Por el contrario,
no esté limitado o enfocado a un solo grupo, edad o nivel de formacion, es para toda

la comunidad educativa independientemente de su ciclo escolar.

Desde esta perspectiva el autor Mendoza Lozano (2020) describe los resultados de su

investigacion para la aplicacion de la Realidad Aumentada como estrategia didactica

en la potenciacion de los aprendizajes por lo que se mencionan los siguientes:

e Enriquece conocimientos en ambientes ludicos gracias a la accesibilidad de la RA
en cualquier momento y lugar.

e EI desarrollo de competencias interactivas, argumentativas y propositivas de
manera que forma mayor compromiso e interés de los estudiantes.

e El proceso de ensefianza aprendizaje es mas interactiva, eficaz y rapida.

e Esun aprendizaje practico.

e No requiere de equipamiento ni conocimientos avanzados.

e Laestrategia didactica se puede desarrollar en cualquier &rea y nivel de educacion.

13



Negativo

Los aspectos negativos que presentan estan conforme a una reflexion en lo que

respecta al uso de herramientas tecnologicas como la R.A. y las limitaciones para

llevarlas a cabo dentro del aula de clases. De la misma forma, segun Sevilla et al.

(2017), los principales obstaculos para los docentes y estudiantes que tienen escasos

recursos econdmicos y tecnoldgicos se encuentra en su contexto educativo, por ello se

describen los siguientes:

e Escases de recursos tecnolégicos como dispositivos moviles (smartphone, Tablet,
teléfono inteligente) y econdémicos para adquirirlos.

e Laconectividad o acceso a internet mediante WI-FI o la adquisicién de un plan de
datos.

e Lamayoria de docentes y estudiantes de las instituciones no tienen conocimientos

suficientes sobre tecnologias educativas y en especial para el uso de la R.A.

Herramientas de Realidad Aumentada

Quiver

Es una aplicacién que trabaja con la realidad aumentada, muy interesante debido a que
permite realizar dibujos los cuales toman movimiento a través de una pantalla de un
dispositivo movil. Es muy facil de usar y no necesita mas que descargar la app, de
forma gratuita imprimir plantillas que ofrece por defecto y trabajar con cualquier
actividad que los alumnos puedan colorear y se convertirdn en modelos

tridimensionales. (Sevilla Blasquez,2017)
Figura 1
Herramienta Quiver.

QuiverVision

Nota. Imagen capturada del programa https://bit.ly/3ulXIFk
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Chromville

Es una aplicacion que mediante el uso de una camara digital permite que las fichas que
ofrece la herramienta implementen realidad aumentada, en varias areas como arte,
ciencia, y muchas més, con ello mejora el aprendizaje y motivacién de los alumnos.
(Masero Baragoitia, 2021)

Figura 2
Herramienta Chromville.

? =0 &

Chromville World Ruvista

Nota. Imagen capturada del programa https://chromville.com/

Arloon

Es una aplicacion que tiene un menu con varias herramientas educativas que estan
enfocadas al area educativa en los diferentes niveles. Posee elementos que funcionan

a través de Realidad Aumentada para Iban de la Horra Villacé (2016).
Figura 3

Herramienta Arloon.
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Nota. Imagen capturada del programa http://www.arloon.com/
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Solar simulator

Es un simulador que permite conocer el sistema solar de forma interactiva, atractivay
divertida, en donde el usuario puede desplazarse fisicamente de un lugar a otro y
encontrara los planteas Sevilla Blazquez (2017).

Figura 4
Herramienta Solar Simulator.
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Nota. Imagen capturada del programa https://solarsimulator.tech/r

Marge cube

Es un cubo fisico que a través de aplicaciones de realidad aumentada se pueden ver
objetos tridimensionales mediante un dispositivo inteligente mévil Gonzales Lozano
(2021).

Figura 5
Herramienta Marge cube.

Nota. Imagen capturada del programa https://mergeedu.com/merge-cube
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Pedagogia

La pedagogia es el arte de ensefiar, abarca varios aspectos enfocados al estudio de
métodos de ensefianza ya sea en la teoria 0 en la practica. Ademas, se forma a través
de la interaccion entre las diferentes formas de aprender de los estudiantes con la guia
del docente. Valle y Manso (2019), menciona en su articulo titulado “Es la ciencia de
la educacion” (p.7). que estudia un conjunto de saberes educativos con el fin de
conocer, analizar y perfeccionar los mismos. También es la unién de varias disciplinas

como la psicologia, la sociologia, la economia, la antropologia y la filosofia.

La pedagogia se enfoca en el analisis sistematico de la educacion, el que tiene por
objetivo estudiar, plantear y solucionar todo lo que conlleva el proceso de ensefianza
aprendizaje. Segun Veldsquez et al. (2009), estd compuesta por una serie de leyes,
normas y principios que regulan el accionar educativo. En cuanto a lo mencionado, es
un estudio realista que busca conocer los métodos, recursos, y evaluacion del
conocimiento, ha tenido varios cambios y actualmente se conoce como un medio
necesario en el ambito escolar formativo para constituir nuevos elementos para el

educando.

Dias Villa (2019), menciono que existen dos categorias pedagogicas, la primera
transmite, comparte y orienta la informacion, asi como los contenidos encargados por
el maestro y el aprendiz, a través de una interaccion social que depende de los hechos
simbolicos y fisicos. En vista de lo expuesto la comunicacion efectiva del docente y
alumno contribuye eficazmente en el &mbito educativo, gracias a que la pedagogia

permite conocer los medios y recursos para alcanzar el aprendizaje requerido.

Por ultimo, la pedagogia es la investigacion tedrica de la educacion, busca desarrollar
las finalidades de la ensefianza, se enfoca en los métodos, técnicas y recursos para
llevar a cabo el proceso educativo considerando, la interaccion en los contextos
didacticos, en donde el docente es quien principalmente debe reflexionar el hecho de
educar y como lo esta realizando para contribuir a la formacion del conocimiento,

retroalimentacién y evaluacion.
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Didactica

La didactica es una rama de la pedagogia que estudia los métodos y técnicas de
ensefianza que orientan el aprendizaje. De esta manera, permite al maestro tener una
guia para que su labor sea de calidad, hace uso de materiales y recursos que se enfocan
a diversas instrucciones para alcanzar el conocimiento significativo de los alumnos,
enfocado en las necesidades de los estudiantes. Para Abreu et al. (2017), es el arte de
ensefiar a traves de medios, métodos, estrategias, técnicas y procedimientos que utiliza
el docente para llegar al educando con el contenido, pero considerando los contextos

educativos.

El objetivo general de la didactica es estudiar la actividad del docente en todo lo que
respecta a su labor profesional. Por lo tanto, se relaciona estrechamente con el proceso
educativo Labarrere y Valdivia (2014), segin lo descrito es una guia del profesor
centrada en los procesos de aprendizaje para adquirir conocimientos conforme se
presenten las necesidades y contextos para que se cumplan los objetivos educativos
planteados por el maestro de acuerdo a saberes significativos que debe tener el

educando.

Por otra parte, Segun Torres y Girén (2009), mencionan que los elementos de la
didactica son fundamentales, debido a que sin ellos no existiria un proceso educativo
0 asuvez no tendria los resultados esperados, se menciona los siguientes; el estudiante,
el docente, los objetivos, el contenido, los recursos, las técnicas y métodos de
ensefianza y por ultimo el medio que puede ser cultural, social, econémico y
geografico. De acuerdo con lo mencionado se recalca que dichos componentes son
indispensables por el papel que desempefian dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje.

En conclusién, la didactica estudia el proceso de ensefianza como una guia que orienta
y facilita la labor docente de manera que pueda llegar a los alumnos. Los maestros
tendran en claro que se debe reconocer el contexto y a los estudiantes con los que

trabaja, de manera que elija los métodos, recursos y contenidos especificos para las
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necesidades que se presenten a brindar una instruccion eficiente y de calidad en todas

las areas, niveles y asignaturas a las que se dirija.

Proceso de ensefianza

Definicion

El proceso de ensefianza — aprendizaje es el desarrollo de actividades que combinan
la labor del maestro en donde evalla las necesidades de comprension. Ademas, se
establece objetivos de aprendizaje, se formula estrategias de ensefianza que cumplan
con un plan de trabajo para evaluar los resultados de instruccion. Segun Alvarado et
al. (2018), se relaciona totalmente con el conocimiento adquirido por el educando en
especial a la comunicacion en donde el profesor facilita contenidos, expone y organiza
a los estudiantes, el accionar del docente se Ilama intercomunicacion es decir una

comunicacion reciproca.

Es fundamental reconocer que el proceso de ensefianza cumple con la funcion de guia
y facilitador del contenido, donde el principal autor es el estudiante. De la misma
manera, trata de crear interaccion con el docente y el alumno intercambian puntos de

vista que llevan a la reflexion para alcanzar un aprendizaje significativo.

Ademas, no se puede entender de otra forma que no sea la adquisicion de conocimiento
pues se vincula estrechamente al arte de ensefiar y aprender. Para Calisto et al. (2020),
definen al acto de instruir como la organizacion en la que se planifica, sintetiza,
construye y materializa el procedimiento educativo que se emitird a los estudiantes a
través de la identificacion estilos de educarse para apropiarse del saber y genere

resultados positivos.

Es relevante indicar que dentro de la ensefianza- aprendizaje lo fundamental es
aprender debido a que la ensefianza no posee valor si no resulta el aprendizaje de los
estudiantes. Es decir, ayuda al maestro a determinar, evaluar, y refinar técnicas que le
permitan establecer y clarificar los objetivos a los que va dirigido el contenido y cuéles

seran los resultados esperados. Espinoza Freire (2021), considera que el proceso
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educativo debe ser significativos y formativos, se entiende que el docente tiene que
conocer los estilos y necesidades de aprendizaje del alumno para considerar el punto
de partida de los contenidos y cuales serian las medidas que se tomaran para la
construccion de los nuevos saberes a través del error motivados por el hecho de

apropiarse de los conocimientos.

Componentes

El resultado de una ensefianza eficaz esta en enfocarse en varios componentes; entre
ellos, estarian como principales: los objetivos de aprendizaje y la evaluacién. Sin
embargo, es sustancial que se realice una planificacion apropiada y efectiva de los
contenidos porque de eso depende la motivacion de los alumnos en cuanto al uso de
fortalezas para lograr altos niveles en adquisicion de conocimientos; pero todo
depende de las decisiones gque se el docente guia a la hora de organizar actividades y

gestionar el aula de clases, segun Enriquez et al. (2020), se mencionan los siguientes:

Obijetivos: son aquellos que permiten plantearse segun lo que se desea obtener durante
el periodo de aprendizaje, se debe tomar en cuenta varios tipos como valores, actitudes,
los contenidos basicos y las herramientas o recursos necesarios. De la misma forma,
responder la pregunta ¢;para qué se ensefia y para qué se aprende? pues toda
planificacion y organizacion que realice el docente tiene un fin justificado que es la

adquisicion de conocimientos significativos.

Contenidos: se enfoca en todos los saberes que el estudiante tiene que conocer durante
su escolarizacién, dentro de cada asignatura y area de aprendizaje, igualmente se
responde a las interrogantes ¢ qué se aprende y que se ensefia?, siendo todo aquello que
debe dominar el educando o docente al momento de crear nuevos conocimientos a

través de sistemas de habilidades, de relacion con el mundo y de actividades creadoras.

Meétodos: refiere a los medios, procesos y acciones dentro del proceso de ensefianza -
aprendizaje que permite alcanzar los objetivos. Asi, comprende a los principios que
utiliza el docente para llegar a los estudiantes con los contenidos, por lo que se

determinan en cdmo ensefiar siendo un camino para adquirir el conocimiento. Ademas,
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tiene que mantenerse vinculado a las diferencias que se presenten en el aula de clases

y que permita estar comprometido con las diversas necesidades educativas.

Recursos: se considera como los materiales que estan disefiados para facilitar el
aprendizaje y alcance de conocimientos de los educandos. Al mismo tiempo, le permite
al docente tener un apoyo pedagdgico, sirve como guia de manera que la ensefianza se
adapta a los estilos de aprendizaje de los alumnos, a la vez adaptado los diferentes
contenidos. Se logra aprovechar de esta manera todos los medios materiales que
faciliten la adquisicion de saberes. Estos recursos pueden ser virtuales y fisicos los
mismos que estan enfocados en mejorar la motivacion despertando el interés y
atencion de los estudiantes, siempre y cuando estén adaptados a necesidades fisicas y

mentales de los escolares, (Murillo Vargas, 2017).

Evaluacion: la evaluacion de los aprendizajes implica la recopilacion de informacion
que evidencia los resultados obtenidos durante el proceso educativo, del mismo modo
permite identificar falencias para mejorar la eficacia de la ensefianza y aprendizaje en
donde se indican direcciones confiables y validas para su mejora. La funcién que
cumple es de regulacién en donde se responde la pregunta; en qué medida se cumplen

los objetivos.

Elementos

Los elementos que permiten que la ensefianza sea posible y alcanzable son los
profesores, los estudiantes y el entorno de aprendizaje. Visto desde esa perspectiva el
maestro sirve como lider para llevar viento en popa el conocimiento. Sin embargo, los
alumnos son los principales autores en la educacion, debido a que sin ellos no habria
fin ni sentido de formacion educativa. Es relevante considerar que la ensefianza y
aprendizaje tienen una funcion dinamica por lo que el docente debe conocer los
elementos del proceso educativo para que pueda organizar, planificar y aplicar medios
pedagdgicos acordes y apropiados, (Osorio et al, 2021). Se menciona los siguientes

elementos:
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Estudiante: el agente que permite la organizacién y seleccion de informacion la
transforma y la difiere son sus conocimientos previos a lo que conlleva alcanzar un
aprendizaje significativo, como a través de la experimentacion. Ademas, el alumno se
responsabiliza de lo aprendido demostrandolo a través de una evaluacion de los
conocimientos adquiridos, (Osorio et al, 2021).

Docente: es un lider que guia los contenidos de ensefianza a través de la planificacion,
organizacién, coordinacion, analisis y ejecucion dentro del aula de clases, donde
trabaja por la via de la comunicacion, plantea objetivos medibles y viables, la
metodologia, los recursos, el contexto y las caracteristicas que presenten los alumnos.
No se orienta Unicamente a transmitir conocimientos y verificar el buen
comportamiento, al contrario, ser un acomparante del estudiante para alcanzar el

conocimiento, (Gomez et al, 2019).

Contenidos: son los conocimientos que se adquieren a través de teorias, leyes,
conceptos, definiciones, entre otros, que se establecen en un plan de estudio conforme
a los niveles y subniveles educativos los mismos que son fundamentales para la
asimilacién del estudiante, (Chiquilin y Zagaceta, 2017).

Estrategias de ensefianza: se refieren a los métodos y medios utilizados para ayudar a
los alumnos que aprendan los contenidos de forma significativa, conforme al grupo
que este identificado. Gutiérrez Tapias (2018), nos indica que es una serie de
actividades que se adaptan a las necesidades de los estudiantes, a los recursos y
materiales que estén disponibles, que a través de metodologia permiten guiar, motivar

y sistematizar la comprension de conceptos.

Formas de organizacion: comprende a los componentes estructurales del aprendizaje
a través de la comunicacion. Por lo cual, el docente es aquel que orienta y guia el
conocimiento sintetizando, el tiempo y espacio para el momento didactico, teniendo
como objetivo fundamental garantizar el proceso educativo mediante una funcién que

integre, que sea dinamica y organizacional, (Gonzales Hernandez, 2021).
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Clasificacién de los medios de ensefianza

Para comprender la clasificacion de los medios de ensefianza se identifica su finalidad,
por consiguiente, se comprende que el objetivo principal es utilizar contextos
formativos donde los docentes deben ser conscientes de los resultados que quieren
alcanzar con la ejecucion de los mismos. Por otro lado, los medios de ensefianza son
varios como resultado de ello se categorizan y se inclinan al hecho de sus funciones
didacticas. Segun Gonzales y Suérez (2018), mencionan que son el fortalecimiento
del proceso de ensefianza aprendizaje y gracias a su aplicacion mejoran la adquisicién
de conocimientos en cuanto a los contenidos planteados, por los maestros, siendo

considerando el contexto, los objetivos y la metodologia.

Los medios se pueden clasificar de la siguiente manera:

Medios de apoyo de expresion oral: son principalmente visuales; ejemplo la pizarra,
los carteles, los proyectores que presentan contenido multimedia, en donde se mejora

la atencion y motivacion del estudiante en el aprendizaje.

Medios de refuerzo de la accion del docente: son los que comparten los contenidos,
sin embargo, no estan relacionados estrechamente con el docente, se tiene como
ejemplo los libros y apuntes que toman en la clase, los videos educativos y elementos
multimedia que sirven como refuerzo, los cuales se reconocen como un apoyo y dato

confiable de la informacion que se imparte en las aulas.

Medios de informacion continGa con el uso de tecnologia: son aquellos que
permiten al estudiante acceder a una informacion amplia y actualizada conforme a la
necesidad. Se pueden destacar a los correos electronicos, las paginas web, los blogs,
las video conferencias, libros y articulos digitales, que puede ser en tiempo real o no,

es decir de forma sincronica y asincronica. (Ramos Bravo, 2004)
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1.2 Objetivos

Objetivo General

Determinar el uso de la estrategia didactica “Realidad Aumentada” en la ensefianza de
Estudios Sociales de los estudiantes de noveno grado de Educaciéon General Basica de

la Unidad Educativa “Hermano Miguel” del Canton Latacunga.

Objetivos Especificos

1. Fundamentar tedricamente la estrategia didactica “Realidad Aumentada” y la

ensefianza de Estudios Sociales.

Para dar cumplimiento a este objetivo especifico, se fundamento teéricamente a través
de la investigacion bibliografica de la variable independiente estrategia didactica
“Realidad Aumentada” y la variable dependiente proceso de ensefianza de Estudios
Sociales, a través de fuentes bibliogréaficas confiables como libros, articulos

cientificos, sitios web, repositorios bibliograficos entre otros.

2. Aplicar técnicas e instrumentos que permitan identificar el grado de utilizacion de
la estrategia didactica Realidad Aumentada en los estudiantes de noveno grado.

En lo que corresponde al cumplimiento del segundo objetivo se realizd6 una
investigacion de campo, mediante la aplicacion de la técnica encuesta y el instrumento
cuestionario con escala de Likert, el mismo que tuvo 12 preguntas enfocadas a la
variable independiente y dependiente. Los resultados que se obtuvieron permitieron
identificar que el grado de utilizacion de la estrategia didactica “Realidad Aumentada”

en los estudiantes de noveno grado es frecuente.
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3. Analizar el proceso de ensefianza de Estudios Sociales de los estudiantes de noveno

grado.

En lo que concierne al cumplimiento del tercer objetivo, se analizd el proceso de
ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales, después de la obtencion de los
resultados de la encuesta aplicada a un docente que corresponde al 1,6% de la
poblacion total, el mismo que es el encargado del noveno grado de E.G.B. de la
Unidad Educativa “Hermano Miguel”, en donde se identifico que esta muy de acuerdo
en que en los tres momentos de la clase se da cumplimiento a los objetivos planteados,
ademas selecciona contenidos, aplica métodos, técnicas y estrategias adecuados,
utiliza recursos con el uso de la tecnologia, para que el estudiante mantenga la
motivacion y atencién necesaria para adquirir contenidos de forma significativa y

eficaz.
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CAPITULO II

METODOLOGIA
2.1 Materiales

Para el desarrollo de esta investigacion se aplico la técnica de la encuesta puesto que,
permite interrogar a los individuos para recoger informacion de forma sistematica,
considerando que la poblacién en la que se aplico tienen la edad y los conocimientos
suficientes para obtener informacion confiable. La encuesta esta formada por 12
preguntas estructuradas, planteadas de acuerdo a las variables de investigacion, la
variable independiente: estrategia didactica “Realidad Aumentada” y la variable
dependiente: proceso de ensefianza de Estudios Sociales, ademas; se empled la escala
de Likert con las siguientes dimensiones: muy de acuerdo, de acuerdo, ni de acuerdo
ni en desacuerdo, en desacuerdo y muy en desacuerdo, lo que posibilito el

entendimiento de las percepciones de la poblacion encuestada.

La encuesta se aplic6 a 63 estudiantes y 1 docente del noveno grado de Eduacion
General Basica paralelo A y B de la Unidad Educativa “Hermano Miguel”, previa
validacion de dos expertos en la temética. El fin del la aplicacion del instrumento fue
conocer el criterio del educando acerca del uso de la estrategia didactica realidad
aumentada, y si en algin momento de su escolaridad ha sido utilizada. Gracias a ello
se obtuvo informacion clara y precisa del tema que se investigd. Para la tabulacion de
los datos obtenidos se hizo uso del software SPSS, el mismo que permite a través de
su programa el analisis de los datos registrados, se genero graficos estadisticos y tablas
de frecuencia, de esa forma facilita el trabajo de elaboracion del analisis, interpretacion

y discusion de los resultados.

2.2 Métodos

En el presente trabajo de investigacion, se empled el enfoque cuali-cuantitativo
(Mixto). Es cualitativo porque se describié y fundamentd tedricamente tanto la
variable independiente como la dependiente de la investigacion, asi como los

resultados obtenidos fueron sometidos a analisis e interpretacion. Es cuantitativo
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porque recopil6 informacion con tablas y graficos estadisticos que representaron con

datos numéricos los resultados de la investigacion.

El disefio aplicado en el trabajo investigativo fue no experimental a razon de que se
observo el fendmeno es decir la estrategia didactica realidad aumentada en el proceso
de ensefianza de los estudiantes de noveno grado para posteriormente realizar un
analisis del mismo profundo del mismo. El nivel de la investigacion fue exploratorio
puesto que, la realidad aumentada es una herramienta tecnoldgica poco utilizada en el
ambito educativo por lo que, permite preparar el terreno para futuras investigaciones.
Es de nivel descriptivo, porque le permite al investigador delimitar, resumir y clasificar
la informacion del objeto de estudio en donde se describid datos estadisticos enfocados
en responder preguntas como las siguientes: que, como, cuando y donde se ha
investigado. Ademas; se realizara una prueba no estadistica para verificar la relacion
que existe entre las variables para identificar si la realidad aumentada influye en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Estudios

Sociales.

Del mismo modo, se llevé a cabo una investigacion de modalidad bibliogréfica, se
investigo en diversas fuentes para comparar las posturas de los autores con el tema de
estudio. El proyecto se sustentd en la busqueda y seleccion de informacion encontrada
en bibliotecas, libros, sitios web, articulos cientificos, entre otros, de manera se pudo
conocer el estado en el que se encuentra el tema investigativo. También, puso en
practica la modalidad de campo, a causa de que se recopil6 referencias de forma
directa, gracias a la apertura y predisposicion de la Unidad Educativa “Hermano
Miguel” especificamente a los estudiantes de noveno grado de E.G.B paralelo Ay B
y a la docente de la catedra se pudo aplicar la encuesta, puesto que existié contacto

fisico para obtener los resultados de manera favorable y eficaz.

En cuanto al universo poblacional que se investigd fueron los estudiantes del noveno
grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Hermano Miguel” del
Cantdén Latacunga y un docente a cargo de la asignatura de Estudios Sociales. En
donde se aplico el método del muestreo intencional no probabilistico, a razon de que

la poblacidn inicial fue de 185 estudiantes conformados por 110 hombres y 75 mujeres.

29



A criterio del investigador se eligido a una muestra que conforma un total de 63
estudiantes que se dividen en 31 del paralelo “A” y 32 del paralelo “B” con 1 docente
de la catedra considerando que es una poblacion facil de manejar, por lo tanto, se
recogio informacion rapida y confiable. La finalidad de investigar a esa cantidad de
estudiantes fue identificar si la institucion utiliza la estrategia didactica “Realidad

Aumentada” en la ensefianza de Estudios Sociales.

Tabla 1

Poblacion.
Unidades de Observacion  |Frecuencia Porcentaje (%)
Docentes 1 100
Estudiantes 63 100
Total 64 100

Nota: Estudiantes y docentes de noveno grado paralelo a y b de la U.E. “Hermano
Miguel” (2022)
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CAPITULO I

RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Anélisis y discusion de los resultados.

Encuesta dirigida a los estudiantes de la Unidad Educativa “Hermano Miguel”
del Cant6n Latacunga

1. ¢Considera usted que la Unidad Educativa implementa tecnologia para la

ensefianza de los estudiantes?

Tabla 2
Implementacién de tecnologia para la ensefianza.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje (%)
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 1,6
De acuerdo 21 33,3
Muy de acuerdo 41 65,1
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 6
Implementacién de tecnologia para la ensefianza.
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[l De acusrdo
O Totalments de acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)
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Anélisis

De un total de 63 estudiantes que representa el 100%; el 65,1% manifestaron que estan
totalmente de acuerdo en que la institucion implementa tecnologia para la ensefianza
de los estudiantes; el 33,3% mencionan que estan de acuerdo; el 1,6% menciono que

no esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Interpretacion
Se identifico que, en la Unidad Educativa Hermano Miguel, se usa tecnologia dentro
del proceso de ensefianza, esto contribuye a que los estudiantes obtengan aprendizajes

significativos y practicos, aprenden también de forma activa e innovadora.
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2. ¢Usted considera que los docentes utilizan recursos tecnoldgicos para el

proceso de ensefianza aprendizaje?

Tabla 3
Uso de recursos tecnoldgicos.
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 9,5
De acuerdo 34 54,0
Muy de acuerdo 23 36,5
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura7
Uso de recursos tecnologicos en el aula.
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O Totamente de acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Andlisis

De un total de 63 estudiantes que representa el 100%, el 36,5% manifestaron que estan
totalmente de acuerdo en que el docente utiliza recursos tecnoldgicos para el proceso
de ensefianza aprendizaje; el 54% indican que estan de acuerdo; el 9,5% mencionan
gue no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Interpretacion

Esto significa que en el proceso de ensefianza aprendizaje los docentes y alumnos
hacen uso de recursos tecnoldgicos para mejorar la adquisicion de conocimientos
significativos, a través de dispositivos electronicos que contienen aplicaciones

digitales los mismos que promueven la motivacion y atencién del educando.
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¢Esta de acuerdo en que el docente se capacite en conocimientos acerca de

nuevas tecnologias para aplicarlas en el aula de clases?

Tabla 4
Capacitacion de conocimientos sobre tecnologia.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje (%)
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 4,8
De acuerdo 15 23,8
Muy de acuerdo 45 71,4
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 8
Capacitacion de conocimientos sobre tecnologia.

eeeeeee
H e acuerdo
Iy cle acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo ay
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Anadlisis

De un total de 63 estudiantes que representa el 100; el 71,4% manifestaron que estan

totalmente de acuerdo en que el docente se capacite en conocimientos acerca de nuevas

tecnologias para aplicarlas en el aula de clases; el 23,8% indican que estan de acuerdo;

el 4,8% mencionan que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Interpretacion

Se identifico que los docentes se mantienen en constante capacitacion y actualizacion

de conocimientos acerca nuevas tecnologias aplicadas a la educacion ya que se

requiere el uso de nuevos medios y recursos para que el proceso de ensefianza

aprendizaje sea significativo e innovador.
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4. ¢Con que frecuencia el docente utiliza un dispositivo mévil como (tableta,

celular, laptop) para realizar talleres?

Tabla 5
Uso de dispositivos moviles.
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Rara vez 13 20,6
Ocasionalmente 17 27,0
Frecuentemente 24 38,1
Muy frecuentemente 9 14,3
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo ay
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 9
Uso de dispositivos moviles.

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Andlisis

De un total de 63 estudiantes que representa el 100%, el 14,3% indicaron que muy
frecuentemente los docentes utilizan un dispositivo mévil como (tableta, celular,
laptop) para realizar talleres; el 38,1% indican que frecuentemente; el 27% mencionan
ocasionalmente; el 20,6% indican que se utilizan rara vez.

Interpretacion
Eso significa que en la mayoria de clases se usan dispositivos moviles, en donde, los

docentes en educacion presencial combinan estos medios con otros, por ejemplo, libros
de texto, pizarrén, cuadernos de trabajo entre otros, los mismo que estan destinados al

aporte significativo del aprendizaje del alumno.
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5. ¢Cree adecuado que en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura

de Estudios Sociales se utilice herramientas tecnoldgicas como la realidad

aumentada?
Tabla 6
Uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje (%)
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 8 12,7
De acuerdo 15 23,8
Muy de acuerdo 40 63,5
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 10
Uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada.

eeeeeee
E o= acusrdo
I ruy de acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a 'y

b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)
Andlisis
De un total de 63 estudiantes que representa el 100%, el 63,5% mencionan estan muy
de acuerdo que, en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios
Sociales se utilice herramientas tecnoldgicas como la realidad aumentada; el 23,8%
infieren que estan de acuerdo; el 12,7% mencionan que no estan ni de acuerdo ni en

desacuerdo.

Interpretacion

Esto significa que el uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada en la
asignatura de Estudios Sociales enriquece el aprendizaje de los alumnos puesto que, el
estudiante interactta y obtiene informacion en tiempo real de elementos fiscos y

virtuales.
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6. ¢Usted considera que se aprende de forma facil los contenidos si se utiliza la

herramienta tecnoldgica realidad aumentada?

Tabla 7
Aprendizaje de contenidos con realidad aumentada.
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 11,1
De acuerdo 19 30,2
Muy de acuerdo 37 58,7
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno afio paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figurall
Aprendizaje de contenidos con realidad aumentada.

eeeeeee
Hroe acusrdo
Crauy ce acuerco

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paraleloay b de la
U.E. “Hermano Miguel” (2022)
Analisis
De un total de 63 estudiantes que representa el 100; el 58,7% sefialan estan muy de
acuerdo que, se aprende de forma facil los contenidos si se utiliza la herramienta

tecnologica realidad aumentada; el 30,02 % concluyen que estan de acuerdo; el 11,1%

mencionan que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Interpretacion

Con la utilizacion de la realidad aumentada se promueve el aprendizaje interactivo,
gracias a que se pueden observar elementos de la vida real mediante un dispositivo
movil, lo que mejora la curiosidad e imaginacion del alumno de manera que se

adquiere el conocimiento de forma maés facil.
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7. ¢Esta de acuerdo que, los docentes deben hacer uso de recursos tecnoldgicos

como la realidad aumentada para experimentar con los contenidos nuevos?

Tabla 8
Experimentacion de contenidos con realidad aumentada.
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
Valor Perdido (nulo) 1 1,6
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 6,3
De acuerdo 16 25,4
Muy de acuerdo 42 66,7
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 12
Experimentacion de contenidos con realidad aumentada.

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Analisis

De un total de 63 estudiantes que corresponden al 100%; el 66,7% mencionan estan
muy de acuerdo que, los docentes deben hacer uso de recursos tecnolégicos como la
realidad aumentada para experimentar con los contenidos nuevos; el 25,4% infieren
que estan de acuerdo; el 6,3% mencionan que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo;
el 1,6 % dio una respuesta nula.

Interpretacion

Se identific que el uso de la realidad aumentada aporta en la ensefianza de contenidos

nuevos, gracias a que le permite al estudiante potenciar el aprendizaje colaborativo y

significativo a través de la experimentacion con las nuevas tematicas aprendidas.
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¢ Usted considera que la herramienta tecnoldgica realidad aumentada mejora
la interaccion y la atencion de la clase?

Tabla 9
Interaccion y atencion de la clase.

Alternativas

Frecuencia Porcentaje (%0)

Muy en desacuerdo 1 1,6
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 7,9
De acuerdo 16 25,4
Muy de acuerdo 41 65,1
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 13
Interaccion y atencion de la clase.

M rauy en desacuerdo

@ Ni de scuerdo ni en
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Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Anadlisis

De un total de 63 alumnos que representan el 100%; el 65,1% indican que estan muy

de acuerdo que la herramienta tecnoldgica realidad aumentada mejora la interacciéon y

la atencion de la clase; el 25,4% infieren que estan de acuerdo; el 7,9% indican que no

estan ni de acuerdo ni en desacuerdo; el 1,6 % menciona que esta muy en desacuerdo.

Interpretacion

Se identifico que en el proceso de ensefianza-aprendizaje la realidad aumentada le

permite al alumno interactuar con elementos reales y virtuales que se encuentran en el

entorno, por lo que se obtiene mejor interaccion docente y estudiante mejorando la

atencion de los nuevos contenidos aprendidos en el aula de clases.
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9. ¢Considera usted que el docente utiliza en el proceso de ensefianza medios y

meétodos adecuados para alcanzar el aprendizaje?

Tabla 10
Medios y métodos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
En desacuerdo 1 1,6
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 15 23,8
De acuerdo 24 38,1
Muy de acuerdo 23 36,5
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo ay
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 14
Medios y métodos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

CJDe acuerde
I Totalmente de acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo ay

b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)
Andlisis
De un total de 63 estudiantes que corresponden el 100%; el 36,5% indican que estan
muy de acuerdo que el docente utiliza en el proceso de ensefianza medios y métodos
adecuados para alcanzar el aprendizaje; el 38,1% infieren que estan de acuerdo; el
23,8% mencionan que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo; el 1,6 % menciona que

esta en desacuerdo.

Interpretacion
Se identifico que, dentro del proceso de ensefianza aprendizaje los medios y métodos
empleados por los docentes son adecuados por lo que en la planificacion, organizacion

y evaluacion de contenidos los estudiantes si adquieren conocimientos significativos.
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10. ¢ Usted considera que los contenidos impartidos de la asignatura de Estudios

Sociales por el docente son significativos?

Tabla 11
Contenidos significativos.

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Muy en desacuerdo 1 1,6
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 7,9
De acuerdo 28 44,4
Muy de acuerdo 29 46,0
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo ay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 15
Contenidos significativos.

I ruy en desacuerdo
i acuerdo ni en
relo

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a

y b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)
Analisis
De un total de 63 alumnos que representan el 100%; el 46%% indican que estan muy
de acuerdo que los contenidos impartidos de la asignatura de Estudios Sociales por el
docente son significativos; el 44,4% infieren que estan de acuerdo; el 7,9% mencionan
que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo; el 1,6 % menciona que estd muy en

desacuerdo.

Interpretacion

Se identifico que los contenidos que se ensefian y aprenden en la asignatura de Estudios
Sociales son significativos, lo que infiere en que el estudiante le aporta un significado
en donde combina conocimientos previos con los nuevos. Ademas, construye su

aprendizaje de forma autonoma con la guia del docente.
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11. ¢El docente utiliza recursos virtuales dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje de Estudios Sociales?
Tabla 12

Uso de recursos virtuales.
Alternativas

Frecuencia Porcentaje (%)

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 8 12,7
De acuerdo 29 46,0
Muy de acuerdo 26 41,3
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo ay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 16
Uso de recursos virtuales.
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Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Andlisis

De un total de 63 estudiantes que corresponden al 100%; el 41,3% mencionan que
estdn muy de acuerdo que el docente utiliza recursos virtuales dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales; el 46% infieren que estan de acuerdo; el

12,7% mencionan que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Interpretacion

Se identifico que en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios
Sociales se hace uso de recursos virtuales lo que mejora la comprension de los
contenidos, ademas, promueve el trabajo activo, la interactividad, la motivacion y la

atencion de los estudiantes.
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12. ¢Usted considera que los recursos virtuales empleados por el docente son

suficientes para ejecutar el proceso de ensefianza de Estudios Sociales?

Tabla 13
Recursos virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
En desacuerdo 1 1,6
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 12 19,0
De acuerdo 26 41,3
Muy de acuerdo 24 38,1
Total 63 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo ay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 17
Recursos virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaj

Nota. Encuesta aplicada a los estudiantes de noveno grado paralelo a'y

b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)
Andlisis
De un total de 63 alumnos que representa el 100%; el 38,1% indican que estan muy de
acuerdo que los recursos virtuales empleados por el docente son suficientes para
ejecutar el proceso de ensefianza de Estudios Sociales; el 41,3% indican que estan de
acuerdo; el 19% mencionan que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo; el 1,6%

indica que esté en desacuerdo.

Interpretacion

Esto significa que los recursos virtuales aplicados por el docente para la ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Estudios Sociales mejoran las
habilidades y competencias de los alumnos gracias a que ofrece informacion atil de

forma rapida y facil.
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Encuesta dirigida a un docente de la Unidad Educativa “Hermano Miguel” del
Canton Latacunga

1. ¢Usted considera que la Unidad Educativa implementa tecnologia para la
ensefianza de los estudiantes?

Tabla 14
Implementacién de tecnologia para la ensefianza.

Alternativas Frecuencia  Porcentaje (%)

Muy de acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b de la
U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 18
Implementacién de tecnologia para la ensefianza.

I 1wy cle acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paralelo ay b de la
U.E. “Hermano Miguel” (2022)
Andlisis
El 100% que representa a un docente encuestado menciona, que estd muy de acuerdo
en que la Unidad Educativa implementa tecnologia para la ensefianza de los

estudiantes.

Interpretacion

Esto significa que el uso de la tecnologia por parte del docente en el proceso de
ensefianza- aprendizaje permite que el estudiante se mantenga entusiasmado a la hora
de aprender con el uso de diferentes herramientas tecnolégicas y el acceso a
informacion eficaz y rédpida, ademaés; facilita la comunicacion e interaccion para la

realizacion de actividades académicas.
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2. ¢Usted como docente utiliza recursos tecnoldgicos para el proceso de

ensefianza aprendizaje?

Tabla 15
Uso de recursos tecnoldgicos en el aula.

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Muy de acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paralelo ay b de
la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 19
Uso de recursos tecnoldgicos en el aula.

W rauy cle acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Analisis
El 100% que representa a un docente encuestado indica, que estd muy de acuerdo en
que utiliza recursos tecnoldgicos para el proceso de ensefianza aprendizaje.

Interpretacion

Se identifico que los docentes hacen uso de recursos tecnologicos dentro del aula de
clases por lo que promueve la motivacion, interés, atencién y comprension del
estudiante en cuanto al nuevo contenido, el alumno adquiere el conocimiento de forma

menos abstracta.
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3. ¢Usted esta de acuerdo en recibir capacitaciones en conocimientos acerca de

nuevas tecnologias para aplicarlas en el aula de clases?

Tabla 16
Capacitacion de conocimientos sobre tecnologia.

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

Muy de acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a los docentes de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 20
Capacitacion de conocimientos sobre tecnologia.

I rauy de acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Andlisis

El 100% que representa a un docente encuestado menciona, que esta muy de acuerdo
en que se reciba capacitaciones en conocimientos acerca de nuevas tecnologias para
aplicarlas en el aula de clases.

interpretacion

Se identificd que el docente recibe capacitaciones acerca de nuevas tecnologias
aplicadas a la educacion, por tanto, se mantiene en constante actualizacién mejorando
sus conocimientos, habilidades y competencias para aplicarlas en el proceso de
ensefianza aprendizaje con ambientes mas participativos y creativos, en donde integra

recursos educativos para alcanzar el aprendizaje del educando.
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4. ¢Con que frecuencia usted utiliza un dispositivo mévil como (tableta, celular,

laptop) para realizar talleres?

Tabla 17
Uso de dispositivos moviles.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje (%)
Muy frecuentemente 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paralelo ay b de
la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 21
Uso de dispositivos moviles.

M rauy de acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Andlisis
El 100% que representa a un docente encuestado indica, que muy frecuentemente se
utilizan dispositivos méviles como para la realizacion de talleres.

Interpretacion

Esto significa que el uso de dispositivos méviles como una laptop o un celular apoyan
el proceso de ensefianza aprendizaje gracias a que son herramientas que contienen gran
variedad de programas y aplicaciones digitales que permiten el acceso a informacién
y a actividades para trabajar de forma colaborativa y eficaz, las mismas que mejoran

la atencion y adquisicion de conocimientos del estudiante.

47



5. ¢Usted como docente cree adecuado que en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales se utilice herramientas
tecnologicas como la realidad aumentada?

Tabla 18
Uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada.

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

De acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 22
Uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada.

I D= acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paralelo ay b de la
U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Andlisis

El 100% que representa a un docente encuestado menciona, que esta de acuerdo en
que en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales se
utilice herramientas tecnol6gicas como la realidad aumentada.

Interpretacion

Se identifico que el uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada es un recurso
de gran ayuda para el docente y el estudiante ya que es innovador, ademas; permite

obtener altos niveles de atencion, interaccion, motivacion y comprension del
estudiante con los contenidos.
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6. ¢Usted considera que se aprende de forma facil los contenidos si se utiliza la
herramienta tecnoldgica realidad aumentada?

Tabla 19
Aprendizaje de contenidos con realidad aumentada.
Alternativas

Frecuencia Porcentaje (%)

De acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 23
Aprendizaje de contenidos con realidad aumentada.

W D acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Analisis

El 100% que representa a un docente encuestado sefiala, que esta de acuerdo en que
los estudiantes aprenden de forma facil los contenidos si se utiliza la herramienta
tecnoldgica realidad aumentada.

Interpretacion
Esto significa que el uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada le permite

al estudiante adquirir conocimientos de forma sencilla, gracias a que interacta con la
informacion real a través de un dispositivo movil lo que mejora la experiencia, la

atencién y la comprension de contenidos abstractos.
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7. ¢Considera usted que hacer uso de recursos tecnolégicos como la realidad

aumentada permite experimentar con contenidos nuevos?

Tabla 20
Experimentacion de contenidos con realidad aumentada.
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)
De acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 24
Experimentacion de contenidos con realidad aumentada.

W De acuerds

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Anélisis
El 100% que representa a un docente encuestado menciona, que esta de acuerdo en
que hace uso de recursos tecnoldgicos como la realidad aumentada que permite

experimentar con contenidos nuevos.

Interpretacion

Esto significa que el uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje promueve la experimentacion del estudiante con el
nuevo contenido, obtiene informacion tridimensional a través de un dispositivo movil
lo cual mejora la experiencia, la atencion y la comprension para adquirir un aprendizaje

significativo.
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8. ¢Usted como docente considera que la herramienta tecnoldgica Realidad

Aumentada mejora la interaccion y la atencion de la clase?

Tabla 21
Interaccién y atencion de la clase.

Alternativas

Frecuencia Porcentaje (%)
De acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 25
Interaccién y atencion de la clase.

B pe acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paralelo a'y
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Andlisis

El 100% que representa a un docente encuestado sefiala, que esta de acuerdo en que la
herramienta tecnoldgica realidad aumentada mejora la interaccion y la atencién de la
clase.

Interpretacion

Se identificé que con el uso de la realidad aumentada el estudiante mejora el interés
por la clase, por lo tanto, aumenta la interaccion docente y estudiante los mismos que
se mantienen motivados y despierta la curiosidad por experimentar el contenido con

la utilizacion de la herramienta tecnolégica.
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9. ¢Usted como docente utiliza en el proceso de ensefianza medios y métodos

adecuados para alcanzar el aprendizaje?

Tabla 22
Medios y métodos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Alternativas Frecuencia  Porcentaje (%)
Muy de acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 26
Medios y métodos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

B pe acuerdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Andlisis
El 100% que representa a un docente encuestado sefiala, que estd muy de acuerdo en
que utiliza en el proceso de ensefianza medios y métodos adecuados para alcanzar el

aprendizaje de los alumnos.

Interpretacion

Esto significa que los medios y métodos utilizados por el docente cumplen con la
mayoria de necesidades que presentan los estudiantes en el aula de clases, ademas
tienen una guia orientadora y coherente para el desarrollo y la organizacion del

aprendizaje de los alumnos, los mismos que les permiten alcanzar objetivos.
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10. ¢ Considera usted que los contenidos impartidos en la asignatura de Estudios

Sociales son significativos?

Tabla 23
Contenidos significativos.
Alternativas Frecuencia Porcentaje (%0)
Muy de acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 27
Contenidos significativos.

W pe acusrdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Analisis
El 100% que representa a un docente encuestado indica, estd muy de acuerdo en que

los contenidos impartidos en la asignatura de Estudios Sociales son significativos.

Interpretacion

Se identificd que en la asignatura de Estudios Sociales los docentes imparten
contenidos que son significativos para el estudiante, por tanto, al estudiante le es
posible asociar los conocimientos previos con los nuevos contenidos para que su
concepcion de estos nuevos conceptos sea de forma critica y flexiva, ademas se
potencializa el interés del educando a partir de la participacion y la construccion del

conocimiento.
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11. ¢Usted como docente utiliza recursos virtuales dentro del proceso de

ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales?

Tabla 24
Uso de recursos virtuales.

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

De acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 28
Uso de recursos virtuales.

Ml pe acusrdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Andlisis
El 100% que representa a un docente encuestado menciona, esta de acuerdo en que
utiliza recursos virtuales dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de Estudios

Sociales.

Interpretacion

Esto significa que los docentes hacen uso de recursos virtuales en el proceso de
ensefianza aprendizaje, lo que permite al alumno mejorar habilidades y competencias
tecnoldgicas, asimismo, combina recursos tecnoldgicos con medios y materiales
didacticos fisicos como el pizarrén, libros de texto y cuadernos de trabajo para mejorar

el aprendizaje de los alumnos.
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12. ¢ Usted considera que los recursos virtuales empleados son suficientes para

ejecutar el proceso de ensefianza de Estudios Sociales?

Tabla 25
Recursos virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Alternativas Frecuencia Porcentaje (%)

De acuerdo 1 100,0

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paraleloay b
de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Figura 29
Recursos virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

W oe acusrdo

Nota. Encuesta aplicada a un docente de noveno grado paralelo ay
b de la U.E. “Hermano Miguel” (2022)

Analisis
El 100% que representa a un docente encuestado indica, esta de acuerdo en que los
recursos virtuales que emplea son suficientes para ejecutar el proceso de ensefianza de

Estudios Sociales.

Interpretacion

Los recursos virtuales empleados por el docente son significativos y eficaces gracias a
que contribuyen al incremento de técnicas para la ensefianza, el uso de herramientas
digitales mejora la adquisicion de conocimientos del estudiante, se mantiene motivado,
despierta el interés, la creatividad y fortalece la interaccion del docente y el estudiante

en el aula de clases.
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3.2 Discusidén de resultados

El uso de nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje permite un
cambio en la educacion tradicionalista que se ha venido trabajando desde hace algin
tiempo. Por tanto, la implementacion e innovacion de nuevas estrategias, técnicas,
medios y métodos deben ser actuales e innovadores por lo que el uso de las TIC sugiere
un enorme impacto en el arte de ensefiar y aprender. La incorporacién de tecnologias
que permiten construir y consolidar el aprendizaje da como resultado un conocimiento
significativo, por ello la herramienta tecnoldgica realidad aumentada y su aplicacion

propone un gran avance en la educacion.

De acuerdo con los resultados encontrados en la investigacion sobre el uso de la
estrategia didactica Realidad Aumentada reflejan la mejora la interaccion, atencion,
adquisicién y experimentacion con el nuevo contenido. Es por ello que en las encuestas
aplicadas a los estudiantes y docentes del noveno afio de EGB de la Unidad Educativa
Hermano Miguel las respuestas fueron mayormente positivas, en donde indican que
estdn muy de acuerdo en que la herramienta tecnoldgica R.A. favorece el proceso de

ensefianza-aprendizaje por lo que se aprenden los contenidos de forma facil.

Segun Santamaria et al. (2021) en su trabajo investigativo titulado: “La Realidad
Aumentada como estrategia didactica para fortalecer la practica pedagdgica de los
docentes se vincula a la investigacion gracias a que esta tecnologia facilita la practica
pedagdgica del maestro debido a que hace uso de varios recursos que contiene la R.A.
en donde promueve el aprendizaje significativo, es decir, el alumno le da un
significado a la nueva informacion. Coque Acosta (2020) sostiene que la R.A. mejora
la didactica educativa gracias a que propone el uso de nuevas estrategias pedagdgicas
apoyadas en las herramientas Web 2.0. en donde tanto el docente como el estudiante
estan preparados para enfrentar nuevos retos que presupone el siglo XXI y a la
implementacion de tecnologia en el &mbito educativo, siendo asi, en la actualidad los

avances tecnoldgicos implican nuevos retos a la hora de ensefiar y aprender.

Asimismo, los recursos educativos empleados por la R.A. despierta el interés y

motivacion de los nifios por experimentar con nuevos contenidos, ademas, fomenta la
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creatividad y curiosidad mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje lo cual esta
en concordancia con los resultados obtenidos en la investigacion. Trejo Caicedo (2021)
menciona que es necesario que los docentes se capaciten en competencias digitales
para mejorar su labor profesional encontrando nuevos medios para ensefiar, el uso de
la realidad aumentada como herramienta para aprendizaje de los alumnos favorece en
el desarrollo de habilidades y destrezas que mejoran la adquisicion de los contenidos,
por ello, concuerda con los resultados debido a que al implementar la R.A contribuye
en un ambiente ludico, innovador, interesante y motivador en el aula de clases. Par
Fracchia et al. (2015) sostiene que la realidad aumentada favorece al mejoramiento de
la actividad académica, y al aprendizaje del alumno porque se basa en la gamificacion
y en el perfeccionamiento de la experiencia de los estudiantes cuando experimenta con

un nuevo contenido, ademas, favorece en la atencion y motivacion del educando.
3.1.Verificacion de hipotesis
Se realizo la verificacion de la hipotesis a razon de realizar conclusiones que sean

pertinentes, analiticas y sistematicas para contribuir con un proyecto de investigacion

que aporte a futuras investigaciones.

Ho: El uso de la estrategia didactica realidad aumentada no influye en el aprendizaje
significativo de los contenidos de la asignatura de Estudios Sociales.

Hi: El uso de la estrategia didactica realidad aumentada influye en el aprendizaje
significativo de los contenidos de la asignatura de Estudios Sociales.
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Tabla 26

Verificacion de hipotesis

Tabla de contingencia ¢Usted considera que se aprende de forma fécil los contenidos
si se utiliza la herramienta tecnoldgica Realidad Aumentada? * ;Usted considera que
los contenidos impartidos de la asignatura de Estudios Sociales por el docente son
significativos?

¢Usted considera que los contenidos | Tota
impartidos de la asignatura de Estudios |
Sociales por el docente son
significativos?
Muy en Ni de De Muy
desacuerd | acuerdo ni | acuerd de
0 en 0 acuerd
desacuerd 0
0
¢ Usted Ni de Recuento 1 5 1 0 7
considera  acuerdo ni . 1 6 3,1 32 |70
Frecuenci
que se en
aprende de desacuerd a
L esperada
forma facil o
los Recuento 0 0 19 0 19
contenidos pe Frecuenci 3 15 8,4 8,7 19,0
sise utiliza acyerdo g
la _ esperada
herramient Recuento 0 0 8 20 | 37
a 6 29 164 | 17,0 |37.0
tecnolégica Muy de  Frecuenci
Realidad  acuerdo  a
Aumentada esperada
?
Recuento 1 5 28 29 63
Frecuenci 1,0 50 28,0 29,0 [63,0
Total
a
esperada
Tabla 27
Prueba chi-cuadrado
Sig.
Valor gl asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de 87,342 6 000
Pearson a '
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Razon de 74,252 6 000
verosimilitudes

A_\somamon lineal por 42,252 1 000
lineal

N de casos validos 63

a. 8 casillas (66,7%) tienen una frecuencia esperada
inferior a 5. La frecuencia minima esperada es ,11.

Regla de oro

Puesto que el valor de la significancia bilateral es 0,00 (menor que o= 0,05) se rechaza
la hipétesis nula, y se acepta la hip6tesis alterna es decir que: El uso de la estrategia
didactica realidad aumentada influye en el aprendizaje significativo de los contenidos

de la asignatura de Estudios Sociales.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1.Conclusiones

La fundamentacion tedrica de las variables de investigacion posee un gran bagaje
de fuentes bibliogréaficas, las que permitieron realizar de manera eficiente el marco
tedrico, se comprobd tedricamente que la realidad aumentada le permite al
estudiante trabajar a través de un dispositivo maévil con el uso de aplicaciones

digitales en donde pueden observar elementos del entorno.

Con los resultados obtenidos en la aplicacion de la técnica encuesta y el
instrumento cuestionario con escala de Likert, se evidencid que los estudiantes de
noveno grado de E.GB de la Unidad Educativa “Hermano Miguel”,
frecuentemente hacen uso de la herramienta tecnoldgica realidad aumentada dentro
del proceso de ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales, ademas, la mayoria
estuvo de acuerdo en que se debe frecuentar el uso de herramientas tecnoldgicas
para mejorar el aprendizaje, puesto que existe mayor motivacion, interaccion,
adquisicion y experimentacion del contenido adquiriendo de forma significativa el

aprendizaje.

En el proceso de ensefianza de la asignatura de Estudios Sociales el docente
formula objetivos de la clase, selecciona contenidos, aplica métodos y técnicas,
utiliza recursos con el uso de la tecnologia, mejoran la interaccion estudiante -
docente manteniendo la motivacion y atencién necesaria para adquirir contenidos,

ademas, contribuyen en el aprendizaje autdbnomo y significativo del estudiante.
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4.2 . Recomendaciones

Se recomienda utilizar informacién actualizada que permita tener ideas claras
sobre lo que es la realidad aumentada; los docentes y estudiantes se deben capacitar
constantemente en cuanto al uso de herramientas tecnoldgicas innovadoras,
novedosas Yy accesibles que permitan ser aplicadas en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Se recomienda que se utilice con mayor frecuencia la realidad aumentada para el
aprendizaje de otras asignaturas para que el proceso de ensefianza aprendizaje sea

mas interactivo, novedoso y motivacional.

Es necesario utilizar herramientas tecnologicas dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales para que despierten el interés y

curiosidad del estudiante por el nuevo contenido de aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo 1. Carta compromiso de la Unidad Educativa “Hermano Miguel”

CARTA DE COMPROMISO

Ambato, 18/abril/2022

Doctor

Marcelo Nufiez, Mg

Presidente de la Unidad de Integracion
Curricular Carrera de Educacién Bésica

Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion

De mi consideracion:

Yo, Mg. Edgar Herndn Vasquez Lopez en mi calidad de rector de la Unidad Educativa
“Hermano Miguel”, me permito poner en su conocimiento la aceptacién y respaldo para el
desarrollo del Trabajo de Integracién Curricular bajo el Tema: La estrategia didactica
“Realidad Aumentada” en la ensefianza de Estudios Sociales de los estudiantes de noveno
grado de Educacién General Basica de la Unidad Educativa “Hermano Miguel” del cantén
Latacunga. propuesto por la sefiorita estudiante KATHERIN LISBETH CHACHAPOYA
VELASCO, portadora de la Cédula de Ciudadania 050294418-4, estudiante de la Carrera de
Educacion Basica, Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion de la Universidad
Técnica de Ambato.

A nombre de la Institucion a la cual represento, me comprometo a apoyar en el desarrollo del
proyecto.

Particular que comunico a usted para los fines pertinentes.

Edga in Vésquez Lopez
No. Cédula de Ciudadania: 05015445’22—'
No teléfono convencional:03238525285
No teléfono celular: 0987031975

Correo electrénico: vedgarhernan@live.com
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Anexo 2. Instrumento de recoleccion de informacién: Encuesta

p 1!2!!:
& o _v Ak

N ,
%"@‘;\_;,/;‘ UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

CARRERA DE EDUCACION BASICA
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “HERMANO MIGUEL” DEL CANTON LATACUNGA

Obijetivo: Identificar el uso de la estrategia didactica Realidad Aumentada en la

ensefianza de Estudios Sociales de los estudiantes de noveno afio de Educacién

General Basica de la Unidad Educativa “Hermano Miguel” del Canton Latacunga.

Instrucciones:

Lea y analice detenidamente cada item.

Marque con una X la respuesta correcta segun su criterio.
Contestar con sinceridad.

No se admiten tachones ni borrones.

Cuestionario:

1.

¢Considera usted que la Unidad Educativa implementa tecnologia para la
ensefianza de los estudiantes?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0 o

¢Usted considera que los docentes utilizan recursos tecnoldgicos para el proceso
de ensefianza aprendizaje?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0 o

¢Esta de acuerdo en que el docente se capacite en conocimientos acerca de nuevas
tecnologias para aplicarlas en el aula de clases?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o00 o
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¢Con que frecuencia el docente utiliza un dispositivo movil como (tableta, celular,
laptop) para realizar talleres?

a. Muy frecuentemente
b. Frecuentemente

c. Ocasionalmente

d. Raravez

e. Nunca

¢Cree adecuado que en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales se utilice herramientas tecnoldgicas como la Realidad
Aumentada?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0 o

¢Usted considera que se aprende de forma facil los contenidos si se utiliza la
herramienta tecnolégica Realidad Aumentada?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

e. Muy en desacuerdo

¢Esta de acuerdo que, los docentes deben hacer uso de recursos tecnoldgicos como
la Realidad Aumentada para experimentar con los contenidos nuevos?

o0 o

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

e. Muy en desacuerdo

¢Usted considera que la herramienta tecnoldgica Realidad Aumentada mejora la
interaccion y la atencion de la clase?

o0 o

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo
cConS|dera usted que el docente utiliza en el proceso de ensefianza medios y
métodos adecuados para alcanzar el aprendizaje?

a. Muy de acuerdo

b. De acuerdo

c. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d. En desacuerdo

o o0 T
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e. Muy en desacuerdo
10. ¢Usted considera que los contenidos impartidos de la asignatura de Estudios
Sociales por el docente son significativos?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0oTw

11. ¢El docente utiliza recursos virtuales dentro del proceso de ensefianza aprendizaje
de Estudios Sociales?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0 o

12. ;Usted considera que los recursos virtuales empleados por el docente son
suficientes para ejecutar el proceso de ensefianza de Estudios Sociales?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0 o
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N UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
"FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“HERMANO MIGUEL” DEL CANTON LATACUNGA

Objetivo: Identificar el uso de la estrategia didactica “Realidad Aumentada” en la

ensefianza de Estudios Sociales de los estudiantes de noveno afio de Educacion

General Basica de la Unidad Educativa “Hermano Miguel” del Cantén Latacunga.

Instrucciones:

e Leay analice detenidamente cada item.

e Marque con una X la respuesta correcta segun su criterio.

e Conteste con sinceridad.

Cuestionario:
1. ¢Usted considera que la Unidad Educativa implementa tecnologia para la
ensefianza de los estudiantes?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0ow

2. ¢Usted como docente utiliza recursos tecnoldgicos para el proceso de ensefianza
aprendizaje?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®Poo0oTw

3. ¢Usted estd de acuerdo en recibir capacitaciones en conocimientos acerca de
nuevas tecnologias para aplicarlas en el aula de clases?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®oo0 o

4. ¢Con que frecuencia usted utiliza un dispositivo mévil como (tableta, celular,
laptop) para realizar talleres?

a. Muy frecuentemente
b. Frecuentemente
c. Ocasionalmente
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d. Raravez

e. Nunca

¢Usted como docente cree adecuado que en el proceso de ensefianza aprendizaje
de la asignatura de Estudios Sociales se utilice herramientas tecnoldgicas como la
Realidad Aumentada?

Muy de acuerdo
De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo |
En desacuerdo ]
Muy en desacuerdo ——

®o0 o

¢Usted considera que se aprende de forma facil los contenidos si se utiliza la
herramienta tecnologica Realidad Aumentada?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

o0 o

¢Considera usted que hacer uso de recursos tecnoldgicos como la Realidad
Aumentada permite experimentar con contenidos nuevos?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0 o

¢Usted como docente considera que la herramienta tecnolégica Realidad
Aumentada mejora la interaccién y la atencion de la clase?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®ao0 o

¢Usted como docente utiliza en el proceso de ensefianza medios y métodos
adecuados para alcanzar el aprendizaje?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

o0 o
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10. ¢Considera usted que los contenidos impartidos en la asignatura de Estudios
Sociales son significativos?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0 o

11. ;Usted como docente utiliza recursos virtuales dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje de Estudios Sociales?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

o0 o

12. ¢ Usted considera que los recursos virtuales empleados son suficientes para ejecutar
el proceso de ensefianza de Estudios Sociales?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

®o0 o
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Anexo 3. Validacion de instrumentos

;ﬁ'."é: UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
é?ﬁ 3 FACULTAD DE CIENCIAS HUAMANAS Y DE LA

EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA
MODALIDAD PRESENCIAL
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INFORMACION
1. Datos del validador:
Mombres v apellidos: LUIS RAFAEL TELLO VASCO
Grado académico (area): MAGISTER EN GESTION DELTALENTO HUMANO

Afios de experiencia: 10

2. Instrucciones

A continuacion, podra encontrar diferentes criterios sobre la estructura del mstrumento
de recoleccion de informacion (encuesta) sobre el tema de investigacion: La estrategia
didactica “Realidad Aumentada™ en la ensefianza de Estudios Sociales de los estudiantes
de noveno Grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Hermano Miguel,
emita sus juicios de acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado:; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; 1:

Inadecuado.
NE CRITERIOS MA BA A PA 1
1 El encabezado del instrumento esti claro X
2 | El abjetivo es adecuado y pertinente al tema X
3 Las instrucciones son lo suficientemente claras X
4 | Las situaciones evaluativas S0n lov X

suficientemente claras, de tal forma que, no se
prestan a ambigiledades

5 Las situaciones evaluativas estin X
contextualizadas con el tema
6 | El disefio del instrumento es adecuado v X

comprensible

Mg. Luis Tello Vasco

VALIDADOR
CCz 1801405141
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUAMANAS Y DE LA
EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION BASICA
MODALIDAD PRESENCIAL
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE REGISTRO Y
RECOLECCION DE INFORMACION
1. Datos del validador:

Nombres y apellidos: Pablo Enrique Hernandez

Grado académico (drea): Cuarto nivel

Anos de experiencia: 20 afios de experiencia

2. Instrucciones

A continuacién, podra encontrar diferentes criterios sobre la estructura del instrumento
de recoleccion de informacion (encuesta) sobre el tema de investigacion: La estrategia
didactica “Realidad Aumentada™ en la ensefianza de Estudios Sociales de los estudiantes
de noveno grado de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Hermano Miguel,
emita sus juicios de acuerdo con las escalas establecidas.

MA: Muy Adecuado; BA: Bastante Adecuado; A: Adecuado; PA: Poco Adecuado; I:
Inadecuado.

Ne CRITERIOS MA | BA | A | PA I

1 | El encabezado del instrumento esta claro X

2 | El objetivo es adecuado y pertinente al tema X

3 | Las instrucciones son lo suficientemente claras X

4 | Las  situaciones  evaluativas son  lo X

suficientemente claras, de tal forma que, no se
prestan a ambigiiedades

5 | Las situaciones evaluativas estan X
contextualizadas con el tema
6 | El disefio del instrumento es adecuado y 7.6

comprensible

Mg. Hernandez Pablo
CC: 180209802-8
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