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RESUMEN EJECUTIVO 

 

La investigación lleva como tema “Juegos de memoria visual en la estimulación de 

la atención visomotora de los niños del Nivel Inicial” se ajusta a la línea de 

investigación Educativo-Social. Su proceso empieza mediante la indagación de 

varias fuentes bibliográficas referentes a las variables del presente estudio mismas 

que se estructuraron con un soporte teórico-científico lo cual aportó en los 

antecedentes investigativos y la fundamentación teórica cumpliendo así con el 

primer objetivo. Cuenta con un enfoque mixto cuali-cuantitativo, investigación 

básica, diseño exploratorio secuencial y un alcance descriptivo, posee como técnica 

la entrevista utilizando como instrumento un guion de preguntas abiertas que va 

dirigido a 3 docentes del nivel inicial, fue validada por 2 expertos acorde al tema el 

mismo que ayudó a cumplir con el segundo objetivo. De igual forma se utilizó la 

técnica de la observación seguido del instrumento ficha de observación que cuenta 

con 5 ítems y una escala valoración acogido al currículo de educación inicial de 1 

iniciado, 2 en proceso y 3 logrado, su validación se realizó a través del método 

estadístico Alpha de Cronbach, obteniendo como fiabilidad un 0,930 el cual permite 

confiar en el instrumento de esta manera se procedió aplicar durante clases virtuales 

a través de la plataforma zoom en el cual se analizó la relación de los juegos de 

memoria visual con la estimulación de la atención visomotora, la recolección de 

información se tabuló mediante el programa SPSS llegando a concluir que existe 

una gran relación entre ambas variables, dando así finalmente el cumplimiento al 

tercer objetivo. 

 

Palabras clave: Juegos de memoria visual, atención visomotora, Nivel inicial,  

clases virtuales. 
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ABSTRACT 

 

The theme of the research is "Visual memory games in the stimulation of the visual-

motor attention of children at the Early Level", and it is adjusted to the Educational-

Social line of research. Its process begins by means of the investigation of several 

bibliographic sources referring to the variables of the present study, which were 

structured with a theoretical-scientific support that contributed to the research 

background and the theoretical foundation, thus fulfilling the first objective. It has 

a mixed qualitative-quantitative approach, basic research, exploratory sequential 

design and a descriptive scope, it has as a technique the interview using as an 

instrument a script of open questions addressed to 3 teachers of the initial level, it 

was validated by 2 experts according to the topic, which helped to fulfill the second 

objective. Similarly, the observation technique was used, followed by the 

observation card instrument, which has 5 items and a rating scale based on the initial 

education curriculum of 1 initiated, 2 in process and 3 achieved obtaining as 

reliability a 0,930 which allows us to trust the instrument, thus we proceeded to 

apply it during virtual classes through the zoom platform in which we analyzed the 

relationship of visual memory games with the stimulation of visual-motor attention, 

the collection of information was tabulated using the SPSS program, concluding 

that there is a strong relationship between the two variables, thus finally fulfilling 

the third objective. 

 

 

Keywords: Visual memory games, visual-motor attention, Initial level, virtual 

classes.



12 
 

 

CAPÍTULO I 

MARCO TEORÍCO 

 

 

 1.1 Antecedentes Investigativos  

 

Para argumentar el presente proyecto basado en los juegos de memoria visual en la 

estimulación de la atención visomotora, se indagó en diferentes repositorios 

institucionales y artículos científicos de países como: México, España, Ecuador en 

el cuál manifiestan que los docentes optan por utilizar los juegos de memoria como 

una estrategia básica durante el proceso de enseñanza - aprendizaje, puesto que este 

tipo de juegos estimula al cerebro de los niños/as de manera saludable. Es por ello 

que se obtiene la siguiente información relacionada con las variables (Britton, 

2020). 

 

Según (Palomino, 2019) dentro de su estudio “Los juegos de la memoria mejoran 

el aprendizaje de la adición y sustracción en los estudiantes” manifiesta que los 

juegos memoria estimula al cerebro de una manera divertida y satisfactoria, esta 

investigación cuenta con un enfoque cuantitativo, uno de los objetivos planteados 

es, Determinar la eficacia de los juegos de memoria en el aprendizaje de la adición 

y sustracción en los estudiantes. Por lo tanto, los instrumentos aplicados es una 

encuesta y una lista de cotejo que ayudaron a recabar información pertinente y 

concisa, llegando así a una conclusión de que es totalmente eficaz aplicar juegos de 

memoria en los niños para lograr una adición y sustracción con excelencia al 

momento de resolver cualquier actividad planteada por la docente sin presentar 

ninguna dificultad. 

 

Por lo tanto se justifica bajo la opinión de (Barreto, 2020) en su investigación 

basada  “El juego como estrategia de estimulación en el desarrollo de atención y 

memoria en los niños de educación general básica” indico en uno de los objetivos 

específicos. Determinar los beneficios obtenidos con el uso del juego como 

estrategia de estimulación para mejorar el aprendizaje, cuenta con un enfoque 
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mixto, el instrumento aplicado se realizó a través de encuestas dirigidas a 

estudiantes y profesores en el cual se planteó la gran importancia del juego en la 

vida del ser humano. 

 

Asimismo, en el proyecto de investigación realizado por el autor (Fanlo, 2016)  

titulado “Estimulación de habilidades cognitivas visuales a través del juego” 

establece el beneficio que aporta a los niños en su desarrollo del sistema visual al 

relacionarse con el juego, por lo cual en esta investigación el estudio se realizó 

estadísticamente por un test Chi-cuadro, con el objetivo de  valorar el desarrollo de 

las habilidades viso-cognitivas  que se alcanza mediante el juego , la población son 

edades comprendidas  entre los 4 y 5 años de edad. Al realizar este estudio se llegó 

a la conclusión que, al jugar durante 8 semanas o 20 minutos al día el niño/a puede 

estimular fácilmente sus habilidades cognitivas. 

 

Por otro lado (Flores, 2020) realizó la siguiente investigación: “El uso de la 

metodología de aprendizaje basado en juegos en el desarrollo de la comprensión 

auditiva” esta investigación se fundamenta teóricamente al proponer el siguiente 

objetivo: Indagar las principales características del aprendizaje basado en juegos, 

para lo cual hace mención a la metodología juego trabajo de modo que se establece 

un método flexible que va dirigido a niños de educación inicial, lo cual pretende 

organizar diferentes espacios de aprendizajes con el único objetivo de aplicar los 4 

momentos de juego trabajo que son: El momento de planificación, desarrollo, de 

orden y por último el momento de socialización, una de las mayores ventajas de 

esta metodología juego trabajo es preparar al infante en un ser autónomo e 

independiente. 

 

De la misma forma en el estudio recabado por (Guitiérrez, 2015) sé plateo el 

siguiente tema “Prevalencia de las habilidades perceptuales visuales, la integración 

visomotora, los movimientos oculares y la atención visual” en esta investigación 

mencionan la importancia de estimular la atención visomotora en los niños a 

tiempo, ya que nos permite procesar información visual vinculado con la motricidad 

fina, este tipo de estimulación logra una eficaz coordinación óculo – manual. La 

relación que muestra con el aprendizaje es la influencia a la atención visomotora, 

que involucra en si movimientos controlados y deliberados que requieren mayor 
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precisión, las superioridades que reflejan este tipo de actividades en el proceso 

educativo es competitivo puesto que se prepara niños con alto grado de 

razonamiento, imaginación y creatividad.  

 

A lo largo de los años en la educación infantil se ejecuta estimulaciones sensoriales 

a medida que los niños estimulen todos sus sentidos es por ello que (Troya, 2017) 

indica con su tema de investigación “La estimulación sensorial en el desarrollo 

cognitivo en niños de 3 a 4 años de edad” que al estimular todos los sentidos 

sensoriales como: el gusto, olfato, vista y tacto permite al niño explorar y descubrir 

nuevas habilidades que beneficien su aprendizaje. Del mismo modo la captación de 

nuevos estímulos influye en el proceso de memoria, atención y percepción visual. 

Juega un papel muy significativo dentro de las funciones cognitivas ya que le 

permite al infante resolver problemas, razonar con mayor agilidad, desarrollar su 

lenguaje, ser creativo y prepárale para afrontar los problemas de la vida cotidiana. 

 

Finalmente (Ramirez, 2018) en su tema “La estimulación temprana en el desarrollo 

integral de los niños” menciona que la estimulación temprana debe ser aplica 

durante su etapa infantil que va desde los 0 meses a 6 años de edad, generalmente 

se crea actividades que pueda conectar en su entorno tanto físico como social. Este 

estudio establece la relación que hay entre la estimulación temprana y motricidad 

fina durante el crecimiento al definir su coordinación en movimientos musculares, 

al estimular a menores se contribuye un alto grado de desarrollo cerebral en el niño. 

 

1.2 Objetivos  

 

Una vez definido los antecedentes investigativos, se detalla el grado de importancia 

de esta presente investigación: Juegos de memoria visual, en la estimulación de la 

atención visomotora de los niños del nivel inicial en la Unidad Educativa “Madre 

Gertrudis”. 
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Objetivo General 

Como objetivo general se propone: Determinar la incidencia de los juegos de 

memoria visual, en la estimulación de la atención viso motora de los niños del nivel 

inicial en la “Unidad Educativa Madre Gertrudis”. 

 

Primer objetivo específico: Fundamentar teórica y científicamente las variables 

entorno a juegos de memoria visual y la estimulación de la atención viso motora. 

 

Para fundamentar teórica y científicamente en las variables entorno a juegos de 

memoria visual y la estimulación de la atención visomotora se indagó y se 

profundizó en una serie de repositorios de distintas universidades, libros digitales, 

artículos científicos, los cuales aportaron mayor información para la elaboración de 

la presente investigación. 

 

Variable Independiente: Juegos de memoria visual. 

 

De acuerdo con (Román, 2020) los juegos de memoria visual son considerados 

como juegos de la inteligencia, su objetivo es ejercitar al cerebro mediante la vista, 

el cual consiste en un ejercicio elemental para estimular la percepción visual y 

espacial. Por lo tanto, permite al niño recordar en su memoria información 

relacionada con imágenes. El infante al emparejar dos cartas o encontrar diferencias 

entre ambas fotografías va desarrollando su capacidad cognitiva. Por tal motivo, 

que le permite aprender al alumno con facilidad los colores, números, formas y el 

abecedario. 

 

Asimismo (Velázquez, 2020) menciona la importancia que genera los juegos de 

memoria visual en la educación, ya que favorece a la coordinación visomotora, uno 

de los factores claves que se trabaja al aplicar estos juegos es la retención y el 

almacenamiento de información en el cerebro. El infante día a día aprende un sin 

número de contenidos y que mejor estimularlos con los juegos de memoria visual 

que aportan habilidades diferentes dentro de su aprendizaje, cabe destacar que las 

actividades plateadas deben ser continuas para obtener pro mejoras en su desarrollo 

infantil. 
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Los beneficios que se logra al jugar juegos de memoria visual es mejorar la visión, 

la coordinación óculo manual, el pensamiento rápido, razonamiento activo, la 

atención voluntaria y el aumento de palabras en su vocabulario. Este tipo de juegos 

se realiza a través de actividades recreativas encargadas de estimular la mente, a 

través de diferentes dinámicas que posee estímulos visuales (Gomes, 2020).  

 

Es por ello que (Rothman, 2019) considera que los juegos de memoria visual 

proponen un sin número de actividades que brindan beneficios en la vida del ser 

humano, para lo cual se recalca los más importantes dentro del desarrollo de la 

estimulación de la atención visomotora de los niños del nivel inicial. A 

continuación, se menciona algunos de los juegos: sudoku, dominó, laberintos, 

simón dice, bingo, triqui, puzles, pompones, el espejo, juego veo veo, juegos de 

diferencias y juegos memorizar fichas. 

 

El docente al trabajar con juegos de memoria visual en su proceso de enseñanza-

aprendizaje ocupa un rol de mediador en el cual mantiene una comunicación abierta 

con su alumno y pueda expresar de manera natural sus dificultades que presenta al 

realizar las actividades propuestas. Por lo tanto, el docente se convierte en un guía 

que va trabajando al mismo ritmo que el niño, en efecto la maestra evita realizar 

preguntas cerradas que limiten a los estudiantes con sus respuestas. Para ello es 

totalmente aludido que realice comentarios positivos que alienten a los estudiantes 

durante su juego-trabajo para logren un aprendizaje mediante la diversión y 

exploración con su entorno (Lages, 2014). 

 

De la misma forma (Megías, 2019) establece que el juego comprende una necesidad 

básica en la vida del ser humano, factor principal que estimula al infante en sus 

primeros meses de nacido. A través del juego los niños/as desarrollan su lenguaje 

verbal mediante la integración y socialización con su entorno, contemplado como 

un ejercicio recreativo en la cual pone en evidencia su creatividad y la imaginación. 

El acontecimiento es totalmente voluntario no se puede obligar a nadie a jugar ya 

que es una actividad placentera que siempre busca en los niños la diversión y 

distracción total. 
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Por otra parte (Sánchez, 2020) aborda que la imaginación es la facultad de percibir 

objetos o personas que no se encuentran presentes, el niño al imaginar fomenta la 

curiosidad de buscar o recordar imágenes en su memoria. Por lo tanto, para 

estimular la imaginación su inicio se da a través de la narración de cuentos 

seguidamente parte de los juegos de memoria. En cuanto a la creatividad es la 

capacidad de transformar la imaginación a una realidad, favorece al desarrollo de 

la comunicación con la sociedad y permite al infante convertirse en un ser con una 

autoestima elevada, en el cual pone en evidencia su sensibilidad, originalidad, y 

habilidades. 

 

De esta manera el (Ministerio de Educación, 2014) indica que la metodología juego 

trabajo radica en organizar diferentes espacios de aprendizaje donde el niño/a pueda 

explorar en diferentes rincones, distinguida por una metodología flexible en la cual 

brinde oportunidades de desarrollo y aprendizaje. Por lo tanto, la metodología 

juego-trabajo influye en los niños a canalizar un desarrollo social, emocional, 

intelectual y físico. El juego-trabajo es reconocido como una actividad de suma 

importancia durante la infancia porque brinda la oportunidad al niño de 

experimentar y convivir con su entorno a través de los diferentes rincones de 

aprendizajes. 

 

En cuanto a los rincones de aprendizajes el autor (Englehart, 2020) alude que son 

espacios definidos donde el niño puede ser constructor de su propio aprendizaje, a 

través de estos espacios los niños desarrollan sus habilidades motoras conjunto con 

la docente quien conlleva el proceso de aprendizaje en el cual permite al niño 

trabajar libremente o seguir instrucciones, los rincones más habituales son: el de 

construcción, dramatización, ciencias, música, juegos tranquilos en esta área los 

infantes van desarrollando  efectivamente sus habilidades motoras.  

 

Conforme (González, 2021) las habilidades motoras son movimientos naturales 

como correr, saltar, brincar en la vida del ser humano. Para ello en esta habilidad 

básica se emplea constantemente la coordinación y el equilibrio, esto indica la 

relación que conlleva con la motricidad gruesa y fina. Posteriormente vaya 

trabajando el alumno se puede recalcar que la motricidad gruesa realiza 
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movimientos en las partes del cuerpo como: brazos, piernas a diferencia que la 

motricidad fina trata de realizar movimientos con los músculos de las manos y 

dedos.   

 

Variable dependiente: Estimulación en la atención visomotora. 

 

Según (Bernal, 2018) estable que la atención visomotora es una habilidad cognitiva 

que se trabaja simultáneamente con los ojos y las manos, al emplear nuestra 

atención visual a las manos se genera el proceso de coordinación óculo - manual, 

de tal modo que se utiliza los ojos para dirigir la atención ya que nuestro cerebro 

necesita saber dónde se sitúa el cuerpo en el espacio. Generalmente el ser humano 

con la información percibida visualmente suele corregir errores mediante los 

diferentes movimientos del cuerpo, es así que a lo largo de los años varios docentes 

de las instituciones educativas suelen estimular la atención visomotora mediante 

distintitas técnicas de aprendizaje lo cual beneficia y ayuda en el aprendizaje de los 

niños. 

 

En la opinión (CEP, 2019) plantea que la estimulación de la atención visomotora es 

de suma relevancia ya que por medio de ello se logra influenciar en el desarrollo 

del dominio del cuerpo, incentivando a la coordinación de movimientos musculares 

pequeños. Para lo cual permite ajustar con precisión los movimientos corporales 

como respuesta a estímulos visuales, mediante la observación se realiza 

interrogantes que puede ser aludidos por el mismo protagonista. Sus principales 

características dentro del estímulo de la atención visomotora deben ser controladas 

al momento de rasgar, cortar, pintar y escribir. 

 

Los beneficios que se obtiene al estimular la atención visomotora en la edad de 4 a 

5 años, es mejorar la habilidad de usar correctamente las tijeras, lápices de colores 

con el único objetivo que el infante logre a través de sus cortes trazos más precisos. 

Podemos incluir, la definición de la lateralidad, direccionalidad y el equilibrio. Al 

fomentar la atención visomotora en niños del nivel inicial se va incentivando a los 
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inicios de la lectoescritura, es por ello que al platear actividades lúdicas dirigido 

para niños debe ser totalmente llamativo que ocupe completamente la atención en 

las actividades planteadas (Torres, 2019). 

 

Bajo la opinión de (Salamanca, 2018) la estimulación sensorial desarrolla en los 

niños/as un desplazamiento de información recibida a través de los sentidos, en ella 

se promueve una interacción en la comunicación, el beneficio que genera en los 

infantes es el conocimiento de su propio cuerpo y aprender a seguir instrucciones. 

Su cerebro es capaz de generar respuestas a diferentes estímulos logrando así un 

progreso de mínimas capacidades que se centran en las percepciones y sensaciones 

de los niños.     

                                                                             

El desarrollo sensorial en la etapa preescolar radica en percibir el mundo y en él sus 

colores, formas y texturas. Por ello es muy importante estimular todas sus 

capacidades sensoriales que generen respuestas óptimas en su entorno, el niño al ir 

explorando usa sus cinco sentidos como: el oído, vista, gusto, olfato, tacto. Con el 

fin de mejorar sus habilidades motoras que ayude a crear bases de aprendizajes y a 

desarrollar sus capacidades lingüísticas que facilite la integración con su medio 

donde pueda expresar sus emociones y dificultades al realizar una actividad lúdica   

(Serrano, 2019).  

 

Por otro lado (Regidor, 2015) considera que la estimulación temprana aplicado en 

niños de nivel inicial benefician mucho durante su crecimiento ya que se define 

como un conjunto de técnicas que aportan habilidades al infante tanto físicas como 

mentales, se centra en los estímulos de adaptación, concentración, socialización y 

recepción de ideas. La importancia que genera en los niños la estimulación 

temprana es fortalecer el cuerpo y desarrollar su cerebro, para lo cual se empieza 

estimulando la motricidad gruesa a través de movimientos libres seguidamente se 

trabaja en la motricidad fina la cual realiza dibujos independientes cabe destacar 

que esta estimulación debe ser impartida desde los 0 meses hasta los 6 años de edad.  

 

Los beneficios que se obtiene al realizar estimulación temprana a infantes de 4 a 5 

años de edad es enriquecedor para su aprendizaje. Lo que se logra, es incentivar su 

imaginación, creatividad y su autonomía para lo cual es factible en la vida del ser 
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humano. Sin embargo, esta estimulación permite a los estudiantes mostrar sus 

habilidades y trabajar en su autoestima (Bravo, 2014). 

 

 

Segundo objetivo específico: 

  

 Recopilar información sobre la aplicación de los juegos de memoria visual en 

la estimulación de la atención visomotora de los niños del nivel inicial. 

 

Para cumplir con el segundo objetivo específico se utiliza la entrevista aplicada a 3 

docentes de la Unidad Educativa “Madre Gertrudis” la misma que consta de 5 

preguntas abiertas, en la cual se define los diferentes juegos de memoria visual que 

suelen utilizar las dos docentes en beneficio a la atención visomotora de los niños 

y niñas del nivel inicial II. Por lo tanto, se menciona los siguientes:  

 

Tabla 1. Juegos de memoria visual 

 

 

Juegos de memoria 

visual 

Indicaciones Destrezas 

desarrolladas 

1. Juego de las 

diferencias 

 

La docente explica que este 

juego consiste en señalar las 

diferencias que hay entre dos 

imágenes netamente 

similares, para lo cual puede 

hacerlo el infante solo o a su 

vez acompañado 

brindándole así un aspecto 

competitivo al niño o niña.   

 Identifica las 

diferencias que 

hay entre 

objetos, 

fotografías según 

su forma, color o 

tamaño. 
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2. Juego de memorizar 

fichas 

 

 

 

 

La docente alude que el 

juego consiste en memorizar 

la ficha en un orden 

numérico relacionado según 

su temática para que sea más 

fácil responder a la pregunta 

¿Dónde estaba la peinilla? de 

manera que el niño recuerde 

su orden o ubicación. 

 Reconoce la 

ubicación de 

objetos mediante 

las nocionales 

espaciales: cerca, 

lejos, junto, 

atrás, adelante. 

3. Juego de 

emparejamiento 

de cartas 

 

 

 

La maestra indica que este 

tipo de juego es flexible para 

cualquier tema acogido por 

el estudiante, se trata de 

colocar fichas en una meza 

con su respectiva pareja, se 

ubica la ficha al lado 

contrario y se procede a 

mesclar. De modo que 

genere un nivel de dificultad 

en el infante para que 

asimismo empiece a buscar 

ficha por ficha. 

 Establece la 

relación con la 

correspondencia 

entre dos 

imágenes, fichas 

o fotografías. 

 

4.  Juego de laberintos La maestra explica que los 

laberintos se centran 

específicamente en mostrar 

un camino de principio a fin 

de modo  que el objeto logre 

llegar a su destino, en este 

juego los niños son capaces 

de seguir las reglas e 

instrucciones propuestas por 

dicho juego. 

 Sigue reglas que 

se encuentran 

establecidas por 

el juego. 
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5. Juego de las Abejitas 

zum zum 

 

 

La docente considera que el 

juego de abejitas se 

centraliza en memorizar los 

colores, las indicaciones de 

este juego parte en la 

elección de la abeja de 

acuerdo al color que este 

presentada en la cartilla si 

suele ser diferente debe 

seguir participando hasta 

elegir la abeja correcta.  

 Utiliza su pinza 

digital a medida 

que selecciona el 

color que se 

relaciona con la 

cartilla. 

6. Juego de dominó 

 

El juego se trata en usar 

tarjetas con dibujos 

llamativos para lo cual se 

empieza en colocar las fichas 

arriba del tablero 

seguidamente el participante 

debe ir colocando la ficha 

que encaje de acuerdo al 

dibujo, y así ira formando 

una cadena de dominós.  

 Ordena 

secuencias 

lógicas según sus 

gráficas. 

7. Juego de Puzzles 

 

 

En este juego se trata de 

ubicar las piezas de manera 

correcta ya que un puzle 

tiene diferentes piezas al 

momento de ir formando el 

dibujo, es considerado como 

uno de los juegos más 

utilizados por los niveles 

iniciales.  

 Realiza 

movimientos 

para la 

coordinación 

óculo – manual. 
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8. Juego de triqui 

 

Este juego normalmente 

necesita de dos participantes 

cada uno de ellos debe 

colocar un símbolo con el 

que logre realizar una línea 

recta o diagonal teniendo en 

cuenta 3 colocaciones de 

símbolos para ganar la 

partida. 

 Participa en los 

juegos grupales 

asumiendo  roles 

y siguiendo 

reglas. 

9. Juego veo veo 

 

Aquí el infante debe ir 

nombrando los objetos que la 

maestra le va presentando 

con el único fin de ir 

reconociendo los objetos que 

se encuentran en su 

alrededor.  

 Describe 

imágenes 

oralmente, 

estructurando 

oraciones más 

complejas 

10. Juego del espejo 

 

 

 

Este juego es uno de los más 

divertidos ya que se usa el 

sentido de la vista y el oído. 

El niño debe seguir las 

indicciones de la docente 

según las partes del cuerpo   

que ella vaya señalando. 

 Mantiene un 

adecuado control 

postural al seguir 

las indicaciones. 

11. Juego simón dice 

 

 

Para finalizar con el último 

juego “Simón dice” el niño 

debe escuchar la indicación y 

de manera veloz realizar la 

acción  por ejemplo simón 

dice “tu mamá debe beber  

agua contigo”. 

 Ejecuta 

actividades 

coordinadamente 

según la 

actividad. 

Elaborado por: De La Cruz Daysi 

Fuente: Entrevista  
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Tercer objetivo específico: 

 

 Analizar la relación de los juegos de memoria visual con la estimulación de la 

atención viso motora de los niños del nivel inicial. 

 

Para dar cumplimiento con el tercer objetivo específico se indagó en libros digitales 

y artículos científicos, con la única intención de conocer la relación que genera los 

juegos de memoria visual con la estimulación de la atención visomotora asimismo 

se utilizó la información recabada mediante la ficha de observación que fue aplicada 

durante las clases virtuales, en la cual se evidenció la aplicación de los diferentes 

juegos de memoria visual y su beneficio que posee.  A continuación, se menciona 

lo investigado. 

 

De acuerdo a la opinión  (Snels, 2021) considera que dentro del proceso enseñanza-

aprendizaje es importante utilizar diferentes métodos, técnicas que motiven al 

infante aprender cosas nuevas en su niñez, para ello se menciona los juegos de las 

diferencias que ayuda a su percepción visual mediante una plena observación y 

concentración al encontrar posibles diferencias entre dos imágenes similares, de tal 

modo que al aplicar este juego se vaya estimulando al cerebro por medio de su 

atención visomotora de una manera sana y enriquecedora . 

 

Por otro lado, se encuentra una eficaz relación de los juegos de memoria visual con 

la motricidad fina ya que permite desarrollar en él diferentes estilos de aprendizaje 

y sin duda alguna mediante ello los niños y niñas adquiere diferentes destrezas en 

el ámbito educativo, este tipo de juegos trae consigo un sin número de beneficios 

tanto para la docente como para el alumno ya que al estimular la mente los niños se 

vuelven independientes en sus tareas o actividades plantadas asimilando así un 

inicio a su independencia y autonomía (Mendiara, 2016). 

 

A comparación de (Bruner, 2020) menciona que las habilidades obtenidas mediante 

los juegos de memoria visual es enriquecedora para el ámbito educativo ya que el 

niño aprende jugando y divirtiéndose, el juego en la vida del infante es un acto 

placentero que lo acompaña en el transcurso del diario vivir es por ello que al 
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estimular la atención visomotora a niños de edades tempranas es beneficioso tanto 

para su coordinación óculo- manual como para la iniciación a la lectoescritura. 

 

Por lo tanto (Rodríguez, 2018) establece que la atención visomotora de los niños/as 

debe ser trabajada frecuentemente por el adulto evitando así cualquier tipo de 

trastorno educativo en el infante, generalmente el conocimiento que tiene el niño se 

da a través de su función visomotora es por ello que la relación con los juegos de 

memoria visual es favorable en su lateralidad, direccionalidad y razonamiento 

rápido lo cual atribuye en niño un aprendizaje significativo. 

 

Asimismo (Schuba, 2019) alude que este tipo de juegos potencian en las habilidades 

cognitivas de los alumnos en el cual permite desarrollar su lenguaje y demostrar su 

creatividad, imaginación, coordinación, concentración, atención todo lo que sea 

favorable para los niños y sin duda alguna permite preparar al niño o niña en un ser 

competitivo que busque alcanzar siempre lo que tanto desea a través de sus 

eficientes procesos y no se convierta en un ser conformista. 

 

Finalmente, mediante la ficha de observación se pudo verificar que la relación que 

posee los juegos de memoria visual con la estimulación de la atención visomotora 

es factible ya que de acuerdo a las docentes que aplican este tipo de juegos obtienen 

rigurosos resultados para la iniciación a la lectoescritura lo que genera niños 

preparados y enriquecedores de nuevos conocimientos durante su vida cotidiana.  
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CAPÍTULO II 

METODOLOGÍA 

 

 

2.1 Materiales 

 

Los materiales que se utilizó para elaborar esta investigación fue una entrevista 

dirigida a 3 docentes del nivel inicial en la Unidad Educativa “Madre Gertrudis” en 

la cual se planteó 5 preguntas abiertas (Anexo 1), y fue aplicada a través de la 

plataforma virtual zoom, en la cual se recabó información pertinente acerca de la 

aplicación de los juegos de memoria visual en la estimulación de la atención 

visomotora.  

 

Además, se aplicó una ficha de observación dirigida a niños y niñas del nivel inicial 

II que consta de 5 ítems (Anexo 2) misma que fue validada mediante el método 

Alfa de Cronbach con una validez del 0,930 la cual permite confiar en el 

instrumento, además se analizó la relación de los juegos de memoria visual con la 

estimulación de la atención viso motora mediante el programa SPSS. 

 

2.2 Métodos 

 

La presente investigación se basa de los siguientes métodos detallados a 

continuación:  

 

Se propone un paradigma enfocado en la Teoría Crítica la cual permite pensar, 

observar y actuar al momento de jugar juegos de memoria visual, empleando la 

teoría a la práctica. Según (Ortiz L. , 2015) señala algunos de los aspectos que la 

llegan a caracterizar: la visión holística que concibe lo real y la  relación entre el 

investigador y el fenómeno al mantener un dialogo por naturaleza dialéctica. 

 

El estudio planteado cuenta con un enfoque mixto, cuali-cuantitativo porque 

permite comprender las experiencias vividas por parte de los participantes. Para 

(Hernández S., 2014) una investigación mixta radica de un proceso  de integración 
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sistemática de los métodos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio, este 

enfoque se centra en la recolección de datos y procedimientos de análisis sobre la 

información recabada a profundidad.  

 

El enfoque Cualitativo busca alcanzar cualidades del trabajo que se está realizando 

mediante la descripción, exploración y explicación del porqué mediante las 

entrevistas aplicadas,  que explora la comprensión de los fenómenos sociales donde 

la búsqueda principal es el significado de la comprensión de la realidad, orientado 

así al descubrimiento de saberes (Galeano, 2020).   

 

Asimismo (Ñaupas, 2016) menciona que el enfoque Cuantitativo busca visibilizar 

y medir el trabajo estadísticamente a través de la recolección de datos mediante la 

observación , ya que centra en las causas y la explicación de los hechos que se 

estudia, orientada a la comprobación de hipótesis mediante un análisis matemático. 

 

El tipo de investigación es básica porque permite fundamentar en los juegos de 

memoria visual asía un descubrimiento asociado con la atención visomotora. 

Según (Baena, 2014) alude que la investigación básica se apoya dentro de un 

contexto teórico, el cual pretende describir el desarrollo del conocimiento por 

medio de la recolección de datos. Está basado por una realidad convertida en un 

producto de la curiosidad. 

 

El diseño de la investigación es exploratorio secuencial, ya que en este diseño la 

recopilación y el análisis de datos van seguidos por estudios de datos cuantitativos. 

Sin embrago se da prioridad al aspecto cualitativo del estudio y las conclusiones 

que se integran durante la fase de interpretación de la investigación (Campos, 

2021). 

 

Cuenta con un alcance descriptivo, porque permite describir los datos e información 

que se obtienen a través de los instrumentos aplicados, se centra  básicamente en la 

población y el fenómeno a estudiar para recabar información  coherente y precia 

(Hernández S., 2014) menciona que un alcance descriptivo únicamente pretende 

medir o recoger información según las variables establecidas por el estudio.  
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De acuerdo a la red de inclusión (Anexo 3) conjuntamente con la 

operacionalización de variables (Anexo 4), la técnica utilizada en esta investigación 

es la entrevista con su respectivo instrumento basado en un guion de preguntas 

abiertas que fue aplicada a docentes de la Unidad Educativa “Madre Gertrudis”, 

mismas que fueron validadas por dos expertos acorde al tema (Anexo 5). 

 

A continuación, se aplicó la técnica de la observación, utilizando como instrumento 

la ficha de observación dirigido plenamente a niños y niñas del nivel inicial II 

paralelo “A”, el mismo que es un instrumento cuantitativo ya que denota la 

necesidad de brindar una interpretación de acuerdo a la escala de valoración 

establecida por el sistema educativo la cual es valorada con 1 iniciado, 2 en proceso 

y 3 logrado (Anexo 6). Posteriormente se realizó la validación por el programa 

SPSS mediante el método estadístico Alpha de Cronbach, teniendo como fiabilidad 

un 0,930 el cual permite confiar en el instrumento para la elaboración de 

conclusiones de la presente investigación. 

 

                                  Fiabilidad 

 

Gráfico 1. Fiabilidad escala de variables 

 

  

 

 

 

 

 

                                

                                  Fuente: Programa SPSS 
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La población está compuesta por 3 docentes y 24 niños/as del nivel inicial II 

paralelo “A “de la Unidad Educativa “Madre Gertrudis” pertenecientes al cantón 

Cevallos (Anexo 7) quienes brindan los datos correspondientes la misma que es 

establecida como una muestra por conveniencia, la cual permite contar con 

miembros accesibles para ser parte de la muestra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



30 
 

CAPÍTULO III 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

 

3.1 Análisis y discusión de los resultados 

 

 

La información que se presenta a continuación es obtenida mediante una ficha de 

observación aplicada a 24 niños y niñas del nivel inicial II paralelo “A” y una 

entrevista dirigida a 3 docentes del nivel inicial de la Unidad Educativa “Madre 

Gertrudis”. 

 

Para empezar, se trabajó con un grupo de 24 niños y niñas del nivel inicial II 

paralelo “A” entre 4 a 5 años edad. De esta manera, se aplicó una ficha de 

observación que constó de 5 ítems con una valoración de:  iniciado, en proceso y 

logrado. Con el propósito de analizar la relación de los juegos de memoria visual 

con la estimulación de la atención viso motora de los niños.  

 

Por consiguiente, se aplicó una entrevista a 3 docentes del nivel inicial, el cual 

constó de 5 preguntas abiertas permitiéndoles dar su opinión libremente. La 

intención al realizar esta entrevista fue recopilar información sobre la aplicación de 

los juegos de memoria visual en la estimulación de la atención visomotora. 
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3.1.1 Análisis de datos obtenidos con la ficha de observación aplicada a 

niños/as del nivel inicial II 

 

 

Tabla 2. Participa con agrado en los juegos 

 

  Ítem 1 Participa con Agrado en los Juegos de Memoria Visual. 

   Elaborado por: De La Cruz Daysi  

   Fuente: Ficha de Observación 

 

Gráfico 2. Participa con agrado en los juegos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

              Elaborado por: De La Cruz Daysi 

 

 

Análisis: La siguiente información fue recopilada mediante la observación a 24 

niños y niñas de la Unidad Educativa Madre Gertrudis nivel inicial II que representa 

un total de 100% en donde se puede evidenciar que el 54,17% participa en los 

juegos mientras que el 37.50 % se encuentra en proceso, el 8,33% está iniciando. 

Interpretación: Se puede deducir que la ficha de observación ha permitido tener 

un análisis acerca del grado de participación en los juegos de memoria visual tienen 

los estudiantes llegando a concluir que la mayoría han logrado participar en los 

Escala Frecuencia Porcentaje % 

Iniciado 2 8.3 

En Proceso 9 37.5 

Logrado 13 54.2 

Total 24 100 
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juegos visuales y llegan a tener una motivación de aprendizaje alta, mientras que el 

resto se encuentra en proceso o iniciando este método. 

 

Tabla 3. Respeta las reglas de los juegos 

 

Ítem Respeta las reglas de los juegos de memoria visual. 

Elaborado por: De La Cruz Daysi 

Fuente: Ficha de Observación 

        
Gráfico 3. Respeta las reglas de los juegos 

 

 

 

 

 

   

 

     

        

Elaborado por: De La Cruz Daysi 

 

Análisis: La siguiente información fue recopilada mediante la observación a 24 

niños y niñas de la Unidad Educativa Madre Gertrudis nivel inicial II que representa 

un total de 100% en donde se puede evidenciar que el 54,17% se encuentra en 

proceso siguiendo indicaciones para respetar las reglas de los juegos de memoria 

visual mientras que 29,17% ya adquirió las reglas por otra parte el 16,67% está 

iniciando en el proceso. 

Escala Frecuencia Porcentaje % 

Iniciado 4 16.7 

En Proceso 13 54.2 

Logrado 7 29.2 

Total 24 100  
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Interpretación: Se puede deducir que la ficha de observación ha permitido tener 

un análisis sobre que tanto respeta las reglas de los juegos de memoria visual en 

donde la mayor parte de niños y niñas se encuentran en proceso; respetar las reglas 

es importante ya que permite obtener un mejor desempeño y una mejor 

coordinación visomotora. 

 

Tabla 4. Concentración al momento de jugar 

 

Ítem 3 Mantiene una concentración al momento de jugar juegos de memoria visual. 

Elaborado por: De La Cruz Daysi  

Fuente: Ficha de Observación 

 

Gráfico 4. Mantiene una concentración al jugar 

 

  

 

               

 

 

 

 

 

 

   

  

 

      

 

 

          Elaborado por: De La Cruz Daysi 

 

 

Análisis: La siguiente información fue recopilada mediante la observación a 24 

niños y niñas de la Unidad Educativa Madre Gertrudis nivel inicial II que representa 

un total de 100% en donde se puede evidenciar que el 41,67% ha logrado tener una 

Escala Frecuencia Porcentaje % 

Iniciado 5 20.8 

En Proceso 9 37.5 

Logrado 10 41.7 

Total 24 100 
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concentración al jugar los juegos de memoria visual, por otra parte, el 37.5% está 

en proceso para poder adquirir la concentración y el 20.83% está iniciando. 

Interpretación: Se puede deducir que la ficha de observación ha permitido tener 

un análisis acerca del porcentaje de estudiantes que mantienen una concentración 

al jugar mientras que la otra mitad aún se encuentran en proceso para poder tener la 

atención requerida se espera tener una buena estimulación de la atención 

visomotora de niños y niñas. 

 

Tabla 5. Coordinación en los movimientos 

 

Ítems 4 Logra una adecuada coordinación en sus movimientos musculares al 

momento de cortar, rasgar, pintar y pegar. 

Escala Frecuencia Porcentaje % 

Iniciado 3 12.5 

En Proceso 14 58.3 

Logrado 7 29.2 

Total 24 100 

Elaborado por: De La Cruz Daysi 

Fuente: Ficha de Observación 

 

Gráfico 5. Coordinación en los movimientos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        Elaborado por: De La Cruz Daysi 
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Análisis: La siguiente información fue recopilada mediante la observación a 24 

niños y niñas de la Unidad Educativa Madre Gertrudis nivel inicial II que representa 

un total de 100%  en donde se puede evidenciar que el 58,33% logra una 

coordinación en sus movimientos musculares al momento de cortar, rasgar, pintar 

y pegar mientras que el 29,17% ha logrado adquirir esta técnica y el 12.5 % está 

iniciando y la docente se encuentra brindando la motivación para que todo el grupo 

pueda estar en un mismo nivel de atención visomotora.  

Interpretación: Con el uso de la ficha de observación se ha podido evidenciar que 

la gran mayoría de la población de niños y niñas mantiene coordinación de los 

movimientos, mientras que la otra parte aún se encuentra estimulando su atención 

visomotora. 

 

Tabla 6. Reconoce la ubicación de objetos 

 

Ítem: Reconoce la ubicación de objetos mediante las nociones espaciales: arriba, 

abajo, cerca, lejos. 

Escala Frecuencia                Porcentaje % 

Iniciado 6 25 

En Proceso 7 29.2 

Logrado 11 45.8 

Total 24 100 

Elaborado por: De La Cruz Daysi  

Fuente: Ficha de Observación 

 

Gráfico 6. Reconoce la ubicación de objetos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

         Elaborado por: De La Cruz Daysi 
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Análisis: La siguiente información fue recopilada mediante la observación a 24 

niños y niñas de la Unidad Educativa Madre Gertrudis nivel inicial II que representa 

un total de 100%  en donde se puede evidenciar que el 45.83 %  reconoce la 

ubicación de objetos mediante las nociones espaciales arriba, abajo, cerca, lejos el 

29.17 % aún se encuentra adquiriendo la destreza de reconocer la ubicación de 

objetos, además el 25.0% está en el proceso de inicio para tener un mejor 

reconocimiento de las nociones que son impartidas por parte del docente. 

Interpretación: Mediante la ficha de observación generada a los niños y niñas se 

ha podido tener una visión amplia, para poder tener una idea clara y trabajar en los 

temas que los niños vayan necesitando sobre los juegos de memoria visual de esta 

manera ampliar su conocimiento a través de la estimulación de la atención 

visomotora. 

  



37 
 

DISCUSIÓN DE LA FICHA DE OBSERVACIÓN APLICADA A 

NIÑOS/AS DE INICIAL II  

De acuerdo a la ficha de observación aplicada, se puede evidenciar que los juegos 

de memoria visual son acogidos por los niños y niñas de niveles iniciales, ya que la 

gran mayoría participa con agrado. Se puede señalar que mediante este tipo de 

juegos los infantes logran estimular su atención visomotora beneficiando así al 

desarrollo de destrezas dentro de los diferentes ámbitos de aprendizaje, como 

manifiesta (Huerta, 2015) los educadores en la vida de los niños deben convertirse 

en seres facilitadores donde plasmen diferentes métodos de enseñanza-aprendizaje 

en el cual motiven y aliente al infante por aprender. 

De la misma manera durante las observaciones de las clases virtuales se pudo 

visualizar que los niños y niñas se encuentran en proceso al momento de seguir 

algún tipo de indicación o instrucción impartida por parte de la docente. Es así que 

los infantes van asumiendo poco a poco el seguir reglas. 

Al ejecutar los juegos de memoria visual en la estimulación de la atención viso 

motora, se obtiene que el niño o niña prese una total concentración al momento de 

realizar actividades de rasgado, cortado, pintado y pegado. Es por ello que                                         

(Ortiz A. , 2019) indica que la atención viso motora influye mucho en la 

coordinación óculo – manual durante el proceso de enseñanza, ya que al estar 

concentrado puede realizar actividades enriquecedoras. 

En el nivel inicial II, se puede evidenciar que los niños/as se encuentran aún en 

proceso durante sus actividades de coordinación ya que lo asimilan poco a poco al 

momento de jugar o realizar distintas actividades. Por lo tanto (Vázquez, 2021)            

alude que para lograr obtener una buena coordinación en los niños se debe estimular 

su atención visomotora al menos 3 veces a la semana. 

Sin embargo, la gran mayoría de estudiantes logran identificar las diferentes 

nociones espaciales sin mostrar ninguna dificultad, es por ello que se concuerda con 

(Cañizares, 2017) que las nociones espaciales en los niños brindar la capacidad de 

dirigirse o indicar el lugar donde se encuentra ubicados permitiéndole  de esta 

manera al infante el reconocimiento y asimilación de ubicar correctamente el 

objeto.
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ANÁLISIS DE DATOS OBTENIDOS CON LAS ENTREVISTAS APLICADAS A LAS DOCENTES DEL NIVEL INICIAL. 

Tabla 7. Análisis de datos obtenidos de las entrevistas  

PREGUNTAS DOCENTE 1 DOCENTE 2 DOCENTE 3 

Pregunta 1: 

¿Describa dos 

juegos para el 

desarrollo de la 

memoria visual en 

niños del nivel 

inicial? 

Primeramente yo puedo describir los 

juegos de las competencias que 

consiste en presentar láminas o fichas 

se trata de encuentra el objeto que no 

esté repetido, otro  juego es el de 

rompecabezas también  los  juegos de 

mesa y juegos construcción se puede 

jugar también dentro de la arena por 

lo que es beneficioso para su 

memoria. 

Yo por lo general utilizó más los 

juegos de memorizar fichas y 

encontrar diferencias porque 

considero que son los más entretenido 

para los niños yo utilizó estos juegos 

más para el ámbito de lógico 

matemático porque ahí es donde los 

niños suelen tener más dificultad y de 

esa manera trabajó con la memoria. 

Discúlpeme, pero no he realizado 

juegos de memoria visual yo 

trabajo más con    conciencias 

lingüísticas y videos educativos.  

 

Análisis: El uso de los juegos de memoria visual corresponde directamente al nivel de preparación de las docentes los mismos que depende 

del conocimiento que manejen durante su aplicación, notándose así claramente que la docente 1 y 2 tienen más conocimiento sobre los 

juegos y beneficios que ayuda a desarrolla la memoria visual a diferencia de la otra docente que optan por utilizar distintos métodos de 

enseñanza-aprendizaje para lo cual crea un desconocimiento por el uso y beneficios que tienen este tipo de juego memoria visual. 

Pregunta 2: 

¿Cuál es la 

frecuencia con la 

que aplica Juegos de 

Memoria Visual? 

 

 

Como estamos todavia nosotros  nivel 

inicial II de la Unidad Educativa 

Madre Gertrudis trabajando 

virtualmente en la semana jugamos de 

dos a tres vesces con los juegos  de 

memoria visual como a esconder en la 

pantalla y adivar quien falta o 

encontrar colores o imágenes que no 

son iguales. 

Pues yo aplico 3 días por semana 

considero que este tipo de juegos 

ayuda mucho para la concentración y 

para la memoria y también beneficia al 

cerebro. 

 

 

 Ninguna porque no aplico y 

además creo que no suelen ser 

divertidos para los niños. 

 

Análisis: Al aplicar frecuentemente los juegos de memoria visual se obtiene mayores resultados, por lo tanto las docentes manifiestan que 

aplican con frecuencia para estimular la atención visomotora beneficiando así la motricidad fina en los niños/as, sin embargo una de las 
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docentes considera que estos juegos son  aburridos lo cual su idea le impide a utilizarlos y en obtener pro mejoras  en la atención visomotora 

de los niños. 

Pregunta 3: 

¿Cuánto tiempo 

emplea los juegos de 

memoria visual en 

clase? 

Dependiendo el caso jugamos la 

memoria visual en las clases virtual de 

5 a 6 minutos con la finalidad de 

distraerse. 

 

Normalmente lo hago por 10 segundos 

o exagerado 5 minutos cada juego ya 

que suelo realizar dos a tres 

actividades en la clase. 

Lo que pasa es que yo considero 

que en la virtualidad es muy difícil 

trabajar con estas técnicas con los 

niños porque no van a participar y 

se pueden distraen fácilmente por 

esa razón es que he trabajado más 

con plastilina, preparando masa 

casera, pintura, algo que sea 

atractivo y llamativo para los niños 

algo que puedan manipular, ya que 

en el aspecto visual y auditivo aún 

no he logra obtener mayor atención 

con los niños. 

Análisis: El tiempo empleado en aplicar los juegos de memoria visual ayudan a los niños a distraerse y convivir con su entorno, por lo 

tanto, las docentes al emplear tiempo estipulado entre los 5 y 6 minutos ayuda al niño a refrescar su memoria y distracción total a diferencia 

de la docente 3 que no logra obtener mayor atención en el aspecto visual y auditivo con los niños, este tipo de falencia se le presenta por 

desconocimientos y orientaciones sobre los nuevos métodos de enseñanza – aprendizaje, como lo son los juegos de memoria visual. 

Pregunta 4: 

¿Señale dos 

beneficios que 

obtienen los niños al 

practicar 

frecuentemente los 

juegos de memoria 

visual? 

 

Primeramente, los niños ejercitan su 

cerebro con la memorización de varios 

juegos entonces eso en los niños agilita 

la sana mentalidad también la 

estimulación al cerebro al estimular las 

neuronas beneficiando a las 

actividades en los cuales trabajamos 

nosotras  dentro inicial como 

distinguir los colores o percibir 

diferencias en fotografías. 

Los beneficios que se obtiene son 

algunos como el desarrollo del 

pensamiento, una buena 

concentración, mejoría en su 

motricidad fina e incluso muestran 

mejoras en su coordinación al 

momento de cortar o rasgar papeles y 

sin duda alguna suelen pintar de 

maravilla. 

 

No puedo mencionarlo ya que 

desconozco del tema y no he podido 

aplicar aún. 
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 Análisis: Uno de los principales beneficios que se obtienen al practicar juegos de memoria visual sin duda alguna es la atención visomotora 

la cual permite al infante estimular su coordinación óculo manual de manera que las docentes poco a poco trabajan en ella, con el fin de 

mejorar sus destrezas al momento de realizar actividades de coordinación a desacuerdo con la otra docente que admitió totalmente 

desconocer del tema el cual conlleva en si una gran desconocimiento de los beneficios que esta pueda lograr alcanzar. 

Pregunta 5: 

¿Señale las razones 

por las que se debe 

estimular la atención 

visomotora a los 

niños? 

 

 

 

 

Estas funciones se relacionan en los 

niños y niñas, con la comprensión 

verbal, lectora, el cálculo, entre otras. 

Por este motivo, entrenar la memoria 

visomotora desde pequeños es 

primordial para adquirir destreza a la 

hora de realizar tareas más 

complicadas. Gracias a estos y al resto 

de juegos infantiles que tenemos a lo 

largo de la vida, las diferentes 

habilidades y aptitudes de los niños se 

verán incrementadas de una manera 

notoria. 

Una de las razones por la que es 

necesario estimular la atención 

visomotora a niños es por la iniciación 

de la escritura porque la mayoría 

siempre muestran dificultades otra 

razón es  por la coordinación que 

muestra cuando corta figuras al 

estimular con continuidad se puede 

desarrollar de manera correcta en el 

proceso de aprendizaje en la etapa 

escolar la lectura, la escritura, y los 

ejercicios matemáticos. 

Considero que puede ser la 

iniciación a la lectoescritura. 

 

Análisis: Al estimular la atención visomotora en los infantes, se logra un proceso de información visual con la motricidad fina la cual 

permite al infante coordinar sus movimientos musculares pequeños. Por lo tanto, las docentes manifiestan que se debe estimular la atención 

visomotora para que niños y niñas adquieran nuevas destrezas para la iniciación a la lectoescritura. 

Análisis General de las Entrevistas Aplicadas a Docentes del Nivel Inicial  

De acuerdo con la información recabada mediante la aplicación de entrevistas a docentes del nivel inicial, se puede determinar que los 

juegos de memoria visual ayudan al infante a estimular su cerebro de una manera saludable la cual brinda la capacidad de ejercitar a la 

memoria de una forma espontánea, sin embargo la mayoría de docentes manifiestan que mientras más juegos de memoria integren en el 

aprendizaje mayormente serán los resultados ya que el factor principal en la vida de un niño y niña es el juego.  

Elaborado por: De La Cruz Daysi 

Fuente: Entrevistas 
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3.1.2 Análisis y discusión de los resultados 

Tabla 8. Análisis de datos de la Variable Independiente  

 

 

CATEGORÍAS 

RESPUESTAS 

SELECCIONADAS 

ACORDE AL TEMA 

EXTRAÍDAS DE LAS 

ENTREVISTAS 

RESPUESTAS 

SELECCIONADA

S ACORDE AL 

TEMA 

EXTRAÍDAS DE 

LA FICHA DE 

OBSERVACIÓN  

ARGUMENTO 

TEÓRICO O 

ESTADO DE ARTE 

SOBRE LO QUE 

OPINAN LOS 

AUTORES A LAS 

CATEGORÍAS 

RESULTADOS 

POR 

CATEGORIAS 

RESULTADOS 

POR VARIABLES 

GENERALES  

Variable 

Independiente 

 

Juegos de la memoria visual  

 

Memoria Visual 
 

 

 

 

 

 

 

El uso de los juegos de 

memoria visual 

corresponde 

directamente al nivel de 

preparación de las 

docentes los mismos que 

depende del 

conocimiento que 

manejen durante su 

aplicación, notándose así 

claramente que la 

docente 1 y 2 tienen más 

conocimiento sobre los 

juegos y beneficios que 

ayuda a desarrollar la 

memoria visual a 

diferencia de la otra 

docente que optan por 

utilizar distintos métodos 

A través de la 

aplicación de los 

juegos de memoria, 

se puede apreciar 

que docente opta por 

trabajar 

consecutivamente la 

memoria visual, lo 

cual genera en los 

niños un agrado 

eficaz por participar 

e incluirse en este 

tipo de juegos y se 

interpretar de 

manera clara que los 

juegos de memoria 

visual son acogidos 

por los infantes. 

Según (Méndez, 2020) 

manifiesta que la 

memoria visual dentro 

del aprendizaje es muy 

importante, ya que 

brinda la capacidad de 

recordar las 

características de los 

objetos presentados a 

detalle , asimismo la 

memoria visual trabaja 

conjuntamente con la 

concentración, por lo que 

necesario aplicar juegos 

de memoria visual dentro 

del ámbito educativo. 
 

Mediante la 

información 

obtenida a través de 

la  entrevista y ficha 

de observación, 

concuerdan con el 

autor al establecer 

que memoria visual 

dentro del ámbito 

educativo es de 

suma importancia ya 

que brinda la 

capacidad de retener 

y almacenar 

información en la 

memoria de los 

niños. 

Tras el análisis 

efectuado por las 

categorías, la 

memoria visual 

permite al infante 

almacenar cualquier 

tipo de información 

presentada por su 

color, forma, letra, 

símbolo o figura lo 

cual permite a los 

niños/as desarrollar 

habilidades de 

pensamiento y 

comprensión. Del 

mismo modo, la 

docente manifiesta 

que al trabajar con la 

memoria visual en  
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de enseñanza-

aprendizaje para lo cual 

crea un desconocimiento 

por el uso y beneficios 

que tienen este tipo de 

juego memoria visual. 

cada uno de los 

alumnos logra 

mejora la 

concentración y 

potenciar 

habilidades 

visomotoras. 

Motricidad      

Fina 

 

Al aplicar 

frecuentemente los 

juegos de memoria 

visual se obtiene 

mayores resultados, por 

lo tanto las docentes 

manifiestan que aplican 

con frecuencia para 

estimular la atención 

visomotora beneficiando 

así la motricidad fina en 

los niños/as, sin embargo 

una de las docentes 

considera que estos 

juegos son  aburridos lo 

cual su idea le impide a 

utilizarlos y en obtener 

mejorías  en la atención 

visomotora de los niños. 

A través de la 

observación se pudo 

verificar el seguir 

reglas en los juegos 

de memoria visual 

por parte de los 

infantes, el cual 

reside que el infante 

conoce lo que está 

permitido hacer, 

esto ayuda entender 

comportamientos 

buenos y malos 

asimismo se 

visualizó las 

indicaciones que la 

docente al estimular 

la motricidad fina.  

 

(Serrano, 2019) afirma 

que la motricidad fina se 

centra plenamente en 

trabajar los músculos 

pequeños en los niños y 

niñas, lo cual a su vez se 

logra una mayor 

estimulación en su pinza 

digital preparándole así 

para el inicio a la  

lectoescritura, este se ve 

reflejando poco a poco 

mediante el dominio y 

precisión de 

movimientos finos que le 

puedan otorgar una 

seguridad y autonomía 

en el infante. 

Tras el análisis de 

los instrumentos 

aplicados y con la 

opinión del autor se 

puede definir que la 

motricidad fina 

ayuda 

significativamente 

en la vida cotidiana 

del infante, a 

mantener un buen 

equilibro y 

coordinación para la 

realización de las 

actividades 

propuestas por la 

docente. 

 

Para ello, la 

motricidad fina es 

una de las 

beneficiadas lo cual 

prepara al infante 

para el ámbito 

educativo, ya que 

asimila una eficaz 

coordinación de 

movimientos 

musculares 

pequeños. Por lo 

tanto, con los ojos se 

dirige al estímulo 

visual mientras que 

con las manos se 

ejecuta la tarea, 

motivo importante 

para estimular la 

atención visomotora 

durante la etapa de 

preescolar. 
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Elaborado por: De La Cruz Daysi 

Fuente: Entrevistas 

  

Direccionalidad 

 

 

 

El tiempo empleado al 

aplicar los juegos de 

memoria visual ayudan a 

los niños a distraerse y 

convivir con su entorno, 

por lo tanto, las docentes 

empleando tiempo 

estipulado entre los 5 y 6 

minutos los cual ayuda al 

niño a refrescar su 

memoria y distracción 

total a contrariedad de la 

docente 3 que no logra 

obtener mayor atención 

en el aspecto visual y 

auditivo con los niños, 

este tipo de falencia se le 

presenta por 

desconocimientos y 

orientaciones sobre los 

nuevos métodos 

enseñanza – aprendizaje, 

como lo es los juegos de 

memoria visual. 

Al observar la 

aplicación de los 

juegos de memoria 

visual 

frecuentemente por 

la docente, se puede 

comprobar que los 

niños y niñas del 

inicial II logran 

reconocer la 

ubicación de objetos 

el cual aporta en un 

gran progreso dentro 

del ámbito 

educativo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La direccionalidad 

consta de aspectos que 

entrelazan para la 

lectoescritura se refiere a 

todo aquello que se 

encuentra situado 

orientado en alguna 

dirección o ubicación 

(Blanco, 2020).   

  

Se evidencia que 

direccionalidad en la 

etapa preescolar es 

factor principal para 

la iniciación a la 

lectoescritura lo cual 

brinda al infante la 

habilidad de ubicar 

objetos arriba, abajo, 

izquierda, derecha.  

 

Asimismo, la 

direccionalidad 

trabaja 

conjuntamente con 

las habilidades 

visomotoras, en el 

cual brinda al infante 

la capacidad de 

ubicar la izquierda, 

derecha, arriba, 

abajo en objetos que 

no conforman 

precisamente con su 

propio cuerpo el cual 

requiere una buena 

estimulación a la 

atención 

visomotora. 
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Tabla 9. Análisis de datos de la Variable Dependiente  

 

 

CATEGORÍAS 

RESPUESTAS 

SELECCIONADAS 

ACORDE AL TEMA 

EXTRAÍDAS DE LAS 

ENTREVISTAS 

RESPUESTAS 

SELECCIONADA

S ACORDE AL 

TEMA 

EXTRAÍDAS DE 

LA FICHA DE 

OBSERVACIÓN  

ARGUMENTO 

TEÓRICO O 

ESTADO DE ARTE 

SOBRE LO QUE 

OPINAN LOS 

AUTORES A LAS 

CATEGORÍAS 

RESULTADOS 

POR 

CATEGORIAS 

RESULTADOS 

POR VARIABLES 

GENERALES  

Variable 

dependiente 

Estimulación de la atención visomotora 

 

Coordinación 

Visomotoras  

 

 

 

Uno de los principales 

beneficios que se 

obtienen al practicar 

juegos de memoria 

visual sin duda alguna es 

la atención visomotora la 

cual permite al infante 

estimular su 

coordinación óculo 

manual de manera que 

las docentes poco a poco 

trabajan en ella, con el 

fin de mejorar sus 

destrezas al momento de 

realizar actividades de 

coordinación a 

desacuerdo con la otra 

docente que admitió 

totalmente desconocer 

del tema el cual conlleva 

Tras el análisis de la 

ficha de observación 

se establece que los 

niños del nivel 

inicial II mantienen 

una concentración 

plena al momento de 

jugar juegos de 

memoria visual lo 

cual genera un gran 

beneficio dentro de 

la coordinación 

visomotora. 

 

(Levin, 2020)  manifiesta 

que la coordinación 

visomotora se encuentra 

plenamente dirigida en el 

campo de la visión, 

manos y dedos 

considerada como una 

habilidad cognitiva que 

ejecuta todos los 

movimientos 

determinados por la 

vista, su fin va dirigido 

hacia la atención y 

percepción visual. 

 

Al analizar la 

información 

recolectada por la 

entrevista y ficha de 

observación, se 

puede identificar que 

al ir estimulando la 

coordinación 

visomotora 

frecuentemente se 

logra alcanzar 

movimientos 

controlados 

reflejando así 

resultados celebres. 

 

En esta categoría las 

docentes están de 

acuerdo que, para 

poder obtener 

resultados 

favorables, se debe 

estimular la 

coordinación 

visomotora con 

frecuencia. Puesto 

que si no se  realiza 

una estimulación 

con continuidad el 

proceso al que se 

pretende llegar no 

será logrado. 
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Elaborado por: De La Cruz Daysi 

Fuente: Entrevistas 

 

  

 

en si una gran 

desconocimiento de los  

beneficios que esta 

pueda lograr alcanzar. 

Coordinación    

óculo manual 

Al estimular la atención 

visomotora en los 

infantes, se logra un 

proceso de información 

visual con la motricidad 

fina la cual permite al 

infante coordinar sus 

movimientos musculares 

pequeños. Por lo tanto, 

las docentes manifiestan 

que se debe estimular la 

atención visomotora para 

que niños y niñas 

adquieran nuevas 

destrezas para la 

iniciación a la 

lectoescritura. 

 

Mediante el análisis 

se puede observar 

que la mayor parte 

de  infantes se 

encuentran aún en 

proceso al momento 

de coordinar sus 

movimientos 

musculares 

pequeños. 

Para (Gervilla, 2016) la 

coordinación óculo 

manual  implica 

movimientos 

controlados que 

necesitan de mucha 

precisión  donde se usa 

paralelamente las manos 

y los ojos para realizar 

actividades de rasgado, 

cortado, pegado y 

pintura estimulando así a 

una buena coordinación  

óculo-manual. 

 

Se determina que la 

coordinación óculo 

manual es una 

habilidad cognitiva 

compleja, en el cual 

consiste que los ojos 

fijen un objetivo 

mientras que las 

manos ejecuten una 

tarea. 

De la misma manera 

en la coordinación 

óculo manual se 

cumple  una función 

muy importante 

dentro de  los 

diferentes ámbitos 

de aprendizaje lo 

cual conlleva al niño 

a tener mayor 

facilidad al realizar 

las actividades 

planteadas por las 

docentes generando 

en si una autonomía 

propia en los niñas y 

niñas. 
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DISCUSIÓN DE LA ENTREVISTA APLICADA A DOCENTES DEL 

NIVEL INCIAL 

 

Una vez analizado los resultados de la entrevista se puede indicar que el juego de 

memoria visual en la etapa preescolar ayudó a estimular de manera saludable al 

cerebro del infante, beneficiando su motricidad fina, razonamiento, creatividad e 

imaginación a través de la estimulación de la atención visomotora con el único fin 

de desarrollar en los niños y niñas sus destrezas en el ámbito educativo. 

Las docentes del nivel inicial utilizan este juego de memoria visual como un método 

de enseñanza-aprendizaje ya que consideran que es uno de los juegos que 

mayormente se centra en el razonamiento y concentración. Según (Condemarín, 

2016) manifiesta que los juegos de memoria visual aportan en la educación de 

manera activa con diferentes beneficios y destrezas. Sin duda alguna los niños y 

niñas de inicial II mediante este método de aprendizaje lograron potenciar sus 

habilidades cognitivas, es así que al practicar frecuentemente este juego se obtiene 

resultados celebres y enriquecedores para su atención visomotora.  

La importancia que establecen las docentes de estimular la atención visomotora a 

edades tempranas, es por los diferentes obstáculos que presentan la gran mayoría 

de infantes al empezar actividades de coordinación óculo-manual. Es por ello que 

(Suro, 2019) alude que un niño debe estimular su atención visomotora mediante 

juegos sencillos o actividades recreativas que busquen interactuar con su entorno 

de manera divertida y satisfactoria buscando siempre el bienestar del infante.   

La gran mayoría de niños mediante una buena estimulación en su atención 

visomotora facilita diferentes actividades de rasgado, cortado, pintado y pegado lo 

cual genera en el infante una eficaz concentración y atención, asimismo se puede 

visualizar que la mayor parte de docentes tienen considerables conocimientos 

acerca de los juegos de memoria visual. 
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3.2.   Verificación de la Hipótesis 

 

Para verificar la hipótesis se analizó los resultados finales dentro del parámetro 

establecido en Iniciado, En proceso y Logrado para lo cual, se consiguió evidenciar 

que 5% de niño/as se encuentran iniciando, el 20% se encuentra en proceso y el 

75% se encuentra en logrado. 

 

HO: Existe una relación moderada entre los juegos de memoria visual con la 

estimulación de la atención visomotora.  

 

HI: No existe una relación moderada entre los juegos de memoria visual con la 

estimulación de la atención visomotora. 

 

Gráfico 7 

Verificación de la Hipótesis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: De la Cruz Daysi 

Fuente: Entrevistas 

 

 

 

Se retiene la hipótesis nula con un nivel de significancia del 0,061 lo cual quiere 

decir que la relación entre las 2 variables es moderada según el coeficiente de 

correlación de Spearman.
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CAPÍTULO IV 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

     4.1 Conclusiones 

 

 Desde la fundamentación teórica científica se evidenció, que los juegos de 

memoria visual son considerados juegos de la inteligencia, los cuales 

promueven en los infantes una concentración plena, un razonamiento rápido 

favoreciendo así el desarrollo cerebral. De igual manera este tipo de juegos es 

uno de los más trabajados por las docentes, utilizados como estrategias para el 

proceso de enseñanza-aprendizaje lo cual ha resultado muy beneficioso y 

estimulante para el desarrollo de la atención visomotora y apoyo para los 

diferentes ejes, ámbitos de desarrollo y aprendizaje según el currículo de 

educación inicial. 

 

 De acuerdo con la opinión de las docentes del nivel inicial se puede evidenciar, 

que no todas tienen conocimiento acerca de los juegos de memoria visual lo 

cual  se han limitado en la utilización de este tipo de juegos en sus clases, ya 

que desconocen los beneficios que pueden lograr, por lo que prefieren seguir 

con los métodos tradicionales, a diferencia de las otras docentes que si 

encuentran favorable la aplicación de los juegos de memoria visual  lo cual  

ayudó a recopilar información importante sobre algunos juegos que potencian  

la estimulación a la atención visomotora. 

 

 Mediante la tabulación de datos realizados a través del programa SPSS se puede 

acotejar que existe una la relación modera entre los juegos de memoria visual 

con la estimulación de la atención visomotora;  en donde la mayor parte de 

niños y niñas que fueron observados participan en los juegos de memoria visual 

,sigue las reglas especificadas, mantienen una buena concentración, coordinan  

los movimientos musculares, reconocen la ubicación de cada objeto, lo que 
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permite el desarrollo y dominio del cuerpo desde lo pequeño hasta lo más 

complejo  mientras que un menor porcentaje de niños se encuentra en proceso, 

para lo cual se espera a futuro resultados concretos y positivos para mantener al 

grupo en iguales condiciones. 

 

 Llegando a concluir los juegos de memoria visual conjunto con la estimulación 

de la atención visomotora brindan a los infantes numerosos beneficios dentro 

de los diferentes ámbitos de aprendizaje facilitando tanto a la docente como al 

niño el proceso de enseñanza- aprendizaje.  
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     4.2 Recomendaciones  

 

 Se recomienda que la fundamentación teórica científica definida en esta 

investigación, sea tomada en cuenta para ilustrarse acerca de los juegos de 

memoria visual y la gran variedad que existe, lo cual aporta numerosos 

beneficios en la estimulación de la atención visomotora de los niñas y niñas. 

 

 Es importante utilizar nuevos métodos de enseñanza- aprendizaje dentro del 

ámbito educativo y que mejor aprender jugando, es por ello que se 

recomienda a las docentes ampliar sus conocimientos a través de 

capacitaciones y congresos sobre los juegos de memoria visual, buscando así 

un progreso en el aprendizaje de los infantes y no quedarse estancada con los 

métodos tradicionales que la mayor parte genera aburrimiento y distracción 

total en los alumnos. 

 

 Se recomienda prestar mayor atención a los niños que muestran algún tipo 

de problema o dificultad al momento de estimular su atención visomotora 

con los juegos de memoria visual, con el fin de alcanzar que todos los niños 

y niñas se encuentren en un mismo nivel de aprendizaje y estimulación. 

 

 Es factible buscar diferentes métodos de enseñanza aprendizaje que motive 

al alumno aprender día a día cosas innovadoras que genere una exploración, 

integración y descubrimiento en donde el niño sea el principal autor de su 

aprendizaje. 
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ANEXOS 

 

Anexo 1: Entrevista a Docentes  

https://utaedu-

my.sharepoint.com/:v:/g/personal/ddelacruz7835_uta_edu_ec/ERmm5pRsPC1Cp

5PmwlaZoDMBPjeAqBH1nmjgrGXdnXvnrw?e=90gVgl 

 

Anexo 2: Ficha de observación  

https://utaedu-

my.sharepoint.com/:b:/g/personal/ddelacruz7835_uta_edu_ec/ESVipBUqn3ZDih

EqH8JkYC4B_3y5rabdZKBuHomUs78csg?e=LWsW9W 

 

https://utaedu-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/ddelacruz7835_uta_edu_ec/ERmm5pRsPC1Cp5PmwlaZoDMBPjeAqBH1nmjgrGXdnXvnrw?e=90gVgl
https://utaedu-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/ddelacruz7835_uta_edu_ec/ERmm5pRsPC1Cp5PmwlaZoDMBPjeAqBH1nmjgrGXdnXvnrw?e=90gVgl
https://utaedu-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/ddelacruz7835_uta_edu_ec/ERmm5pRsPC1Cp5PmwlaZoDMBPjeAqBH1nmjgrGXdnXvnrw?e=90gVgl
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/ddelacruz7835_uta_edu_ec/ESVipBUqn3ZDihEqH8JkYC4B_3y5rabdZKBuHomUs78csg?e=LWsW9W
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/ddelacruz7835_uta_edu_ec/ESVipBUqn3ZDihEqH8JkYC4B_3y5rabdZKBuHomUs78csg?e=LWsW9W
https://utaedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/ddelacruz7835_uta_edu_ec/ESVipBUqn3ZDihEqH8JkYC4B_3y5rabdZKBuHomUs78csg?e=LWsW9W
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VARIABLE INDEPENDIENTE                                                      VARIABLE DEPENDIENTE VARIABLE INDEPENDIENTE                                                      VARIABLE DEPENDIENTE 

Anexo 3:   Red de Inclusión 

 

 

   

   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

Metodología 
juego trabajo 

Juego 

Juegos de 
memoria 

visual

Estimulación 
Temprana 

Estimulación 
sensorial

Estimulación 

de la Atención  
visomotora 
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Anexo 4: Operacionalización de variables 

 

V.I: JUEGOS DE MEMORIA VISUAL 

 

CONCEPTUALIZACIÓ

N 

 

CATEGORÍAS  

 

INDICADORES 

ÍTEMS 

(PREGUNTAS 

 

TÉCNICAS 

INSTRUMENT

OS 

 

POBLACIÓN 

Los juegos de memoria 

visual son actividades que 

ayudan a ejercitar 

visualmente la memoria de 

los infantes, y su único 

propósito es desarrollar su 

coordinación visomotora, 

para que pueda estimular 

su motricidad fina, además 

este tipo de juegos genera 

un aprendizaje cooperativo 

donde el alumno busca 

convivir con su entorno 

(Muschett, 2020, pág. 634).   

 

 

 

          

Memoria 

Visual 

 

 

 

 

 

Motricidad 

Fina 

 

 

 

 

 

 

 

Direccionalidad 

 

  

 

Correlación de 

Imágenes, objetos 

 

 

 

 

 

Iniciación a la 

Lectoescritura 

 

 

 

 

 

 

 Arriba  

 Abajo  

 Izquierda 

 Derecha  

 

 

¿Describa dos juegos para 

el desarrollo de la 

memoria visual en niños 

del nivel inicial? 

 

 

 

 

¿Cuál es la frecuencia con 

la que aplica Juegos de 

Memoria Visual? 

 

 

 

 

 

¿Cuánto tiempo emplea 

los juegos de memoria 

visual en clase? 

 

Técnicas 

 

Entrevista 

   Observación  

 

 

 

Instrumento 

 

Guion de 

Preguntas abiertas 

 

Ficha de 

Observación    

  

Docentes 

 

Niños y niñas 
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V.D: ESTIMULACIÓN DE LA ATENCIÓN VISOMOTORA  

 

CONCEPTUALIZACIÓN 

 

CATEGORÍAS 

 

INDICADORES 

 

ÍTEMS/PREGUNTAS 

TÉCNICAS 

INSTRUMENT

OS 

 

POBLACIÓN 

La estimulación de la 

atención visomotora se 

define como la coordinación 

óculo manual, es importante 

para el desarrollo del cuerpo 

en el ser humano, ya que trae 

consigo la direccionalidad, 

orientación espacial con el 

único fin de promover en los 

niños una buena iniciación a 

la lectoescritura (Lewin, 

2019, pág. 22). 

 

 

 

 

Coordinación   

 Visomotoras  

 

 

 

 

 

 

 

Coordinación 

óculo manual 

 

 

 

 

 

 

 

Movimientos 

controlados y 

deliberados 

 

 

 

 

 

 

 Rasgar 

 Pintar 

 Cortar 

 Pegar 

 

¿Señale dos beneficios 

que obtienen los niños al 

practicar 

frecuentemente los 

Juegos de memoria 

visual? 

 

 

 

 

¿Señale las razones por 

las que se debe 

estimular la atención 

visomotora a los niños? 

 

Técnicas 

 

Entrevista 

    Observación  

 

Instrumento 

Guion de 

Preguntas abiertas 

 

Ficha de 

Observación    

 

 

 

Docentes 

 

Niños y niñas 
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Anexo 5: Entrevistas Validadas 
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               Anexo 6: Evidencia de la toma de ficha de observación 

 

 

Imagen 1: Evidencia de la toma de ficha de observación 

                     Elaborado por: De La Cruz Deysi,2022 

 

 

 

Imagen 2: Evidencia de la toma de ficha de observación 

                     Elaborado por: De La Cruz Deysi,2022 

 

 

Imagen 3: Evidencia de la toma de ficha de observación 

                      Elaborado por: De La Cruz Daysi,2022 
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Anexo 7: Evidencia de la toma de entrevistas 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 Imagen 4: Evidencia de la toma de ficha de observación 

                 Elaborado por: De La Cruz Daysi,2022 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

                  Imagen 5: Evidencia de la toma de ficha de observación 

                  Elaborado por: De La Cruz Deysi,2022 

 

 

 

 

  

 

 

 

                 Imagen 6: Evidencia de la toma de ficha de observación 

                 Elaborado por: De La Cruz Deysi,2022 
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Anexo 8: Reporte Urkund 
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Anexo 9: Carta de Compromiso  
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