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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion se realiz en la Unidad Educativa Honduras de la ciudad de Ambato,
con el fin de ayudar en la calidad educativa de los estudiantes. El objetivo principal fue
determinar la influencia de la aplicacién de actividades lidicas en el aprendizaje de Estudios
Sociales en los estudiantes de sexto grado de Educacién Bésica.

La metodologia se desarrollé con los enfoques cuantitativos (recoleccién de datos) y
cualitativos (uso de gréficas estadisticas), tomando en cuenta informacién bibliogréafica e
informacidn en campo; la poblacion estudiada se conform6 de 21 estudiantes (9 hombres y 12
mujeres) del sexto afio de EGB, al ser una muestra pequefia, se realiz el trabajo con la totalidad
de la poblacién; los métodos y/o técnicas usados fueron: la técnica de la encuesta y el
cuestionario que cuenta con 12 preguntas cerradas referentes a la materia de Estudios Sociales.
Las actividades ludicas posibles a realizar en el aula de clase, este tipo de preguntas facilitaron
la obtencion de datos, luego de analizar los datos obtenidos se elaboraron cuadros estadisticos
que proporcionaron un mejor analisis de los resultados obtenidos; teniendo como resultado que
los docentes deberian utilizar las actividades ladicas con el fin de ayudar a los nifios a
desarrollar su forma de ser o gestionarse en el medio en el que viven.

Ademas la ludica dentro del aprendizaje de Estudios Sociales permite establecer conocimientos
mas estables y duraderos que se mantienen dia a dia, asi mismo, los estudiantes aseguran que

las actividades ludicas facilitan y mejoran su aprendizaje; posterior al andlisis de los resultados
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se realizaron las respectivas conclusiones y recomendaciones, a través de ellas los estudiantes
responden positivamente en el aprendizaje con la utilizacion de dindmicas, juegos, videos,
videojuegos, entre otros, considerando que los docentes deberian motivar e implementar las
actividades ludicas al iniciar sus actividades académicas, fomentando la productividad del
alumnado.

Descriptores:  Actividades ludicas, Estudios Sociales, productividad, aprendizaje,

metodologia, conocimiento.
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ABSTRACT

This research was carried out in the Honduras Educational Unit of the city of Ambato, in order
to help in the educational quality of the students. The main objective was to determine the
influence of the application of playful activities in the learning of Social Studies in the sixth-
grade students of Basic Education.

The methodology was developed with quantitative (data collection) and qualitative (use of
statistical graphics) approaches, taking into account bibliographic information and information
in the field; The studied population was made up of 21 students (9 men and 12 women) of the
sixth year of EGB, as it was a small sample, the work was carried out with the entire sample;
The methods and / or techniques used were: the survey modality and survey questionnaire
which has 12 closed questions referring to the subject of Social Studies

And the recreational activities possible to carry out in the classroom, this type of questions
facilitated the obtaining of data, after analyzing the data obtained, statistical tables were
prepared that provided a better analysis of the results obtained; having as a result that teachers
should use playful activities in order to help children develop their way of being or manage in
the environment in which they live.

In addition, playfulness within the learning of Social Studies allows to establish more stable

knowledge and durable that are maintained day by day; likewise, students ensure that playful
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activities facilitate and improve their learning; After the analysis of the results, the respective
conclusions and recommendations were made, concluding that students respond positively in
learning with the use of dynamics, games, videos, video games, among others, considering that
teachers should motivate and implement playful activities when start their academic activities,

promoting student productivity.

Descriptors: Playful activities, Social Studies, productivity, learning, methodology,
knowledge.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

INTRODUCCION

Segun Teran-Najas (2002) El aprendizaje de Estudios Sociales desempefia un
factor importante en el desarrollo del ser humano, y aun mas si se lo imparte desde
edades mas pequefias, puesto que el nifio va adquiriendo importantes conocimientos
acerca de su nacionalidad, realidad politica, ubicacion geografica e historia, cada una
de ellas van fortaleciendo al ser humano con el fin de que reconozcan su identidad,

personalidad y entorno familiar y social.

La ladica (juegos, dinamicas, entre otras), son actividades que de forma general
ayudan a los nifios a que desarrollen su forma de ser o de gestionarse frente a otros
individuos (Posada, 2014), en este caso frente a otros nifios, sus padres, profesores y
demas personas segun su faceta, todo esto los ayuda a interactuar dia a dia; mientras
el tiempo pasa, se genera la posibilidad de que los nifios originen una vida mayormente

manejable (Jiménez, 1998).

Por lo anteriormente mencionado, la presente investigacion tiene como objetivo
principal determinar la influencia de las actividades ludicas en el aprendizaje, sin
embargo, los diferentes cambios que tenemos provocan que esté en constante
actualizacion con el fin de enfrentar los retos del mundo actual, sobre todo en la
pedagogia y en el contexto que influye en los educandos. Con la aplicacion de
actividades ladicas en Estudios Sociales se pretende que el docente aplique en el aula
juegos ludicos obteniendo asi el interés del nifio y desarrollando competencias en su

aprendizaje.
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1.1. Antecedentes Investigativos

La presente investigacion esta enfocado en el &mbito de ensefianza de la materia de
Estudios Sociales, la misma que cuenta con varias fuentes referenciales obtenidas de
los repositorios de universidades locales y regionales que tratan sobre el uso de
estrategias ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, los autores de estos
informes validan la importancia de la metodologia planteada y sus trabajos

investigativos se citan en los siguientes parrafos.

Morales (2011), en su proyecto de graduacion indica que la Unidad Educativa
Dr. Alonso Castillo al momento de su estudio, conserva el método de
ensefianza tradicional donde los estudiantes son entes pasivos dentro del aula,
ya gque en la mayoria de clases suelen copiar los contenidos dictados por el
profesor, por ello las clases de vuelven aburridas para ellos.

La investigadora Alexandra Morales realiz6 un trabajo de campo en la
Unidad Educativa Dr. Alonso Castillo, donde recopil6 la informacion a través
de encuestas realizadas al docente y estudiantes de cuarto afio de educacién
basica de la institucién, el resultado de las encuestas demostrd, que
efectivamente el método tradicional empleado por el docente no permite que
los estudiantes aprendan de manera efectiva la materia de Estudios Sociales ya

que ellos la consideran bastante tedrica y aburrida. (p. 12).

La autora (Morales, 2011, p 11) expresa en sus conclusiones:
“Las clases de Estudios Sociales son poco satisfactorias, esto se podria
deber a varios factores que se producen al momento de la interaccién
en la ensefianza — aprendizaje lo que conllevaria a que los estudiantes
demuestren  escaso interés por la asignatura, ademas los estudiantes
consideran que las clases se basan en la ensefianza tradicional y fomentan
poco o nula participacion del estudiante, ademas de ser memoristicas, por
ultimo concluye que: casi siempre el profesor explica la materia y luego

los estudiantes comienzan a copiar el contenido dado por el profesor.”

16



Para solucionar este problema la autora present6 una guia de estrategias
pedagogicas para mejorar la didactica en el area de Estudios Sociales, al
ponerse en practica en lo posterior esta guia servira de base para que los
estudiantes tengan la oportunidad de aprender en un entorno creativo y
divertido que fomente su participacion, y el objetivo posterior de la autora es

lograr dinamismo en la clase y el aumento del rendimiento de los estudiantes.

Sanchez (2019), en su proyecto de titulacion realizé un estudio sobre las
estrategias ludicas y su relacion con el aprendizaje infantil. En dicho trabajo
investigativo afirma que los nifios aprenden a través de la dindmica y el juego,
por ello la investigadora cree que si se implementa la IGdica como metodologia
de ensefianza en la “Escuela Fiscal Mixta 17 de enero” Caserio Jaloa El
Rosario, los nifios aprenderan con entusiasmo y su rendimiento académico
mejorara.

Para su estudio de campo la autora Maria Sanchez investigo bibliografia
relacionada al aprendizaje de los nifios y nifias mediante el juego y estrategias
ludicas para la adquisicion de conocimientos en infantes, y realiz6 una
investigacion de campo en la Escuela Fiscal Mixta 17 de enero, mediante
observacion de las clases y recopilé datos por medio de encuestas realizadas a
la maestra de séptimo afio y a veinte estudiantes, cuyas edades fluctian entre
10y 11 afios. (p. 46).

La autora Sanchez (2010, p. 62) afirma que:
“El juego es util para desarrollar habilidades necesarias a lo largo de la vida,
sin embargo, en la institucién los maestros desconocen al juego como motor
de aprendizaje, por ello los docentes no utilizan material didactico adecuado
haciendo que los estudiantes sean rigidos, memoristas, repetitivos y ello

impide desarrollar su capacidad creativa.”
Para solucionar las clases memoristas, la autora plantea en su informe

final manejar las clases a través de dinamicas, métodos y materiales didacticos

acorde a la edad de los estudiantes, para ello indica un ejemplo de taller y juego
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que pueden tomar como referencia los docentes para impartir sus clases, a la
vez que en las recomendaciones les incentiva a capacitarse a traves de talleres
que ensefien estrategias ludicas que propicien el aprendizaje significativo de

los nifios y nifias de la institucion. (p. 65).

Mayorga y Merchan ( 2011), en su tesis de graduacién indican que la escuela
fiscal Mixta N° 24 “Lic. Jaime Flores Murillo” de la ciudad de Milagro presenta bajo
rendimiento académico en la materia de Estudios Sociales debido a la limitada
aplicacion de estrategias metodologicas basadas en el juego por parte de los
profesores, dando como resultado que los estudiantes tengan dificultad para analizar,

sintetizar y argumentar hechos tanto de sus clases como de otros ambitos.

Los autores Mayorga y Merchan (2011), proponen:

"Una Guia didactica de estrategias ludicas creativas en el rendimiento
acadéemico de Estudios Sociales, denominada “APRENDER JUGANDQO"
como recurso didactico de motivacion, creatividad y de desarrollo cognitivo
donde a través de mdaltiples actividades los participantes se descubren
individualmente y sociabilizan a través de un entorno dindmico, donde se
promueve el juego libre y creativo, que rescata ademas aspectos culturales”
(p. 1).

Es asi, que realizan una investigacion minuciosa tanto a nivel
bibliografico como de campo realizando encuestas y cuestionarios a 86
estudiantes, a las autoridades y maestros de la institucion educativa, y al final
de su informe presentan una serie de juegos en forma de guia creativa par el

desarrollo cognitivo de los estudiantes. (p. 3).

Cuenca (2011) realizé un diagnostico en la materia de Estudios Sociales en el
Octavo Afio de Educacién General Basica del Colegio Técnico Agropecuario
Logrofio, Afio Lectivo 2011- 2012” a una muestra de 29 estudiantes, 12 padres de

familia y un profesor. (p. 63).
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El autor Cuenca (2011), presento la siguiente conclusion al finalizar su estudio:

“En la institucion existen varias estrategias para ensefiar Estudios Sociales al
octavo anio de “EGB”. tales como: comprension lectora, lectura critica,
lectura de imégenes, competencias escriturales, didlogos clarificados,
pedagogia de la pregunta, aprendizaje cooperativo, aprendizaje
heuristico, dilemas morales, métodos infopedagdgicosy como recursos
didacticos: mapas cartograficos, maquetas, crucigramas, rompecabezas,
Tic's, contexto, organizadores graficos: mapas conceptuales, diagramas
de Venn, rueda de atributos, mentefactos, esquema causa — efecto, linea de
tiempo, espina de pescado entre otros.” (p. 36).

Por ello se cree que la institucion esta comprometida con la mejora del
aprendizaje de los estudiantes y cuenta con metodologia necesaria para la

ensefanza didactica de Estudios Sociales. (p. 39).

1.2. Categorias Fundamentales

1.2.1. Ludico

Definicion.

La palabra ltdica proviene del latin ludus que significa juego, broma, deporte

o diversion (Sanchez, 2008, p. 28). Las actividades lidicas desempefian un papel

crucial en la vida de los nifios, puesto que a este término se lo ha identificado como

una “forma grata de ser o de posicionarse de manera fresca y personal ante la vida”

(Posada, 2014, p. 14).

Por otro lado, Jiménez (1998) define al término ludico como una forma de ser
o de interactuar en cada faceta de la vida (dia a dia), con el fin de que cada una
de ellas (facetas) sea manejable en la realidad. Estas actividades ayudan de
manera general a tener la posibilidad de crear positivamente cambios a nivel

social, cultural y de conocimientos.
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El aprendizaje hoy en dia no se basa en un modelo tradicional si no en
un modelo constructivista, en donde el nifio descubra puesto que a través del

juego el nifio construye su aprendizaje y su propia realidad social y cultural.
(p. 18).

Palomo (2007, citado por Serrada, 2007), menciona que “La actividad ludica
es una actividad placentera en si misma, que permite al nifio(a) explorar y
comprender su mundo”. Especialmente, estimula el desarrollo corporal,
intelectual, y de la autoconciencia del nifio.

Cabe mencionar que las actividades ludicas traen consigo nuevas
formas de aprender, algo nuevo para el aprendizaje de los nifios convirtiéndose

en un aprendizaje mas divertido y competitivo. (p. 6)

Importancia de las actividades ladicas.

La actividad ludica, no solo es juego o diversion, si no, mas bien es considerada
una forma de desarrollarse en un grupo, es la forma de comunicacién frente a otros por
medio de actividades enriquecedoras y atrayentes, en donde se ven reflejadas las
actividades cognoscitivas, mismas que intervienen en crear un mejor ambiente a través

del humor, risa, entre otras (Patin, 2016, p. 10).

La actividad ludica genera un espacio para interactuar con otros, permitiendo
que el nifio refuerce y fortalezca su auto confianza, autonomia, ademas permite
desarrollar su personalidad y comunicacion con el objetivo de liberar tensiones, salir
de la rutina diaria y convirtiéndose en un clima de aprendizaje divertido y entretenido,

obteniendo consigo la atencion, percepcion y concentracion del nifio en el aprendizaje.

Dentro de la educacion se debe mantener en cuenta que lo importante es la
creacion y/o generacion de actitudes, aptitudes, posiciones sociales positivas y
gestionar nuevas relaciones y situaciones frente a un grupo de individuos en diferentes

ocasiones y/o facetas del diario vivir (Sulca, 2016, p. 11).
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Asi mismo Posada (2014), menciona que “el juego nace de las imposibilidades
del nifio de poder satisfacer sus deseos” (p. 30), lo que quiere decir que estas
actividades ludicas se presentan en el ser humano como una manera de interaccion con

el mundo.

Funciones del Juego (Ludico).

De acuerdo a Patin (2016), el juego en si es un conjunto de actividades, donde
se obtienen las experiencias, vivencias y conocimiento de cada persona para general

la creatividad e imaginacion que contribuye a la formacion integral del ser humano.
(p. 12.)

Dentro de cada ser humano existe una necesidad natural de conocer y
experimentar nuevas cosas, mismas que se pueden lograr a través de los jugos. es por
ellos que el juego posee diversas funciones. Posada (2014, pg. 30), menciona que:

“Existen funciones simbdlicas, afectivas, social e integradora y educativa, en
donde hay niveles de aprendizaje para el juego siendo: Nivel simbdlico: se logra a
partir de simbolos o signos, a través de la imaginacion; Nivel afectivo: Se trabaja con
las emociones y el pensar del individuo; Nivel social: Experimentacién de interaccion
y conductas; Nivel educativo: Herramientas de aprendizaje en donde adquieren
capacidades de ensayo y exploracion.”

Segun Sulca (2016, p. 13), nos menciona que existen otros tipos de funciones

ludicos mismos que se describen en la tabla.

Tabla 1

Funciones de la ludica en los nifios(as)

En las primeras etapas del desarrollo, los nifios (as)
entran en contacto consigo mismos y con el ambiente a
Sensorio-motriz través de estimulos visuales, tactiles, auditivos y
cenestésicos. Al ir madurando, sus movimientos se

vuelven mas diferenciados y aumentan en complejidad.
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El juego ayuda a los nifios (as) a comprender su ambiente

y, en funcién de las actividades realizadas, a potenciar
Intelectual o . .

distintos aspectos de su desarrollo intelectual: lenguaje,

abstraccion y relaciones espaciales, entre otras.

A partir del contacto con otros nifios (as) aprenden a

Social relacionarse con los demas, resolviendo los problemas
ocia

que se presentan. También aprenden el rol sexual que

socialmente se les atribuye.

A través del juego el nifio (a) puede experimentar con
Creatividad sus propias ideas y con materiales a su alcance, dejando

fluir su imaginacion y construyendo nuevos objetos.

o Ensayando con el juego el nifio (a) aprende la
Autoconciencia o _
constitucion de su cuerpo, sus capacidades y sus roles.

Con el juego el nifio (a) ensaya y aprende limites

Moral respecto a las normas morales, Los juegos infantiles
ora

poseen sus propias reglas establecidas por los nifios, que

se deben acatar para formar parte del grupo.

Caracteristicas del juego.

El juego posee una amplia variedad de caracteristicas, sin embargo, las
principales son la multiculturalidad y universalidad, es decir que esta actividad es
realizada en cualquier parte del mundo por cualquier persona, sin importar su cultura.
Asi como lo menciona Sanchez (2008, p. 12), exponiendo que el juego es un lenguaje
universal y multiculturalidad puesto que este ha atravesado todos los tiempos y todas
las culturas, en donde el juego ha creado en el individuo una necesidad emocional,

creando asi un aumento de la autoestima.
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Se puede mencionar diferentes caracteristicas acerca de la palabra juego, en el
cual Patin (2016, p.10) explica qué:

“Es una actividad que se realiza de manera voluntaria, ademas es una
actividad que deja un bienestar placentero y a su vez brinda gratificacion, también
ayuda al movimiento de todo el cuerpo, y a su vez, trabaja la mente, su evolucion es
incierta, permite el dinamismo mientras se desarrolla el juego y ayuda de manera
general en la salud del ser humano, previniendo problemas respiratorios,
cardiovasculares, entre otros.”

La ludica en el ambito del aprendizaje.

El autor Sanchez (2008) manifiesta que “el aprendizaje va con el juego, ya que ayuda
al individuo a la facilidad de sensaciones y percepcion, ademas adquieren un desarrollo
mejorado, una ensefianza de condicion humana, identidad terrenal, comprension como
también el afrontamiento de incertidumbres y conocimiento pertinente” (p. 17).

El juego forma parte de la pedagogia moderna, en donde los nifios logran
integrarse con el resto de individuos, al mismo tiempo van adquiriendo conocimientos
de la materia que se encuentren estudiando, es por ello que para varios profesionales
de la educacion han optado trabajar con lo ludico (juegos) con el fin de facilitar el
aprendizaje de sus nifios, mismos conocimientos que lograran quedarse

permanentemente en ellos y no seran solo conocimientos temporales.

1.2.2. El aprendizaje

Segun Gonzales (1997, p. 7), el aprendizaje es una forma de adquisicion de
conocimientos a través de estudios, ejercicios y experiencias necesarias con el fin de
aprender un arte u oficio, es por ello que existen varias herramientas cognitivas,
emocionales y conductuales que facilitan el aprendizaje eficaz.

Aunque, hay distintos conceptos de aprendizaje, en el cual los autores Garcia,
Fonseca y Concha (2005) sefiala los siguientes puntos de vista de aprendizajes que
son: “Aprendizaje como incremento de conocimiento, memorizacion, adquisicion de
datos y procedimientos para la practica, abstraccion de significado y el proceso
interpretativo” (p. 8).

Pintrich y De Groot (1990)” Existen 3 estrategias de aprendizaje autorregulable

por el ser humano, mismos que se asocian a diferentes tipos de aprendizaje, en el cual
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son las estrategias metacognitivas, estrategias de manejo de recursos y estrategias

cognitivas” (p 5).

Aparte de estas estrategias, es importante que el estudiante posea interés, voluntad y
ganas de aprender, puesto que esto implica que se genere una alta calidad en el

aprendizaje.

1.2.3. Estudios Sociales
Definicion.

Segun los investigadores (Vargas y Vargas, 2012, p. 6) menciona que “No
existe una definicion exacta para Estudios Sociales, sin embargo, su nombre Estudios
Sociales, se refiere a todos los estudios, investigaciones y/o analisis que se han
realizado y realizan de la sociedad tanto de manera individual como en conjunto”. En
lo académico, manifiesta el autor (Quinteros, 2007, p. 9) que “el nombre de Estudios
Sociales se relaciona con la adquisicion y desarrollo de conocimientos y aptitudes que

ayudan a llevar una mejor vida social”.
Historia de Estudios Sociales.

La materia de Estudios Sociales se empez6 a impartir desde el siglo XX, con
el fin de difundir a los jovenes sobre los valores y las visiones entorno al &mbito
politico e historico del pais, asi mismo se impartia con el fin de dar origen a un nuevo

desarrollo disciplinario historico (Solano, 2006. p 1).

En la actualidad se han presentado cambios a nivel social, politico y
econdmico, presentando asi mismo un cambio acelerado en el sistema educativo,

ejerciendo presion en las instituciones educativas (Quinteros, 2007, p 9).

Segun Teran-Najas (2002), en nuestro pais el area de ensefianza de Estudios
Sociales se ha convertido en una extensa tradicion de contenidos sociales por mostrar
a las nuevas generaciones, esta materia es considerada fundamental para el desarrollo

de la personalidad del ser humano puesto que se imparten contenidos como Geografia,
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Historia, Civica, entre otras, las mismas que crean conciencia de patria, ubicacion del

lugar donde vivimos y los exteriores.

Estas asignaturas mencionadas son esenciales y deben ser impartidas en la
educacion, puesto que tiene un gran valor en la formacion profesional como personal,
en el cual aplicando diferentes actividades Iudicas traerd consigo la motivacion y el
interés del nifio en conocer y aprender los estudios sociales. (p 4).

Metodologia para la ensefianza de Estudios Sociales.

Cabe recalcar que el método o metodologia tienen gran importancia tedrica y
préactica, puesto que permite que una investigacion se realice de la mejor manera,
obteniendo resultados favorables, asi como lo menciona Vargas y Vargas (2012) que
el método “es un elemento sumamente importante, ya que establece un orden,
secuencia, una serie de pasos a seguir al realizar una experiencia garantizada que no
se pierdan datos durante el proceso; que al momento de comprobacién de un trabajo,
otras personas puedan realizarla correctamente, sin olvidar algin detalle o paso a

seguir” (p. 28).

Existen diferentes métodos de ensefianza para la materia de Estudios Sociales,

en el cual se puede reflejar en la siguiente tabla:

Tabla 2: Diferentes métodos de ensefianza

Métodos Definicion

Método de _ _ _ _

. . .. | Se refiere a una secuencia de pasos a encaminar, es decir, la
itinerarios o viajes o _

N descripcion de la ruta a seguir.

imaginarios

Método Este método engloba a varias técnicas de anélisis, que varian a
comparativo través del estudio de semejanzas y diferencias.

Método de | Se recolecta datos acerca de las caracteristicas de un individuo,
observacion fendmeno o situacion para adquirir conocimientos mas estables
indirecta
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Método de | Este método posee un procedimiento l6gico y experimental, en
investigacion donde el individuo logra aprender de la materia de manera

I6gica.

Método de

L, Sirve para adquirir conocimientos necesarios de materia
observacion

directa mediante la recoleccion de datos, en donde se observara
directamente la situacion, objeto, persona o fendmeno que

acongoja.

Fuente: Quinquer (2004, p. 8)
Importancia del aprendizaje de Estudios Sociales.

La importancia se ve reflejada desde los nifios, puesto que se logra observar
que los nifios a edades bajas reconocen su identidad, su personalidad y su entorno
familiar, con conocimiento de las problematicas mundiales y nacionales, logrando asi
crear en los nifios un panorama general sobre la realidad actual del Ecuador, su divisién

territorial y el significado de sus simbolos (Teran-Najas, 2002, p 4).

Segun Kajekai (2011) el proposito principal de estudiar esta materia es brindar
a los nifios el poder de desarrollar las habilidades de toma de decisiones después de
tener una informacién clara y razonada con el fin de alcanzar el bienestar comun. Asi
mismo, ayuda en el aprendizaje de valores éticos, morales, familiares, sociales y

culturales tanto a nivel nacional como universal. (p 14).

A través del aprendizaje de Estudios Sociales, se logra adquirir conocimientos
basicos de otras ciencias, asi como lo menciona Kajekai (2011) que “las diversas
ciencias basicas son la sociologia, historia, economia, psicologia, antropologia fisica
y cultural, geografia, demografia y politica, ecologia, derecho y relaciones

internacionales” (p.14).

1.2.4. Lalddica en el aprendizaje de Estudios Sociales
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La ludica forma parte importante dentro del aprendizaje de la materia de
Estudios Sociales, puesto que conlleva a una formacion civica y social de los
estudiantes, en donde es imprescindible influenciar a los estudiantes a valorar,
comprender y respetar a las diferentes culturas y a sus individuos por medio de debates,
discusiones, conversaciones y sobre todo juegos divertidos que los alienten a reforzar

sus aptitudes, capacidades y actitudes (Salinas y Sanchez, 2015, p. 28).

El juego es un arte fundamental en el aprendizaje de las Ciencias Sociales, puesto
que motiva a los estudiantes por medio de la lectura y escritura de textos en forma
didactica y creativa, uso de graficas y dramatizaciones historicas, apropiarse de su
formacion historica, de los valores de su pais, sus costumbres y cultura, lo cual fomenta
que los estudiantes comprendan su responsabilidad social y comunitaria (Rodriguez,
2016, p. 18).

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo General
Determinar la influencia de la aplicacion de actividades ludicas en el
aprendizaje de Estudios Sociales en los estudiantes de sexto grado de
Educacion Basica de la Unidad Educativa Honduras de la ciudad de Ambato.

1.3.2. Objetivos Especificos

= |dentificar la influencia de las actividades ludicas en la ensefianza de Estudios
Sociales.
» Analizar la aplicabilidad de actividades ludicas en el aprendizaje.

= Proponer conclusiones y recomendaciones al trabajo de investigacion.

Descripcion de los objetivos

Objetivo especifico 1: Identificar la influencia de las actividades Iudicas en la

ensefianza de Estudios Sociales.

El primer objetivo especifico se cumplié por medio de encuestas realizadas a los

estudiantes de sexto grado de Educacion Basica de la Unidad Educativa Honduras
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de la ciudad de Ambato, en donde se consiguio datos relevantes que reflejan el
estado actual de aprendizaje de los estudiantes, teniendo como resultado que la
materia de estudios sociales es agradable para la mayoria de los estudiantes, sin
embargo, al aplicar las actividades ludicas, se crea un ambiente mejorado donde los
alumnos no solamente se limita a adquirir los conocimientos por un limite de tiempo
y luego estos son olvidados rapidamente, sino que sus conocimientos permanecen

en su diario vivir.

Al ser una materia con carga de informacion en exceso, los estudiantes necesitan
una forma didactica y motivacional que influya sobre su aprendizaje como
dinamicas, musica, videojuegos entre otros, de esta manera se obtendra clases y

estudiantes de calidad.

Ademas, se obtuvo como resultado que estas actividades ludicas forman o crean en
los nifios autoconfianza, habilidades, aptitudes y dinamismo dentro del aula de
clases, lo que ayuda a mejorar y/o retener de mejor forma sus conocimientos dentro
de la materia esto se ve reflejado en el porcentaje obtenido en el literal 3 de la
encuesta, en donde el 76% de los alumnos consideran que el aprendizaje mejora
con la intervencion de juegos, aparte de ello, crea en ellos curiosidad por conocer
mas de la meteria, es por ello que estas actividades son 100% aplicables a los
estudiantes de educacion basica.

Objetivo especifico 2: Analizar la aplicabilidad de actividades ludicas en el

aprendizaje.

Asi mismo, el segundo objetivo especifico se realizd a través de la interpretacion
de las encuestas realizadas a los estudiantes, con el fin de analizar qué tan aplicable
son las actividades ludicas para el aprendizaje de Estudios Sociales, teniendo como
resultado que mientras mas interactiva sea la clase, se creara una relacion docente-
estudiante positiva, facilitando de esta manera que los conocimientos Historicos,
Geogréaficos, entre otros, formen parte del dia a dia de los estudiantes,
conocimientos que lograran permanecer por cada faceta de los estudiantes, esto se

realizaria con la intervencion de dramas histéricos, manualidades, musica, videos,
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dinamicas, salidas al aire libre y debates que realicen los docentes junto con sus

alumnos.

Al determinar que a los alumnos si les gusta la materia de Estudios Sociales pero
no se realizan actividades motivacionales para aprenderla, sino que el docente sigue
en el dmbito tradicional, se considera que las actividades ludicas deben aplicarse
y/o implementarse en el aprendizaje de los estudiantes de educacion basica; los
profesores pueden llegar a lograr de esta manera que los estudiantes se enfoquen en
la materia y quieran participar en ella, es decir, se crea interés por parte de los

estudiantes en el aula clases y mejora la productividad de los alumnos.

Objetivo especifico 3: Proponer conclusiones y recomendaciones al trabajo de

investigacion.

Por ultimo, el objetivo 3 se cumplié por medio de un largo proceso investigativo
(fundamentacion tedrica-practica), en donde gracias a los conocimientos adquiridos
se pudo realizar un analisis de los datos obtenidos de las encuestas realizadas, datos
que ayudaron a proponer conclusiones y recomendaciones del trabajo de
investigacion, mismas que se enfocaron en los objetivos especificos planteados,
concluyendo que los estudiantes de sexto grado de la Unidad Educativa “Honduras”
iniciaban sus clases de forma tradicional (preguntas), formando un ambiente
aburrido, es por ello que se recomienda la introducciéon de nuevas formas de
ensefianza, en este caso las actividades ltdicas fomentan la motivacion de los nifios,

creando un ambiente mas divertido y estable para aprender.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

2.1. Materiales

Esta investigacion se realizé en la Unidad Educativa “Honduras” de la provincia de

Tungurahua, canton Ambato.

Para el desarrollo de esta investigacion se trabajo con la colaboracién de la rectora,

docente y estudiantes.

Se tomo en cuenta a los estudiantes de sexto afio de EGB con el total de 24 alumnos,
ante la situacion que estamos viviendo por la pandemia, 1 estudiante solo recibe los
deberes a través de mensajes o llamadas ya que no dispone de internet y actualmente
se encuentra viviendo en la ciudad de Guaranda, 2 estudiantes con problemas de
aprendizaje su maestra opta por enviar fichas de trabajos. Por este motivo solo tuve el
sustento de 21 estudiantes, quienes son los que se conectan a las clases virtuales y me
apoyaron para el desarrollo de la investigacion.

Los estudiantes provienen de una parroquia urbana (Huachi San Francisco) de un
estrato social medio y bajo. Se tomo en cuenta, una poblacion de 21 nifios, con edades
entre 9 y 10 afios, ademas con el apoyo de su maestra la Lic. Carmen Urquizo.

El total de estudiantes son 43 % hombres y 57% mujeres, los mismo que participaron

en la investigacion.

Tabla 3
Numero de Estudiantes
Estudiantes N° Porcentaje
Hombres 9 43%
Mujeres 12 57%
Total 21 100%
2.2. Métodos
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2.2.1. Enfoque de la investigacion

Esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo y cualitativo, ya que se aplicé un
Instrumento de investigacion donde analizaremos detalladamente la informacién los
mismo que provienen de estadisticas descriptivas que se permitio obtener la
informacién de la problematica.

Se empled la técnica de encuesta mediante la recoleccion de datos denominado
cuestionario, en este caso las encuestas realizadas a los estudiantes quienes son los

actores fundamentales y quienes conforman la poblacion de la investigacion.

Cuantitativo

Mediante los datos recolectados a través de la aplicacion de encuestas a los estudiantes,
son graficados e interpretados por medio de un andlisis que permitio establecer las

respectivas conclusiones y recomendaciones.

Cualitativo

Se manejo datos numéricos obtenidos a través de los diferentes instrumentos de
investigacion, que posterior mente se usé para realizar gréaficos estadisticos, con la

finalidad de establecer las respectivas conclusiones y recomendaciones.

Modalidad de investigacion

Se utilizé la modalidad, bibliografica y de campo

Investigacion bibliogréfica

La presente investigacion se apoy0 a traves de sitios web, libros, articulos cientificos
y trabajos de investigacion previos, permitiéndome obtener informacion valiosa para
el desarrollo de esta investigacion, informacion con la que se validé de manera tedrica

y cientifica a lo referente de la variable dependiente e independiente.

31



Investigacion de Campo

El estudio de la investigacion se realizé en la Unidad Educativa “Honduras “de la
ciudad de Ambato, en la cual se produce la problematica. En este proceso la
informacidn partio de una modalidad directa de la realidad al entorno, dirigido a los
estudiantes quienes me ayudaron con la informacion necesaria y con ello me permitio

analizar los objetivos de la investigacion.

2.2.2. Poblacion y muestra

La poblacion y muestra estan constituidos por 21 estudiantes del sexto grado de la
Unidad Educativa “Honduras” de la ciudad de Ambato, segun como detalla la
siguiente tabla.

Tabla 4

Poblacion y muestra estan constituidos por 21 estudiantes

Estudiantes N° Porcentaje
Hombres 9 43%
Mujeres 12 57%

Total 21 100%

2.2.3. Recoleccion de informacion
Para el analisis de recoleccion de informacion se aplica lo siguiente:
Técnicas instrumentos

Encuesta: La encuesta es una técnica de recoleccion de informacion que se aplica a la
poblacion de estudio en este caso los estudiantes, quienes dan su opinidn y experiencia
acerca de los recursos y actividades aplicadas por el docente en el aula de clases para
fortalecer su aprendizaje.

Cuestionario de encuesta: la encuesta cuenta con preguntas cerradas basadas en el

analisis de las variables con una escala que permite al estudiante seleccionarlas para la
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cuantificacion de los datos, previo a la seleccion de la opcidn que consideran correcta
segln su opinion.

Se hizo uso de la encuesta, misma que por consecuencia de la pandemia COVID-19
los estudiantes no se encuentran en la Institucién de forma presencial y ante la
emergencia sanitaria que vivimos en todo el mundo, este instrumento fue aplicado de

manera virtual, mediante un correo electrénico
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CAPITULO I11

RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Analisis e interpretacion de la encuesta aplicada a estudiantes

Discusioén de resultados

1. ¢Te gusta la asignatura de Estudios Sociales?
Tabla 5

Asignatura de Estudios Sociales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 18 86%
No 3 14%
Total 21 100%
Figura 1

Asignatura de Estudios Sociales

¢ Te gusta la asignatura de Estudios Sociales?

ANALISIS E INTERPRETACION

De un total de 21 estudiantes que representa el 100%, 18 equivale el 86% de los
estudiantes encuestados, manifiestan que si les gusta la asignatura de Estudios
Sociales, mientras que 3 estudiantes que representan el 14% asumen que no les gusta
la materia de Estudios Sociales; para la mayor parte de los estudiantes es una
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asignatura entretenida y esencial dentro de la educacion ya que les permite conocer
sobre la historia del mundo entero, su cultura, sus formas de vida , trayendo consigo

un gran interes en la materia.
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2. ¢Como te parecen las clases de Estudios sociales?

Tabla 6

Clases de Estudios Sociales

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Agradables 17 81%
Aburridas 4 19%
Total 21 100%
Figura 2

Clases de Estudios Sociales

¢Como te parecen las clases de Estudios sociales?

[ Agradables
M Aburridas

ANALISIS E INTERPRETACION

De un total de 21 estudiantes encuestados que representan el 100%, en donde el 81%
han dado como respuesta que la asignatura de Estudios Sociales es agradable, mientras
que el 19% expresan que dicha asignatura es aburrida; por lo tanto, la mayoria de
alumnos se sienten cdmodos y demuestran satisfaccion en aprender la materia de

Estudios Sociales, debido que disfrutan la forma de ensefianza que brinda su docente,

por lo cual este logra captar el interés.
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3. ¢Consideras que los juegos facilitarian tu aprendizaje de Estudios
Sociales?
Tabla 7

Juegos- aprendizaje

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 16 76%
No 5 24%
Total 21 100%
Figura 3

Juegos-aprendizaje

¢ Consideras que los juegos facilitarian tu aprendizaje de Estudios Sociales?

Osi
Mo

ANALISIS E INTERPRETACION

De un total de 21 estudiantes que representa el 100%, consideran que el 76% si
considerarian que los juegos facilitarian su aprendizaje de Estudios Sociales, en
cambio, el 24% expresan que no lo consideran para aprender dicha materia. Por lo
tanto, la mayor parte de alumnos manifiestan una necesidad de entender la asignatura
de forma dinamica, es decir, con actividades ludicas, para que asi puedan comprender
de mejor manera como también salir de una ensefianza monétona, ya que los juegos

convierten su ambiente de clases un lugar divertido y mas flexible.
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4. Los gréaficos y el material impreso en los libros. ¢Son atractivos para
aprender Estudios Sociales?

Tabla 8

Materiales- gréaficos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 19 90%
No 2 10%
Total 21 100%
Figura 4

Materiales-gréaficos

Los graficos y el material impreso en los libros. ;Son atractivos para aprender Estudios Sociales?

Asi
Mo

ANALISIS E INTERPRETACION

En el presente grafico, se puede observar que los 21 estudiantes encuestados que son
el 100%, han logrado responder el 90% que los graficos y el material impreso en los
libros si son atractivos para el aprendizaje de Estudios Sociales, en cambio, el 10%
dicen que no les parece llamativos. Es por ello que, la mayoria de estudiantes les agrada
el material bibliografico, pudiendo tener en cuenta que los libros para nifios estan mas
centrados en lo visual, haciendo que la asignatura de Estudios Sociales sea muy

entretenida en aprenderlo.
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5. ¢Te gustaria participar en dramatizaciones de hechos historicos?
Tabla 9

Dramatizaciones de hechos histéricos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 14 67%
No 7 33%
Total 21 100%
Figura 5

Dramatizaciones de hechos histéricos

¢ Te gustaria participar en dramatizaciones de hechos historicos?

M si
WMo

ANALISIS E INTERPRETACION

De un total de 21 estudiantes que representan el 100%, han podido responder el 67%
que, si les gustaria participar en dramatizaciones de hechos histéricos, mientras que el
33% dicen que no les agradaria participar en las dramatizaciones. Por lo cual, la
mayoria de alumnos estarian emocionados al participar en las dramatizaciones, asi
podran captar de mejor manera la informacion recibida, ya que dicha actividad ludica
valorara mucho su aprendizaje debido que, la dramatizacion es un método técnico y

requiere de memoria y destreza corporal.
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6. ¢Tegustariaque en las clases de Estudios Sociales la profesora trabaje con

videos, musica?

Tabla 10
Trabajar con videos y masica
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 17 81%
No 4 19%
Total 21 100%
Figura 6

Trabajar con videos y muasica

¢ Te gustaria que en las clases de Estudios Sociales la profesora trabaje con videos, musica?

Hsi
W o

ANALISIS E INTERPRETACION

En el presente gréfico, los 21 estudiantes que son el 100%, el 19% han manifestado
que, si les gustaria que las clases de Estudios Sociales la profesora trabaje con videos
y masica, sin embargo, el 19% no les agradaria que las clases de Estudios sociales
contengan material audiovisual. Es por ello que, gran parte de estudiantes lo
consideran adecuado para aprender, ya que dicho material facilitaria su aprendizaje en
Estudios Sociales, ya que pueden escuchar, observar relatos de historia e incluir en su
pensamiento la nocién de investigacion; ademas de que, los videos y la musica lo

convierte de una forma mas divertida para educar.
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7. ¢Considera que antes de empezar la clase de Estudios Sociales la profesora

inicie con una dindmica?

Tabla 11
Dinamica
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 17 81%
No 4 19%
Total 21 100%
Figura 7
Dinamica

;Considera que antes de empezar la clase de Estudios Sociales |a profesora inicie con una dinamica?

Wsi
Mo

ANALISIS E INTERPRETACION

De un total de 21 estudiantes que representan el 100%, el 81% han logrado responder
que, si les gustaria que su profesora inicie las clases de Estudios Sociales con una
dindmica, aunque el 19% manifestaron que no considerarian que su profesora inicie
clases de Estudios Sociales con una dindmica. Es por ello que, gran parte de los
estudiantes, estarian muy gustosos de que su docente desempefie actividades ludicas
al iniciar sus clases, debido qué, despertaria su sentido cognitivo de aprendizaje,

fomentado una educacion constructivista y divertida en el ambito de la educacion.
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8. ¢Teemocionaria que en las clases de Estudios Sociales se realicen debates
para compartir tus ideas?
Tabla 12

Debates - compartir ideas

Alternativa Frecuencia Porcentaje

Si 20 95%

No 1 4%

Total 21 100%
Figura 8

Debates-compartir ideas

4+ Te emocionaria que en las clases de Estudios Sociales se realicen debates para compartir tus ideas?

Hsi
[ {9

ANALISIS E INTERPRETACION

Dentro del gréfico, se puede observar que los 21 estudiantes representan el 100%,
donde 20 de ellos que son el 95% han manifestado que si estarian emocionados que
las clases de Estudios Sociales se pueda realizar debates para compartir las ideas, en
cambio, solo 1 encuestado siendo el 5% expresa que no estaria de acuerdo que se
realicen debates. Es por ello que, la mayoria de los estudiantes se sentirian totalmente
satisfechos y alegres expresar un intercambio de ideas, por lo que es de gran
importancia que los alumnos interactlen entre ellos y que las aulas sean consideradas
como un espacio de interaccion, comparticion de opiniones y de construccién del

conocimiento.
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9. ¢Realizan trabajos manuales para facilitar el aprendizaje en la materia de

Estudios Sociales?

Tabla 13
Trabajos manuales- aprendizaje
Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 16 76%
No 5 24%
Total 21 100%
Figura 9

Trabajos manuales-aprendizaje

¢Realizan trabajos manuales para facilitar el aprendizaje en la materia de Estudios Sociales?

Esi
W

ANALISIS E INTERPRETACION

En el grafico estadistico, esta representado por 21 estudiantes encuestados que son el
100%, en el cual se ha podido analizar que 16 estudiantes equivalente al 76% del total
afirmaron que si estarian dispuestos a realizar trabajos manuales para facilitar el
aprendizaje de Estudios Sociales, mientras que los 5 restantes representado por el 24%
respondieron que no realizarian trabajos manuales. Por lo tanto, la mayor parte de
alumnos indican que, si hacen manualidades para aprender Estudios Sociales, por lo
cual es una actividad muy importante, ya que el interesado desarrollard habilidades
manuales e inclusive la imaginacion con la creatividad, ademés de que receptara la

informacién de mejor manera la materia.
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10. ¢ Te gustaria que la maestra aplique actividades de videojuegos para
aprender sobre la Geografia?

Tabla 14

Actividades - videojuegos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
Si 14 67%
No 7 33%
Total 21 100%
Figura 10

Actividades-videojuegos

. Te gustaria que la maestra aplique actividades de videojuegos para aprender sobre la Geografia?

Hsi
Mo

ANALISIS E INTERPRETACION

De un total de 21 estudiantes que representan el 100%, 14 de ellos que equivalen el
67% respondieron que, si les gustaria que la maestra aplique actividades de
videojuegos para aprender sobre la Geografia, mientras que los 7 encuestados que son
el 33% respondieron que no les gustarian que se apliquen videojuegos para su
aprendizaje. Es por ello que, la mayor parte de alumnos se sentirian gustosos que se
apligue videojuegos para aprender Geografia, por lo cual se debe tomar en cuenta que
la utilizacién de la tecnologia ayudara a que el estudiante desarrolle competencias y
mejorar su aprendizaje, en donde dichos juegos motivaran a los alumnos a estimular

su capacidad cognitiva como también amenorar su aburrimiento.
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11. ¢ Te gustaria participar con juegos al aire libre para aprender sobre los
pueblos y tradiciones del Ecuador?
Tabla 15

Juegos al aire libre

Alternativa | Frecuencia Porcentaje
Si 21 100%
Figura 11

Juegos al aire libre

¢ Te gustaria participar en juegos al aire libre para aprender sobre los pueblos y tradiciones del Ecuador?
Osi

ANALISIS E INTERPRETACION

De un total de 21 estudiantes encuestados que representan el 100%, todos los alumnos
han respondido que si, es decir, el 100% si les gustaria participar con juegos al aire
libre para aprender sobre los pueblos y tradiciones del Ecuador. Es por ello que, todos
los escolares encuestados han manifestado que si estarian gustosos de aprender con
juegos al aire libre, ya que es de mucha importancia que los docentes fomenten la
ensefianza al aire libre con dicha actividad lidica, ya que ayudara al interesado
conectarse con el entorno natural como también captar de mejor manera la materia,
por lo que asi sus estudiantes tendran conocimiento y experiencia al conocer las
diferentes tradiciones del pais.
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12. ¢ Seleccione las actividades de juego que la maestra aplica en la clase para

motivar tu aprendizaje?

Tabla 16

Actividades de clase
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Preguntas 11 52%
Dinamica 6 29%
Movimientos Corporales | 2 10%
Ninguna 2 10%
Total 21 100%

Figura 12

Actividades de clase

;Seleccione las actividades de juego que la maestra aplica en la clase para motivar tu aprendizaje?
B rreguntas
W Dinamica
W Wovimientos Corporales
ENinguna

ANALISIS E INTERPRETACION

De un total de 21 estudiantes que representan el 100%, respondieron 11 de ellos que
son el 52% que, la actividad que la maestra aplica en la clase para motivar su
aprendizaje son preguntas, mientras que 6 de ellos siendo el 29% manifestaron que
hace dinamicas, en cambio 2 de ellos que son el 10% mencionan que su docente suele
fomentarlos que hagan movimientos corporales, y finalmente los 2 ultimos
encuestados que son el 10% restante respondié ninguna. Por lo tanto, la mayoria de

estudiantes han respondido que su docente hace preguntas en clase, por el cual ain
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mantiene una ensefianza clasica de pregunta y respuesta, en el cual los alumnos se
sentirian abrumados y esto debilitaria la capacidad de aprendizaje; es por ello que, es
necesario la implementacidn de diferentes actividades ludicas para despertar su interés

y su capacidad cognitiva.

3.2 Cuadro comparativo

En el presente proyecto, se ha empleado la utilizacion del software de analisis
estadistico SPSS, en donde se ha podido realizar el método de andlisis descriptivo, ya
que las variables son cualitativas y de escala nominal. Para dar soporte a lo
mencionado, los autores Macias, Keever, & Novales, (2019) dicen que la estadistica
descriptiva tiene como objetivo sintetizar la informacidn recopilada a través de una
manera sencilla y clara para la interpretacion, ya que se desarrolla el resumen de datos
en cuadros o tablas, gréaficas o figuras. Es por ello qué, la presente investigacion
describe los comportamientos y actitudes de los estudiantes de sexto grado de
educacion baésica, referente a las actividades ludicas en el aprendizaje de Estudios

Sociales.

Por lo tanto, se va a utilizar un cuadro comparativo, en donde se verifique los
resultados obtenidos de los estudiantes encuestados, en el cual serén clasificados por
variables dependientes e independientes con sus respectivos resultados e

interpretacion.
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Tabla 17: Cuadro comparativo de variables dependientes e independientes en base a las preguntas obtenidas de los estudiantes

la profesora inicie
con una
dinamica?

dindmicas antes de sus
clases, ya que el juego
motivaria a  que
puedan aprender de
mejor manera.

VARIABLE DATOS VARIABLE DATOS RESULTADO INTERPRETACION
DEPENDIENTE INDEPENDIENTE
¢Te gustaria que | ¢ Si81% ¢Como te parecen las | ¢  Agradables 81% | Los estudiantes | Se puede apreciar que los
en las clases de | ¢ NoO 19% clases de Estudios | e Aburridas 19% considerarian estar | estudiantes estarian mas
Estudios Sociales sociales? aprendiendo de mejor | satisfechos en clase si la
la profesora manera, si la profesora | docente  usa  diversos
trabaje con fomenta la ensefianza | materiales audiovisuales
videos, musica? con material | para la ensefianza de
audiovisual, por lo | Estudios Sociales, por lo
cual la materia lo haria | tanto, se sugeriria aplicar
mas agradable. dicho material antes de
finalizar sus clases.
¢Considera que | e Si81% ¢Consideras que los | e Si 76% La mayoria de | En los datos obtenidos,
antes de empezar | ¢ NO 19% juegos facilitarian tu | ¢  No 24% alumnos demuestran | todos los  estudiantes
la  clase de aprendizaje de que, si les gustaria que | afirman que las actividades
Estudios Sociales Estudios Sociales? su docente inicie | lidicas ayudan a su

aprendizaje, es por ello
que, es de  vital
importancia que la docente
considere buscar y disefiar
diferentes juegos
educativos, ya que asi
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logrard  despertar la
atencion de sus alumnos.

¢Te gustaria que
la maestra aplique
actividades de
videojuegos para
aprender sobre la
Geografia?

Si 67%
No 33%

¢ Seleccione las
actividades de juego
que la maestra aplica
en la clase para
motivar tu
aprendizaje?

Preguntas 52%
Dinadmica 29%
Movimientos
corporales 10%
Ninguna 10%

Los estudiantes en su
mayoria han
respondido

afirmativamente  que
gustarian aprender con
videojuegos, ya que su
docente  implementa
actividades ludicas en
forma de preguntas y
en dinamicas. Por lo
tanto, los estudiantes
desean aprender con
tecnologia.

Como se puede apreciar en
los datos, algunos
estudiantes no estdn muy
familiarizados con la
tecnologia en base a
videojuegos educativos, es
por ello que la maestra ha
optado por ensefiar de
manera tradicional
diferentes juegos ludicos,
en donde las preguntas
predominan, por lo tanto,
la docente debe fomentar
las clases con videojuegos
educativos que sean faciles
de manejar para sus
estudiantes.
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3.3 Discusion

Dentro de la encuesta dirigida a los estudiantes de sexto grado de Educacion Basica,
se ha podido obtener informacion relevante para el estudio de las actividades ludicas
en el aprendizaje de Estudios Sociales, en la cual opinaron que las actividades ludicas
son interesantes y estarian motivados en aprender, es por ello qué, los profesores
deberan utilizar su ingenio y creatividad para implementar juegos en clases, siendo
necesario que el docente disponga un espacio y tiempo adecuado para dichas
actividades, preferiblemente antes de iniciar sus clases con el fin de estimular la
capacidad cognitiva de sus alumnos y asi ellos lograran captar de mejor manera la

informacidn impartida por el docente.

En los resultados obtenidos, se ha podido corroborar que los estudiantes de sexto grado
de educacion bésica estan de acuerdo que les agrada la materia de Estudios Sociales y
que su maestra pueda impartir diferentes tipos de juegos en clase para que puedan
aprender, ya que su profesora imparte actividades ludicas, pero en forma de preguntas
y no son tan dinamicas. De cierto modo, muchos de sus alumnos les gustaria que
existiera interaccion con sus compafieros, sin embargo, hay un porcentaje que no les
agrada, por el cual se demuestra que hay timidez y falta de socializacion. Para dar
sustento a esta respuesta, explica Vazquez & Cobos, (2018) que las actividades ludicas
auxilian al alumno a conocer, a realizar, desenvolverse de mejor manera, ser
participativo en las clases, aumenta el interés de aprender y ser entusiasta, es decir,

gue los motiven a ser parte activa en su aula.

Es por ello que, los alumnos estan ansiosos por aprender a través de juegos para que
asi la clase no sea monotona, por el cual es necesario que la maestra pueda utilizar
plataformas digitales de ensefianza interactiva como una actividad ludica, pudiendo
asi lograra que los estudiantes se sientan emocionados y no se cansen pronto, ademas
de que generen agrado por la materia de Estudios Sociales. Asi lo expresa Moreira,
(2016) que las actividades ladicas a través de las tecnologias, estimulan la
imaginacion, la creatividad y originalidad, asi mismo ayuda a alcanzar aprendizajes

productivos y significativos.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

Dentro del informe investigativo, se ha logrado desarrollar un arduo analisis
acerca de las actividades ludicas como método de ensefianza aplicable a la
materia de estudios sociales en el cual estd dirigido a los estudiantes de
educacién basica, por lo que se concluye que estas actividades ludicas
fomentan a un estimulo placentero a través de juegos para que los nifios se
sientan motivados aprender en clases, logrando asi despertar su interés y
curiosidad en la asignatura y retener facilmente la informacion de ensefianza
establecida por los docentes; ademas, los alumnos obtienen experiencia de
aprendizaje y se desarrollan inconscientemente diversas aptitudes como la
confianza, autonomia, habilidades para comunicarse y el dinamismo dentro del
aula de clases.

De acuerdo a la investigaciéon desarrollada, se ha podido observar que los
estudiantes dan una respuesta positiva para el aprendizaje de forma dindmica a
través de juegos, en el cual los docentes deberian de considerar la
implementacién de las actividades ladicas al iniciar sus actividades
académicas, ya que asi el profesor lograra despertar la capacidad cognitiva de
sus alumnos, logrando asi fomentar la productividad de sus alumnados en
clases.

Para concluir esta investigacion, se ha podido analizar a los estudiantes de
sexto grado de la Unidad Educativa “Honduras”, en cual la mayoria explicaron
que la docente inicia actividades ladicas en forma de preguntas, siendo este un
método de aprendizaje tradicional, por lo que los alumnos expresan
aburrimiento al no tener diferentes juegos de ensefianza conllevandolo a una
rutina monodtona; ademas, esto aumentaria la desmotivacion, bajando

considerablemente su emocién por aprender.
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4.2. Recomendaciones

Se recomienda que los docentes apliquen la diversidad de actividades ludicas en
sus clases, utilizando a favor suyo diferentes aplicaciones tecnoldgicas y que estas
ya incluyan juegos lidicos para sus estudiantes, ya que, debido a la pandemia, es
necesario considerar dichas herramientas TIC’S antes de iniciar sus clases, asi se
lograra la motivacién del alumnado y sus ganas de aprender, ademas asi podran
captar la informacién facilmente.

Se sugiere una capacitacion de ensefianza ludica dirigida a los docentes, en el cual
estos puedan adoptar diversas técnicas de aprendizaje para demostrarlos a sus
alumnos a las horas de clase, para que asi los profesores puedan rotar el sistema de
juego de aprendizaje para que el alumno no se sienta aburrido y caiga en la
monotonia.

Es necesario que los docentes motiven a sus estudiantes a que puedan aprender a
través de este sistema de actividades ludicas, en el cual los profesores puedan
fomentar el compromiso de sus alumnos para aprender, verificando antes los temas
a tratarse para que asi puedan iniciar las actividades académicas a través de juegos

y dindmicas para despues proceder a las clases normales.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA
EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION BASICA

Encuesta dirigida a los estudiantes de Sexto Afio de Educacion Bésica de la unidad
educativa “HONDURAS” de la ciudad de Ambato

Objetivo: Conocer si los estudiantes de Sexto Afo de la Unidad Educativa “Honduras
“utilizan actividades ludicas para desarrollar su aprendizaje significativo en el proceso

de ensefianza- aprendizaje en Estudios Sociales.

Instruccién: lea cuidadosamente y conteste con toda la franqueza las siguientes

preguntas, seleccione la respuesta que usted considere conveniente.
CUESTIONARIO

1. ¢Tegusta la asignatura de Estudios Sociales?
Si
no
2. ¢CoOmo te parecen las clases de Estudios sociales?
Agradables
Aburridas
3. ¢Consideras que los juegos facilitarian tu aprendizaje de Estudios
Sociales?
Si
No
4. Los graficos y el material impreso en los libros. ¢Son atractivos para
aprender Estudios Sociales?
Si
No
5. ¢Te gustaria participar en dramatizaciones de hechos histéricos?
Si
No

58



10.

11.

12.

¢ Te gustaria que en las clases de Estudios Sociales la profesora trabaje
con videos, musica?

Si

No

¢Considera que antes de empezar la clase de Estudios Sociales la
profesora inicie con una dinamica?

Si

No

¢ Te emocionaria que en las clases de Estudios Sociales se realicen
debates para compartir tus ideas?

Si

No

¢Realizan trabajos manuales para facilitar el aprendizaje en la materia
de Estudios Sociales?

Si

No

¢ Te gustaria que la maestra aplique actividades de videojuegos para
aprender sobre la Geografia?

Si

No

¢ Te gustaria participar en juegos al aire libre para aprender sobre los
pueblos y tradiciones del Ecuador?

Si

No

¢ Seleccione las actividades de juego que la maestra aplica en la clase
para motivar tu aprendizaje?

Preguntas

Dinamica

Movimientos corporales

ninguna
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Socializacion de la encuesta

a Y 3

URQUIZO ALLAUCA CARMEN ESPERANZA +++

O 0000 OO0 0 O G

Contactos

VR

AA  ALTAMIRANO CULQUIJUST
AB  ANDRADE INFANTE VANESS
AC

MELANIE ANAMI ALLAS CAMBO

EN Emily. Nocle

I
+8
_g — HM  Hewdy Moreson (Invitado
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Encuesta aplicada a estudiantes

MATEMATICAS

Participantes

1be un nombre

Moderadores (1) Silenciar a todos

@ URQUIZO ALLAUCA CARMEN...

Asistentes (18)

@) VARGAS MURUZUMBAY ... §

@ alison aguilae &' &
o Iovit

@ ALLAS CAMBO MELANIE AN...

%) ALTAMIRANO CULQUI JUSTL...
.0
@ ANDRADE INFANTE VANESSA...

@ ANGELINO RAFAEL CAMPOV...

I o= = B 1 1 L = =t -
e . Arial v|1c “|A A == #- © Ajustartexto Personalizada . _E‘: __‘.J _“‘ ST Al [ E ) %\V p
Pegar \. N K 5 ~ - M- A | E=E= £ B Combinar y centrar ~ $ - 9% 000 @ % FU.rl'l?dtO Dar formato Estilos de | Insertar Eliminar Formato | B Or.dennry Busfnry
= condicional * como tabla - celda - z = x filtrar = seleccionar ~

Portapapeles = Fuente [ Alineacién [ HNimero [ Estilos Celdas Edicién

A2 ~ fe 6/11/2020 8:16:13

A B Cc D E E G H I

1 |Marca temporal Nombre y Apellido Genero Edad 1.¢Te gusta la asignatura 2.4 Como te parecen las ¢ 3.¢ Consideras que los jued Los graficos y el materi: 5.4 Te gustaria par
2 11/6/2020 B:16:13]Maykel lopez Hombre 10 Si Aburridas Si Mo Si

3 11/6/2020 §:16:24 Josué Lopez Hombre 10 afios Mo Agradables Si Si Si

4 11/6/2020 8:16:58 Genesis Chuez Mujer 10 afios Si Agradables Mo Si Si

B 11/6/2020 8:17:01 vanessa andrade Mujer 9 afios Si Agradables Mo Si Si

6 11/6/2020 8:17:03 Dylan Céceres Hombre 10 Si Agradables Si Si Si

i 11/6/2020 §:18:05 Jorge eras Hombre 9 afios Si Agradables Si Si Si

8 11/6/2020 8:18:11 Emily. Nocle Mujer 10 Si Agradables Si Si Si

9 11/6/2020 §:18:31 Raquel Sarahi Allaica Yu Mujer 95 Agradables Si Si Mo

10 11/6/2020 8:18:50 Karina Tipan Mujer 10 Si Agradables Si Si Si

1 11/6/2020 8:19:11 Wilmer Curicama Hombre 10 Si Agradables Si Si Si

12 11/6/2020 8:19:38 Angelino Campoverde Hombre 10 afios Si Aburridas Si Si Mo

13 11/6/2020 §:23:56 Emely Azogue Mujer 9 afios Si Agradables Si Si Mo

14 11/6/2020 8:29:01 Alison Aguilar Mujer 10 Si Agradables Si Mo No

15 11/6/2020 8:33:43 Heidi Morejon Mujer 10 Si Agradables Si Si Si

16 11/6/2020 8:44:13 Britanny Masaquiza Mujer 10 afios Si Aburmdas Si Si No

17 11/6/2020 8:52:54 EmelyPFintag Mujer 10 Si Agradables Si Si Si

18 11/6/2020 8:53:54 Justin altamirano Hombre 10 Si Agradables Mo Si Si

13 11/6/2020 11:13:41 David Quinfia Hombre 10 Mo Aburridas Si Si No

20 11/6/2020 15:00:03 Emely Yalexa Barre Parrz Mujer 11 afios Mo Agradables Mo Si Mo

21 11/6/2020 18:47:07 Olga Cambo Mujer 40 afios Si Agradables Mo Si Si

22 Joel Varoas Hombre 10 50 Agradables Si S Si

Respuestas de formulario 1 + ] v
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