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Resumen Ejecutivo

La comunidad de Sanjaloma Bajo de la parroquia Salasaca no cuenta con un
sistema informatico que gestione los procesos administrativos y financieros, la
comunidad registra cada uno de sus procesos de modo manual (cuadernos) sin
ningin tipo de organizacion, estos procesos son efectuados por los Directivos,
que a su vez son elegidos por los usuarios de la comunidad por un periodo de
tiempo determinado, con el cargo de Presidente, Vicepresidente, Secretario(a),
Tesorero(a) y Vocales. Para solucionar este problema se realizé un sistema web

para la gestion de los procesos administrativos y financieros de la comunidad.

Para disenar y desarrollar el sistema web se aplico la metodologia Extreme
Programming (XP). Las herramientas informdticas que se aplicaron en el
desarrollo son: Lenguaje de programacion C Sharp(c#), Framework Asp.Net,
IDE Visual Studio .Net (version Community 2017) y el Sistema gestor de base
de datos MySQL.

El sistema tiene como objetivo organizar y controlar las reuniones, las asistencias,
las recaudaciones, los egresos y los documentos. Estos procesos administrativos y
financieros son vitales para la comunidad, por tal razén fueron automatizados en

el sistema.

Los Directivos utilizan el sistema mediante el cargo que poseen, de este modo se
controla el manejo de cada proceso que el sistema ejecuta, para evitar problemas
por el mal uso del sistema. De igual manera si se otorga un permiso adicional al
cargo, el sistema registrard los datos del Directivo que utilice dicho permiso.
El sistema genera reportes sobre la gestion de la comunidad, estos reportes
visualizan la informaciéon que los Directivos necesitan analizar para la toma de
decisiones. Los reportes también tienen la finalidad de explicar detalladamente a
los usuarios de la comunidad, sus adeudos y pagas realizadas durante el periodo
de los Directivos de turno. El sistema puede ser utilizado sin complicacién debido

a que la interfaz es sencilla de manejar y su uso es facil de aprender.

Palabras clave: Procesos Administrativos, Procesos Financieros, Gestion de

Procesos, Metodologias, Método de Observacion, Sistema Web, Directivos.
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Abstract

The community of Sanjaloma Bajo of the Salasaca parish does not have a
computer system that manages the administrative and financial processes, the
community records each of its processes manually (notebooks) without any
organization, these processes are carried out by the Directors , which in turn
are chosen by the users of the community for a certain period of time, with the
position of President, Vice President, Secretary, Treasurer and Vocales. To solve
this problem, a web system was created for the management of the administrative

and financial processes of the community.

To design and develop the web system, the Extreme Programming (XP)
methodology was applied. The computer tools that are applied in the development
are: C Sharp programming language (¢ #), Asp.Net Framework, IDE Visual
Studio .Net (Community 2017 version) and the MySQL database management

system.

The system aims to organize and control meetings, attendance, collections,
expenses and documents. These administrative and financial processes are vital

for the community, which is why they were automated in the system.

The Directivos use the system through the charges they have, thus controlling
the handling of each process that the system executed, to avoid problems due to
the misuse of the system. In the same way, if an additional permit is granted to
the position, the system records the data of the Director who uses said permit.
The system generates reports on community management, these reports visualize
the information that managers need to analyze in order to make decisions. The
reports are also intended to explain specifically to the users of the community,
their debts and payments made during the period of the Shift Directivos. The
system can be used without complications because the interface is easy to operate

and its use is easy to learn.

Keywords: Administrative Processes, Financial Processes, Process Management,
Methodologies, Observation Method, Web System, Directivos.
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Glosario de términos y acrénimos

= [S: Ingenieria de Software.

» INEC: Instituto Nacional de Estadistica y Censos.

= GbP: Gestién basada en los Procesos.

= MDS: Metodologias de desarrollo de Software.

s ASP: Active Server Pages. En espafiol seria Paginas del servidor activo.

= CLR: Common Language Runtime. En espanol serfa Entorno en tiempo de

ejecucion de lenguaje comun.
= XP: Extreme Programming. En espanol seria Programacion Extrema.
= [DE: Entorno de desarrollo integrado.
» CRC: Clase-Responsabilidad-Colaboracion.

= DDL: Data Definition Language. En espanol seria Lenguaje de definicion
de datos.

= DML: Data Manipulation Language. En espanol seria Lenguaje de

Manipulacién de Datos.

= SGBD: Sistemas de gestion de bases de datos.
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INTRODUCCION

El presente proyecto trata sobre el desarrollo e implementacién de un sistema
automatizado para la gestion administrativa y financiera de la comunidad
de Sanjaloma Bajo de la parroquia Salasaca. Los sistemas automatizados
controlan y organizan la informacién, optimizando los procesos de las empresas
o instituciones, mejorando la calidad de atencion al cliente.

La comunidad de Sanjaloma Bajo es una organizacion que registra cada uno de
sus procesos administrativos y financieros de modo manual (cuadernos), como
resultado de esta practica los Directivos de la comunidad tienen varios problemas
y estos son: analisis incompleto de informacién, control erréneo de asistencias,
registro inadecuado de recaudaciones y documentos sin ninguna organizacion,
por estos problemas los Directivos al final de su periodo no pueden informar con
detalle cada proceso que realizaron, a los usuarios de la comunidad.

Ante los problemas planteados inicialmente, se busca desarrollar una soluciéon
que permita trasladar los procesos manuales a un sistema informatico donde
se mantenga la informacion actualizada y disponible, por esto se plantea el
proyecto de investigacién denominado “SISTEMA AUTOMATIZADO PARA LA
GESTION DE LAS COMUNIDADES DE LA PARROQUIA SALASACA DE LA
CIUDAD DE PELILEQO?; dividido en los siguientes capitulos:

Capitulo 1:  Se plantea el problema de investigaciéon sobre los problemas que
existen en las comunidades de la parroquia Salasaca, con la respectiva justificacién
y los objetivos que se cumpliran a lo largo del proyecto, con la finalidad de dar

solucién al problema.

Capitulo 2: Se manifiestan los antecedentes investigativos referentes a
aplicaciones web o sistemas web que gestionan procesos de una organizaciéon o
institucion, respaldados por un fundamento teorica, aportando al planteamiento

de una propuesta para dar soluciéon al problema.
Capitulo 3: Se presentan los diferentes tipos de modalidades de investigacion

a desarrollarse, especificando el método de recoleccion de informacién que se

utilizara para el desarrollo del presente proyecto, de igual manera se presenta
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un listado de las diferentes actividades necesarias para cumplir con los objetivos

planteados.
Capitulo 4: Se presenta el desarrollo de la propuesta, con la planificacién de las
actividades a realizar y el desarrolla de cada una de ellas, para la elecciéon de la

metodologia del desarrollo de software se utilizara un cuadro comparativo.

Capitulo 5:  En este capitulo se establecera las conclusiones y recomendaciones

a las que se ha llegado, después de haber finalizado todo el proyecto.
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CAPITULO 1

El problema

1.1. Tema de investigacion

SISTEMA AUTOMATIZADO PARA LA GESTION DE LAS COMUNIDADES
DE LA PARROQUIA SALASACA DE LA CIUDAD DE PELILEO.

1.2. Planteamiento del problema

Las tendencias tecnologicas aportan significativamente al rendimiento de los
recursos informaticos, debido a esto el desarrollo de software con el pasar del
tiempo ha tomado importancia dentro de las instituciones, promoviendo la
utilizacion de sistemas informaticos que mejoran la calidad de sus procesos.
Tanto instituciones publicas como privadas realizan procesos que involucran
informacion y documentacion, por lo tanto, es necesario llevar una adecuada

gestién administrativa y financiera de los procesos que se realizan todos los dias

[1][2].

En el Ecuador el desarrollo de software ha surgido de modo acelerado, esto esta
ligado a que las instituciones implementan sistemas gestores de informacion y
documentacién que mejoran el funcionamiento y la optimizacion de los procesos.
Estas instituciones son de caracter empresarial, educativa, piiblicas o privadas que
trabajan con grandes cantidades de informacién y documentacion, implicando
utilizar sistemas informaticos que gestionen adecuadamente, de este modo las
instituciones podran realizar btisquedas de la informacién con facilidad y rapidez,

mejorando el tiempo de atencion y la calidad del servicio al cliente [3][4].

Las comunidades del pueblo Salasaca no cuentan con una adecuada gestion de
los procesos que administran las reuniones, recaudaciones, contabilidad, registro
de asistencia y documentacién, provocando que la informaciéon se duplique y que
se extravie informacion, afectando de este modo en la toma de decisiones y en el

control de los valores monetarios de las comunidades, es decir la gestion de los



procesos administrativos y financieros que se realizan en las comunidades, son de
suma importancia para los Directivos al igual que como para los usuarios. Los
Directivos buscan la manera eficiente y rentable de gestionar sus procesos y hacer

la administraciéon mas flexible.

La informacién financiera de la comunidad Sanjaloma Bajo son registrados
manualmente, esta informacion se genera por los egresos y por los ingresos
de recaudaciones de multas, colaboraciones y sanciones, debido a esto la
informacion registrada es susceptible a extraviarse, este problema afectaria a
la contabilidad dando valores erréneos, provocando inconsistencias de capital,
es decir la comunidad no tiene un respaldo correcto de la informacion obtenida
de sus procesos financieros. Por la inadecuada gestion financiera los Directivos
tendran graves problemas al generar informes, que justifiquen los ingresos y los

egresos.

El registro de asistencia de los usuarios no es llevado con un control adecuado,
esto causa problemas al registrar atrasos y ausencias que corresponden a las
reuniones y mingas, que se realizan dependiendo de las circunstancias por las
que se convocaron. Los Directivos tienen muchos conflictos con los usuarios de la
comunidad debido a que no pueden explicar con detalla los atrasos y las ausencias

que se registraron de modo manual (cuaderno).

La tecnologia mejora los procesos y facilita el trabajo de las personas, pero no
son utilizados en algunos lugares; este es el caso de la comunidad de Sanjaloma
Bajo, debido a que no tiene un sistema que gestione los procesos administrativos
y financieros, obstaculiza la btsqueda de informacién que los usuarios desean de
sus registros. Por estas razones es necesario que se implemente en la comunidad
un sistema automatizado que gestione los procesos, para realizar consultas
personalizadas y que brinde una manera eficiente de acceder con facilidad a toda

la informaciéon y documentacion de la comunidad.

1.3. Delimitacién

s Area Académica: Software.



» Linea de Investigacién: Desarrollo de Software.
= Sublinea de investigacion: Aplicaciones Web.

= Delimitacion espacial: La presente investigacion se desarrollard en las

comunidades de la parroquia Salasaca de la ciudad de Pelileo.

= Delimitacion temporal: La presente investigacion se desarrolld a partir del
09 de noviembre de 2018 hasta el 25 de noviembre de 2019.

1.4. Justificacién

La importancia de esta investigacion se fundamenta en solucionar los problemas
que provoca la inadecuada gestion de procesos de la comunidad de Sanjaloma
Bajo de la parroquia Salasaca, por tal razon es necesario plantear una alternativa
sustentable y escalable, que gestione cada proceso administrativo y financiero,
por tanto se ha visto la necesidad de implementar un sistema que automatice
los procesos que administren las reuniones, las recaudaciones, la contabilidad, el

registro de la asistencia y los documentos de la comunidad.

El presente proyecto pretende ser un aporte significativo a la gestion de los
procesos administrativos y financieros de la comunidad. Promoviendo el uso
de herramientas de software libre, con el objetivo de organizar y controlar la
informacion de los procesos que se generan en la comunidad, permitiendo a los
Directivos que gestionan la comunidad contar con informaciéon confiable, rapida

y segura.

Este proyecto se puede adaptar a las necesidades de las comunidades del pueblo
Salasaca, debido a que mantiene los principios, métodos y conceptos en los que

se basan los sistemas automatizados que gestionan los procesos.

Adicionalmente, existe el conocimiento necesario para realizar el presente
proyecto, aprovechando la informacion y recursos disponibles que ofrece la

Internet, también el financiamiento del estudio sera por parte del investigador.



1.5. Objetivos

1.5.1. General

Implementar un Sistema Automatizado para la Gestion de las comunidades de la
parroquia Salasaca de la ciudad de Pelileo.

1.5.2. Especificos

1. Analizar los procesos manuales de la comunidad para definir las necesidades

y las prioridades de los usuarios del sistema.

2. Investigar las herramientas adecuadas para el desarrollo de la aplicaciéon

web.

3. Desarrollar el Sistema Informatico para la Gestiéon de las comunidades de

la parroquia Salasaca.



CAPITULO 2

Marco Tedrico

2.1. Antecedentes investigativos

Revisando la informacion existente en la biblioteca de la Facultad de Ingenieria
en Sistemas Electronica e Industrial de la Universidad Técnica de Ambato, en
referencia a Base de Datos se ha encontrado los siguientes trabajos:

Segun el trabajo Presentado por Edison Javier Freire Vargas de titulo “sistema
informatico basado en software libre para la gestion documental en la facultad de
ciencia e ingenierfa en alimentos” (2014). Este menciona algunos aspectos para
tener en cuenta en lo referente al sistema automatizado de gestion de documentos
y menciona: “Para un mejor desempeno del Sistema Informatico de Gestion
Documental se recomienda a los usuarios que utilicen navegadores actualizados
y de preferencia el navegador Google Chrome, ademas es importante habilitar la
opcion de soporte para JavaScript en el navegador.” “Se recomienda al Jefe de
Sistemas que, en su calidad de administrador del Sistema Informatico de Gestién
Documental, designe a una persona especializada en el area de sistemas para

garantizar la integridad y veracidad de los datos” [3].

Segiin el trabajo Presentado por Miguel Angel Remache Chicaiza de titulo
“sistema automatizado de gestiéon de documentos en el area administrativa en
la unidad educativa Luis a. Martinez de la ciudad de Ambato, provincia del
Tungurahua” (2014). Este menciona algunos aspectos para tener en cuenta en lo
referente al sistema automatizado de gestion de documentos y menciona: “Utilizar
metodologias que guien y ejecuten correctamente las actividades para tomar

decisiones y lograr el producto informdtico final deseado” [5].

2.2. Fundamentacion filosoéfica

Para la presente investigacion se ha utilizado el paradigma Critico-Propositivo,

misma que permitird estudiar, analizar e interpretar la realidad que se vive en las



comunidades de la parroquia Salasaca, con la finalidad de mejorar el control de
los procesos administrativos y financieros, esto permitira ejecutar una propuesta
que ayude a solucionar los problemas que se manifiestan en las comunidades.
El paradigma critico realizara un analisis critico del problema y el paradigma
propositivo proponera una solucién factible. E1 método de la observacién permite
realizar registro de datos de lo observado, esto ayuda a producir descripciones de
calidad. Los registros de datos obtenidos se producen sobre una realidad, y esto
destaca que el escrito obtenido por la observacién sea confiable, debido a que la
informacion que se registr6 tendré las caracteristicas necesarias para el analisis
de los procesos que se realizan en el lugar investigado. El investigador responde

sus cuestionamientos mediante lo observado con sentido de indagacion [6].

2.3. Fundamentacion tedrica

2.3.1. Gestién de la Calidad

La Gestion de la Calidad es un conjunto de acciones planificados y sistematizados,
que son necesarios para que el producto o servicio satisfaga los requisitos de la
calidad. La gestion de la calidad permite documentar procesos, procedimientos y
asignaciones de responsabilidades, para lograr alcanzar los objetivos planteados
por la calidad. Este tipo de gestién permite coordinar y dirigir las actividades
de una organizacion, para alcanzar las normativas con la finalidad de mejorar la
efectividad y la eficiencia. Existen estandares internacionales que especifican los

requerimientos para la gestién de calidad [7].

2.3.2. Gestiéon Documental

La Gestion Documental controla el procedimiento de entrada y salida de la
documentacion en las Instituciones o Empresas, este proceso es necesario para
tramitar cada documento tanto fisico como magnético, con la finalidad de
administrar de forma organizada los documentos. El conjunto de técnicas que
ofrece la gestiéon documental tiene como objetivo administrar los documentos

producidos y recibidos por los usuarios, para facilitar su utilizacion y conservacion

[8].

2.3.3. Funciones Administrativas

Las funciones administrativas son procesos que explican las diversas actividades
que se realizan en una Institucion o Empresa, involucrando una serie de

procedimientos que son: planificacién, organizacion, direcciéon y control, esto se
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debe cumplir de modo eficaz y eficiente, para obtener con detalles cada una de

las actividades administrativas que se ejecutan en una organizacién [9].

2.3.4. Contabilidad Administrativa

La contabilidad administrativa es una herramienta que mejora la capacidad
de un ejecutivo para tomar decisiones econdémicas eficientes, debido a que la
contabilidad informa con detalle los ingresos y egresos que se produjeron en la
Institucion o Empresa, es importante tomar en cuenta que al momento que se
genera informacion contable 1til, ayudara a la toma de decisiones econémicas

para el crecimiento de la Empresa [10].

2.3.5. Gestion por Procesos

La Gestion de Procesos, se orienta a desarrollar la organizacion, para satisfacer las
expectativas de los usuarios que conforman un negocio. La estructura organizativa
que aplica un modelo de gestiéon de procesos, es el resultado de la experiencia
de las organizaciones que han evolucionado, debido a que utilizaron técnicas o
métodos para que cada proceso se ejecute de manera sincronizada y directa, con

el objetivo de aumentar la productividad en las Instituciones o Empresas [11].

2.3.6. Gestiéon Administrativa

Toda empresa o institucion lleva a cabo una serie de procesos que son realizados
diariamente, registrados y tramitados en la documentacién administrativa. La
gestién administrativa controla que los procesos se efectiien de manera eficaz
y eficiente, pero para obtener resultados 6ptimos la gestiéon debe cumplir estos
consejos: el proceso debe ser oportuno, el proceso debe minimizar los costes y el

proceso debe ser riguroso y seguro [12].

2.3.7. Metodologias de desarrollo de Software

Metodologia de desarrollo de software es el estudio de métodos que determinan la
manera optima de desarrollar software, organizando las etapas con sus respectivos
procesos para obtener un producto eficiente. Actualmente el término desarrollo
es el mas utilizado para referirse a las actividades que involucran la creacion,

fabricacion, actualizacién o modificacion de software [13].



2.3.8. Metodologias Agiles

Las empresas operan en un entorno global y estan susceptibles a cambios, por
esto deben responder a nuevas oportunidades y mercados, debido al cambio de
las condiciones econémicas y surgimiento de productos y servicios competitivos.
Es por estas razones que es necesario emplear sistemas informéaticos, por lo
que el software es participe en las operaciones empresariales, por lo tanto, se
debe desarrollar de manera agil, para responder con oportunidad y calidad las
necesidades de las Instituciones o Empresas. La metodologia agil permite adaptar
el modo de trabajo a las condiciones del proyecto, para desarrollar con rapidez y
flexibilidad soluciones que estén acorde a las necesidades de los usuarios o clientes
[13].

2.3.9. Metodologias Tradicionales

De acuerdo con Pressman (2010), las metodologias tradicionales son llamadas
también modelos de proceso prescriptivo, y fueron propuestas originalmente
para poner orden en el caos del desarrollo de software que existia cuando se
empezo a generar masivamente. La historia indica que estos modelos tradicionales,
propuestos en la década de los 60, han dado cierta estructura 1til al trabajo de
ingenieria de software y constituyen un mapa razonablemente eficaz para los

equipos de software [13].

2.3.10. Aplicaciones Web

Las aplicaciones web se ejecuta en Internet, para que la informacion que se trabaja
en la aplicacion se almacene permanentemente en lo servidores que se encuentran
vinculados a la web, con el objetivo de que los datos que requirieren los usuarios
en ese momento sean enviados a sus dispositivos o equipos, dejando una copia
temporal dentro del equipo. Estos servidores web que proporcionan el servicio
de alojamiento, se encuentran en todo el mundo, por esta razon el servicio es

gratuito en la mayorfa de los casos y es extremadamente seguro [14].

2.3.11. ASP.NET

ASP.NET es un marco de desarrollo de aplicacion web del lado del servidor de
codigo abierto diseniado para el desarrollo de paginas dindamicas. Fue desarrollado
por Microsoft para permitir a los programadores crear aplicaciones web, sitios
web dindamicos y servicios web. Fue lanzado por primera vez en enero de 2002 con

la versién 1.0 de .NET Framework, y es el sucesor de la tecnologia ASP (Active
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Server Pages) de Microsoft. ASP.NET se basa en Common Language Runtime
(CLR), lo que permite a los programadores escribir c6digo ASP.NET utilizando
cualquier lenguaje NET compatible [15].

2.4. Propuesta de solucion

En este proyecto se plantea el desarrollo de un sistema web, para automatizar la
organizacién y control de la informacion de la comunidad de Sanjaloma Bajo de
la parroquia Salasaca. Promoviendo el uso de herramientas informaticas, con el
objetivo de mejorar la gestion de los procesos administrativos y financieros de la

comunidad.



CAPITULO 3

Metodologia

3.1. Modalidad de la investigacion

El presente trabajo tiene las siguientes modalidades: Campo, Bibliografica o
Documental y Aplicada. Las Metodologias agiles permitiran que el proyecto se

adapte a cambios no previstos durante la etapa de desarrollo.

3.1.1. Modalidad de Campo

La Investigaciéon es de campo porque se realizard los estudios y anélisis necesarios
de las caracteristicas del problema, en el lugar en donde se esta desarrollando y se
relacionara directamente con las personas interesadas, y de esta manera formular
la propuesta que solucionara la sistematizacion de los procesos adminitrativos y

financieros de la comunidad de Sanjaloma Bajo.

3.1.2. Modalidad Bibliografica o Documental

La investigacién es bibliografica porque permite ampliar y profundizar diferentes
enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios de diversos autores sobre el
problema en estudio, basandose en documentos referentes a base de datos y

sistemas automatizados.

3.1.3. Modalidad Aplicada

Por la utilizaciéon de los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera

universitaria.

3.2. Poblacion y muestra

Por la naturaleza del proyecto no requiere poblaciéon y muestra.

3.3. Recoleccion de informacion

Para la presente investigacion se usard la técnica de observacion que consiste

en observar fenomenos aleatorios, con el fin de obtener informacién que sera
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necesaria para la investigacion, y se trabajara con la informacién obtenida durante
la observaciéon de los procesos que realizan cada directivo en la comunidad de

Sanjaloma Bajo.

3.4. Procesamiento y analisis de datos

Para la investigacion de los procesos administrativos y financieros de la comunidad
de Sanjaloma Bajo de la parroquia de Salasaca, se utilizara el método de la
observacion, seguidamente se procederd a realizar el andlisis de las herramientas
informaticas y de la metodologia 4gil que se aplicara en el desarrollo del sistema,
para cumplir con los objetivos.

El primer paso para comenzar con la observacion es planificar reuniones con los
Directivos para clasificar los procesos que se realizan dentro de la comunidad.
Se planifica y organiza reuniones con un horario acorde a cada uno de los
Directivos, para observar detalladamente como ejecutan de inicio a fin los
procesos, registrando cada dato de informacién para su respectivo andlisis. Este
procedimiento servira para encontrar las necesidades que los Directivos y Usuarios
tienen en la comunidad, también se observard los problemas causados por la
inadecuada gestion de los procesos administrativos y financieros.

El analisis de la metodologia agil y de las herramientas informaticas se lo realizard
con cuadros comparativos, para establecer cuales de ellas son las indicadas para

el desarrollo del sistema web.

3.5. Desarrollo del proyecto

Se llevara a cabo las siguientes actividades para cumplir con los objetivos del
proyecto de investigacion, también se investigard y analizara una metodologia

para desarrollar el sistema web.

1. Identificar y Definir las necesidades y los requerimientos.
2. Anélisis del Gestor de Base de Datos.

3. Anélisis del Lenguaje de Programacion.

4. Anélisis del Entorno de Desarrollo Integrado (IDE).

5. Anélisis de la Metodologia de Desarrollo de Software.

6. Diseno de la Base de Datos.

7. Diseno de Interfaz.
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8. Codificacién.

9. Pruebas.

10. Documentacion.
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CAPITULO 4

Desarrollo de la propuesta

4.1. Analizar los procesos manuales de la comunidad para definir las

necesidades

4.1.1. Identificar y Definir las necesidades y los requerimientos

Mediante el método de la observacion se realizé una recopilacion de informacion
y se obtuvo lo siguiente: La Comunidad Sanjaloma Bajo tiene varios procesos
administrativos y financieros que son realizadas por los Directivos de modo
manual (cuadernos), esto produce inconvenientes al momento de analizar,
localizar y organizar la informacién. Otro de los problemas es la incorrecta forma
de archivar los documentos que ingresan y salen de la comunidad. La Comunidad
tiene 5 vocales, pero también pueden ser de 4 a 11 vocales, dependiendo de
las resoluciones en cuanto a elecciéon de vocales para la comunidad, en cada
comunidad puede seleccionar varios vocales, pero ese tema solo se resuelve en
la reunion de elecciones de vocales. De los vocales seleccionados se elegiran
Presidente, Vicepresidente, Secretario(a), Tesorero(a) y Vocales principales. Los
Directivos deben constatar que han cumplido su cargo durante su periodo, para
controlar que todos los usuarios puedan ser Directivos por un periodo de tiempo
y asi fomentar la participacion de los usuarios en la comunidad.

El Presidente convoca a los usuarios a Reuniones (Generales, Ordinarias,
Extraordinarias, Directivos y Mingas), pero la convocatoria se lo realiza mediante
parlante en donde informa a la comuna la fecha para realizar la reunion, cada
reuniéon tendrd su propia acta y en cada reunién se pasard lista sin excepcion
alguna. Las actas son textualizadas y firmadas por el Presidente y Secretario(a)
en un libro de actas. Los certificados, oficios y solicitudes que salen e ingresan a
la comunidad son archivados en un folder sin organizacion.

El control de asistencia es registrado por el Secretario(a), pero en casos especiales
al no poder asistir a la reunién el Presidente asignara a un Directivo de turno
para realizar el control de asistencia. El control de asistencia se debe realizar dos
veces en la reunion, la primera al inicio y la segunda al final, en casos especiales
en una reunion puede realizar mas de dos veces el control de asistencia. Si el

usuario no pasa la lista se lo tomara como Ausente, si el usuario pasa la lista
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solamente al final de la reunién se considerara como Atrasado y si el usuario
pasa la lista completamente se considerara como Presente. El valor de cobro de
la Ausencia y Atraso serd asignada y aprobada por los usuarios de la comunidad
en la misma reunién. Las colaboraciones y Sanciones son designados y aprobados
por los usuarios de la comunidad en una reunion.

El Tesorero(a) registra las recaudaciones en cualquier momento y da constancia
de sus registros con documentos o con un informe mensual, sobre los valores
monetarios de ingresos y egresos. Los egresos deben constar con facturas o sin
facturas, pero se debe registrar la explicacién del gasto. El Tesorero(a) puede
realizar al final del afo un descuento en las multas, este descuento es aprobado
por los usuarios de la comunidad en una reunién. Los Directivos sancionan a uno
o varios usuarios con un valor monetario y una explicacién del motivo de sancion,
pero debe ser aprobado en una reunion.

El Vicepresidente puede convocar a reuniones de igual manera que el Presidente,
pero las convocaciones se lo realizan mediante el parlante. Puede observar las
recaudaciones, control de asistencias y la documentacién.

Los Vocales pueden observar las recaudaciones, los egresos y los documentos.
4.2. Investigar las herramientas adecuadas para el desarrollo de la
aplicacién web

4.2.1. Analisis del Gestor de Base de Datos a Aplicar

El Gestor de Base de Datos que se va a aplicar en este proyecto sera analizado
mediante la comparacién de ellos. Los Gestores de Base de Datos son varios, pero

para este proyecto se plantearan cuatro de ellos que se muestran a continuacion:

BASE DE | VENTAJAS DESVENTAJAS
DATOS
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MySql MySQL software es Open Un gran porcentaje de las
Source. Bajo costo en utilidades de MySQL no estan
requerimientos para la documentadas. No es intuitivo,
elaboracion de bases de datos. como otros programas [16].
Velocidad al realizar las
operaciones, con mejor
rendimiento. Consume memos
recursos en el servidor. Soporta
un gran volumen de datos sin
problemas [16].

SQLServer | Incluye un potente entorno Es la enorme cantidad de
grafico de administracién, que memoria RAM que utiliza para
permite el uso de comandos la instalacion y utilizacion del
DDL y DML graficamente [17]. | software.

Al pertenecer a Microsoft es
necesario adquirir una licencia
para el uso [17].

Oracle Permite almacenar y manipular | Elevado precio para adquirir [18].
informacion que puede ser
digitalizada (representada) por
Objetos, proporciona una
estructura flexible con acceso
agil, rapido con gran capacidad
de modificacién [18].

PostgreSQL| Maneja sin problema grandes Es lento en inserciones y

cantidades de datos, ademas de
soportar una alta concurrencia

de usuarios [19].

actualizaciones. No tiene foros
oficiales para soporte online.
Consume mas recursos en el
servidor. Existen comandos no

comprensibles [19].

Tabla 4.2: Gestores de Base de Datos.
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En el siguiente cuadro se muestra las principales caracteristicas de los cuatro
Gestores de Base de Datos, mediante este cuadro se analizara y se decidira el
adecuado gestor de base de datos para el desarrollo del sistema propuesto. A

continuacion, el cuadro comparativo:

MySQL Oracle SQL PostgreSQL
Server
Tipo de GPL o Uso | Privativa | Microsoft License
licencia comercial EULA
Multiplataforma SI SI NO SI
Capacidad de 1 GB Ilimitado 2 GB Ilimitado
Almacenamien-
to
Transacciones SI SI SI SI
Seguridad SI SI SI SI
Respaldos SI SI SI SI
Auditoria de SI SI SI SI
Informacién

Tabla 4.3: Cuadro Comparativo - Gestores de Base de Datos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Analisis Eleccion de Base de Datos 'Tras analizar las caracteristicas de cada
gestor de base de datos en la Tabla 4.2 y Tabla 4.3, se escoge el gestor de base
de datos MySQL, por mantener licencia de tipo open source, que es uno de los
indicadores relevantes para el desarrollo del sistema propuesto, adicional a eso
se elige el gestor de base de datos MySQL porque permite la construccion, de
una manera mas sencilla y es eficiente en cuanto a la instalacién y configuracion,
cuenta con velocidad al realizar las operaciones o transacciones, y soporta un gran
volumen de datos sin problemas; el gestor de base de datos MySQL se adapta a
los requisitos para el desarrollo del Sistema Automatizado para la Gestién de las
comunidades de la parroquia Salasaca de la ciudad de Pelileo.

4.2.2. Analisis del Lenguaje de Programaciéon a Aplicar

Existen varios lenguajes de programacion, pero fueron escogidos cinco de ellos,

porque facilitara el respectivo andlisis, a continuacion, el cuadro de comparacion:

Ventajas Desventajas
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C++ | Es potente en cuanto a lo que se | No es atractivo visualmente.
refiere a creacion de sistemas No soporta la creacién de paginas
complejos y este lenguaje es muy | web [20].
robusto [20].

Visual | Permite usar con facilidad la Problema de versionado asociado

Basic | plataforma de los sistemas con varias librerias DLL. Pobre
Windows. soporte para programacion
Facil de encontrar informacion, orientada a objetos.
documentacién y fuentes para los | Incapacidad para crear aplicaciones
proyectos. Facilmente extensible | multihilo, sin tener que recurrir a
mediante librerfas [20]. llamadas del api de Windows [20].

C# Se puede definir una o mas clases | Se tiene que conseguir una version
dentro de un mismo espacio de reciente de Visual Studio .net.
nombres. Rango mas amplio y Debe contar con Windows 7 o
definido de tipos de datos. superior, tener alrededor de 4 gigas
Atributo de acceso del tipo de espacio libre para la pura
publico, protegido, interno y instalacion, etc [20].
privado [20].

JAVA | Se pueden realizar aplicaciones Esperar la actualizacion siguiente
como un procesador de palabras, | para que sea méas rapido [21].
una hoja que sirva para calculos,
una aplicaciéon gréfica, etc. Se
puede realizar soluciones
empresariales en un entorno web.

Soporta el desarrollo de
aplicaciones moviles [21].
PHP Es un lenguaje multiplataforma. | Como es un lenguaje que se

Orientado al desarrollo de
aplicaciones web dinamicas con
acceso a informacién almacenada

en una base de datos [22].

interpreta en ejecucion, para ciertos
usos puede resultar un
inconveniente que el cdédigo fuente
no pueda ser ocultado. La
ofuscacién es una técnica que puede
dificultar la lectura del codigo, pero
no la impide y, en ciertos casos,
representa un costo en tiempos de

ejecucién [22].
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Tabla 4.5: Lenguajes de Programacion.

En el siguiente cuadro se muestra las principales caracteristicas de los cinco
lenguajes de programacion, mediante este cuadro se analizara y se decidird el
adecuado lenguaje de programacion para el desarrollo del sistema propuesto. A

continuacion, el cuadro comparativo:

C++ VISUAL C# JAVA PHP
BASIC
Cédigo libre NO NO NO SI SI
Rapidez en la SI REGULAR SI SI SI
ejecucion
Seguridad SI NO SI SI SI
Desarrollo NO NO SI SI NO
rapido de
aplicaciones
Multiplataformla SI NO NO SI SI
Lenguaje SI SI SI SI REGULAR
orientado a
objetos
Soporte y do- | REGULAR NO REGULAR SI SI
cumentacion
Manejo de SI SI SI SI SI
excepciones
Soporte a NO NO SI SI REGULAR
aplicaciones
moviles
Multihilo SI SI SI SI NO

Tabla 4.6: Cuadro Comparativo - Lenguajes de Programacion.

Analisis Eleccion de Lenguaje de Programacion Todos los lenguajes de
programacion tienen ventajas y desventajas al momento de desarrollar sistemas,
para decidir el indicado se toma en cuenta que cada uno tiene su propia forma de
programar, por esta razon se requiere estudiar todo el lenguaje de programacion
y esto requiere tiempo, pero el tesista se acomoda al lenguaje de programacion C
Sharp(c#) por la experiencia y practica en dicho lenguaje, por lo tanto se utilizara
este lenguaje de programacion para el desarrollarlo del Sistema Automatizado

para la Gestién de las comunidades de la parroquia Salasaca.

18



4.2.3.

Analisis del Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) a Aplicar

Para el desarrollo del sistema propuesto se necesita de un Entorno de Desarrollo

Integrado (IDE), se realiza un andlisis para elegir el IDE que se utilizara en el

desarrollo del sistema web, a continuacion, el cuadro de comparacion:

Microsoft Visual Studio

\ NetBeans

\ Eclipse

Visual Studio es un IDE
para cualquier tipo de
desarrollador. La
productividad de los
desarrolladores mejora.
Crea apps para
Windows, iOS o
Android. La instalacion
de Visual Studio es mas
sencilla y contiene las
caracteristicas que se
necesitan. Tiempo de
arranque mas rapido.
Para modificar y depurar
el c6digo no es necesario
cargar cada proyecto.
Las notificaciones son en
tiempo real. Desarrollo
de aplicaciones méviles.
Publica rdapidamente los
archivos y los ajustes de
configuracion desde las
maquinas de desarrollo
hasta el sitio final
implementado

23].

Integracion de MySQL
mas ajustada y una
mejor manera de
compartir librerias entre
proyectos dependientes.
El aclamado soporte
para RUBY/JRUBY ha
mejorado. Menor
consumo de memoria. Es
utilizada para desarrollar
cualquier aplicacion. Es
inestable, lento y pesado.
El c6digo no se puede
manipular al cien por
ciento. Son sistemas
multiplataforma para 32
Y 64 bits en Windows,
Linux y Mac os. Mejor
soporte para PHP.
Permite importar
proyectos de Eclipse y
otros IDE’s.

NetBeans trae por
defecto un editor visual
para crear pantallas de
forma sencilla e intuitiva
24].

Dispone de un editor de
texto. La compilacién es en
tiempo real. Tiene pruebas
unitarias con JUnit, control
de versiones con CVS,
integraciéon con Ant,
asistentes (wizards) para
creacion de proyectos,
clases, test y
refactorizacion. Plataforma
ligera para componentes de
software.

Emplea modulos. Es facil
de usar, ligero y estable.
Son sistemas
multiplataforma para 32 Y
64 bits en Windows, Linux
y Mac os. Mas réapido, mas
flexible y mas plugins.
Mejor soporte de desarrollo
Android.

Eclipse no trae por defecto
un editor visual con el que
se podra crear pantallas de
una forma muy sencilla e
intuitiva, pero se le puede
anadir como plugins [25].

Tabla 4.7: Cuadro de Comparativo - Entorno de Desarrollo Integrado

Analisis Eleccion de Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) En la Tabla 4.6
se compara los Entorno de desarrollo integrado (IDE), con esta informacién se
analizara el IDE con el que se trabajara para desarrollar el sistema web, pero
como se ha escogido el lenguaje de programacion C Sharp(c#), el mejor IDE
para este lenguaje de programacion es Microsoft Visual Studio Community, es
un entorno de desarrollo integrado para sistemas operativos Windows, soporta

multiples lenguajes de programacion, tales como C++, C#, Visual Basic .NET,
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F+#, Java, Python, Ruby y PHP, al igual que entornos de desarrollo web. Por
estas razones se ha decidido elegir el IDE Microsoft Visual Studio Community,
para el desarrollo del Sistema Automatizado para la Gestion de las comunidades

de la parroquia Salasaca.

4.2.4. Andlisis de la Metodologia de Desarrollo de Software a Aplicar

Las metodologias agiles y tradicionales son parte fundamental del mundo del
desarrollo de software y aplicaciones web, estas metodologias mejoran la forma
en que se desarrolla un proyecto, porque ayuda a la construccion de software o
aplicacion web con guias especificas para su elaboracion y ejecucion.

En las metodologias tradicionales se crea un solo proyecto, de estructura definida
y grandes dimensiones. El proceso es rigido, secuencial, sin cambios, con una sola
direccion y sin marcha atras. Los requerimientos del proyecto son definidos una
sola vez y para todo el proyecto, esto produce grandes plazos de planeaciéon y
poca comunicacion con el cliente.

Las metodologias agiles son flexibles, para que los proyectos se subdividan
en proyectos mas pequenos con caracteristicas ordenadas. Cada proyecto se
desarrolla independientemente y durante un periodo corto de tiempo, de entre
dos y seis semanas. Los proyectos se desarrollan colaborativamente y se adaptan
mejor a los cambios, y el producto del desarrollo entregado al cliente es mejorado
frecuentemente porque hay una comunicacién constate con el cliente.

Para el desarrollo de este proyecto se elegira utilizar las metodologias agiles porque
son adaptables a los cambios de los requerimientos, la comunicacion con el cliente
es constante y el producto puede mejorarse frecuentemente.

Las metodologias agiles se clasifican en varias, pero solamente mencionaremos la
metodologia XP y la Metodologia Scrum para el respectivo anélisis, porque son
compatibles con el proyecto de desarrollo de la aplicacién web. A continuacién,
se describe las caracteristicas y las ventajas sobre estas metodologias, con una
comparacion entre ellas, para analizar y seleccionar la metodologia méas adecuada

para el desarrollo de aplicacién web [26].

Metodologia Extreme Programming (XP) La metodologia XP fue desarro-
llada por Kent Beck para guiar a equipos de trabajo pequenos, entre dos y diez
programadores en ambientes de requerimientos cambiantes. De esta metodolo-
gia lo més importante son las historias de usuario las cuales corresponden a una
técnica de requisitos, las historias de usuarios son formatos en los cuales el clien-

te describe las caracteristicas y funcionalidades que el sistema debe poseer. El
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usuario o cliente define las historias de usuario y el desarrollador en base a ellas
establece las caracteristicas de la entrega, costos de implementacion y namero de
interacciones que componen una entrega funcional.

La metodologia XP se caracteriza en la programacién en parejas, cada
funcionalidad debe de ser desarrollada por dos programadores, todo el equipo
debe obtener conocimiento y es necesario que las parejas deban cambiar con
cierta frecuencia para que la informacion no sea solo de una persona, comienza
con una o varias reuniones con el usuario o cliente, en las cuales se da claridad
las necesidades del cliente a través de las historias de usuario, donde se tiene

presente:
= Reuniones continuas y comunicacion efectiva.
= Los requisitos pueden cambiar.
» Prioridades en los requisitos.
= Equipo con formacion elevada y capacidad de aprender.
= Metodologia basada en prueba y error.
» Grupo pequeno y muy integrado (maximo 12 personas).

Para terminar la metodologia XP debe cumplir con una etapa muy importante
las cuales son las pruebas de aceptacién, una vez que se ha desarrollado una
funcionalidad que se ha detallado en una historia de usuario, entra a pruebas por

parte del usuario o cliente, para que de su aprobacién o rechazo [27].

Metodologia Scrum El nombre de la metodologia Scrum proviene del deporte
rugby, que es una formaciéon requerida para la recuperacion rapida del juego ante
una infraccion menor. La metodologia Scrum fue disefiado de tal forma que logra
la colaboracion eficaz del equipo de desarrollo siguiente un marco de trabajo, se
define roles para generar una estructura de correcto funcionamiento y se emplea
un conjunto de reglas.

La metodologia Scrum define tres roles, los cuales son: El lider del proyecto, el
dueno del producto y el equipo de desarrollo. El lider del proyecto asegura que
el equipo cumpla las reglas y procesos de la metodologia. El duenio del producto
es el representante de los clientes que usan el software. El equipo de desarrollo
es el grupo de profesionales encargados de convertir la lista de requerimientos en

funcionalidades del software.
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La metodologia Scrum utiliza el Sprint como un elemento principal, que
corresponde a una etapa de trabajo donde se desarrolla una version utilizable
del producto. Un Sprint estd compuesto por los siguientes elementos: reunion
de planeacién del Sprint, reunién diaria, trabajo de desarrollo, revisiéon y
retrospectiva del Sprint. Cada sprint es considerado como un proyecto individual.
La metodologia Scrum pretende conseguir la satisfaccion de todo el personal
que participa en el desarrollo, de esta forma se favorece el trabajo en equipo y la
visibilidad del producto. Esta metodologia interviene inmediatamente si se verifica
algin problema oculto para evitar poner en peligro el proyecto. Los equipos se
guian por su conocimiento y experiencia al desarrollar proyectos, los equipos
no se guian por planes de proyectos formalmente definidos. La planificacion se
realiza sobre cortos espacios de tiempo lo que permite una retroalimentacién que
proporciona revisiones constantes y un ciclo de vida adaptable. Asi, el desarrollo
de productos se produce de forma incremental y con un control permanente del

proceso que permite la mejora continua [27].

Comparacion entre la Metodologia Scrum y XP A continuacion, se muestra

un cuadro comparativo entre las metodologias Scrum y XP.

XP Scrum

flexibilidad, dindmico y funcional | gestion y en el desarrollo de

[28][27]. software, y su proceso es

Framework | Puede ser adaptable, mayor Esta metodologia se basa en la

incremental e iterativo [28][27].

las dia, y realizar las pruebas sobre | cuestiones:
metodologias | la totalidad del proceso [28][27]. | 1. El trabajo realizado el dia

anterior.

3. Las cosas que pueden
realizarse o impedimentos

128][27).

Revision de | Integrar como minimo una vez al | Revision diaria, se describen 3

2. El trabajo previsto a realizar.
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Objetivos que
cumplen las

Metodologias

Dar prioridad a trabajos con
resultado directo.

Satisfacer al cliente.
Trabajos realizados en grupo

(minimo dos personas).

Variables en las que se va actuar:

Coste, Tiempo, Calidad y
Alcance.

Fomenta la comunicaciéon entre
los clientes y los desarrolladores.
Puede ser aplicada a cualquier
lenguaje de programacion.
Permite ahorrar mucho tiempo y
dinero [28][27].

Indicado para Proyectos en
entornos complejos:

Satisfacer al cliente.

Trabajos realizados en grupo
(minimo tres personas).
Obtener resultados inmediatos.
Requisitos cambiantes.

Los problemas se identifican por
adelantado en las reuniones
diarias y por lo tanto se pueden
resolver rapidamente.

Puede ser aplicada a cualquier
lenguaje de programacion
28][27].

Desarrollo de
las

metodologias

Su desarrollo es liviana y
adaptable. Sus fases son:
Planificacién del proyecto.
Diseno.

Codificacion.

Pruebas [28][27].

Su desarrollo es simple, pero
requiere trabajo duro.

Su control es de forma empirica
y adaptable a la evolucion del
proyecto [28][27].

Facilidad de
Uso

Esta metodologia es orientada
para pequenos o medianos
equipos.

Para proyectos de riesgo: fecha
de entrega.

No apto para mucho personal.
Requisitos con probabilidad de
cambiar dependiendo del usuario
o cliente [28][27].

No se basa en el seguimiento de
un plan.

Modelo adaptable.

Construccion incremental basada
en iteraciones.

No existe trabajo con disenos o
abstracciones [28][27].
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Diferencias | Las iteraciones de entrega son de | Las iteraciones de entrega son de
entre las una a tres semanas. Las tareas dos a cuatro semanas y se
metodologias | que se van terminando en las conocen como sprint.

diferentes entregas al cliente son
susceptibles a modificaciones
durante el transcurso de todo el
proyecto.

Los miembros programan en
parejas.

El equipo de trabajo sigue
estrictamente el orden de

prioridad de las tareas marcadas

Al finalizar un sprint, las tareas
que se han realizado del Sprint y
en las que el dueno del producto
ha mostrado su conformidad ya
no se vuelven a tocar en ningin
momento.

Cada miembro del equipo
trabaja individualmente.

El equipo de trabajo puede

modificar el orden del desarrollo

por el cliente.

Se centra en la programacion o de las tareas.
creacién del producto [28][27]. Estd més enfocado en la
administracion del proyecto

128][27].

Tabla 4.9: Cuadro comparativo - Metodologias agiles

Andlisis Eleccion de la Metodologia Se ha analizado mediante un cuadro
comparativo las metodologias Scrum y XP con la finalidad de escoger y acoplar
al proyecto de desarrollo web la metodologia mas indicada. En la comparacion
de las metodologias Scrum y XP se puede observar los procesos de trabajo y las
diferencias entre estas metodologias.

La metodologia Scrum se enfoca més en la administracién del proyecto, el
proyecto se administrard por tareas y cada miembro del equipo trabajard
individualmente con el fin de realizar cada tarea exitosamente, para que el cliente
quede conforme con el producto para no volver a tocar la tarea o sprint en ningtin
momento, y esta metodologia es apta para grupos grandes.

La metodologia XP por lo contrario se centra en la programacién o creacion
del producto, el cliente marcara el orden de prioridad de las tareas y el equipo
de trabajo lo seguird estrictamente, esta metodologia no es apta para mucho
personal. En esta metodologia las tareas que se van entregando al cliente son

susceptibles a modificaciones durante el transcurso del proyecto.
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Para este proyecto de desarrollo de sistema web se ha escogido la metodologia XP,
por las caracteristicas mas favorables para el proyecto, encontradas en el cuadro
comparativo de metodologias Agiles (Tabla 4.8), esta metodologia puede ayudar
a planificar, coordinar y ordenar cada proceso del proyecto. La metodologia XP es
orientada para pequenos o medianos equipos, y principalmente esta metodologia
puede modificar las tareas ya entregadas al cliente, esto es primordial en un
proyecto de desarrollo porque si hay algiin error en una tarea ya entregada es
necesario hacer la modificacion correspondiente para resolver dicho problema, y
asi obtener un proyecto exitoso y funcional. Por las razones ya explicadas se ha
escogido la metodologia XP, para la elaboracién del proyecto de desarrollo de

sistema web.

4.2.5. Herramientas de la Metodologia XP
4.2.5.1. Historias de Usuario

Las Historias de Usuario describen el comportamiento del sistema, estas
descripciones son planteadas para solventar las necesidades del cliente, para
realizar las historias del usuario se debe realizar reuniones con el cliente, con
la finalidad de obtener resultados que cumplan todas las expectativas que desea
el cliente en su sistema. Las historias de usuario son utilizadas para realizar
estimaciones de tiempo y obtener una planificacién de desarrollo, esto ayuda a
disminuir costos y documentacion, mediante estas historias de usuario se podran
crear las pruebas de aceptacion. Las historias de usuario deben ser comprensibles
para que los programadores puedan realizar cada una de ellas en el menor tiempo
posible [29]. La Plantilla de las historias de usuario que se va a elaborar se muestra

en la Tabla 4.9, y se detalla cada uno de sus componentes a continuacion:

25



Historia de Usuario

Mumero de historia: Permite identificar a una
historia de usuario.

NMombre de historia: Describe de manera
general a una historia de usuario.

Usuario: Persona que utilizara la funcionalidad del sistema descrita en la historia de usuario.

Prioridad en negocio: Grado de importancia
que el cliente asigna a una historia de usuario.

Puntos Estimados: Es el tiempo estimado en
dias para concluir la historia de usuario. 5e
trabaja solo con dias enteros; si una historia
de dia y medio,
inmediatamente se aproxima a dos dias.

usuario tiene un

Riesgo en desarrollo: Valor de complejidad
gque una historia de usuario representa al

Iteracién Asignada: Ndmero de iteracidn, en
gue el cliente desea que se implemente una

historia de usuario.

equipo de desarrollo.

Programador responsable: Persona encargada de programar cada historia de usuario.

Descripcion: Informacion detallada de una historia de usuario.

Observaciones: Campo opcional utilizado para aclarar, si es necesario, el requerimiento

descrito de una historia de usuario.

Tabla 4.10: Plantilla - Historia de Usuario.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.2.5.2. Tareas de Ingenierias

Las Historias de Usuario se descomponen en algunas tareas de ingenieria, las
cuales describen las actividades que se realizaran en cada uno de ellos, las tareas
de ingenieria son realizadas y detalladas por desarrollador, esto permite que el
desarrollador pueda darse una idea clara del c6digo [29]. La Plantilla de las tareas
de ingenierias que se va a elaborar se muestra en la Tabla 4.10, y se detalla cada

uno de sus componentes a continuacion:

Tarea de

Ingenieria

Numero de Tarea: Permite identificar a una
tarea de ingenieria

Mumero de Historia: MUmero asignado de la
historia correspondiente

Nombre de Tarea: Describe de manera general

a una tarea de ingenieria.

Tipo de Tarea: Tipo al que corresponde la tarea
de ingenieria.

Puntos Estimados: NUmero de dias que se
necesitara para el desarrollo de una tarea de
ingenieria.

Fecha Inicio: Fecha inicial para el desarrollo de
la tarea de ingenieria.

Fecha Fin: Fecha Final para concluir el

desarrollo de |a tarea de ingenieria.

Programador Responsable: Persona encargada de programar la tarea de ingenieria.

Descripcion: Informacion detallada de la tarea de ingenieria.

Tabla 4.11: Plantilla - Tareas de Ingenierias.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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4.2.5.3. Pruebas de Aceptacion

Las Pruebas de aceptacion verifican si la iteracion se lo realizo con éxito, para
poder continuar con el desarrollo de la siguiente iteracion, estas pruebas ayudan
a que el cliente pueda conocer el avance en el desarrollo del sistema, también
ayuda a los programadores a verificar que falta por desarrollar. La prueba de
aceptacion permite al programador una retroalimentacion, para desarrollar las
proximas historias de usuario. Estas pruebas verifican si cada historia de usuario
cumple con las funcionalidades que desea el cliente [29]. La Plantilla de la Prueba
de Aceptacion que se va a elaborar se muestra en la Tabla 4.11, y se detalla cada

uno de sus componentes a continuacion:

CASO DE PRUEBA

Cédigo: Nimero Unico, permite identificar la | N Historia de Usuario: Nimero (nico gue
prueba de aceptacion. identifica a la historia de usuario.

usuaria.

Historia de Usuario: Nombre gue indica de manera general la descripcion de la historia de

Condiciones de Ejecucidn: Condiciones previas que deben cumplirse para realizar la prueba
de aceptacion.

Entrada/Pasos de Ejecucién: Pasos que siguen los usuarios para probar la funcionalidad de la
historia de usuario.

ejecutado una funcionalidad.

Resultado Esperado: Respuesta del sistema que el cliente espera, después de haber

Evaluacion de la Prueba: Nivel de satisfaccidn del cliente sobre la respuesta del sistema. Los
niveles son: Aprobada y No Aprobada.

Tabla 4.12: Plantilla - Pruebas de Aceptacion.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.2.5.4. Tarjetas CRC

Las Tarjetas CRC (Clase-Responsabilidades-Colaboradores), son una herramien-
ta de la metodologia XP que consiste en dibujar una tarjeta por cada clase u
objeto y se divide en: Nombre de la Clase, Responsabilidades y Colaboradores
[29]. La Plantilla de las Tarjetas CRC que se va a elaborar se muestra en la Tabla

4.12, y se detalla cada uno de sus componentes a continuacion:
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TARJETAS CRC

Nombre de la Clase: Nombre de la clase al cual hace referencia la tarjeta.

Responsabilidades: Atributos y operaciones | Colaboradores: Clases que colaboran con la
de la clase. clase citada en la tarjeta.

Tabla 4.13: Plantilla - Tarjetas CRC.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.2.5.5. Fases de la Metodologia XP

PLANEACION

La Metodologia XP realiza una planificacion mediante reuniones continuas
entre el cliente y los programadores que estaran involucrados en el proyecto,
con la finalidad de recopilar informaciéon para junto con el cliente realizar las
respectivas historias de usuarios. Una vez obtenidas estas historias de usuarios,
los programadores analizaran y plantearan rapidamente el tiempo estimado para

el desarrollo de cada una, la planificacion se clasifica en:

» Historias de Usuarios: Las cuales son descritas por el cliente segtin
sus necesidades, estas descripciones son cortas y deben explicar las

funcionalidades que el sistema va a realizar.

= Plan de Entrega: El plan de entrega debe establecer que historias de usuario
seran agrupadas, para conformar una entrega. Este cronograma sera el

resultado de las reuniones entre el cliente y los involucrados con el proyecto.

= Plan de Iteraciones: Cada Iteracién debe contener una o varias historias de
usuario, deben ser seleccionadas entre el cliente y los programadores, esto
ayudara a que el proyecto se lo realice mediante un orden, con la finalidad

de obtener resultados exitosos.

= Reuniones Diarias de Seguimiento: La finalidad de estas reuniones es la
de mantener la comunicaciéon entre el equipo, esto ayudara a solucionar

problemas inmediatamente durante el desarrollo del proyecto [29].

DISENO
La Metodologia XP propone que los disenos sean simples y claros. Para el disefio

se debe tener en cuenta los siguientes conceptos:
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= Simplicidad: Un diseno simple ayuda a que el programador lo desarrollo
mas rapidamente, y también que el cliente pueda manejarlo sin ninguna

dificultad.

= Soluciones: Para explorar diferentes soluciones se pueden utilizar pequenos
programas de prueba, que ayude a estimar el tiempo que necesitara para
la implementacion de una historia de usuario. De igual manera estos

programas podran ayudar a encontrar soluciones a problemas técnicos.

= Recodificacion: Cuando se necesita recodificar el codigo es importante tener
en cuenta que la metodologia XP lo permite, y menciona que se debe tener
en cuenta que, al momento de recodificar el c6digo lo realice sin cambiar la
funcionalidad, esto ayudara a que el sistema tenga un cédigo mas simple y

entendible.

= Metéforas: La metodologia XP sugiere que este concepto explique de manera
sencilla el propédsito del proyecto, con la finalidad de hacer comprender la

estructura del proyecto de manera sencilla y clara al cliente [29].

CODIFICACION

La metodologia XP requiere que el cliente este disponible durante todo el
proyecto. Esto ayudara a los programadores a desarrollar un proyecto sin
complicaciones, con el cliente y el programador juntos podran proporcionar las
historias de usuario, con el objetivo de desarrollarlos facilmente, y asi lograr
que las pruebas den resultados exitosos. La metodologia XP propone que se
desarrolle en grupos de dos programadores, ambos trabajaran en un mismo
ordenador, este método ayudara a minimizan los errores y se lograra mejores
disefios. El producto obtenido es de mejor calidad, pero cuando el desarrollo se
lo realiza individualmente se obtiene un producto de baja calidad. Para evitar
errores, el codigo se debe integrar solamente por una pareja de desarrolladores.
No obstante, todo el equipo puede contribuir con nuevas ideas que ayuden a
mejorar el desarrollo del proyecto. De igual manera una pareja de programadores
puede cambiar el codigo cuando sea necesario, esto corregira futuros problemas,
y por ultimo se debe llevar un ritmo constante y razonable, sin sobrecargar al
equipo [29].

PRUEBAS

Todos los moédulos deben realizar pruebas unitarias, estas pruebas deben
ser definidas antes de realizar el cédigo. Cuando se produce un error debe

ser corregido inmediatamente, y para evitar errores similares se debe tener
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precauciones que eviten que ocurra nuevamente, también se debe generar nuevas
pruebas para verificar si el error fue solucionado.

Las Pruebas de Aceptacion son creadas en base a las historias de usuarios, en
cada iteracion el cliente debe mencionar uno o varios escenarios, con la finalidad
de comprobar si una historia de usuario fue implementada correctamente. Si los
resultados de las pruebas fueron fallidas, se debe indicar una soluciéon para arreglar
dicho fallo. Para continuar con el desarrollo de la siguiente historia de usuario se

debe obtener resultados exitosos a las pruebas de aceptacién [29].

4.3. Desarrollar el Sistema Informatico para la Gestion de las

comunidades de la parroquia Salasaca

4.3.1. Planificacién del Proyecto

En la Fase inicial de la metodologia XP, se establece la comunicacién continua
entre el desarrollador y el cliente, para obtener principalmente los requisitos para
desarrollar el sistema web. Ademas, se establecera el alcance del proyecto y la
fecha de entrega del sistema web, considerando la prioridad y el tiempo estimado

para desarrollar cada historia de usuario.

4.3.2. Historias de Usuarios

Las Historias de Usuario son explicados en un lenguaje comun, para que sean
entendidas por los directivos y el desarrollador, esto ayudara a cumplir con los
requerimientos de la aplicaciéon web. Las Historias de Usuarios de la aplicacion

web para la gestién de la comunidad son las siguientes:
= Ingreso al sistema.
= Creacién de cargos y permisos.
» Registro de Usuarios.
= Asignacién de usuarios para la directiva de la comunidad.
= Generar reuniones.
= Control de asistencia.
= Tesoreria.

= Control de Entrada y Salida de documentos.
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Egresos y otros Ingresos.

Reporte general de Ingresos y Egresos.

Reportes del presidente o vicepresidente.

Reportes del Secretario(a).

Reportes de Tesoreria.

= Reportes de los Vocales.

A continuacién, se muestran las historias de usuarios, las cuales fueron utilizadas

para llevar a cabo el desarrollo del sistema web.

Historia de Usuario 1

Mumero de historia: 1 Mombre de historia: Ingreso al sistema.
Usuario: Directivos de la comunidad

Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 6

Riesgo en desarrollo: Medio Iteracion Asignada: 1

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcidn: Los directivos para ingresar al sistema tendran un nombre de usuario y clave
Unica con la que podran ingresar.

Observaciones: Los directivos deben estar registrados en la base de datos para poder
otorgarles acceso al sistema.

Tabla 4.14: Historia de Usuario: Ingreso al sistema.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Historia de Usuario 2

Numero de historia: 2 Mombre de historia: Creacion de cargos y
permisos.

Usuario: Administrador o Presidente

Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 8

Riesgo en desarrollo: Alta Iteracidn Asignada: 1

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcidn: La aplicacidn web permitird al administrador o presidente asignar el cargo con
su respectivo nombre de usuario y clave a los nuevos directivos, los nuevos directivos podran
cambiar su clave en cualquier momento. Solo el administrador podra otorgar el acceso y
manejo de pestafias correspondientes al cargo gue tendra cada directivo.

Observaciones: El Administrador de |a aplicacion web serd el Unico usuario que tendra acceso
general a todas las funcionalidades de la aplicacion web.

Tabla 4.15: Historia de Usuario: Creacién de cargos y permisos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Historia de Usuario 3

Mumero de historia: 3 Mombre de historia: Registro de Usuarios.
Usuario: Presidente

Prioridad en negocio: Medio Puntos Estimados: 7

Riesgo en desarrollo: Medio Iteracidn Asignada: 2

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: El Presidente ingresara la cedula, nombres, apellidos, correo electrdnico,
numero de celular, nimero de teléfono si lo tiene, el tipo de sexo, fecha de ingreso a la
comunidad, el estado del usuario si esta o no activo en las actividades que realiza la
comunidad y observaciones si es necesario, esta informacion de un nuewvo usuario sera
registrado en la aplicacién web para constatar su participacion en la comunidad.

Observaciones: El usuario si no es activo en la comunidad no se le tomara control de
asistencia, tamhién no tendra asignado los cobros de multas, colaboraciones y sanciones.

Tabla 4.16: Historia de Usuario: Registro de Usuarios.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Historia de Usuario 4

Numero de historia: 4 Mombre de historia: Asignacion de usuarios
para la directiva de la comunidad.

Usuario: Administrador, Presidente

Prioridad en negocio: Medio Puntos Estimados: 7

Riesgo en desarrollo: Medio Iteracion Asignada: 2

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: El Administrador o Presidente ingresa a los nuevos directivos de la comuna, se
especifica la fecha de ingreso y su cargo correspondiente: Presidente, Secretario(a),
tesorero(a), Vicepresidente o Vocales, para que el directivo cumpla con su cargo en la
comuna.

Observaciones: EL Expresidente debera ingresar un nuevo presidente y después finalizar su
periodo y también finalizar el periodo de sus respectivos companeros directivos.

Tabla 4.17: Historia de Usuario: Asignacién de usuarios para la directiva de la
comunidad.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Historia de Usuario 6

Numero de historia: 6 Nombre de historia: Control de asistencia.
Usuario: Secretario(a)

Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 14

Riesgo en desarrollo: Alta Iteracidn Asignada: 3

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Una vez que el sefior presidente genera una reunion el secretario realiza el
control de asistencia, el secretario registra el control de asistencia con la fecha en la que se
realiza la reunion, para asignar a un usuario el estado de asistencia el secretario debe
confirmar si el usuario se encuentra Presente, Atrasado o con Ausencia, si el estado del
usuario consta con Ausencia o Atraso recibird una multa. El secretario debera dar informes a

los usuarios sobre sus Atrasos o Ausencias, también debera dar informes generales del control
de asistencia.

Observaciones: El control de asistencia debe ser realizada con precaucion, para gue al
momento de ingresar en la base de datos no tenga problemas con el usuario, por mal ingreso
de datos.

Tabla 4.19: Historia de Usuario: Control de asistencia.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Historia de Usuario 5

Numero de historia: 5 Mombre de historia: Generar reuniones.
Usuario: Presidente o vicepresidente

Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 7

Riesgo en desarrollo: Medio Iteracion Asignada: 2

Programador responsable; Oscar Curichumbi

Descripcion: El presidente debe generar una reunion donde explica el motivo de la reunion,
la fecha en gue se realiza la reunion, y si la reunidn es General, Extraordinaria, Ordinaria, De
Directivos 0 mingas. La reunion debe ser manifestada por el presidente para que el secretario
realice el control de asistencia. Después de haber terminado la reunion, se guarda el Acta de
la respectiva reunion con su nimero de acta.

Observaciones: El vicepresidente puede generar las reuniones si el presidente no puede por
maotivos de calamidad doméstica.

Tabla 4.18: Historia de Usuario: Generar reuniones.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Historia de Usuario 7

Mumero de historia: 7 Mombre de historia: Tesoreria.
Usuario: Tesorero(a)

Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 56

Riesgo en desarrollo: Alta Iteracion Asignada: 4

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: El Tesorero(a) registrara las colaboraciones y sanciones, donde especificara el
motivo de la colaboracion o sancion junto con el valor monetario asignado. El tesorero(a)
cobra multas de ausencias, multas de atrasos y sanciones, también se cobra las
colaboraciones que son asignadas por un motivo especifico. El cobro debe tener la fecha, el
nombre de |a persona que paga y el valor especifico. Se debe generar informes de cobros para
especificar como fueron hechos los respectivos cobros en la reunion. Los cobros se realizaran
varias veces hasta que las multas y colaboraciones sean canceladas en su totalidad. Las multas
de atrasos y ausencias pueden tener un valor de descuento especificando el motivo, pero las
colaboraciones y sanciones no tienen descuento.

Observaciones: EL descuento de los atrasos y ausencias solo se aplica al momento de realizar
un cobro general, el valor de los atrasos y ausencias se acumulan en un solo valor, para
posteriormente ser cobrados con el respectivo descuento, si es aprobado en una reunidn.

Tabla 4.20: Historia de Usuario: Tesoreria.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Historia de Usuario 8

Mumero de historia: 8 Mombre de historia: Control de Entrada vy
Salida de documentos.

Usuario: Directivos de la comunidad

Prioridad en negocio: media Puntos Estimados: 14

Riesgo en desarrollo: media Iteracidn Asignada: 5

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcidn: El directivo escanea los documentos que ingresan o salen de la comunidad, el
directivo registra la fecha, titulo del documento, el tipo de documento que se esta ingresando
o saliendo de la comunidad, y especifica si el documento esta ingresando o saliendo de la
comunidad.

Observaciones: Todos los directivos pueden ingresar o entregar documentos si es necesario
para el beneficio de la comunidad.

Tabla 4.21: Historia de Usuario: Control de Entrada y Salida de documentos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Historia de Usuario 9

Mumero de historia: 9 Mombre de historia: Egresos y ofros Ingresos.
Usuario: Tesorero(a)

Prioridad en negocio: media Puntos Estimados: 7

Riesgo en desarrollo: media Iteracidn Asignada: 5

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Los egresos y otros Ingresos son realizados por el tesorero, en cada egreso se
especifica el concepto de gasto, el valor de compra y la fecha en la que se hizo el egreso a
excepcion de los egresos que tienen factura, porque se especificara adicional el nimero de
factura, la fecha de compra, la direccion de compra y el nombre del local donde se realizi la
factura. Los otros ingresos son especificados con la misma informacion que se ingresa en los
egresos sin factura.

Observaciones: El Tesorero debe colocar el valor del egreso o ingreso exacto, para registrar
correctamente en la base de datos.

Tabla 4.22: Historia de Usuario: Egresos y Otros Ingresos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Historia de Usuario 10

Numero de historia: 10 Mombre de historia: Reporte general de
Ingresos y Egresos.

Usuario: Tesorero(a)

Prioridad en negocio: Alta Puntos Estimados: 14

Riesgo en desarrollo: Alta Iteracién Asignada: 5

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: EL Tesorero necesita realizar informes mensuales o anuales de los valores
monetarios, para informar a los usuarios el valor monetario de egresos y de los ingresos que
se han realizado en el afo. El informe también debe constar si la comunidad tiene saldo
positivo o negativo, este informe dara a conocer si la comunidad puede o no realizar nuevos
BOresos.

Observaciones: El Tesorero podra mediante este informe explicar los valores monetarios de
las colaboraciones, sanciones y multas, para informar a los usuarios de la comunidad los
valores de ingresos y egreso entre fechas.

Tabla 4.23: Historia de Usuario: Reporte general de Ingresos y Egresos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

35




Historia de Usuario 11

Mumero de historia: 11 Mombre de historia: Reportes del presidente
o vicepresidente,

Usuario: Presidente o vicepresidente

Prioridad en negocio: Medio Puntos Estimados: 3

Riesgo en desarrollo: Medio Iteracidn Asignada: 6

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcidn: El Presidente debe realizar reportes de las reuniones que se han generado en el
afio, reportes de los documentos gue ha ingresado o ha entregado. Los reportes de los
Ingresos y Egresos que se ha hecho en el afio el tesorero, reportes del registro de asistencia,
reportes de multas de atraso o faltas, al igual que de |las colaboraciones y sanciones.

Observaciones: E| vicepresidente puede realizar los mismos reportes del presidente.

Tabla 4.24: Historia de Usuario: Reportes del presidente o vicepresidente.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Historia de Usuario 12

Mumero de historia: 12 Mombre de  historiaz: Repories del
Secretario(a).

Usuario: Secretariofa)

Prioridad en negocio: Medio Puntos Estimados: 3

Riesgo en desarrollo: Medio Iteracion Asignada: 6

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: El Secretariof{a) realiza reportes de los documentos que ha entregado o ha
ingresado a la comunidad, reportes del control de asistencia y reportes de los cobros de las
multas de atrasos o ausencias.

Observaciones:

Tabla 4.25: Historia de Usuario: Reportes del secretario(a).

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Historia de Usuario 13

Mumero de historia: 13 Mombre de historia: Reportes de Tesoreria.
Usuario: Tesorero(a)

Prioridad en negocio: Medio Puntos Estimados: 5

Riesgo en desarrollo: Medio Iteracion Asignada: 6

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: El Tesorero realiza reportes de ingresos o egresos gue se ha realizado en el afio
con sus respectivos conceptos, reportes de los cobros a usuarios y reportes del control de
asistencia para verificar si las multas estan bien asignadas. El reporte debe mencionar si un
usuario con deuda a cancelado o no, esta informacion es necesaria en las reuniones para
mantener actualizado a los usuarios sobre sus deudas y sobre sus pagos.

Observaciones:

Tabla 4.26: Historia de Usuario: Reportes de Tesoreria.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Historia de Usuario 14

Mumero de historia: 14 Mombre de historia: Reportes de los Vocales.
Usuario: Directivos

Prioridad en negocio: Medio Puntos Estimados: 3

Riesgo en desarrollo: Medio Iteracidn Asignada: 6

Programador responsable: Oscar Curichumbi

Descripcidn: Los vocales realizan reportes de los documentos que ha ingresado o entregado
en la comunidad, reportes de las multas de atrasos o ausencias, colaboraciones y sanciones
para informar a los usuarios que deben cancelar sus deudas en un tiempo predefinido,
reportes de ingresos y egresos del tesorero para constatar si hay alguna irregularidad y
reportes de control de asistencia para informar a los usuarios en que fechas se ha atrasado o
no asistic a una reunidn.

Observaciones:

Tabla 4.27: Historia de Usuario: Reportes de los Vocales.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.3. Equipos y Roles

En la Tabla 4.27, se muestra la asignacion de los roles para el presente proyecto.
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MIEMBRO ROLES METODOLOGIA

Oscar Curichumbi Programador

Directivos de la Cliente

Comunidad

Oscar Curichumbi Encargado de pruebas EXTREME PROGRAMMING (XP)

Ing. Rubén Nogales | [TESTER)
Ing. Rubén Nogales | Entrenadar (COACH)

Oscar Curichumbi Encargado de seguimiento
Ing. Ruben Nogales | (TRACKER)
Oscar Curichumbi Consultor

Tabla 4.28: Equipos y Roles.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.4. Planificacién de las Entregas al Cliente

La planificacién de las entregas al cliente es el resultado de haber establecido
las historias de usuario, para continuar con la planificaciéon se debe realizar
una negociaciéon con el cliente sobre los alcances de cada historia de usuario,
se evalia las prioridades, los riegos y la estimaciéon de cada uno de ellos. La
planificacion de las iteraciones se elabor6 con el cliente y se muestra en la Tabla
4.28, las iteraciones fueron agrupadas con sus respectivas historias de usuario. En
esta planificacion se establece diez semanas de estimacion para el desarrollo del
proyecto, la fecha de inicio es el 15/04/2019 y la fecha para la culminacién total
del proyecto es el 22/09/2019. El cliente verifico y aprobé la planificacién para la

elaboracion del sistema web.

ITERACION | N.- Historia Fecha Fecha SEMANAS
Inicio Final 1 2( 3| 4|5(6|7| 89| 10|11 1213 | 14
1 1 15/04/2019 | 20/04/2019
2 21/04/2019 28/04/2019
3 29/04/2019 05/05,/2019
2 4 06/05/2019 | 12/05/2019
L 13/05/2019 | 19/05/2019
3 b 20/05/2019 02/06/2019
i 7 03/06/2019 04/08/2019
8 05/08/2019 | 18/08/2019
5 9 19/08/2019 25/08/2019
10 26/08/2019 08/09/2019
11 09/09/2019 11/09/2019
(7] 12 12/09/2019 14/09/2019
13 15/09/2019 19/09/2019
14 20/09,/2019 22/09/2019

Tabla 4.29: Planificacion de las Entregas al cliente.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Las iteraciones fueron agrupadas de cuerdo a la complejidad en los componentes a
desarrollar, los requerimientos del cliente son la base primordial para el desarrollo

del sistema web.

4.3.5. Desarrollo de la Primera Iteracion

Se realizara la descripcion general de las tareas respectivas de las dos primeras
historias de usuario, que pertenecen a la primera iteraciéon. Como se indica en
la planificacién se desarrollara los modulos de ingreso al sistema web, creacion
de cargos y permisos para el control de pestanias segin su cargo, que el directivo
podra manejar durante su periodo. En la Tabla 4.29 se muestra de manera general
las tareas de ingenieria correspondientes a la historia de usuario nimero 1-2 para

cumplir con lo planificado.

Numero | Numere | Esfuerzo Nombre de la Tarea
de de
Tarea Historia
1 1 1 Disefio de la interfaz para el ingreso al Sistema.
2 1 1 Disefio de base de datos para los directivos.
3 1 2 Control de Usuario y/o Contrasena de directivos para determinar

autorizacion de ingreso al sistema.

4 1 2 Maodificar la contrasefia de Usuario.

5 2 1 Disefio de la interfaz para registrar cargos.

[ 2 1 Disefio de base de datos para el control de cargos.

7 2 2 Grabar Creacidn de cargos en la Base de Datos.

8 2 1 Diseno de la interfaz para el control de permisos sobre las pestafas que el
directivo podrd manejar segln su cargo.

9 2 1 Disefio de base de datos para el control sobre las pestafias que el directivo
podra manejar segin su cargo.

10 2 2 Grabar los cambios de los permisos de las pestafias que el directivo podra

manejar segun su cargo en la Base de Datos.

Tabla 4.30: Tareas a Realizar de las Historias de Usuario 1-2.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.5.1. Estimacién de la Primera Iteracién

A continuaciéon, se muestra la estimaciéon de la Primera Iteracion:
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1 15/04/2019 20/04/2019 6 24
2 21/04/2019 28/04/2019 g8 g8
TOTAL ESTIMACION: 14 112

Tabla 4.31: Horas asignadas para el desarrollo de la Iteraciéon 1.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.5.2. Bocetos de las Historias de Usuarios 1-2

En las siguientes figuras se muestran los bocetos de las Historias de Usuarios 1-2

que forman parte de la Primera Iteracién.

Figura 4.1: Bosquejo de Ment Inicio.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.2: Bosquejo de Inicio de Sesién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.3: Bosquejo de Cambio de Clave.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.4: Bosquejo de Registrar Cargo.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.5: Bosquejo de Otorgar Permisos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.6: Bosquejo de Modificar Cargo.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.5.3. Descripciéon de las Tareas de Ingenierias

En base a la planificacién se ha realizado las tareas de ingenieria, en estas se
ha asignado el tiempo de estimacion para el desarrollo de cada una de ellas. Si
el cliente esta satisfecho con el desarrollo de las tareas, que forman parte de las
dos historias de usuario, esto cumplird con las necesidades del cliente y de este
modo se culminard la primera iteracion. A continuacién, se muestra las tareas de

ingenierias de cada historia de usuario.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 1 | Numero de Historia: 1
Mombre de Tarea: Disefio de |la interfaz para el ingreso al Sistema.

Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 1
Fecha Inicio: 15/04/2019 Fecha Fin:15/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefio de la interfaz, donde los Directivos registraran su usuario y/fo contrasefia para
ingresar al sistema.

Tabla 4.32: Tarea 1 de la Historia de Usuario N.-1

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 2 | Numero de Historia: 1
Mombre de Tarea: Disefic de base de datos para los directivos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
Fecha Inicio: 16/04/2019 Fecha Fin:16/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefio de |a base de datos, donde los Directivos registraran su usuario v/o contrasefa
para ingresar al sistema.

Tabla 4.33: Tarea 2 de la Historia de Usuario N.-1

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 3 | Numero de Historia: 1

Mombre de Tarea: Control de Usuario/Contrasefia de directivos para determinar autorizacion de
ingreso al sistema.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 17/04/2019 Fecha Fin: 18/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se realizara el control del ingreso al sistema mediante el usuario y la contrasena, para la
comparacion de datos se tomara los campos de |a tabla directivos (usuario y/o contrasena). El directivo
podra cambiar su usuario y/o contrasefia cuando lo desee. El cierre de sesion tendra un factor muy
importante en la seguridad, el nombre de usuario v contrasefia se barrardn con el objetive de evitar
gue el sistema vuelva a ingresar con los mismos datos del directivo, esto ayudara a que el directivo no
tenga problemas de identificacion en sus procesos correspondientes.

Tabla 4.34: Tarea 3 de la Historia de Usuario N.-1

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 4 | Numero de Historia: 1
Mombre de Tarea: Modificar la contrasena de Usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
Fecha Inicio: 190472019 Fecha Fin: 20,/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se realizara el codigo para modificar la contrasefia del usuario. 5i el usuario desea cambiar
la contrasefia debe ingresar la nueva contrasefia v repetir la contrasefia, para poder modificar
correctamente la contrasefa anterior.

Tabla 4.35: Tarea 4 de la Historia de Usuario N.-1

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 5 | Numero de Historia: 2
Mombre de Tarea: Disefio de |la interfaz para registrar cargos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
Fecha Inicio: 21/04/2019 Fecha Fin: 21,/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefno de la interfaz, donde se ingresaran los cargos gue tendran los directivos.

Tabla 4.36: Tarea 5 de la Historia de Usuario N.-2

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 6 | Numero de Historia: 2
Mombre de Tarea: Disefio de base de datos para el control de cargos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
Fecha Inicio: 22/04/2019 Fecha Fin: 22/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefio de la base de datos, donde se registrarén los cargos que tendran los directivos.

Tabla 4.37: Tarea 6 de la Historia de Usuario N.-2

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 7 | Numero de Historia: 2
Mombre de Tarea: Grabar Creacion de cargos en la Base de Datos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
Fecha Inicio: 23/04/2019 Fecha Fin: 24,/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e debe guardar en la base de datos la informacion de los nuevos cargos.

Tabla 4.38: Tarea 7 de la Historia de Usuario N.-2

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: B | Numero de Historia: 2

Mombre de Tarea: Disefio de |a interfaz para el control de permisos sobre las pestafias que el
directivo podré manejar segln su cargo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 25/04/2019 Fecha Fin: 25,/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefio la interfaz, donde se realizara el control de permisos sobre las pestanas que el
directivo podra manejar segun su cargo.

Tabla 4.39: Tarea & de la Historia de Usuario N.-2
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numera de Tarea: 9 | Numero de Historia: 2

Mombre de Tarea: Disefio de base de datos para el control sobre las pestafias gue el directivo podra
manejar seglin su cargo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 26/04/2019 Fecha Fin: 26,/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefio de base de datos para el control sobre |as pestafias que el directivo podra manejar
segln su cargo.

Tabla 4.40: Tarea 9 de la Historia de Usuario N.-2

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

MNumero de Tarea: 10 | Numero de Historia: 2

Mombre de Tarea: Grabar los cambios de los permisas de las pestafias que el directivo podra manejar
segln su cargo en la Base de Datos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 27/04/2019 Fecha Fin: 28/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se debe guardar en la base de datos el cambio de los permisos sobre las pestafias que el
directivo podré manejar segin su cargo en la Base de Datos.

Tabla 4.41: Tarea 10 de la Historia de Usuario N.-2

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.5.4. Tarjetas CRC: Historias de usuario 1-2

En las siguientes tablas se muestran las tarjetas CRC, estas tarjetas son de gran

utilidad para la Primera Iteracion.

Directivos
Responsabilidad Colaboracion
Atributos: Usuarios
Id_Directvios Tipo_cargo

Id_Usuario
MNombre_Usuario
Contrasenia

Fecha_lngreso
Fecha_Salida
Id_Cargo
Estado
Observaciones
Métodos
Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.42: Tarjeta CRC: Directivos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tipo_cargo

Responsabilidad Colaboracidn
Atributos:

Id_Cargo

Mombre_Cargo

Descripcion_Cargo

Confirmacion

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.43: Tarjeta CRC: Tipo Cargo.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Cargo_menu

Responsabilidad Colaboracidn

Atributos: Tipo_cargo

Id_Cargo_Menu Menu

Id_Cargo
Id_Menu
Métodos
Agregar
Editar

Buscar

Tabla 4.44: Tarjeta CRC: Cargo Menu.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Menu

Responsabilidad Colaboracion
Atributos: Menu
Id_Menu
MNombre
Id_Padre
url
Descripcion
Métodos

Buscar

Tabla 4.45: Tarjeta CRC: Menu.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.5.5. Diagrama de datos

A continuacién, se muestra el diagrama de datos de la Primera Iteracion:
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u £ gestioncomunidad cargo_menu u £y gestioncomunidad menu

gld_Cargo_Menu : int(11) /1 eld_Menu - int{11)

4 4ld_Cargo : int(11) / | @Nombre - varchar({50)
gld_Menu : int(11) " yId_PADRE : int({11)
2 Confirmacion : varchar(30) @Ur - varchar(200)

@Descripcion : varchar(100)

u £ gestioncomunidad directivos
¢!d_Directivos - int(11) [
#ld_Usuario : int(11)
@Nombre_Usuario : varchar(25) |
@ Contrasenia - varchar{50)
mFecha_lngreso - date
mFecha_Salida : date
#ld_Cargo @ int{11)

@Estado : varchar(20)
@0bservaciones - varchar(500)

u @ gestioncomunidad tipo_cargo
! gld_Cargo - int(11)
saNombre_Cargo : varchar(30)
oDescripcion_Cargo : varchar(500)

Figura 4.7: Diagrama de datos: Directivos, Cargos y Menus.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.5.6. Diseno de Interfaz

A continuacién, se muestra los disenos de interfaz de la Primera Iteracion:

ESTION COMUNAL

na Pnnapal

MNombre de Usuano: | admin

Contrasefia: sssess
O recordammelo Ia proxima vez.

| Inicio de sesién |

Figura 4.8: Disenio de Interfaz - Ingreso al sistema.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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ESTION CoMUNAL

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE GESTION COMUNAL

L e

' N L\ i, . .
A R S,

Figura 4.9: Diseno de Interfaz - Menu Inicio.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GESTION COMUNAL

Pagina Principal Administracion Usuarios Asistencia Cambio Clave

CAMEIO DE CLAVE

Cambiar Clave

Contraseia Actual: [seesss

MNueva Contraseiia: [#essss Cancelar

Repita contrasefia: [sesses| |

Figura 4.10: Diseno de Interfaz - Cambiar Clave.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GESTION CoMUNAL

Administracion Asistencia

Cancelar

NOMEBRE DE CARGO DESCRIPCIOM

ADMIMISTRADOR ADMINISTRADOR

Figura 4.11: Disefio de Interfaz - Crear Cargos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

PERMISOS

CARGO: | ADMINISTRADOR

v |

SR -
e [ooncae
e
S -
S -
Asistenda OTORGADD Cambsar

Figura 4.12: Disefio de Interfaz - Otorgar Permisos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEsTION ComunNAL

MODIFICAR CARGO

monseiocamee: [ ]

e E—

DESCRIPCICN: [ |

1+] HOMBRE DE CARGO DESCRIPCION
1 ADSAMNETRADDR ADRAING TRADOR

Figura 4.13: Diseno de Interfaz - Modificar Cargo.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.5.7. Codificacion

= Método login

Este método controla el ingreso y el error que se pueda realizar al ingresar: Usuario

y la Contrasena.

1 protected void Loginl Authenticate(object sender,
AuthenticateEventArgs e)

{

try

{

if (AutenticacionDAL. Autenticar (Loginl.UserName, Loginl.

T = W N

Password) ) { FormsAuthentication.
RedirectFromLoginPage (Loginl . UserName, Loginl.
RememberMeSet ) ; Response. Redirect ("
~/Default .aspx");

6 }
7 }catch (Exception ex)({
IblMensajes.Text = "La,conexion ha  Fallado. Compruebe que,

n

la_base_de_ datos_este_ Activada._ " + ex.Message;
9 1blMensajes. Visible = true;
10 }

11}
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= Método Agregar Cargos

protected void btnAgregar_Click(object sender, EventArgs

{
CargoDAL dal = new CargoDAL() ;

Cargo CARGOS = new Cargo () ;
if (txtNombreCargo.Text = ""){
IblMensajes.Text = "Ingrese Nombre de Cargo.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{
if (txtDescripcion.Text = ""){
IblMensajes.Text = "Ingrese_ Descripcion de Cargo.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

try{

CARGOS. NombreCargo = txtNombreCargo . Text ;

CARGOS. Descripcion = txtDescripcion . Text;

try{

dal.Insert (CARGOS) ;

IblMensajes.Text = "RegistroIngresado.";

IblMensajes. Visible = true;

cargarCargos () ;

limpiar () ;

¥

catch

{

IblMensajes . Text = "Problema_al ingresar cargo";

IblMensajes. Visible = true;

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error,,de SQL. Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error de c#.," +"<br>" + Excepciones.
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MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

Py

» Método Modificar Permisos

protected void gvCargarDatos_RowCommand(object sender,
GridViewCommandEventArgs e){

CargoMenuDAL dal = new CargoMenuDAL() ;

CargoMenuV cargov = new CargoMenuV () ;

if (e.CommandName = "Select"){
int rowIndex = Convert.Tolnt32 (e.CommandArgument) ;
GridViewRow row = gvCargarDatos.Rows|[rowIndex |;

Label Id = row.FindControl("ID") as Label;

Label Permiso = row.FindControl ("PERMISOS") as Label;

Button B = row.FindControl("bntCambiar") as Button;

if (Permiso.Text =— "NEGADO"){

try{

cargov . Confirmacion = "OTORGADO" ;

int IdCargoMenu = Convert.ToInt32(Id. Text);

cargov .ldCargoMenu = IdCargoMenu;

bool correcto = dal.Update(cargov);

if (correcto){

IblMensajes . Text = "Se_cambio el permiso.";

IblMensajes. Visible = true;

cargardatos () ;

}

else{

IblMensajes.Text = "Problemas, al cambiar permisos";

IblMensajes. Visible = true;

¥

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error,de SQL Server: " + '<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;
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IblMensajes.Text = "Error, de c#.," +"<br>" + Excepciones.

MensajePersonalizado;

}

telse{

if (Permiso.Text = "OTORGADO"){
try{

cargov . Confirmacion = "NEGADO";

int IdCargoMenu = Convert.ToInt32(Id. Text);
cargov .ldCargoMenu = IdCargoMenu;

bool correcto = dal.Update(cargov);

if (correcto){

IblMensajes . Text = "Se_cambio el permiso.";
IblMensajes. Visible = true;

cargardatos () ;

}

else{
IblMensajes.Text = "Problemas, al, ,cambiar permisos";
IblMensajes. Visible = true;

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error,de SQL Server: " + '<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado ;

¥

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error_de c#," + "<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;
Frorobd

s Método Modificar Cargos

protected void btnModificar_ Click (object sender, EventArgs
e){

CargoDAL dal = new CargoDAL/() ;

Cargo cargos = new Cargo () ;

if (txtldCargo.Text = ""){

IblMensajes.Text = " Ingrese ID _CARGO.";
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IblMensajes. Visible = true;

}

else{

if (txtNombreCargo.Text = "" || txtDescripcion.Text = "'
H

IblMensajes.Text = " Para realizar la_ Actualizacion_debe_

ingresar Nombre de  cargo, y la descripcion.";
IblMensajes. Visible = true;
}
else{
try{
cargos . NombreCargo = txtNombreCargo. Text;
cargos . Descripcion = txtDescripcion.Text;
int Idcargo = Convert.Tolnt32(txtIdCargo.Text);
cargos.ldCargo = Idcargo;
bool correcto = dal.Update(cargos);
if (correcto){
IblMensajes.Text = "Registro actualizado";
IblMensajes. Visible = true;
cargarCargos () ;
limpiar () ;
¥
else{
IblMensajes.Text = "Problemas al actualizar";
IblMensajes. Visible = true;
}
}catch (MySqlException excepcion){
Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;
IblMensajes.Text = "Error_de SQL_Server:_ " + "<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;
}
catch (Exception excepcion){
Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);
IblMensajes.Text = "Error de c#," + "<br>" 4+ Excepciones.

MensajePersonalizado;

Py

s Método Modificar Cantrasena
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protected void bntCambiarClave_ Click (object sender,
EventArgs e){

DirectivosDAL dal = new DirectivosDAL () ;

Directivo clave = new Directivo();

if (txtNuevaContrasenia.Text = txtRepitaContrasenia.Text){

try{

clave.Contrasenia = txtNuevaContrasenia . Text;

clave.ContraseniaActual = txtContrasenia . Text;

int usuario = Convert.Tolnt32(cbUsuario. SelectedItem . Value)
)

clave.IdDirectivo = usuario;

bool correcto = dal.UpdateContrasenia(clave);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Registro actualizado";

IblMensajes. Visible = true;

Limpiar () ;

}

else{

IblMensajes.Text = "Problemas, al jactualizar. Verifique,,

Contrasena_ Actual.";
IblMensajes. Visible = true;
t
}catch (MySqlException excepcion){
Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;
IblMensajes.Text = "Error,de SQL Server: " + '<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;
¥
catch (Exception excepcion){
Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);
IblMensajes.Text = "Error_ de c#," + "<br>" + Excepciones.

MensajePersonalizado;

}
}

else{
IblMensajes.Text = " La Nueva, Contrasefia no coincide conla
n

L Contrasena Repetida.";

IblMensajes. Visible = true;

}
}
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4.3.5.8. Pruebas de Aceptacion

A continuaciéon, se muestra las pruebas de aceptacion de la Primera Iteracion:

CASO DE PRUEBA

Cadigo: 1 | N2 Historia de Usuario: 1

Historia de Usuario: Ingreso al sistema.

Condiciones de Ejecucion: Cada directivo debe contar con un nombre de usuario y su
contrasefia para poder acceder a las funciones del sistema.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Dar clic en Inicio de sesion.

Lienar el formulario inicio de sesion introduciendo su nombre de usuario y
Contrasenia.

Luego pulsar el botdn INICIO DE SESION

Resultado Esperado: Acceso a las funcionalidades del sistema dependiendo del tipo de
usuario y contrasena.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizé correctamente.

Tabla 4.46: Caso de Prueba: Ingreso al sistema.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

CASO DE PRUEBA

Codigo: 2 M2 Historia de Usuario: 2

Historia de Usuario: Creacidn de cargos y permisos.

Condiciones de Ejecucion: Para crear los cargos y permisos debe ingresar como
administrador.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Crear Cargo y Otorgar Permisos

Ingresar como administrador.

Dar clic en la pestafia Administracidn y seleccionar la opcién Cargo.

Ingresar el nuevo cargo y dar clic en el boton Guardar.

Luego Dar clic en la pestafia Permisos, para otorgar al nuevo Cargo los respectivos permisos.
Modificar Cargo

Seleccionar la pestafia Administracidn, la opcidn Modificar Cargo.

Introducir el ID de Cargo para buscar la informacion que desea modificar.

Moeodifique la informacion del Cargo que se ha ingresado incorrectamente en el sistema.
Luego seleccionar la opcion Modificar.

Resultado Esperado: El directivo tendra acceso mediante su cargo a las funcionalidades o
pestafias de la aplicacion web.

Evaluacidn de la Prueba: La prueba finalizé correctamente.

Tabla 4.47: Caso de Prueba: Creacién de cargos y permisos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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4.3.5.9. Resultados de la Primera Iteracién

Como resultado de entrega de la primera iteracién que consta de los médulos de
Ingreso al sistema y creacion de cargos y permisos, el cliente quedo satisfecho con
las funcionalidades de los médulos que se desarrollaron, la primera iteracion se
ha concluido sin ningin problema manifestado por el cliente. A continuacion, se

realizar la segunda iteracion.

4.3.6. Desarrollo de la Segunda Iteracion

Se realizara la descripcion general de las tareas respectivas de la tercera, cuarta y
quinta historias de usuario, que pertenecen a la segunda iteracion. Como se indica
en la planificacion se desarrollara los médulos de Registro de Usuarios, Asignacién
de usuarios para la directiva de la comunidad y Generacién de reuniones. En la
Tabla 4.47, se muestra de manera general las tareas de ingenieria correspondientes

a las historias de usuario niimero 3-4-5 para cumplir con la planificacion.

Numero | Mumero | Esfuerzo Mombre de la Tarea
de de
Tarea | Historia
11 3 1 Disefio de la base de datos para los usuarios de la comunidad.
12 3 1 Disefio de la interfaz para el ingreso de usuario de la comunidad.
13 3 2 Validacion de datos de los usuarios.
14 3 2 Guardar datos de los usuarios en la base de datos.
15 3 2 Modificar la informacion de la base de datos de los usuarios.
16 3 2 Eliminar la informacion de la base de datos de los usuarios.
17 4 1 Disefio y adaptacion de |a base de datos para los directivos.
13 4 1 Disefio de la interfaz de asignacidn de usuarios para directivos de la
comunidad.
19 4 3 Guardar los datos de los directivos en la base de datos.
20 4 3 Modificar la informacién de la base de datos de los directivos.
21 5 1 Disefic de la base de datos para las Reuniones.
22 5 1 Disefio de la interfaz para Gestidn de las Reuniones.
23 5 1 Validacion de datos para registrar correctamente las reuniones.
24 5 3 Subir y Bajar actas del servidor.
25 5 2 Guardar la informacién de las Reuniones en la base de datos.
26 5 2 Modificar la informacion de la base de datos de las reuniones.

Tabla 4.48: Tareas a Realizar de las Historias de Usuario 3-4-5.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.6.1. Estimacion de la Segunda Iteraciéon

A continuacién, se muestra la estimacion de la Segunda Iteracion:
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ITERACION 2

N.- Historia | Fecha Inicio Fecha Final DiAS HORAS
3 29/04/2019 05/05/2019 7 56
q 06,05/2019 12/05/2019 7 56
5 13/05/2019 19/05/2019 7 56
TOTAL ESTIMACION: 21 168

Tabla 4.49: Horas asignadas para el desarrollo de la Iteracién 2.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.6.2. Bocetos de las Historias de Usuarios 3-4-5

En las siguientes figuras se muestran los bocetos de las Historias de Usuarios 3-4-5

que forman parte de la Segunta Iteracion.

Figura 4.14: Boceto de Crear Usuarios.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.15: Boceto de Modificar Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.16: Boceto de Eliminar Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.17: Boceto de Registrar Directivos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.18: Boceto de Cambio de Cargo.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.19: Boceto de Periodo Finalizado.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.20: Boceto de Generar Reuniones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.21: Boceto de Modificar Reuniones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.22: Boceto de Subir Acta.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.23: Boceto de Modificar Acta.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.24: Boceto de Finalizar Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.25: Boceto de Activar Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.26: Boceto de Informe General de Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.6.3. Descripciéon de las Tareas de Ingenierias

En base a la planificacién se ha realizado las tareas de ingenieria, en estas se
ha asignado el tiempo de estimacion para el desarrollo de cada una de ellas. Si
el cliente estd satisfecho con el desarrollo de las tareas, que forman parte de las
tres historias de usuario, esto cumplird con las necesidades del cliente y de este
modo se culminara la segunda iteracion. A continuacion, se muestra las tareas de

ingenierias de cada historia de usuario.
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Tarea de Ingenieria

MNumero de Tarea: 11

| Mumero de Historia: 3

Mombre de Tarea: Disefio de |la base de datos para los usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 29/04/2019

Fecha Fin:29,/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e creard la tabla usuarios en la base de datos, para registrar la informacion de los usuarios

de la comunidad.

Tabla 4.50: Tarea 11 de la Historia de Usuario N.-3

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 12

| Mumero de Historia: 3

Mombre de Tarea: Disefio de la interfaz para el ingreso de usuario de la comunidad.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 30/04/2019

Fecha Fin: 30/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se Disefiard Ia interfaz, donde el presidente ingresara la informacidn de los usuarios de la

comunidad.

Tabla 4.51: Tarea 12 de la Historia de Usuario N.-3

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 13

| Mumero de Historia: 3

Mombre de Tarea: Validacidn de datos de los usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 01,/05/2019

Fecha Fin: 02/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e reguiere validar el nimero de cedula para continuar ingresando los datos del nuevo
usuario de la comunidad, posterior a esto se validara los datos del nuevo usuario antes de ingresar a la
hase de datos, para que no ingrese datos nulos o datos errdneos.

Tabla 4.52: Tarea 13 de la Historia de Usuario N.-3

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 14

| Mumero de Historia: 3

Mombre de Tarea: Guardar datos de los usuarics en la base de datos.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 02,/05/2019

Fecha Fin: 03/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumibi

Descripcion: 5e requiere guardar 13 informacion de los usuarios de la comunidad, para registrarios en

la base de datos.

Tabla 4.53: Tarea 14 de la Historia de Usuario N.-3

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Mumero de Tarea: 15 | Mumero de Historia: 3
Mombre de Tarea: Modificar |z informacion de la base de datos de los usuarios.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 03/05/2019 Fecha Fin: 04/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e requiere modificar la informacion de los usuarios de la comunidad, para rectificar los
datos mal ingresados en la base de datos. Para obtener la informacion a modificar se debe ingresar el
numero de cedula.

Tabla 4.54: Tarea 15 de la Historia de Usuario N.-3

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 16 | Mumero de Historia: 3
MNombre de Tarea: Eliminar |z informacién de la base de datos de los usuarios.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
Fecha Inicio: 04/05/2019 Fecha Fin: 05/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcidn: Se requiere eliminar la informacion del usuario gue ya no pertenece a la comunidad. Para
eliminar al usuario se debe ingresar el numero de cedula.

Tabla 4.55: Tarea 16 de la Historia de Usuario N.-3

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 17 | Mumero de Historia: 4
Mombre de Tarea: Disefio de la base de datos para los directivos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
Fecha Inicio: 06/05/2019 Fecha Fin: 06/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se creard la tabla directivos en la base de datos, para registrar |3 informacian de los
nuevos directivos de la comunidad.

Tabla 4.56: Tarea 17 de la Historia de Usuario N.-4

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Mumero de Tarea: 18 | Mumero de Historia: 4

Mombre de Tarea: Disefio de |a interfaz de asignacion de usuarios para directivos de la comunidad.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 07 /052019 Fecha Fin: 07/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se Disefiara la interfaz, donde el Expresidente ingresaré la informacion de los nuevos
directivos gue administraran la comunidad.

Tabla 4.57: Tarea 18 de la Historia de Usuario N.-4

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 19

| Mumero de Historia: 4

MNombre de Tarea: Guardar los datos de los directivos en la base de datos.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 08/05/2019

Fecha Fin: 10/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se reguiere guardar la informacion de los nuevos directivos de la comunidad, para
registrarlos en la base de datos. El presidente debe ingresar el namero de cedula del usuario de la
comunidad que ejercera como directivo, el dato ingresado dard paso a visualizar los datos que s deben
ingresar para guardar la informacion del nuevo directivo, €l nombre de usuario debe ser Unico si por
tal caso repite el sistema no dard paso & seguir con el proceso de guardar la informacion del nuevo
directiva.

Tabla 4.58: Tarea 19 de la Historia de Usuario N.-4

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 20 | Mumero de Historia: 4

Nombre de Tarea: Modificar Iz informacidn de |la base de datos de los directivos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 10/05/2019 Fecha Fin: 12/05,/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 3e requiere modificar la informacion de los nuevos directivos de la comunidad, para
rectificar los datos mal ingresados en la base de datos. El presidente podréd madificar el cargo del
directivo gue t2nga mal ingresado. El presidente podra finalizar 2] periodo de los directivos asignando
la fecha de finalizacidn.

Tabla 4.59: Tarea 20 de la Historia de Usuario N.-4

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 21

| Mumero de Historia: 5

Mombre de Tarea: Disefio de |a base de datos para |as Reuniones.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 13/05/2019

Fecha Fin: 13/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se creara la tabla reuniones en la base de datos, para registrar la informacion de las
reuniones gue se realizaran en la comunidad.

Tabla 4.60: Tarea 21 de la Historia de Usuario N.-5

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Mumero de Tarea: 22 | Mumero de Historia: 5
Mombre de Tarea: Disefio de la interfaz para Gestion de las Reuniones.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
Fecha Inicio: 14/05/2019 Fecha Fin:14/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se Disefiara la interfaz, donde el presidente ingresard la informacion de las reuniones gue
se realizaran en la comunidad.

Tabla 4.61: Tarea 22 de la Historia de Usuario N.-5

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Mumero de Tarea: 23 | Mumero de Historia: 5
Mombre de Tarea: Validacion de datos para registrar correctamente las reuniones.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 15/05/2019 Fecha Fin: 15/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 52 requiere validar los datos de las reuniones antes de ingresar & la base de datos, para
no ingresar datos nulos o datos erronens.

Tabla 4.62: Tarea 23 de la Historia de Usuario N.-5

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Mumero de Tarea: 24 | Mumero de Historia: 5
Nombre de Tarea: Subir y Bajar actas del servidor.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
Fecha Inicio: 15/05,/2019 Fecha Fin: 17/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Las actas que se generan al final de una reunion deben guardarse en una carpeta dentro
del servidor, el acta debe ser subida al servidor v debe generar un link del documento para ingresar a
Iz base de datos y asi descargarlo cuando lo desee los directivos o los usuarios de |a comunidad.

Tabla 4.63: Tarea 24 de la Historia de Usuario N.-5

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Mumero de Tarea: 25 | Mumero de Historia: 5
Mombre de Tarea: Guardar |z informacion de las Beuniones en |a base de datos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 17/05/2019 Fecha Fin: 18/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e requiere guardar la informacion de las nuevas reuniones gue se realizaran en la
comunidad, para registrarlos en la base de datos.

Tabla 4.64: Tarea 25 de la Historia de Usuario N.-5

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 26 | Mumero de Historia: 5
Nombre de Tarea: Modificar |z informacion de la base de datos de las reuniones.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 18/05/2019 Fecha Fin: 19/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 52 requiere modificar la informacion de 1as nuevas reuniones que s realizaran en la
comunidad, para rectificar los datos mal ingresados en la base de datos, los datos gue se modificaran
se podran obtener mediante una consulta con el ID DE REUMNION.

Para finalizar la reunidn el presidentz seleccionara la reunién correspondiente y llenar los campos que
son numero de acta, link del documento v si @s necesario las observaciones.

Las reuniones deben reanudarse si el presidente finalizo la reunion por accidente, debe ingresar el 1D
DE REUNMION gue aparece en la ventana de consulta de reuniones finalizadas, con el dato ingresado el
presidente podra reanudar una reunion.

Tabla 4.65: Tarea 26 de la Historia de Usuario N.-5

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.6.4. Tarjetas CRC: Historias de usuario 3-4-5

En las siguientes tablas se muestran las tarjetas CRC, estas tarjetas son de gran

utilidad para la Segunda Iteracion.

Usuarios
Responsabilidad Colaboracion
Atributos:
Id_Usuario
Cedula
Mombres

Apellidos

MoombresCompletos
E_mail
Celular

Telefono

Sexo

Estado
Fecha_Ingreso
Observaciones
Métodos
Agregar

Editar

Eliminar

Buscar

Tabla 4.66: Tarjeta CRC: Usuarios.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Directivos

Responsabilidad

Colaboracion

Atributos: Usuarios
Id_Directvios Tipo_cargo
Id_Usuario

Mombre Usuario

Contrasenia

Fecha_Ingreso

Fecha Salida

Id_Cargo

Estado

Observaciones

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.67: Tarjeta CRC: Directivos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Reuniones
Responsabilidad Colaboracion
Atributos: Directivos
Id_Reunion Tipo_Reunion

Id_TipoReunion

Motive_Reunion

Fecha_Reunion

Nurmero_Acta

Estado

Id_Directivos

linkDocumentao

Observaciones

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.68: Tarjeta CRC: Reuniones.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tipo_Reunion
Responsabilidad Colaboracidn
Atributos:
Id_TipoReunion

Id_MombreReunion
Descripcion
Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.69: Tarjeta CRC: Tipo Reunién.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.6.5. Diagrama de datos

A continuacién, se muestra el diagrama de datos de la Segunda Iteracién:

nb g P munida :uslﬂﬂos uﬂ gestioncomunidad directivos.
ald_Usuario - int(255) /‘ g ld_Directivas : int{11)
- #ld_Usuario - int(11)

Cedula - varchar(50)
MNombres - varchar{50)
Apelidos - varchar{50)

Mombre_Usuario : varchar(25)
1 Contrasenia - varchan(50)

NombresCompletos : varchan100) mFacha_Ingreso - date

e_mail : varchar{50) @Fecha_Salida - date ﬂﬂ cstoocomumdod Je0.CoNe
C_elula:' varchar(10} #ld_Cargo - ini(11) ’ ,T #ld_Cargo - int(11)
Telefono - varchar(50) Estado - varchar(20) Mombre_Carge : varchar(0)
Seco : varchas(15) Observaciones x'ar;l_'lfar-’ﬁ['l]] 3 Descripcion_Cargo - varchar(500)
Estado : varchar(20) '
mFecha_Ingresa - dats ﬂ'ﬂ gestioncomunidad reuniones
Observaciones : varchar{500) #ld_Rsunion : int[11) n @ gestioncomunidad tipg_reunion
- mld_TipoRaunion - int{11) — ¢1d_TipoReunion : int(11)
Mativa_Reunian : varchar{300) MombreReunion - varchar{100)
mFecha_Reunion : date 3 Descripcion - varchan(500)

Mumera_Acta - varchan(20)
aEstado : varchar(20)

{ uld_Directives - int{11)
linkDocumanto - varchar(1000)
Obsarvacionas : varchar{500)

Figura 4.27: Diagrama de datos: Usuarios, Directivos y Reuniones
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.6.6. Diseno de Interfaz

A continuacién, se muestra los disenios de interfaz de la Segunda Iteracion:
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GEsTION ComunAL

1D | Cedula Nombre Completo

Figura 4.28: Diseno de Interfaz-Verificar nimero de cedula.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEsTiION COMUNAL

Cedula: 1805198478 Q
———
T

E_mail: |

celar: [ ]
Toeforo: [ ]

Sexo: | seLEcCoNE sexo ~|

Actividad: | seLeccione acTvap |~ |

Fecha: 01-08-2019

Figura 4.29: Disefio de Interfaz-Registrar Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEsTION CoMUNAL

Pagina Principal

Moedificar Usuario

ingresar Cedula:] |

Nombrer [ ]
potidos. [ ]

celulas [ ]
Cancelar
LSS —
Sexo: [ seLeccione sexo [~]
Actividad: | seLEccione AcTviDAD |~ |
Observaciones:| |
H Cedula Nombre Completo E-MAIL Celular Telefono Sexo

uario.asp ACCADR ERTTADAA

Figura 4.30: Diseno de Interfaz-Modificar Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEesTION COMUNAL

Eliminar Usuario

Ingresar Cedula:[ ] Buscar

Nombres: [ ]
Apellidos: [ ]

Celular: [ ]

Figura 4.31: Diseno de Interfaz-Eliminar Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Ingresar Nuevo Directivo

e [ ] |

Persona: IGISC."‘.R EDUARDO CURICHUMEI JEREZ |
N — —

=0 admin

Contrasefa: wid cscar
Fecha_Ingreso: View Saved Logins
targoa SELECCIONE CARGD "I

Nombres y Apellido del Directive | Nombre Usuario | Fecha de Ingreso
1 | OSCAR EDUARDO CURICHUME! JEREZ ADMIN 30,/04/2019 0:00:00 | ADMINISTRADOR |ACTIVO
2 | JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA | oscar 01/07/2018 0:00:00 | PRESIDENTE ACTIVO
3 | JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA | jerge 19/07/2019 0:00:00 | VOCAL ACTIVO
4 |EDUARDO JEREZ edu 18/07/2019 0:00:00 | VOCAL ACTIVO

Figura 4.32: Diseno de Interfaz-Registrar Directivos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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EsTION COMUNAL

Cambio de Cargo

Directivos: | seteccione Directivo
Cargo: | seteccione un Carge [~
Observaciones: |

Mombre Complete Nombre Usuario Fecha de Ingreso
1 |OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ ADMIN 30/04/2019 0:00:00 ADMINISTRADOR ACTIVD
2 [JORGE MANUEL MASAGUIZA MASAGUIZA oBcar O1/07/ 2078 0:00:00 PRESIDENTE ACTIVO
3 [JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA jorge 18/07/2019 0:00:00 VOCAL ACTIVO
4 |EDUARDO JEREZ edu 18/07/2019 0:00:00 VOCAL ACTIVO

Figura 4.33: Disenio de Interfaz-Cambio Cargo.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEsTION COMUNAL

Fin Periodo de Directivos

Directivos: | seleccione Directvo 7]| Finalizar Periodo
S——— =

Mombre Completo Hombre Usuario Fecha de Ingreso |
1 | OSCAR EDUARDD CURICHUMEI JEREZ ADMIN 30/04/2078 0c00:00 ADMIMNISTRADOR ACTIVO
2 | JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA oscar 01/07/2019 0:00:00 PRESIDENTE ACTIVO
3 | JORGE MAMUEL MASAQUIZA MASAQUIZA jorge 19/0772019 e00:00 VOCAL ACTIVO
4 | EDUARDO JEREZ edu 190772018 0e00:00 VOCAL ACTIVG

Figura 4.34: Disenio de Interfaz-Finalizar Periodo.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEsTION ComuMAL

Generar Reunion

Tipe de Reunion: [seleconre Tioa Reursn ] : sk Ganerar I
Motive de la Reunion: | | Cancatar I

R T TR

TIPO DE REUNION MOTIVO REUNION FECHA REUNION ESTADOD REPRESENTANTE
Reunion Ordinaria REUNION GENERAL 01010001 0:00:00 ACTIVD OSCAR EDUARDO CURICHUMED JEREZ

Figura 4.35: Diseno de Interfaz-Registrar Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Bworreenchy admin

CErrar st

GEesTioN ComunNAL

Tipo de Reunion: seleotione Tipo Reunion v Maodificar

Motive de la Reumien: | Cancalar

Fecha Reumbanc 112019
N —

] . E - Fecha Murmero de Limle Dl
RELNION Tipo Reumsion Motivo Reunion R Acin Estado h
1 Reunion Ordinaria  Roareon o e CLECCIONES DELCONSEIODE  23mazons 1 FINALIZADO ACTA1.docx

Figura 4.36: Diseno de Interfaz-Modificar Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTioN ComunNAL

Pagpna Principal Aclrrarnirsbracion R Dosnmanicon RACrsamieng or

Reportos

Subir Acta
Motive de Reunlon: | SELECCIONE MOTIVO DE REUNION v||  SubirActa
N — e
Dacumerta: Salecclonar archivo | Mingun archivo salaccionado
MOTIVO REUNION FECHA REUNION | HL- ACTA | DOCUMENTO

REUMNION DE DIRECTIVOS 2470512079 SIN DOCUMENTD
REUMIMON GEMNERAL 010172079 SIN DOCUMENTD
PRUEBA DE REUNIONES 01/07/2019 SIN DOCUMENTO
PARA COMPROBAR DIRECTIVG o7/08/2019 SIN DOCUMENTO

Figura 4.37: Disenio de Interfaz-Subir Acta de Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEesTioN ComunNAL Baervenato: sdmin

prran sessin

4] M . " Fecha Mumero de Limk Dd
RELKION Tipo Raunion Maotivo Foundion B Extado 0
1 Flpurion Ordanaris - 23042009 1 FINALIZADO ACTAl.decx
GOBIERNO
2 Hunss REUNION PARA GEMERAR IDEAS D CONSULTA s fzone 2 FINALIZADD ACTAZ docx
Extracrdinaria
3 REUNION SOBRE LA FISCALIZACION 2019 200872019 3 FINALIZADD ACTAI.docx
Extragrdiraria

Figura 4.38: Disefio de Interfaz-Modificar Acta de Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEesTioN ComunNAL

Finalizar Reunion

Mativo de Reunion: [RELINIGN DE DIRECTIVGS " Buscar Rewnlon
Y E—
Dacumants: I ] Muava

Tigs Reunion Mative Reunion Fecha Reunian Estada M- ACTA DDCUMENTD
Reunion Ordinaria REUMIOM DE DIRECTIVOS 24/05/2019 ACTIVO SIN DOCUMENTO
Reunlon Ordimaria REURION GENERAL /0172019 ACTIVO SIN DOCUMENTO
Reunion Ordinaria PRUEBA DE REUNIONES 0,/07/2018 ACTIVO 51N DOCUMENTOD
Reunion Ordinaria PARA COMPROBAR DIRECTIVO 07/08/2019 ACTIVO SIM DOCUMENTO
Reunion Ordinaria POR FRUEBA DIRECTIVO2 07/08/2019 ACTIVO 51N DOCUMENTO
Reunion Ordinaria POR PRUEBA DIRECTTVO3 07/oa/2018 ACTIVO 51N DOCUMENTO

Figura 4.39: Diseno de Interfaz-Finalizar Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

ACTIVAR REUNION
D REUNION: [ ] Busear | Rosmucr Rowsion
Motive de s Reunion: | || Acner Rewense

REUNION SOBRE ELECOONES DEL CONSEND DE GOEIERND
REUNION PARA GEMERAR IDEAS D OONSULTA

Figura 4.40: Diseno de Interfaz-Reanudar Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Beerrvenicio: ademin
Cefraf tesaien

GesTioNn ComunNAL

INFORME GEMERAL DE REUNIONES

m:.m Tigs Risanbonn Motivo Reunion

1 Ormais  CONSUODCGOMERNO . Bwowaons 1 FNAUZADO AcTAtdecr et e
. Raarion REUNION PARA GENGRAR I06AS D — . FNALZADO ACTAZdocx  OSCAREDUARDO
3 e naris  MEUNION SOBRE LA FISCALIZACION 2019 20/05/2019 3 FINAUZADO ACTARdocx coClITURRSE
d m REUNION DE DIRECTIVOS 240872019 ACTIVO mwm m"%
5 el REUNION GENERAL 010172019 ACTIN | SLEE CRCAR KRN S
% i PRUERA DE REUNIONES 010772019 ACTIVO B0 enTo Comcamen ez

Figura 4.41: Disenio de Interfaz-Informe de Reuniones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.6.7. Codificacién

= Método Agregar Usuarios

—_

protected void btnAgregar_Click(object sender, EventArgs e)

{

2 PersonasDAL dal = new PersonasDAL () ;

3 Personas usuarios = new Personas();

4 string cedula = txtCedula.Text;

5 int cant = dal.SelectRepetido(cedula);

6 if (cant >= 1){

7 1blMensajes.Text = "La_cedula ingresada ya existe.
Verifique, el numero de cedula.";

8 1blMensajes. Visible = true;

9 }

10 else{

11 if (txtCedula.Text = ""){

12 1blMensajes.Text = " Ingrese un numero, ,de Cedula.";

13 1blMensajes. Visible = true;

14 }

15 else{

16 if (txtNombres.Text = "" || txtApellidos.Text = "" ||
cbSexo.SelectedIndex = 0 || cbEstado.SelectedIndex —
0){
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17
18
19
20
21
22
23
24
25

26
27
28
29
30
31
32
33
34

35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
o1
52
53

IblMensajes.Text = ", Verifique los datos.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

try{

usuarios . Cedula = txtCedula . Text;
usuarios.Nombres = txtNombres. Text;

usuarios. Apellidos = txtApellidos.Text;

usuarios . NombresCompletos = txtNombres. Text + """ +
txtApellidos. Text;

usuarios .E_mail = txtEmail. Text;

usuarios . Celular = txtCelular.Text;

usuarios . Telefono = txtTelefono.Text;

usuarios.Sexo = cbSexo.Text;

usuarios . Estado = cbEstado.Text;

usuarios . Fechalngreso = txtFechaingreso.Text;

try{

dal.Insert (usuarios);

IblMensajes.Text = "La,Informacion del Usuario  se ha,
ingresado  correctamente";

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

Limpiar () ;

btnVerificar. Visible = true;

btnAgregar. Visible = false;

txtNombres. Visible = false;

txtApellidos. Visible = false;

txtEmail. Visible = false;

txtCelular. Visible = false;

txtTelefono. Visible = false;

cbSexo. Visible = false;

cbEstado. Visible = false;

txtFechaingreso. Visible = false;

btnCancelar. Visible = false;

btnCancelar2. Visible = true;

txtCedula.Focus () ;

t

catch{

IblMensajes.Text = "Noy,seingresado la_ Informacion del

Usuario. Ingrese datos, ,validos, y Vuelva, a Intentarlo";

81



o4
95
56
o7
58

59
60
61
62
63

64
65

[

© 00 N O Ut A= W N

10

11
12
13
14
15

IblMensajes. Visible = true;

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de MYSQL ,Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error_ de c#," + "<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

P

» Método Modificar Usuario

protected void btnModificar_ Clickl (object sender, EventArgs

e){
PersonasDAL dal = new PersonasDAL () ;

Personas usuario = new Personas();
if (txtCedula.Text = ""){
IblMensajes.Text = " Ingrese_un_numero de Cedula.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

if (txtNombres.Text = "" || txtApellidos.Text = "" ||
cbSexo. SelectedIndex = 0 || cbEstado.SelectedIndex =
0){

IblMensajes.Text = " Para, realizar la  Actualizacion debe
ingresar un, numero de  cedula, que  corresponde a un,
usuarios, de la, ,comunidad, para realizar la respectiva,
busqueda de_datos.";

IblMensajes. Visible = true;

Limpiar () ;

}

else{
try{
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usuario.Nombres = txtNombres. Text ;

usuario. Apellidos = txtApellidos.Text;

usuario.NombresCompletos = txtNombres. Text + "," +
txtApellidos . Text;

usuario.E_mail = txtEmail. Text;

usuario. Celular = txtCelular . Text;

usuario.Telefono = txtTelefono.Text;

usuario.Sexo = cbSexo.Text;

usuario . Estado = cbEstado.Text;

usuario.Observaciones = txtObservaciones. Text;

usuario.Cedula = txtCedula . Text;

bool correcto = dal.Update(usuario);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Registro_actualizado";

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

Limpiar () ;

txtCedula . Focus () ;

t

else{

IblMensajes.Text = "Problemas,al actualizar";

IblMensajes. Visible = true;

¥

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error_de_SQL_Server:_ " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error_ de_ c#," +"<br>" + Excepciones.

MensajePersonalizado;

P

s Método Eliminar Usuario

protected void btnEliminar_Click(object sender, EventArgs

)
83



© 0 N O Ut = W N

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

31
32
33
34

35

PersonasDAL dal = new PersonasDAL () ;
if (txtCedula.Text = ""){
IblMensajes.Text = " Ingrese un numero, de Cedula.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{
if (txtNombres.Text = "" && txtApellidos.Text = ""){
IblMensajes.Text = " Para Eliminar _Usuario_ debe_ ingresar un

ynumero, de cedula";
IblMensajes. Visible = true;
Limpiar () ;
¥
else{
try{
int cedula = Convert.ToInt32(txtCedula.Text);
bool correcto = dal.Delete(cedula);
if (correcto){
IblMensajes. Text = "Registro eliminado";
IblMensajes. Visible = true;
cargarDatos () ;
Limpiar () ;
txtCedula . Focus () ;
¥
else{
IblMensajes.Text = "Problemas al eliminar"';
IblMensajes. Visible = true;
¥
}catch (MySqlException excepcion){
Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);
IblMensajes.Text = "Error de SQL_ Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;
}
catch (Exception excepcion){
Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);
IblMensajes.Text = "Error, de c#," + "<br>" + Excepciones.

MensajePersonalizado;

Py
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= Método Agregar Nuevo Directivo

protected void btnAgregar_Click(object sender, EventArgs e)
{

DirectivosDAL dal = new DirectivosDAL () ;

Directivo directivo = new Directivo ();

string nombreUsuario = txtUsuario.Text;

int cant = dal.SelectRepetido (nombreUsuario);

if (cant >= 1){

IblMensajes . Text = "El Nombre de  Usuario ya existe.

Porfavor ingrese uno_ Nuevo,para, continuar., ";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

if (txtUsuarioComunidad.Text = "" || txtUsuario.Text =— "'
|| txtContrasenia.Text = ""){

IblMensajes.Text = "Falta, llenar datos.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{
if (cbCargo.SelectedIndex = 0){
IblMensajes.Text = " Seleccione el Cargo que  corresponde  al

pnuevo_directivo . "

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

try{

int idUsuario = Convert.ToInt32(txtIdUsuario.Text);
directivo .IdUsuario = idUsuario;
directivo.NombreUsuario = txtUsuario . Text;
directivo.Contrasenia = txtContrasenia.Text;
directivo.Fechalngreso = txtFechaingreso.Text;

int idcargo = Convert.Tolnt32(cbCargo. SelectedItem . Value);

directivo .IdCargo = idcargo;

directivo .Estado = "ACTIVO"' ;

try{

dal.Insert (directivo);

IblMensajes.Text = "La,Informacion  del, Nuevo,  Directivo se,,
ha ingresado, correctamente";

IblMensajes. Visible = true;
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34 cargarDatos();

35 Limpiar();

36 btnAgregar. Visible = false;

37 btnBuscar. Visible = true;

38 txtCedula.Enabled = true;

39 txtUsuarioComunidad. Visible = false;
40 txtUsuario. Visible = false;

41 txtContrasenia. Visible = false;
42 txtFechaingreso. Visible = false;
43 cbCargo. Visible = false;

44 btnCancelar. Visible = false;

45 btnCancelar2. Visible = true;

46 txtCedula.Focus();

47 '}
48 catch{
49 1blMensajes.Text = "Noyse ha ingresado la Informacion del,

Nuevo,  Directivo . Ingrese datos validos, y, Vuelva a
Intentarlo";

50 1blMensajes. Visible = true;

51 }

52 }catch (MySqlException excepcion){

53 Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;

54 1blMensajes.Text = "Error_de MYSQL_Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

55 1blMensajes. Visible = true;

56}

57 catch (Exception excepcion){

58 Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);

59 1blMensajes.Text = "Error_,de c#." +"<br>" 4+ Excepciones.
MensajePersonalizado;

60 1blMensajes. Visible = true;

61} } )} )}

= Método Modificar Cargo de Directivo

1 protected void btnCambiar_ Click(object sender, EventArgs e)

{

2 DirectivosDAL dal = new DirectivosDAL () ;
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Directivo directivo = new Directivo ();
if (cbDirectivos. SelectedIndex = 0 ){
IblMensajes.Text = " Debe seleccionar jun, directivo.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{
if (cbCargo.SelectedIndex =— 0){
IblMensajes.Text = " Debe seleccionar el _nuevo_cargo.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

if (txtObservaciones.Text =— ""){

IbIMensajes.Text = ", Ingrese observaciones  por el cambio de
ucargo.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

try{

int idCargo = Convert.Tolnt32(cbCargo. SelectedItem . Value) ;

directivo .IdCargo = idCargo;

directivo.Observaciones = txtObservaciones. Text;

int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbDirectivos.SelectedItem
. Value) ;

directivo.IdDirectivo = idDirectivo;

bool correcto = dal.Update(directivo);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Registro_actualizado";

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

Limpiar () ;

cbDirectivos.Focus();

}

else{

IblMensajes.Text = "Problemas, al actualizar";

IblMensajes. Visible = true;

h

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error,de SQL Server: " + '<br>" +

Excepciones. MensajePersonalizado ;
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}

catch (Exception excepcion){
Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;
IblMensajes.Text = "Error, de c#.," +"<br>" + Excepciones.

MensajePersonalizado;

Py

s Método Finalizar Periodo

protected void btnCambiar Click(object sender, EventArgs e)
{

DirectivosDAL dal = new DirectivosDAL () ;

Directivo directivo = new Directivo ();

if (cbDirectivos. SelectedIndex = 0){

IblMensajes.Text = " Debe seleccionar jun directivo.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

try{

directivo .Estado = "FINALIZADO" ;

directivo.FechaSalida = txtFechaSalida.Text;

directivo.Observaciones = txtObservaciones . Text;

int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbDirectivos.SelectedItem
.Value) ;

directivo.IdDirectivo = idDirectivo;

bool correcto = dal.UpdateBaja(directivo);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Registro actualizado";

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

cargarDirectivos () ;

Limpiar () ;

cbDirectivos.Focus();

}

else{

IblMensajes.Text = "Problemas al  jactualizar";

IblMensajes. Visible = true;

}
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}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error de MYSQL ,Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error_de c#," + "<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;
Py

= Método Agregar Reuniones

protected void bntGenerar_ Click(object sender, EventArgs e)

{
ReunionDAL dal = new ReunionDAL() ;

Reunion reunion = new Reunion () ;
if (cbTipoReunion. SelectedIndex ==0){
IblMensajes.Text = "Seleccion Tipo de Reunion.";

IblMensajes. Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "SeleccionTipo.de Reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
script ", txtJS, false);

}

else{
if (txtMotivoReunion.Text=""){
IblMensajes.Text = "Ingrese Motivo ,de Reunion.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" ) "Ingrese Motivo,de Reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

¥

else{

try{

int idTipoReunion = Convert.ToInt32(cbTipoReunion.
SelectedItem . Value) ;
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reunion .IdTipoReunion = idTipoReunion;

reunion . MotivoReunion = txtMotivoReunion . Text;

reunion . FechaReunion = txtFechaReunion. Text;

reunion . Estado = "ACTIVO" ;

reunion .linkDocumento = "SIN_DOCUMENTO" ;

int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbDEncargado. SelectedItem
. Value) ;

reunion.IdDirectivos = idDirectivo;

try{

dal.Insert (reunion);

IblMensajes.Text = "La,Reunion  ;se ha Generado, correctamente

"o,
)

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

Limpiar () ;

cbTipoReunion . Focus () ;

}

catch{

IblMensajes.Text = "No,se ha ,Generado la, Reunion. Ingrese,
datos  validos, y Vuelva a Intentarlo.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>"_ "No,se ha Generado la, Reunion. Ingrese datos validos
uyuVuelva a Intentarlo.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;

IbIMensajes.Text = "Error,de MYSQL Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de c#.," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

Frobd

90



N O Ot s W N

10
11
12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24
25

s Método Modificar Reuniones

protected void bntModificar_Click (object sender, EventArgs
e){

ReunionDAL dal = new ReunionDAL() ;

Reunion reuniones = new Reunion () ;

if (txtIdReunion.Text = ""){

IblMensajes.Text = " Ingrese ID REUNION. ";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Ingrese ID REUNION.")

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

txtIdReunion . Focus () ;

}

n

else{

if (txtNActa.Text = "" || txtMotivoReunion.Text = "" ||
cbTipoReunion. SelectedIndex = 0 ){

IblMensajes.Text = " Para, realizar la  Actualizacion la,

reunion debe tener,,todos los campos ingresados,
correctamente . " ;

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Para_realizar la  Actualizacion la reunion, debe
tener todos, los campos ingresados, correctamente.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{
if (txtObservaciones.Text=""){
IblMensajes.Text = " Para_realizar la actualizacion ingrese

L,Observaciones.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Para_realizar la actualizacion ingrese
Observaciones.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "

script ", txtJS, false);

txtObservaciones.Focus();

}
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else{

try{
int tipoReunion = Convert.ToInt32(cbTipoReunion.

SelectedItem . Value) ;

reuniones.IdTipoReunion = tipoReunion;
reuniones.MotivoReunion = txtMotivoReunion. Text;
reuniones.FechaReunion = txtFechaReunion. Text;

reuniones . NumeroActa = txtNActa.Text;

reuniones.linkDocumento = txtLinkDocumento.Text;

reuniones . Observaciones = txtObservaciones.Text;

int Idreunion = Convert.ToInt32(txtIdReunion.Text);

reuniones .IdReunion = Idreunion;

bool correcto = dal.Update(reuniones);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Registro actualizado";

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

Limpiar () ;

txtIdReunion . Enabled = true;

txtIdReunion . Focus () ;

txtIdReunion.Text = "";

bntModificar. Visible = false;

¥

else{

IblMensajes.Text = "Problemas, al actualizar";

IblMensajes. Visible = true;

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);

IbIMensajes.Text = "Error,de MYSQL Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de c#.," +"<br>" + Excepciones.

MensajePersonalizado;

Py
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s Método Finalizar Reuniones

protected void bntFinalizar_Click(object sender, EventArgs
o)

ReunionDAL dal = new ReunionDAL() ;

Reunion reuniones = new Reunion () ;

if (cbMotivoReunion. SelectedIndex = 0){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = " ,Seleccione Motivo_de Reunion para,
Finalizar Reunion.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Seleccione, Motivo, de, ;Reunion para, Finalizar Reunion
)5

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
script ", txtJS, false);

n

}

else{

if (txtNumeroActa.Text=—""){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = " Para,finalizar la,reunion, debe

constatar el NUMERO DE_ACTA.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Para, finalizar /la reunion debe constatar el NUMERO
DE ACTA.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

n

}

else{

if (txtDocumento.Text=""){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = " Para, finalizar la, reunion. debe
constatar el DOCUMENIO. " ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Para,finalizar la_ reunion debe constatar el
DOCUMENTO. ") ;

ScriptManager. RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
script", txtJS, false);

n

}

else{
try{
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reuniones . Estado = "FINALIZADO";

int motivoreunion = Convert.ToInt32(cbMotivoReunion.
SelectedItem . Value) ;

reuniones .IdReunion = motivoreunion ;

bool correcto = dal.UpdateFinalizar(reuniones);

if (correcto){

IblMensajes . Text = "Reunion_ Finalizada.";

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

cargarReunion () ;

cbMotivoReunion . Focus () ;

cbMotivoReunion . SelectedIndex = 0;

txtDocumento . Text = ;

txtNumeroActa . Text = ;

cbMotivoReunion . Enabled = true;
bntBuscar. Visible = true;
bntFinalizar. Visible = false;

}

else{
IblMensajes.Text = "Problemas,al Finalizar Reunion.";
IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Problemas  al Finalizar  Reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

¥

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;

IbIMensajes.Text = "Error, de MYSQL Server: " + "<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

¥

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de c#.," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;
P

» Método Activar Reunion

94



N O Ot s W N

10
11
12

13
14

15

16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34

protected void bntModificar_ Click (object sender, EventArgs

e){
ReunionDAL dal = new ReunionDAL() ;

Reunion reuniones = new Reunion () ;
if (txtIdReunion.Text = ""){
IblMensajes.Text = " Ingrese ID Reunion.";

IblMensajes. Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Ingrese ID Reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script ", txtJS, false);

}

else{

if (txtObservaciones.Text = ""){

IblMensajes.Text = " Ingrese observacion para,activar la,
reunion.";

IblMensajes. Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Ingrese observacion para activar la, reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{

try{

reuniones . Estado = "ACTIVO';

reuniones . Observaciones = txtObservaciones. Text;
int Idreunion = Convert.ToInt32(txtIdReunion.Text);
reuniones .IdReunion = Idreunion;

bool correcto = dal.UpdateActivar(reuniones):;

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Reunion  activada  exitosamente.";
IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

txtIdReunion . Focus () ;

txtIdReunion . Enabled = true;

txtIdReunion.Text = "";

nn

txtMotivoReunion . Text = ;

nn

txtObservaciones . Text = ;

}

else{
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IblMensajes.Text = "Problemas al activar la REUNION.
Verifique conexion a la base de datos.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Problemas al jactivar la REUNION.  Verifique conexion
sagla base de datos.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

¥

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;

IbIMensajes.Text = "Error, ,de MYSQL Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

¥

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error,de c#," + "<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;
Pl

s Método Subir Actas

protected void bntSubirActa_Click(object sender, EventArgs

e){
ReunionDAL dal = new ReunionDAL () ;

Reunion reuniones = new Reunion () ;
if (cbMotivoReunion. SelectedIndex = 0){
IblMensajes.Text = " Seleccione Motivo,de Reunion para,,

Finalizar Reunion.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{
if (txtNumeroActa.Text = ""){
IblMensajes.Text = " Ingrese numero de acta.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{
if (FileUpload2.HasFile){
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string extension = Path.GetExtension(FileUpload2.FileName) ;

if (extension.ToLower() != ".doc" && extension.ToLower() !=
".docx" && extension.ToLower() != ".pdf"){

IblMensajes.Text = "Seleccione  otro, tipo.de archivo.";

IblMensajes. Visible = true;

h

else{

int filezise = FileUpload2.PostedFile.ContentLength;

if (filezise > 12582912){

IbIMensajes . Text = "Tamaflo maximo, de archivo.(12MB),,
excedido.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

string documento = FileUpload2.FileName;

int cant = dal.SelectComparacionDocumento (documento) ;
if (cant >= 1){
IblMensajes.Text = "El nombre del jarchivo ya se encuntra

asignado. Porfavor  cambiar el nombre  del archivo. ";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

try{

FileUpload2.SaveAs(Server.MapPath("/") + "/Archivo/Actas/"
+ FileUpload2.FileName) ;

reuniones.linkDocumento = FileUpload2.FileName;

reuniones . NumeroActa = txtNumeroActa.Text;

int motivoreunion = Convert.ToInt32(cbMotivoReunion.
SelectedItem . Value) ;

reuniones .IdReunion = motivoreunion;

bool correcto = dal.UpdateActa(reuniones);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Acta subida,al servidor ,con exito.";

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

cargarReunion () ;

cbMotivoReunion . Focus () ;

cbMotivoReunion. SelectedIndex = 0;

txtNumeroActa. Text = "";

}
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else{

IblMensajes.Text = "Problemas, al subir acta. Verifique,,
conexiongal servidor.";

IblMensajes. Visible = true;

t

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error de MYSQL ,Server: " + '<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

¥

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error,de c#," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;
PP

else{
IblMensajes.Text = "Seleccione archivo.";
IblMensajes. Visible = true;

Py

s Método Modificar Actas

protected void bntSubirActa_Click(object sender, EventArgs

e){
ReunionDAL dal = new ReunionDAL () ;
Reunion reuniones = new Reunion () ;
if (txtIdReunion.Text=""){
IblMensajes.Text = " Ingrese ID REUNION. ";
IblMensajes. Visible = true;
txtIdReunion . Focus () ;

}

else{

string userName2 = HttpContext.Current. User.Identity .Name;

int Idr2 = Convert.Tolnt32(txtIdReunion. Text) ;
int cant2 = dal.SelectConteoMoficarActa (Idr2, userName2);
if (cant2==0){

IblMensajes. Text = "Ingrese ID_REUNION que se encuentra en,

la consulta.";
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IblMensajes. Visible = true;

}

else{

if (FileUpload2.HasFile)({

string extension = Path.GetExtension (FileUpload2.FileName) ;

if (extension.ToLower() != ".doc" && extension.ToLower() !=
".docx" && extension.ToLower() != ".pdf"){

IblMensajes.Text = "Seleccione otro, tipo.de archivo.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{

int filezise = FileUpload2.PostedFile.ContentLength;

if (filezise > 12582912){

IblMensajes.Text = "Tamaifio maximo,de archivo (12MB),,
excedido.";

IblMensajes. Visible = true;

}

else{
if (txtObservaciones.Text =— ""){
IbIMensajes.Text = "Ingrese observaciones por.la

modificacion  del archivo.";
IblMensajes. Visible = true;

}

else{

try{

FileUpload2.SaveAs(Server.MapPath("/") 4+ "/Archivo/Actas/"
+ FileUpload2.FileName) ;

reuniones.linkDocumento = FileUpload2.FileName;

reuniones . Observaciones = txtObservaciones.Text;

int idreunion = Convert.ToInt32(txtIdReunion.Text);

reuniones .IdReunion = idreunion;

bool correcto = dal.UpdateArchivoActa(reuniones);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Acta subida,al servidor ,con exito.";

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

txtIdReunion.Text = "";

txtIdReunion . Focus () ;

txtObservaciones . Text = ;

}
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else{

IblMensajes.Text = "Problemas, al subir acta. Verifique,,
conexion_al_servidor.";

IblMensajes. Visible = true;

t

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error de MYSQL ,Server: " + '<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

¥

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error,de c#," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;
PP

else{
IblMensajes.Text = "Seleccione archivo.";
IblMensajes. Visible = true;

Py

4.3.6.8. Pruebas de Aceptacién

A continuacién, se muestra las pruebas de aceptacién de la Segunda Iteracion:
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CASO DE PRUEBA

Codigo: 3 N? Historia de Usuario: 3

Historia de Usuario: Registro de Usuarios.

Condiciones de Ejecucion: El Presidente debera solicitar al usuario la informacion solicitada por el sistema.

Entrada/Pasos de Ejecucidn:

Crear Usuarios

Seleccionar la pestafia Usuarios, la opcidn Crear Usuarios.

Ingresar la informacion del usuario para registrar en |a base de datos.

Luego seleccionar la opcidn Agregar.

Modificar Usuarios

Seleccionar la pestafia Usuarios, la opcidn Modificar Usuarios.

Introducir la cedula del usuario para buscar la informacién que desea modificar.
Modifigue la Informacién del usuario gue se ha ingresado incorrectamente en el sistema.
Luego seleccionar la opcion Modificar.

Eliminar Usuarios

Seleccionar la pestania Usuarios, la opcidn Eliminar Usuarios.

Introducir la cedula del usuario que desea eliminar,

Confirmar si el usuario a eliminar es correcto.

Luego seleccionar la opcion Eliminar.

Resultado Esperado: La informacion del usuario sera guardado, modificado o eliminado en la base de datos.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizo correctamente.

Tabla 4.70: Caso de Prueba: Ingreso de usuarios al sistema.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

CASO DE PRUEBA

Cadigo: 4 | MN? Historia de Usuario: 4

Historia de Usuario: Asignacion de usuarios para la directiva de la comunidad.

Condiciones de Ejecucion: El Expresidente debera solicitar que los directivos ingresen un nombre de usuario
y una contrasefia para poder ingresar al sistema.

Entrada/Pasos de Ejecucidn:

Ingresar Nuevo directivo

Seleccionar la pestana Directivos, la opcidn Nuevo Directivo.

Seleccionar los campos correspondientes para registrar al nuevo directivo en la base de datos.
Luego seleccionar la opcion Agregar.

Cambio de Cargo

Seleccionar la pestafia Directivos, la opcidn Modificar Cargo.

Seleccionar el directivo y modificar el cargo que se ha ingresado incorrectamente al sisterna,
Luego seleccionar la opecldn Cambiar.

Finalizar Periodo

Seleccionar la pestafia Directivos, la opcidn Finalizar Periodo.

Seleccionar el directivo, el estadoy asignar fecha de salida, en la caja de observaciones llenarla si hay alguna.
Confirmar si el directivo ha finalizado su periodo.

Luego seleccionar la opcidn Finalizar.

Resultado Esperado: La informacion del nuevo directivo sera guardado en la base de datos.
El cargo del directivo podra ser modificado. Finalizar el periodo del directivo sin inconsistencias,

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizd correctamente.

Tabla 4.71: Caso de Prueba: Asignacién de usuarios para la directiva de la
comunidad.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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CASO DE PRUEBA

Codigo: 5 | N2 Historia de Usuario: 5

Historia de Usuario: Generar reuniones.

Condiciones de Ejecucién: Solo el presidente o vicepresidente podrdn generar una reunién.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Generar Reunidn

Seleccionar la pestaiia Reuniones, la opcidn Generar Reunion.

Seleccionar el tipo de reunion e ingresar el motivo de reunidn.

Luego dar clic en el botén Generar para registrar la reunién.

Modificar Reunion

Seleccionar la pestafia Reuniones, la opcion Modificar Reunién.

Buscar la reunion a modificar con el id de reunion.

Madifique la informacién de la reunién que se ha ingresado incorrectamente en el sistema.
Luego seleccionar la opcion Modificar.

Subir Acta

Seleccionar la pestafia Reuniones, la opcidn Subir Acta.

El secretario(a) debe subir el archivo del acta e ingresar el namero de acta.

Luego dar clic en el botdn subir acta para registrar los cambios.

Modificar Acta

Seleccionar la pestafia Reuniones, la opcion Modificar Acta.

Ingresar el ID REUNION y subir el nuevo archivo del acta, luego dar clic en el boton Modificar
para registrar la modificacion.

Finalizar Reunion

Seleccionar la pestana Reuniones, la opcion Finalizar Reunidn.

Seleccionar y llenar los campos necesarios para finalizar la reunidn.

Luego dar clic en el botdn Finalizar.

Activar Reunion

Seleccionar la pestafia Reuniones, la opcion Activar Reunidn.

Buscar la reunion con el ID REUNION e ingresamos las observaciones, damos clic en el boton
Activar Reunion para reanudar la reunion finalizada.

Informe Reunidn

Seleccionar la pestana Reuniones, la opcidn Informe General de Reunidn.

El informe mostrara todas las reuniones con su respectiva informacidn.

Resultado Esperado: La informacion de la reunién serd guardado en la base de datos. Se
podra modificar la informacién de las reuniones sin ningin problema, pero solo el presidente
podra realizar dichos cambios.

Las actas podran ser subidas al servidor sin ninglin problema, y se podra visualizar la
informacion de las reuniones en el informe.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizo correctamente.

Tabla 4.72: Caso de Prueba: Generar reuniones.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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4.3.6.9. Resultados de la Segunda Iteracion

Como resultado de la entrega de la segunda iteracion que consta de los moédulos de
Registro de Usuarios, Asignaciéon de usuarios para la directiva de la comunidad
y Generacién de reuniones, el cliente qued6 satisfecho con las funcionalidades
de los médulos que se desarrollaron, la segunda iteracion se ha concluido sin
ningtin problema manifestado por el cliente. A continuacién, se realizar la Tercera

iteracién.

4.3.7. Desarrollo de la Tercera Iteracion

Se realizara la descripcion general de las tareas respectivas de la sexta historia de
usuario, que pertenece a la tercera iteracion. Como se indica en la planificacion
se desarrollard el modulo de control de asistencia de los usuarios y directivos
de la comunidad. En la Tabla 4.72 se muestra de manera general las tareas de

ingenieria correspondientes a la historia de usuario nimero 6 para cumplir con la

planificacién.
Mumerc | Mumero | Esfuerzo Mombre de la Tarea
de de
Tarea Historia

27 & 1 Disefio de la base de datos para el control de asistencia.

28 6 1 Disefio de la interfaz para la Gestion del control de asistencia.

29 & 2 Validacién de datos para registrar correctamente el control de asistencia.

30 & 2 Crear Triggers para realizar la acumulacion de multas de atraso y faltas de
los usuarios en un solo valor acumulativo, para realizar el cobro respectiva
de las multas en su totalidad o con el descuento aprobado por los usuarios
en la reunion.

3 Guardar la informacidn del control de asistencia en la base de datos.

32 Modificar la informacion de la base de datos de la asistencia.

33 Informe General, Informe por Usuario e Informe por Estado sobre el control
de asistencia.

4.3.7.1.

Tabla 4.73: Tareas a Realizar de la Historia de Usuario 6.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Estimacion de la Tercera Iteracion

A continuacion, se muestra la estimaciéon de la Tercera Iteracién:
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6 20/05/2019 02/06/2019 14 112
TOTAL ESTIMACION: 14 112

Tabla 4.74: Horas asignadas para el desarrollo de la Iteraciéon 3.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.7.2. Bocetos de la Historia de Usuario 6

En las siguientes figuras se muestran los bocetos de la Historia de Usuario 6 que

forman parte de la Tercera Iteracion.

Figura 4.42: Boceto de Control de Asistencia.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.43: Bosquejo de Modificar Asistencia.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.44: Boceto de Informe Asistencia Por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.45: Boceto de Informe Asistencia Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.46: Boceto de Informe Asistencia Por Estado.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.7.3. Descripcién de las Tareas de Ingenierias

En base a la planificacién se ha realizado las tareas de ingenieria, en estas se
ha asignado el tiempo de estimacion para el desarrollo de cada una de ellas. Si
el cliente estd satisfecho con el desarrollo de las tareas, que forman parte de la
historia de usuario, esto cumplird con las necesidades del cliente y de este modo
se culminard la tercera iteracion. A continuacién, se muestra el desarrollo de las

tareas de la historia de usuario.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 27 | Numero de Historia: 6
Mombre de Tarea: Disefic de |la base de datos para el control de asistencia.
Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 20/05/2019 Fecha Fin: 20/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se creara |a tabla asistencias y multas de asistencia en la base de datos, para registrar la
informacian del control de asistencia que se realizaran en la comunidad por cada reunidn.

Tabla 4.75: Tarea 27 de la Historia de Usuario N.-6.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 28 | Numero de Historia: 6
Mombre de Tarea: Disefio de |a interfaz para la Gestion del control de asistencia.
Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 21,/05/2019 Fecha Fin: 21/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se Disefara la interfaz, donde el secretariofa) o los directivos asignados podran ingresar
la informacion del control de asistencia que se realizaran en la comunidad.

Tabla 4.76: Tarea 28 de la Historia de Usuario N.-6.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 29 | Numero de Historia: 6

Mombre de Tarea: Validacion de datos para registrar correctamente el control de asistencia.
Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 220572019 Fecha Fin: 23/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e requiere validar los datos del control de asistencia antes de ingresar a la base de datos,
para no ingresar datos nulos o datos errdneos.

Tabla 4.77: Tarea 29 de la Historia de Usuario N.-6.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numera de Tarea: 30 | Numero de Historia: 6

Mombre de Tarea: Crear Triggers para realizar la acumulacion de multas de atraso v faltas de los
usuarios en un solo valor acumulative, para realizar el cobro respectivo de las multas en su totalidad o
con el descuento aprobado por los vsuarios en la reunion.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 24/05/2019 Fecha Fin: 25,/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Los Triggers ayudaran a registrar por cada usuvario las multas de atrasos v faltas en la tabla
multas de asistencia después de ingresar datos en la tabla asistencias, para poder contralar de mejor
manera los cobros.

Tabla 4.78; Tarea 30 de la Historia de Usuario N.-6.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 31 | Numero de Historia: 6

Mombre de Tarea: Guardar |a informacion del control de asistencia en la base de datos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Fecha Inicio: 26/05/2019 Fecha Fin: 29/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e guardara la informacion del control de asistencia con las respectivas multas de atrasos
o faltas, para registrarlos en la base de datos v realizar el respectivo cobro.

Tabla 4.79: Tarea 31 de la Historia de Usuario N.-6.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 32 | Numero de Historia: 6
Mombre de Tarea: Modificar la informacién de la base de datos de la asistencia.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 29/05/2019 Fecha Fin: 31/05/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se modifica la informacion de la asistencia, para rectificar las datos mal ingresados en la
base de datos.

Tabla 4.80: Tarea 32 de la Historia de Usuario N.-6.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numera de Tarea: 33 | Numero de Historia: 6

Mombre de Tarea: Informe General, Informe por Usuario & Informe por Estado sobre el control de
asistencia.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 01/06/2019 Fecha Fin: 02/06/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e realizard la visuvalizacion de los Informes Generales, por usuario o por estado para
manifestar a los usuarios sus Atrasos o sus Ausencias.

Tabla 4.81: Tarea 33 de la Historia de Usuario N.-6.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.7.4. Tarjetas CRC: Historia de usuario 6

En las siguientes tablas se muestran las tarjetas CRC, estas tarjetas son de gran

utilidad para la Tercera Iteracion.

Asistencia
Responsabilidad Colaberacién
Atributos: Usuarios
Id_Asistencia Reuniones
Id_Usuario Directivos

Id_Reunion
Id_Directivos
Fecha_Asistencia
Estado
ValorMulta
MontoPago
SaldoTotal
EstadoDeuda
Métodos
Agregar
Editar

Buscar

Tabla 4.82: Tarjeta CRC: Control de Asistencia.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.7.5. Diagrama de datos

A continuacién, se muestra el diagrama de datos de la Tercera Iteracion:
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- ug gestioncomunidad reuniones ug gestioncomunidad asistencia

?1'" ¢1d_Reunion : int{11) M1 gld_Asistencia - int(11)

f 4 gld_TipoReunion - int{11) I'.I { gld_Usuario : int{11)
aMotive_Reunion : varchar({300) n #ld_Reunion : int{11)
mFecha_Reunion : date { #ld_Directivos : int{11)
@MNumero_Acta : varchar(20) mFecha_Asistencia : date
@Estado : varchar(20) aEstado : varchar(20)

_" gld_Directivos ; int(11) oValorMulta : varchar(20)
@linkDocumento - varchar(1000) @MontoPago : varchar(20)
@0bservaciones : varchan(500) #SaldoTotal : decimal(9.2)

sEstadoDeuda : varchar(20)

u O gr:-stjoncamuﬁldad directivos n € gestioncomunidad usuarios

~— gld_Directivos : int(11) =7 gld_Usuario : int(11)
uld_Usuario - int(11) * | @Cedula : varchar(50)
@Mombre_Usuario : varchar(25) @Mombres : varchar({50)
@Contrasenia : varchar(50) aApellidos : varchar{50)
mFecha_lngreso - date mMombresCompletos : varchar(100)
mFecha_Salida - date 5e_mail : varchar(50)

-— gld_Cargo - int{11) aCelular : varchar(10)
aEstado : varchar(20) @ Telefono : varchar(50)
g 0bservacionas - varchan500) @Sexo : varchar(15)

@Estado : varchar{20)
mFecha_Ingreso - date
@Observaciones : varchar(500)

Figura 4.47: Diagrama de datos: Control de Asistencia.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.7.6. Diseno de Interfaz

A continuacion, se muestra los disenos de interfaz de la Tercera Iteracion:

GEsTION COMUNAL

CONTROL DE ASISTENCIA

Reunion: I SELECCIONE MOTIVO DE REUNION »

Valor Multa Atraso: |l].{|] | Listar Dirgctreos
Valor Multa Ausencia: [0,00 |
Fecha: |04-07-2019 | Cancelar

Figura 4.48: Diseno de Interfaz-Control de Asistencia.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTioN ComunNAL

CONTROL DE ASISTENCIA

Reunion: REUKION SOBRE ELECCIONES DEL COMSEID DE GOBIERNG
Valor Multa Atragse: 0,00
Valor Multa Ausenciaz 0.00

Fecha-Hora: 22052019 Cancelar

Verifique si el Usuario o Directivo esta PRESENTE, ATRASADO O AUSENTE

10 | NOMBRE COMPLETO ESTADO ASISTENCIA

1 | OSCAR EDUARDD CURICHUMBI JEREZ C)pRESENTE (JATRASADO () AUSENTE FASAR LISTA
F e
& | DYTYYYD HHSHHEHES EAXCACAKAKAS MCACAKAICAKS (PRESENTE () ATRASADO () AUSENTE PASAR LISTA
& [ DYTVYYD HHSHHHHHS EAKKAKAKAKAR AKAKAKAKAKA \_VPRESENTE |/ ATRASADD [ ALSENTE FASAR LISTA

Figura 4.49: Disenio de Interfaz-Control de Asistencia Usuarios.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioN COMUNAL

CONTROL DE ASISTENCIA

Reunien: REUNION S08RE ELECCIOMES DEL COMSEND DE GOBIERMO  ~
Valor Multa Atraso:  0.00
Valor Multa Ausencla: 0.00

Fecha-Hora: 22-05-2019 Cancelar

Verifique si el Usuario o Directivo esta PRESENTE, ATRASADO O AUSENTE

NOMBRE COMPLETO ASISTEMCIA

PASAR LISTA

& | DYTAYD HHSHHHHEHS KAKKAKAKAKAA AKAKAKAKAKA CIPRESENTE ) ATRASADO ) AUSENTE FASAR LISTA

Figura 4.50: Disenio de Interfaz-Control de Asistencia Directivos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEesTioNn ComuNAL

MODIFCAR ASISTENCIA
Reunfon: | SELECCIONE MOTIVO DE REUNION | | Buscar Asistencia I
Usuario: | SELECCIONE USUARIO v Cancelar

Valor Mults Atrase:  |0,00 |

Valor Multa Ausencis: [0,00 |

Estada: |5II.ICCIM ESTADD 'VI

Figura 4.51: Disefio de Interfaz-Modificar Asistencia.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioNn CoMUNAL

INFORME ASISTENCIA GENERAL

Reunion: [HH“MI[ECMSMLMDI}[ GOHRLEE BNy Generar Informe

. REUMON SOBRE ELECCIONES DEL CONSEXO € | oo f o - -
GOBIERMO
BERFERFRFRRRRFFFFEERRRRRFRRFFFF mmmﬁ ELECCIONES DEL CONSEIO D | ocernime 000 f.00 £.00

Figura 4.52: Disenio de Interfaz-Informe General de Asistencia.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTioN ComuNAL

INFORME ASISTENCIA POR USUARID

Usuario: Immm Cenerar bnforme

RELMION SOBRE ELECCIOMES DEL COMNSEND DE
GOBERMND

ADMMISTRADOR | REUMION PARA GEMERAR IDEAS D COMSLALTA
ADMMISTRADOR | REUMION SOBRE LA RSCALACION 2016

Figura 4.53: Disefio de Interfaz-Informe Asistencia Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioNn ComunNAL

INFORME ASISTENCIA POR ESTADO

Estado: |ATRAsSADO I Generar Informe

FEEFFFEFFFFEFEFEFFFFFFFEFEEEEFF E‘;L:;'S;:m Lo i ATRASADO | 2.00 4 0.00 o.00

Figura 4.54: Diseno de Interfaz-Informe Asistencia Por Estado.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.7.7. Codificacion

s Método Controlar Asistencias

1 protected void gvCargarDatos_ RowCommand(object sender,
GridViewCommandEventArgs e){
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AsistenciaDAL dal = new AsistenciaDAL();

Asistencias asistencia = new Asistencias () ;

Culturelnfo culture = new Culturelnfo("en—-GB");

if (e.CommandName = "Select"){

int rowIndex = Convert.Tolnt32 (e.CommandArgument) ;

GridViewRow row = gvCargarDatos.Rows|[rowIndex |;

Label Id = row.FindControl("ID") as Label;

Button B = row.FindControl("bntPasarLista") as Button;

RadioButtonList RP = row.FindControl("rbtEstado") as
RadioButtonList ;

if (cbReunion. SelectedIndex = 0){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Seleccione ;Reunion  para, ,continuar  con,,
el control de asistencia."; String
txtJS = String.Format('<script>alert (’{0}’);</script>",
"Seleccione  Reunion para,continuar, con el control de,
asistencia.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

h

else{

decimal argument = Convert.ToDecimal (txtValorAtraso.Text,
culture) ;

int count = BitConverter.GetBytes(decimal.GetBits(argument)
13]) [2];

if (count > 2){

IblMensajes.Text = "Ingrese_ solo_dos decimales.";

IblMensajes. Visible = true;

txtValorAtraso.Focus();

}

else{

decimal argument2 = Convert.ToDecimal(txtValorFalta.Text,
culture);

int count2 = BitConverter.GetBytes(decimal.GetBits (
argument2) [3]) [2];

if (count2 > 2){

IblMensajes.Text = "Ingrese  solo,dos decimales.";

IblMensajes. Visible = true;

txtValorFalta.Focus() ;

}
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else{

if (RP.SelectedValue = ""){
IblMensajes. Visible = true;
IblMensajes.Text = "Verifique, si el Usuario o Directivo,,

esta PRESENTE, AATRASADO_O_AUSENTE. " ;
String txtJS = String.Format

("<script>alert (’{0}’);</script>", "Verifique  si el
Usuario o, Directivo esta PRESENTE, ATRASADO O, AUSENTE. ")

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script ", txtJS, false);

}

else{

if (RP.SelectedValue = "ATRASADO" && txtValorAtraso.Text
= "0.00"){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Asigne ,valor,,de atraso.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Asigne  valor de atraso.");

ScriptManager .

RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "script',
txtJS, false);

txtValorAtraso.Focus();

}

else if (RP.SelectedValue = "ATRASADO"){

try{

int idusuario = Convert.TolInt32(Id.Text);

asistencia.IdUsuario = idusuario;

int idreunion = Convert.ToInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;
asistencia.ldReunion = idreunion;

int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbID. SelectedItem . Value);

asistencia .
IdDirectivos = idDirectivo;
asistencia .FechaAsistencia = txtFecha.Text;
asistencia .Estado = RP. SelectedValue;
asistencia.ValorMulta = txtValorAtraso.Text;
asistencia . EstadoDeuda = "PENDIENTE" ;

try{
int Idusuario2 = Convert.ToInt32(Id. Text);
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int Idreunion2 = Convert.TolInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;

int cant = dal.SelectRepetido(Idusuario2, Idreunion2);

if (cant >= 1){

IblMensajes.Text = "El usuario ha pasado la lista en la,
reunion ;seleccionada . Verifique si la reunion es la
correcta o verifique el reporte, de  asistencias , para,
comprobar,,que_ usuarios han, pasado la lista en la reunion
seleccionada . ";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "El usuario, ha, pasado,la lista en,la, reunion,,
seleccionada . Verifique  sila,reunion es la  correcta o,
verifique el reporte de  asistencias , para, comprobar que
usuarios han pasado la lista en la reunion seleccionada.
")

ScriptManager. RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
"script", txtJS, false);
IblMensajes.
Visible = true;

t

else{

dal.Insert (asistencia);

IblMensajes.Text = "El Usuario a ,Pasado la Lista.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "El,Usuario a Pasado la Lista.");

ScriptManager .
RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "script',
txtJS, false);

IblMensajes. Visible = true;

B. Visible = false;

}
}

catch{

IblMensajes.Text = "Ocurrio un ,problema  al pasar la lista .
Verifique  la  conexion a la base de datos.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script

>", "Ocurrio un problema  al pasar la, lista . Verifique la

conexion a la base de datos.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
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"script", txtJS, false);
IblMensajes.
Visible = true;
¥
t

catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;
IblMensajes.Text = "Error, ,de MYSQL Server: " +
"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;
IblMensajes. Visible = true;

¥

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;
IblMensajes.Text = "Error_ de c#," +

"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

}

¥

if (RP.SelectedValue = "AUSENTE" && txtValorFalta.Text =
"0.00"){ IblMensajes
. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Asigne valor de  Ausencia."';

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Asigne valor de Ausencia.");

ScriptManager .

RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "script"',
txtJS, false);

txtValorFalta.Focus();

}

else if (RP.SelectedValue =— "AUSENTE"){

try{

int idusuario = Convert.Tolnt32(Id.Text);

asistencia.IdUsuario = idusuario;

int idreunion = Convert.ToInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;
asistencia.ldReunion = idreunion;

int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbID. SelectedItem . Value);

asistencia.
IdDirectivos = idDirectivo;

asistencia.FechaAsistencia = txtFecha.Text;
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asistencia .Estado = RP. SelectedValue;

asistencia.ValorMulta = txtValorFalta.Text;

asistencia . EstadoDeuda = "PENDIENTE" ;

try{

int Idusuario2 = Convert.ToInt32(Id.Text);

int Idreunion2 = Convert.TolInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;

int cant = dal.SelectRepetido(Idusuario2, Idreunion2);

if (cant >= 1){

IblMensajes . Text = "El jusuario_ha pasado,lalista _en la,
reunion ;seleccionada . Verifique  si  la, reunion es  la,
correcta o, verifique el reporte de  asistencias , para
comprobar,,que usuarios, han, pasado la lista en la, reunion
useleccionada . ";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>"_ "El usuario ha pasado la lista en, la reunion,
seleccionada . Verifique  si la reunion es la correcta o
verifique el reporte de jasistencias , para comprobar  que
usuarios, han, pasado la, lista en,la, reunion  seleccionada .
")

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
"script", txtJS, false);

IblMensajes.
Visible = true;
}
else{
dal.Insert (asistencia);
IblMensajes.Text = "El Usuario a Pasado_la Lista.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "El Usuario a Pasado la Lista.");

ScriptManager .
RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "script"',
txtJS, false);

IblMensajes. Visible = true;
B. Visible = false;

}
}

catch{
IblMensajes.Text = "Ocurrio un ,problema  al pasar la lista .

Verifique  la  conexion a la base de datos.";
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String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>"_ "Ocurrio un problema  al pasar la lista . Verifique, la

conexion a  la base de datos.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
"script", txtJS, false);
IblMensajes.
Visible = true;
}
}

catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;
IblMensajes.Text = "Error, de MYSQL ,Server: " +
"<br>" + Excepciones.MensajePersonalizado;
IblMensajes. Visible = true;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);
IblMensajes.Text = "Error de c#," +

"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

}

¥

if (RP.SelectedValue = "PRESENTE"){

try{

int idusuario = Convert.TolInt32(Id.Text);

asistencia.IdUsuario = idusuario;

int idreunion = Convert.ToInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;
asistencia.ldReunion = idreunion;

int idDirectivo = Convert.Tolnt32(cbID. SelectedItem . Value);

asistencia .

IdDirectivos = idDirectivo;

asistencia .FechaAsistencia = txtFecha . Text;

asistencia .Estado = RP. SelectedValue;

asistencia.ValorMulta = "0.00";

asistencia . EstadoDeuda = "NINGUNA";

try{

int Idusuario2 = Convert.ToInt32(Id. Text);

int Idreunion2 = Convert.TolInt32(cbReunion. SelectedItem .
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Value) ;

int cant = dal.SelectRepetido(Idusuario2, Idreunion2);

if (cant >= 1){

IblMensajes.Text = "El usuario ha pasado la lista en la,
reunion seleccionada . Verifique si la reunion es la
correcta o, verifique el reporte, de  asistencias , para
comprobar, que  usuarios,  han pasado la lista en la reunion
L seleccionada . ";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "El usuario ha, pasado la lista en, la reunion
seleccionada . Verifique, si, ,la, reunion es la  correcta o,
verifique el reporte de jasistencias , para  comprobar que
usuarios han pasado la, lista en la reunion seleccionada.
")

ScriptManager. RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
"script", txtJS, false);

IblMensajes.
Visible = true;
t
else{
dal.Insert (asistencia);
IblMensajes.Text = "El Usuario a Pasado la Lista.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "El,Usuario a, Pasado la Lista.");

ScriptManager .
RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "script"',
txtJS, false);

IblMensajes. Visible = true;
B. Visible = false;

}
}

catch{

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Ocurrio un ,problema  al pasar la lista .
Verifique  la  conexion a la base de datos.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ocurrio un problema  al pasar la lista . Verifique, la
conexion a la base de datos.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);
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}
}

catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);
IblMensajes.Text = "Error, ,de MYSQL Server: " +
"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;
IblMensajes. Visible = true;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;
IblMensajes . Text = "Error.de c#," +

"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

PPy

» Método Modificar Asistencias

protected void btnModificar_ Click (object sender, EventArgs
e){

AsistenciaDAL dal = new AsistenciaDAL();

Asistencias asistenciaa = new Asistencias|();

if (txtMontoPago.Text =— "0.00" || txtMontoPago.Text =— "0"
H

if (cbReunion.SelectedIndex = 0){

IblMensajes.Text = " Seleccione Reunion.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Seleccione Reunion.");

ScriptManager. RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), '

script", txtJS, false);

}

else{
if (txtNombre.Text=""){
IblMensajes.Text = " Seleccione  Usuario.";

IblMensajes. Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione  Usuario.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false); }
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else{

if (cbEstado.SelectedIndex = 0){

IblMensajes.Text = " Seleccione Estado.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione Estado.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{

if (cbEstado.SelectedValue = "PRESENTE' && txtValorAtraso.
Text != "0.00" || cbEstado.SelectedValue =— "PRESENTE"
&& txtValorFalta.Text != "0.00"){

IblMensajes.Text = " Los,Valores Multa ATRASO jy Multa,,
AUSENTE ,deben ;ser ,0.00 ,si,,el Estado,,del, ,Usuario  es,
PRESENTE. " ;

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Los Valores, Multa, ATRASO vy, ,Multa, AUSENTE ,deben, ser
0.00 —si el Estado del Usuario es, PRESENTE.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

n

}

else{

if (cbEstado.SelectedValue = "ATRASADO" && txtValorAtraso.
Text = "0.00" || cbEstado.SelectedIndex = 2 &&
txtValorFalta.Text != "0.00"){

IblMensajes . Text = "Modificar,Valor Multa ATRASO. VERIFIQUE
. QUE, EL, VALOR, DE AUSENCIA ;sea ,0.00";
IblMensajes. Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" . "Modificar Valor Multa ATRASO. VERIFIQUE_ QUE EL,
VALOR, DE, AUSENCIA, ;sea ;0.00");
ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

n

}

else{

if (cbEstado.SelectedValue = "AUSENTE" && txtValorFalta.
Text = "0.00" || cbEstado.SelectedIndex = 3 &&
txtValorAtraso.Text != "0.00"){
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IblMensajes.Text = "Modificar,,Valor Multa AUSENTE.
VERIFIQUE, QUE EL VALOR, DE ATRASO, ;sea . 0.00" ;

IblMensajes.
Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Modificar_Valor Multa AUSENTE. VERIFIQUE_QUE_EL_
VALOR, DE, ATRASO, ;sea,,0.00") ;

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

n

else{

if (cbEstado.SelectedValue = "AUSENTE"){

try{

asistenciaa . ValorMulta = txtValorFalta.Text;

asistenciaa .Estado = cbEstado.SelectedValue;

asistenciaa . EstadoDeuda = "PENDIENTE" ;

asistenciaa.ldReunion = Convert.Tolnt32(cbReunion.
SelectedValue);
asistenciaa.ldUsuario = Convert.Tolnt32 (txtUsuariolD.
Text) ;

bool correcto = dal.Update(asistenciaa);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Registro actualizado";

IblMensajes. Visible = true;

Limpiar () ;

cbReunion . Enabled = false;

btnBuscarUsuario . Focus () ;

int ReunionID3 = Convert.Tolnt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;

int

IdUsuario3 = Convert.Tolnt32 (txtUsuariolD . Text);

gvDatos.DataSource = dal. SelectBuscarvalor (ReunionID3,
IdUsuario3);
gvDatos.DataBind () ;

}

else{

IblMensajes.Text = "Problemas al jactualizar. Verifique,
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conexiongal servidor.";
IblMensajes .
Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Problemas al jactualizar.  Verifique, conexion al,
servidor.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error, de ;MySqlServer: " +

"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error de c#." +

"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado

}
}

if (cbEstado.SelectedValue = "ATRASADO"){

try{

asistenciaa . ValorMulta = txtValorAtraso.Text;

asistenciaa .Estado = cbEstado.SelectedValue;

asistenciaa . EstadoDeuda = "PENDIENTE";

asistenciaa.IdReunion = Convert.Tolnt32(cbReunion.
SelectedValue);

asistenciaa.ldUsuario = Convert.Tolnt32 (txtUsuariolD . Text);

bool correcto = dal.Update(asistenciaa);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Registro actualizado";

IblMensajes. Visible = true;
Limpiar () ;

cbReunion . Enabled = false;
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btnBuscarUsuario . Focus () ;
int ReunionID3 = Convert.TolInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;
int
IdUsuario3 = Convert.Tolnt32 (txtUsuariolD . Text) ;
gvDatos.DataSource = dal.SelectBuscarvalor (ReunionID3
IdUsuario3);

gvDatos.DataBind () ;
gvDatos. Visible = true;

}

else{

IblMensajes.Text = "Problemas al actualizar. Verifique,,
conexion jal servidor.";
IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script

>"_ "Problemas al jactualizar.  Verifique conexion al,
servidor.");
n

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

catch (MySqlException excepcion){
Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;
IblMensajes.Text = "Error,de MySqlServer: " +

"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error de c#." +

"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;

}

}
if (cbEstado.SelectedValue = "PRESENTE"){

try{
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asistenciaa . ValorMulta = "0.00";

asistenciaa .Estado = cbEstado.SelectedValue;

asistenciaa . EstadoDeuda = "NINGUNA";
asistenciaa .IdReunion = Convert.Tolnt32(cbReunion.

SelectedValue) ;

asistenciaa.ldUsuario = Convert.Tolnt32 (txtUsuariolD.
Text) ;

bool correcto = dal.Update(asistenciaa);

if (correcto){

IblMensajes.Text = "Registro_ actualizado";

IblMensajes. Visible = true;

Limpiar () ;

cbReunion . Enabled = false;

btnBuscarUsuario . Focus () ;

int ReunionID3 = Convert.TolInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;

int
IdUsuario3 = Convert.Tolnt32 (txtUsuariolD . Text) ;
gvDatos.DataSource = dal.SelectBuscarvalor (ReunionID3
IdUsuario3);
gvDatos.DataBind () ;
}
else{
IblMensajes.Text = "Problemas al  actualizar. Verifique,
conexion al servidor.";
IblMensajes .

Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>"_ "Problemas al jactualizar.  Verifique, conexion al,
servidor.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

catch (MySqlException excepcion){
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Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);
IblMensajes.Text = "Error,de MySqlServer: ' +

"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error.de c#," +

"<br>" 4+ Excepciones.MensajePersonalizado;

I

else{
IblMensajes.Text = " NO SE PUEDE MODIFICAR, PORQUE SE, HA
ECHO, COBRO, DE, ESTA MULTA. " ; IblMensajes .

Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "NO,SE, PUEDE MODIFICAR, PORQUE SE, HA, ECHO COBRO DE ,
ESTA, MULTA. ") ;

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

n

s Método Generar Informe

protected void btnGenerarInforme_Click(object sender,
EventArgs e){

AsistenciaDAL dal = new AsistenciaDAL();

if (txtldreunion.Text=""){

IblMensajes.Text = " Seleccione Reunion.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione Reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "

script", txtJS, false);

}

else{
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10
11
12
13

14
15

16

17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

int ReunionID1 = Convert.ToInt32(txtIdreunion. Text);

int cant = dal.SelectconteolnformeGeneral (ReunionID1);
if (cant==0){
IblMensajes.Text = "La,reunion seleccionada no tiene

asistencias."';

IblMensajes. Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "La,reunion seleccionada no tiene asistencias.");

n

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,

script", txtJS, false); btnBuscar .
Focus () ;
btnGenerarInforme. Visible = false;
}
else{
int ReunionID = Convert.Tolnt32(txtIldreunion. Text);
gvDatos.DataSource = dal. SelectAsistenciaGeneral (ReunionlD)

gvDatos.DataBind () ;
gvDatos. Visible = true;

btnGenerarInforme. Visible = false;

}
}
}

4.3.7.8. Pruebas de Aceptacién

A continuacion, se muestra las pruebas de aceptacion de la Tercera Iteracion:
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CASO DE PRUEBA

Cadigo: 6 | N? Historia de Usuario: 6

Historia de Usuario: Control de Asistencia.

Condiciones de Ejecucidén: Solo el cargo de secretario podra realizar el control de asistencia.

EntradafPasos de Ejecucion:

Control de Asistencia

Seleccionar la pestana Asistencia, la opcidn Control de Asistencia.

Seleccionar la Reunidn Activa generada anteriormente por el presidente, dar clic en el botdn
Listar Usuarios si la reunidn corresponde a los Usuarios, caso contrario dar clic en el botdn
Listar Directivos si la reunidn corresponde para los Directivos.

Para continuar con el control de asistencia se debe seleccionar el estado correcto del usuario,
con el cual se podra asignar al usuario el estado de Presente si llego puntual, Atrasado sillego
después del tiempo gue se establecid para la reunion o Ausencia si el usuario no asistio a la
reunion.

El control de asistencia podra identificar si el usuario paso la lista anteriormente, esto servird
para el correcto control de asistencia, también el secretario debera asignar los valores de
multa de atraso y ausencia con la fecha de la reunidn.

Luego seleccionar la opcion Pasar Lista, este paso finalizara el control de asistencia. En la base
de datos se podra observar que los valores de atraso y ausencia se sumarian en un valor
acumulado para posteriormente realizar el cobro de las multas por separado o realizar el
cobro del valor acumulado de las multas.

Modificar la Asistencia

Seleccionar la pestafia Asistencia, la opcién Modificar Asistencia.

Seleccionar la reunién y el usuario y dar clic en el botdn Buscar Asistencia para buscar la
informacion de la asistencia mal ingresada.

Madificar los valores de multa y el estado de la asistencia mal ingresada.

Por dltimo, seleccionar la opcién modificar para finalizar el proceso de modificar asistencia.
Si la asistencia tiene valores de cobro en el caso de Atraso o Ausencia, la aplicacién web no le
permitira realizar la modificacidn para evitar problemas monetarios.

Informes del Control de Asistencia

1) Seleccionar la pestaiia Asistencia, la opcién Informe General. Seleccionamos la reunidn y
damos clic en el botdn Generar Informe. Este proceso mostrara la informacidn del control de
asistencia que se realizd en la reunidn seleccicnada.

2) Seleccionar la pestafia Asistencia, la opcidn Informe de Asistencia Por Usuario.
Seleccionamcs el usuario y damos clic en el botdn Generar Informe. Este proceso mostrara la
informacion de todas las asistencias que le corresponden al usuario seleccionado.

3) Seleccionar la pestaria Asistencia, la opcién Informe Por Estado. Seleccionamos el estado
Atraso o Ausencia y damos clic en el boton Generar Informe. Este proceso mostrara la
informacion de todos los usuarios Atrasados, Ausentes o Presentes.

Resultado Esperado: La informacion del control de asistencia serd guardada en la base de
datos. La informacion de la asistencia del usuvario podra ser modificada a excepcion de las
asistencias que tienen valores de cobro.

Finalizar el control de asistencia sin inconsistencias.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizo correctamente.

Tabla 4.83: Caso de Prueba: Control de Asistencia.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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4.3.7.9.

Resultados de la Tercera Iteracion

Como resultado de la entrega de la tercera iteracion que consta del mddulo

de Control de Asistencia, el cliente quedé satisfecho con las funcionalidades del

modulo que se desarrolld, la tercera iteracion se ha concluido sin ningtin problema

manifestado por el cliente. A continuacion, se realizar la Cuarta iteracién.

4.3.8.

Desarrollo de la Cuarta Iteracién

Se realizara la descripciéon general de las tareas respectivas de la séptima historia

de usuario, que pertenece a la cuarta iteracion. Como se indica en la planificacién

se desarrollara el modulo de Tesoreria. En la Tabla 4.83 se muestra de manera

general las tareas de ingenieria correspondientes a la historia de usuario nimero

7 para cumplir con la planificacion.

NMumero | Numero | Esfuerzo Nombre de la Tarea
de de
Tarea Historia

34 7 Disefio de la base de datos para la Tesoreria.

35 7 Diseno de la interfaz para la Gestion de la Tesoreria.

36 7 3 Validacidn de datos para registrar correctamente la informacion de la
tesoreria.

37 7 6 Guardar la informacion del registro de las colaboraciones en la base de
datos.

38 Guardar la informacion del registro de las sanciones en la base de datos.

39 Crear Triggers para el control de cobros de las multas de asistencia,
colaboraciones y sanciones de los usuarios.

40 7 5 Guardar la informacion de los cobros de las multas de asistencia en la base
de dataos.

41 7 7 Guardar la informacion de los cobros de las colaboraciones en la base de
datos

42 7 8 Guardar la informacion de los cobros de las sanciones en la base de datas

43 7 Guardar la informacidn del descuento en las multas de |a asistencia.

44 7 Informes de los cobros de las multas de asistencia, colaboraciones y
sanciones.

Tabla 4.84: Tarecas a Realizar de la Historia de Usuario 7.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
4.3.8.1. Estimacion de la Cuarta Iteracién

A continuacién, se muestra la estimacién de la Cuarta Iteracion:
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7 03/06/2019

04/08/2019

63

252

TOTAL ESTIMACION:

63

252

Tabla 4.85: Horas asignadas para el desarrollo de la Iteracion 4.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.8.2. Bocetos de la Historia de Usuario 7

En las siguientes figuras se muestran los bocetos de la Historia de Usuario 7 que

forman parte de la Cuarta Iteracion.

Figura 4.55: Boceto de Registro de Colaboraciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.56: Boceto de Registro de Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.57: Boceto de Cobro de Multas Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.58: Boceto de Cobro de Multas Por Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.59: Boceto de Cobro de Colaboraciones Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.60: Boceto de Cobro de Colaboraciones Por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.61: Boceto de Cobro de Sanciéon Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.62: Boceto de Informe de Asistencia Por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.63: Boceto de Informe de Asistencia Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.64: Boceto de Informe de Asistencia Por Estado.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.65: Boceto de Informe Cobro de Asistencia Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.66: Boceto de Informe Cobro de Asistencia Por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.67: Boceto de Informe Colaboracion Por Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.68: Boceto de Informe Colaboracién Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.69: Boceto de Informe Cobro de Colaboraciéon Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.70: Boceto de Informe Cobro de Colaboracién Por Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.71: Boceto de Informe General de Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.72: Boceto de Informe Cobro de Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.73: Boceto de Descuentos de Multas.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.74: Boceto de Informe General de Descuentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.8.3. Descripciéon de las Tareas de Ingenierias

En base a la planificacién se ha realizado las tareas de ingenieria, en estas se
ha asignado el tiempo de estimacion para el desarrollo de cada una de ellas. Si
el cliente esta satisfecho con el desarrollo de las tareas, que forman parte de la

historia de usuario, esto cumplird con las necesidades del cliente y de este modo
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se culminarda la cuarta iteracion. A continuacién, se muestra el desarrollo de las

tareas de la historia de usuario.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 34 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Disefic de la base de datos para la Tesoreria.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Fecha Inicio: 03/06/2019 Fecha Fin: 06/06/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e creara las tablas de |a tesoreria en la base de datos, para registrar la informacion de los
procesos de |a tesoreria.

Tabla 4.86: Tarea 34 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 35 | Numero de Historia: 7
Mombre de Tarea: Disefic de |a interfaz para la Gestion de la Tesoreria.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5
Fecha Inicio: 07/06/2019 Fecha Fin: 11,/06/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e Disefiard la interfaz, donde el tesorero(z) o los directivos asignados podrén ingresar la
informacion de |a tesoreria de la comunidad.

Tabla 4.87: Tarea 35 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 36 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Validacion de datos para registrar correctamente la informacian de la tesoreria.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 12062019 Fecha Fin: 14/06/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se requiere validar los datos de |a tesoreria antes de ingresar a la base de datos, para no
ingresar datos nulos o datos erroneos.

Tabla 4.88: Tarea 36 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numera de Tarea: 37 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Guardar la informacian del registro de las colaboraciones en |la base de datos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 15/06/2019 Fecha Fin: 20/06/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se guardara la informacidn de las colaboraciones, para registrarlos en |a base de datos v
realizar el respectiva cabro.

Tabla 4.89: Tarea 37 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 38 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Guardar la informacion del registro de las sanciones en la base de datos.
Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 4

Fecha Inicio: 21/06/2019 Fecha Fin: 24/06/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se guardara la informacion de las sanciones, para registrarlos en la base de datos y realizar
el respectivo cobro.

Tabla 4.90: Tarea 38 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numera de Tarea: 39 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Crear Triggers para el control de cobros de las multas de asistencia, colaboraciones
y sanciones de los usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 6

Fecha Inicio: 25/06/2019 Fecha Fin: 30/06/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Los Triggers ayudaran a controlar los pagos después de ingresar datos en las tablas de
cobros, para poder controlar de mejor manera los pagos.

Tabla 4.91: Tarea 39 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numera de Tarea: 40 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Guardar la informacian de los cobros de las multas de asistencia en la base de
datos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 5

Fecha Inicio: 01/07/2019 Fecha Fin: 05/07/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e guardari la informacion de los cobros de las multas de asistencia.

Tabla 4.92: Tarea 40 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 41 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Guardar la informacion de los cobros de las colaboraciones en la base de datos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 7

Fecha Inicio: 06/07 /2019 Fecha Fin: 12/07/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e guardara la informacion de los cobros de las colaboraciones.

Tabla 4.93: Tarea 41 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 42 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Guardar la informacion de los cobros de las sanciones en la base de datos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: B

Fecha Inicio: 13/07 /2019 Fecha Fin: 20/07/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e guardara la informacion de los cobros de las sanciones.

Tabla 4.94: Tarea 42 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 43 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Guardar la informacion del descuento en las multas de la asistencia.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 8

Fecha Inicio: 21/06/2019 Fecha Fin: 28/07/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se guardara la informacion del descuento de las multas de la asistencia. Este descuento
sera unicamente si los usuarios de la comunidad lo aprueban, esta aprobacion debe constar en un acta,
ze detallard en un campo la informacion de la reunion y el ndmero de acta en donde se confirma la
aprobacian del descuento.

Tabla 4.95: Tarea 43 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 44 | Numero de Historia: 7

Mombre de Tarea: Informes de los registros v cobros de las multas de asistencia, colaboraciones y
SEnCiones.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 7

Fecha Inicio: 29072019 Fecha Fin: 04/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e realizara la visualizacion de los informes de los registros del control de asistencia,
colaboraciones y sanciones, también se realizara informes que permitan visualizar los cobros de las

multas de asistencia, colaboraciones y sanciones, estos informes serdn par usuario y reuniones.

Tabla 4.96: Tarea 44 de la Historia de Usuario N.-7.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.8.4. Tarjetas CRC: Historias de usuario 7

En las siguientes tablas se muestran las tarjetas CRC, estas tarjetas son de gran

utilidad para la Cuarta Iteracion.

Cobroasistencia

Responsabilidad Colaboracién
Atributos: Asistencia

Id_CobroAsistencia Usuarios
Id_Asistencia Directivos
Id_Usuario
Id_Directivos
MombrePersonaPaga
MontoPago
FechaPago

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.97: Tarjeta CRC: Cobroasistencia.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Descuentomultas

Responsabilidad

Colaboracion

Atributos: Usuarios
Id_DescuentoMultas Directivos
Id_Usuario Reuniones

Id_Directivos

Id_Reunion

MMotivoReunion

ValorDescuento

ValorDeudaTotal

FechaDescuento

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.98: Tarjeta CRC: Descuentomultas.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Colaboraciones

Responsabilidad

Colaboracion

Atributos: Reunicnes
Id_Colaboracion Usuarios
Id_Reunion

Id_Usuario

MotivoColaboracion

ValorColaboracion

MontoPago

SaldoTotal

Estado

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.99: Tarjeta CRC: Colaboraciones.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Cobrocolaboracion

Responsabilidad Colaboracion
Atributos: Colaboraciones

Id_CobroColaboracion | Directivos
Id_Colaboracion
Id_Directivos
MombrePersonaPaga
MontoPago
FechaPago

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.100: Tarjeta CRC: Cobrocolaboracion.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Sanciones
Responsabilidad Colaboracién
Atributos: Reuniones
Id_Sancion Usuarios
Id_Reunion
Id_Usuario

MotivoSancion

ValorSancion
MontoPago
SaldoTotal
Estado
Métodos
Agregar
Editar
Buscar

Tabla 4.101: Tarjeta CRC: Sanciones.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Cobrosancion

Responsabilidad Colaboracion

Atributos: Reuniones

Id_CobroSancion Usuarios

Id_Sancion

Id_Directivos

MombrePersonaPaga

MontoPago

FechaPago

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.102: Tarjeta CRC: Cobrosancion.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.8.5. Diagrama de datos

A continuacién, se muestra el diagrama de datos de la Cuarta Iteracién:

P

do

-
[ wld_Asistencia : int(11)

#ld_Usuario : int(11)
"t

no NCOMU
@ ld_Usuario : int(11)
Cedula : varchar(50)

Mombres : varchar(50)

Apellidos : varchar(50)
MombresCompletos - varchar({100)
&_mail : varchar(50)

Celular : varchar(10)

Telefono : varchar({50)

Sexo : varchar(15)

pEstado : varchar(20)

BQ jestioncomunidad colaboraciones

1 ¢1d_Colaboracion : int(11)
H

asistencia

#ld_Reunion : int(11)

. B #ld_Usuario : int{11)
#!d_Reunion : int(11)

4 441d_Directivos : int(11)

] mFecha_Asistencia : date
Estado : varchar(20)
ValorMulta : varchar(20)
MontoPago : varchar(20)

4 SaldoTotal : decimal(9,2)

MotivoColaboracion : varchar(200)
ValorColaboracion : varchar(20)

| | @MontoPago : varchar(20)
#SaldoTotal : decimal(9,2)
Estado * varchar(20)

unidad sanciones.

[ o gestioncom

[ 4ld_Sancion : int(11)

T #1d_Reunion : int(11)

wld_Usuario - int(11)
MotiveSancion : varchar(200)
ValorSancion : varchar(20)
MontoPago : varchar(20)

4 SaldoTotal : decimal(9,2)
Estado : varchar(20)

/ | EstadoDeuda : varchar(20) @ eestioncomunidad cobrocolat
| 41d_CobroColaboracion : int(11)

Wl

e

4 41d_Colaboracion : int(11)

mFecha_lngreso : date
pObservaciones - varchar(500)

cobroasistencia

- - s ! m— #1d_Directivos : int(11)
#1d_CobroAsistencia - int(11) !O é;scuehl'l-tr.s.r-l;l..l.ft;\s. iMombrePersonaPaga : varchar(100)
#ld_Asistencia : int(11)

2!d_DescuentoMultas - int(11) 1MontoPago : varchar(20)

#ld_Usuario : int(11) mFechaPago : date

#ld_Usuario : int{11)
4 41d_Directivos - int(11)

{ u1d_Directivos : int{11)

@oNombrePersonaPaga : varchar(100) ¢ 41d_Reunion - int(11)

oMontoPago : varchar(20)

Fechap aat 1 MotivoDescuento : varchar(500)
mrecharago ale

7 ValorDescuento : varchar(50)
nValorDeudaTotal : varchar(50)
mFechaDescuento : date

Figura 4.75: Diagrama de datos: Tesoreria.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.8.6. Diseno de Interfaz

n £ gestionce iad cobrosancion
wld_Cobr ion - int{11)

4 4ld_Sancion : int{11)
ld_Directivos : int(11) ?

\NombrePersonaPaga : varchar(100)
MontoPago : varchar(20)
mFechaPago : date

A continuacion, se muestra los disenos de interfaz de la Cuarta Iteracion:
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ESTION COMUNAL

REGISTRAR COLABORACIONES

Reunlon: ||5H|NIIIINI"I DIRECTIVOS .--l

Maotive Colaboracion: l | Confemar Colaborackon
Valor Colabaracion: P.UD | Hugwvo

Facha: |18-10-2019 |

[} NOMBRE COMPLETO COLABORACION

1 OSCAR EDUARDO CURICHUMB! JEREZ
2 JORGE MANUEL MASASUITA MASATLIZA
3 EDURARDO JEREZ

Figura 4.76: Diseno de Interfaz-Registro de Colaboraciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

REGISTRAR SANCIONES
Usuario: [0SCAR EDUARDO CURICHUMBI JEREZ
Reunion: REUMION GENERAL - Confimar Sancion
Motive Sancion: | Nusva

Fecha: [18-10-2019 |

Figura 4.77: Disenio de Interfaz-Registro de Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEesTiIoON CoMmuNAL Boemenedo: admin

Corrar sesdin

COBRO MULTAS POR USUARIO
USUARID: F[III.JAH[JI'.') JEREZ
MOMERE DE QUIEM CANCELA: | |
MONTO PAGD: P 00 |
FECHA: [18-10-2019 | Musevo Coben
FEUMNHOMN ESTADD SALDD DEUDR CDERAR
POE PELUEEA DNRECTRO ATRATADD 1,00 Cobrar

Figura 4.78: Disefio de Interfaz-Cobro de Multas de Asistencia por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

ESTION CoOMUNAL

Ropotes,

COBRO MULTAS POR REUMION

REUNION: IPOR PRUEBA DIRECTIVO4 |

NOMBRE DE QUIEN CANCELA: | ]

MONTO PAGO: l0.00 ]

PECHA: [18-10-2019 ] Mo
USUARIOS ESTADO SALDO DEUDA | COBRAR

EDUARDO JEREZ ATRASADO 1,00 Cobrar

Figura 4.79: Diseno de Interfaz-Cobro de Multas de Asistencia por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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ESTION cn“u HAI_ Bienvendo: admin

Comar sesibn

COBRO COLABORACION POR USUARIO

USUIARIO: F DUARDO JEREZ

NOMBRE DE QUIEN CANCELA: | |

MONTO PAGO: h.uu |

FECHA: [18-10-2019 | Nusva Cobro
MOTIVO OOLABORACKDON SAL DD DEUDA CDERAR

PARA COMPRAR VIVERES 200 Cobear

PARA COMPRAR COMIDS PARY EL EVENTO DE LA REINA 1000 Cobrar

Figura 4.80: Disenio de Interfaz-Cobro de Colaboraciones por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

G ESTION COHUN A_I_ Baetrwernde: admin

Cerrar sesidn

COBRO COLABORACIONES POR REUNION

REUNIGN: |Ii[-.L.'NI(JN DE DIRECTIVOS ]

NOMBRE DE QUIEN CANCELA: | |

MONTO PAGO: 0.00 |

FECHA: |"| B-10-2010 | Nusve I
USUARIOS MOTIVOCOLABORACION | saLpo peuoa COBRAR

EDUARDC JEREZ  PARA COMPRAR COMIDA PARA EL EVEMTO DE L& HEMNA lefei) Cabrar

Figura 4.81: Diseno de Interfaz-Cobro de Colaboraciones por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTioN ComunNAL

Bierrrenido;

L4 ST el SeS30n

COBRO SANCION POR USUARIO

USUARIO: [EDUARDO JEREZ |
NOMERE DE QUIEN CANCELA: | |
MONTO PAGO: l0.00 |
FECHA: [18-10-2019 | Nueva Cobeo
MOTIVO SANCION SALDO DEUDA COBRAR
POR MAL INGRESD DE FONDOS 20,00

Figura 4.82: Diseno de Interfaz-Cobro de Sanciones por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioN ComunNAL

Biermsenido: admi

Cerrar sesidn
Fagina Pring |r--.| Adrministracon ReUmones A

Reportes

INFORME ASISTENCIA GENERAL

Reunion: [POR PRUEBA DIRECTIVOA

Nugva Busquada

USUARIOS

REUNION FECHA ESTADD SALDD DEUDA ESTADD DEUDA
QSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ POR PRUEBA DIRECTIVO4 21/08/2019 ATRASADO 000 CAMNCELADO
JORGE MAMUEL MASAQUIZA MASAQUIZA POR PRUEBA DIRECTIVO4 21/08/2019 ATRASADO 000 CAMNCELADO
EDUARDO JEREZ POR PRUEBA DIRECTIVO 21/08/2019 ATRASADO 100 PEMDIENTE

Figura 4.83: Disenio de Interfaz-Informe de Asistencia por Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEsTION CoMmUuNAL Bienvenido: adm

Le g £

ina Pnncipal A

Reportes

INFORME ASISTENCIA POR USUARIO

Usuarin: PSE‘FLR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ

Mueva Consulta
USUARIO REUNION FECHA ESTADD | SALDO DEUDA | ESTADO DEUDA
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ REUMNIOM PARA GENERAR IDEAS D COMSULTA  14/08/2019 ATRASADO 0,00 CANCELADO
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ REUMIOMN SOBRE LA FISCALIZACION 2019 15/08/2019 ATRASADO 0,00 CANCELADO
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ REUMNIOM DE DIRECTIVOS 20/08/2019 ATRASADO 0,00 CANCELADO
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ REUNION GEMERAL 20/08/2019 ATRASADD 000 CANCELADO
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ PRUEBA DE REUNIONES 20/08/2019 ATRASADD 000 CANCELADO
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ POR ELECCIONES DEL MUEVO PRESIDENTE 02/08/2019 ATRASADO 000 CANCELADO
QOSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ PRUEBA DE COBROS 05/08/2019 AUSENTE 000 CANCELADO
QSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ REUMION PRUEBA 2 05/08/2019 AUSENTE 0,00 CAMNCELADO
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ POR PRUEBA DIRECTIVO4 21/08/2019 ATRASADO 0,00 CANCELADO

Figura 4.84: Disenio de Interfaz-Informe de Asistencia por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GESTION COMUNAL Bienverido: admin

Cefrar sesidn

Pagina Prinopa T ¥ Tesorena riformes Tesorena Documentos Mowamsentos

Reportes

INFORME ASISTENCIA POR ESTADD
Estado: ..I'I.II*-INII N Ganarar lnforma
Cancalar
USUARID REUNION FECHA ESTADO | SALDD DEUDA | ESTADO DEUDA
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ PRUEBA DE COBROS 05/08/2019 AUSENTE 0,00 CAMCELADOD
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ REUNMION PRUEBA 2 05/08/2019 AUSENTE 0,00 CAMNCELADO
JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA POR ELECCIONES DEL NUEVO PRESIDENTE  02/08/2019 AUSENTE 0,00 CANCELADD

Figura 4.85: Diseno de Interfaz-Informe de Asistencia por Estado.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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ESTION COMUNAL

INFORME COBRO ASISTENCIA POR USUARIO

USUARIO;  [0SCAR EDUARDO CURICHUMBI JEREZ |

Nusva Consulia

ID | PAGADO POR COBRADO POR erennol| R REUNION o Mol D00
1 (mosauss  |EEE e 1.00 05082019 [OREIGIONESDELNUEVD  arrasapo 100 canceLapo
4 NOGALES ﬁmm 3.00 05/08/2019 PRUEBA DE COBROS AUSENTE 10.00 CANCELADO
4 MNOGALES ﬁ;m 7.00 05/08/2019 PRUEBA DE COBROS MUSENTE 1000 CANCELADO
e Iy 3.00 05/08/2019 REUNION PRUERA 2 AUSENTE 10.00 CANCELADO
7 WMHN ﬁ"m 200 07/08/2019 REUNION PRUEBA 2 AUSENTE 10.00 CANCELADO
7 OSCAR OSCAR EDUARDO 250 06/08/2019 REUNION PRUEBA 2 AUSENTE 10.00 CANCELADO

CURICHUMBI  CURICHUMB! JEREZ

Figura 4.86: Diseno de Interfaz-Informe Cobro de Asistencia por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEsTION COMUNAL H-'L‘I'-wm-'ll.l: admin

INFORME COBRO ASISTENCIA POR REUNION

REUNION: FOR ELECCIONES DEL NUEVO PRESIDENTE

PAGADO VALOR | FECHA ESTADO
USUARIO DEUDOR oo cosrADOPOR | MAOR | FECRR REUNION A | MULTA

OSCAR EDUARDO OSCAR EDUARDO POR ELECCIONES DEL
CURICHUMEI JEREZ VOGALES o jmichume Jerez. 20 OS/08/2019 \\eve pResiDENTE  ATTOSADO 100 CANCELADD
JORGE MANUEL

OSCAR EDUARDO POR ELECCIONES DEL
MASAGUIZA NoGALES co e ez 299 o5/0B/2019 p e eTe. AUSENTE 1000  CANCELADO
MASAQUIZA
JORGE MANUEL

OSCAR EDUARDO POR ELECCIONES DEL
MASAQUIZA NOGALES Coc ey 3.00 05/08/2018 § O e AUSENTE 1000  CANCELADO
MASAQUIZA
JORGE MANUEL

OSCAR EDUARDO POR ELECCIONES DEL
m&ﬂ NoGaLes DoTAR EDUARD0 500 05/08/2019 TR SLECCIONESDEL  ausenTe 1000 canceLaDO

Figura 4.87: Disenio de Interfaz-Informe Cobro de Asistencia por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTioN COMUuNAL

Bienvenido: admin
Cemrar sesidn

INFORME COLABORACION POR REUNION

REUMION: FELINIC-H DE DIRECTIVOS

USUARIOS [

REUMNION FECHA SALDD DEUDA ESTADD DEUDA
OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ REUMNION DE DIRECTIVOS 24/05/2019 0,00 CANCELADO
JORGE MAMUEL MASAQUIZA MASAQUIZA REUMIOMN DE DIRECTIVOS 24/05/2019 0,00 CANCELADO
EDUARDO JEREZ REUNION DE DIRECTIVOS 24/05/2019 10,00 PENDIENTE

Figura 4.88: Diseno de Interfaz-Informe de Colaboracion por Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioNn ComunNAL

Bervrenico: sdmin

Cerran sesdn

INFORME COLABORACIONES POR USUARIO

USUARIO: [0SCAR EDUARDO CURICHUMBI JEREZ |

USUARID
OSCAR EDUARDO CURICHUMBI JEREZ
OSCAR EDUARDO CURICHUMBI JEREZ

RELMION

FECHA SALDO DEUDA | ESTADO DEUDA
REUMION PARA GENERAR IDEAS D CONSULTA

03/05/2019  0.00

CAMNCELADD
REUMION SOBRE LA FISCALIZACION 2019 20/05/2019 0,00 CAMNCELADD
OSCAR EDUARDO CURICHUMBI JEREZ REUMION DE DIRECTIVOS 24/05/201% 0,00 CANCELADOD

Figura 4.89: Disefio de Interfaz-Informe Colaboraciéon por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEsTION CoMUNAL

INFORME COBRO COLABORACIONES POR USUARIO

USUARIO:  [DSCAR EDUARDO CURICHUME! JEREZ |

ID| PAGADO POR COBRADO POR et [t REUNION couasoracion | STADO

1 mu m 500 150872018 mmmlmn 5.00 CANCELADO
4 ﬁm S e 155 150872019 Fe T oo 5.00 CANCELADO
4 mm e 325 1570872019 B N O ants 5.00 CANCELADO
4 mmsu:m- s 020 1570872019 O o 201 5.00 CANCELADO
7 O [CAR IS 10.00 21/08/2015 REUNION DE DIRECTIVOS 2000 CANCELADO
7 MANUEL m 5.00 2170872019 REUMNION DE DIRECTIVOS 20.00 CAMNCELADD

Figura 4.90: Diseno de Interfaz-Informe Cobro de Colaboracién por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEsTION COMUNAL

Pagana Principal Administracion Reniones Informies Tesorenia Documentos Movimientos

INFORME COBRO COLABORACION POR REUNION

REUMION: '-IFLJNI[]H SOBRE LA FISCALIZACION 2015 ]

Musva Consulta

VALOR | FECHA ESTADD
USUARIO DEVUDOR PAGADD POR COBRADD POR COBRADO - OBRO REUNIOM COLABORACION DEUDA
OSCAR EDUARDO JORGE OSCAR EDUARDO REUNIOM SOBRE LA
CURICHUMBI JEREZ  MASAQUIZA CURICHUMEIJEREZ VEIOBR0V pceavzacion 2019 0 EAIRCELAOL
OSCAR EDUARDO JORGE OSCAR EDUARDO REUNION SOBRE LA
CURICHUMEI JEREZ  MASAQUIZA CURICHUMEIJEREZ =0 S/OB0W pceavizacionzots O ° CANCELADO
OSCAR EDUARDO JORGE OSCAR EDUARDO REUNION SOBRE LA
CURICHUMBI JEREZ  MASAQUIZA CURICHUMBIJEREZ 20 TS/0B/2019 Lcemvizacion 2oty 0 CANCELADO
JORGE MANUEL
JORGE DSCAR EDUARDO REUNION SOBRE LA
MASAQUIZA VASAQUIZA  ComCHuMBI sz 155 150872019 e e aere 500 CANCELADO
MASAQUIZA
JORGE MANUEL
OSCAR OSCAR EDUARDO REUNIGN SOBRE LA
:m::: CURICHUME| CURICHUME! JERez 020 VS/082019 peenvizacion 20t 00 sl

Figura 4.91: Disenio de Interfaz-Informe Cobro de Colaboraciéon por Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEST.“H cuMuHAL Herwenico: admin

Cerrae sesitin

Pagina Principal Sdrminestracscn A beno Inboarmees Tesorens M0 I Monamientos

INFORME GENERAL DE SANCIONES

[ USUARIOS REUNION MOTIVO SANCION SALDO DEUDA | ESTADD DEUDA
1 OSCAR EDUARDO CURICHUMEI JEREZ REUMIOM DE DIRECTIVOS ~ POR MAL INGRESO DE FONDOS 0,00 CANCELADD

2 JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA  REUNION DE DIRECTIVOS ~ POR MAL INGRESO DE FONDOS 0,00 CANCELADD

1 EDUARDO JEREZ REUMIOM DE IRECTIVOS ~ POR MAL INGRESO DE FONDOS 20,00 PENDIEMTE

Figura 4.92: Diseno de Interfaz-Informe de Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

INFORME COBRO DE SANCIONES

i SANCION| e
R | ORCAR S S 10.00 20erz019 oo MU0 OF 2000  CANCELADO
ww soRgE O s 10.00 23082018 (ONTON OF 2000  CANCELADO
e e | DECAL S S SR 5.00 23082019 pERION OF 2000  CANCELADO
saaza R me At EREZ 500 BowEs Jliilos A9 CANCEADO
Attt | ORI PT s L 5.00 2082019 ool O 2000  CANCELADO
aaza R omee AR JEREZ 235 Bpaaots Sl ilos 99 CANCELADO
ww JORGE m 150 23082018 m 2000  CANCELADO
wm JORGE e s 0I5 23082019 oo 0N O 2000  CANCELADO
Ry e R DT 1.00 T Rl 2000  CANCELADO

Figura 4.93: Disefio de Interfaz-Informe Cobro de Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GESTlﬂH cﬂHuNAL Baervenido: admin

CErran sesun

Principal Adrmimisrac G BADWVITUENOS

DESCUENTO DE MULTAS

USUARIG: PMGE MANUEL MASAQUIZA MASACLNZA |
VALOR TOTAL DEUDA: (1,00 |

REUNION; F’nu EBA DE COBROS |

VALOR DESCUENTO: 0,00 |

MOTIVO DESCUENTO: |

Regisirar Des:

FECHA: p5-10-2019 | Nisevo Registro I

Ingrese valor del descuento.

REUNION SALDO DEUDA [ ESTADD
COBROS 3 1,00 PENDIENTE

Figura 4.94: Disenio de Interfaz-Registro de Descuentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTion ComuNAL Brrverudo: admin

Cofrar sesidn

a Principal Mionamienon

INFORME GENERAL DE DESCUENTOS

USUARIOS REUMION = MOTIVO DESCUENTO | VALOR DE DESCUENTO DEUDA TOTAL  FECHA INGRESADO POR
EDUARDO JEREZ COBROS 3 PRIMER DESCUENTD 250 2.50 24/10/201% OSCAR EDUARDO CURICHUME!| JEREZ

Figura 4.95: Diseno de Interfaz-Informe De Descuentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.8.7. Codificacion

s Método Registrar Colaboraciones

1 protected void gvCargarDatos_ RowCommand(object sender,
GridViewCommandEventArgs e){

ColaboracionDAL dal = new ColaboracionDAL () ;

Colaboracion colaboracion = new Colaboracion () ;

if (e.CommandName =— "Select"){

T = W N

int rowIndex = Convert.TolInt32 (e.CommandArgument) ;

157



© 0 N O

10
11

12

13

14
15
16
17

18

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

29

30
31
32
33
34
35

36

GridViewRow row = gvCargarDatos.Rows|[rowIndex |;

Label Id = row.FindControl("ID") as Label;

Button B = row.FindControl("bntColaboracion") as Button;

if (cbReunion. SelectedIndex = 0){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Seleccionela Reunion para continuar
con el proceso de asignar las colaboraciones.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Seleccione la Reunion, ,para,continuar con el  proceso
.deasignar las colaboraciones.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "

script ", txtJS, false);

}

else{
CultureInfo culture = new Culturelnfo("en-GB");
decimal argument = Convert.ToDecimal(txtValorColaboracion.

Text, culture);
int count = BitConverter.GetBytes(decimal.GetBits (argument)
[3]) [2];
if (count > 2){
IblMensajes.Text = "Ingrese solo,dos  decimales.";
IblMensajes. Visible = true;

txtValorColaboracion . Focus () ;

}

else{

if (txtMotivoColaboracion.Text = ""){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes . Text = "Asigne Motivo,de la,  ,Colaboracion.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Asigne Motivo de la Colaboracion.");

ScriptManager. RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
script", txtJS, false);

}

else{

if (txtValorColaboracion.Text = "0.00"){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes . Text = "Asigne ,Valor de la Colaboracion.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Asigne Valor de la,  Colaboracion.");

n

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
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script", txtJS, false);

}

else{

try{

int idusuario = Convert.Tolnt32(Id.Text);

colaboracion.IdUsuario = idusuario;

int idreunion = Convert.TolInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;

colaboracion.IdReunion = idreunion;

colaboracion . MotivoColaboracion = txtMotivoColaboracion.
Text ;

colaboracion. ValorColaboracion = txtValorColaboracion . Text;

colaboracion . MontoPago = "0.00";

colaboracion.SaldoTotal = txtValorColaboracion . Text;

colaboracion . Estado = "PENDIENTE" ;

try{

int Idusuario2 = Convert.ToInt32(Id.Text);

int Idreunion2 = Convert.TolInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;

int cant = dal.SelectRepetido(Idusuario2, Idreunion2);

if (cant >= 1){
IblMensajes . Text = "Este Usuarioya tiene Asignado la

Colaboracion  correspondiente a  la Reunion Seleccionada.

"o,
)

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "KEste_ Usuario_ya_ tiene Asignado, la  Colaboracion
correspondiente a; la Reunion  Seleccionada.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script ", txtJS, false);

}

else{

dal.Insert (colaboracion);

IblMensajes.Text = "La ,Colaboracion  fue Asignada  al,  Usuario

[
3

IblMensajes. Visible = true;
B. Visible = false;

}
}catch{

IblMensajes . Text = "Ocurrio_un problema al _Asignar
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67
68

69

70
71
72
73

74
75
76
7
78

79
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—

N O Ot e W N

10
11
12

n

Colaboracion. Verifique ,conexion al servidor.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ocurrio un, problema al Asignar Colaboracion.,,
Verifique conexion al servidor.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error,de MYSQL,Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error de c#," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

Py b

= Método Registrar Sancion

protected void btnConfirmarSancion Click(object sender,
EventArgs e){

SancionesDAL dal = new SancionesDAL () ;

Sanciones sancioness = new Sanciones();

if (txtIdUsuario.Text=""){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Seleccione  usuario.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione  Usuario.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), '
script", txtJS, false);

}

else{

if (cbReunion.SelectedIndex = 0){
IblMensajes. Visible = true;
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43
44

IblMensajes.Text = "Seleccione,  la, reunion.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione  la reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), '
script", txtJS, false);

¥

else{

CultureInfo culture = new Culturelnfo("en—-GB");

decimal argument = Convert.ToDecimal(txtValorSancion.Text,
culture) ;

int count = BitConverter.GetBytes(decimal.GetBits (argument)
13]) [2];

if (count > 2){

IblMensajes.Text = "Ingrese solo dos decimales.";

IblMensajes. Visible = true;

txtValorSancion.Focus () ;

}

else{

if (txtMotivoSancion.Text = ""){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Asigne  Motivo de  la, Sancion.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Asigne Motivo,,de la Sancion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

txtMotivoSancion . Focus () ;

}

else{

if (txtValorSancion.Text =— "0.00"){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Asigne,, Valor de la, Sancion.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Asigne Valor de la Sancion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), '
script ", txtJS, false);

txtValorSancion.Focus () ;

}

else{

try{
int idusuario = Convert.Tolnt32(txtIdUsuario.Text);
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sancioness.IdUsuario = idusuario;

int idreunion = Convert.ToInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;

sancioness .IdReunion = idreunion;

sancioness . MotivoSancion = txtMotivoSancion . Text;

sancioness . ValorSancion = txtValorSancion.Text;

sancioness . MontoPago = "0.00";

sancioness . SaldoTotal = txtValorSancion . Text;

sancioness . Estado = "PENDIENTE" ;

try{

int Idusuario2 = Convert.ToInt32(txtIdUsuario. Text);

int Idreunion2 = Convert.TolInt32(cbReunion. SelectedItem .
Value) ;

int cant = dal.SelectRepetido(Idusuario2, Idreunion2);

if (cant >= 1){

IblMensajes . Text = "Este Usuario ya, tiene  Asignado la
Sancion  correspondiente  a la Reunion  Seleccionada. ";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>"  "Este Usuario ya tiene Asignado la Sancion
correspondiente a la Reunion Seleccionada.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

}

else{

dal.Insert (sancioness);

IblMensajes.Text = "La,Sancion fue Asignada al Usuario,,
correctamente.";

IblMensajes. Visible = true;

gvDatos.DataSource = dal.SelectSancionesInsert (idusuario);

gvDatos.DataBind () ;

gvDatos. Visible = true;
btnConfirmarSancion. Visible = false;
txtIdUsuario.Text = "";

nan

txtMotivoSancion . Text = ;

nn

txtNombreUsuario. Text = ;

txtValorSancion.Text = "0.00";
cbReunion. SelectedIndex = 0;
txtMotivoSancion. Visible = false;
txtValorSancion. Visible = false;
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txtFecha. Visible = false;

non

Session [ "nombrec"] = ;

Session ["codigoc"] = "";

¥

}catch{

IblMensajes.Text = "Ocurrio_un_ problema al_Asignar_Sancion.
, Verifique conexion al servidor.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ocurrio_un_problema al_Asignar _ Sancion. Verifique_
conexion  al servidor.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script ", txtJS, false);

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error ,de MYSQL, Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

t

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error de c#," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

Py

» Método Cobro de Asistencias

protected void gvCargarDatos_ RowCommand(object sender ,
GridViewCommandEventArgs e){
CobroDAL dal = new CobroDAL() ;

Cobro cobroo = new Cobro () ;

if (e.CommandName — "Select"){
int rowIndex = Convert.ToInt32(e.CommandArgument) ;
GridViewRow row = gvCargarDatos.Rows|[rowIndex |;

Label Id = row.FindControl("ID") as Label;
Button B = row.FindControl("bntCobrar") as Button;
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if (txtIDUsuario.Text=""){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Seleccione  Usuario.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione  Usuario.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{

if (txtNombre.Text = ""){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes . Text = "Debe escribir el nombre de la persona,

que_ realizara el pago.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Debe escribir el nombre de la  persona que realizara
el pago.");

ScriptManager. RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

n

}

else{

Culturelnfo culture = new Culturelnfo("en-GB");

decimal argument = Convert.ToDecimal (txtMontoPago. Text,
culture) ;

int count = BitConverter.GetBytes(decimal.GetBits(argument)
13)) 2]

if (count > 2){

IblMensajes.Text = "Ingrese_ solo_dos decimales.";

IblMensajes. Visible = true;

txtMontoPago . Focus () ;

}

else{

if (txtMontoPago.Text = "0.00"){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Debe poner el monto de pago";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Debe poner el monto de pago.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "

script", txtJS, false);

}

else{
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try{
int idAsistencia = Convert.ToInt32(Id.Text);

cobroo.IdAsistencia = idAsistencia;

int idUsuario = Convert.Tolnt32 (txtIDUsuario. Text) ;
cobroo.IdUsuario = idUsuario;

int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbID. SelectedItem . Value);
cobroo.IdDirectivo = idDirectivo;

cobroo.NombrePago = txtNombre. Text;

cobroo.MontoPago = txtMontoPago. Text;

cobroo.FechaPago = txtFecha.Text;

try{

dal.InsertAsistencia (cobroo);

IblMensajes.Text = "El ,cobro,se realizo, correctamente.";

IblMensajes. Visible = true;

B. Visible = false;

txtMontoPago.Text = "0.00";

txtMontoPago . Focus () ;

int idusuario = Convert.Tolnt32(txtIDUsuario. Text);

gvCargarDatos.DataSource = dal. SelectAsistencia (idusuario);

gvCargarDatos . DataBind () ;

btnConfirmar. Visible = true;

h

catch{

IblMensajes.Text = "Ocurrio_un problema al realizar el
cobro. El ,valor ha  cancelar es mayor al valor de deuda.'

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ocurrio un, problema al realizar el cobro. El valor
ha cancelar es mayor al valor de deuda.");

ScriptManager. RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de MYSQL ,Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado ;

IblMensajes. Visible = true;

}

catch (Exception excepcion){
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Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);
IblMensajes.Text = "Error de c#.," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

Frr by

» Método Cobro Colaboraciones

protected void gvCargarDatos_RowCommand(object sender,
GridViewCommandEventArgs e){
CobroDAL dal = new CobroDAL() ;

Cobro cobroo = new Cobro () ;

if (e.CommandName = "Select"){
int rowIndex = Convert.Tolnt32 (e.CommandArgument) ;
GridViewRow row = gvCargarDatos.Rows|[rowIndex |;

Label Id = row.FindControl("ID") as Label;
Label Id2 = row.FindControl ("IDUSUARIO") as Label;
Button B = row.FindControl("bntCobrar") as Button;

if (txtIDReunion.Text = ""){
IblMensajes. Visible = true;
IblMensajes.Text = "Seleccione Reunion.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Seleccione Reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
script ", txtJS, false);

}

else{

if (txtNombre.Text = ""){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Debe escribir el nombre de la  persona,

que realizara el pago.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Debeescribir el nombre de la  persona que realizara
el pago.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "

script", txtJS, false);

}

else{
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CultureInfo culture = new Culturelnfo("en-GB");

decimal argument = Convert.ToDecimal (txtMontoPago. Text,
culture) ;
int count = BitConverter.GetBytes(decimal.GetBits (argument)

13]) [2];
if (count > 2){
IblMensajes.Text = "Ingrese  solo,dos decimales.";
IblMensajes. Visible = true;
txtMontoPago . Focus () ;
¥
else{
if (txtMontoPago.Text =— "0.00"){
IblMensajes. Visible = true;
IblMensajes . Text = "Debe poner el monto de pago";
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Debe poner el monto de pago.");
ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), '
script", txtJS, false);

}

else{

try{

int idColaboracion = Convert.ToInt32(Id. Text);
cobroo.IdColaboracion = idColaboracion;

int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbID. SelectedItem . Value);
cobroo.IdDirectivo = idDirectivo;

cobroo.NombrePago = txtNombre. Text;

cobroo.MontoPago = txtMontoPago. Text;
cobroo.FechaPago = txtFecha.Text;

try{

dal.InsertColaboracion (cobroo):;

IblMensajes.Text = "El cobro_se_ realizo correctamente.";
IblMensajes. Visible = true;

B. Visible = false;

txtMontoPago.Text = "0.00";

txtNombre. Text = "";

txtNombre. Focus () ;

¥

catch{

IblMensajes.Text = "Ocurrio_un problema al realizar el

cobro.  El ,valor ha  cancelar es mayor, al valor, de deuda."
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IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ocurrio un, problema al realizar el cobro. El  valor
ha cancelar es mayor al valor de deuda.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script ", txtJS, false);

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error,de MYSQL,Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error de c#, " +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

Frr bl

s Método Cobro Sanciones

protected void gvCargarDatos_ RowCommand(object sender ,
GridViewCommandEventArgs e){
CobroDAL dal = new CobroDAL/() ;

Cobro cobroo = new Cobro () ;

if (e.CommandName — "Select"){
int rowIndex = Convert.Tolnt32 (e.CommandArgument) ;
GridViewRow row = gvCargarDatos.Rows|[rowIndex |;

Label Id = row.FindControl("ID") as Label;
Button B = row.FindControl("bntCobrar") as Button;

if (txtIDusuario.Text = ""){
IblMensajes. Visible = true;
IblMensajes.Text = "Seleccione  Usuario.";

String txtJS = String.Format('<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione  Usuario.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);
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}

else{

if (txtNombre.Text =— ""){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes.Text = "Debe escribir el nombre de la  persona,

que realizara el pago.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Debe,escribir el nombre de la  persona que realizara
el pago.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script ", txtJS, false);

n

}

else{

CultureInfo culture = new Culturelnfo("en—-GB");

decimal argument = Convert.ToDecimal (txtMontoPago. Text,
culture);

int count = BitConverter.GetBytes(decimal.GetBits (argument)
13]) [2];

if (count > 2){

IblMensajes.Text = "Ingrese solo,dos  decimales.";

IblMensajes. Visible = true;

txtMontoPago . Focus () ;

¥

else{

if (txtMontoPago.Text = "0.00"){

IblMensajes. Visible = true;

IblMensajes . Text = "Debe poner el monto de pago.";

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Debe poner el monto de pago.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "

script ", txtJS, false);

}

else{

try{

int idSancion = Convert.Tolnt32(Id.Text);

cobroo.IdSancion = idSancion;

int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbID. SelectedItem . Value);
cobroo.IdDirectivo = idDirectivo;

cobroo.NombrePago = txtNombre. Text ;

cobroo . MontoPago = txtMontoPago.Text;
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cobroo.FechaPago = txtFecha.Text;

try{

dal.InsertSancion (cobroo);

IblMensajes.Text = "El ,cobro se realizo correctamente.";
IblMensajes. Visible = true;

B. Visible = false;

txtMontoPago.Text = "0.00";

txtMontoPago . Focus () ;

int idusuario = Convert.Tolnt32(txtIDusuario.Text);
gvCargarDatos . DataSource = dal.SelectSanciones (idusuario);
gvCargarDatos . DataBind () ;

btnConfirmar. Visible = true;

confirmar () ;

}

catch{

IblMensajes.Text = "Ocurrio un problema al realizar el
cobro. El ,valor ha  cancelar es mayor, al valor, de deuda.'

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ocurrio un, problema al realizar el cobro. El  valor
ha cancelar es mayor al valor de deuda.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

¥

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error_de MYSQL,Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

¥

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de c#.," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

Frr o
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s Método Descuento de Multas

protected void btnRegistrarDescuento_ Click (object sender,
EventArgs e){

CobroDAL dal = new CobroDAL() ;

Cobro cobroo = new Cobro () ;

Culturelnfo culture = new Culturelnfo("en—-GB");

if (txtIDUsuario.Text=""){

IblMensajes.Text = "Seleccione  Usuario.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione  Usuario.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "

script ", txtJS, false);

}

else{

if (txtValorAcumulado.Text="0" || txtValorAcumulado.Text—
"0.00"){

IblMensajes.Text = "El jusuario no tiene deudas.";

IblMensajes. Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>"  "El usuario no,tiene deudas.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{
if (txtIdReunion.Text=""){
IblMensajes.Text = "Seleccionar Reunion.";

IblMensajes. Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Seleccionar Reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
script ", txtJS, false);

}

else{
if (txtValorDescuento.Text=="0.00"){
IblMensajes.Text = "Ingrese,,valor,,del, descuento.";

IblMensajes. Visible = true;
txtValorDescuento.Focus () ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
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>" ) "Ingrese valor,del descuento.");

n

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
script", txtJS, false);

}

else{

decimal argument = Convert.ToDecimal (txtValorDescuento . Text
, culture);

int count = BitConverter.GetBytes(decimal.GetBits(argument)

[31) [2];
if (count > 2){
IblMensajes.Text = "Ingrese solo dos decimales.";
IblMensajes. Visible = true;

txtValorDescuento.Focus () ;

}

else{

decimal numerol = Convert.ToDecimal (txtValorAcumulado . Text,
culture);

decimal numero2 = Convert.ToDecimal (txtValorDescuento.Text,
culture);

if (numero2 > numerol){

IblMensajes.Text = "El valor descuento,es mayor  al valor
total_deuda.";
IblMensajes. Visible = true;

txtValorDescuento.Focus () ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "El,valor, descuento es mayor  al valor total deuda.")
)

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
script ", txtJS, false);

}

else{

if (txtMotivoDescuento.Text =— ""){

IblMensajes.Text = "Ingrese el motivo, del descuento.";
IblMensajes. Visible = true;

txtMotivoDescuento . Focus () ;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" ) "Ingrese el motivo del descuento.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);
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else{

if (txtFecha.Text = ""){
IblMensajes.Text = "Seleccione Fecha.";
IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione Fecha.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{

try{

int idUsuario2 = Convert.Tolnt32 (txtIDUsuario. Text);
cobroo.IdUsuario = idUsuario2;

int idDirectivo2 = Convert.ToInt32(cbID. SelectedItem . Value)

)

cobroo.IdDirectivo = idDirectivo2;

int idReunion2 = Convert.ToInt32 (txtIdReunion. Text);
cobroo.IdReunion = idReunion2;
cobroo.MotivoDescuento = txtMotivoDescuento. Text
cobroo. ValorDescuento = txtValorDescuento . Text;
cobroo. ValorDeudaTotal = txtValorAcumulado . Text;
cobroo.FechaDescuento = txtFecha.Text;

try{

dal.InsertDescuentos(cobroo);

}

catch{

IblMensajes.Text = "Ocurrio un problema, al realizar el
Descuento . Contacte_al_jadministrador.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ocurrio un, problema al realizar el cobro. Contacte
al administrador.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), '
script", txtJS, false);

t

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de MYSQL ,Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado ;

IblMensajes. Visible = true;
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}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error, de c#.," +"<br>" + Excepciones.

MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;
int Idusuario = Convert.Tolnt32(txtIDUsuario.Text) ;

decimal descuento = Convert.ToDecimal(txtValorDescuento.
Text, culture);

decimal descuentoaux = 0;

foreach (DataRow fila in dal.SelectAcumuladoPendiente (

Idusuario) .Rows) {
if (descuento != 0){

if (descuento >= Convert.ToDecimal(fila [2],

culture)){

descuento = descuento — Convert.ToDecimal( fila [2], culture;
try{

int idAsistencia = Convert.ToInt32(fila [0]) ;
cobroo.IdAsistencia = idAsistencia ;

int idUsuario = Convert.Tolnt32 (txtIDUsuario. Text) ;
cobroo.IdUsuario = idUsuario;

int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbID. SelectedItem . Value);
cobroo.IdDirectivo = idDirectivo;

cobroo . NombrePago = "DESCUENTO" ;

string pago = Convert.ToString(fila [2], culture);
cobroo.MontoPago = pago;

cobroo.FechaPago = txtFecha.Text;

try{

dal.InsertAsistencia (cobroo);

IblMensajes.Text = "El Descuento se realizo correctamente."

)

IblMensajes. Visible = true;

gvCargarDatos . DataSource = dal.SelectAcumuladoPendiente (

Idusuario);
gvCargarDatos . DataBind () ;
btnBuscarReunion. Visible

btnBuscarUsuario. Visible

false

false

btnRegistrarDescuento. Visible = false;

btnCalcularDeuda. Visible

false

txtValorDescuento.Enabled = false;

txtFecha.Enabled = false;
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126 txtMotivoDescuento.Enabled = false;

127 }
128 catch{
129 1blMensajes.Text = "Ocurrio un problema al realizar el

Descuento. Contacte_al_jadministrador.";

130 1blMensajes. Visible = true;

131 String txtJS = String.Format('<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ocurrio un, problema al realizar el cobro. Contacte,
al ,administrador.");

132 ScriptManager. RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script ", txtJS, false);

133}

134 }catch (MySqlException excepcion){

135 Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);

136 1blMensajes.Text = "Error,,de MYSQL Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

137 1blMensajes. Visible = true;

138 }

139 catch (Exception excepcion){

140 Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);

141 1blMensajes.Text = "Error, de c#," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

142 1blMensajes. Visible = true;

143 '}

144 }else{

145 descuentoaux = descuento;

146 descuento = 0;

147 try{

148 int idAsistencia = Convert.TolInt32(fila [0]) ;

149 cobroo.IdAsistencia = idAsistencia;

150 int idUsuario = Convert.ToInt32(txtIDUsuario.Text);
151 cobroo.IdUsuario = idUsuario;

152 int idDirectivo = Convert.Tolnt32(cbID. SelectedItem . Value);
153 cobroo.IdDirectivo = idDirectivo;

154 cobroo.NombrePago = "DESCUENTO" ;

155 string pago = Convert.ToString (descuentoaux, culture);

156 cobroo.MontoPago = pago;

157 cobroo.FechaPago = txtFecha.Text;

158 try{

159 dal.InsertAsistencia (cobroo);
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IblMensajes.Text = "El Descuento,se, realizo correctamente."

IblMensajes. Visible = true;

gvCargarDatos . DataSource = dal.SelectAcumuladoPendiente (
Idusuario);

gvCargarDatos.DataBind () ; btnBuscarReunion. Visible = false;

btnBuscarUsuario. Visible = false;

btnRegistrarDescuento. Visible = false;

btnCalcularDeuda . Visible = false;

txtValorDescuento.Enabled = false;

txtFecha.Enabled = false;

txtMotivoDescuento . Enabled = false;

}

catch{

IblMensajes.Text = "Ocurrio un problema, al realizar el
descuento . Contacte al administrador.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ocurrio un, problema, al realizar el descuento.
Contacte al ,administrador.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

}

}catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error_ de MYSQL,Server: "+"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion, Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error de c#," + '"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

IblMensajes.

Visible = true;

I

s Método Generar Informe
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protected void btnGenerarInforme_ Click (object sender,
EventArgs e){

CobroDAL dal = new CobroDAL() ;

if (txtNombreUsuario.Text = ""){

IblMensajes.Text = " Seleccione  Usuario.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>"_ "Seleccione  Usuario.";

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

¥

else{

int IDUsuario = Convert.ToInt32(txtIDusuario.Text);

int cant = dal.
SelectconteoInformeCobroColaboracionesUsuario (IDUsuario)

if (cant = 0){

IblMensajes.Text = "El jusuario seleccionado no tiene ningun
Lcobro.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "El usuario  seleccionado no tiene ningun  cobro.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

btnBuscarUsuario . Focus () ;

btnGenerarInforme. Visible = false;

¥

else{

int UsuariolD = Convert.ToInt32(txtIDusuario.Text);

gvDatos.DataSource = dal.SelectCobroColaboracionesUsuario (
UsuariolD ) ;

gvDatos.DataBind () ;

gvDatos. Visible = true;

btnGenerarInforme. Visible = false;

Py
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4.3.8.8. Pruebas de Aceptacién

A continuacién, se muestra las pruebas de aceptacion de la Cuarta Iteracion:

CASO DE PRUEBA

Codigo: 7 | Ne Historia de Usuario: 7

Historia de Usuario: Tesoreria.

Condiciones de Ejecucion: Solo el cargo de Tesorero(a) podra realizar los procesos de
tesoreria.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Registrar Colaboraciones

Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcidn Registrar Colaboraciones,

Seleccionar la Reunidn que debe estar Activa generada anteriormente por el presidente, dar
clic en el boton Listar Usuarios, ingresar el motivo de la Colaboracidn, el valor de colaboracidn
y la fecha para luego dar clic en el botdn confirmar Colaboracion, inmediatamente aparecera
un listado donde se debe dar clic en el botén confirmar, para registrar la colaboracidn a los
usuarios.

El botén Muevo limpia los campos de reunidn, motivo de colaboracidn, el valor de
colaboracidn, la fecha y el listado de usuarios.

Registrar sancion

Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcidn Registrar sancién.

Seleccionar la Reunidn que debe estar Activa generada anteriormente por el presidente y el
usuario gue se le aplicara la sancidn, ingresar el motivo de la sancidn, el valor de sancidn y la
fecha, luego dar clic en el botén confirmar sancién para registrar la informacidn.

El botdn MNuevo limpia los campos de motivo de sancidn, el valor de sancidn, la fecha, la
reunidn y el usuario.

Generar Descuentos en las Multas

Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcidn Generar Descuento.

Para generar un descuento se debe buscar el usuario y la reunién en donde se aprueba el
descuento por los usuarios, después dar clic en el botén Calcular Multa Total para verificar el
valor total de pago y descontar lo que se aprobd en reunién, si el usuario no tiene ninguna
deuda no se generara el descuento, se debe también tener en cuenta si el valor a descontar
es mayor al valor de deuda total no se generara el descuento, después de verificar que los
campos estdn bien ingresados se debe dar clic en el botdn Generar Descuento para registrar
y realizar el descuento de la multa.

El boton Muevo Registro limpia los campos de Usuario, Reunidn, Valor Descuento, Motivo del
Descuento y la fecha.

Resultado Esperado: La informacion de la Tesoreria serd guardada en la base de datos. El
mddulo de Tesoreria facilita el control de cobros, registros de colaboraciones y sanciones,
este moadulo también genera informes. Los informes de los cobros y registros, seran de gran
ayuda para verificar si el usuario ha cancelade todas sus deudas y colaboraciones, con estos
informes el usuario podra verificar si tienen algin problema en sus cobros y en sus registros.
Finalizo la prueba del mdadulo de Tesoreria sin inconsistencias.

Evaluacidn de la Prueba: La prueba finalizd carrectamente.

Tabla 4.103: Caso de Prueba: Tesoreria-Registros.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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CASO DE PRUEBA

codigo: 8 | Ne Historia de Usuario: 7

Historia de Usuario: Tesoreria.

Condiciones de Ejecucion: Solo el cargo de Tesarerola) podra realizar los procesas de tesoreria.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Cobro de Multas de Asistencia Por Usuario

Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcidn Cobro Asistencia por Usuario.

Dar clic en el botdn Buscar Usuario y Seleccionar al usuario, luego dar clic en el boton Buscar Multa
para que inmediatamente aparezca un listado de todas las multas del usuario, luego dar clic en el
botdn Confirmar Cobro para ingresar el nombre de gquien cancela, el monto de pago y la fecha,
después de ingresar la informacion se da clic en el botdn Cobrar para registrar el cobro.

El botdn Nuevo Cobro limpia los campos de usuario, nombre de quien cancela, monto pago y la fecha.
Cobro de Multas de Asistencia Por Reunidn

Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcidn Cobro Asistencia por Reunidn.

Dar clic en el botdn Buscar Reunidn y Seleccionar |a reunidn, luego dar clic en el botdn Buscar Multa
para que inmediatamente aparezca un listado de todas las multas que se encuentran registradas en
la reunidn seleccionada, luego dar clic en el botdn Confirmar Cobro para ingresar el nombre de quien
cancela, el monto de pago y la fecha, después de ingresar la informacion se da clic en el botdn Cobrar
para registrar el cobro.

El botdn Nuevo Cobro limpia los campos de reunidn, nombre de quien cancela, monto pago y la fecha.
Cobro de Colaboraciones Por Usuario

Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcién Cobro Colaboraciones por Usuario.

Dar clic en el botdn Buscar Usuario y Seleccionar al wsuwario, luego dar clic en el botén Buscar
Colaboracidn para gue inmediatamente aparezca un listado de todas las colaboraciones registradas
al usuario, luego dar clic en el botdn Confirmar Cobro para ingresar el nombre de quien cancela, el
monto de pago y la fecha, después de ingresar la informacion se da clic en el boton Cobrar para
registrar el cobro.

El botdn Muevo Cobro limpia los campos de usuario, nombre de quien cancela, monto pago y la fecha.
Cobro de Colaboraciones Por Reunion

Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcidn Cobro Colaboraciones por Reunidn.

Dar clic en el botdn Buscar Reunlon y Seleccionar la reunion, luego dar clic en el boton Buscar
Colaboracidn para que inmediatamente aparezca un listado de todss las colaboraciones que se
encuentran registradas en la reunion seleccionada, luego dar clic en el boton Confirmar Cobro para
ingreser el nombre de quien cancela, el monto de pago y la fecha, después de ingresar la informacidn
se da clic en el botén Cobrar para registrar el cobro.

El botdn Nuevo Cobro limpia los campos de reunidn, nombre de quien cancela, monto pago y ka fecha.
Cobro de Sanciones Por Usuario

Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcidn Cobro de Sanciones Por Usuario.

Dar clic en el botdn Buscar Usuario y Seleccionar al usuario, luego dar clic en el botdn Buscar Sancidn
para que inmediatamente aparezca un listado de todas las sanciones registradas al usuario, luego dar
clic en el botén Confirmar Cobro para ingresar e nombre de quien cancela, el monto de pago y la
fecha, después de ingresar la informacion se da clic en el botdn Cobrar para registrar el cobra,

El botdn Nuevo Cobro limpia los campos de usuario, nombre de quien cencela, monto pago y ba fecha.

Resultado Esperado: La informacién de la Tesoreria serd guardada en la base de datos. El médulo de
Tesoreria facilita el control de cobros, registros de colaboraciones y sanciones, este mddulo también
generainformes. Los informes de los cobros y registros, seran de gran ayuda para verificar si elusuario
ha cancelado todas sus deudas y colaboraciones, con estos informes el usuario podra verificar si
tienen algin problema en sus cobros y en sus registros.

Finalizo la prueba del mdduld de Tesoreria Sin iNCoNsistencias.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizd correctamente.

Tabla 4.104: Caso de Prueba: Tesoreria-Cobros.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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CASO DE PRUEBA

cédigo: 9 | Ne Historia de Usuario: 7

Historia de Usuario: Tesoreria.

Condiciones de Ejecucidn: Solo el cargo de Tesorero(a) podra realizar los procesos de tesoreria.

Entrada/Pasos de Ejecucidn:

Informes de Tesoreria

1) Seleccionar la pestafia Asistencia, la opcidn Informe General. Seleccionamos la reunidn y damos
clic en el botdon Generar Informe. Este proceso mostrara la informacion del control de asistencia
que se realizé en la reunidn seleccionada.

2) Seleccionar la pestafia Asistencia, la opcidn Informe de Asistencia Por Usuario. Seleccionamos
el usuario y damos clic en el botén Generar Informe. Este proceso mostrara lainformacion de todas
las asistencias que le corresponden al usuario seleccionado.

3) Seleccionar la pestaria Asistencia, la opcidn Informe Por Estado. Seleccionamos el estado Atraso
0 Ausencia y damos clic en el botdén Generar Informe. Este proceso mostrara la informacion de
todos los usuarios Atrasados, Ausentes o Presentes.

4) Seleccionar la pestafia Informes Tesoreria, la opcién Informe Colaboraciones Por Usuario.
Seleccionamos el usuario y damos clic en el botén Generar Informe. Este proceso mostrara la
informacion de todas las Colaboraciones que le corresponden al usuario seleccionado.

5) Seleccionar la pestafia Informes Tesoreria, la opcidn Informe Colaboraciones Por Reunidn.
Seleccionamos la reunion y damos clic en el botdn Generar Informe. Este proceso mostrara la
informacion de las Colaboraciones que corresponden a la reunién seleccionada.

6) Seleccionar la pestafia Informes Tesoreria, la opcién Informe General De Sanciones. Este
informe mostrara inmediatamente la informacion de las Sanciones que se han registrado.

7) Seleccionar la pestafia Informes Tesoreria, la opcidn Informe General De Descuentos. Este
informe mostrara inmediatamente la informacion de los descuentos que se han registrado.

8) Seleccionar la pestaiia Tesoreria, la opcidn Informe Cobro Asistencia Por Usuario. Seleccionamos
el usuario y damos clic en el boton Generar Informe. Este proceso mostrara la informacion de
todos los cobros de asistencias que le corresponden al usuario seleccionado.

5) Seleccionar la pestafia Tesorzria, la opcién Informe Cobro Asistencia Por Reunidn.
Seleccionamos la reunion y damos clic en el boton Generar Informe. Este proceso mostrara la
informacidn de los cobros de asistencia que se realizaron en la reunion seleccionada.

10) Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcidn Informe Cobro Colaboraciones Por Usuario.
Seleccionamos el usuario y damos clic en el boton Generar Informe. Este proceso mostrara la
informacidn de todos los cobros de colaboraciones que le corresponden al usuario seleccionado.
11) Seleccionar la pestafia Tesoreria, la opcién Informe Cobro Colaboraciones Por Reunidn.
Seleccionamos la reunion y damos clic en el botdn Generar Informe. Este proceso mostrara la
informacidn de los cobros de colabcraciones gue se realizaron en la reunidn seleccionada.

12) Seleccionar la pestafia Informes Tesoreria, la opcion Informe Cobro De Sanciones. Este informe
mostrara inmediatamente la informacion de los cobros de sanciones que se han registrado.

Resultado Esperado: La informacién de la Tesoreria serd guardada en la base de datos. El mddulo
de Tesoreria facilita el control de cobros, registros de colaboraciones y sanciones, este madulo
también genera informes. Los informes de los cobiros y registros, seran de gran ayuda para verificar
si el usuario ha cancelado todas sus deudas y colaboraciones, con estos informes el usuario podra
verificar sitienen algdn problema en sus cobros y en sus registros.

Finalizo la prueba del modulo de Tesoreria sin inconsistencias.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizé correctamente.

Tabla 4.105: Caso de Prueba: Tesoreria-Informes.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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4.3.8.9. Resultados de la Cuarta Iteracién

Como resultado de entrega de la cuarta iteraciéon que consta del moédulo de
Tesoreria, el cliente quedd satisfecho con las funcionalidades del modulo que se
desarrolld, la cuarta iteracion se ha concluido sin ningtin problema manifestado

por el cliente. A continuacion, se realizar la Quinta Iteracion.

4.3.9. Desarrollo de la Quinta Iteracién

Se realizara la descripcion general de las tareas respectivas de la octava, novena y
decima historias de usuario, que pertenecen a la quinta iteraciéon. Como se indica
en la planificacion se desarrollara los médulos de Control de Entrada y Salida de
documentos, Egresos y otros Ingresos y el moédulo de Reporte general de Ingresos y
Egresos. En la Tabla 4.105 se muestra de manera general las tareas de ingenieria

correspondientes a las historias de usuario nimero 8-9-10 para cumplir con lo

planificado.
MNumero | Mimero | Esfuerzo Mombre de la Tarea
de de
Tarea Historia

45 8 2 Disefio de base de datos para el Control de Entrada y Salida de documentos.

46 8 Diseno de la interfaz para el Control de Entrada y Salida de documentos.

47 8 3 Validacién de datos para registrar correctamente el Control de Entrada y
Salida de documentos.

48 8 4 Subir v Bajar Actas, Documentos Entregados y Documentos recibidos del
servidor.

49 8 3 Guardar la informacion del Control de Entrada y Salida de documentos en la
base de datos.

50 Disefio de base de datos para el control de Egresos y otros Ingresos.

51 Disefio de la interfaz para el control de Egresos y otros Ingresos.

52 Validacién de datos para registrar correctamente los Egresos y otros
Ingresos.

53 3 Guardar la informacion de Egresos y otros Ingresos en la base de datos.

54 1 Informe de Egresos con factura y sin factura.
Informe de otros ingresos.

55 10 2 Disefio de la interfaz para el Reporte General De Ingresos y Egresos.

56 10 8 Generar reporte con parametros de fechas para verificar ingresos y egresos.

57 10 1 Disefio de la interfaz para el Reporte General De Valores Faltantes Por
Cobrar.

58 10 3 Generar reporte para verificar Valores Faltantes Por Cobrar.

Tabla 4.106: Tareas a Realizar de las Historias de Usuario 8-9-10.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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4.3.9.1. Estimacion de la Quinta Iteracion

A continuacién, se muestra la estimacién de la Quinta Iteracion:

ITERACION 5
N.- Historia Fecha Inicio Fecha Final Dias HORAS
] 05/08/2019 18/08/2019 14 56
0 19/08/2019 25/08/2019 7 28
10 26/08/2019 08/09/2019 14 56
TOTAL ESTIMACION: 35 140

Tabla 4.107: Horas asignadas para el desarrollo de la Iteracion 5.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.9.2. Bocetos de las Historias de Usuarios 8-9-10

En las siguientes figuras se muestran los bocetos de las Historias de Usuarios

8-9-10 que forman parte de la Quinta Iteracion.

Figura 4.96: Boceto de Documentos que Ingresan a la comunidad.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.97: Boceto de Documentos que Salen de la comunidad.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.98: Boceto de Descarga de Actas.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.99: Boceto de Descarga de Documentos Recibidos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.100: Boceto de Descarga de Documentos Entregados.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.101: Boceto de Egresos Con Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.102: Boceto de Egresos Sin Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.103: Boceto de Otros Ingresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.104: Boceto de Informe General de Egresos Con Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.105: Boceto de Informe General de Egresos Sin Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.106: Boceto de Informe General de Otros Ingresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.107: Boceto de Reporte General de Ingresos y Egresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.108: Boceto de Reporte General de Valores Faltantes Por Cobrar.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.9.3. Descripciéon de las Tareas de Ingenierias

En base a la planificacion se ha realizado las tareas de ingenieria, en estas se ha

asignado el tiempo de estimacién para el desarrollo de cada una de ellas. Si el
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cliente esta satisfecho con el desarrollo de las tareas, que forman parte de las tres
historias de usuario, esto cumplird con las necesidades del cliente y de este modo
se culminara la quinta iteracion. A continuacion, se muestra el desarrollo de las

tareas de cada historia de usuario.

Tarea de Ingenieria

Ndmero de Tarea: 45 | Ndmero de Historia: 8

Mombre de Tarea: Disefio de base de datos para el Control de Entrada v Salida de documentos.
Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 05/08/2019 Fecha Fin:06,/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se crearad las tablas para €l control de Entrada v Salida de documentes en la base de datos,
para registrar la informacion de los procesos que se generan.

Tabla 4.108: Tarea 45 de la Historia de Usuario N.-8.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 46 | Nimero de Historia: 8

Mombre de Tarea: Disefio de la interfaz para el Control de Entrada y Salida de documentos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 07 /08/2019 Fecha Fin:08/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 52 Disefiara la interfaz, donde el secretariola) o los directivos asignados podran ingresar
la informacidn del control de Entrada v 5alida de documentos de la comunidad.

Tabla 4.109: Tarea 46 de la Historia de Usuario N.-8.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 47 | Numero de Historia: 8

Mombre de Tarea: Validacion de datos para registrar correctamente el Control de Entrada v Salida de
documentos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 09/08/2019 Fecha Fin: 11,/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se requiere validar los datos de Entrada y 5alida de documentos antes de ingresar a la
base de datos, para no ingresar datos nulos o datos erroneos.

Tabla 4.110: Tarea 47 de la Historia de Usuario N.-8.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 48 | Numero de Historia: 8

Mombre de Tarea: Subir v Bajar Actas, Documentos Entregados v Documentos recibidos del servidor.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

Fecha Inicio: 12/08/2019 Fecha Fin: 15/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Los documentos recibidos v entregados deben guardarse en una carpeta dentro del
servidor, los documentos deben ser subidos al servidor v deben generar un link del documento para
ingresar a la base de datos y asi descargarlos cuando lo desee |los directivos de la comunidad.

Tabla 4.111: Tarea 48 de la Historia de Usuario N.-8.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 49 | Numero de Historia: 8

Mombre de Tarea: Guardar la informacion del Control de Entrada v Salida de documentos en la base
de datos.

Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 16/08/2019 Fecha Fin: 18/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e guardara la informacion del Control de Entrada v Salide de documentos, para
registrarlos en la base de datos.

Tabla 4.112: Tarea 49 de la Historia de Usuario N.-8.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Niumero de Tarea: 50 | Numero de Historia: 9

Mombre de Tarea: Disefio de base de datos para el control de Egresos y otros Ingresos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 19/08/2019 Fecha Fin: 19/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 52 creara las tablas para el control de Egresos v otros Ingresos en |la base de datos, para
registrar |la informacidn de los procesos gue se generan.

Tabla 4.113: Tarea 50 de la Historia de Usuario N.-9.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 51 | Numero de Historia: 9
Mombre de Tarea: Disefic de la interfaz para el control de Egresos y otros Ingresos.
Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 20/08/2019 Fecha Fin: 20/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se Disefiara la interfaz, donde el Tesorerola) o los directivos asignados podran ingresar la
informacion del control de Egresos y otros Ingresos de la comunidad.

Tabla 4.114: Tarea 51 de la Historia de Usuario N.-9.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 52 | Ndmero de Historia: 9

Mombre de Tarea: Validacion de datos para registrar correctamente los Egresos y otros Ingresos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 21/08/2019 Fecha Fin: 21/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e requiere validar los datos de Egresos y otros Ingresos antes de ingresar a la base de
datos, para no ingresar datos nulos o datos erréneos.

Tabla 4.115: Tarea 52 de la Historia de Usuario N.-9.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 53 | Nuamero de Historia: 9

MNombre de Tarea: Guardar la informacion de Egresos y otros Ingresos en la base de datos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 220872019 Fecha Fin: 24/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: 5e guardara la informacion del Control de Egresos y otros Ingresos, para registrarlos en la
base de datos.

Tabla 4.116: Tarea 53 de la Historia de Usuario N.-9.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 54 | Numero de Historia: 9

Mombre de Tarea: Informe de Egresos con factura y sin factura. Informe de otros ingresos.
Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 25/08/2019 Fecha Fin: 25/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se realizara la visualizacion de los informes de los registros de Egresos con Factura y
Egresos sin Factura, también se realizara informes que permitan visualizar otros ingresos.

Tabla 4.117: Tarea 54 de la Historia de Usuario N.-9.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 55 | Numero de Historia: 10

Mombre de Tarea: Disefio de |a interfaz para el Reporte General De Ingresos y Egresos.
Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 26/08/2019 Fecha Fin: 27 /08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se Disenara la interfaz, donde el Tesorero(a) visualizar la informacion general de ingresos
y egresos gque la comunidad ha registrado.

Tabla 4.118: Tarea 55 de la Historia de Usuario N.-10.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 56 | Numero de Historia: 10

Mombre de Tarea: Generar reparte con paréametros de fechas para verificar ingresos y egresos.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: &

Fecha Inicio: 28/08/2019 Fecha Fin: 04,/09/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: El reporte se generard mediante la seleccidn de |z fecha inicio v la fecha fin, este reporte
visualizara los ingresos totales v los egresos totales que la comunidad registro, para verificar si la
comunidad tiene saldo positivo o negativo. Este reporte ayudara al Tesorero(za) a informa a los usuarios
de la comunidad sobre los ingresos v los egresos que se han registrado durante el tiempo de los
directivos actuales.

Tabla 4.119: Tarea 56 de la Historia de Usuario N.-10.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 57 | Numero de Historia: 10

Nombre de Tarea: Disefic de la interfaz para el Reporte General De Valores Faltantes Por Cobrar.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 05/08/2019 Fecha Fin: 05,/08/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Se Disefiara la interfaz, donde el Tesorero(a) visualizard el total de los valores faltantes
por cobrar.

Tabla 4.120: Tarea 57 de la Historia de Usuario N.-10.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 58 | Numero de Historia: 10
Mombre de Tarea: Generar reparte para verificar Valores Faltantes Por Cobrar.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
Fecha Inicio: 06/08/2019 Fecha Fin: 08/09/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: El reporte se generarad sin parametros, este reporte visualizara los valores faltantes por
cobrar, para que el Tesorero(a) informe a todos los usuarios de la comunidad socbre el total de deuda
gue aln deben cancelar los usuarios deudores.

Tabla 4.121: Tarea 58 de la Historia de Usuario N.-10.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.9.4. Tarjetas CRC: Historias de usuario 8-9-10

En las siguientes tablas se muestran las tarjetas CRC, estas tarjetas son de gran

utilidad para la Quinta Iteracion.

Tipodocumento

Responsabilidad Colaboracion
Atributos:

Id_TipoDocumento
MombreDocumento

DescripcionDocumento
Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.122: Tarjeta CRC: Tipo Documento.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Documentos

Responsabilidad

Colaboracion

Atributos:

Tipodocumento

Id_Documento

Directivos

Id_TipoDocumento

TituloDocumento

FechaRegistro

linkDocumento

Documento

Id_Directivos

Observaciones

ObservacionesCambio

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.123: Tarjeta CRC: Documentos.

Elaborado por:

Oscar Curichumbi.

Egresos

Responsabilidad

Colaboracion

Atributos:

Directivos

Id_Egreso

Id_Directivos

ConceptoEgreso

ValorEgreso

FechaEgreso

PersonaCompra

DireccionCompra

TipoEgreso

MumeroFactura

MombreLocalCompra

FechaCompra

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.124: Tarjeta CRC: Egresos.

Elaborado por:

Oscar Curichumbi.
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Ingresos

Responsabilidad

Colaboracion

Atributos:

Directivos

Id_Ingreso

Id_Directivos

Conceptolngreso

Valoringreso

Fechalngreso

Métodos

Agregar

Editar

Buscar

Tabla 4.125: Tarjeta CRC: otros Ingresos.

4.3.9.5.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Diagrama de datos

A continuacién, se muestra el diagrama de datos de la Quinta Iteracién:
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Figura 4.109: Diagrama de datos: Documentos, Ingresos-Egresos y Reportes.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.9.6.

Diseno de Interfaz

A continuacién, se muestra los disefios de interfaz de la Quinta Iteracion:

194



GEesTIoN COMUNAL Dharmanide: sl

Cerrar gesid

DOCUMENTOS QUE INGRESAN A LA COMUNIDAD

Tipo D¢ Documanta: [ Setecciona Tipo Do Documenta .

| =]
—
Documento: Sebaccionar archive | Ningin archive selecclonada

El documento se ingreso correctamente.

e TITULD DE DOCUMENTO SPRCHAT INGRESADO POR DOCUMENTO |ohwv-dm
oFiCio mﬁ"&m“ DEGOBIRNODEL  yory4/2010 wnm mm da NINGUNA
oFICio PARA PRUEBAS 4 11/08/2019 mnmﬁu 62161, pelt HINGUNA
CERTIFICADD  PARA PRUEBAS 3 osr20t e RecoBajo - copindoex  NINGUMA
oFICIO P org) © CERECIVOPORPARTEDEL  g4j09/2019 oo EOVARDC oficlorecivide.docx HINGUNA

Figura 4.110: Diseno de Interfaz-Documentos Recibidos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioN CoMuNAL

DOCUMENTOS QUE SALEN DE LA COMUNIDAD

Tipe Da Documents: [ Seleceiane Tips De Dacuments v

—— =1
vt
Drocumaenta: Saleccionar anchivg | Mingun archivo selecclonado

El documento se ingreso correctamente.

W-c“m?r:'m TITULD DE DOCUMENTD mﬁﬁgﬂm INGRESADO POR DOCUMENTO Observadiones
ORICIO ﬁwmummu 10112019 m"m ma ""‘”""‘5‘""‘"’“ HINGUMA
S0UCITUD PARA PRUEBAS 2 100 m"m RecoBajo - T.docx MINGUMA
CERTIFICADO  PARA TERRENOS owonzone  QothlEMRRRS certificadoraclvide.doc HINGUNA

Figura 4.111: Disefio de Interfaz-Documentos Entregados.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTion ComunNAL Burvnucicr. admin

Lalrd feégadin

DESCARGAR ACTAS

BOTIVO REUMMON
REUMNION SOBRE ELECCIONES DEL CONSEIQ DE GOBIERND TR04A09 1 ALTAY dogx
REUNION PARA GENERAR IDEAS D CONSLLTA [ e et H ALTAL docx
REUNION SOBRE LA FISCALIZACION 2019 /esme ] ACTAS docx
POR ELECCIONES DEL NUEVO PRESIDENTE G3/0872018 T ACTAL docx
PRUEBA DE COBROS e50an20ne i ACTAR docx
REUNION PRUEBA 2 eE0anoe ? ALTAR dogn

Figura 4.112: Diseno de Interfaz-Descargar Actas.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEesTioNn COMUNAL H"'I'wr--l_ll-:l-:r: ——

DESCARGAR DOCUMENTOS RECIBIDOS

TIPO DE DOCUMENTD | TITULD DOCUMENTO |

QFICID DOCUMENTO DE RECIVO POR PARTE DEL MUNICIPIO CLRR0Ne  eficioretivide.doss
CERTIFICADO PARA PRUEBAS 3 11/09/2019  RecoBajo - copladocx

OFICIO PARA PRUEBAS 4 11/08/2019 62161, pdl

QFICIO OFICIO DEL CONSEIO DE GOBIERNO DEL PUEBLO SALASAKA 101172019 Oficle Conssjo de goblarmo’ pdf

Figura 4.113: Disetnio de Interfaz-Descargar Documentos Recibidos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTion ComunNAL Brerrverndo: admin

LerTae sepei

DESCARGAR DOCUMENTOS ENTREGADOS

TIPO DE DOCUMENTD | TITULD DOCUMENTO FECHA DESCARGAR

CERTIFICADO PARA TERRENOS DAM0RHNY  certiodarecivids dod

SOUCTUD PARA PRUEBAS 2 NN ResoBaje - Tdocx

ORCIO OFICI0 RESPUESTA AL CONSEND DE GOBIERND W08 Oficio Respuesta Consejo De Gobiernas. pdf

Figura 4.114: Disenio de Interfaz-Descargar Documentos Entregados.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTion ComunAL Baenwenida; admin

Cormar seain

R, Asrilencu ormes Teioners

EGRESOS CON FACTURA

Concepto Del Egrass: | Ingresar Egresa

- =
— o

Comprade Par: I |

Mumers De Factura: (000 | = 000 | -[ |

Mombre Del Local: |

Fecha Compra: I

Direccian Compra: I |

FECHA

COMCEPTO DEL EGRESD - (. Comr | DIRECOION

COMPRA DE HOJAS PARA LA PAPELERLA

IMPRESORA .00 1082009 JOSE MARIA D00 -0 002 249 JUANES Q2052009 SALASAKA
MASAGUIZA  001-001- MUEBLERIA SALASAKA

COMPRA DE MUEBLES 30,00 1i/oaz0ns MASACLY DL | s oums/2018 SRS

ORI DN & SLE K5 EASUU LM B g, oy 11/00/2019 SUSANA 001-001-D0026361 SILLAS MILAM  01/09/2019  PELILED

COMUMIDAD MASAQUIZA

Figura 4.115: Diseno de Interfaz-Egresos con Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTionNn ComuNAL

EGRESOS 5IM FACTURA

Concepto Del Egreso: | | Imgresar Egresa

vl g
Fechs e —

Compradeo Por: | |

Direccion Compra: | |

COMCEPTD DEL EGRESD VALDR DEL EGRESD FECHA EGRESO COMPRADO POR DHRECCION
COMPRA DE ESCOBA 1.00 1110872019 MANUEL JEREZ SALASAKA
COMPRA DE ALMUERIO 2.50 115002018 MAMUEL JEREZ SALASAKA

Figura 4.116: Diseno de Interfaz-Egresos sin Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

197



GesTioN ComuNAL Bueeveeracio: sdmin

Corran sesedn

OTROS INGRESOS

Concepto Del Ingreso: I

wlor gy |
— =

_ﬂ

COMCEPTO DEL INGRESO VALDR DEL INGRESD FECHA INGRESD
DONACION DE LA JUNTA PARROQUIAL 100.00 1L00Ne

Figura 4.117: Disenio de Interfaz-Otros Ingresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioN ComuNAL

FECHA

CONCEFTO DEL BEGRESD COMPRA DHRECCHON INGRESADD POR
‘E:'l‘m“mm 5.00 11/08/2019 JOSEMARIA  001.001-00229 w 02/09/2010 SALASAKA wm
COMPRA DE MUEBLES 30.00 /0972019 M Zh 00 0L are ERUERIA g1/p/2019 SAUASAKA OSCAR fDUARDD |
CACOMUNORD R TGN Ll Gzt mwaw VORI B il

Figura 4.118: Disenio de Interfaz-Informe General de Egresos con Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioNn ComunNAL Baernvenido: admin

Corrar sepdn

INFORME GEMERAL DE EGRESOS SIN FACTURA

COMCEPTO DEL EGRESD VALOR DEL EGRESD  FECHA EGRESO | COMPRADD POR | DIRECCION INGRESADD POR
COMPRA DE ESCOBA 1.00 11092019 MANUEL JERET SALASAKA OSCAR EDUARDD OURICHUME] JEREX
COMPRA DE ALMUERZO  2.50 1oa0s MAMUEL JEREZ SALASAKA OSCAR EDUARDO CURICHUME! JEREZ

Figura 4.119: Diseno de Interfaz-Informe General de Egresos sin Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTioN ComunNAL

INFORME GEMERAL DE OTROS INGRESOS

COMNCEPTD DEL INGRESD VALDR DEL INGRESD FECHA INGRESD INGRESADO POR
DOMACION DE LA JUNTA PARROQLUIAL 100.00 120052018 QSCAR EDUARDO CURICHUMBI JEREZ

Figura 4.120: Disefio de Interfaz-Informe General de Otros Ingresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTion ComunAL

s i - - — Sppocte "emorena Areol

Repone General De Ingresos Y Egresos

Del: 16-11-2018 AL 1E-11-2018
INGRESDS
Wlultat 1.00
Colaborapsones 12,00
SEAEirE 50,00
Cros Ingrescs 100,00
Total Ingresos 163,00
EGRESDS
Egrésos Con Facturs 65,00
Egresos Sin Factura: 150
Descusmos .50
Totsl Egrensn 61,00
TOTAL INGRESOS-EGRESD S: 102,00

Figura 4.121: Diseno de Interfaz-Reporte General de Ingresos y Egresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTioN ComuNAL

Reporte General De Valores Faltantes Por Cobrar

LN

del1 L ) . 10 -

f0
o

Reporte General De Vakores Falantes Por Cobrar

Valores
Multas- 1,00
Colaboraciones: 12,00
Sanciones: 50,00
Total Dewds Por Cobras: 63,00

Figura 4.122: Disefio de Interfaz-Reporte General de Valores Faltantes Por
Cobrar.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.9.7. Codificacién

= Método Registrar Documentos

—

protected void bntSubirDocumento Click(object sender,
EventArgs e){

2 DocumentosDAL dal = new DocumentosDAL () ;

3 Documento documetoo = new Documento () ;

4 if (cbTipoDocumento. SelectedIndex = 0){

5 1blMensajes.Text = "Seleccion  ,Tipo De Documento.";
6 1blMensajes. Visible = true;

7 cbTipoDocumento. Focus () ;

8 }

9 else{

10 if (txtTituloDocumento.Text = ""){

11 IblMensajes.Text = "Ingrese  ,Titulo De Documento.";
12 1blMensajes. Visible = true;

13 txtTituloDocumento.Focus () ;

14 }

15 else{

16 if (FileUpload2.HasFile){

17 string extension = Path.GetExtension(FileUpload2.FileName);
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18

19
20
21
22
23
24
25
26

27
28
29
30
31
32
33
34

35
36
37
38
39

40

41
42
43
44
45
46

47
48
49
50

if (extension.ToLower() != ".doc" && extension.ToLower() !=
".docx" && extension.ToLower() != ".pdf"){

IblMensajes.Text = "Seleccione  otro, tipo.de archivo.";

IblMensajes. Visible = true;

FileUpload2.Focus();

h

else{

int filezise = FileUpload2.PostedFile.ContentLength;

if (filezise > 12582912){

IbIMensajes . Text = "Tamaflo maximo, de archivo.(12MB),,
excedido.";

IblMensajes. Visible = true;

FileUpload2.Focus () ;

}

else{

string documento = FileUpload2.FileName;

int cant = dal.SelectConteoDocumentoRecivido (documento) ;
if (cant >= 1){
IblMensajes.Text = "El nombre, del archivo ya  se encuntra,

asignado. Porfavor  cambiar el nombre  del archivo. ";

IblMensajes. Visible = true;
FileUpload2.Focus () ;
¥
else{
try{
FileUpload2.SaveAs(Server.MapPath("/") 4+ "/Archivo/
Recividos/" + FileUpload2.FileName) ;
int idTipoDocumento = Convert.ToInt32(cbTipoDocumento.
SelectedItem . Value) ;
documetoo .IdTipoDocumento = idTipoDocumento;
documetoo . TituloDocumento = txtTituloDocumento.Text;
documetoo.FechaRegistro = txtFechaRegistro.Text;
documetoo.linkDocumento = FileUpload2.FileName;
documetoo . DocumentoEstado = "DOCUMENTIO_ RECIBIDO" ;
int idDirectivo = Convert.ToInt32(cbDEncargado. SelectedItem

. Value) ;
documetoo.IdDirectivos = idDirectivo;
documetoo. Observaciones = txtObservaciones. Text;
try{

dal.Insert (documetoo) ;
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o1

52
53
54
55
56
57
58
59

60
61
62
63

64
65
66
67
68

69
70
71
72

73
74
75
76
7
78

1

IblMensajes.Text = "El documento,se ingreso ,correctamente."

IblMensajes. Visible = true;
cargarDatos () ;

gvCarga. Visible = true;
cbTipoDocumento . Focus () ;
bntSubirDocumento. Visible = false;
cbTipoDocumento. SelectedIndex = 0;

txtTituloDocumento.Text = ;

txtFechaRegistro.Text = DateTime.Now. ToString ("dd-MM-yyyy")

9
nn

txtObservaciones . Text = ;

}

catch{

IblMensajes.Text = "Problemas  al jingresar el documento.

Revisar  conexion al servidor.";

IblMensajes. Visible = true;

by

catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);
IblMensajes.Text = "Error, de MYSQL ,Server: " +"<br>" +

Excepciones. MensajePersonalizado ;

}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error_de c#," + "<br>" + Excepciones.

MensajePersonalizado;}
Py}
else{
IblMensajes.Text = "Seleccione archivo.";
IblMensajes. Visible = true;
FileUpload2.Focus () ;

P

= Método Descargar Documentos

protected void gvCargarDatos_ RowCommand(object sender ,

GridViewCommandEventArgs e){
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10
11
12
13
14
15
16

17

18
19

if (e.CommandName = "Select"){
Response. Clear () ;

Response. ClearContent

OF
OF

Response . ClearHeaders

Response.ContentType = "application/octet—stream" ;

Response . AppendHeader ("Content—Disposition", "filename=" +
e . CommandArgument ) ; Response.
TransmitFile (Server.MapPath("~/Archivo/Entregados/") + e
.CommandArgument) ; Response . End () ;

» Método Registrar Egresos

protected void btnIngresarEgreso_Click(object sender,
EventArgs e){

EgresosIngresosDAL dal = new EgresosIngresosDAL () ;

EgresosIngresos egresoo = new Egresoslngresos();

if (txtConceptoCompra.Text=""){

IblMensajes.Text = "Ingrese Concepto_de_ Egreso.";

IblMensajes. Visible = true;

txtConceptoCompra. Focus () ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ingrese Concepto,de Egreso.");

ScriptManager. RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

}

else{

if (txtValorEgreso.Text=="0.00"){

IblMensajes . Text = "Asigne ,Valor De Egreso.";

IblMensajes. Visible = true;

txtValorEgreso.Focus () ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Asigne Valor De Egreso.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "

script ", txtJS, false);

}

else{

203



20
21

22
23
24

25

26
27
28
29
30
31
32

33

34
35
36
37

38
39
40

41

42
43
44
45
46
47
48

49

if (txtPersonaCompra.Text=""){

IblMensajes.Text = "Ingrese el nombre de la persona quien

hizo, la compra.";
IblMensajes. Visible = true;

txtPersonaCompra.Focus () ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script

>", "Ingrese el nombre de la persona  quien hizo la
compra.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

¥

else{

if (txtEstablecimiento.Text="000"){

n

IblMensajes. Text = "Asigne el numero_ del establecimiento.";

IblMensajes. Visible = true;

txtEstablecimiento.Focus();

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script

>" "Asigne el numero del establecimiento.");
ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);
t
else{
if (txtPuntoDeEmision.Text="000"){

n

IblMensajes.Text = "Asigne el numero, del punto de emision.

IblMensajes. Visible = true;

txtPuntoDeEmision . Focus () ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script

>" . "Asigne, el numero, del punto de emision.");
ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(),
script ", txtJS, false);

}

else{
if (txtNumeracionSecuencial.Text=""){
IblMensajes.Text = "Asigne el numero de la Factura.";

IblMensajes. Visible = true;

txtNumeracionSecuencial . Focus () ;

n

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script

>" "Asigne el numero de la Factura.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
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50
51
52
53
54
55
56

57

58
59
60
61
62
63
64

65

66
67
68
69
70
71
72

73

74
75
76
7

78
79
80
81

script", txtJS, false);

}

else{

if (txtNombreLocal.Text=""){

IblMensajes.Text = "Ingrese el Nombre Del Local.";
IblMensajes. Visible = true;

txtNombreLocal . Focus () ;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Ingrese el Nombre Del Local.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script ", txtJS, false);

}

else{

if (txtFechaCompra.Text — ""){

IblMensajes.Text = "Ingrese  la, ,Fecha, de la Compra.";
IblMensajes. Visible = true;

txtFechaCompra. Focus () ;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" ) "Ingrese la Fecha de la, Compra.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{

if (txtDireccionCompra.Text = ""){

IblMensajes.Text = "Ingrese la Direccion de la Compra.";
IblMensajes. Visible = true;

txtDireccionCompra . Focus () ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Ingrese laDireccion de la Compra.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "

script ", txtJS, false);

}

else{

try{

int idDirectivos = Convert.TolInt32(cbDEncargado.
SelectedItem . Value) ;

egresoo.ldDirectivos = idDirectivos;
egresoo . ConceptoEgreso = txtConceptoCompra. Text;
egresoo . ValorEgreso = txtValorEgreso.Text;

egresoo . FechaEgreso = txtFechaEgreso.Text;
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egresoo . PersonaCompra = txtPersonaCompra. Text;

egresoo . DireccionCompra = txtDireccionCompra . Text;

egresoo . TipoEgreso = "CON_FACTURA" ;

egresoo . NumeroFactura = txtEstablecimiento.Text + "—" +
txtPuntoDeEmision. Text + "—" +txtNumeracionSecuencial.
Text ;

egresoo . NombreLocalCompra = txtNombreLocal. Text;

egresoo . FechaCompra = txtFechaCompra. Text;

try{

dal.InsertConFactura(egresoo);

IblMensajes.Text = "El Egreso, se ha ingresado, correctamente

[
)

IblMensajes. Visible = true;
cargarDatos () ;
txtConceptoCompra. Text = "";
txtConceptoCompra . Focus () ;
txtValorEgreso.Text = "0.00";
txtFechaEgreso.Text = DateTime.Now. ToString ("dd-MM-yyyy");
txtPersonaCompra. Text = "";
txtEstablecimiento.Text = "000";
txtPuntoDeEmision . Text = "000";
txtNumeracionSecuencial . Text = "";
txtNombreLocal . Text = "";

non

txtFechaCompra . Text = ;

non

txtDireccionCompra . Text = ;

}

catch{

IblMensajes.Text = "Problemas al jingresar el _egreso..
Verifique ,Conexion al servidor.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Problemas al ingresar el egreso. Verifique Conexion
salservidor.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script ", txtJS, false);

b}

catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de MYSQL ,Server: " +"<br>" +

Excepciones. MensajePersonalizado ;
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IblMensajes. Visible = true;

¥

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de c#.," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado ;

IblMensajes. Visible = true;

1IN A

= Método Registrar Otros Ingresos

protected void btnlngresarIngreso_ Click (object sender,
EventArgs e){

EgresosIngresosDAL dal = new EgresoslngresosDAL () ;

Egresoslngresos ingresoss = new EgresosIngresos();

if (txtConceptolngreso.Text = ""){

IblMensajes.Text = "Ingrese  ,Concepto de Ingreso.";

IblMensajes. Visible = true;

txtConceptolngreso.Focus () ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Ingrese Concepto de Ingreso.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script ", txtJS, false);

}

else{

if (txtValolngreso.Text = "0.00"){

IblMensajes.Text = "Asigne, Valor De Ingreso.";

IblMensajes. Visible = true;

txtValolngreso.Focus();

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Asigne Valor De Ingreso.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{
if (tXtFeChaIngreSO.Text " u){
IblMensajes.Text = "Seleccione Fecha.";

IblMensajes. Visible = true;
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53

txtFechalngreso.Focus () ;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione Fecha.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), '
script", txtJS, false);

t

else{

try{

int idDirectivos = Convert.Tolnt32(cbDEncargado.
SelectedItem . Value) ;

ingresoss.IdDirectivos = idDirectivos;

ingresoss. Conceptolngreso = txtConceptolngreso.Text;

ingresoss. ValorIngreso = txtValolngreso.Text;

ingresoss . Fechalngreso = txtFechalngreso.Text;

try{

dal.InsertIngreso (ingresoss);

IblMensajes.Text = "El Ingreso,,;se ha ingresado,,
correctamente . " ;

IblMensajes. Visible = true;

cargarDatos () ;

txtConceptolngreso.Text = "";

txtConceptolngreso.Focus () ;

txtValolngreso.Text = "0.00";

txtFechalngreso.Text = DateTime.Now. ToString ("dd-MM-yyyy");

}

catch{

IblMensajes . Text = "Problemas al jingresar el _ingreso .
Verifique ,Conexion al  servidor.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Problemas al ingresar el ingreso.  Verifique,,
Conexion al,servidor.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), '
script", txtJS, false);

I

catch (MySqlException excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web);

IblMensajes.Text = "Error, de MYSQL ,Server: " +"<br>" +
Excepciones. MensajePersonalizado ;

IblMensajes. Visible = true;
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}

catch (Exception excepcion){

Excepciones. Gestionar (excepcion , Plataforma.Web) ;

IblMensajes.Text = "Error, de c#.," +"<br>" + Excepciones.
MensajePersonalizado;

IblMensajes. Visible = true;

PR

= Método Generar Reporte con Parametros

protected void btnGenerarInforme Click(object sender,
EventArgs e){

reportesDAL dal = new reportesDAL () ;

if (txtFechalnicio.Text =— ""){

IblMensajes.Text = " Seleccione Fecha  Inicio.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione Fecha  Inicio.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{
if (tXtFeChaFin.Text " u){
IblMensajes.Text = " Seleccione_ Fecha Fin.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>", "Seleccione Fecha Fin.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script ", txtJS, false);

}

else{

ReporteAnual. Reset () ;

ReportDataSource repor = new ReportDataSource ("
tbReporteGeneral", GetData());

ReporteAnual. LocalReport.DataSources. Clear () ;

ReporteAnual. LocalReport.DataSources.Add(repor);

ReporteAnual. LocalReport . ReportEmbeddedResource ="

CapaPresentacion.Reportes. Tesoreria . ReporteGeneralAnual.

rdlc";
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22 ReportParameter [| parameters = new ReportParameter [2];

23 parameters [0] = new ReportParameter("Fechalnicial",
txtFechalnicio . Text);

24 parameters[1] = new ReportParameter("FechaFin", txtFechaFin
.Text) ; ReporteAnual. LocalReport .

SetParameters(parameters) ;

25 ReporteAnual.LocalReport. Refresh () ;

26 btnGenerarInforme. Visible = false;

27 txtFechalnicio.Enabled = false;

28 txtFechaFin.Enabled = false;

29 1blMensajes. Visible = false;

30 )}

31 private DataTable GetData(){

32 DataTable dt = new DataTable();

33 reportesDAL dal = new reportesDAL () ;

34 DateTime fechaDatol = Convert.ToDateTime(txtFechalnicio.
Text) ;

35 string fechal = fechaDatol.ToString("yyyy-MM-dd");

36 DateTime fechaDato2 = Convert.ToDateTime(txtFechaFin. Text);

37 string fecha2 = fechaDato2.ToString("yyyy-MM-dd");

38 return dt = dal.SelectReporteGenerallngresosEgresos (fechal ,
fecha?2);

39 )

4.3.9.8. Pruebas de Aceptacién

A continuacion, se muestra las pruebas de aceptacion de la Quinta Iteracién:
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CASO DE PRUEBA

Cadigo: 10 | N2 Historia de Usuario: 8

Historia de Usuario: Control de Entrada y Salida de documentos.

Condiciones de Ejecucion: Solo el Secretariola) o directivos asignados podran realizar el
control de entrada y salida de documentos.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Documentos Recibidos

Seleccionar la pestafia Documentos, la opcidn Ingresar Documentos Recibidos.
Seleccionar el tipo de documento, el archivo a subir al servidor, ingresar el titulo del
documento, ingresar observaciones si es necesario y seleccionar la fecha. Como paso final
damos clic en el botén subir documento para registrarlo en la base de datos. Si el
documento se registro correctamente se visualizaréd inmediatamente el documento
ingresado.

El boton Muevo limpia los campos: tipo de documento, titulo de documento, el archivo ya
seleccionado, observaciones y la fecha.

El botdn cancelar concluird con el proceso de registrar documentos recibidos.
Documentos Entregados

Seleccionar la pestafia Documentos, la opcidn Ingresar Documentos Entregados.
Seleccionar el tipo de documento, el archivo a subir al servidor, ingresar el titulo del
documento, ingresar observaciones si es necesario y seleccionar la fecha. Como paso final
damos clic en el boton subir documento para registrarlo en la base de datos. Si el
documento se registro correctamente se wisualizara inmediatamente el documento
ingresado.

El boton Nuevo limpia los campos de tipo de documento, titulo de documento, el archivo
ya seleccionado, observaciones y la fecha.

El boton cancelar concluird con el proceso de registrar documentos entregados.

Descargar Actas, Documentos Recibidos y Entregados

1) Seleccionar la pestafia Documentos, la opcidn Descargar Actas.

Para descargar actas lo Unico que se debe realizar es buscar el documento que desea
descargar y dar clic. 5u documento inmediatamente se descargara.

2) Seleccionar la pestaria Documentos, la opcidn Descargar Documentos Recibidos.

Para descargar documentos recibidos lo Unico que se debe realizar es buscar el documento
gue desea descargar y dar clic. Su documento inmediatamente se descargara.

3) Seleccionar la pestatia Documentos, |a opcidn Descargar Documentos Entregados.

Para descargar documentos entregados lo dnico que se debe realizar es buscar el
documento que desea descargar y dar clic. Su documento inmediatamente se descargara.

Resultado Esperado: La informacion del Control de Entrada y Salida de documentos sera
guardado en la base de datos.

Los documentos registrados podran ser descargados inmediatamente solo dando un clic en
el documento deseado.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizé correctamente.

Tabla 4.126: Caso de Prueba: Control de Entrada y Salida de documentos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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CASO DE PRUEBA

Cadigo: 11 | N2 Historia de Usuario: 9

Historia de Usuario: Egresos y otros Ingresos.

Condiciones de Ejecucion: Solo el Tesorerofa) o directivos asignados podran realizar el
control de Egresos y otros Ingresos.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Egresos con Factura

seleccionar la pestafia Movimientos, la opcion Egresos con Factura,

Fara realizar el egreso con factura ingresamos el concepto del egreso, valor de egreso, fecha
de egreso, el nombre de la persona que hizo la compra, numero de factura, nombre del local
en donde se realizd la compra, fecha de compra y la direccion del local. Para terminar con el
proceso se debe dar clic en el botdn Ingresar Egreso para registrarlo en la base de datos. Si el
egreso con factura se registré correctamente se visualizara inmediatamente el egreso
ingresado,

El botdn Nuevo limpia los campos: concepto del egreso, valor de egreso, fecha de egreso, el
nombre de la persona que hizo la compra, numero de factura, nombre del local en donde se
realizd la compra, fecha de compra vy la direccion del local.

El boton cancelar concluira con el proceso de registrar egresos con factura.

Egresos Sin Factura

Seleccionar la pestafia Movimientos, la opcidn Egresos sin Factura.

Para realizar el egreso sin factura ingresamos el concepto del egreso, valor de egreso, fecha
de egreso, el nombre de la persona que hizo la compra y la direccion donde se realizo la
compra. Para terminar con el proceso se debe dar clic en el botdén Ingresar Egreso para
registrarlo en la base de datos. Siel egreso sin factura se registrd correctamente se visualizara
inmediatamente el egreso ingresado.

El boton Muevo limpia los campos: concepto del egreso, valor de egreso, fecha de egreso, el
nombre de la persona que hizo la compra y la direccion donde se realizd la compra.

El boton cancelar concluira con el proceso de registrar egresos sin factura.

Otros Ingresos

Seleccionar la pestafia Movimientos, la opcion Otros Ingresos.

Para realizar otros ingresos ingresamos el concepto del ingreso, valor del ingreso y la fecha
del ingreso. Para terminar con el proceso se debe dar clic en el botdn Ingresar Ingreso para
registrarlo en la base de datos. Si el ingreso se registrd correctamente se visualizara
inmediatamente el ingreso registrado.

El boton Muevo limpia los campos: concepto del ingreso, valor del ingreso y fecha del ingreso.
El botdn cancelar concluira con el proceso de registrar otros ingresos,

Informes de Egresos y Otros Ingresos

1) Seleccionar la pestafia Movimientos, la opcidén Informe de Egresos con Factura.
Inmediatamente se mostrara la informacion de los egresos con factura que fueron
registrados.

2) Seleccionar la pestafia Movimientos, la opcion Informe de Egresos sin Factura.
Inmediatamente se mostrard la informacidon de los egresos sin factura gque fueron
registrados.

3) Seleccionar la pestafia Movimientos, la opcion Informe de Otros Ingresos. Inmediatamente
se mostrara la informacion de Otros ingresos gue fueron registrados.

Resultado Esperado: La informacion de los Egresos y otros Ingresos serdn guardados en la
base de datos.
Los Egresos y otros Ingresos registrados podran ser visualizados en los informes.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizé correctamente.

Tabla 4.127: Caso de Prueba: Egresos y otros Ingresos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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CASO DE PRUEBA

Codigo: 12 | M2 Historia de Usuario: 10

Historia de Usuario: Reporte general de Ingresos v Egresos.

Condiciones de Ejecucion: Solo el Tesorero(a) podra Generar el Reporte General de Ingresos
y Egresos.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Reporte General de Ingresos y Egresos

Seleccionar la pestafia Reporte Tesoreria Movimientos, la opcion Reporte Anual Ingresos-
Egresos.

Seleccicnamos la Fecha Inicio v la Fecha Fin, después damaos clic en el botdn Generar Reparte
para visualizar los Ingresos y Egresos por Fechas. Este reporte informa el valor total de
Ingresos y el valor total de Egresos que se realizaron entre dos fechas, este reporte dara a
conocer si la comunidad tiene o ne fondos monetarios.

El boton Nueva Consulta permitira realizar un nuevo reporte con sus respectivas fechas.
Reporte de Valores Faltantes Por Cobrar

Seleccionar la pestafia Reporte Tesoreria Movimientos, |z opcidn Reporte Cobro Faltante.
Este reporte se generara inmediatamente y mostrara el saldo total de los valores gue faltan
par cobrar. Los valores son las multas de asistencia, las colaboraciones y las sanciones, estos

son los valores que la comunidad tiene para obtener fondos monetarios.

Resultado Esperado: Los reportes visualizaran la informacion de los Ingresos y Egresos que se
han realizado en la comunidad entre fechas. También la informacion el total de la deuda que
falta par cobrar de las multas, colaboraciones y sanciones.

Evaluacion de la Prueba: La prueha finalizd correctamente.

Tabla 4.128: Caso de Prueba: Reporte general de Ingresos y Egresos.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.9.9. Resultados de la Quinta Iteracién

Como resultado de entrega de la quinta iteraciéon que consta de los médulos:
Control de Entrada y Salida de documentos, Egresos y otros Ingresos y Reporte
general de Ingresos y Egresos, el cliente quedé satisfecho con las funcionalidades
de los moédulos que se desarrollaron, la quinta iteracién se ha concluido sin ningtin

problema manifestado por el cliente. A continuacién, se realizar la sexta iteracion.

4.3.10. Desarrollo de la Sexta Iteracion

Se realizara la descripcion general de las tareas respectivas de las cuatro historias
de usuario, que pertenecen a la sexta iteracion. Como se indica en la planificacién
se desarrollara los médulos: Reportes del presidente o vicepresidente, Reportes
del Secretario(a), Reportes de Tesoreria y Reportes de los Vocales. En la Tabla
4.128 se muestra de manera general las tareas de ingenieria correspondientes a la

historia de usuario nimero 11-12-13-14 para cumplir con lo planificado.
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Mumero | Numero | Esfuerzo Nombre de la Tarea
de de
Tarea | Historia
59 11 1 Disefio de la interfaz para los Reportes del presidente o
vicepresidente.
&0 11 2 Generar Reportes del presidente o vicepresidente.
61 12 1 Disefio de la interfaz para los Reportes del Secretario(a).
62 12 2 Generar Reportes del Secretario(a).
63 13 2 Diserio de la interfaz para los Reportes de Tesoreria.
64 13 3 Generar Reportes de Tesoreria.
65 14 1 Disefio de la interfaz para los Reportes de los Vocales.
66 14 2 Generar Reportes de los Vocales.

Tabla 4.129: Tareas a Realizar de las Historias de Usuario 11-12-13-14.

4.3.10.1.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Estimacion de la Primera Iteracion

A continuacion, se muestra la estimacion de la Sexta Iteracién:

ITERACION 6
N.- Historia Fecha Inicio Fecha Final DiAS HORAS
11 09/09/2019 11/09/2019 3 24
12 12/09/2019 14/09,/2019 3 24
13 15/09/2019 19/09/2109 5 40
14 20/09/2019 22/09/2019 3 24
TOTAL ESTIMACION: 14 112

Tabla 4.130: Horas asignadas para el desarrollo de la Iteracion 6.

4.3.10.2.

Bocetos de las Historias de Usuarios 11-12-13-14

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

En las siguientes figuras se muestran los bocetos de las Historias de Usuarios

11-12-13-14 que forman parte de la Sexta Iteracion.
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Figura 4.123: Boceto de Reporte de Usuarios Activos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.124: Boceto de Reporte de Usuarios No Activos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.125: Boceto de Reporte de Usuarios.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.126: Boceto de Reporte de Directivos Activos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.127: Boceto de Reporte de Directivos Con Periodo Finalizado.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.128: Boceto de Reporte de Reuniones Activas.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.129: Boceto de Reporte de Reuniones Finalizadas.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.130: Boceto de Reporte de Asistencia Por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.131: Boceto de Reporte de Asistencia Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.132: Boceto de Reporte de Asistencia Por Estado.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.133: Boceto de Reporte Registro de Colaboracion Por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.134: Boceto de Reporte Registro de Colaboracién Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.135: Boceto de Reporte General de Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.136: Boceto de Reporte Cobro de Asistencia Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.137: Boceto de Reporte Cobro de Asistencia Por Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.138: Boceto de Reporte Cobro de Colaboraciéon Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.139: Boceto de Reporte Cobro de Colaboraciéon Por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.140: Boceto de Reporte Cobro de Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.141: Boceto de Reporte General de Descuentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.142: Boceto de Reporte de Egresos Sin Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Figura 4.143: Boceto de Reporte de Egresos Con Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.144: Boceto de Reporte de Otros Ingresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Figura 4.145: Boceto de Reporte General de Documentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.10.3. Descripcion de las Tareas de Ingenieria

En base a la planificacién se ha realizado las tareas de ingenieria, en estas se
ha asignado el tiempo de estimacion para el desarrollo de cada una de ellas. Si

el cliente esta satisfecho con el desarrollo de las tareas, que forman parte de las
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cuatro historias de usuario, esto cumplira con las necesidades del cliente y de este
modo se culminara la sexta iteraciéon. A continuacién, se muestra el desarrollo de

las tareas de cada historia de usuario.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 59 | Numero de Historia: 11

Mombre de Tarea: Disefio de |a interfaz para los Reportes del presidente o vicepresidente.
Tipo de Tarea: Desarrolla Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 09/09/2019 Fecha Fin:09,/04/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefio de la interfaz, donde el Presidente o Vicepresidente podran visualizar la
informacion de sus respectivos reportes, con la finalidad de informar lzg sitwacion actual de la
comunidad a los usuarios.

Tabla 4.131: Tarea 59 de la Historia de Usuario N.-11.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 60 | Numero de Historia: 11
Mombre de Tarea: Generar Reportes del presidente o vicepresidente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
Fecha Inicio: 10/05/2019 Fecha Fin:11/09,/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Estos reportes seran generados con parametros o sim parametros, estos reportes
ayudaran al presidente o al vicepresidente con la informacion de las actividades que han realizado en
la comunidad.

Tabla 4.132: Tarea 60 de la Historia de Usuario N.-11.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de Ingenieria

Numera de Tarea: 61 | Numerg de Historia: 12
Mombre de Tarea: Disefio de |a interfaz para los Reportes del Secretariola).
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
Fecha Inicio: 120972019 Fecha Fin:12/09/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefio de la interfaz, donde el Secretariola)l podrd visualizar la informacian de sus
respectivos repartes, con |3 finalidad de informar la situacian actual de la comunidad a los usuarios.

Tabla 4.133: Tarea 61 de la Historia de Usuario N.-12.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de

Ingenieria

Mumero de Tarea: 62

| Numero de Historia: 12

Mombre de Tarea: Generar Reportes del Secretariola).

Tipo de Tarea: Desarrolla

Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 130972019

Fecha Fin:14/09/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Estos reportes seran generados con parametros o sim parametros, estos reportes
ayudaran al Secretariofa) con la informacion de las actividades que ha realizado en la comunidad.

Tabla 4.134: Tarea 62 de la Historia de Usuario N.-12.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de

Ingenieria

Mumero de Tarea: 63

| Numero de Historia: 13

Mombre de Tarea: Disefio de |a interfaz para los Reportes de Tesoreria.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 15/09/2019

Fecha Fin:16/09,/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefic de la interfaz, donde el Tesorero(a)l podré visualizar la informacian de sus
respectivos repartes, con |a finalidad de informar la situacian actual de la comunidad a los usuarios.

Tabla 4.135: Tarea 63 de la Historia de Usuario N.-13.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de

Ingenieria

Mumero de Tarea: 64

| Numero de Historia: 13

Mombre de Tarea: Generar Reportes de Tesoreria.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio: 17/09/2019

Fecha Fin:19/09/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Estos reportes seran generados con parametros o sin parametros, estos reportes
ayudaran al Tesorero(a) con la informacion de las actividades que ha realizado en la comunidad.

Tabla 4.136: Tarea 64 de la Historia de Usuario N.-13.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Tarea de

Ingenieria

Mumero de Tarea: 65

| Numero de Historia: 14

Mombre de Tarea: Disefio de |a interfaz para los Reportes de los Vocales.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 20/09/2019

Fecha Fin:20/09/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Disefio de la interfaz, donde los Vocales podran wvisualizar la informacion de sus
respectivos repartes, con |3 finalidad de informar la situacian actual de la comunidad a los usuarios.

Tabla 4.137: Tarea 65 de la Historia de Usuario N.-14.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Tarea de Ingenieria

Numero de Tarea: 66 | Numero de Historia: 14
Mombre de Tarea: Generar Reportes de los Vocales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
Fecha Inicio: 21/09/2019 Fecha Fin:22/09/2019

Programador Responsable: Oscar Curichumbi

Descripcion: Estos reportes seran generados con parametros o sin parametros, estos reportes
ayudaran a los Vocales con la informacian de las actividades que han realizado en la comunidad.

Tabla 4.138: Tarea 66 de la Historia de Usuario N.-14.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.10.4. Diagrama de datos

A continuacién, se muestra el diagrama de datos general para realizar los

respectivos reportes:

EgIES0S

dicumnanlon

: & ot DR :o

Concapto grass - varchan 304)

o Wal warchan 50
wlencia ik gk

Figura 4.146: Diagrama de datos: Reportes de Directivos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.10.5. Diseno de Interfaz

A continuacién, se muestra los disenos de interfaz de la Sexta Iteracion:
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GEsTiION ComunNAL Buerverido: ademin

Cerrar sessbn

2 gl

£ 1 de 1 b [» O ’ 100% " 2 =

REPORTE DE USUARIOS ACTIVOS

I CEDULA HOMBRES Y APELLIDOS E_MAIL CELULAR SEXD FECHA
INGRE 50
1 1805158478 OSCAR EDUARDO CURICHUMBI JEREZ oscar@gmall com 0593552845  MASCULING 15077159
2 X000 JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUNZA oscargggmail com 05995955999  MASCULING 19072015
3 1303753618 EDUARDO JEREZ oscar@gmail com 0999599599  MASCULINO 19072019

Figura 4.147: Diseno de Interfaz-Reporte de Usuarios Activos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEesTioN ComunNAL

REPORTE DE USUARIOS NO ACTIVOS

b _Jer > bl O @ 100% - B. @&

REFPORTE DE USUARIOS NO ACTIVOS

I CEDULA NOMBRE S Y APELLIDOS E_MAAIL CELULAR SEXD FECHA
MGRESD
& 1S0a5ELE0 WILMER RICHARD MASAUNZA MASAQUIZA  mslzSTed@prmail com USTSEEN MASCULING 15980019

Figura 4.148: Diseno de Interfaz-Reporte de Usuarios No Activos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Biermeenido: adming
LCerma i

GESTION COMUNAL

REPORTE USUARIOS
4 < 0 h der 3 O ® 100% . 2. &
REPORTE USUARIOS
D CEDULA NOMERES ¥ APELLIDOS E_MAIL CELULAR  SEXO ESTADD  FECHA
INGRE 50
1 1805198478 QESRKEF-IREDUMUHCURI(:HUMEI cacanigmad com C953552049  MASCULING  ACTIVD 19072019
gl
2 2000039434  JORGE MANUEL MASAQUIZA  oscan@gmai com 0959959959 MASCULING  ACTIVO 1800712019
MASAGUIZA
3 1303753618 EDUARDO JEREZ sscariigmal com CUSYISIESS  MASCULING  ACTIVO 140772019
4 1804864401  WILMER RICHARD MASAUIZA  msizSTwii@gmalcom 0997588202 MASCULING  NOACTIVG 15082019
MASACUIZA

Figura 4.149: Diseno de Interfaz-Reporte de Usuarios.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Berrmerrindo: dembn
Cotrar sestn

GesTion ComunNAL

DIRECTIVOS ACTIVOS
'Y 1 el b ) . 100% . L= =
DIRECTIVOS ACTIVOS
NOMBRE S ¥ APELLIDOS NOMBRE USUARIO FECHA IMICID CARGD
OSCAR EDUARDD CURICHUME JEREZ ADIMIN 042G ADMINISTRADOR
JORGE MANUEL WASAQUITA MASAGLIZA CRCEI D1AT200% PRESIDENTE
EDUARDD JEREZ &du 19072019 PRESIDEMNTE

Figura 4.150: Diseno de Interfaz-Reporte de Directivos Activos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Beorendo: admin

Cearar sesibn

GesTioN ComunNAL

REPORTE PERIODO FINALIZADO
4 ¢ 0 Jar > bl O © s B &
REPORTE PERIODO FINALIZADO
D NOMBRES Y APELLIDOS NOMBRE USUARK) FECHAIMICK) FECHA FIN CARGO OBSERVACION
3 JORGE MANUEL MASADUNEA g 15072019 OTE 2019 WOCAL
MASADUIEZA
E DSCAR EDUARDD oscard 30T TI0TIHNG PRESIDENTE
CURNCHUME JEREZ
6 OSCAR EDUARDO oacard ZINT205 Z30T2NS VOCAL

CURICHUME! JEREZ

Figura 4.151: Disefio de Interfaz-Reporte de Directivos Finalizados.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioNn ComuNAL

REPORTE DE REUNIONES ACTIVAS

£ N detl b O : 100% v g . i

REPORTE DE REUNIONES ACTIVAS

TIPO DE REUNION MOTVD DE LA REUNIDN FECHA REUNION
Rsurian Didwnaria REUMNION DE IRECTIVOS 24052019
Raurdon Qrdinaria REUNION GENERAL 0 020e
Raunian Ordinaria PRUEBA DE REUNIOMES 0TS
Reurion Ordinaria PARA COMPROBAR DIRECTIVO o009
Riaunikon Owdinaria POR PRUEBA DIRECTIVORZ oToaR1e
Raurion Qedinaria POR FRUEBA DIRECTIVO3 oranme
Reurion Ordinaria POR PRUEBA DIRECTIVOM oToas201%
Raurian Ordinaria POR PRUEBA DIRECTIVO2 200092019
Reurian Dudinaria COBROS 24102019
Reurdon Extragrdinaria COBROS 2 24102019
Raurdan Drdinaria COBROS 3 24102019

Figura 4.152: Diseno de Interfaz-Reporte de Reuniones Activas.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTion ComuNAL

rar sesiin

Moamientos

REPORTE DE REUNIONES FINALIZADAS

< oh dei B O @& |ow v 2. &

REPORTE DE REUNIONES FIMALIZADAS

Tipo Reunion Reunion Fecha M.- Acta Mombre Archive  Generado Por Observaci
Reunion
Reunion Ordinaria ~ REUNION SOBRE ELECCIONES DEL  23047201% 1 ACTAT docx QSCAR EDUARDO
CONSEJD DE GOBIERNO CURICHUMBI JEREZ
Reundan REUNIOM PARA GENERAR IDEAS D 03052018 2 ACTAZ docx QSCAR EDUARDO
Extraoidinaria CONIULTA CURICHUMBI JEREZ
Reunian REUNION SOBRE LA FISCALIZACION 20V05201% 3 ACTAZ docx OSCAR EDUARDO
Extraordinaria 2019 CURICHUMEI JEREZ
Reundon Ordinarla  POR ELECCIOMES DEL NUEVD owna201s T ACTAL docy QSCAR EDUARDO POR MAL
PRESIDENTE CURICHUMBI JEREZ INGRESO
ARCHIVD
L&
SECRETA
Reundon Ordinarla  PRUEBA DE COBROS 050a201% 8 ACTAS docx QSCAR EDUARDO
CURICHUMBI JEREZ
Reunion Ordinaria  REUMNION PRUEBA 2 05082019 9 ACTAE docx OSCAR EDUARDO MODIFICA

CURICHUMBI JEREZ PRUEBA

Figura 4.153: Disefio de Interfaz-Reporte de Reuniones Finalizadas.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEsTioN ComunAL

REPORTE DE ASISTENCIA POR REUNION

MOTIVO DE REUNION: F.L'.IFIRI.’:-F\‘ 3 I

Muava Consulta
4 A | de1 B O &) 100% ¥ o - &

REPORTE DE ASISTENCIA POR REUNION
Usuarios Rewnion Facha Estado Saldo Estado

Asistancia Total Dauda
QSCAR EDUARDO CURICHUMB! JEREZ COBROS 3 241012015 ATRASADO 0.00 CAMNCELA
JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA COBROS 3 24102019 ATRASADO 1.00 PENDIENT
EDUARDO JEREZ COBROS 3 241072019 ATRASADO 0.00 CANCELA

Figura 4.154: Diseno de Interfaz-Reporte de Asistencia Por Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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Barrrwriaic Sdendn

GEesTioNn ComunAL

REPORTE DEUDA POR ESTADO

ESTADD: 10 ¥
Musrva Comauits
£ g1 3 ; ) i 100 . ra =)
REPORTE MULTAS POR ESTADD
U uadkos Reun=om Fecha Asluisncla Esiado Laldo Tobsd E:l.lcln
udla
HJORGE MAMUEL MASAQIRTA MASAGUITA COBROS 3 IS ATRASADG 100 PENDIEM

Figura 4.155: Disenio de Interfaz-Reporte de Asistencia Por Estado.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GesTioN CoMmuNAL

< de1 D b 0O € 100% r B. &

REPORTE DE ASISTENCLA POR USUARIO

Reuwnion Fecha Asistencia Estado Saldo Total Estado Dewda
COBROS 3 28M02019 ATRASADO 0,00 CAMCELADD
COBROS 2 240215 AUISENTE 000 CANCELADD
COBROS 24N0HNS ATRASADD 000 CANCELADD
POR PRUEBADIRECTIVOZ F g L ALISENTE 000 CANCELADD
POR PRUEBA DIRECTIVOS 21082019 ATRASADOD 0,00 CAMCELADD
POR PRUEBA IRECTIVO3 15102019 ATRASADD 0,00 CAMCELADD
PARA COMPROBAR DIRECTIVO 23019 AUISENTE 000 CANCELADO
REUMION PRUEBAZ L AUSENTE Q.00 CANCELADD

Figura 4.156: Diseno de Interfaz-Reporte de Asistencia Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEsTION COMUNAL R

et i

REPORTE REGISTRO COLABORACIONES POR REUNION

REUMION: FEUN"TIN SOBRE LA FISCALIZACION 2019

REPORTE REGISTRO DE COLABORACIONE S POR REUNION

MOTHO COLABDRACIKIN: PARA COMPRAR VIVERES

Usarkos Fecha Colaboracion Saldo Total Estado

OSCAR EDUARDD 20052019 0,00 CANCELADO

CURICHUMB! JEREZ

JORGE MANUEL MASAQUIZA 20052015 0,00 CANCELADO

WMASAQUIZA z

Figura 4.157: Diseno de Interfaz-Reporte de Registro Colaboraciones Por
Reunién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEsTION COMUNAL

REFORTE COLABORACION POR USUARIOD

Usuario: Psc..ua EDUARDO CURICHUMB! JEREZ |

{ N de1 O ( 1005 . 8.

&

REPORTE COLABORACION POR USUARID

Reunion Fecha Mativo Colaboracion Saldo  Estado
Colaboracio Total
n
REUMNION DE DIRECTIWOS 24052019  PARA COMPRAR COMIDA 0,00 CANCELADD
PARA EL EVENTO DE LA

REMA
REUNION SOBRE LA SRS PARA COMPRAR VIVERES 000 CANCELADO
FISCALIZACION 2015
REUNION PARA GENERAR 00052019 PARAPINTURA 000 CANCELADO
IDEAS D CONSULTA

Figura 4.158: Diseno de Interfaz-Reporte de Registro Colaboraciénes Por Usua-
rio.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GESTIOH CGHUHAL Hienernidn; sdmin

Cafiai feiald

Reporte Genaral De Sanciones

I NOMBRES RELNION MOTIVO SAMCION  SALDD  ESTADO
COMPLETOS DEUDA  DEUDA
1 O5CAR EDUARDO REUNION DE POR MAL INGRESO 0,00 CANCELADO
CURICHUMBI JEREZ DMRECTIVOS DE FONDOS
<4 JORGE MANUEL REUNION DE POR MaL INGRESO 0,00 CANCELADO
MASAQLIZA DIRECTIVOS DE FORDOS
MASACLIZA
3 EDUARDO JEREZ REUNION DE POR MAL INGRESO 20,00 PENDIENTE
DIRECTIVOS DE FONDOS
4 OSCAR EDUARDO REUNION GENERAL HOLAA 20,00 PENDIENTE
CURICHUMBI JEREZ
& EDUARDO JEREZ PRUEBA DE PRUEBA 10,00 PENDIENTE
REUNIONES

Figura 4.159: Diseno de Interfaz-Reporte General de Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEesTioN ComunAL Biesnnenide: admin,

Cerrar sesin

REPORTE COBRO ASISTEMCIA POR USUARIO

USUARIO: EEHH EDUARDD CURICHUME! JEREZ

Huava Consulla |

4 1 det [ O . 100% . B - S

REPORTE DE COBROS DE MULTAS POR ASISTENCIA

Pagado Por Cobrado Por Monto  Fecha Pago Reunlon Estado Multa  Estado
Pago Deuda
DESCUENTD OSCAR ECUARDD CURICHUMB! JEREZ | 75 241002019  COBROS Y ATRASADO 500  CANCELAD
DESCUENTO OSCAR ECUARDD CURICHUME! JEREZ 3 26 241002019  COBROS 3 ATRASADO 600  CANCELAD
DESCUENTO OSCAR ECUARDSD CURICHLAMDI JERED § 25 241002019  COBROS2 AUSERTE 2000 CANCELAD
CESCUENTD OFCAR EDUARDD CURICHLMBI JERESZ 10 78 247102019  COBROS 2 AUSENTE 2000 CANCELAD
DESCUENTD OSCAR ECUARDS CURICHLME! JEREZ 3 00 24102019  coemos ATRASADO 200  CANCELAD
OSCAR OSCAR ECUARDDS CURICHUMB! JEREZ ) 50 231002019  PaRa COMPRORBAR AUSENTE 2000 CANCELAD
DIRECTIG
DESCUENTD OSCAR ECUARDS CURICHUME! JEREZ 1 5 V02010 PARA COMPROBAR MUSENTE 2000 CANCELAD
DIRECTIG
CLECUENTD QFCAR EDUARDD CURICHLMDI JERES 17 00 231072019  PaRA COMPRCAR AUSENTE 2000 CANCELAD

Figura 4.160: Diseno de Interfaz-Reporte de Cobro Asistencia Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GesTioNn ComuNAL

Mcvimienios Repories

REPORTE COBRO ASISTENCIA POR REUNION

REUMIOM: FEU NION SOBRE LA FISCALIZACION 201%

Nusva Consulta
% 1 de 1 > [ f:_:l ) 1005 ul el |ﬂ]
REPORTE COBRO DE ASISTENCIA POR REUNION
Uswario Deudor Pagado Por Cobrado Por Monto  Fecha Pago Estado
Pago

OSCAR EDUARDD CURICHUMBI JEREZ OSCAR CURICHUMBI

JORGE MANUEL MASAQUIZA OSCAR CURICHUMBI
MASAGUNZA
EDUARDO JEREZ O5CAR CURICHUME!

CURICHUMBI JEREZ

CURICHUMBI JEREZ

CURICHUMEBI JEREZ

Multa Estado
Deuda

OSCAREDUARDD 200 150872015  ATRASADD 200  CANCELAL
OSCAR EDUARDO 200 19082015 ATRASADO 200  CANCELAL

O5CAR EDUARDOD 200 1908/201%  ATRASADO 200  CANCELAL

Figura 4.161: Disenio de Interfaz-Reporte de Cobro Asistencia Por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEesTiIoN CoMUNAL

REPORTE COBRO COLABORACIONES POR USUARIO

UsSUARIO: ESCPR EUARDO CURICHUMEI JEREZ |

4 < i dei [ O
REPORTE COBRO COLABORACION

Pagado Por Cobrado Por Maonte Pago

OSCAR CURICHUME|  QSCAR EDUARDD 500
CURICHUMBI JEREZ

MANUEL OSCAR EDUARDD  5.00
CURICHUMBI JEREZ

QFCAR CURICHUME| O3CAREDUARDD 10000
CURICHUMBEN JEREZ

JORGE MASAQUIZA  OSCAR EDUARDO _ 0.20

B 100%

Facha Pago

21082019
21082019
21082019

150487019

Mativo Colaboracion

PARA COMPRAR COMIDA
PARA EL EVENTO DE LA
REINA

PARA COMPRAR COMIDA
PARA EL EVENTO DE LA
REINA

PARA COMPRAR COMIDA
PARAEL EVENTO DE LA
REINA

PARA COMPRAR VIVERES

Walor
Colaboracion
2000

20000

20000

500

Beerveerido: admin

Estado
Dewda

CANCELADO

CANCELADOD

CAMCELADD

CANCELADD

Figura 4.162: Diseno de Interfaz-Reporte de Cobro Colaboraciones Por Usuario.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEesTioN CoMmuNAL ervenida: admin

REPORTE COBRO COLABORACION POR REUNION

REUNIOM: FEUNIDN SOBRE LA FISCALIZACION 2018 I

< € det P 0O ® 100% ' B.

REPORTE COBRO COLABORACION POR REUNION

Usuario Dewdor Pagado Por Cobrado Por Monte  Fecha Page Motivo Colaboracion Vabor Estado
Paga Ceolaboracion  Dewda
OSCAR EDUARDD JORGE OSCAR EDUARDO 1.55 15082019 PARACOMPFRAR VIVERES 5100 CANCE
CURICHUMB! JEREZ MASAQUIZA CURICHUME!
JEREZ
OSCAR EDUARDD JORGE O5CAR EDUARDO 325 15082015 PARA COMPRAR VIVERES  5.00 CAMCE
CURICHUMBI JEREZ MASAQUIZA CURICHLMEB!
JEREZ
QSCAR EDUARDD JORGE OSCAR EDUARDO 020 15082019 PARA COMPRAR VIVERES 500 CANCE
CURICHUMEBI JEREZ MASAQUIZA CURICHLUMEBI
JEREZ
JORGE MANUEL JORGE OSCAR EDUARDOD 325 15082019 PARA COMPRAR VIVERES 500 CANCE
WARANMIITE MASANINTA MARLAIITE 1D HI IR

Figura 4.163: Diseno de Interfaz-Reporte de Cobro Colaboraciones Por Reunion.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEsTION COMUNAL

REPORTE COBRO DE SANCIONES
{ h de1 > O : 100% . (= =

REPORTE COBRO DE SANCIONES

Usuaric Deudor Pagado Por Cobrada Por Monto  Fecha Pago Rewnion Vislor Estado
Pago Sancion Dewda

JORGE MANUEL JORGE OSCAR 500 2082019 REUNION DE 2000 CANCELADO
MASAGUIZA EDUARDO IRECTIVOS
MASAQLILZA CURICHUME!

JEREZ
JORGE MANUEL JORGE OSCAR 150 23082019 REUNION DE 2000 CANCELADO
MASAGULZA EDUARDO DIRECTIVOS
MASAGUILZA CURICHUMEB!

JEREZ
JORGE MANUEL JORGE OSCAR 235 2308019 REUNION DE 2000 CANCELADOC
MASATULIA EDUARDC DIRECTIVOS
MASADUIZA CURICHUMB!

JEREZ
JORGE MANUEL JORGE QSCAR 160 2087019 REUNION DE 2000 CANCELADO
MASAGULZA EDUARDO DIRECTIVOS
MASAQULZA CURICHUMEB!

JEREZ
JORGE MANUEL JORGE OSCAR 1000 23082019 REUNION DE 2000 CANCELADD
MASAGULZA EDUARDO DIRECTIVOS
MASAQULTA CURICHUME!

EDEr

Figura 4.164: Disefio de Interfaz-Reporte de Cobro Sanciones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEsTiIOoN CoMUNAL Beenvenido: admin

Reporte Tesorens Mowmienios

< h del b O ® 100% ’ B. &
REPORTE GENERAL DE DESCUENTOS
Usuarios Reunion Maotive Descuento Valor Deuda Total Fechs Ingresado Por
Dascuanto
EDUARDO JEREZ COBROS 3 PRIMER DESCUENTO 250 250 241002019 OSCAR EDUARDC

CURICHUMEI JEF

Figura 4.165: Disefio de Interfaz-Reporte General de Descuentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEesTioN ComuNAL

REPORTE DE EGRESOS SIN FACTURA

Concepto Egresa Valor Egreso  Fecha Egreso Comprado Por  Direccion Compra  Ingresado Por

COMPRA DE ESCOBA 1.00 NNAZ01% MANUEL JEREZ SALASAKA OSCAR EDUARDD
CURICHUMEI JEREZ

COMPRA DE ALMUERZO 250 11097201%  MANUEL JEREZ SALASAKA OSCAR EDUARDO
CURICHUMBI JEREZ

Figura 4.166: Diseno de Interfaz-Reporte General de Egresos Sin Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEsTION COMUNAL Bienvenido: admin

Cerrar sesitn

Pagina Princpal Addrninistracion S Asistenc y weriios

REPORTE GENERAL DE EGRESOS CON FACTURA
< det 3 3 O & 100% . =" (/=]

REPORTE DE EGRESOS CON FACTURA

Concepto Egreso Valor Fecha Comprado HNumero HNombee Fecha Direcchon Ingresado Py
Egrese  Egreso Por Faciura Local Compra Compra
COMPRA DE HOJAS PARA 500 NSNS JOSE MARIA 0014001 PAPELERIA 02092019  SALASAKA  OSCAR
LA IMPRESORA Q028 JUANES EDUWARDO
CURICHUME
JEREZ
COMPRA DE MUEBLES .00 NGNS MASAQUNZA  001001- MUEBLERIA 01092019 SALASAKA  OQSCAR
EQDUARDDO 99913532930 JEREZ AV12E EDUARDO
% CURICHUME
JEREZ
COMPRA DE 2 SILLAS .00 N%201% SUSANA 201001- SILLAS 01092019 PELILED QSCAR
PARA LA COMUNIDAD MASAQUNZA 00026361 MILAN EDUARDO
CURICHUME
JEREZ

Figura 4.167: Diseno de Interfaz-Reporte General de Egresos Con Factura.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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GEesTioN ComunNAL

REPORTE GEMERAL DE OTROS INGRES0S
€ | det [ ] i 100% . 8. h

REPORTE DE OTROS INGRESDS

Conceplo Ingreso Valor Ingreso Fecha Ingresado Por
Ingresa
CONACION DE LA JUNTA PARROQUIAL 100.00 12092019 QSCAR EDUARDO
CURICHUMBI JEREZ

Figura 4.168: Diseno de Interfaz-Reporte General de Otros Ingresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

GEsTION CoMUNAL Bienvenido: -_umnn

BT

Paging Pri | fdmirsstranon Reumiones Aiss EE BLOIRa ¥ ey e Reporte Tesorena MAEAmienos

Documaentos KMoamienios

< 'Y i del [ ) 100% * = =

REPORTE GEMERAL DE DOCUMENTOS

Ingresado Por Tipo Documents  Tiulo Documento Fecha Mombre Archive Documentos  Observa
Registro
05CAR EDUARDO OFICIO OFICID RESPUESTA AL 107112019 Oficio Respugsta DOCUMENTO NINGUN
CURICHUMEI JEREZ CONSEJD DE GOBIERND Conssjo Da ENTREGADD
Goblsrnas pdf
OSCAR EDUARDO QFICIO OFICID DEL CONSEJO DE 10112019 Oficio Consejo de DOCUMENTO NINGUN
CURICHUMEI JEREZ GOBIERND DEL PUEBLD gobiarna’ pdf RECIBIDD
BALASAKA

DSCAR EDUARDO QFICID PARA PRUEBAS 4 101019 62161 pdi DOCUMERTO HNINGUN
CURICHUMEI JEREZ RECIBIDD

OSCAR EDUARDD CERTIFICADD  PARAPRUEBAS 3 102019 RecoBaje - DOCUMENTO NINGUN
CURICHUMEI JEREZ copia docx RECIBIDD

QOSCAR EDUARDO SOLICITUD PARA FRUEBAS 2 w2019 RecoBajo - DOCUMENTO  NINGUN
CURICHUMEBI JEREZ T doex ENTREGADOD

QSCAR EDUARDO CERTIFICADD  PARATERRENOS Q402019 ceriificadorecivida  DOCUMENTO NINGUN
CURICHUMBI JEREZ docx ENTREGADD

-

b

Figura 4.169: Disefio de Interfaz-Reporte General de Documentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.10.6. Codificaciéon
s Método Generar Reporte Asistencias

1 protected void btnGenerarInforme_ Click (object sender,
EventArgs e){
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reportesDAL dal = new reportesDAL () ;

if (txtIdReunion.Text = ""){

IblMensajes.Text = " Seleccione Reunion.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione Reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

}

else{

int ReunionID1 = Convert.ToInt32(txtIdReunion. Text);

int cant = dal.SelectconteoInformeGeneral (ReunionID1);

if (cant = 0){

IblMensajes.Text = "La,reunion,seleccionada no tiene
asistencias.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "La,reunion seleccionada no tiene asistencias.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), "
script", txtJS, false);

btnGenerarInforme.
Visible = false;

}

else{

reporteAsistencia.Reset () ;

ReportDataSource repor = new ReportDataSource("tbAsistencia
", GetData()); reporteAsistencia .
LocalReport.DataSources. Clear () ;
reporteAsistencia.LocalReport.DataSources.Add(repor);

reporteAsistencia . LocalReport.
ReportEmbeddedResource = "CapaPresentacion.Reportes.
Asistencias . ReporteAsistenciaReunion7.rdlc";

reporteAsistencia . LocalReport.

Refresh () ;

btnGenerarInforme. Visible = false;

}
}
}

private DataTable GetData(){
DataTable dt = new DataTable () ;
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reportesDAL dal = new reportesDAL () ;
int ReunionID = Convert.Tolnt32(txtIdReunion. Text);

return dt = dal.SelectAsistenciaGeneral (ReunionID);

}

= Método Generar Reporte Directivos

public void cargarDatos(){

reporteDirectivos.Reset () ;

ReportDataSource repor = new ReportDataSource("tbDirectivos
", GetData()); reporteDirectivos.LocalReport
.DataSources. Clear () ; reporteDirectivos.

LocalReport . DataSources.Add(repor) ;

reporteDirectivos . LocalReport.ReportEmbeddedResource = '
CapaPresentacion. Reportes. Directivos.
ReporteDirectivoActivos.rdle";
reporteDirectivos.LocalReport. Refresh () ;

¥

private DataTable GetData () {

DataTable dt = new DataTable () ;

reportesDAL dal = new reportesDAL();

return dt = dal.SelectDirectivosActivos();

}

s Método Generar Reporte Documentos

public void cargarDatos () {

ReporteGeneralDocumentos. Reset () ;

ReportDataSource repor = new ReportDataSource("tbDocumentos
", GetData()); ReporteGeneralDocumentos .
LocalReport . DataSources. Clear () ;
ReporteGeneralDocumentos . LocalReport . DataSources.Add(
repor) ; ReporteGeneralDocumentos. LocalReport
.ReportEmbeddedResource = ' CapaPresentacion.Reportes.
Documentos. ReporteDocumentosGeneral. rdlc";

ReporteGeneralDocumentos. LocalReport. Refresh () ;
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}

private DataTable GetData(){
DataTable dt = new DataTable () ;
reportesDAL dal = new reportesDAL () ;

return dt = dal.SelectReporteDocumentos() ;

}

» Método Generar Reporte Egresos

public void cargarDatos(){
ReporteConFacturaEgresos. Reset () ;

ReportDataSource repor = new ReportDataSource("tbEgresos",
GetData () ) ; ReporteConFacturaEgresos.
LocalReport . DataSources. Clear () ;
ReporteConFacturaEgresos. LocalReport . DataSources.Add(
repor) ; ReporteConFacturaEgresos. LocalReport
.ReportEmbeddedResource = "CapaPresentacion.Reportes.
EgresosIngresos.ReporteEgresosConFactura.rdlc";

ReporteConFacturaEgresos. LocalReport. Refresh
()3

}

private DataTable GetData () {

DataTable dt = new DataTable() ;

reportesDAL dal = new reportesDAL () ;

return dt = dal.SelectInformeConFactura () ;

}

s Método Generar Reporte Usuarios

public void cargarDatos(){
reportUsuarioA . Reset () ;
ReportDataSource repor = new ReportDataSource("tbUsuarios",
GetData () ) ; reportUsuarioA . LocalReport.
DataSources. Clear () ;
reportUsuarioA . LocalReport . DataSources.Add(repor) ;
reportUsuarioA . LocalReport .
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ReportEmbeddedResource = "CapaPresentacion.Reportes.
ReportesUsuarios. ReporteUsuarioGeneral . rdlc";
reportUsuarioA . LocalReport . Refresh () ;
¥
private DataTable GetData(){
DataTable dt = new DataTable () ;
reportesDAL dal = new reportesDAL () ;

return dt = dal.SelectUsuariosGeneral () ;

}

» Método Generar Reporte Reuniones

public void cargarDatos () {

reporteReuniones. Reset () ;

ReportDataSource repor = new ReportDataSource("tbReunion",
GetData () ) ; reporteReuniones. LocalReport .
DataSources. Clear () ; reporteReuniones.

LocalReport . DataSources.Add(repor) ;
reporteReuniones . LocalReport.ReportEmbeddedResource =
CapaPresentacion. Reportes. Reuniones.
ReporteReunionFinalizado8.rdlc";
reporteReuniones . LocalReport. Refresh () ;

}

private DataTable GetData () {

DataTable dt = new DataTable() ;

reportesDAL dal = new reportesDAL () ;

return dt = dal.SelectReunionFinalizada () ;

}

s Método Generar Reporte Tesoreria

protected void btnGenerarInforme_ Click (object sender,
EventArgs e){
CobroDAL dal = new CobroDAL/() ;
if (txtIDreunion.Text = ""){

IblMensajes.Text = " Seleccione Reunion.";
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IblMensajes. Visible = true;
String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "Seleccione Reunion.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType() ,
script", txtJS, false);

}

else{

int ReunionID1 = Convert.ToInt32(txtIDreunion. Text);

int cant = dal.SelectconteoInformeCobroColaboracionReunion (
ReunionID1) ;

if (cant = 0){

IblMensajes.Text = "La,reunion ;seleccionada no tiene ningun
,cobro.";

IblMensajes. Visible = true;

String txtJS = String.Format("<script>alert (’{0}’);</script
>" "La,reunion seleccionada no tiene ningun  cobro.");

ScriptManager . RegisterClientScriptBlock (Page, GetType(), '
script", txtJS, false);
btnBuscarReunion . Focus () ;

btnGenerarInforme. Visible = false;

t

else{

ReporteColaboracionCobroReunion . Reset () ;

ReportDataSource repor = new ReportDataSource ("
tbCobroColaboracion", GetData());
ReporteColaboracionCobroReunion . LocalReport.DataSources.
Clear () ;

ReporteColaboracionCobroReunion . LocalReport. DataSources.

Add(repor);

ReporteColaboracionCobroReunion . LocalReport .

ReportEmbeddedResource = "CapaPresentacion.Reportes.

Tesoreria.ReporteCobroColaboracionReunion.rdlc";
ReporteColaboracionCobroReunion.

LocalReport . Refresh () ;

btnGenerarInforme. Visible = false;

}
}
}

private DataTable GetData(){
DataTable dt = new DataTable () ;
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28 reportesDAL dal = new reportesDAL();

29 int ReunionID = Convert.Tolnt32(txtIDreunion.Text);

30 return dt = dal.SelectCobroColaboracionReunion (ReunionlID ) ;
31 }

4.3.10.7. Pruebas de Aceptacion

A continuacion, se muestra las pruebas de aceptacion de la Sexta Iteracion:

CASO DE PRUEBA

Codigo: 13 | N2 Historia de Usuario: 11

Historia de Usuario: Reportes del presidente o vicepresidente.

Condiciones de Ejecucion: El Presidente o Vicepresidente podran visualizar sus reportes
dependiendo de los permisos que tengan otorgados.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Seleccionar la pestafia Reportes, seleccionar los reportes que deseen visualizar o imprimir.
Los reportes deben informar al presidente o vicepresidente sobre sus actividades realizadas
en la comunidad. Estos reportes podran ser imprimidos cuando sean necesarios.

Resultado Esperado: Los reportes seran generados inmediatamente, también podran ser
imprimidos o descargados con gran facilidad.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizé correctamente.

Tabla 4.139: Caso de Prueba: Reportes del presidente o vicepresidente.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

CASO DE PRUEBA

Codigo: 14 | M2 Historia de Usuario: 12

Historia de Usuario: Reportes del Secretario(a).

Condiciones de Ejecucidn: El Secretario(a) podra visualizar sus reportes dependiendo de los
permisos gue tengan otorgados.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Seleccionar la pestafia Reportes, seleccionar los reportes que deseen visualizar o imprimir.
Los reportes deben informar al Secretariola) sobre sus actividades realizadas en la
comunidad. Estos reportes podran ser imprimidos cuando sean necesarios.

Resultado Esperado: Los reportes serdn generados inmediatamente, también podran ser
imprimidos o descargados con gran facilidad.

Evaluacidon de la Prueba: La prueba finalizé correctamente.

Tabla 4.140: Caso de Prueba: Reportes del Secretario(a).

Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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CASO DE PRUEBA

Codigo: 15 | N2 Historia de Usuario: 13

Historia de Usuario: Reportes de Tesoreria.

Condiciones de Ejecucion: El Tesorero(a) podra visualizar sus reportes dependiendo de los
permisos gue tengan otorgados.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Seleccionar la pestafia Reportes, seleccionar los reportes que deseen visualizar o imprimir.
Los reportes deben informar al Tesorero{a) sobre sus actividades realizadas en la comunidad.
Estos reportes podran ser imprimidos cuando sean necesarios.

Resultado Esperado: Los reportes seran generados inmediatamente, también podran ser
imprimidos o descargados con gran facilidad.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizé correctamente.

Tabla 4.141: Caso de Prueba: Reportes de Tesoreria.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

CASO DE PRUEBA

Codigo: 16 M2 Historia de Usuario: 14

Historia de Usuario: Reportes de los Vocales.

Condiciones de Ejecucion: Los Vocales podran visualizar sus reportes dependiendo de los
permisos gue tengan otorgados.

Entrada/Pasos de Ejecucion:

Seleccionar la pestafia Reportes, seleccionar los reportes que deseen visualizar o imprimir.
Los reportes deben informar a los Vocales sobre sus actividades realizadas en la comunidad.
Estos reportes podran ser imprimidos cuando sean necesarios.

Resultado Esperado: Los reportes seran generados inmediatamente, también podran ser
imprimidos o descargados con gran facilidad.

Evaluacion de la Prueba: La prueba finalizé correctamente.

Tabla 4.142: Caso de Prueba: Reportes de los Vocales.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

4.3.10.8. Resultados de la Sexta Iteracion

Como resultado de entrega de la sexta iteracién que consta de los modulos:
Reportes del presidente o vicepresidente, Reportes del Secretario(a), Reportes
de Tesoreria y Reportes de los Vocales, el cliente queddé satisfecho con las
funcionalidades de los médulos que se desarrollaron. Los reportes seran necesarios
para los directivos con la finalidad de analizar la informacion de la comunidad,
para tomar decisiones y dar informes a los usuarios de la comunidad, sobres las
actividades que realizaron en su periodo. La sexta iteracion se ha concluido sin

ningtin problema manifestado por el cliente.
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5.1.

CAPITULO 5

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Las técnicas que aporta la metodologia Extreme Programming (XP), fueron
de vital importancia para el desarrollo del sistema web, estas técnicas
ayudaron a planificar y cumplir en forma ordenada cada una de las tareas
a desarrollar por el programador, cumpliendo de este modo la entrega del
producto conforme lo planificado. Las pruebas que se realizaron para la
verificacion del producto, tuvieron como respuesta por parte del cliente una
afirmacién positiva, concluyendo que el sistema cumple con las necesidades

requeridas por el cliente.

Al implementar el sistema web en la comunidad de Sanjaloma Bajo se
automatizé los procesos administrativos y financieros, evitando registrar
de modo manual (cuadernos) informacién valiosa, esta sera registrada en
una base de datos, mejorando la bisqueda de informacion que requieren los
usuarios en cualquier momento, omitiendo bisquedas visuales o manuales
que requiere mucho tiempo. Los Directivos con la ayuda del sistema
pueden explicar con detalle las reuniones, los registros de asistencia, las
recaudaciones, los egresos y los documentos emitidos y recibidos a los

usuarios de la comunidad.

El sistema genera los reportes que visualizan la informacién que los
Directivos necesitan para realizar el analisis correspondiente para la toma
de decisiones. Con los reportes la comunidad verifica su estado financiero,
para indicar si cuenta con capital positivo o negativo, de igual manera si
tiene o no valores monetarios por cobrar, esto mejora el proceso financiero

de la comunidad.

Finalmente se puede concluir que el proyecto alcanzé todos los objetivos
propuestos inicialmente, desarrollando un sistema que automatiza los
procesos de la comunidad, cumpliendo con las necesidades que requerian

tanto Directivos como usuarios.
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5.2. Recomendaciones

Para que el sistema web funcione adecuadamente se recomienda:
= Brindar capacitacion a los Directivos sobre el manejo del sistema web.

= Establecer politicas sobre el respaldo de la informacion en caso de fallar el
software o el hardware, de igual manera en casos de mala manipulacion del

sistema.
= Realizar el mantenimiento del sistema por lo menos cada seis meses.

= Los Directivos deben cambiar de contrasenia cada mes, para evitar que

personas no autorizadas accedan al sistema web.

= Solo los Directivos autorizados y elegidos por los usuarios de la comunidad

podran manipularan cada proceso del sistema.

= Ejecutar el sistema web en el navegador Chrome, porque carga las paginas
de manera répida y también tienen la agilidad a la hora de abrir/cerrar

pestanas.
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Anexo A

Manual de usuario

Manual de Usuario El sistema web podra ser administrado por los Directivos
de la comunidad de una forma rapida y sencilla. A continuacién, se detalla los

procesos que permite realizar el sistema web:
1. Abrir y Cerrar Sesion.
2. Administrar Usuarios (Ingresar, Actualizar, Eliminar, Buscar).
3. Administrar Directivos (Ingresar, Actualizar, Buscar).
4. Administrar Reuniones (Ingresar, Actualizar, Buscar).
5. Administrar Control de Asistencias (Ingresar, Actualizar).
6. Administrar Tesoreria (Ingresar, Actualizar, Buscar).
7. Administrar Egresos (Ingresar).
8. Administrar Documentos (Ingresar).
9. Descargar Documentos.

10. Reportes.



A.1. Abrir y Cerrar Sesion

Iniciar Sesion

1 Nombre de Usuario: |admin

2 Contraserna: sessss

[JRrRecordarmelo la préxima vez.

w

' Inicio de sesi6n

Bienvenido: admin

Cerrar sesion

Figura A.1: Manual Usuario Abrir y Cerrar Sesién.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Ingresar y salir del sistemas:
1. Primero debe ingresar el Nombre de Y Usuario.
2. Segundo ingresar su contrasena.

3. Dar clic sobre el botén Inicio de sesion, se ingresara al sistema web si el
nombre de usuario y contrasenia son correctos, caso contrario se presentara

un mensaje de error.

4. Dar clic sobre el botén Cerrar sesién para salir del sistema web.



A.2. Administrar Usuarios

S

Crear Usuarios

I,
Cedula: Im 2 I) m
{
Mombres: :I Agregar
Apellidos: |:| Cancalar
E_mail: |
Celular: |:|
VS —
Sexo: [ SELECCIONE SEXO v]
Actividad: [ sELECCIONE ACTIVIDAD [+ ]
s

Figura A.2: Manual Usuario Administrar Usuarios.

Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Agregar usuarios:

1. Primero debe ingresar el Numero de cedula para verificar si es valido o no.

2. Este botéon ayudara a buscar usuarios, para verificar si se ingresé

anteriormente o no los datos del nuevo usuario.

3. Se debe ingresar la informacién de Nombres, Apellidos, E_mail, Celular,

Teléfono, Tipo de Sexo, Actividad del usuario si esta activo y por tltimo la

Fecha de Ingreso.

4. Dar clic sobre el boton Agregar para registrar la informacién en la base de

datos.

5. Dar clic sobre el botén Cancelar para volver a ingresar la informacién en

los campos correspondientes.




A.3. Administrar Directivos

Ingresar Nuevo Directive @ 2

cedss [ ]| e Conctr @

Persona: [PSCAR EDUARDO CURICHUMBI JEREZ Agragar

Mombre de Usuario: Cancalar
3

Fecha_Ingreso: p5-12-2019

Cargo: |SELECCIONE CARGO v |

[ o MNombres y Apellido del Directive Mombre Usuario | Fedha de Ingreso Cargo m

6 1 OSCAREDUARDO CURICHUMBI JEREZ ADMIN 3070472019 ADMINISTRADOR ~ ACTIVO

2 JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA osar /072018 PRESIDENTE ACTIVO

3 JORGE MAMNUEL MASAQUIZA MASAQUIZA jorge 1870772018 VOCAL FINALIZADO

Figura A.3: Manual Usuario Administrar Directivos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Agregar usuarios:

1. Primero debe ingresar el Numero de cedula y dar clic en el botén Buscar,

para buscar la informacién del usuario que sera el nuevo Directivo.
2. Este boton cancelar sirve para buscar nuevos usuarios.

3. Se debe ingresar la informacion de Nombre de Usuario, Contrasena, Fecha

de Ingreso y el respectivo Cargo.

4. Dar clic sobre el boton Agregar para registrar la informacién en la base de

datos.

5. Dar clic sobre el botén Cancelar para volver a ingresar la informacién en

los campos correspondientes.

6. Se visualizard la informacién de los nuevo Directivos.



A.4. Administrar Reuniones

Generar Reunion

Tipe de Reunion: |:clﬂxionu Tipo Reunion "l Gonerar |

Motivo de la Reundon: | 3 Cancelar |

Fecha Reunlor: 5122019 |
T T I T T
Reunion Ordinaria COBROS 3 2401072019 BCTIVO
Reunion Extraordinaria cosRos 2 240102019 AETIVO
Feunion Ordinaria COBROS 2471042019 ACTING
Feunion Ordinaria POR PRUEBA DIRECTIVORZ 2070952009 ALCTIVD
Reunion Ordinaris POR PRUEBA DIRECTIVO4 07/08/2019 BETIVO

Figura A.4: Manual Usuario Administrar Reuniones.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Agregar Reuniones:

1. Primero se debe ingresar la informacion correspondiente para la nueva
reunion.

2. Dar clic en el botén Generar para registra la informacion de la nueva

reunion.

3. Dar clic sobre el botén Cancelar para volver a ingresar la informacion en

los campos correspondientes.

4. Se visualizard la informacion de la nueva reunion.



A.5. Administrar Control de Asistencias

CONTROL DE ASISTENCIA —|7 @
6
~

v

Reuniar; REUNION DE DIRECTIWOS
I: Valer Multa Atrass L

z
Valer Multa Ausencia: 10

Fecha: (15-12-2019

| Listar Wsuarios

Listar Directives

iii Antes de pasar la lsta Verifique si el Usuario esta PRESENTE, ATRASADO O AUSENTE 111 @
ASAR

[

0| NOMBRE COMPLETO _ asaa |
’— 1 OSCAR EDAMRDG CURICHUNME! JEREZ PRESENTE () ATRASAD ) AUSENTE
5 F

=
2 JORGE MANUEL MASAGUIZA MASACUIZA PRESENTE U ATRASADO ') AUSENTE PASAR LISTA

Figura A.5: Manual Usuario Administrar Control de Asistencias.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Controla Asistencias:

1. Dar clic en el botén Listar Usuarios o Listar Directivos para visualizar
la informacion de todos los Usuarios o de Todos los Directivo que estan

Activos.

2. Segundo debemos ingresar la informaciéon que corresponde al control de

asistencia.

3. Dar clic sobre el botén Pasar Lista para registra la informacién de la

asistencia en la base de datos.

4. Dar clic en el botén Nuevo para volver a ingresar la informaciéon en los

campos correspondientes.
5. Se visualizara la informacién de todo los Usuarios o Directivos.

6. La reunion debe estar Activa para visualizarla y poder realizar el proceso

de control de asistencia.



A.6.

~

Administrar Tesoreria

|1

REGISTRAR COLABORACIOMNES I_

LBl \\\//

om: REUNION DE DIRECTIVOS ~ ,
Reunion ’ Listar Usuarios
Motive Colaboracion: |
Valor Colaboracion: FW | . | MNuewo
Fecha: ps-12-2019 |
3

m NOMERE COMPLETO | COLABORACION
1 OSCAR EDUARDD CURICHUME JEREZ Confirmar
2 JORGE MANUEL MASAQUIZA MASAGUIZA Confirmar
3 EDUARDO JERET Canfirmar

Figura A.6: Manual Usuario Tesoreria Registros.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Registrar Colaboraciones y Sanciones:

1.

Dar clic en el botén Listar Usuarios para visualizar la informacién de todos

los Usuarios que estan Activos.

. Segundo debemos ingresar la informacion que corresponde para registrar

las colaboraciones.

. Dar clic sobre el botéon Confirmar para registra la informacion de las

colaboraciones en la base de datos.

. Dar clic en el botén Nuevo para volver a ingresar la informaciéon en los

campos correspondientes.

Se visualizard la informacién de todo los Usuarios o Directivos.

. La reunion debe estar Activa para visualizarla y poder realizar el proceso

de Tesoreria.



COBRO MULTAS POR USUARIO @

USUARIO: PORGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA | | Buscar Usuario
MOMBRE DE QUIEM CAMNCELA: |

3 3 Buscar Multas
MONTO PAGO: |0.0l:l |
FECHA: [05-12-2019 | 5 Nuevo Cobro

COBRO5 3 ATRASADO 00 Cobrar

; sa100 EuoA ‘h

Figura A.7: Manual Usuario Tesoreria Cobros.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Cobrar las Multas, Colaboraciones y

Sanciones:

1. Dar clic en el botén Buscar Usuarios para visualizar la informacion de todos

los Usuarios que estan Activos.

2. Damos clic en el botén Buscar Multas para verificar si el usuario

seleccionado tiene o no deudas.

3. Tercero debemos ingresar la informacién que corresponde para registrar los

cobros.

4. Dar clic sobre el botén Cobrar para registra la informacion de los cobros en

la base de datos.

5. Dar clic en el botén Nuevo Cobro para volver a ingresar la informacién en

los campos correspondientes.

6. Se visualizard la informacién de todas las deudas.



1
DESCUENTO DE MULTAS

USUARIO: IJDRGE MANUEL MASAQUIZA MASAQUIZA | Buscar Usuario
VALOR TOTAL DEUDA:  [1.00 | 2 Calcutar Multa Total |
REUNION: | 3 Buscar Reunion

4 VALOR DESCUENTO: Fl.l]l] |
MOTIVO DESCUENTO: | 5 Generar Descuento
FECHA: [05-12-2019 | —EL Nusvo Registro

|

3 REUNION SALDO DEUDA ESTADO

COBROS 3 1,00 PENDIENTE

Figura A.8: Manual Usuario Tesoreria Descuentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Generar Descuentos:

1. Dar clic en el botén Buscar Usuarios para visualizar la informacion de todos

los Usuarios que estan Activos.

2. Damos clic en el botén Calcular Multa Total para verificar el valor total de

deuda sobre multas que el usuario seleccionado tiene.

3. Damos clic en el botén Buscar Reunion para seleccionar la reunién en donde

se ha aprobado el descuento.

4. Cuarto debemos ingresar la informaciéon que corresponde para registrar el

descuento.

5. Dar clic sobre el botén Generar Descuento para registra la informacion del

descuento en la base de datos.

6. Dar clic en el botéon Nuevo Registro para volver a ingresar la informacion

en los campos correspondientes.

7. Se visualizara la informacion del descuento registrado.



A.7. Administrar Egresos

EGRESOS CON FACTURA @
Concepto Del Egresa: l ] Ingrasar Egraso

vl Egrs:
o Egre

Comprado Por: [ ]

Numersa De Factura: p{m |-pu|:] |-| ]

Membre Del Local: [ ]

PR —

Direccion Compra: [ ]

WALOR DEL FECHA NUMERD DE FECHA

CONCEPTO DEL ESRESD e | o | commmspopor [ "Teem0e LOCAL | comchn | DmecIon
3 f:;‘m‘: IS PARA LA 5.00 11/00/2018 JOSE MARLA 001.001.00229 ?“:fum” 02/09/2019  SALASAKA
MASAQUIZA  001.001- MUEBLERIA SALASAKA
COMPRA DE MUEBLES 30.00 11/88/2018 o1/08/2018
EDUARDO 9992393293939 JEREZ MRN8 Lvze
COMPRA DE 2 SILLAS PARA LA SUSANA
el 20.00 /0072019 S | 001-001.00026361 SILLASMILAN O1/08/2019 PELILED

Figura A.9: Manual Usuario Egresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Generar Descuentos:
1. Primero se debe ingresar toda la informacién del egreso.

2. Damos clic en el boton Ingresar Egreso para registrar la informacién en la

base de datos.
3. Se visualizara la informacién del Egreso registrado.

4. Dar clic en el botén Nuevo o cancelar para volver a ingresar la informacion

en los campos correspondientes.



OTROS INGRESOS @

Concepto Del Ingreso: [ Ingresar Ingrese |

Fecha Ingreso: 05-12-2019

CONCEFTD DEL INGRESD VALDR DEL INGRESD
DOMNACKON DE LA JUNTA PARROGQUIAL 100,00 1270972019

Figura A.10: Manual Usuarios Otros Ingresos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Ingresar Otros Ingresos:
1. Primero se debe ingresar toda la informacién del ingreso.

2. Damos clic en el botén Ingresar Ingreso para registrar la informacion en la

base de datos.
3. Se visualizara la informacion del Ingreso registrado.

4. Dar clic en el botén Nuevo o cancelar para volver a ingresar la informacién

en los campos correspondientes.

A.8. Administrar Documentos

DOCUMENTOS QUE INGRESAN A LA COMUNIDAD @
Tipe De Documento: |SEI!E|:|:il:|nE Tipe De Docurnento v Subir Documento
Titulo Del Documenta: | Muavo

4
Fecha Registro: 6-12-2015 Cancelar
Deacumenta: } Selaccionar archiva | Mingin archivo seleccionado
Observaciones:

Figura A.11: Manual Usuarios Registro de Documentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Ingresar Documentos:

1. Primero se debe ingresar toda la informacién de Documento.



2. Dar clic en el botén Seleccionar Archivo para seleccionar el documento para
subir al servidor.

3. Damos clic en el botéon Subir Documento para registrar la informaciéon en
la base de datos.

4. Dar clic en el botén Nuevo o cancelar para volver a ingresar la informaciéon
en los campos correspondientes.

A.9. Descargar Documentos

2
DESCARGAR DOCUMENTOS RECIBIDOS
T T S " S
QFICIO DOCUMENTO DE RECIVO POR PARTE DEL MUNICIFIO Dd/00S2019
1 CERTIFICADD PARA PRUEBAS 3 11/08,/201% _I_{zm_ﬂajp-_mpm.do:r
] QFICID PARA PRUEBAS 4

110072019 62161, paf
OFICIO OFICID DEL COMSEID DE GOBIERMND DEL PUEELD SALASAKA 10/117201%  Oficle Consefo de goblierncs. paf

Figura A.12: Manual Usuarios Descargas de Documentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Ingresar Documentos:

1. Para descargar documento debemos dar clic en la pestana descarga

documentos e inmediatamente aparecera todos los documentos ingresados
al servidor.

2. Dar clic en el botén Descargar para bajar el documento seleccionado del
servidor.



A.10. Reportes

REPORTE GENERAL DE INGRESOS Y EGRES 2

. |FECHA INICIO: |05-12-2012 Generar Reporte
1 N
FECHA FIN: D8-12-2010 4 | Mueva Consulta
Vd
14 < g1 0 O ©
Reporte General De Ingresos Y Egresos
Del: 06-12-2018 Al: 06-12-2019
INGRESOS
3 ' Multas: 281,50
' Colaboraciones: 78,00
Sanciones: 40,00
Otros Ingresos: 100,00
Total Ingresos: 499,50
EGRESOS
Egresos Con Factura: 55,00
Egresos Sin Factura: 3,50
Descuentos: 2,50
Total Egresos: 61.00
TOTAL INGRESOS-EGRESOS: 438,50

Figura A.13: Manual Usuarios Reporte Anual.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Reportes:



1. Para Generar el Reporte se debe seleccionar la Fecha de Inicio y la Fecha

Fin para realizar la consulta entre fechas.
2. Dar clic en el boton Generar Reporte para realizar el proceso de reporte.
3. Se visualizara el reporte y se podra imprimir sin ninguna dificultad.

4. Dar clic en el boton Nuevo Consulta para volver a realizar el reporte entre

fechas.

1
REPORTE REGISTRO COLABORACIONES POR REUNION

REUMNIOM: EUNION SOBRE LA FIBCALIZACION 2019 Busear Raunion
|
| 2 ’B Ganarar Reporta
¥
£ h detl I ] £ 100% " v e

REPORTE REGISTRD DE COLABORACIOMES POR REUNION

3 . MOTIVO COLABORACION: PARA COMPRAR VIVERES
Usuarios Fecha Coloboracion  Saldo Totsl Estado
OFCAR EDUARDD 2052019 0,00 CANCELADO
CURICHUME! JEREL
JORGE MANUEL MASAQUIZA 2052019 0.00 CANCELADO
MASAQUIZA

Figura A.14: Manual Usuarios Reporte General.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.

Detalle sobre el proceso que se realiza para Reportes:

1. Para Generar el Reporte se debe Buscar la reunién del cual se desea el

reporte.
2. Dar clic en el boton Generar Reporte para realizar el proceso de reporte.

3. Se visualizara el reporte y se podra imprimir sin ninguna dificultad.



Anexo B

Archivero Sanjaloma Bajo

El archivero de la comunidad contiene los cuadernos en los cuales estan registrados

el control de asistencia y los cobros, de igual manera contiene los documentos.

Figura B.1: Cuaderno de Control de Asistencia y Cobros.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.



Figura B.2: Archivero de Documentos.
Elaborado por: Oscar Curichumbi.
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