UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE INFORMATICA Y COMPUTACION

MODALIDAD: PRESENCIAL
Informe final del Trabajo de Graduacion o Titulacion previo a la obtencion
del Titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacion, Mencién: Informatica
y Computacion

TEMA:

La aplicacion mdvil y su relacion con el aprendizaje significativo de los
estudiantes del séptimo afio de Educacion Bésica en la asignatura de Lenguaje
y Comunicacion de la Unidad Educativa “Domingo Faustino Sarmiento” del

Canton Pelileo, Provincia de Tungurahua.

AUTORA: Cristina Abigail Ganan Paredes.
TUTOR: Mgs. Wilma Lorena Gavilanes Lépez.

Ambato-Ecuador

2020



AUTORIA DE INVESTIGACION

Los criterios emitidos en el trabajo de investigacion: “LA APLICACION MOVIL Y SU
RELACION CON EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES
DEL SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA EN LA ASIGNATURA DE
LENGUAJE Y COMUNICACION EN LA UNIDAD EDUCATIVA “DOMINGO
FAUSTINO SARMIENTO DEL CANTON PELILEO, PROVINCIA DE
TUNGURAHUA?”, los contenidos, ideas, analisis, conclusiones y propuesta son de

exclusiva responsabilidad del autor de este trabajo de grado.

Ganan Paredes Cristina Abigail
CI: 180415692 - 3
AUTORA



DERECHOS DE AUTOR

Cedo los derechos en linea patrimoniales del presente Trabajo Final de Grado o Titulacién
sobre el tema:“LA APLICACION MOVIL Y SU RELACION CON EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO
DE EDUCACION BASICA EN LA ASIGNATURA DE LENGUAJE Y
COMUNICACION EN LA UNIDAD EDUCATIVA “DOMINGO FAUSTINO
SARMIENTO DEL CANTON PELILEO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA,
autorizo su reproduccion total o parte de ella, siempre que esté dentro de las regulaciones
de la Universidad Técnica de Ambato, respetando mis derechos de autor y no se utilice con
fines de lucro.

—7 Ganan Paredes Cristina Abigail
CI: 180415692 — 3
AUTORA




AL CONSEJO DIRECTIVO DE FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y
DE LA EDUCACION:
La comisién de Estudio y Calificacion del Informe del Trabajo de Graduacién o
Titulacion, sobre el Tema:

La aplicacién mévil y su relacion con el aprendizaje significativo en los estudiantes
del séptimo afio de Educacion Bsica en la asignatura de Lenguaje y Comunicacién
de la Unidad Educativa “Domingo Faustino Sarmiento” del Cantén Pelileo,
Provincia de Tungurahua.

Presentado por la Sra. Cristina Abigail Ganan Paredes estudiante de la Carrera de
Docencia en Informatica, una vez revisada y calificada la investigacion, se APRUEBA
en razon de que cumple con los principios basicos técnicos y cientificos de investigacién

y reglamentarios.

Por lo tanto, se autoriza la presentacion ante el Organismo pertinente.

LA COMISION

p= <
e tng, Javi
g. Javier Salazar.

CI. 180311434-5 CI. 180162835-3




Dedicatoria

El presente trabajo de investigacion esta dedicado a mi Dios
porque a estado conmigo a todo momento en todo lugar,
cuiddndome dando fuerza y sabiduria a lo largo de mi vida,
Ilenandome de felicidad y bendiciones todos los dias.

A mis padres Patricio y Norma por su apoyo incondicional, en
motivarme en todo momento a que siga con mis suefios sin
importar mis errores y ensefiarme que en la vida todo lo que
uno se propone se alcanza con esfuerzo y dedicacion.

A mis hermanos Viviana y Fernando Ganan, por compartir
momentos significativos conmigo y por siempre estar
dispuestos a escucharme y apoyarme dia tras dia con sus
palabras de aliento para cumplir mi suefio y llegar a ser una
profesional.

A mi esposo e hijos quienes contribuyeron con su carifio y
paciencia, siempre junto a mi, en todo este proceso de
investigacion y carrera universitaria, que con su ayuda y apoyo
culmine satisfactoriamente un objetivo importante en mi vida.

A toda mi familia quienes gracias a sus buenos concejos
pudieron guiarme por un buen camino.

Cristina Ganan



Agradecimiento

A mi Dios quien hizo que fuera mas fuerte en todas las

situaciones que se presentaron.

A mis padres que con todo su amor y trabajo me apoyaron

en toda mi formacién profesional.

A mis comparieros de clase, a mis docentes quienes con su
nobleza me han impartido sus conocimientos, experiencias
y ejemplos durante mi permanencia universitaria y
supieron guiar por el camino del éxito como una buena

profesional.

A mi estimada Tutora de Tesis: Mgs. Wilma Gavilanes
quien con su carisma y capacidad supo guiarme con el

desarrollo de mi tesis.

Cristina Ganan

Vi



INDICE GENERAL

A.- PAGINAS PRELIMINARES

Contenido

PORT ADA e e e e st e e e nae e e et e e e be e e e nae e e neeeanes I
AUTORIA DE LA INVESTIGACION ....ccoocuiiriiiieiieieinsesesseeesisssesseseessenens ii
DERECHOS DEL AUTOR ...ttt i
B LTo |07 (o] 4 - H PR U P UP TP RUTPTURPRPRPRON %
AGradCIMIBNTO ...ttt b bbbt Vi
INDICE GENERAL......c ottt vii
INDICE GRAFICOS ..ottt esaes st sss s snan s, xii
INDICE DE TABLAS ... Xiv
RESUMEN EJECUTIVO ... XV
ABSTRACT L. XVi
INTRODUCCION ..ottt 1
CAPITULO Lottt 3
EL PROBLEMA ... oottt e e nae e nne e 3
1L TBIM@. e 3
1.2 Planteamiento del Problema...........cccoiiiiiiiiiiicee s 3
1.2.1 CONEXTUAIZACION.......eeiiiiiiiieieeeie sttt 3
IVIES0 .. 4
IVHICTO et bbb bbbttt bbb bbbt 5
1.2.2 ANALISIS CFITICO ..o.viviiviiiieiee et 6
1.2.3 PIOQNOSIS ....vvieuveeitie et e ettt et e sttt ettt st e be et e et e e aab e et e e s seeanbeesaaeabeenraeerae s 8
1.2.4 Formulacion del problema..........ccccooeiiciiiicceee e 8

Vil



1.2.5 Interrogantes (SUDProbIEMAS) .......cueivriiiiiiesece e 8

1.2.6 Delimitacion del Objeto de investigacion ...........ccccecvvereienenencine e 9
1.3 JUSEITICACION. ...ttt 9
1.4 ODJELIVOS ..ottt 10
141 GBNEIAL ..t 10
1.4.2 ESPECITICOS. .. uvevieiieciie ittt ettt et re e 10
CAPITULO T 1ottt 10
MARCO TEORICO.......cooiieeeieeeteee e s s esisss s ensss s senens 11
2.1 Antecedentes INVESHIGAtIVOS .........ccecveiiiieiicce e 11
2.2 Fundamentacion filoSOFICA ..........coviiieiiiicce e 12
2.3 Fundamentacion 1egal ............ccccvoieiiciicie e 12
2.4 Categorias FUNDamENLales ...........coevveiiiiie i 15
Variable Independiente: Aplicacion MOVil. .........cccocovviiiiiiniiicieee 16
Variable Dependiente: Aprendizaje SignificatiVo ..........ccocoovvvviiieneieninecee, 17
2.4.2 Variable INdependiente .........c.cooviiieiiiee e 18
(o]0 =T 0T Vol T o ST URPRRSPR 18
2.5 HIPOTESIS. ...ttt ettt ene e 28
2.6 Sefialamiento de Variables............coiiiiini s 28
(7Y 1 10 10 3 1 OO 29
METODOLOGIA ..ottt 29
S L ENTOQUE ... 29
3.2 Modalidad basica de 1a INVestigacion .............ccccvveiieiieie i 29
3.3 Nivel 0 tipo de INVEStIgACION..........c.cocveiieieiicce e 30
D q o] 0] 7= 1 0] T SRS 30
EXPErIMENtal .....ocveieieee e 30
3.4 PODIaCION Y MUESEIA ......eevieieceee e 30

VI



3.5.1. Variable iNdependiente ............cccooiiiiieiiiee s 32
3.5.2. Variable dependiente:.........cccoiiiiiiiiiieieee s 33
3.5 Plan de recoleccion de informacion ..o 34
3.6 Plan de procesamiento de la informacion ............cccccoveiiiinincine e 35
CAPITULO TV ittt 37
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS........ccoovevreerrieirrnrerenen, 37
4.1 Analisis de 10S reSUltados ...........coveiieiiiieiceee e 37
de IMPAITIE CIASES? ...t 38
4.2 Comprobacion de HIPOESIS ..........ccveiieiieieiiece e 48
4.2.1 Variables de 1a NIPOLESIS ........ccviieiieiicc e 48
4.2.2 Grados de HDEertad ..........ccovviieiiiiie s 48
4.2.3 Calculo del Chi — cuadrado ...........cceoveieieiiieie s 49
CAPITULO V .ottt sttt sttt et 52
CONCLUCIONES Y RECOMENDACIONES. ......cccoi it 52
5.1 CONCIUSIONES ...ttt 52
5.2 RECOMENUACIONES......c.viriiiiitiitisii sttt 53
CAPITULO Vet eeet ettt st nne e 54
PROPUESTA .ttt ettt bttt be et e et et e e nneeenes 54
6.1 Datos INFOrMALIVOS.......ccveiviiiiiiiiiiiciee e 54
6.2 Antecedentes de 1a PropUESEa...........ccceeiieiieiiie i 54
6.3 JUSEITICACION. ... vttt 55
6.4 ODJELIVOS ...ttt 55
6.4.1 ODJetivo GENeral .........ccoueiiiiiiii e 55
6.4.2 Objetivos ESPECITICOS.......ciiiiicieci e 55
6.5 Analisis de factibilidad.............cooeiviiiiiii 56



Factibilidad TeCnOIOQICA. ........ccuiireiriirieieee e 56

Factibilidad ECONOMICa — FINANCIEIA.........couiirieiiiiieieire e 56
FactiDilidad TECNICA ......ccereieiiieieiee e 56
6.6 FUNAAMENTACION ...t 56
6.6.1 DiSenio de 18 PrOPUESEA ..........eierieiieieieieie e 56
6.6.2 DEFINICIONES ...ttt 56
ANArOId STUAIO ... 56
Caracteristicas del Android STUTIO...........ccoieiriiiiiniiee e 57
Capacidad de €JECUCION.......cc.ccueieeiie et 57
Editor inteligente de COUIQO ......oiviiiiiiiiieii e 57
EMulador de fUNCIONES.........coviiiiieiiceese e 57
Plantillas de COAIGO .......veivviiiieiiiece et 57
INtegracion Con 1a NUDE ..........coiiiiiiiee e 57
A P K et 58

6.7 Metodologia para el disefio de una aplicacion movil para evaluar la

COMPIENSION 1ECLOTA. ....voveeiieeieiieie e 58
MOEIO ADDIE ........ciiiiiiieee ettt 58
FaSE 11 ANALISIS ...t 59
FASE 2: DISEMO ...ttt 59
Fase 3: DESAITOII0 .......ccuiiiiiiieiee e 60
(0700 [T [0 LTSRS 61
Fase 4 IMPIEMENTACION ..........ccviiiieiiecie et 62
Fase 5: EVAIUACION .......cviuiiiiiiiiiieie e 62
6.8 MOUEIO OPEIALIVO .....cuvevveieiiciesi e 63
6.9 AdMINIstracion de 1a ProPUESEA..........ccveverierierireri s 63
6.10. Plan de monitoreo y evaluacion de la propuesta...........cccceeerverenenesernnnns 64



BIBLIOGRAFIA ..o oo e et e e er e e e e e e e e er e e e e e er e e 65

ANEXOS Lo 67
AANEXO L 67
Activar fuentes deSCONOCIUAS. .........eivrreeiiiie e 72
Procedo a Instalar la aplicacion MOVil. ..........cccooiiiiiiiiiiiieee e 74
AANBXO 2. 79
CUBSLIONANTO ...ttt ettt bbbt e et e sbesbesbeeneeneas 79
Anexo 3.- Encuesta Validada en SPSS ... 81

Xl



INDICE GRAFICOS

Grafico N.% 1 Arbol de probIemas...........cc.cueeevceeeeeieceeseeeeeeie e 6
Gréafico N.° 2 Categorias Fundamentales.............cccoovevveieciesieeve e 15
Grafico N.° 3 Constelacion de 1deas V... 16
Gréafico N.° 4 Constelacion de 1deas VD .......ccccovvveiiiieiieieiesese e 17
Gréafico N.° 5 Sentido y significado de la Didactica. ........c.ccooevereieiiniiiienenns 26
Grafico N.° 6 DIdACICA Y TiC..cccveiveieiieiicieseecie e 27
Gréafico N.° 7 ¢Utiliza recursos tecnologicos en el momento ............ccccceeeveeneenee. 38

Gréafico N.° 8 ¢Considera necesario el uso de los dispositivos moéviles como
Smartphone en horas de Clase? ..........coeiieiiieir e 39
Gréafico N.° 9 ¢Ha manipulado aplicaciones moviles como google +, Gmail,
DrophoX U OLF0S. 2....eiiieeeicie sttt et sre et reenae s 40
Gréafico N.° 10 ¢ Su maestro utiliza aplicaciones moviles educativas como apoyo
PAra SU APTENAIZAJE? ....eoveeieeeeieite ettt sb e 41
Gréafico N.° 11 ;/Su maestro le permite que interactle y construya bajo criterios
sustentados Su Propio CONOCIMIENTO?.........ccveiiiieriece e 42
Gréafico N.° 12 ;Considera usted que la utilizacion frecuente materiales

L1 10 0T ol LSRR 43
Gréafico N.° 13 ;Sus docentes utilizan material didactico durante el proceso
enseNanza — aPreNdIZAJE? .....cc.veveireeie ettt 44
Gréafico N.° 14 ;Considera Usted que las clases se vuelven mas interactivas
cON 108 recursos tECNOIOGICOS? . ....c.cviuiieieieie e 45
Gréafico N.° 15 ;Te gustaria que las evaluaciones se realicen con la ayuda de una
aPlICACION MOVII?. ...oeceieceee e 46

Gréafico N.° 16 ;Considera usted que la aplicacion movil sera Gtil tanto para el

estudiante como para el dOCENTE?...........ccuviiiiiiiee s 47
Grafico N.° 17 de la representacion grafica de (Ho) toma de decision............... 50
Gréafico N 18 Mapa de Disefio de la aplicacion. ...........ccccceveieeveccciiccece e, 60
Gréafico N.° 19 Modelo OPerativo .........ccccceeieiiciiecie e 63
Gréafico N.° 20 Interfaz de Android StUdIO .......ccccveviviieiieiecec e 67
Grafico N.% 21 Creando Un aCtIVILY ........ccooerireieniiiseseseeeee e 67
Grafico N.2 22 Ingreso de USUAIIO .......cueveierieiiiesie s 68

Xl



Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°
Gréfico N.°

23 Bienvenida de 1a aplicacion ............cceveinineinc e 68
24 INCICACIONES ....evviiie ettt ae e e e 69
25 NIVeleS de [8CTUIa. ......coiiiiieeee e 69
26 Listado de IECIUIAS. .....ccvveeieieie e 70
27 Evaluacion de [a 1eCtura........cccevvvereieiesieieecese e 70
28 Interfaz del codigo e la aplicacion. ..........c.ccoceoviiiiniiiencinee, 71
29 Ajustes en teléfono mOVil. ... 72
30 Origenes deSCONOCIAOS ........c.ccverieiieeiiesie e et seesie e 72
31 Seguridad del telfon0 .........cccovviiiiiiiieee e 73
32 Instalacion de 1a aplicacion............ccoeovreierneneneeseeeee s 74
33 INQreso de USUAIIO .......cciuveieiieeieeieiee et 74
34 Pantalla de Bienvenida ..........ccoceveveiinininienieeesese e 75
35 Pantalla de Indicaciones Generales .............ccooeevevenencnieneneninns 75
36 Pantalla de Niveles de [eCtura. .........ocoovviriiinieieiec e 76
37 Pantalla de listado de [eCtUra .........cccoveviiiiinieieeee s 76
38 Pantalla de 1a 1eCtUra.........cccveieieiee e 77
39 Pantalla de la evaluacion .............ccccceveveiiiiniieeeiescce e 77
40 Pantalla resultados de la evaluacion ............cccccoceveiiineicinnns 78

X1



INDICE DE TABLAS

Tabla N. 1 PobIacion ¥ MUESLIA ........cccuciviieieiieiee e 30
Tabla N. 2 De la Operacionalizacion de variables (V.......ccccovevevceneieininenne 32
Tabla N. 3 De la operacionalizacion de variables (VD) .....c.ccccvvvevviieivesiecnnenn, 33
Tabla N. 4 Recoleccion de la Informacion...........cccocvivinininieienese e 35

Tabla N. 5 ¢Utiliza recursos tecnoldgicos en el momento de impartir clases?... 38
Tabla N. 6 Considera necesario el uso de los dispositivos méviles como
Smartphone en horas de ClaSe? .........coceoveiiiiie i 39
Tabla N. 7 ¢Ha manipulado aplicaciones moviles como google +, Gmail u

(0] {01 T R PSPPSR 40
Tabla N. 8 ¢Su maestro utiliza aplicaciones moviles educativas como apoyo para
SU QPFENUIZAJE? ..ottt ettt et e et e st te et e re e s beetesneesreeneenee e 41
Tabla N. 9 ¢Su maestro le permite que interactle y construya bajo criterios
sustentados Su Propio CONOCIMIENTO?.........ccveiveiiereee e 42
Tabla N. 10 ¢Considera usted que la utilizacion frecuente de materiales

L1 10 0T ol LRSS 43
Tabla N. 11;Sus docentes utilizan material didactico durante el proceso
enseNanza — aPreNdIiZAJE? .....ccveveiveeie ettt 44
Tabla N. 12 Considera Usted que las clases son interactivas con los recursos

L1 10 0T ol LTSRS 45
Tabla N. 13 ¢Te gustaria que las evaluaciones se realicen con la ayuda de una
APLICACION MOVII?. ..o e 46

Tabla N. 14 ;Considera usted que la aplicacion mavil sera util tanto para el

estudiante como para el dOCENTE?........ccuevveiiee e 47
Tabla N. 15 Frecuencias ObServadas...........cccoereiiiiienieie e 49
Tabla N. 16 Frecuencias Observadas y esperadas ............ccccuvveeveeiiieiieesinesnnnens 49
Tabla N. 17 Prevision de 1a eVoIUCION ...........ccccveiviieiie e 64

XV



UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA
MODALIDAD: PRESENCIAL

RESUMEN EJECUTIVO

TEMA: LA APLICACION MOVIL Y SU RELACION CON EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO DE EDUCACION
BASICA EN LA ASIGNATURA DE LENGUAJE Y COMUNICACION EN LA
UNIDAD EDUCATIVA “DOMINGO FAUSTINO SARMIENTO” DEL CANTON
PELILEO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA.

Autor: Cristina Abigail Ganan Paredes.

Tutora: Ing. Wilma Gavilanez.

Las aplicaciones moviles hoy en dia en el &mbito educativo, han generado la creacion
de nuevas estrategias que permitan la busqueda de metas precisas para el desarrollo de
la educacion en los diferentes niveles educativos, con lo proposito de mejorar la
calidad. En la actualidad, existen muchas, maneras de ayudar a la educacion y reforzar
los conocimientos alcanzando ser una sociedad fundamentada en la educacion. Es por
eso que el fin de la investigacion propuesta es proponer una alternativa de solucion
para fortalecer el uso e implementacion de un aplicacion mavil para mejorar asi la
comprension y retencion de informacion en los nifios y nifias de los séptimos afios de
educacién bésica de la Unidad Domingo Faustino Sarmiento, ya que, se ha mostrado
que hay nifios que pueden presentar dificultades para retener informacién permitiendo
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Mobile applications today in the educational field have generated the creation of new
strategies that allow the search for precise goals for the development of education at
different educational levels, for the purpose of improving quality. Today there are
many, many ways to help education and strengthen knowledge by becoming an
education-based society. That is why the purpose of the proposed research is to propose
an alternative solution to strengthen the use and implementation of a mobile application
to improve the understanding and retention of information in children of the seventh
years of basic education of the Unit Domingo Faustino Sarmiento, since, it has been
shown that there are children who may present difficulties in retaining information
allowing reading to be increasingly incorporated into the educational field, in order to

offer a tool that serves as support to improve and reinforce learning .
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INTRODUCCION
La presente investigacion con el tema: “LA APLICACION MOVIL Y SU RELACION
CON EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL
SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA EN LA ASIGNATURA DE
LENGUAJE Y COMUNICACION EN LA UNIDAD EDUCATIVA “DOMINGO
FAUSTINO SARMIENTO” DEL CANTON PELILEO, PROVINCIA DE
TUNGURAHUA.”

Est& compuesta por seis capitulos los cuales se encuentran estructurados de la siguiente

forma:

CAPITULO 1. — El problema: en este capitulo se redacta sobre el problema,
contextualizacion del problema, analisis critico, prognosis, y delimitacion del objeto
de investigacion, y objetivos, los cuales seradn punto de partida para la realizacion del

presente tema investigativo.

CAPITULDO II. — Marco tedrico: Este capitulo abarca los antecedentes investigativos,
fundamentacion filosofica y legal, categorias fundamentales, constelacion de ideas y
desarrollo tedrico de cada una de las variables, hipotesis y sefialamiento de variables,

las cuales se investigd detalladamente para poder dar sustento al tema

CAPITULO IIl. — Metodologia: en este capitulo se habla sobre el enfoque
investigativo del tema, niveles y tipos de investigacion, modalidad de investigacion,
poblacion con la que se trabajé y muestra de estudio y por ultimo se realiza un cuadro
de subordinacion de variables las cuales ayudan a identificar los indicadores, de estudio

de variables.

CAPITULO IV. — Anélisis e interpretacion de resultados: En este capitulo adjunta el
analisis de los resultados, la interpretacion de datos consiguiendo a traves de

encuestas aplicadas asi la verificacion de la hipétesis.

CAPITULO V. — Conclusiones y recomendaciones: en esta parte se redactan la
respectivas conclusiones y recomendaciones acorde a los objetivos de estudio,

indicando también los resultados obtenidos de la investigacion.



CAPITULO VI. — Propuesta: En este capitulo se menciona el producto propuesto
como solucion para dar solucion al problema identificado, el cual consta de
antecedentes de la propuesta, justificacion, factibilidad, metodologia y modelo

operativo, administracion, prevision de la evaluacion y anexos adjuntos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Tema

LA APLICACION MOVIL Y SU RELACION CON EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO DE EDUCACION
BASICA EN LA ASIGNATURA DE LENGUAIJE Y COMUNICACION EN LA
UNIDAD EDUCATIVA “DOMINGO FAUSTINO SARMIENTO” DEL CANTON
PELILEO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA.

1.2 Planteamiento del Problema

1.2.1 Contextualizacién

Las nuevas tecnologias constituyen una herramienta fundamental para avanzar en la
mejora de los procesos educativos. Tal es asi que las tecnologias de la informacion y
la comunicacion (TIC) han ganado terreno y en la actualidad tienen una influencia cada

vez mayor en la forma de comunicarse, el aprendizaje y la vida.



De acuerdo con Fisher (2017) indica que en Argentina no escapa a ese fendmeno
mundial; por el contrario, cada vez son méas las instituciones, las escuelas y las
entidades educativas que buscan fortalecer la relacion entre la educacion tradicional y

las nuevas tecnologias de informacion

Ademas de lo anterior, segun Quiros (2018) indica que, en todos los paises de América
Latina, a excepcion de Venezuela, las suscripciones a teléfonos moviles superan tanto
la media mundial como la del continente americano. Las nuevas tecnologias han
provocado que se acelere la tendencia al uso del movil y que, a su vez, el crecimiento
de este soporte se expanda de manera global y uniforme. De hecho, actualmente el
ndmero de suscripciones a lineas moviles supera a la cifra de habitantes a escala

mundial.

De tal manera que a juicio de Monano (2016) sefiala que el estandarte del avance
tecnoldgicoes un aporte al desarrollo de las naciones y lageneracion de
mayores oportunidades para todos los que tengan acceso a ellos.

Nos encontramos en medio de la mayor revolucion de la informaciény

las comunicaciones de la historia de la humanidad.

Meso

En el Ecuador se han hecho investigaciones como en la Universidad Técnica de
Machala con el presente tema de investigacion “JUEGOS EDUCATIVOS PARA
DISPOSITIVOS MOVILES DIRIGIDOS A NINOS DE 3 A 5 ANOS”. En tal virtud
se examina que este asunto no se lo ha venido investigando y no se ha desarrollado en
gran medida y nos va a servir como un referente elemental para trabajos de este tipo de
investigacion dentro del campo integral formativo educativo en los nifios de la
comunidad machalefa (lcasa & Torres, 2014).

El proyecto integrador APLICACION MOVIL PARA UBICACION GEOGRAFICA
DENTRO DE LA UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR (GEOUBICATE
UCE), avalado por la prestigiosa Universidad Central del Ecuador, propone obtener



esta informacion de forma rapida, clara y oportuna; para ofrecer una solucion
tecnoldgica y muy facil de utilizar y asi apoyar a la comunidad Universitaria con una
aplicacion informaética que provea toda la informacion antes mencionada, ademas,

dicha aplicacion funcionara en tiempo real (Mina Herrera, 2016).

Micro
En la Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento se busca permanentemente
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, por consiguiente, se busca disefiar

actividades didacticas interactivas para el proceso del aprendizaje significativo.

Una forma sencilla y eficaz es por medio de la ensefianza y aprendizaje virtual ya que
los estudiantes se sienten atraidos por las nuevas tecnologias y por lo tanto asimilan de
mejor manera el conocimiento y les gusta aprender. Esto con lleva a que el
conocimiento sea optimo, divertido y significativo, ademés ayuda de forma favorable
a todo el proceso de ensefianza aprendizaje porque asi el estudiante obtendra una
formacion integral, no solo se convierte en un receptor de conocimientos, sino que

interactla en la clase.

Entonces los estudiantes acudirian al laboratorio de computacion a realizar sus
actividades en un computador y a recibir clases virtualmente con objetos que
promuevan su aprendizaje también se sentirian mas confiados pues aqui ponen en
practica los conocimientos adquiridos con anterioridad sin temor a que si se equivoca
lo reprenda el profesor con esto el proceso ensefianza aprendizaje mediante objetos
virtuales se lo realizaria de manera divertida causando énfasis e interés en los

estudiantes.



1.2.2 Analisis Critico
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Gréfico N.° 1 Arbol de problemas

Elaborado por: Cristina Ganan




Previa la investigacion realizada en la Institucion se analizd que el problema es la
escaza utilizacion de la aplicacién movil en el aprendizaje significativo de la asignatura
de Lenguaje y Comunicacion. Esto se debe a aun sin nimero de causas; el desinterés
de los docentes en conocer o utilizar tecnologia en el aula, esto genera desinformacion
de nuevas herramientas de aprendizaje que podrian ayudar a los alumnos a mejorar sus
capacidades de aprendizaje. Hay muchas maneras en que la tecnologia se puede utilizar
en el aula para involucrar a los estudiantes y facilitar lecciones interesantes, atractivas

e interesantes.

Los procedimientos educativos tradicionales dan como resultado conflictos en la
comprension del aprendizaje esto se debe que las técnicas tradicionales no son
beneficiosas para el alumno, esto significa que no estan desarrollando sus habilidades
de pensamiento critico, resolucion de problemas y toma de decisiones. Si se utiliza
nuevas alternativas de aprendizaje alienta a los estudiantes a colaborar y, por lo tanto,

a ser mas productivos.

Limitado uso de recursos didacticos ocasiona desinterés y poca participacion de los
alumnos; esto influyen en el nivel y la calidad de la participacion y el rendimiento en
los estudiantes. En general, cuando los recursos son inadecuados, el enfoque de la
ensefianza tiende a centrarse en el profesor. Este tipo de enfoque estd muy dominado
por el profesor, ya que da conferencias sobre el tema, da notas y demuestra los aspectos
practicos de la leccion. Los estudiantes siguen siendo participantes pasivos que solo
esperan escuchar y observar. El profesor, por lo tanto, es la Unica fuente de

conocimiento para los alumnos generando desinterés de los estudiantes en la materia.

Falta de capacitacion de los docentes crea el uso incorrecto de la aplicacién mdvil, esto
se da a que la escuela no tiene suficientes recursos econdmicos 0 no estan recibiendo
la capacitacion adecuada para aprovechar las tecnologias. La capacitacion tecnica es
especialmente importante para los maestros porque muchos de ellos no son nativos
digitales; no crecieron con la tecnologia al alcance de la mano, como la mayoria de sus

estudiantes.



1.2.3 Prognosis

Al no dar una solucién al problema investigado, esto ocasionara una desventaja al
estudiante en la sociedad, generando una ensefianza inadecuada a comparacion de otros
establecimientos educativos en la asignatura de lenguaje y comunicacion, aislandose
de algunas formas de tecnologia en el aula perjudicara la ensefianza y no se seguiré
avanzando debido a que se seguiran utilizando los mismos procedimientos educativos
tradicionales que mantiene al estudiante menos comprometido y afectara el futuro

académico del alumno.

1.2.4 Formulacion del problema
¢De qué manera la aplicacion movil incide en el aprendizaje significativo en los
estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa “Domingo Faustino Sarmiento”

del Cantdn Pelileo Provincia de Tungurahua?
VI: Aplicacion Mavil

VD: Aprendizaje Significativo.

1.2.5 Interrogantes (subproblemas)

1.- (El disefio y desarrollo de una aplicacion movil mejorara el aprendizaje

significativo de los estudiantes?

2.- ¢De qué manera las aplicaciones méviles ayudan al mejor desempefio del estudiante

en el aula?

3.- ¢Con la implementacion de una aplicacion movil en el aula se lograrad motivar a los
estudiantes?



1.2.6 Delimitacion del Objeto de investigacion
Contenidos

Area: Aplicacion movil.

Campo: Tecnologia mavil.

Aspecto: Relacion con el aprendizaje significativo.

La presente investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa “Domingo Faustino

Sarmiento”.

La investigacion se la realiz6 en el periodo comprendido entre Marzo — Agosto del
2019.

1.3 Justificacion

Los estudiantes del séptimo afio de educacion basica van a poder utilizar la aplicacion
movil en sus teléfonos inteligentes como una gran ayuda para comprender y analizar

de una mejor manera la lectura comprensiva.

Teniendo en cuenta que la aplicacién maévil motiva al estudiante a relacionar de una

mejor manera los conocimientos adquiridos con las nuevas tecnologias.

El interés de la investigacion radica en la utilizacién de las aplicaciones mdviles por

parte de los estudiantes docentes u otras personas.

Ademas, es de gran utilidad la aplicacion mavil, ya que hacen el trabajo del docente y
el proceso de aprendizaje de los estudiantes mucho mas entretenido e interactivo.

Ayudan los estudiantes a conocer el avance de las nuevas tecnologias de hoy en dia.



1.4 Objetivos

1.4.1 General
e Determinar la relacion entre el uso de una aplicacion mavil y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de la Unidad Educativa Domingo Faustino

Sarmiento provincia de Tungurahua Canton Pelileo.

1.4.2 Especificos

e ldentificar las dificultades de aprendizaje que presentan los estudiantes del
séptimo afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Domingo Faustino
Sarmiento” del Cantdn Pelileo, Provincia de Tungurahua, en la materia de
Lenguaje y Comunicacion.

e Determinar el nivel de uso de las aplicaciones moviles en los estudiantes del
séptimo afio de educacion bésica de la Unidad Educativa “Domingo Faustino
Sarmiento” del Cantdn Pelileo, Provincia de Tungurahua, en la materia de

Lenguaje y Comunicacion

e Implementar una aplicacion movil para evaluar la compresion lectora de los
estudiantes del séptimo afio de educacién basica de la Unidad Educativa
“Domingo Faustino Sarmiento” del Cantdn Pelileo, Provincia de Tungurahua, en

la materia de Lenguaje y Comunicacién
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes investigativos

La actual investigacion tiene como propdsito establecer la importancia de las
aplicaciones moviles y su relacién con el aprendizaje significativo de los estudiantes
de la Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento, por consiguiente, se ha tomado
como referencia investigaciones preliminares realizadas en la Universidad Técnica de

Ambato, a continuacion, se presentan algunas relacionadas con las variables de estudio.

(MEJIA, 2016) en su trabajo de investigacion “aplicaciones méviles y su relacion con
la difusion de informacion institucional de la facultad de ciencias humanas y de la
educacion de la universidad técnica de Ambato canton Ambato provincia de
Tungurahua”, concluye que las aplicaciones moviles ayudan en la difusién de
informacidn y permite a los usuarios estar comunicados con todo lo que acontece en su

entorno, ademas que la informacion es actualizada, rapida y accesible en todo momento

y lugar.

(MASAQUIZA, 2015)en su trabajo de investigacion “aplicaciones moviles para la
promocion turistica de la parroquia Salasaka, Cantén San Pedro de Pelileo
provincia de Tungurahua” concluye que La Parroquia Salasaka se promociona

principalmente usando comunicaciones escritas de la junta parroquial y redes sociales,

11



en un bajo porcentaje con tripticos, volantes y anuncios por diferentes medios de

comunicacion, pero no se lo hace mediante aplicaciones moviles.
2.2 Fundamentacion filosofica
Dicho con palabras de Amaga y Crespo (2016) manifiestan que:

La investigacion se encuentra dentro del paradigma constructivista, porque
interpretar la realidad, a partir de una determinada concepcion filosofica.

Asume que el conocimiento es una construccion mental, resultado de la
actividad cognitiva del sujeto que aprende. Concibe el conocimiento como una
construccién propia, que surge de las comprensiones logradas a partir de los

fendmenos que se quieren conocer.
2.3 Fundamentacion legal
Constitucion Politica de la Republica del Ecuador

Titulo I, DERECHOS, Capitulo segundo, Derechos del buen vivir, Seccion quinta,

Educacion,

Art 26.- La educacion es el derecho de las personas a lo largo de la vida y un deber e
ineludible e inexcusable del Estado constituye un area y de la inversion estatal, garantia
de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir y
posibilite el aprendizaje y la utilizacién de conocimientos, técnicas artes saberes y

culturas.

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia,

la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la

12



iniciativa 28 individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades
para crear y trabajar. La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio
de los derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico

para el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion responderd al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial,
basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad
interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende. El Estado
promovera el didlogo intercultural en sus multiples dimensiones. El aprendizaje se
desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion publica sera
universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educacién

superior inclusive. Segun:(Constitucion Republica del Ecuador Articulo 26-28).
Capitulo segundo, Derechos del buen vivir, Seccién cuarta, Cultura y Ciencia

Art. 22.- Las personas tienen derecho a desarrollar su capacidad creativa, al ejercicio
digno y sostenido de las actividades culturales y artisticas, y a beneficiarse de la
proteccion de los derechos morales y patrimoniales que les correspondan por las

producciones cientificas, literarias o artisticas de su autoria.

Art. 25.- Las personas tienen derecho a gozar de los beneficios y aplicaciones del

progreso cientifico y de los saberes ancestrales.

Segun:(La Constitucion dl Ecuador Derechos del Buen Vivir seccion cuarta cultura y

ciencia articulo 22,25).
Ley organica de educacion superior, capitulo 11, fines de la educacion superior

Art. 8.- Seran Fines de la Educacion Superior. - La educacion superior tendréa los

siguientes fines:
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a) Aportar al desarrollo del pensamiento universal, al despliegue de la produccion

cientifica y a la promocion de las transferencias e innovaciones tecnoldgicas;

b) Fortalecer en las y los estudiantes un espiritu reflexivo orientado al logro de la
autonomia personal, en un marco de libertad de pensamiento y de pluralismo

ideoldgico;

c) Contribuir al conocimiento, preservacion y enriquecimiento de los saberes

ancestrales y de la cultura nacional;

d) Formar académicos y profesionales responsables, con conciencia ética y solidaria,
capaces de contribuir al desarrollo de las instituciones de la Republica, a la vigencia
del orden democratico, y a estimular la participacion social;

e) Aportar con el cumplimiento de los objetivos del régimen de desarrollo previsto en

la Constitucion y en el Plan Nacional de Desarrollo;

f) Fomentar y ejecutar programas de investigacion de caracter cientifico, tecnolégico y
pedagogico que coadyuven al mejoramiento y proteccion del ambiente y promuevan el

desarrollo sustentable nacional;

g) Constituir espacios para el fortalecimiento del Estado Constitucional, soberano,

independiente, unitario, intercultural, plurinacional y laico; y,

h) Contribuir en el desarrollo local y nacional de manera permanente, a través del
trabajo comunitario o extension universitaria. Segun:(Ley orgénica d Educacion

Superior Articulo 8 literales a-h)
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2.4 Categorias Fundamentales

PROGRAMACION

DISPOSITIVO
MOVIL

APLICACION
MOVIL

VARIABLE INDEPENDIENTE
Gréfico N.° 2 Categorias Fundamentales

Elaborado por: Cristina Ganan
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Variable Independiente: Aplicacion movil.
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Grafico N.° 3 Constelacion de Ideas VI

Elaborado por: Cristina Ganan.
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Variable Dependiente: Aprendizaje significativo
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Gréfico N.° 4 Constelaciéon de Ideas VD

Elaborado por: Cristina Ganan.
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2.4.2 Variable Independiente

Programacion

Teniendo en cuenta a Challenger, Diaz y Becerra (2016) aluden que cuando se habla
de programacion nos referimos al proceso por el cual podemos disefiar, codificar,
limpiar y proteger el codigo fuente de programas computacionales. Donde se tiene el
objetivo de que lo que fue creado se pueda desarrollar en una computadora de manera
directa o a través de otros programas creados previamente. En los Gltimos afios el rol
de la programacion en nuestro mundo se ha hecho vital para los procesos de

sistematizacion de tareas y el manejo de informacion.
¢La programacion en Latinoamérica?

En opinion de Romero, Acosta y Tejada (2013) menciona que en Latinoamérica es el
continente hogar para los habitantes de paises tales como Venezuela, Uruguay,
Republica Dominicana, Puerto Rico, Per(, Nicaragua, Panama, Honduras, Mexico,
Ecuador, Guatemala, EIl Salvador, Costa Rica, Colombia, Chile, Cuba, Argentina,
Brasil, y Bolivia. Dicho continente posee un total de habitantes de aproximadamente
626 millones y predominando en ella los lenguajes espafiol y portugués. En los Gltimos
afios Latinoamérica ha crecido notablemente en cuanto al uso de la tecnologia, pero no

ha sido de la misma manera si nos referimos al desarrollo tecnolégico propio.

Se presume que si Latinoamérica no adapta medidas de ensefianza para sus habitantes
en cuanto al desarrollo de tecnologia podria estancarse en lo que es el desarrollo
econdémico segln expertos en el campo de Ciencia, Innovacion y Tecnologia.
Expresando que, si bien hay avances en general, el esfuerzo en la innovacién no es muy
favorable por ahora. La ensefianza de la programacion es vital para el desarrollo
tecnoldgico en Latinoamérica, esto debido a que la mayoria de las empresas en el
campo laboral hoy en dia dependen de las aplicaciones que son creadas a partir de estos

cddigos para llevar a cabo de manera satisfactoria sus funciones. (Pujades, 2017, p. 8)

Software de programacion para moviles (App Inventor, Andorid)
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DISPOSITIVOS MOVILES

Con base en Silva y Martinez (2017) afirman que un dispositivo movil, lo podemos
definir, como un aparato de pequefio tamafio, el cual posee un sin fin de funciones,
entre las cuales podemos mencionar, el procesamiento e intercambio de informacion,

la conexion a alguna red, todo esto a través de una memoria interna e ilimitada.
Ventajas y Desventajas de los dispositivos méviles como herramienta educativa
VENTAJAS:

Movilidad. Livianos y trasportables, pueden ser utilizados tanto dentro como
fuera del aula, permitiendo la busqueda, seleccién y procesamiento de la
informacion, la colaboracion y la construccion del conocimiento en horario

escolar y/o extraescolar.

Conectividad. La conexion inaldmbrica facilita; sin la mediacion de cableado,
la unién de dos o mas dispositivos, el acceso y uso de internet, intercambio de
informacion y trabajo colaborativo. Favorece la comunicacion, la creacion de

redes y las comunidades virtuales de aprendizaje.

Funcionalidad. Estos dispositivos cuentan con una bateria y sélo el acceso a la
red esta limitado por la existencia en el lugar de red inalambrica. La capacidad
de procesamiento de datos facilita la recopilacién de la informacién en

cualquier contexto.
DESVENTAJAS

Tamanfo. Segun el dispositivo, su teclado y su pantalla pueden ser de mayor o

menor tamano.

Esto hace mas incomodo su uso, en espacial si hablamos de estudiantes, no

acostumbrados a la tecnologia moderna.
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Funcionalidad. Por mé&s que la industria esté realizando grandes esfuerzos para
dotarlos de fortaleza fisica, los mismos siguen teniendo fragilidad y algunos
pueden ser faciles de extraviar. Es preciso instruir y responsabilizar a los
alumnos y las familias en el uso responsable y cuidado personal de los mismos.
(Cedefio, Alcivar y Ponce, 2017, p. 9)

TIPOS DE DISPOSITIVOS MOVILES
Segun el desarrollador de aplicaciones, César Tardaguila, los dispositivos moviles se

dividen de la siguiente manera de acuerdo a su tamario y caracteristicas:

Teléfonos: Estos son los de menor tamario, mas ligeros y mas transportables. También
son considerados de los mas econémicos. Su funcion principal es hacer y recibir
Ilamadas, pero conforme ha avanzado la tecnologia, éstos han ganado més funciones
equiparadas a las de un ordenador, asi como grabacién y edicion de video, captura de

fotografias, navegacion en internet, entre otras.

Consolas: Son los dispositivos que estan disefiados para jugar videojuegos, aunque
cada vez son mas sofisticados ya que integran las funciones de una PDA o teléfonos;
como reproduccion de archivos, agenda y calendario, incluso hasta la posibilidad de

navegar en internet.

Computadoras portatiles: Estos aparatos cuentan con las mismas capacidades que las
de escritorio, pero estd disefiada en un tamafio reducido, para poder moverlas de un

lugar a otro.

Tabletas: Es una computadora de menor tamafio que las portatiles pero mayor tamafio
que un teléfono inteligente o un PDA, tiene las funciones de consulta y edicion de
documentos, visualizacion de videos, lectura de libros electronicos, navegacion web,

GPS, reproductor de musica, entre otras mas. (Careaga, 2017)

Propiedades esenciales que poseen los dispositivos moviles son:

o Dispositivos pequefios.

o Lamayoria de estos dispositivos se pueden transportar en el bolsillo.
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e capacidad de procesamiento.

e conexion permanente o intermitente a una red.

o Tienen memoria (RAM, tarjetas MicroSD, flash, etc.).
« seasocian al uso individual de una persona

« Tienen una alta capacidad de interaccion mediante la pantalla o el teclado
Caracteristicas de un dispositivo mavil:

e Movilidad
o Tamafo reducido
e Comunicacién inaldmbrica

« Interaccion con las personas (Leon Acurio & Mora Aristega, 2017)

APLICACION MOVIL

De acuerdo con Medina y Bueno (2015) la aplicacion movil es una aplicacion
informatica disefiada para ser ejecutada en teléfonos inteligentes, tabletas y otros
dispositivos maviles. Por lo general se encuentran disponibles a través de plataformas
de distribucion, operadas por las compafiias propietarias de los sistemas operativo

maviles como Android, iOS, BlackBerry OS, Windows Poneg, entre otros.
Tipos de aplicaciones mdviles

Tal como indica Franco (2015) una aplicacion nativa es la que se desarrolla de forma
especifica para un determinado sistema operativo, llamado Software Development Kit
0 SDK. Cada una de las plataformas, Android, iOS o Windows Phone, tienen un
sistema diferente, por lo que si quieres que tu app esté disponible en todas las
plataformas se deberdn de crear varias apps con el lenguaje del sistema operativo

seleccionado.

Ademas, una aplicacion web es la desarrollada con lenguajes muy conocidos por los
programadores, como es el HTML, Javascript y CSS. La principal ventaja con respecto

a la nativa es la posibilidad de programar independiente del sistema operativo en el que
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se usara la aplicacion. De esta forma se pueden ejecutar en diferentes dispositivos sin

tener que crear varias aplicaciones.

Por lo tanto, las aplicaciones web se ejecutan dentro del propio navegador web del
dispositivo a través de una URL. Por ejemplo, en Safari, si se trata de la plataforma

i0S. El contenido se adapta a la pantalla adquiriendo un aspecto de navegacion APP.

Las apps web moviles son siempre una buena opcion si nuestro objetivo es adaptar la

web a formato movil.

Citando a Gracia (2015) deduce que se llaman aplicaciones hibridas porque combinan
aspectos de las aplicaciones nativas y de las aplicaciones web segin més convenga. La
facilidad que brinda este tipo de desarrollo es que no hay un entorno especifico el cual
hay que utilizar para su desarrollo y la mayoria de olas herramientas son de uso gratuito,

también pudiendo integrarlo con las herramientas de aplicaciones nativas.
Variable dependiente

Definicion

Pedagogia

Como sefiala Tejedor (2018) la pedagogia es el conjunto de saberes que se encarga de
la educacion como fenémeno especificamente humano y tipicamente social. También
se la ha conceptualizado a la pedagogia como la ciencia que se ocupa del conjunto de
saberes que estan orientados hacia la educacion de manera que, en la misma definicion
de su esencia, la pedagogia se centra en la basqueda de procesos efectivos, afectivos y

eficientes que resulten en aprendizajes significativos para las personas.
La Pedagogia de SER La conceptualizacion de "SER’ se construye:
Como plantea Caballero (2017) los distintos enfoques del SER son los siguientes:

* Desde un enfoque ecoldgico en el sentido de que como SER somos expresion

singular y universal a la vez, somos realidad indisociable.
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* Desde una mirada humanista hacia la persona en su proceso continuo de

experienciacion y concienciacion en un entorno concreto del que formamos parte.

* Desde un caracter socialista en donde la cooperacidn es expresion de relaciones

horizontales, responsabilidad compartida y poder compartido también.
Las ramas de la pedagogia

e pedagogia cooperativa

e experiencial

e de la diferenciacion

e cibernética

e evaluacion para el aprendizaje
e del aprendizaje multisensorial

del modelado.

La pedagogia cooperativa ayuda a los estudiantes a trabajar como parte de un equipo,

mientras que al mismo tiempo asegura que la contribucion de todos es valorada.
Pedagogia experiencial

En la opiniéon de Zambrano (2013) sefiala que los estudiantes vienen con muchas
experiencias Utiles y relevantes de la vida fuera del aula que pueden usarse para
promover la igualdad y la diversidad y explorar las opiniones y desafios de los
estudiantes. Es importante evaluar inicialmente las habilidades y conocimientos de los
alumnos, para que el aprendizaje experiencial pueda planificarse para asegurarse de
que no estén abrumados o desalentados.

Pedagogia de la diferenciacion

En base de Calderdn (2017) describe que la diferenciacion efectiva requiere una
evaluacion regular para el aprendizaje y toma en cuenta los diversos antecedentes y

necesidades de los estudiantes de manera individual.
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Valorar las diferencias se puede hacer de muchas formas, que van desde el desarrollo
de materiales e iméagenes que reflejan la diversidad, hasta el uso de técnicas
diferenciadas de cuestionamiento para permitir a los estudiantes a trabajar en diversos

niveles de complejidad.
Pedagogia de la relacion entre teoria y préactica

Segun Miranda (2014) indica que relacionar la teoria con la préactica es dar a los
estudiantes la oportunidad de reflexionar sobre su propia experiencia de aprendizaje.
Los proyectos y simulaciones pueden ayudar a los estudiantes a explorar los
problemas, mientras que las técnicas de cuestionamiento abierto pueden alentar la

formulacidon de estrategias para superar las barreras.
Evaluacion para el aprendizaje

En posicion de Gomez, Céceres y Zuiiga (2018) manifiestan que comprobar el
aprendizaje y generar retroalimentacion son ingredientes esenciales de todas las
actividades de aprendizaje eficaces. El uso de una variedad de métodos de evaluacién
asegura que todos los estudiantes son capaces de reflexionar sobre sus areas de
aprendizaje y revision para el desarrollo. Esto le permite identificar las necesidades de
las estudiantes relacionadas con cualquier cosa, desde una discapacidad hasta la

historia cultural.
Pedagogia cibernética

Con base en Calder6n (2015) indica que es la rama de la pedagogia que hace uso
efectivo del e-learning y la tecnologia para asegurar que todos los estudiantes tengan

acceso al aprendizaje.

Sin embargo, las actividades y estrategias deben ser constantemente revisadas y

evaluadas para asegurar que ofrecen el tipo de apoyo adecuado para las personas.

Pedagogia del aprendizaje multisensorial
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De acuerdo con Carbajo (2014) alude que se refiere al uso de una amplia gama de
estilos de ensefianza que garantizara que los estudiantes estén mas motivados para

participar en el aprendizaje.

Conlleva a la planificacion e imparticion del aprendizaje que utilice una serie de

sentidos, como ver, escuchar y tocar.
Pedagogia del modelado

Esta rama requiere que haya un experto para modelar una habilidad o proceso

y hacer que el pensamiento detras de dicha habilidad o proceso sea explicito.

Para promover modelos positivos, el educador a través de la pedagogia busca
involucrar a personas de una amplia gama de antecedentes, en charlas o

demostraciones a los estudiantes. (Morales, 2018, p. 11)
DIDACTICA

La didactica es una disciplina pedagogica aplicada fundamental en la formacion del
profesorado al asumir como objeto central el estudio del proceso de ensefianza -

aprendizaje en su amplitud

La palabra didactica significa ensefiar e instruir; también refiere a exponer con

claridad y demostrar. Sintetiza tres ideas clave:

e sostener alguna cosa.
e poniéndola a la vista de alguien.

e con la intencion de que ese alguien se apropie de lo que se muestra.
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. Mapa conceptual ‘

| SENTIDO Y SIGNIFICADO DE LA DIDACTICA |

[ Concepto I I Objeto ] I Finalidades ]

| ACTO DIDACTICO |

La visidn artistica
y tecnoldgica de la
Centrados en el ensefianza.
contenido, en el docente Ensefanzay
y en el estudiante comunicacién.
Humanismo y educacién
personalizada.

I MODELOS DIDACTICOS I

Grafico N.° 5 Sentido y significado de la Didactica.

Fuente: Ldpez (2016)

Didacticay TIC
La didactica puede caracterizarse, a través de su descripcién del acto didactico:

En base de Santiago, Caballero, Gémez y Dominguez (2013) describen que un acto
didactico se torna innovador cuando desde el emisor al receptor, asi como el mensaje
y el canal, estan configurados por contenidos de gran relevancia y potencialidad
formativa empleando el canal mas adecuado, en cuanto vehiculo mediador que

permanentemente facilite y mejore la comunicacion.

Abundando al respecto la relevancia de las TIC en la educacion se constata tanto en las
politicas educativas como en la gestion de las aulas. Son numerosos los estudios tanto
por parte de investigadores, como de instituciones y organismos que ofrecen pautas

para una adecuada integracion curricular.
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. Mapa conceptual I

| DIDACTICA Y TIC ]
Medios diddcticos Formacién
y recursos TIC de docentes
Tipologia Criterios de Estdndares Estrategias
de medios evaluacion de en diddcticas
diddcticos recursos web competencia con TIC:
y recursos TIC modelos
TIC y ejemplifica-
ciones

Graéfico N.° 6 Didactica y Tic.

Fuente: Cacheiro (2016)

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

A juicio de Garcia (2018) sefiala que este tipo de aprendizaje se caracteriza porque el
individuo recoge la informacion, la selecciona, organiza y establece relaciones con el
conocimiento que ya tenia previamente. En otras palabras, es cuando una persona

relaciona la informacion nueva con la que ya posee.
POSIBILIDADES DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO SEGUN PIAGET

e Asimilacion, mantenerse aferrado a los conocimientos e ideas previos

e Acomodacion, adoptar acriticamente los nuevos conocimientos sin ningln
proceso de reflexion y adaptacion previos

o Adaptacién Inteligente o equilibrio entre los esquemas previos y l1os nuevos,
realizando una reflexién y reestructuracion del conocimiento para responder
Optimamente a las necesidades internas y externas.
Para que se produzca aprendizaje significativo han de darse dos condiciones

fundamentales:

— Actitud abierta del aprendiz para aprender de manera significativa. Asi

como una actitud critica que le impulsé a analizar desde distintas perspectivas
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los contenidos que se le presentan, a valorarlos y contemplarlos desde diferentes
puntos de vista, y a trabajar activamente para atribuirles significados y no

limitarse simplemente a adquirirlos.

—Habilidad de facilitador del aprendizaje para hacerlo potencialmente
significativo. Esto requiere que los contenidos y practicas utilizados estén
relacionados y sean relevantes para el que aprende. Y, ademas, que el facilitador
ayude a conectar los nuevos conocimientos con los que ya posee el alumno,
para lo cual serd necesario indagar y conectar con sus motivaciones, intereses y
necesidades. (Luisa, 2015)

2.5 Hipotesis
Las aplicaciones moviles ayudaran a mejorar el aprendizaje significativo de los
estudiantes de los séptimos afios de la Unidad Educativa “Domingo Faustino

Sarmiento”. En la asignatura de lenguaje y comunicacion.

2.6 Sefialamiento de Variables
Variable Independiente: Aplicacion movil

Variable Dependiente: Aprendizaje significativo
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CAPITULO I
METODOLOGIA
3.1 Enfoque
3.2 Modalidad bésica de la investigacién

La presente investigacion se fundamenta en las modalidades basicas de investigacion

como son: de campo Y bibliografica-documental.

La investigacion es de Campo porque se ha considerado necesario acudir al lugar de
los hechos a la Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento, ya que trabajar

directamente con los estudiantes ayudara a un mejor aprendizaje.

La investigacion es bibliografica — documental porque ha permitido trabajar con
informacién relacionada a fechas historicas de la Facultad como su fundacion,
autoridades nominadas a los diferentes cargos, mision, vision, perfiles profesionales de
cada una de las carreras, entre otros datos. Ademas de informacién encontrada en
bibliografia sobre la conceptualizacion de las variables empleadas en el presente

estudio.
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3.3 Nivel o tipo de investigacion
Exploratoria

Primero por la necesidad de buscar conceptos descubrir las bases y recabar informacion
que permita como resultado del estudio, la formulacion de una hipdtesis. (Morales
Frank, 2017)

Experimental

La investigacion se realizard para comprender y resolver un problema en un contexto
determinado También se ha ideado con el propdsito de determinar, con la mayor
confiabilidad posible, relaciones de causa-efecto Es decir se realizara en el mismo lugar
de los hechos, se trabajaré con los estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa
Domingo Faustino Sarmiento del Canton Pelileo de la Provincia de Tungurahua, lugar

donde se obtendran los datos mas relevantes a ser analizados (Ramirez, 2016).

Descriptiva. -Permite describir situaciones o acontecimientos con mucha frecuencia las
descripciones se hacen por encuestas, aunque éstas también pueden servir para probar

hipdtesis especificas y poner a prueba explicaciones (Ramirez, 2016).

Explicativa. - Trata de descubrir establecer explicar las relaciones casualmente
funcionales que existen entre las variables estudiadas y que sirve para explicar como -

cuando - donde ocurre la investigacion.(Ramirez, 2016).
3.4 Poblacién y muestra

La poblacion son todos los estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa

“Domingo Faustino Sarmiento” que cuenta con una poblacion total de 165 alumnos.

Tabla N. 1 Poblacién y muestra

Modalidad Afo de educacion basica | N.- de estudiantes
Presencial Paralelo

“Al” 42

“A2” 40
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Paralelo

“B1” 41
“B2” 42
Total 165

Elaborado por: Cristina Ganan

Fuente: Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento.
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3. 5 Operacionalizacion de variables

3.5.1. Variable independiente

Tabla N. 2 De la Operacionalizacion de variables (V

Variable Independiente. Aplicacion movil

Conceptualizacion Categorias | Indicadores | Items Técnicas
Instrumentos

Son pequefos N _

programas 0 procesadore | 1.- ¢Su maestro utiliza recursos tecnolégicos en el momento de | Encuesta

aplicaciones s de texto impartir clases?

informaticas que Siempre () A veces () RaraVez () | Cuestionario

realizan funciones para | Aplicacione | sistemas 2.- Considera necesario el uso de los dispositivos méviles como

las que han sido|s operativos Smartphone en horas de clase?

disefiadas: juegos, | informaticas Siempre () A veces () Rara Vez ()

calculadoras de todo hojas de 3.- ¢Ha manipulado aplicaciones moviles como Google +,

tipo, directorios, calculo Gmail, Dropbox u otros?

glosarios, programas. Siempre () A veces () Rara Vez ()

Permiten  que las o o o )

empresas ofrescan 4.- ¢Su maestro utiliza aplicaciones maviles educativas como

nuevos servicios a los Smartphone | @P0Yo para su aprendizaje?

pllentes 0 p(_ersonal o Tablet Siempre () A veces () Rara Vez ()

interno con multitud de | Dispositivo | Computador

mformgc;:lon y | movil portatil Pregunta N.-5 ;Su maestro le permite que interactie y

contenidos

construya bajo criterios sustentados su propio conocimiento?

Siempre () A veces () Rara Vez ()
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3.5.2. Variable dependiente:

Tabla N. 3 De la operacionalizacion de variables (VD)

Variable Dependiente: Aprendizaje significativo

conocimientos.

Siempre () A veces () Rara Vez ()

Conceptualizacion Categorias | Indicadores | Items Técnicas e
Instrumentos

El  concepto de

aprendizaje 6.- ¢Considera usted que la utilizacion frecuente de | Encuesta

significativo  para | Conocimie materiales tecnologicos en clase ayudaria a desarrollar

distinguirlo del | ntos Informacion | las habilidades y destrezas?

receptlyo_ _ O | Previos Siempre () A veces () Rara Vez ()

memoristico y sefiala Almacena

el papel que juegan ensu 7.- ¢Sus docentes utilizan material didactico durante el | Cuestionario

los  conocimientos memoria proceso ensefianza — aprendizaje?

previos del

estudiante en la | Nuevos Siempre () A veces () Rara Vez ()

adquisicion de | conocimie _ )

nuevas afirmaciones. | ntos 8.- ¢Considera Usted que las clases se vuelven mas

Estima que aprender interactivas cuando el profesor ensefia a través de un

Significa Comprender recurso tecnOIOg|CO?

y para ello es Siempre () A veces () Rara Vez ()

condicion

indispensable  tener 9.-¢Te gustaria que las evaluaciones se realicen con la

en cuenta lo que el N ayuda de una aplicacién movil?

estudiante ya sabe. Adaquirir ]

Los estudiantes habilidades | Siempre () A veces () Rara Vez ()

pueden  establecer ) L o o

relaciones Amplios 10.-¢ Considera usted que la aplicacion movil sera atil

significativas con los conocimient | tanto para el estudiante como para el docente?

nuevos 0s
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3.5 Plan de recoleccion de informacion

Se va a investigar el aprendizaje significativo y la relacion con la aplicacién mdvil,
como herramienta para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, para alcanzar los
objetivos de la investigacion, se aplicara un cuestionario, la misma que estara dirigida
a los estudiantes del septimo afio de la Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento
se lo realizara desplazandome a la institucion para poder aplicarla a cada uno de los
estudiantes , con mi identificacion personal, una lista de preguntas (Cuestionario de
10 preguntas)una libreta de apuntes.

Se hace necesario contestar ciertas interrogantes antes de elaborar el plan de

recoleccion de la informacion, expuesto en el gréafico adjunto.

PREGUNTAS EXPLICACION
BASICAS
¢Para que? Para alcanzar los objetivos propuestos

¢A qué personas u | Estudiantes de séptimo afio de la Unidad
objetos? Educativa “Domingo Faustino Sarmiento” del

Canton Pelileo, Provincia de Tungurahua.

¢Sobre qué | El uso de una aplicacién movil para mejorar el
aspectos? aprendizaje significativo de los estudiantes de la
Unidad Educativa  “Domingo  Faustino
Sarmiento” del Canton Pelileo, Provincia de

Tungurahua

¢Quién? ;Quiénes? | Investigados Investigadores

¢Cuando? Periodo académico 2018 — 2019

¢Lugar de

recoleccion de | Unidad  Educativa  “Domingo  Faustino
informacion? Sarmiento”
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¢Cuantas veces? Por una sola vez

¢Qué técnicas de | Encuesta

recoleccion?

¢Con qué? Cuestionario

¢En qué situacion? | Favorable porque existe la colaboracion por
parte de la comunidad educativa

Tabla N. 4 Recoleccion de la Informacion.

Elaborado por: Cristina Ganan.

3.6 Plan de procesamiento de la informacion

Fase 1.- Como instrumento necesario para recolectar informacion, se procedié a
realizar una encuesta estructurada con preguntas necesarias en base a las variables
establecidas que me permitan obtener la informacién requerida las cuales tienen que
ser claras y concisas para que el estudiante no tenga ninguna dificultad al momento de

leerlas y contestarlas.

Esta encuesta ayuda a definir e interpretar como la aplicacion moévil se relaciona con
el aprendizaje significativo de los estudiantes del séptimo afio de educacion Basica de

la Unidad Educativa” Domingo Faustino Sarmiento .

Es de gran importancia aplicar la encuesta directamente al estudiante para recopilar

resultados veridicos.

Fase 2.- Procedo aplicar la encuesta ya disefiada, a los alumnos del séptimo afio de la
Unidad Educativa primero explicando las debidas indicaciones y sugerencias que son

necesarias para cada estudiante.

La encuesta se realizara personalmente las respuestas deben ser con la opinién propia

de cada estudiante.
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Una vez terminada la encuesta reviso y clasifico la informacion luego procedo a
recolectar los debidos resultados cada uno de los estudiantes para determinar la

informacidn requerida y necesaria.

Fase 3.- Los resultados Obtenidos ya sean cualitativos y cuantitativos se procesaran a
través de tabulaciones y representaciones graficas como cuadros y tablas para analizar
e interpretar los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes.

Los datos recolectados daran como respuesta una informacion util y comprendida para
determinar la relacion de la aplicacion mdvil con el aprendizaje significativo de los

estudiantes de la Unidad Educativa.

Fase 4.- De los resultados obtenidos se aplicara la prueba del chi cuadrado como

método estadistico el cual determina si dos variables estan relacionadas o no.

Para luego verificar los resultados de la hipotesis estableciendo conclusiones y

recomendaciones del tema propuesto de investigacion.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 Analisis de los resultados

Una vez concluida con la recoleccion de datos a traves de la encuesta realizada, se
procedera con el analisis de datos en forma técnica y detallada, lo que permitira obtener
la interpretacion de los resultados adquiridos.
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Pregunta N.-1 ;Su maestro utiliza recursos tecnoldgicos en el momento de impartir
clases?

Tabla N. 5 ¢Utiliza recursos tecnolégicos en el momento de impartir clases?

Alternativa| Frecuencia | Porcentaje
Siempre 62 38%
A veces 55 33%
Rara Vez 48 29%

Total 165 100%
Fuente: Encuesta Estructurada

Elaborado por: Cristina Ganan.

Graéfico N.° 7 ¢ Utiliza recursos tecnolégicos en el momento

de impartir clases?

W siempre
M a veces

nunca

Elaborado por: Ganan (2019)
Anélisis
Del 100% de las encuestas realizadas el 38% contesto que siempre el maestro utiliza
recursos tecnologicos para poder impartir clases, el 33% dijo que a veces y el 29%

contesto que nunca utiliza recursos tecnoldgicos.
Interpretacion

Casi la mitad de los estudiantes considera que es necesario que el maestro utilice
recursos tecnoldgicos como: pizarra digital, infocus, aplicaciones moviles Smartphone
para poder impartir clases por lo tanto se puede decir que es importante que el profesor
utilice de forma rutinaria medios tecnologicos para impartir la clase.
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Pregunta N-.2 ;Considera necesario el uso de los dispositivos moviles como Smartphone en

horas de clase

Tabla N. 6 Considera necesario el uso de los dispositivos mdviles como Smartphone en horas de

clase?
Alternativa |Frecuencia |Porcentaje
Siempre 90 55%
A veces 55 33%
Nunca 20 12%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: Cristina Ganan.

Gréfico N.° 8 ;Considera necesario el uso de los dispositivos méviles como Smartphone en
horas de clase?

W siempre
® a veces

nunca

Fuente: Encuesta Estructurada

Elaborado por: (Ganan, 2019)
Anélisis
Del total de los estudiantes encuestados el 55% contesto que siempre es importante
utilizar dispositivos moviles como Smartphone en las horas de clase, el 33% contesto

que a veces Y finalmente apenas el 12% contesto que nunca.
Interpretacion

La mitad de los estudiantes estan de acuerdo y creen necesario el uso de dispositivos
moviles como el Smartphone en horas clase, es necesario ya que permite motivar y

mejorar el aprendizaje.
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Pregunta N.-3 ;Ha manipulado aplicaciones mdviles como Google +, Gmail,
Dropbox u otros??

TablaN. 7 ¢Ha manipulado aplicaciones méviles como Google +, Gmail u otros??

Alternativa Frecuencia |Porcentaje
Siempre 24% 40

A veces 61% 100

Nunca 15% 25

Total 100% 165

Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Cristina Ganan

Graéfico N.° 9 ; Ha manipulado aplicaciones mdviles como Google +, Gmail, Dropbox u otros. ?

— 24% siempre

aveces

61% nunca

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: (Ganan ,2019)
Anélisis
Del 100% de los estudiantes encuestados el 61% contesto que a veces manipula
aplicaciones méviles como Google +, Gmail, Dropbox u otros, el 24% contesto que
siempre utiliza y solo el 15% contesto que nunca ha manipulado aplicaciones moviles.

Interpretacion

Una vez interpretado los datos se pudo observar que mayoritariamente los estudiantes
han manipulado diferentes aplicaciones moviles como google +, Gmail, Dropbox u

otros, para generar procesos de forma mas rapida y agil.
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Pregunta N.-4 ;Su maestro utiliza aplicaciones moviles educativas como apoyo para

su aprendizaje?

Tabla N. 8 {Su maestro utiliza aplicaciones méviles educativas como apoyo para su
aprendizaje?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 55 33%
A veces 90 55%
Nunca 20 12%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: Cristina Ganan.
Gréfico N.° 10 ¢ Su maestro utiliza aplicaciones moviles educativas como apoyo para su
aprendizaje?

12%

33% siempre
(]

aveces

55% nunca

Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: (Ganan, 2019)

Andlisis

Del total de los estudiantes encuestados el 55% contesto que el maestro a veces utiliza
aplicaciones moviles para el apoyo de su aprendizaje, el 33% contesto que siempre

utiliza y el 12% menciono que nunca.
Interpretacion

Una vez interpretado los resultados se puede deducir que la gran mayoria de los
maestros utilizan aplicaciones moviles educativas que ayudan al desarrollo y

desempefio para el aprendizaje considerando la opinion de los estudiantes.
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Pregunta N.-5 ;Su maestro le permite que interactle y construya bajo criterios
sustentados su propio conocimiento?

Tabla N. 9 ¢Su maestro le permite que interactle y construya bajo criterios sustentados su

propio conocimiento?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 94 57%
A veces 53 32%
Nunca 18 11%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: Cristina Ganan.

Grafico N.° 11 ;Su maestro le permite que interactle y construya bajo criterios sustentados
su propio conocimiento?

11%

M siempre
M a veces

nunca

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: (Ganan, 2019)
Anélisis
Del 100% de los estudiantes encuestados el 57% de estudiantes contesto el maestro
siempre permite que interactden y construyan su propio conocimiento bajo un criterio
sustentado sin embargo el 32% contesto que a veces el maestro permite que se

interactGe y con un minimo el 11% dijo que nunca se puede interactuar.
Interpretacion

De los estudiantes encuestados se puede concluir que la mayoria construye su propio
conocimiento bajo un criterio sustentado puede desarrollar definiciones y conceptos

propios
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Pregunta N.-6 ;Considera usted que la utilizacién frecuente de materiales
tecnoldgicos en clase ayudaria a desarrollar las habilidades y destrezas?

Tabla N. 10 ¢Considera usted que la utilizacion frecuente de materiales tecnoldgicos?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 85 52%
A veces 55 33%
Nunca 25 15%
Total 165 100%

Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por:(. Ganan, 2019).

Grafico N.° 12 (Considera usted que la utilizacién frecuente materiales tecnoldgicos?.

15%
siempre

33% 50% a veces

nunca

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: (Ganan.,2019).
Anélisis
Del 100% de los estudiantes encuestados el 52% manifestd que siempre la utilizacion
frecuente de materiales tecnoldgicos en clase ayudara a desarrollar las habilidades y
destrezas, por otra parte, el 33% contesto que a veces puede ayudar la tecnologia y el
15% dijo que nunca.

Interpretacion

De los datos obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de los estudiantes utilizan
frecuentemente materiales tecnoldgicos en clase la cual ayuda a desarrollar habilidades

y destrezas para el desarrollo de aprendizaje.
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Pregunta N.-7 ;Sus docentes utilizan material didactico durante el proceso

ensefianza — aprendizaje?

Tabla N. 11¢;Sus docentes utilizan material didactico durante el proceso ensefianza —
aprendizaje?

Alternativa Frecuencia |Porcentaje
Siempre 90 55%

A veces 55 33%
Nunca 20 12%

Total 165 100%

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: Cristina Ganan

Grafico N.° 13 ¢Sus docentes utilizan material didactico durante el proceso ensefianza —
aprendizaje?

12%

m siempre
a veces
33%
nunca

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: (Ganan, 2019)
Anélisis
Del 100% de los estudiantes encuestados, el 55% contesto que los docentes siempre
utilizan material didactico para el proceso de aprendizaje, el 33% manifesto que a veces
y el 12% contesto que nunca.

Interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede concluir que los docentes siempre

utilizan material didactico para el apoyo al estudiante en el proceso de aprendizaje.
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Pregunta N.-8.- ;Considera Usted que las clases se vuelven mas interactivas cuando

el profesor ensefia a traveés de un recurso tecnologico?

Tabla N. 12 Considera Usted que las clases son interactivas con los recursos tecnolégicos

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 105 64%

A veces 46 28%
Nunca 14 8%

Total 165 100%

Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: Cristina Ganan

Gréfico N.° 14 ;Considera Usted que las clases se vuelven més interactivas con los recursos

tecnolégicos? .

8%
siempre

28% ea% a veces
0

nunca

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: (Ganan ,2019)
Anélisis
Del 100% de los estudiantes encuestados el 64% manifestd que siempre las clases se
vuelven mas interactivas cuando el profesor ensefia a través de un recurso tecnologico,
el 28% contesto que a veces se considera interactivas las clases y apenas el 8% contesto
que nunca, por lo tanto, los profesores deben utilizar material interactivo.

Interpretacion

De los resultados obtenidos se pude manifestar que la gran mayoria de los estudiantes
miran las clases mas dinamicas e interactivas cuando el profesor ensefia a través de un

recurso tecnoldgico.
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Pregunta N 9.-;Te gustaria que las evaluaciones se realicen con la ayuda de una aplicacion

movil?

Tabla N. 13 ;Te gustaria que las evaluaciones se realicen con la ayuda de una aplicacion moévil?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 119 72%

A veces 35 21%
Nunca 11 7%

Total 165 100%

Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: (Ganan ,2019)

Graéfico N.° 15 ¢ Te gustaria que las evaluaciones se realicen con la ayuda de una aplicacién
movil?

7%

M siempre

21%
a veces

nunca

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: (Ganan,2019).
Anélisis
Del 100% de los estudiantes encuestados el 72% contesto que siempre se podria utilizar
una aplicacién movil para la rendicion de exdmenes el 21% contesto que a veces les
gustaria y el 7% contesto que nunca, es esencial que se pueda utilizar una aplicacion

movil para rendir los examenes.
Interpretacion

De los datos obtenidos se puede mencionar que la mayoria de los estudiantes se sienten
satisfechos en el momento que el profesor realiza las evaluaciones por medio de una

aplicacion movil la cual hace que el estudiante se motive en realizarla.
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Pregunta N 10.- ;Considera usted que la aplicacién movil sera (til tanto para el
estudiante como para el docente?

Tabla N. 14 ;Considera usted que la aplicacién movil sera Util tanto para el estudiante como
para el docente?

Alternativa | Frecuencia | Porcentaje
Siempre 57% 94
A veces 32% 53
Nunca 11% 18
Total 100% 165

Fuente: Encuesta Estructurada.
Elaborado por: (Ganan, 2019)

Grafico N.° 16 ¢Considera usted que la aplicacion mdvil sera atil tanto para el estudiante como
para el docente?

11%
siempre

57% aveces
(]

329 nunca

Fuente: Encuesta Estructurada.

Elaborado por: (Ganan, 2019).
Anélisis
Del total de los estudiantes encuestados el 57% contesto que siempre es util la
aplicacion mavil para ambas partes, el 32% contesto que a veces y el 11% considera
gue nunca, por lo tanto, mas de la mitad de los estudiantes considera que existe un
beneficio en la utilizacién de aplicacién movil para el estudiante tanto como para el
profesor porque se puede optimizar los recursos.

Interpretacion

De los datos obtenidos se puede mencionar que la mayoria de los estudiantes dicen que

la aplicacion es util tanto para el profesor y el estudiante.
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4.2 Comprobacion de Hipotesis

Para la comprobacidon de hipotesis del trabajo de investigacion se empleara el método
de Chi — cuadrado.

Hipotesis Nula

Las aplicaciones moviles no ayudardn a mejorar el aprendizaje significativo de los

estudiantes de la unidad educativa “Domingo Faustino Sarmiento”
Hipotesis Alternativa

Las aplicaciones moviles ayudaran a mejorar el aprendizaje significativo de los

estudiantes de la unidad educativa “Domingo Faustino Sarmiento”
4.2.1 Variables de la hipotesis

VI: aplicaciones mdviles

VO: aprendizaje significativo
4.2.2 Grados de libertad

Para la verificacion de Chi — cuadrado se trabajara con un nivel de significancia de 0.05
y 4 grados de libertad.

Gd= (f-1) (c-1)
Gd= (3-1) (3-1)
Gd=(2) (2)
Gd=4

Chi cuadrado tabular = 9.4877
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4.2.3 Calculo del Chi — cuadrado

Se aplica el modelo estadistico del chi-cuadrado, por las caracteristicas de la poblacion
investigada, al existir diversas alternativas se elabora una tabla de contingencia y se

selecciona el chi-cuadrado de tablas, para la comprobacion de la hipotesis, asi:

Donde:

xz =Z (Oi _ei)2

e.

S

Xc¢ 2= Chi-cuadrado
fo = Frecuencia observada

fe = Frecuencia esperada

Tabla N. 15 Frecuencias Observadas

Siempre A veces Nunca Total
Siempre 75 15 5 95
A veces 50 0 0 50
Nunca 20 0 0 20
Total 145 15 5 165

Elaborado por: Cristina Ganan

TablaN. 16 Frecuencias Observadas y esperadas

49




Fo Fe fo—fe
(fo - fe)? (fo - fe)2/fe

75 83,485 -8,485 71,993 0,862
50 43,939 6,061 36,731 0,836
20 17,576 2,424 5,877 0,334
15 8,636 6,364 40,496 4,689
0 4,545 -4,545 20,661 4,545
0 1,818 -1,818 3,306 1,818
5 4,750 0,250 0,063 0,013
0 1,515 -1,515 2,296 1,515
0 0,606 -0,606 0,367 0,606
165 166,871 15,220

Elaborado por: Cristina Ganan

Grafico N.° 17 de la representacion gréafica de (Ho) toma de decision
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H1:15.22

HO: 4

Elaborado por: Cristina Ganan.

Conclusion

Como el valor de chi cuadrado tabular es de 9.4877 podemos concluir que se
RECHAZA la hipétesis nula Ho y se ACEPTA la hipdtesis alterna H1, con un valor de
15.22, es decir que mediante Las aplicaciones moviles ayudan a mejorar el aprendizaje

significativo de los estudiantes de la unidad educativa “Domingo Faustino Sarmiento”
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CAPITULO V
CONCLUCIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Conclusiones

De la investigacion realizada se ha tomado en cuenta los resultados de las preguntas de la
encuesta y la comprobacidn de la hipétesis, para llegar a las siguientes conclusiones:

e La Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento no dispone de una
aplicacion movil, que permita evaluar al estudiante para verificar en que nivel
de comprensién lectora se encuentra, evidenciando la falta de utilizacién de
recursos tecnoldgicos e innovadores.

e Mediante el uso de las aplicaciones mdviles se puede mejorar el aprendizaje -
significativo del estudiante, haciendo las clases mas didacticas e interactivas y
de mayor interés.

Las aplicaciones moéviles como Dropbox, Google y Gmail entre otros permiten
facilitar al estudiante un material de alta calidad para fortalecer su aprendizaje
y descubra por si mismo sus habilidades y destrezas para aprender de manera
significativamente.

e EI 72% de los estudiantes mencionan, que les gustaria que las evaluaciones de
las diferentes asignaturas sean realizadas en aplicativos moviles para asi de esa

manera el estudiante ponga mayor interés en realizarla.
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5.2 Recomendaciones

De acuerdo a los datos obtenidos en las encuestas realizadas es
recomendable que los docentes utilicen frecuentemente aplicativos
maviles en el momento de impartir clases para asi mejorar el aprendizaje

del estudiante.

Se recomienda implementar herramientas software actualizadas en el
laboratorio de cémputo entre ellas organizadores graficos buscadores de
google y demas de tal manera que se ponga tecnologia actual al servicio

de los estudiantes de la institucion.

Los maestros deben auto-educarse en lo que es aplicaciones moviles ya
que es una herramienta indispensable en el proceso ensefianza -
aprendizaje y es una forma de aprender por descubrimiento lo cual

incentiva al estudiante a poner mayor interés en las clases.
Se recomienda impulsar el uso de nuevos recursos tecnoldgicos de

material didactico como diapositivas, videos y audios para trabajar en

clases para asi mejorar el desempefio del estudiante.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

6.1 Datos Informativos

Tema: La aplicacion movil y su relaciéon con el aprendizaje significativo de los
estudiantes del séptimo afio de Educacién Bésica en la asignatura de Lenguaje y
Comunicacion en la Unidad Educativa “Domingo Faustino Sarmiento” del Canton

Pelileo, Provincia de Tungurahua.
Institucion ejecutora: Carrera de Docencia en Informatica

Beneficiarios: Estudiantes del séptimo afio de Educacion Basica de la Unidad

Educativa. Domingo Faustino Sarmiento.
Ubicacion: Cantdn Pelileo Provincia de Tungurahua.

Responsable: Cristina Abigail Ganan Paredes

6.2 Antecedentes de la Propuesta
El avance de la tecnologia hoy en dia es de gran ayuda para la educacién el cual

involucra a estudiantes y docentes en el proceso ensefianza — aprendizaje.

El objetivo de este proyecto es contribuir con el desarrollo de la aplicacion movil
que permita a los estudiantes mejorar su proceso de aprendizaje y no dejar pasar por

alto el uso de las nuevas tecnologias.

Por este motivo las clases son mas dindmicas e interactivas es decir el docente aplica
metodologias de ensefianza utilizando recursos tecnoldgicos para que finalmente

los estudiantes logren captar de la mejor manera sus conocimientos.

Los estudiantes de la Unidad Educativa han demostrado interés por el uso de la
aplicacion movil ya que es de gran utilidad tanto para el docente y el estudiante en

el momento de impartir las clases.
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6.3 Justificacion

La presente propuesta tiene como finalidad disefiar y desarrollar una aplicacion
movil educativa para mejorar la comprension lectora en los nifios y nifias de los
séptimos afnos de educacion basica de la Unidad Educativa Domingo Faustino
Sarmiento, de modo que hoy en dia el uso de dispositivos mdviles esta presente en
diversas actividades diarias que realizamos con frecuencia, por ello las aplicaciones
moviles también han ido incrementando su apogeo y nos ayudan a mantenernos

comunicados sin importar el lugar ni la hora.

El disefio y los gréaficos que lo forman son atractivos, utiles, divertidos y, sobre todo,
acordes con el objetivo de aprendizaje son aquellos que permiten al estudiante a

utilizar dicha aplicacion.

Para ello, la propuesta se justifica tecnolégicamente porque existe el conocimiento
necesario de programacion y de los equipos necesarios para realizar las pruebas de

funcionamiento pertinentes de la aplicacion movil.

Los beneficiarios son los nifios y nifias del séptimo afio de educacion basica de la
Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento del Canton Pelileo donde ellos
seran los favorecidos inmediatos al usar la herramienta y lograr fortalecer su

conocimiento.
6.4 Objetivos

6.4.1 Objetivo General
Elaborar una aplicacion Movil para mejorar la comprension lectora en los
estudiantes del séptimo afio de la educacion Basica de la Unidad Educativa

Domingo Faustino Sarmiento.
6.4.2 Objetivos Especificos

e Recolectar toda la informacion pertinente para la realizacion de
la aplicacion movil.

e Desarrollar el disefio y la programacion para la aplicacion mavil.
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e Socializar la aplicacion mdvil con los estudiantes del séptimo

afio de la Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento.

6.5 Andlisis de factibilidad

Factibilidad Tecnologica

La propuesta de la investigacion realizada es posible porque la aplicacion se instal6
en los celulares, de los séptimos afios de la Unidad educativa Domingo Faustino
Sarmiento, por cuanto las autoridades permitieron se use los dispositivos moviles

para su ejecucion.

Factibilidad Econdmica — Financiera
Es factible la realizacion de la propuesta porque se cuenta con el uso de recursos
tecnoldgicos necesarios para la implementacion de la misma, dado que la aplicacion

fue desarrollada con software de acceso libre es decir no tuvo ningun costo.

Factibilidad Técnica

Para la ejecucion de la aplicacién mavil, se utiliz6 un archivo de extensién APK
que se adapte a dispositivos de sistema operativo Android, que son de uso facil
para los nifios y nifias del séptimo afio de educacion basica y se encuentran

disponibles para su uso.
6.6 Fundamentacion

6.6.1 Disefio de la propuesta

Para el disefio y elaboracion de la presente propuesta se utilizd las siguientes
herramientas y aplicaciones méviles que ayuda a mejorar la comprension lectora en
los estudiantes de los séptimos afios de educacion basica de la Unidad Educativa

Domingo Faustino Sarmiento que se mencionan a continuacion:

6.6.2 Definiciones
Android Studio

Es un entorno de desarrollo integrado (IDE), basado en IntelliJ IDEA de la

compafiia JetBrains, que proporciona varias mejoras con respecto al plugin
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ADT (Android Developer Tools) para Eclipse. Android Studio utiliza una licencia
de software libre Apache 2.0, estd programado en Java y es multiplataforma
(Academia android, 2014).

Caracteristicas del Android Studio

Capacidad de ejecucién

Android Studio est& capacitado para ejecutar y depurar el cddigo de la aplicacion
sin que sea necesario tener que reiniciar la aplicacion o reconstruir el archivo de
instalacion APK. De esta forma se le facilita al desarrollador ver inmediatamente

los cambios realizados.

Editor inteligente de codigo
Aumenta la productividad de los desarrolladores con funciones tales como el
analisis de programacion o la refactorizacion, que inciden en mejorar la calidad del

cadigo.

Emulador de funciones

Android Studio permite al desarrollador que pruebe su aplicacién de forma virtual,
sin la necesidad de un dispositivo movil real, con las debidas configuraciones para
teléfonos inteligentes, o tabletas, o dispositivos con Android TV o relojes
inteligentes.

Plantillas de codigo
En el desarrollo de aplicaciones, Android Studio puede afiadir (de forma muy

sencilla) plantillas de codigo con patrones estandar.
Integracion de marcos de desarrollo

Android Studio, gracias a la caja de herramientas Android NDK, admite la

utilizacion de lenguajes de programacion como Java o0 C++.

Integracion con la nube
Los desarrolladores pueden construir back-ends para sus aplicaciones en la

plataforma de nube (Cloud Plataform) de Google.

(Devmagazine, 2018)
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APK

Un archivo con extension .APK es un paquete para el sistema operativo Android.
Este formato es una variante del formato JAR de Java y se usa para distribuir e
instalar componentes empaquetados para la plataforma Android, tanto Smartphone

como tablets
(Samsung, 2018).

Para poder instalar archivos APK de forma externa es necesario activar los origenes
desconocidos de nuestro teléfono. Estos se encuentran en una ubicacion bastante

accesible.

Ajustes

Seguridad

Origenes desconocidos

Una vez hayamos activado esta casilla, podremos instalar aplicaciones desde fuera
de Play Store. (xatakandroid, 2019).

6.7 Metodologia para el disefio de una aplicacion movil para evaluar la
comprension lectora.

En el desarrollo de la propuesta es importante poner en ejecucion diferentes fases
que se encargan de validar la construccion de la aplicacién mavil la cual se detalla

a continuacion:

Modelo ADDIE
El modelo ADDIE es un proceso de disefio instruccional interactivo, en donde los
resultados de la evaluacion formativa de cada fase pueden conducir al disefiador

instruccional de regreso a cualquiera de las fases previas.

Contiene las fases basicas del mismo. ADDIE es el acronimo del modelo,

atendiendo a sus fases:

Anadlisis. El paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el entorno cuyo

resultado serd la descripcion de una situacion y sus necesidades formativas.
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Disefio. Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el

enfoque pedagdgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

Desarrollo. La creacion real (produccion) de los contenidos y materiales de

aprendizaje basados en la fase de disefio.

Implementacion. Ejecucion y puesta en practica de la accién formativa con la

participacion de los alumnos.

Evaluacion. Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de cada una
de las etapas del proceso ADDIE y la evaluacion sumativa a través de pruebas

especificas para analizar los resultados de la accion formativa. (Belloch, 2013).

Fase 1: Analisis

En esta etapa se analiz6 y observo las dificultades al comprender y captar la
informacidn en los nifios y nifias en el area de Lenguaje y Comunicacion y ademas
se determind la existencia de recursos tecnoldgicos, ya que cuenta con Tablet,
proyector de datos, portatil y cables HDMI, por consiguiente, para el desarrollo de

la APK, se cuenta con los prerrequisitos necesarios para que la aplicacion funcione.
Usuarios: Estudiantes y Docentes

Requerimientos: Sistema Operativo Android, espacio de almacenamiento

disponible mayor a 285MB, procesador mayor a 1GHz.

Fase 2: Disefio
En esta fase se desarrolla el esquema de como se estructura las pantallas de la

aplicacion movil, asi como la interfaz del usuario.
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Grafico N 18 Mapa de Disefio de la aplicacion.

Ingreso de Usuario

Bienvenida
W . .
Indicaciones
: Nivel 1
APLICACION Niveles
MOVIL Nivel 2
Evaluacion | | Resultados

Elaborado por: Cristina Ganan

Fase 3: Desarrollo

La aplicacion estd programada en Android Studio, su interfaz permite visualizar el
ingreso del usuario escoger el nivel de la lectura para luego evaluar y mostrar sus
resultados es decir en qué nivel se encuentra cada estudiante, se presenta el codigo

a continuacion:
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Cadigo:
package com.example.userl.appcomprensionlectura;

public class ResultadosPreguntas
{
private static String preguntal;
private static String pregunta2;
private static String pregunta3;
private static String pregunta4;

public static String getPreguntal() {
return preguntal;

}

public static void setPreguntal(String preguntal) {
ResultadosPreguntas.preguntal = preguntal;

}

public static String getPregunta2() {
return pregunta2;

}

public static void setPregunta2(String pregunta2) {
ResultadosPreguntas.pregunta2 = pregunta2;

}

public static String getPregunta3() {
return preguntas;

}

public static void setPregunta3(String pregunta3) {
ResultadosPreguntas.pregunta3 = pregunta3;

¥

public static String getPregunta4() {
return pregunta4;

}

public static void setPregunta4(String pregunta4) {
ResultadosPreguntas.pregunta4 = pregunta4;

}

public static String getPregunta5() {
return pregunta5;
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Fase 4 Implementacion

Se realizd la socializacién de la aplicacion movil con los nifios y nifias del séptimo
afio de educacidn bésica de la Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento, se
realizo la proyeccion de la aplicacion a través del proyector de datos, se explico el
funcionamiento y la forma de navegar, los nifios y nifias pudieron interactuar con

mucha facilidad y soltura.
Fase 5: Evaluacion

Posterior a la utilizacién de la aplicacién movil se aplicé un cuestionario sobre el
nivel de satisfaccion, la misma que fue valida utilizando el software Spss, mediante
el analisis de Cronbach, el cual permiti6 conocer las frecuencias de fiabilidad en el
cuestionario con un valor de >0.9 en total del analisis el mismo que demuestra que
mediante las aplicaciones si se puede mejorar el aprendizaje en los alumnos del
séptimo afio de educacion bésica de la Unidad Educativa Domingo Faustino

Sarmiento.
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6.8 Modelo Operativo
Graéfico N.° 19 Modelo Operativo

FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLE TIEMPO
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manejo de la ., Ganan
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evaluacién a la Laptop Ganan

de la aplicacion

. aplicaciéon movil.
movil.

Elaborado por: Cristina Ganan

6.9 Administracion de la propuesta

Al tratarse de una aplicacion facil de utilizar, serd administrada directamente por
el Docente de la Unidad Educativa Domingo Faustino Sarmiento, y manipulado
por los estudiantes, en cambio en la parte técnica de la aplicacion estara a cargo de
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la investigadora.
Responsable de la utilizacion: Docente
Utilizacién de la app: Estudiante

Personal técnico: Investigador

Las funciones que realizaras las personas antes mencionadas estan:

Docente

» Ensefiar cobmo se utiliza la aplicacion

» Reportar novedades de funcionamiento a la investigadora.
Estudiante

 Utilizacion de la aplicacion movil.
* Manejo de la aplicacion.
» Reportar novedades del funcionamiento al docente.
Investigador
» Capacitar a los docentes y estudiantes sobre la forma de utilizacion
de la
Aplicacion movil.

+ Atender todas las novedades reportadas por el docente

6.10. Plan de monitoreo y evaluacion de la propuesta

Tabla N. 17 Previsién de la evolucion

PREGUNTAS EXPLICACION
El nivel de la comprension de la lectura por

1.- (Qué evaluar? )
parte del estudiante

) Para conocer la veracidad que tiene la
2.- ¢Por qué evaluar?
propuesta.

) Para saber si la aplicacion esta dando buenos
3.- ¢Para qué evaluar?
resultados
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4.- ;Con qué criterios Mediante una encuesta estructurada y

evaluar? validada.

_ La funcionalidad y accesibilidad inmediata y
5.- Indicadores ) ) o
desde cualquier otro dispositivo.

6.- ¢Quién evalta? El Investigador

Cuando la aplicacion ya se empiece a usar
7.- ¢Cuando evaluar? (implementado en la Unidad Educativa

Domingo Faustino Sarmiento.

8.- ;COmo evaluar? Se evaluara una vez que se instale en los

dispositivos moviles.

9.- Fuentes de Estudiantes, Docentes de la unidad

informacion educativa

) Mediante una Observacién Directa por parte
10.- ¢Con qué evaluar? )
del Investigador.

Elaborado por: Cristina Ganan.
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ANEXOS

Anexo 1

Manual de Instalacion de Aplicacion.
En Android Studio creamos un nuevo proyecto y le damos un nombre al mismo.

Grafico N.° 20 Interfaz de Android Studio

New Project

Andraid Stucio

Configure your new project

Para crear un nuevo Activity:

- Clic derecho sobre el paguete del nombre del proyecto.
- New
- Activity
- EmpetyActivity
Gréfico N.° 21 Creando Un activity
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El primer Activity que es el main o principal que se ejecuta por defecto.
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Graéfico N.° 22 Ingreso de Usuario
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== ProgressBar (Normal)
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Creamos la pantalla de bienvenida se muestra a continuacion su interfaz con la
opcidn de ingresar el nombre del usuario.

Gréfico N.° 23 Bienvenida de la aplicacién
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| ImageButton

B imageview

== ProgressBar (Large)

== ProgressBar (Normal)
== ProgressBar (Small)

== ProgressBar (Horizontal)

Creamos el menu de los diferentes niveles de educacion basica para que el usuario
pueda seleccionar.
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Grafico N.° 24 Indicaciones
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Crearemos el menu para seleccionar el nivel de lectura que queremos
muestra nivel 1 y nivel 2 de acuerdo al gusto del usuario.

Grafico N.° 25 Niveles de lectura.
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Creamos la lista con las lecturas, para que el usuario pueda seleccionar y leer.



Grafico N.° 26 Listado de lecturas.
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Creamos un Activity para la evaluacion de la lectura, y mostrar el resultado del

test.

Gréfico N.° 27 Evaluacion de la lectura
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Debemos tener en cuenta las carpetas que contiene un proyecto en una Aplicacién

Android.

- Laprimera carpeta App es la que contiene todos los archivos necesarios para

que la App funcione.

- El manifest es en donde contiene el archivo manifest que es un archivo de

configuracién donde podemos aplicar las configuraciones béasicas de nuestra

App
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- Enla carpeta Java esta todo el archivo de cada activity, es decir el cddigo de
que se separa de la interfaz gréfica de cada uno de los activitys, ademas es
ahi en donde se programa en lenguaje Java.

- Lacarpeta Res, es en donde se almacena todos los recursos necesarios, Como
son imagenes e iconos, también esta lo que son los layout, que son la parte
gréafica de los activitys.

Gréfico N.° 28 Interfaz del cddigo e la aplicacion.
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GUIA DEL USO DE LA APLICACION

Para Abrir la aplicacién comprension lectora.apk en el dispositivo mévil con
Sistema operativo Android, al abrir mostrard un mensaje como el siguiente en

donde debemos dar clic sobre ajustes para continuar.
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Grafico N.° 29 Ajustes en teléfono mdvil.
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Por seguridad, el teléfono se ha con-
figurado para bloquear aplicaciones

de origenes desconocidos.

CANCELAR AJUSTES

Activar fuentes desconocidas.

Se debe activar la opcion origenes desconocidos como se muestra a

continuacidn para que permita continuar con la instalacion de la aplicacion.
Gréfico N.° 30 Origenes desconocidos
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Use la autenticacién biométrica para verificar su
identidad de forma facil y segura

Localizar mi movil
Ubique y controle el dispositivo de forma remota
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Permitir la instalacién de aplicaciones de (
origenes que no sean Play Store

Modo Privado

Desactivado

Carpeta segura
Proteja sus aplicaciones y contenido privados para
aumentar la seguridad

Inicio seguro
Para proteger el dispositivo, use el bloqueo de
pantalla cuando se enciende el dispositivo

Encriptar tarjeta de memoria
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Confirmar fuentes desconocidas.

Hacer clic en ok o aceptar para permitir el cambio de instalacion de aplicaciones

de origenes desconocido.

Graéfico N.° 31 Seguridad del teléfono
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Procedo a Instalar la aplicacion movil.

Graéfico N.° 32 Instalacién de la aplicacién

B S Nf = o 24% 8 8:53 p.m.

o COMPRENSION LECTORA

sQuieres instalar una actualizacion
de esta aplicacion? Tus datos no se
perderan. No requiere ningdn acceso
especial.

CANCELAR INSTALAR

Grafico N.° 33 Ingreso de Usuario

11:17 © 3

COMPRENSION LECTORA

Ingrese su nombre:

Cristina Ganan

ACEPTAR

Mostrandome de igual manera la pantalla de Bienvenida al test para la evaluacion
de la lectura.
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Gréfico N.° 34 Pantalla de Bienvenida
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COMPRENSION LECTORA

BIENVENIDOS
AL TEST DE COMPRENSION
LECTORA

EVALUAR

i {e=2) < fome )

Me permite Seleccionar el afio de educacion que es séptimo afio la cual va dirigida

dicha aplicacion en mi caso séptimo afio de educacion basica..

Gréfico N.° 35 Pantalla de Indicaciones Generales
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ESTA APLICACION VA
DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES
DE 7MO ANO DE EDUCACION
BASICA

SEPTIMO DE BASICA

Esta pantalla me permite Seleccionar el nivel de lectura que usted desee, tomando

en cuenta que en nivel 1 las lecturas son mas cortas y el nivel 2 son més largas.
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Grafico N.° 36 Pantalla de Niveles de lectura.
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A continuacion, selecciono la lectura que se desea realizar teniendo en un listado 5

lecturas a elegir.

Grafico N.° 37 Pantalla de listado de lectura
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Lectura 1
Lectura 2
Lectura 3
Lectura 4

Lectura 5
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En esta pantalla me muestra la lectura que se eligio por el usuario
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Grafico N.° 38 Pantalla de la lectura

11:24 @@ 3

COMPRENSION LECTORA

Maggie tiene dos gatitos. Los gatitos
fueron un regalo de su padre. Los gatitos
eran muy pequenos. Maggie les da de
comer a sus gatitos en la cocina por la
manana y por la noche. A los gatitos les
gusta jugar con juguetes pequenos. Mag-
gie se rie de los gatitos cuando corren y
juegan. Son unos gatitos muy graciosos.
Fuente: www.abcteach.com

EVALUAR

Il o <

Se muestran las preguntas con las opciones a escoger de acuerdo a la comprension

que tuvo el estudiante en el momento que revisaba la lectura.

Gréfico N.° 39 Pantalla de la evaluacion
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COMPRENSION LECTORA

Seleccione una opcion de
respuesta por cada pregunta.
1. Esto es un

] Poema

Cuento

] carta

2. cQue hace Maggie cuando los gatitos
corren y juegan?

[ come

Ccanta

[ serie

3. Este cuento es sobre:

] Un padre

Gatitos

AR AL (v}

Se muestra los resultados de la evaluacidn con el nimero de respuestas acertadas y

el nivel de comprension en que se encuentra el usuario.

Grafico N.° 40 Pantalla resultados de la evaluacion
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Usuario: cristina ganan

Nos permite retornar

Lectura 1: Respuetas acertadas : 2/10
Nivel de comprension: 20%

Lectura 2: Al menu e ingresar un nuevo
Lectura 3:

Usuario

Lectura 4:

Lectura S:

NUEVO USUARIO

REGRESAR AL MENU
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Anexo 2

Cuestionario

Universidad técnica de Ambato
Facultad de Ciencias Humanas y de la Educacion

Tema: EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y SU RELACION CON LA
APLICACION MOVIL DE LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO DE
EDUCACION BASICA EN LA ASIGNATURA DE LENGUAJE Y
COMUNICACION EN LA UNIDAD EDUCATIVA “DOMINGO FAUSTINO
SARMIENTO” DEL CANTON PELILEO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA.

Instrucciones:
[0 La encuesta es andnima para que usted la responda con toda confianza.

[J Tiene que responder con una X dentro del paréntesis

Pregunta N.-1 ;Su maestro utiliza recursos tecnoldgicos en el momento de
impartir clases?

Siempre () A veces () Nunca ()

Pregunta No.2 ;Considera necesario el uso de los dispositivos moviles como

Smartphone en horas de clase?

Siempre () A veces () Nunca ()

Pregunta N.-3 ¢Ha manipulado aplicaciones méviles como google +, Gmail,

Dropbox u otros??

Siempre () A veces () Nunca ()

Pregunta N.-4 ; Su maestro utiliza aplicaciones mdviles educativas como apoyo

para su aprendizaje?

Siempre () A veces () Nunca ()

Pregunta N.-5 ¢ Su maestro le permite que interactle y construya bajo criterios

sustentados su propio conocimiento?

Siempre () A veces () Nunca ()
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Pregunta N.-6 ¢Considera usted que la utilizacion frecuente de materiales

tecnoldgicos en clase ayudaria a desarrollar las habilidades y destrezas?

Siempre () A veces () Nunca ()

Pregunta N.-7 ¢Sus docentes utilizan material didactico durante el proceso

ensefianza — aprendizaje?
Siempre () A veces () Nunca ()

Pregunta N.- 8 ;Considera Usted que las clases se vuelven mas interactivas

cuando el profesor ensefia a través de un recurso tecnologico?

Siempre () A veces () Nunca ()

Pregunta N.-9 ¢ Te gustaria que las evaluaciones se realicen con la ayuda de

una aplicacién mavil?
Siempre () A veces () Nunca ()

Pregunta N.- 10.-¢ Considera usted que la aplicacién movil sera util tanto para

el estudiante como para el docente?

Siempre () A veces () Nunca ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 3.- Encuesta Validada en SPSS

Tabla N.-18. Datos variables
Elaborado por: Cristina Ganan.

NUNCA 48 20 25 20 18 25 20 14 11 18
A VECES o4 95 100 90 53 55 55 46 35 53
SIEMPRE 63 90 40 55 94 85 90 105 119 94
Tabla N.-29. Datos estadisticos
Elaborado por: Cristina Ganan
PROMEDIO 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2
VARIANZA 0,6685| 0,4897| 0,3880| 0,4120| 0,4695| 0,5377| 0,4897| 0,4196| 0,3616| 0,4695
DESVIACION
ESTANDAR (0,81763|0,69975|0,62292|0,64191 | 0,68518 |0,73328|0,69975 | 0,64775|0,60137 | 0,68518
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Tabla N.-20 Resultados Alfa de Cron Bach
Elaborado por: Cristina Ganan.

VARIANZA
CALIFICACION 39,8919
ALFA DE CRONBACH 0,9800411

Alfa de Cron Bach > 0.9

Discusion

Después de realizar el analisis del cuestionario para observar si las aplicaciones
moviles mejoran o no el aprendizaje significativo de los estudiantes de la unidad
educativa “Domingo Faustino Sarmiento”, en donde se obtuvo resultados mediante
el analisis de cron Bach, el cual permitid conocer las frecuencias de fiabilidad en el
cuestionario con un valor de >0.9 en total del analisis el mismo que demuestra que
mediante las aplicaciones si se puede mejorar el aprendizaje debido a que los
maestros utilizan recursos tecnoldgicos para impartir clases, ademas que el 55% de
los estudiantes contesto que siempre es importante utilizar dispositivos moviles
como Smartphone en las horas de clase, sin embargo es substancial establecer

reglamentos que permitan un buen manejo de las aplicaciones maviles.

El 55% contesto que el maestro a veces utiliza aplicaciones moviles para el apoyo
de su aprendizaje, contando con el 57% de maestros que siempre permiten que
interactlen y construyan su propio conocimiento bajo un criterio sustentado, lo cual
logra que el estudiante pueda desarrollar definiciones y conceptos propios como
ayudar y desarrollar las habilidades y destrezas, por otra parte el 55% contesto que
los docentes siempre utilizan material didactico para el proceso de aprendizaje, lo
que hace que las clases se vuelvan mas interactivas cuando el profesor ensefia a
través de un recurso tecnoldgico, el 72% contesto que siempre se podria utilizar una
aplicacion movil para la rendicion de exdmenes, entonces es esencial que se pueda
utilizar una aplicacion movil para rendir los examenes bajo un criterio de evaluacion

gue permita que no se alteren los resultados y que los mismos sean veridicos porque
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el 57% considera que es til la aplicacion movil para ambas partes es asi que se
logra en una calificacion de 39.89 existe un beneficio en la utilizacion de aplicacion

movil para el estudiante tanto como para el profesor porque se puede optimizar los
recursos.
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