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RESUMEN EJECUTIVO 

El presente trabajo investigativo permitirá el analizar la utilización de las tecnologías 

tangibles; empleadas como un recurso didáctico de apoyo al aprendizaje en la materia 

de lenguaje,  para el proceso de construcción del lenguaje escrito dentro del aula en 

los primeros años de Educación General Básica; promoviendo el desarrollo de 

capacidades y destrezas de los estudiantes,cuyo sistema educativo actualmente está  

basado en procesos de enseñanza tradicionales, que provocan desinterés y limitación 

en sus capacidades. Transformando la metodología y centrándonos en el objetivo 

principal, que son las necesidades y requerimientos de los alumnos; mediante la 

utilización de tecnologías tangibles, que permitan captar la atención e interés en el niño 

a través de actividades creativas y dinámicas que promuevan el aprendizaje 

colaborativo y creativo, abriendo la posibilidad de emplear nuevas herramientas 

didácticas e integrar estrategias, que permitan mejorar de forma continua la calidad  

educativa, alcanzando un mejor rendimiento académico en los estudiantes. Esta 

investigación se fundamenta en la metodología cualitativa y cuantitativa, debido a las 

herramientas de recolección de información empleadas para extraer los datos de los 
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niños a través del empleo de test de evaluación y del uso de encuestas en los docentes 

del área. La aplicación está dirigida a los estudiantes de primer año de educación básica 

de la Unidad Educativa Salesiana Santo Tomás Apóstol de la ciudad de Riobamba, a 

través del empleo de tecnologías tangibles, mediante el uso de aplicaciones educativas 

contenidas de actividades y tareas colaborativas. El uso adecuado de las tecnologías 

tangibles como herramientas, empleadas en el proceso de aprendizaje, incorporando al 

sistema de enseñanza, es un recurso potente a la disposición de los docentes de la 

Institución, para ser integrando de forma natural a las prácticas académicas con 

efectividad en  las tareas diarias; que logren el desarrollo de  capacidades y 

conocimientos de los estudiantes, mediante la interacción de recursos tecnológicos 

dentro del aula; generando la construcción de conocimiento de una forma creativa, 

dinámica, participativa .  

PALABRAS CLAVES: Educación Inicial, Lenguaje Escrito, Alfabetización 

Emergente, Construcción de Conocimiento, Destrezas, Motricidad, Tecnología 

Tangible, M-learning, Aplicaciones Móviles, Ambiente Colaborativo. 



 

xviii 

 

UNIVERSIDAD TÉCNICA DE AMBATO 

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACIÓN 

MAESTRIA EN INFORMÁTICA EDUCATIVA 

TEMA: 

“CONSTRUCCIÓN DEL LENGUAJE ESCRITO DE LOS NIÑOS A TRAVÉS DE 

LAS TECNOLOGÍAS TANGIBLES”. 

 

AUTHOR: Ingeniera Rosario Livelia Haro Velasteguí  

DIRECTED BY: Ingeniera Sandra Lucrecia Carrillo Ríos, Magister 

DATE: November 23, 2018 

EXECUTIVE SUMMARY 

The present research work will allow to analyze the use of tangible technologies; used 

as a didactic resource to support learning in the subject of language, for the process of 

construction of written language within the classroom in the first years of Basic 

General Education; promoting the development of skills and abilities of students, 

whose educational system is currently based on traditional teaching processes, which 

cause disinterest and limitation in their abilities. Transforming the methodology and 

focusing on the main objective, which are the needs and requirements of the students; 

through the use of tangible technologies that allow capturing the attention and interest 

in the child through creative and dynamic activities that promote collaborative and 

creative learning, opening the possibility of using new teaching tools and integrating 

strategies that allow continuous improvement the educational quality, reaching a better 

academic performance in the students. This research is based on qualitative and 

quantitative methodology, due to the information collection tools used to extract data 

from children through the use of evaluation tests and the use of surveys in teachers in 
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the area. The application is aimed at the first-year students of basic education of the 

Salesian Educational Unit Santo Tomás Apóstol of the city of Riobamba, through the 

use of tangible technologies, through the use of educational applications containing 

activities and collaborative tasks. The adequate use of tangible technologies as tools, 

used in the learning process, incorporating the teaching system, is a powerful resource 

at the disposal of the Institution's teachers, to be able to integrate in a natural way the 

academic practices with effectiveness in daily tasks; that achieve the development of 

skills and knowledge of students, through the interaction of technological resources 

within the classroom; generating knowledge construction in a creative, dynamic, 

participatory way. 

KEYWORDS: Initial Education, Written Language, Emerging Literacy, Knowledge 

Building, Skills, Motricity, Tangible Technology, M-learning, Mobile Applications, 

Collaborative Environment. 
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INTRODUCCIÓN 

La incursión de tecnologías tangibles en el  área educativa, se ha tomado como un 

recurso de innovación tecnológica para  la Construcción del Lenguaje Escrito, ha 

demostrado ser un recurso potente dentro del aula de clases de los niños escolares, su 

empleo en la como herramienta pedagógica  es efectivo, especialmente a tempranas 

edades, debido a que el proceso constructivo escrito permitirá familiarizarse al niño 

con distintas tecnologías que se encuentren ya presentes en las clases en la siguiente 

etapas de su aprendizaje, es  necesario establecer una tecnología tangible (tablets o 

pizarras digitales), además de una aplicación propia para la edad del alumno y sus 

necesidades educativas, que permitirá obtener un  mejor aprendizaje de la escritura de 

forma  significativa y de calidad. 

Ante tal escenario, fue importante realizar un estudio que nos reflejara el aprendizaje 

de la escritura en función del uso de las tecnologías tangibles, mediante el desarrollo 

de software educativo, donde se combina dos conceptos importantes como: tecnología 

móvil y la educación m-learning, alcanzando éxito en gran parte de usuarios. El sector 

educativo preescolar, es potencialmente beneficiado en los procesos educativos de 

aprendizaje con la aplicación de interfaces tangibles de usuario que se refiere al manejo 

físico de objetos educativos parte del proceso cognitivo y psicomotriz del infante. 

La Unidad Educativa Salesiana Santo Tomás Apóstol de la ciudad de Riobamba está 

reglamentada a través del Ministerio de Educación; dicho organismo plantea como 

objetivo del Primer Año de Educación Básica, el desarrollo de capacidades, destrezas 

y aptitudes de los infantes basados en procesos de enseñanza-aprendizaje tradicional, 

que provoca desinterés y limitación en sus capacidades. 

Con estos antecedentes el presente trabajo de investigación propone para el desarrollo 

del proceso de Construcción de Lenguaje Escrito la creación de una aplicación móvil 

educativa para mejorar el aprendizaje, basados en los siguientes seis capítulos: 
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Capítulo I.-El problema: En este capítulo plantea el problema a solucionar a través de 

la contextualización a nivel “macro”, “meso” y micro, desarrollando un análisis crítico, 

planteando el árbol de problemas, la prognosis de la investigación, se establecen las 

interrogantes a resolver, se delimita el problema, se plantea la justificación y se 

plantean los objetivos. 

Capitulo II.-Marco Teórico: en este capítulo se desarrolla los antecedentes 

investigativos, se crea el marco teórico que es el estado del arte, se realiza la 

fundamentación filosófica, legal entre otras se establece la variable independiente y 

dependiente y se desarrolla, se plantea la hipótesis y se describe las variables. 

Capítulo III.- Metodología: este capítulo se basa en el enfoque, las modalidades de la 

investigación, la determinación de la población para aplicar la recolección de datos, se 

analiza la operacionalizacion de variables, las técnicas para la recolección de datos, y 

el procesamiento de los datos. 

Capítulo IV.- Análisis e Interpretación de Resultados: en este capítulo se realiza tablas 

y gráficos estadísticos para analizar e interpretar los resultados, mediante estas 

preguntas se podrá enfocar la hipótesis planteada. 

Capítulo V.- Conclusiones y Recomendaciones: este capítulo consta de las 

conclusiones y recomendaciones que se plantearon después de realizar la investigación. 

Capítulo VI. - La propuesta: este capítulo está desarrollado la posible solución al 

problema planteado en la investigación, el cual es el desarrollo de una aplicación móvil 

utilizando la metodología de aplicaciones móviles Mobile-D. 
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CAPÍTULO I 

EL PROBLEMA 

1.1 Tema de investigación 

“Construcción del lenguaje escrito de los niños a través de las tecnologías tangibles.” 

1.2 Planteamiento del problema 

 

1.2.1 Contextualización 

Partiendo de la investigación de Peña, S. (2016) el modelo tradicional de enseñanza de 

la escritura empleado en los escolares, no se ha fortalecido curricularmente en el 

programa de educación básica, limitando el desarrollo de la escritura, predominando 

un modelo apoyado en la transcripción, cada vez menos agradable y con estudiantes 

cada vez más desinteresados, sin objetivos definidos para los niños. Partiendo de este 

problema, se resalta la importancia que tiene el aprendizaje en el niño fundamentado 

en la construcción de la escritura dentro del aula, a través de nuevas prácticas de 

enseñanza con ayuda del docente utilizando tecnologías tangibles, que permiten 

integrar un mejor ambiente dentro del aula de clase. 

Los principales problemas en el sistema educativo ecuatoriano, es que el proceso de 

escritura va más allá copiar y codificar palabras. Se debe vincular al desarrollo del 
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proceso intelectual, afectivo y social, con el objetivo de mejorar la calidad de 

educación.De acuerdo a (Almenara, 2010) en los últimos años se han originado 

cambios fundamentales en la sociedad que han generado el desarrollo de la Tecnología 

de la Información ha transformado el proceso educativo, liberando de las limitaciones 

existentes en tiempo y espacio, brindando orientación para permitir la interacción y 

comunicación en línea, de donde los alumnos se convierten en constructores de  

conocimiento y los profesores en facilitador del aprendizaje. 

El empleo de recursos digitales como parte del material didáctico en escuelas 

ecuatorianas necesita mayor inversión económica, con el objetivo de optimizar los 

procesos de enseñanza y aprendizaje, debido a lo cual está establecido especialmente 

en las instituciones privadas; sin embargo, no está determinado su uso en forma efectiva 

como parte del aprendizaje. Las interfaces tangibles son recursos didácticos para la 

educación, sus ventajas incluyen la interacción y generación de un ambiente dinámico 

que proporciona la tecnología. (Kulik J. , 2003)  

La Unidad Educativa Santo Tomás Apóstol de la ciudad de Riobamba está 

reglamentada a través del  Ministerio de Educación; dicho organismo plantea que el 

Primer Año de Educación Básica tiene como objetivo el desarrollo de capacidades, 

destrezas y aptitudes de los infantes a partir desde los 5 años de edad, mediante 

prácticas significativas y adecuadas en ambientes agradables y seguros,no siempre se 

han utilizado de forma correcta los recursos que se han originado con el desarrollo de 

la tecnología para lograr los objetivos, se ha guiado la formación por  ideologías 

diversas en el proceso educativo infantil que utiliza procesos ambiguos. Según Abrão 

R. (2015), los estudiantes se benefician en la Construcción del Lenguaje Escrito al 

incorporar el uso de las nuevas tecnologías de forma temprana, debido a que el infante 

experimenta las actividades de forma habitual, hasta poder dominarlas; destacando el 

aprendizaje colaborativo ampliado por la cibercultura. 

De acuerdo a Christensen, H. & Johnson, J. (2009) la utilización de recursos didácticos 

innovadores son una excelente alternativa para contribuir en el mejoramiento del 
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proceso de la escritura en la materia de Lengua, permitiendo la construcción de 

conocimiento de una forma creativa, dinámica, participativa y en el lineal  .La 

integración de la tecnología en los primeros niveles se presenta como un recurso 

poderoso, su uso apropiado promueve la colaboración e interacción para lograr un 

aprendizaje efectivo. 

1.2.2 Análisis crítico 

De continuar con el aplicación del método de enseñanza tradicional, rígido y poco 

dinámico, actualmente empleado en la Unidad Educativa Santo Tomás Apóstol de la 

ciudad de Riobamba para la construcción del lenguaje escrito de los estudiantes de 

primer año de educación básica, el proceso de enseñanza permanecerá lento y poco 

motivador para los alumnos de primer año de educación básica, lo que conlleva a 

permanecer en un modelo educativo tradicional, sin enfocarnos en los intereses y 

necesidades que permiten identificar y potencializar las capacidades y destrezas 

individuales desarrollados en  libertad por los niños. Además, es importante 

comprender que la limitada aplicación de tecnologías en una institución Unidad 

Educativa Santo Tomás Apóstol afecta a la imagen institucional. 



 

6 

 

Árbol de problemas 

 

 

 Figura 1 Descripción del problema 

Autor: Haro, 2017 
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1.2.3 Prognosis 

El desconocimiento del uso de tecnologías tangibles, por la falta de innovación en el 

proceso de enseñanza, ha generado que el sistema educativo actual permita incorporar 

las potencialidades de las nuevas tecnologías en el aula, en la búsqueda de una mejora 

metodológica educativa para recibir los grandes beneficios al usarlas, obstaculizando 

la integración de la nueva tecnología al aprendizaje, el progreso de las destrezas 

cognitivas en los estudiantes. 

El permanente avance de la tecnología revolucionó el campo educativo, generando 

nuevos recursos didácticos tecnológicos adoptados para el desarrollo de clases, 

permitiendo satisfacer necesidades y problemas pedagógicos mediante su utilización. 

Si bien es una herramienta que facilita la labor del docente, su inapropiado manejo no 

permite la integración y aprovechamiento en la parte educativa. 

El empleo de métodos prácticos en el proceso de construcción de la escritura, limita la 

comprensión de los alumnos, le corresponde al profesor determinar estrategias que 

mejoren el aprendizaje, se propone el aprovechamiento de nuevos recursos 

tecnológicos para obtener un mejor aprendizaje dentro del aula, mediante el empleo de 

tecnologías tangibles, que faciliten el proceso de construcción de la escritura en los 

niños. 

El tipo material didáctico empleado para la construcción de la escritura, provocando la 

desmotivación en el estudiante, se plantea el uso de recursos tecnológicos en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje, que logren captar la atención en el niño a través de 

actividades creativas y dinámicas, dejando atrás los métodos tradicionales e 

incorporando un aprendizaje colaborativo. 

1.2.4 Formulación del problema 

¿Cómo influye la aplicación de tecnologías tangibles en el proceso de construcción del 

lenguaje escrito? 
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1.2.5 Preguntas directrices 

1. ¿Qué tecnologías tangibles se están utilizando en el proceso enseñanza 

aprendizaje de los estudiantes?  

2. ¿Qué nivel de aprendizaje tienen los estudiantes en la construcción del lenguaje 

escrito?  

3. ¿Qué herramienta podría ser integrada a las tecnologías tangibles para el 

proceso de construcción del lenguaje escrito? 

1.2.6 Delimitación del objeto de investigación 

Límite de Contenido 

Delimitación del contenido  

Campo: Educativo  

Área: Lenguaje 

Aspecto: Tecnologías Tangibles y la Construcción del lenguaje escrito 

Delimitación espacial  

La presente investigación se realizará en la unidad educativa Santo Tomás Apóstol 

Riobamba, ubicada en las calles Avenida Gonzalo Dávalos S/N y Nogales. 

Delimitación Temporal  

La investigación se desarrollará en el período septiembre del 2017 a Febrero del 2018 

Unidad de observación  

Estudiantes de primer año de educación general básica. 

1.3 Justificación 

Este estudio es innovador debido al uso de tecnologías tangibles como herramienta 

educativa, dejando de lado el aprendizaje y la pedagogía tradicional; apoyados en 

nuevos recursos y prácticas generadoras de conocimiento; su aplicación en el ámbito 

educativo permite lograr grandes avances y contribuye a optimizar el trabajo del 

docente, del alumno y el logro de objetivos del proceso de enseñanza Ortiz, N. & 

Ramírez, A. (2012).  
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La transformación de los modelos educativos cotidianos, se centra principalmente en 

los estudiantes, abriendo la posibilidad del uso de nuevas herramientas y estrategias 

integradas desde los primeros años escolares, que permitirán mejorar continuamente la 

calidad de educación, brindando importancia al presente estudio. De acuerdo a los 

estudios realizados Guevara, Y. & López, A. (2007) demuestra que la generación 

habilidades conductuales y cognitivas pre académicas dan al inicio de la vida escolar, 

determinando el rendimiento académico en el transcurso de toda la educación básica 

primaria. 

Los principales beneficiarios de este trabajo investigativo son: los niños de primer año 

de educación básica, los padres de familia de la institución y la sociedad; teniendo en 

cuenta que el lenguaje escrito empieza desde el entorno familiar y la evolución de dicho 

proceso se construye en la escuela, adquiriendo guías durante su desarrollo y 

obteniendo nuevos y mejores conocimientos. 

La utilidad que ofrece el presente estudio se basa en la integración de forma efectiva 

de Nuevas Tecnologías de Información y de Comunicación en la Educación (Interfaces 

Tangibles), y la mediación pedagógica de los docentes para la construcción del 

Lenguaje Escrito en la materia de Lengua del primer año de Educación Básica de la 

Unidad  en el sentido de su uso, en función de buenas estrategias pedagógicas basadas 

en principios constructivistas, que permitan el mejoramiento académico de los 

estudiantes,  facilitar el trabajo del docente y crear una imagen institucional. 

La originalidad del presente estudio, se fundamenta en que no ha sido realizado en el 

área de lenguaje específicamente en la construcción del lenguaje escrito en niños. 

La factibilidad de integrar el uso de tecnologías tangibles es viable debido a que la 

Institución dispone de los recursos técnicos y operativos necesarios para efectuar la 

investigación y alcanzar los objetivos planteados.  
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1.4 Objetivos 

1.4.1 Objetivo General 

Apoyar la Construcción del lenguaje escrito de los niños a través de las 

tecnologías tangibles, de la Unidad Educativa Salesiana Santo Tomás Apóstol 

Riobamba. 

1.4.2   Objetivos Específicos 

 Analizar las tecnologías tangibles que se están utilizando en la construcción del 

Lenguaje Escrito. 

 Determinar el nivel de aprendizaje que tienen los estudiantes en la construcción 

del lenguaje escrito. 

 Proponer una aplicación educativa (App), que apoye al proceso de construcción 

del Lenguaje Escrito. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEORICO 

2.1 Antecedentes investigativos 

Es fundamental que los alumnos desarrollen habilidades de escritura, base 

fundamental en el aprendizaje, permitiendo superar sin dificultad a un ambiente 

competente en los siguientes años de estudio. Según Davydov, V. (1995), indica 

que el lenguaje es un instrumento que nos permite comunicarnos con el mundo, se 

caracterizará de forma independiente, se construye progresivamente partiendo de 

inteligencia propia de la persona, su creación permite la interrelación del individuo 

y la iniciación de una vida social del infante y el desarrollo intelectual. La 

comprensión de conocimiento del lenguaje escrito está relacionado al desarrollo 

cognoscitivo, afectivo y social del individuo. Se caracterizó de forma individual de 

acuerdo al progreso del niño.  

Este estudio permite verificar las utilidades que brindan las tecnologías tangibles 

en el proceso de enseñanza aprendizaje. Por otro lado, permite crear herramientas 

tecnológicas para facilitar y promover la construcción del Lenguaje Escrito. 

Socialmente existe la necesidad de aplicar nuevas destrezas ayudadas por la 

tecnología, participar en comunidades virtuales y adquirir nuevos conocimientos, 

lamentablemente se sigue utilizando los métodos antiguos especialmente en el 

modelo educativo. Con la acertada integración del uso de la tecnología en la 
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Educación, los estudiantes tienen un acceso ilimitado a un universo de información 

de forma contigua, permitiendo la construcción de su propio aprendizaje. Requena, 

E. (2008).   

El bajo rendimiento académico se ha visto reflejado en el sistema escolar por la 

falta de nuevas estrategias  didácticas de los docentes para atender sectores de 

vulnerables, la investigadora Sandybelle, V. &  Alemán, L. (2016), sostiene que la 

educación permite romper distancias,  apoyada en el espacio digital y las 

tecnologías tangibles, entrega a las instituciones de educación soportes 

informáticos y nuevos modelos que brinden calidad y eficiencia El cambio de la 

enseñanza tradicional, una nueva forma de aprendizaje, donde se aplican las 

herramientas tecnológicas, generando un nuevo modo de aprender, creando una 

evolución en técnicas de enseñanza, transformando sistema educativo y logrando 

mediación pedagógica de los docentes incluidos en este proceso. 

Según Christensen, K. & Doblhammer, G. (2009), la inserción de esta nueva 

metodología permite la construcción del conocimiento, que radica en la forma de 

aprender y apoyar al sistema de enseñanza. La adquisición de conocimientos a 

través de recursos digitales permite que los alumnos queden inmersos en un 

ambiente digital, utilizando herramientas como ordenadores personales o tabletas, 

el uso de estos materiales dentro del aula se convierte en aliado para el aprendizaje 

Kulik, J. (2003). Los recursos educativos aumentarán el interés del estudiante, 

construyendo el conocimiento de forma dinámica e interactiva. 

La educación ha tenido grandes cambios e innovaciones que cada día permite 

facilitar y comprender de una forma dinámica el proceso de enseñanza 

aprendizaje, permitiendo incorporar herramientas que permitan mejorar el proceso 

de construcción del Lenguaje Escrito, permitiendo que el niño interactúe de 

manera dinámica, con imágenes, sonidos, audios sin necesidad de tener una 

persona que lo guie ya que es un modelo flexible basado en el constructivismo. 
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De acuerdo a las investigaciones de Rubio, J. (2011), la utilización de los 

dispositivos informáticos ha logrado éxito en gran parte de usuarios. El sector 

educativo preescolar, resultaría potencialmente beneficiado con la aplicación de 

interfaces tangibles de usuario que se refiere al manejo físico de objetos educativos 

parte del proceso cognitivo y psicomotriz del infante. La interfaz tangible resulta 

ser un método ideal para ser aplicado en niños de temprana edad, concentrándose 

en el usuario brinda una intervención activa en las diferentes actividades, aporta 

grandes beneficios y explora sus potencialidades en un entorno colaborativo. 

La integración efectiva de tecnologías tangibles mediadas a través de aplicaciones 

educativas en el proceso educativo, permitirá familiarizarse en los niños desde 

temprana edad con diversas tecnologías que se encuentran dentro del aprendizaje 

en las fases educativas subsiguientes. Cerezo, E. & Baldassarri,S. (2013). 

2.2 Fundamentación filosófica  

Esta investigación se ubica en el paradigma crítico-propositivo, por qué estudia un 

entorno educativo y propositivo por que pretende dar solución al problema detectado 

dentro del aula referente a la construcción del Lenguaje Escrito, con la finalidad de 

mejorar la metodología de escolaridad que ha mostrado grandes carencias en el proceso 

educativo a través de la utilización de tecnologías tangibles para la construcción del 

lenguaje escrito con el objetivo de cumplir las metas propuestas. 

De acuerdo, Andrade & Miranda, (2000) el beneficio académico es el resultado de lo 

aprendido como consecuencia de un buen proceso de educación. Los estudiantes 

descubren una nueva forma de aprender mediante modernos estilos de educativos 

orientados a determinadas materias que más difíciles se presentan en su forma de 

enseñanza. 

2.2.1. Fundamentación epistemológica 
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Para efectuar la investigación se obtiene los fundamentos en el paradigma 

fenomenológico debido a que se interpreta conocimientos y los que van cambiando o 

construyéndose de acuerdo a lo investigados, además se fundamenta en la construcción 

social dirigiendo la investigación a los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa 

Salesiana Santo Tomás Apóstol de la cuidad de Riobamba.  

2.3. Fundamentación axiológica 

La inclusión educativa refiere a la igualdad de acceso de oportunidades de los 

estudiantes en nuestra investigación se refiere específicamente a los niños de primer 

año de educación básica que recién empiezan su escolaridad, de modo que se integra 

al sistema educativo el empleo de tecnologías tangibles, para formar parte del 

desarrollo tecnológico que ya se halla integrado en cursos superiores.  

2.3.1. Fundamentación ontológica 

La interpretación de los resultados obtenidos en el presente estudio se va a realizar de 

forma cualitativa en los estudiantes y cuantitativa en los docentes para obtener 

información del uso y conocimiento de las tecnologías. 

2.3.2 Fundamentación legal 

Este estudio está fundamentado en la Constitución Política del Ecuador del año, basado 

en el artículo 26 que manifiesta: 

CAPÍTULO II. UNIDAD QUINTA LA EDUCACIÓN. 

La Constitución de la República del Ecuador elaborado por la Asamblea Nacional 

Constituyente (2008), en sus artículos se refiere: 

Artículo 26. La educación es un derecho de todas las personas durante toda la 

vida y un deber necesario del estado. Instituye un área esencial en la política 

pública y de la evolución gubernamental, garantía de inclusión social y entorno 
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preciso para un buen vivir. Los sujetos, la sociedad, familias y sociedad tienen 

el derecho y responsabilidad de informar en el plano didáctico.  

Artículo 27. El proceso formativo se centrará en el sujeto y reconocerá su 

avance, en un ambiente de acatamiento a los derechos humanos, al medio 

razonable y a la libertad; será participativa, necesaria, intercultural, libre, 

incluyente y diversa, de calidad; promoverá la integridad de género, la justicia, 

el apoyo y la paz; apoyará el sentido crítico, el arte, saber física, iniciativa y la 

civilidad, y el perfeccionamiento de capacidades para instituir y laborar. La 

formación es precisa para la cimentación de saber, la preparación de derechos 

y la construcción de una patria grande, y forma un eje significativo en el 

adelanto nacional.  

Artículo 28. La formación formativa mostrarse de acuerdo al beneficio público 

y no intereses personales y gremiales. Garantizará el camino mundial, 

permanencia, movilidad y salida sin ninguna diferencia y su obligación los 

niveles de disposición primaria, secundaria y bachillerato. Es derecho de toda 

persona y sociedad interactuar culturalmente además socialmente en una 

población que estudia y aprende. El Estado comenzará el diálogo, el aprendizaje 

se generará de una forma escolarizada y viceversa. La formación pública tendrá 

que ser de carácter universal y laica en diferentes niveles, y gratuita. 

LEY ORGÁNICA INTERCULTURAL DE LA EDUCACIÓN  

Ley Orgánica de Educación Intercultural elaborada por la Asamblea Nacional 

Constituyente (2011), artículos 6 y 40, líneas en las que indica se garantiza el derecho 

a la educación, dentro del marco del Buen Vivir, la interculturalidad y la 

plurinacionalidad, estimulando la utilización de las Tecnologías de Información y 

Comunicación en el proceso educativo, así como también hace hincapié en que el nivel 

de educación inicial es un continuo acompañamiento al desarrollo integral del niño  

DE DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES 
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Artículo 7. Derechos: los educandos tienen derechos que son: Una educación 

completa y científica, que apoye al progreso de la personalidad, potencialidades 

y los conocimientos, respetando esencialmente sus derechos, la autonomía e 

estimulando en ellos la igualdad de género, el rechazo a la discriminación, 

apreciar la diversidad, participar de manera autónoma y cooperativa. 

 CÓDIGOS ORGÁNICOS DE LA LEY DE EDUCACIÓN 

 Artículo 343. El Organismo Central de Educación tiene como objetivo 

principal el desarrollo de las potencialidades y conocimientos grupales y 

particulares de la población, que permitan el aprendizaje, producción y 

construcción de conocimientos, metodologías, técnicos y culturales.  
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2.4 Categorías fundamentales 

 

Figura 3 Ordenación de variables independiente y dependiente 

Autor: Haro, 2018 

Fuente: Propia 
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Ordenación de Variables 

 

 

 

   

 

Figura 4 . Sub ordenación de variable Independiente 

Autor: Haro, 2018 

Fuente: Propia 
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Ordenación Variable Dependiente 

 

 

 

Figura 5 . Ordenación de variable dependiente 

Autor: Haro, 2018 

Fuent: Propia  
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2.4.1. Categorías fundamentales de las Variables Independientes 

Construcción del Lenguaje Escrito 

La variable se le va a medir mediante el uso de encuestas. 

Lenguaje escrito 

Según Ferreiro y Teberosky, (1991), los niños experimentan en una sociedad 

alfabetizada desde corta edad, la relación con el aprendizaje de la escritura, el ingreso 

a las instituciones educativas en el responden a los conocimientos adquiridos 

previamente sin modificarlos, ampliarlos el peormente potenciados. La alfabetización 

está definida como el empleo funcional y cognitivo del lenguaje escrito, los psicólogos 

del desarrollo determinaron que el proceso inicia en el individuo a edades tempranas 

de la vida, los niños desarrollan diversidad de conocimientos que dan origen al 

aprendizaje de la lectura y la escritura, mediante su   interacción con las demás 

personas.  

Según los estudios de Seda,I. (2014), la escritura no es considerada como una unión 

sociocultural, sino una es una destreza cognitiva-simbólica complicada que involucra 

la construcción por parte de los infantes e impacta en su proceso intelectual al 

involucrar procesos cognitivos y meta cognitivos. En los estudios realizados por Piaget 

que utilizo el término construcción en el niño en el plano real, concluye que es 

necesario reconstruirlo para que pueda ser conquistado. Si hay descubrimiento en los 

niños, este proceso de la lengua escrita: deber reconstruido para que el propósito 

apropiado. 

El lenguaje escrito puede ser considerado como una representación gráfica de las 

unidades sonoras Ferreiro, E. & Vaca, J. (2006). La construcción del lenguaje escrito, 

es un proceso complicado que se basa en el desarrollo anticipado de diversos procesos 

cognitivos entre los cuales tenemos la discriminación y la memoria visual, 

discriminación, orientación espacial de signos, discriminación auditiva, la conciencia 
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semántica, alfabética, entre otras; todas estas destrezas necesarias para la codificación 

y la comprensión de los textos. 

De acuerdo a Vigotsky, L. (1979), los niños poseen conocimientos naturales de la 

estructuración del lenguaje, estimulados a través de medio o de información 

(influenciados por un adulto), se afirma que en proceso pedagógico educativo debe 

existir la asistencia entre adulto e infante. Brunner, J. (2000), apoyándose en este 

estudio se incorpora, el papel importante del adulto en la interacción para ayudar en el 

aprendizaje de los más pequeños. 

Se pretende que sistema educativo contribuya de manera efectiva a mejorar la 

comprensión de la lectura y la escritura; además a prevenir dificultades de aprendizaje, 

para lo que es necesario que se conozca y siga de cerca el proceso evolutivo del niño 

para plantear metodologías de trabajo del grupo de estudiantes y de cada uno en 

particular. 

Propuesta constructivista 

Según González, L. (2003) el enfoque constructivista de lecto-escritura halla 

antecedentes teóricos de la psicología genética cognitiva, la psicolingüística y la socia 

cultura histórica. De acuerdo con esta concepción, el sujeto que se enfrenta a un objeto 

de conocimiento trata de entender planteándose interrogantes a través del uso de 

elementos cognitivos que dispone. 

El enfoque constructivista del lenguaje escrito sustenta ciertos fundamentos 

investigaciones de varios años entre los que se destacan: 

 El niño eje del proceso de aprendizaje 

 El niño considerado como persona 

 La lectura actividad cognoscitiva y social  

 El aprendizaje del lenguaje escrito es un proceso 
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Etapas en la adquisición de la escritura   

Según Guarneros, E. & Pérez, L. (2013), los niños de nivel preescolar adquieren sus   

conocimientos de lectura y escritura debido a su desarrollo de destrezas lingüísticas 

escritas y orales por la relación existente entre sí, la adquisición del entorno natural del 

lenguaje escrito y oral convencional denominados como la alfabetización emergente 

(emergente literacy). Considerando la alfabetización inicial como un conjunto de 

destrezas y conocimientos sobre la escritura que se observa en los pequeños entre el 

nacimiento y el momento en que escriben y leen convencionalmente. El conocimiento 

del lenguaje escrito involucra tanto el conocimiento y las características que conserva. 

Según Ferreiro. E & Teberosky, A. (1979) cada etapa refleja cierta construcción de 

conocimiento que el niño o niña obtiene sobre la concepción escritura y cómo se 

ejecuta. Considerando los garabatos, los dibujos y las rayas que realizan los niños 

menores de 6 años se crean imitando la escritura del adulto, pertenecerían a las fases 

de evolución lingüística.  

Lo atractivo de la construcción del lenguaje escrituro emergente es que es un proceso 

organizado caracterizado diferentes fases de desarrollo. Los niños cruzan por diversas 

fases de escritura hasta lograr la escritura formulada o alfabética. Pero no siempre lo 

descubren a la misma edad, lo que no sale del desarrollo normal. De acuerdo a Ferreiro 

y Teberosky (1979) señalan 4 niveles en el proceso de escritura. 

Las estudios referentes a la adquisición del lenguaje escrito inicia a desarrollarse en la 

década de los setenta, destacándose especialmente las investigaciones de  Frank Smith, 

Goodman y Yetta,  quienes estudiaron los métodos anteriores de la lectura; mientras 

que Chomsky investigo la aparición de la escritura. En Latinoamérica esta área está 

representada por Emilia Ferreiro y su grupo de trabajo que investigaron aspectos del 

proceso de construcción del lenguaje escrito, dividido en etapas. 

Los niños cruzan por diversas etapas de escritura hasta lograr la escritura formulada o 

alfabética. Pero no siempre lo descubren a la misma edad, lo que no sale del desarrollo 
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normal. De acuerdo a Ferreiro y Teberosky (1979) señalan 4 niveles en el proceso de 

escritura, que se presentan a continuación: 

 Etapa de la escritura indiferenciada: los infantes no diferencian las grafías de los 

dibujos. (Crearán el garabato para dibujar y de igual forma para escribirlo). 

Dibujos 

El dibujo se considera como la primera fase de la escritura. En un inicio el niño no 

diferencia entre el dibujo y la lengua escrita, tomando la escritura como un método 

iconográfico, el cuál le sirve como una forma de comunicarse. Es propio de esta 

fase que “lean” lo que ellos dibujan y vayan cambiando su lectura, en cada pregunta 

que se les hace. Representa un avance del proceso cognitivo de alta importancia.  

 

 Etapa de la escritura diferenciada: copian las letras que observan, pero sin poseer 

un conocimiento real de lo escrito. 

Garabatos que no se entienden escritura 

Cuando comienza el niño a diferenciar entre la escritura y los dibujos, generalmente 

inicia a escribir garabatos que se asemejan algo a las letras. Al igual que en la fase 

anterior, el niño logra “leer” lo que escribió, cambiando su forma de “leer” cada 

vez. Esta fase se determina también porque distingue entre dibujo y la escritura, 

manteniendo el uso del lápiz como un adulto.  

Garabatos que se entienden como escritura  

En esta fase tienen mucha similitud a letras. Los niños tienen más conciencia de la 

escritura convencional, existe un esfuerzo en integrar las letras inventadas con las 

reales Desconociendo aun los espacios existentes entre cada palabra, aún ya cuando 

existe un conocimiento de orientación de arriba hacia abajo izquierda y derecha a 

izquierda en la escritura. Se observa como ejemplo escribe una palabra entera de 

manera convencional: su nombre. Esto simbolizaría un hito de alta calidad en el 

niño, que causa satisfacción y complacencia siendo un incentivo para crear más 

palabras.  
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 Etapa silábica: inician a formar relaciones entre el grafismo y sonido de las 

palabras. Empiezan a identifican la sílaba, que generalmente representan con una 

sola letra (habitualmente vocales, que para los niños poseen mayor sonoridad). 

Letras sin semejanza a sonidos 

Las próximas fases de escritura pueden ser letras sin ninguna correspondencia a los 

sonidos de escritura. Puede copiar palabras sin saber el significado de ellas. Muchas 

veces esta fase la escritura se entiende como un patrón repetido, está lleno de 

modelos de escritura convencional y utilizándose como un recurso para su 

escritura. La escritura tiene letras convencionales y el niño puede entender un grupo 

muy limitado del alfabeto. Se observa con mayor conciencia de relación espacial y 

secuencia de letras que es significativo.  

 

 Etapa silábico-alfabética: constituyen correspondencias entre lo escrito y las 

sílabas, pero no están preparados para segmentar los elementos sonoros que 

contienen las palabras, lo que resulta es el olvido de algunas letras. 

Letras con semejanza a algunos sonidos  

En esta fase, se observar un más alto grado de correspondencia grafema y fonema. 

Los trazos son evidentemente más estables y seguros. En adelante se comienza a 

ser muy propio la presencia de la ortografía que el niño inventa, la cual forma parte 

del proceso cognitivo muy significativo. Lo esencial es saber la exigencia al niño 

de ortografía convencional cuando están realizando palabras. Exigimos que 

ortografía convencional este presente, por ejemplo, los carteles del aula de clases 

deben tener una ortografía adecuada. Es un proceso de construcción que permite al 

niño abrirse a un mundo real de palabras. De lo contario, el niño podría sentirse 

cohibido y únicamente escribir las palabras que conoce.  

 

 Etapa alfabética: reconocen una relación existente entre lo escrito y el sonido de 

la palabra, en las letras consonantes y vocales, teniendo por delante un camino para 

aprender la escritura correcta. 

Ortografía convencional  
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La última fase de más larga duración en tiempo. Refleja un concepto más claro de 

la palabra. Los errores que se podrían presentar son aceptables. En esta fase el niño 

comprende diversas normas de escritura convencional, como: elementos de 

narración, palabras frecuentes, etc. Con pequeñas excepciones, se observa buen 

entendimiento de relaciones letra=sonido. Al igual que la fase anterior, existen 

errores aceptables (la falta de la “h”). Muestra también su comprensión en una 

narración, que incluye varios elementos básicos, como personajes, conflicto etc. 

Cuando se alcanza la fase final, aproximadamente a la edad de seis años, el niño tiene 

suficientes conocimientos para escribir de forma autónoma y correcta. Para consolidar 

y culminar la construcción del lenguaje escrito, existen tres fases diferenciadas en la 

edad de los niños: 

1. Pre caligráfica: edad de 5 a 6 años los niños escriben lento. Esta etapa de entre 

6-7 años se determina la transcripción de cada palabra en dictado. 

2. Caligráfica: edad de 9 años, los niños escriben con habilidad el dictado, pero 

la ortografía no es perfecta. 

3. Pos caligráfica: edad de entre 11 a12 años. Esta casi automatizado el lenguaje 

escrito, consintiendo únicamente la modificación del tipo de letra.  

Estrategias metodológicas 

Aprendizaje 

De acuerdo a (Knowledge, 2008), se podría considerar el aprendizaje como una técnica 

que cada individuo utiliza para aprender, las estrategias van de acuerdo a lo que se 

desea aprender, desarrollando preferencias los estilos que definen el modo de 

aprendizaje. También es definido como un cambio continuo del comportamiento, 

refleja la adquisición de habilidades y conocimientos mediante experiencias como el 

estudio, la práctica y la observación. De acuerdo a (Knowledge, 2008), se podría 

considerar como una técnica que cada individuo utiliza para aprender, las estrategias 
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van de acuerdo a lo que se desea aprender, desarrollando preferencias los estilos que 

definen el modo de aprendizaje.  

De acuerdo a Gadotti, M. (2000), el aprendizaje se efectúa el momento en que el 

conocimiento es importante al propósito de existencia del individuo, quien aprende a 

través de una apropiada acción transformadora referente a lo que le rodea. Todo 

aprendizaje admite transformación, ya sea un aprendizaje de algo nuevo, es decir, exige 

un cambio, dichos procesos producen muchas veces resistencia, preocupación y miedo. 

Según  Gadotti, M. & Hernandez, R. (2002), el proceso educativo necesita brindar 

libertad a los estudiantes en la construcción  de su propio conocimiento,  que permita 

la madurez personal, involucrando nuevas tecnologías tangibles en el proceso 

enseñanza-aprendizaje, generando experiencias nuevas, vinculadas al aprendizaje, de 

manera autónoma mediante experiencias se desarrollen decisiones en el niño, en 

situaciones didácticas cotidianas en clases, rodeado de un ambiente agradable y 

divertido, promoviendo la colaboración activa en las actividades basados en las 

necesidades hacia  un mismo objetivo.  

El proceso de alfabetización cambia el proceso mecánico, cuando el niño aprende a 

través de un sistema interactivo, que permite actuar de forma autónoma con el 

pensamiento, razonamiento y conversión de sus propias soluciones, difiere bastante del 

modelo tradicional de donde el docente es el único que domina el conocimiento. Según 

los estudios de Abrão, K. & Damatti, G.(2015), actualmente existen tecnologías que 

han brindado nuevas oportunidades educativas para los alumnos en diferentes 

ambientes, mediante la utilización de aparatos móviles como terapia educativa que 

permite el acceso a la información, y facilita el aprendizaje de forma.  

Proceso de enseñanza y aprendizaje 

Desde inicios del nuevo milenio, investigadores han destacado la necesidad urgente de 

atender la realidad educativa en las prácticas pedagógicas y recursos empleaos para el 

proceso de enseñanza- aprendizaje. Según a Brunner, J. (2000), al explorar las 
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necesidades en el aspecto educativo, nace la necesidad de estudiar lo que se conoce 

como "caja negra de la educación", evitando aplicar metodologías ambiguas, que no 

han logrado desarrollar un proceso efectivo.  

La escaza práctica de investigación referente prácticas pedagógicas han afectado el 

proceso educativo de forma general, como lo señala Vigotsky, L. (1979) en sus 

estudios, el tema ha cobrado fuerza progresivamente con el aparecimiento de teorías 

neo-vygotskianos, debido a lo cual han aparecido nuevas herramientas investigativas 

en las prácticas educativas. Al fundamentarse en la enseñanza-aprendizaje, se ha 

logrado la construcción de conocimiento pedagógico de manera moderna, que adiciona 

a otras teorías en el plano de la psicología cognitiva. 

La facilidad de acceso al conocimiento en cualquier lugar y momento, aumenta las 

posibilidades de enseñanza y aprendizaje. El aprendizaje móvil a través de la 

utilización de tecnologías tangibles puede ser utilizado dentro del aula para resolver y 

facilitar las tareas educativas de cualquier materia, ayudando a que el alumno 

experimente, genere su autonomía y se responsabilice en su proceso de aprendizaje  

(Warschauer, 2003) .  

Estilos de aprendizaje 

Como indican los investigadores Diaz, F. & Hernández, R. (2014), los estilos de 

aprendizaje se manifiestan a través de indicadores tanto cognitivos, prácticos y 

funcionales, mediante, el conocimiento, la psicología, el bienestar, la mejora y 

personalidad, mediante como captan los individuos, se relacionan y responden a sus 

ambientes de aprendizaje ya su forma de aprender, utilizando sus metodologías o 

estrategias propias. 

Para Abalde, E. & Barca, A. (2009), los estilos de aprendizaje implican 

particularidades, estilos y destrezas de cada persona, en la manera que se expresa, 

piensa, asimila y enseña.  
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Estrategias metodológicas 

De acuerdo a la guía metodológica propuesta por el Ministerio de Educación Ecuador, 

señala que la educación inicial plantea que la aplicación de estrategias que manejan los 

docentes para estimular el proceso integral de los niños,” son un medio y no el fin”, 

poseen valor únicamente si resultan eficaces para facilitar el aprendizaje. Los docentes 

pueden elegir estrategias, aplicarlas o crear nuevas, en los niños y en la disponibilidad 

de recursos y materiales para poder implementarlas. Ministerio de Educación, (2018) 

Una gran parte de instituciones educativas manejan estrategias metodológicas, 

apoyadas principalmente en las Nuevas Tecnologías de la Información, captando la 

atención del alumno en clases, lamentablemente no siempre es usada con efectividad. 

Es necesario verificar los resultados que generalmente se dan una vez implantadas las 

estrategias Castells,M. ( 2003). 

2.4.2 Desarrollo teórico variable dependiente 

Tecnología Tangible 

Esta variable se mide mediante el uso de encuestas. 

Uso de TIC 

Según el investigador Gómez, L. & Macedo, J. (2014), los recursos tecnológicos son 

herramientas que se han convertido en indispensables, especialmente en el sector 

educativo, en la actualidad se afronta el desafío de integrar en las aulas las Tecnologías 

de la Información y Comunicación para proporcionar a los estudiantes mejores recursos 

y conocimientos necesarios para el proceso de enseñanza y aprendizaje. El mayor 

inconveniente en la integración de TIC, a los procesos educativos ha sido la utilización 

de estas herramientas por parte de los docentes, y la forma de integrar a sus métodos 

tradicionales de enseñanza, debido al desconocimiento de estos medios. 
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En la actualidad se exige que  los procesos de formación apoyen a desarrollar  las 

capacidades y habilidades de los estudiantes en el área educativa,  a través del empleo 

de la tecnología que permitirá la construcción del propio conocimiento, potenciando en 

las aulas los métodos pedagógicos y didácticos, mediante el empleo de  métodos 

flexibles que utilicen herramientas basadas en las Nuevas Tecnologías de Información 

y Comunicación que creen estudiantes críticos, con posibilidad transformar su entorno. 

Malonado,  M. (2018) 

Educación y tecnología 

De acuerdo a los estudios realizados por Basante, F. (2011), el mundo ha 

experimentado diferentes transformaciones de forma acelerada, debido al nacimiento 

y desarrollo de las nuevas tecnologías, creando además de respuestas, interrogantes. La 

tecnología ha permitido la interrelación con el mundo, creando nuevas realidades a las 

que hemos tenido que adaptarnos. La educación tiene problemas en integrar la nueva 

tecnología dentro de las clases de clase, existiendo escepticismo de la unión de la 

tecnología y la educación, debido al empoderamiento de los métodos radicales que ha 

desvalorado la tecnología como un recurso pedagógico en los espacios educativos. 

Las nuevas tecnologías han cambiado el área educativa, de acuerdo a Cuberos, M. & 

Vivas, M. (2018) su aplicación en los procesos de enseñanza y aprendizaje comprende 

analizar el rol de la didáctica en la formación del estudiante, optimizando la calidad de 

la educación en una nueva era cultural, así como en la dirección de instituciones 

educativas que vinculan a la plataforma tecnológica, capacitando a los docentes para 

que logren obtener capacidades requeridas, para utilizar las TIC en el aula de clases y 

establecer de modo positivo el proceso de enseñanza y aprendizaje.  

El investigador (Bazante, 2011) se refiere que las nuevas tecnologías y su integración 

en la formación estudiantil han demostrado ser un recurso potente dentro de las clases, 

su uso pedagógico de las redes de la comunicación puede propicia la interrelación entre 

profesores y educandos, a través de un ambiente que estimule al estudiante a ser 

constructor de su propio conocimiento y al instructor como un guía; sin embargo, el 
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sistema tradicional ha prevalecido en el medio siendo un gran desafío el 

establecimiento de las nuevas herramientas informáticas en el campo educativo. La 

tecnología en la época actual, ha permitido avances fundamentales, siendo la educación 

el principal protagonista. 

De acuerdo a los estudios de Tumino, M. & Bournissen, J. (2018)  la necesidad de 

proporcionar a los educandos los recursos adecuados que proporcionen y  faciliten el 

método de enseñanza y aprendizaje, reconoce el rol importante de las Tecnologías de 

Información y de Comunicación como facilitadoras en el proceso educativo, de forma 

que los conocimientos  apoyados en la buena utilización de recursos tecnológicos son 

el eje de la sociedad del conocimiento, cambiando los objetivos, las metas, la pedagogía 

y la didáctica existentes en la educación tradicional, basándose en las necesidades y 

requerimientos de los estudiantes. 

Integración de las nuevas tecnologías 

En la actualidad las estrategias educativas, y específicamente en relación con el avance 

curricular del Ecuador, existe un gran retraso que genera un rompimiento del proceso 

educativo: el maestro, como el estudiante en la actualidad se basan en modelos 

antiguos, metodologías agotadas y un futuro lleno de indecisión Montenegro, I. (2014). 

De acuerdo a Martínez, S. (2012), la política educativa son las acciones destinadas a 

corregir el problema en busca de un mejoramiento social y económico. 

Según Buckingham, J. (2015) la educación se ha hecho en los últimos tiempos debido 

al nacimiento de nuevas tecnologías de información tomando un papel importante en 

el proceso de la educación mediante la utilización de herramientas técnicas que 

permiten interactuar entre docente y estudiante. La nueva propuesta existente en la 

integración de tecnologías de la información y comunicación en el área educativa, 

brinda la libertad y estimula al estudiante a crear a partir de nuevas experiencias 

pedagógicas. Sin embargo, existe vigente en las escuelas un enfoque tradicionalista 

basado en el trabajo disciplinario lo que dificulta el entendimiento del educando, en 

consecuencia, también la construcción del conocimiento. 
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De acuerdo a Rossi, P. (2016), la utilización de herramientas educativas novedosas en 

los procesos de enseñanza, se perfilan como recursos potenciales para la 

transformación de la actual realidad del sistema educativo. Diversos estudios revelan 

que la capacidad de mejoramiento de calidad educativa a través de la integración de las 

TIC, está determinado según el uso de las herramientas dentro de las aulas mediante en 

las prácticas educativas Coll, C. (2004). Lo que ha producido un impulso cualitativo, 

no se pretende la integración de estas herramientas, se desea generar aplicaciones y 

hacer un buen uso práctico de las herramientas de los recursos digitales que creen 

nuevos ambientes de aprendizaje Coll, C. (2008). 

Es beneficioso de explotar detenidamente el potencial existente en las nuevas 

tecnologías y la incidencia existente en la educación temprana para obtener nuevas 

herramientas eficientes en esta área. 

Según Lopéz, E. (2018) la nueva tecnología aplicada de forma efectiva en las edades 

tempranas en el proceso educativo permitirá familiarizarse al niño con distintas 

tecnologías tangibles que se encuentren ya presentes en las clases en la siguiente etapa 

de su aprendizaje, es necesario establecer una composición de la edad del alumno y su 

uso, permitiendo un aprendizaje más significativo y de calidad. Se logra tres alcances 

importantes en la integración tecnológica infantil como son a) la interrelación entre la 

educación y la información como un hecho necesario y permanente; b) la importancia 

de nuevas tecnologías que tengan como objetivo la educación y su desarrollo; y c) el 

infante y desarrollo de conocimiento a través de la tecnología que puede favorecer el 

desarrollo del conocimiento. 

Tecnologías tangibles 

El trabajo realizado por Zuckerman, L. ( 2005), considera que las Tecnologías 

Tangibles proponen una nueva forma de educar empleando herramientas a ser 

incorporadas como nuevos recursos didácticos, que permitan una manipulación física 

y una interacción multimedia a través de la tecnología, desarrollando la habilidad de 

motricidad fina destreza que adquiere los niños en la educación inicial en base a la 
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práctica. La introducción al aula de clases de este tipo de recurso tecnológico genera 

gran experiencia en el alumno que emplea sus sentidos como: el tacto, la vista y el en 

el proceso de aprendizaje y la construcción de su conocimiento, incorporando mejores 

opciones para los niños con necesidades especiales. 

De acuerdo a los estudios de Santana, B. & García, T. (2012), señala que las interfaces 

tangibles permiten una participación activa del estudiante, en el proceso de enseñanza-

aprendizaje, promoviendo actividades creativas y prácticas. Creando un ambiente 

familiar y un aprendizaje colaborativo en los usuarios. La presente investigación se 

basa en la interfaz tangible de usuario, en la actualidad es considerada como medio 

para el desarrollo de herramientas didácticas, las interfaces tangibles fueron el 

comienzo de la computación ubicua que permite la adquisición de información a través 

de diversas formas, la utilización de objetos físicos, en medios físicos, lógicamente 

integrados a través de dispositivos Ishii, H. (2006). 

La interfaz tangible brinda un aprendizaje entretenido, propuesto a través de la 

interacción, creatividad que capturan el interés del niño mediante representaciones, 

dando forma al concepto de computación ubica cuyo objetivo es el uso de objetos 

físicos, empleados en ambientes físicos, que se integran a través del uso de recursos 

computacionales Ishii, H. (2006). 

Dispositivos móviles 

Los estudios realizados por Contreras, R. (2010), señalan que los ambientes educativos 

han sido interrumpidos por las nuevas tecnologías, en especial en el desarrollo de 

software educativo, donde se combina dos conceptos importantes como: tecnología 

móvil y la educación m-learning, que le logra un aprendizaje más flexible y portable. 

Es normal que en los centros educativos prohibir el uso de dispositivos móviles dentro 

del aula de clases, que se justifica por el mal uso de los estudiantes (Educational Portal 

of the Americas, 2018); por tal forma la utilización de los dispositivos debe ser asistida 

una buena guía del docente y estudiante para que se beneficie al máximo la utilización 

del dispositivo móvil. 
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Se destacan algunos beneficios en la enseñanza, son el empleo de dispositivos móviles: 

• Liberación de recursos educativos pesados, costosos y difíciles de adquirir.  

• El aprendizaje se centra en el estudiante. 

• Tiene variedad de usos y aplicaciones 

• Permiten atrapar el interés y motivación del usuario, en los procesos educativos. 

De acuerdo a Pulido, D. & Najár, O. (2016), se ha vuelto necesaria la inclusión como 

herramienta de apoyo dentro del aula de clase, con adaptación de dispositivos digitales, 

que disponen de recursos y actividades digitales educativas en distintas áreas del 

conocimiento.  

Los dispositivos móviles más adecuados para los niños que inician su etapa educativa 

son las tabletas o tablets, mediante una pantalla promedio de 7 a10 pulgadas, logra un 

fácil manejo. Se compone de un sistema operativo, incluyen aplicaciones didácticas 

preinstaladas, los contenidos son adecuados para niños. Según Klopfer, E. & Squire, 

K. (2008), la portabilidad, interacción y particularidad, junto con la rapidez, 

adaptabilidad, ubicuidad y fácil conexión de los dispositivos móviles acrecientan las 

potencialidades de la integración de las tecnologías móviles; y nos brinda 

oportunidades de cambio de prototipo educativo basado en la sociedad digital. 

El buen uso de estas herramientas m-learning se aplica en el proceso de enseñanza 

donde los contenidos y actividades que incorpora son accesibles para los estudiantes, 

además los espacios didácticos utilizados en este tipo de apoyo deben ser claros y 

ágiles, lo más habitual lo encontramos en juegos educativos de contenidos de lenguaje, 

matemáticos, de música y formato de texto en PDF. Los autores Chacón, L. & 

Camacho, D. (2018) manifiestan que el aprendizaje móvil y la mediación docente se 

referencia como una práctica didáctica pedagógica, donde el conocimiento se puede 

facilitar a través de ambientes de aprendizaje, distintos al aula de clases, mediante de 

herramientas tecnológicas 



 

34 

 

Según los estudios de Valero,C. &  Roura,R. & Sánchez. M. (2012) las perspectivas 

sobre el uso de estas herramientas radican en sus ventajas originadas de sus 

características técnicas: 

 Portabilidad, debido al tamaño pequeño del dispositivo. 

 Inmediatez y conectividad a través de redes inalámbricas (Wifi). 

 Ubicuidad, accede al aprendizaje en cualquier sitio, y momento. 

 Adaptabilidad de servicios, aplicaciones de acuerdo a las necesidades del 

usuario. 

 La importancia de estas tecnologías tangibles se halla en el aprovechamiento de sus 

potencialidades que ofrecen variedad de recursos didácticos, escenarios y actividades 

de aprendizaje significativos y motivadores. 

Competencias digitales 

El desafío que enfrentan los docentes en garantizar un mejor proceso de aprendizaje, 

mediante competencias digitales, aplicados a través de estrategias dentro del aula y 

ejecución de prácticas pedagógicas, donde el alumno se involucra directamente como 

un individuo competitivo y preparado en el uso las TIC; de esta forma se puede brindar 

una educación integral basada en las presentes necesidades. (Cabreo, 2004), sustenta 

la necesidad de orientar la formación de los maestros al dominio de conocimientos 

teóricos, prácticas educativas y recursos didácticos que permitan efectuar un dominio 

de las diversas tecnologías, como herramienta pedagógica en la enseñanza de sus 

alumnos en las instituciones educativas. 

Las competencias digitales imponen metodologías pedagógicas más activa, 

constructivistas y además colaborativas, teniendo como fuentes de información 

formatos variados, estimulantes, integrando la imagen, generando razonamiento y el 

trabajo colaborativo. Exigiendo, tanto docentes como estudiantes a adquirir las 

competencias (profesionales y personales) que permitirá integrar con éxito las 

herramientas tecnológicas en el aula. Gozálvez, V. & García, M. 2014) 
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2.5 Hipótesis 

La construcción del Lenguaje Escrito mejorará mediante el uso de tecnologías 

tangibles, en los niños de primer año de educación básica de la Unidad Educativa 

Salesiana Santo Tomás Apóstol Riobamba  

2.6 Señalamiento De Las Variables   

VARIABLE INDEPENDIENTE: 

Lenguaje Escrito 

VARIABLE DEPENDIENTE:  

Tecnología Tangible 
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CAPITULO III 

MARCO METODOLOGICO 

3.1 Enfoque de la investigación 

Esta investigación se fundamentó en el paradigma cualitativo y cuantitativo, el primero 

debido a que el investigador extrajo información de los niños de primer año de 

educación básica, a partir de las observaciones en el proceso de aprendizaje mediante 

la utilización de test, buscando las causas y hechos de estudio, orientado a la comprobar 

de la hipótesis. 

Además, se también cuantitativo, debido a que se hizo uso de encuestas a los docentes 

para recolectar la información sobre el uso y conocimiento de las tecnologías 

educativas, para su comprobación hizo uso de instrumentos estadísticos, orientado al 

descubrimiento de la hipótesis. 

3.2 Modalidades de Investigación 

Investigación de campo:  

Esta investigación se consideró de campo debido a que existió contacto directo con 

el ambiente y las personas involucradas en el estudio, los niños y docentes del área 

de lenguaje del primer año de educación general básica de la Unidad Educativa 

Salesiana Santo Tomás Apóstol. 
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3.3 Tipo de investigación 

Analítica: este tipo de investigación se empleó debido a que se realizó un análisis 

de los datos recolectados, a través de las técnicas como el test en los niños y la 

encuesta en los docentes con la finalidad de determinar la hipótesis de este estudio.    

Exploratorio: este tipo de investigación nos permitió examinar o explorar el 

problema, mediante la recolección de información para proporcionar conocimiento 

para definir las variables y la hipótesis a ser comprobadas.  

Descriptivo: este tipo de estudio nos permitió observar y describir el 

comportamiento de los estudiantes al aplicar tecnologías tangibles en la 

construcción del lenguaje escrito tecnologías, que nos ayudó a al descubrimiento 

del problema. 

3.4 Población y muestra 

La recopilación de información se llevó a cabo en la Unidad Educativa Salesiana Santo 

Tomás Apóstol ubicada en la ciudad de Riobamba, provincia de Chimborazo, 

establecimiento que brinda una educación integral a la niñez, adolescencia y juventud 

riobambeña, en los niveles básicos y bachillerato; está integrado por un buen equipo 

profesional y una completa infraestructura; cuenta con 2120 estudiantes. Debido a que 

es una población pequeña no se tomará muestra y se trabajará con toda la población. 

Tabla1. Muestra y Población 

Autor: Haro, 2018 

 

ESTRATOS UNIDAD DE ANÀLISIS NÚMERO 

Estudiantes Estudiantes de los primeros de básica  164 
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Docentes Docentes del primer año de educación básica 8 

NÚMERO TOTAL POBLACIÓN  172 
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3.5  Operacionalización de las variables 

Tabla. 2 Operacionalización de la variable independiente 

Autor: Haro, 2018 

Fuente: Propia  
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Tabla 3. Operacionalización de la variable dependiente 

Autor: Haro, 2018 

Fuente: Propia  
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3.6 Recolección de la información 

La recolección de información  se llevó a cabo desde el mes de septiembre2017, 

mediante el uso  de herramientas de recolección , que según  Hernández,  R. (2006) 

son  técnicas utilizadas  sobre una muestra de personas de pertenecientes a un 

colectivo más amplio, utilizando procedimientos basados en estándares de 

interrogación con la finalidad obtener mediciones cuantitativas de diversas 

características objetivas y subjetivas de la población;  entre los instrumentos 

tenemos: encuestas, entrevistas, cuestionarios, sistemas de observación, entre 

otras.  

Las herramientas empleadas en el presente estudio serán: 

Encuestas: dirigidas al personal docente de los primeros años de Educación 

básica, para determinar el uso y conocimiento de las tecnologías  

Test: dirigidos a los estudiantes de primer año de educación básica, para medir el 

nivel de aprendizaje de lenguaje escrito. 

 

PREGUNTAS 

BÁSICAS 

EXPLICACIÓN 

1. ¿Para qué? Con la finalidad de alcanzar los objetivos de la 

investigación 

2. ¿De qué 

personas u 

objetos? 

Docentes y alumnos del Primer Año de Educación 

Básica de la Unidad Educativa Salesiana Santo 

Tomás Apóstol.  

3. ¿Sobre qué 

aspectos se va 

a tratar? 

Indicadores  

Independiente: Construcción del Lenguaje Escrito 

Dependiente: Tecnologías Tangibles 
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4. ¿Quién va 

efectuar? 

Ing. Rosario Haro Velasteguí 

5. ¿Cuándo? Septiembre 2017 

6. ¿Donde? Unidad Educativa Salesiana Santo Tomás Apóstol  

7. ¿Cuántas 

veces? 

Una encuesta 

Dos test pre-test y post-test 

8. ¿Qué 

técnicas de 

recolección? 

Encuesta y Test 

9. ¿Con qué? Cuestionarios de las encuestas 

Cuestionario de entrevista 

10. ¿En qué 

situación? 

En la Institución  
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3.6.1. Plan de Procesamiento de información 

La recolección de información para la elaboración de los trabajos de investigativos se 

concentra en la utilización de los instrumentos que permitan proporcionar información 

válida y confiable, que proyecten resultados válidos que permitan el logro de los 

objetivos trazados en el estudio y apoyen los datos encontrados. 

Para el ingreso de información de este estudio se empleará técnicas como: encuesta 

para los docentes y el test para los estudiantes. 
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Encuesta 

Las encuestas son técnicas destinadas a recopilar información; a través de un 

cuestionario a una muestra de individuos. Se aplicará a los docentes de Primer Año de 

Educación Básica de la Unidad Educativa Santo tomas Apóstol para saber sus 

conocimientos acerca de las tecnologías tangibles. 

Test 

Los test son métodos que evalúan la presencia de un factor o fenómeno, contiene un 

conjunto de ítems, que son asignados a un puntaje de forma estandarizada y se usa para 

evaluar aptitudes, habilidades, actitudes, o emociones. El test es una forma sencilla de 

recopilar información empleado en la infancia no predicen su evolución futura, sino 

informan sobre el desarrollo del niño en el momento presente. 

Se aplicará en los estudiantes de Primer Año de Educación Básica de la Unidad 

Educativa Salesiana Santo Tomas Apóstol el siguiente instrumento de recolección de 

información los test:  

 Test de Escala de Desarrollo de Nelson Ortiz que trabaja el desarrollo de la 

motricidad fina para la pre escritura. 

 ABC de Lorenzo de Fihlo para evaluar el pre escritura que es resultado de una fase 

de maduración motriz fina que conjuntamente con la percepción se evidencia a 

través de trazos mecanizados. 

Especificaciones de Test de Nelson 

Es un instrumento creado por el Dr. Nelson Ortíz en el año de 1999, en Colombia, para 

una valoración general de los procesos de desarrollo de los niños en edades 

comprendidas de 3 a 5 años, categorizando los procesos de adquisición a importancia 

de las áreas a intervenir se lo asume según el análisis del proceso del desarrollo durante 

los primeros 5 años, obviando el área cognitiva por lo que se encuentra en la 

comprensión y solución de los problemas en todas las áreas. 

Se evaluarán los siguientes ítems de esta:  

 Área motricidad gruesa 
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 Área motriz fino-adaptativa 

 Área audición-lenguaje  

 Área personal-social 

 

Especificaciones del Test de Laurence Filho 

Para la realización de los objetivos planteados en este estudio, se aplicará en los niños 

de la Institución Educativa el Test de Desarrollo “ABC” de Laurence Filho que 

recolectará información necesaria a través de una serie de actividades planteados en 

los siguientes items: 

Subtest 1 Mide la coordinación visomotora  

Subtest 2 Evalúa la memoria visual y capacidad de atención dirigida.  

Subtest 3 Mide coordinación viso motriz.  

Subtest 4 Evalúa la memoria auditiva.  

Subtest 5 Mide la capacidad de comprensión y memoria lógica. 

Subtest 6 Mide el lenguaje expresivo y especialmente trastornos de tipo fono 

articulatorios. 

Subtest 7 Evalúa coordinación visomotora.  

Subtest 8 Mide la coordinación viso motriz y resistencia a la fatiga.  
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Figura. 5. Subtest de diagnóstico de Lorenzo Filho 

Autor. W. Gallegos 2013 

Evaluación: 

La suma total de los ítems se evaluará de acuerdo al siguiente puntaje:  

 Mayor a 50 puntos = 3 puntos. 

 De 26 a 50 puntos = 2 puntos. 

 De 10 a 25 puntos = 1 punto. 

 Menor a 10 = 0 puntos. 

Resultados: 

Puntaje Superior de 18 puntos o más: El niño aprenderá a leer y a escribir en 

un semestre lectivo. 

Puntaje Medio 10 puntos o más: El niño aprenderá con dificultad. 

Puntaje Inferior 7 puntos o más: Es necesario la Aplicación de pruebas 

complementarias, como la evaluación por un especialista en Dificultades del 

Aprendizaje, para determinar la causa de tal puntuación 
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3.6.2 Plan de análisis e interpretación de resultados 

Una vez concluida la etapa de recolección de información mediante técnicas las 

encuestas y la aplicación de test, inicia una de las etapas más importantes de nuestro 

estudio como es el análisis de datos y las herramientas estadísticas que emplearemos 

con este propósito. 

“Analizar significa establecer categorías, ordenar, manipular y resumir los datos,” 

(Kerlinger, 1982) En esta fase se sistematiza los datos recolectados con la finalidad de 

interpretar las posibles relaciones entre variables. 

 Se observaron los datos obtenidos en la encuesta y test 

 Si existe errores en la recolección de información se debería realizar otras. 

 Se registraron los datos clasificaron y ordenaron 

 Se muestra en gráficos estadísticos 

 Se interpretan los gráficos mediante un análisis 

 Se realizó la comprobación de la hipótesis mediante Wilcoxon, una prueba no 

paramétrica para comparar el rango medio de dos muestras del test inicial y el 

final, para determinar la comprobación de la hipótesis. 

  



 

48 

 

 

 

 

CAPÍTULO IV 

 

ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE DATOS 
 

4.1 Análisis de los resultados 

El empleo ético de los instrumentos escritos en una investigación garantiza que los 

datos obtenidos a través de un proceso de evaluación, que incluye desde la recolección 

de los datos, codificación, análisis, interpretación y confiabilidad en lo que se refiere 

al test calculada mediante un coeficiente interno de Alfa de Cronbach Villarroel,  P. 

(2008). 

En el presente estudio se aplicó dos tipos de técnicas una la recolección de datos: 

Primero encuestas aplicadas a los docentes de primer año de educación básica para 

analizar el conocimiento y uso de las tecnologías tangibles en la Institución, con una 

población de 8 docentes, 4 principales y 4 auxiliares. Para su comprobación se utilizó 

Alfa de Cronbach para medir la fiabilidad del uso de las tecnologías tangibles en la 

construcción de lenguaje escrito. 

Segundo aplicado en los niños mediante test de El Test de Nelson Ortiz de la “Escala 

de Desarrollo Psicosociales” para evaluar los patrones de desarrollo que inciden en la 

escritura de los niños. 

Tercer instrumento aplicado es el Test ABC de Lorenzo de Filho, que permitirá medir 

el aprendizaje de la construcción del lenguaje escrito que desarrollan en los niños en 
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Primer Año de Educación Básica de la Unidad Educativa Salesiana Santo Tomás 

Apóstol de la ciudad de Riobamba, con una población total de 164 estudiantes entre 

mujeres y hombres. 

4.2. Interpretación de datos 

INSTRUMENTO 1. ENCUESTA: DIRIGIDA A LOS DOCENTES PARA 

ANALIZAR EL CONOCIMIENTO Y USO DE TECNOLOGÍAS. 

 OBJETIVO: Determinar si la aplicación de las tecnologías tangibles en el proceso 

de construcción del lenguaje escrito, permite mejorar el proceso de aprendizaje. 

El Instrumento empleado fue la encuesta, que fue aplicada a las docentes de Primer 

año de Educación Básica de la Institución, consta de 10 preguntas dirigidas a recopilar 

datos sobre el conocimiento y utilización de Tecnologías Educativas. Para medir la 

confiabilidad del instrumento utilizado (encuestas) de propia elaboración se utilizó la 

Prueba Alfa de Cronbach teniendo en cuenta que el coeficiente logrado de la muestra, 

representará a la población de la cual procede. Lozada, R. & Martínez, M. (2016) 
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1. ¿Cree usted que la escritura influye en el rendimiento escolar? 

Tabla 4. Escritura influye en el rendimiento escolar 

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 7 87,50 

No 1 12,50 

TOTAL 8 100,00 

 

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a los docentes 

 

 

Figura6. Resultado de la escritura en el rendimiento escolar 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuesta a los docentes 

 

Análisis. - Según los resultados el 87,50% de los docentes encuestados poseen un 

nivel bueno conocimientos sobre las TIC, mientras el 12,5 % no lo tiene. 

De acuerdo a los resultados obtenidos la mayor parte de docentes cree que la 

escritura influye en el rendimiento académico lo que permite trabajar la 

investigación en esta área. 

 
 

87%

13%

Cree usted que la escritura influye en el rendimiento 

escolar

Si No
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2. ¿Tienen conocimientos previos los estudiantes de la escritura? 

Tabla 5. Conocimientos previos de la escritura  
 

 

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuestas a docentes 

 

 

Figura7. Resultado conocimiento de los estudiantes de la Escritura 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuesta a los docentes 

 

 

Análisis. - Según los resultados el 75% de los docentes encuestados afirman que 

los estudiantes entran con conocimientos de escritura, mientras el 25 % no lo tiene. 

De acuerdo a los resultados obtenidos la mayor parte de estudiantes que ingresaron 

al nivel inicial ya poseen conocimiento sobre la escritura. 

 

75%

25%

Conocimiento de la Escritura

Si No

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 6 75,00 

No 2 25,00 

TOTAL 8 100,00 
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3. ¿Identifican las letras los estudiantes? 

 

Tabla 6.  Identifican los estudiantes las letras  
 

 

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuestas a docentes 

 

 

Figura8. Identificación de las letras 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuesta a los docentes 

 

 

Análisis. - Según los resultados el 75% de los docentes encuestados afirman que 

los estudiantes no identifican las letras, mientras el 25 % si lo hacen. 

De acuerdo a los resultados obtenidos la mayor parte de estudiantes no identifican 

las letras siendo de importancia la implementación de estrategias para el 

aprendizaje. 

25%

75%

Identifican las letras los estudiantes

Si

No

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 2 25,00 

No 6 75,00 

TOTAL 8 100,00 
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4. ¿Realizan ejercicios de motricidad en clases? 

 

Tabla 7.Identifican los estudiantes las letras  

 

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 8 100,00 

No 0 00,00 

TOTAL 8 100,00 

 

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a los docentes 

 

 

Figura9. Resultado del ejercicio de Motricidad en clases 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuesta a los docentes 
 

Análisis. - Según los resultados el 100% de los docentes encuestados afirma la 

realización de ejercicios de motricidad para la ayuda en el proceso de construcción 

del lenguaje escrito.De acuerdo a los resultados obtenidos en el instrumento de 

recolección se efectúan ejercicios de motricidad en clases que permiten ayudar a 

la agilización del proceso de adquisición de escritura. 

100%

Ejercicios de Motricidad en clases 

Si No
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5. ¿Conoce usted sobre el uso de las TIC en la enseñanza dentro del aula de 

clases? 

 

Tabla 8.  Uso de las TIC dentro del aula de clases 

 

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 7 87,50 

No 1 12,50 

TOTAL 8 100,00 

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a los docentes 

 

 

Figura10. Resultado del conocimiento de las Tic 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuesta a los docentes 
 

Análisis. - Según los resultados el 87,50% de los docentes encuestados poseen un 

nivel bueno conocimientos sobre las TIC, mientras el 12,5 % no lo tiene.De 

acuerdo a los resultados obtenidos en el instrumento de recolección de información 

la mayor parte de docentes respondió que posee conocimiento sobre Tecnologías 

de Información y Comunicación.  

87%

13%

Uso de las TIC dentro del aula de clases

Si No
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6. ¿Cuenta la Institución con dispositivos tecnológicos para impartir clases? 

Tabla 9. Disponibilidad de dispositivos tecnológicos  
 

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si Si 100,00 

No No 00 

TOTAL 8 100,00 

 

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuesta a los docentes 
 

 

Figura11.  Disponibilidad de dispositivos tecnológicos para clases 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de la encuesta a docentes 
 

Análisis. - Según el gráfico se concluye que, el 100% de los docentes 

encuestados, indicaron que disponen de recursos tecnológicos para impartir 

clases. Según la información recolectada de los docentes encuestados 

confirman que la Institución cuenta con dispositivos tecnológicos para la 

realización de clases en el primer año de Educación Básica.  

100%

Disponibilidad de dispositivos tecnológicos

Si No
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7. ¿Conoce sobre las aplicaciones informáticas educativas? 

Tabla10. Conocimiento de aplicaciones informáticas educativas 

 

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 5 62.50 

No 3 37,50 

TOTAL 8 100,00 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos encuesta de docentes  
 

 

 

Figura.12. Conocimiento de aplicaciones informáticas 
Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos a encuesta a docentes 

 

Análisis. - Según los porcentajes obtenidos, el 62,50% de docentes expresaron que 

conocen sobre las aplicaciones informáticas educativas, mientras el 37,5% afirmo 

no conocer. Los docentes de la Unidad Educativa Santo Tomás Apóstol la gran 

mayoría tienen conocimiento sobre las aplicaciones informáticas educativas, 

integradas a la educación facilitarán el desarrollo de actividades  

 

62%

38%

Conoce la aplicaciones informáticas

Si No
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8. ¿Utilizaría usted medios tecnológicos para impartir sus clases? 

Tabla 11. Utilización en clases utilizando medios tecnológicos  

 

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 6 62,50 

No 2 25,00 

TOTAL 8 100,00 

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuestas a docentes 

 

Figura N.13. Utilizados en clases de medios tecnológicos  

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuestas a docentes 

 

 

Análisis. - De acuerdo a los porcentajes obtenidos el mayor número de docentes 

en un 62,50% emplearía en sus clases medios tecnológicos, mientras el 25 % 

afirman que no utilizan. 

Según la información recolectada se puede verificar que los docentes están abiertos 

al uso de la tecnología dentro de clase, lo que facilitaría la integración de nuevas 

herramientas tecnológicas educativas como recurso didáctico en el aula.  

75%

25%

Utilización en clases utillizando medios tecnológicos

Si No
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9. ¿Considera que las tecnologías tangibles ayudan a la adquisición de 

aprendizaje?  

 

Tabla12.Tecnologías Tangibles ayudan al del aprendizaje. 

 

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 7 87,50 

No 1 12,50 

TOTAL 8 100 

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos encuesta de docentes  

 

 

Figura.14. Tecnologías Tangibles ayudan al aprendizaje 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos a encuesta a docentes 
 

Análisis. - Según el gráfico se concluye que, el 87,50% de los docentes 

encuestados, indicaron que la importancia del empleo de tecnologías tangibles 

para facilitar los procesos de aprendizaje, mientras 12,50% indicaron lo 

contrario. Se afirma la importancia de la utilización de las tecnologías tangibles 

método de aprendizaje de los niños. 

87%

Tecnologías Tangibles ayudan al aprendizaje

Si No
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10. ¿Emplearía usted tecnologías tangibles como herramienta didáctica? 

 Tabla 13. Uso de tecnologías tangibles como herramienta didáctica 

 

ITEMS FRECUENCIA PORCENTAJE 

Si 7 87,50 

No 1 12,50 

TOTAL 8 100,00 

 

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a los docentes 

 

 

Figura.15. Uso de dispositivos tecnológicos ayudan en el aprendizaje 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de encuesta a los docentes 

 

Análisis. - Según los resultados el 87,50% de los docentes encuestados consideran 

que el empleo de tecnologías tangibles como herramientas didácticas. 

De acuerdo a los resultados obtenidos en el instrumento la mayor parte de docentes 

respondió que la que estaría dispuesto a emplear tecnologías tangibles como 

herramientas didácticas, posibilitando la integración de una nueva metodología 

dentro del aula de clases. 

87%

13%

Uso tecnologías tangibles como herramienta didáctica

Si No
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INSTRUMENTO 2: TEST DE EVALUACIÓN DE NELSON ORTIZ DE ESCALA 

DE DESARROLLO. es un instrumento diseñado para realizar una valoración global y 

general de determinadas áreas que inciden en la escritura o procesos de desarrollo. 

 OBJETIVO: Determinar el desarrollo en los niños que posteriormente servirá para 

la adquisición de pre escritura y ayudará a cumplir los parámetros de desarrollo del 

aprendizaje. 
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Item1: Motricidad Gruesa 

Tabla 14. Motricidad Gruesa 

 

MOTRICIDAD GRUESA 

ITEM REALIZA  %  
NO 

REALIZA 
 %  TOTAL 

Camina en línea recta 118 71,95 46 28,05 164 

Salta 3 o más pasos en un 

solo pie 
96 58,54 68 41,46 164 

Hace rebotar la pelota y 

agarra 
83 50,61 81 49,39 164 

TOTAL      

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a los estudiantes 

 

 

Figura.16. Motricidad Gruesa 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados en los parámetros evaluados de motricidad gruesa 

existe un porcentaje de estudiantes medio que hace buen manejo de la motricidad. 
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Item2: Motricidad Fina 

Tabla 15. Motricidad Fina 

 

MOTRICIDAD FINA 

ITEM REALIZA  %  NO REALIZA  %  TOTAL 

Hace garabatos circulares 114 69,51 50 30,49 164 

Corta papel con tijeras 132 80,49 32 19,51 164 

Dibuja una figura humana 135 82,32 29 17,68 164 

TOTAL      

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a los estudiantes 

 

 

Figura.17. Motricidad Fina 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados en los parámetros evaluados de motricidad fina 

existe un porcentaje de estudiantes medio que hace buen manejo de la motricidad 
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Item3: Área del Lenguaje 

Tabla 16.Área del lenguaje 

 

ÁREA DEL LENGUAJE 

ITEM REALIZA  %  
NO 

REALIZA 
 %  TOTAL 

Dice su nombre completo 131 79,88 33 20,12 164 

Cuenta con los dedos de la 

mano 
95 57,93 69 42,07 164 

Conoce derecha izquierda 78 47,56 86 52,44 164 

TOTAL      

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a los estudiantes 

 

 

Figura.18. Área del Lenguaje 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados en los parámetros evaluados de área del lenguaje 

existe un porcentaje de estudiantes medio que hace buen manejo de esta área. 
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Item4: Área Social 

Tabla 17. Área Social 

 

ÁREA SOCIAL 

ITEM REALIZA  %  
NO 

REALIZA 
 %  TOTAL 

Diferencia entre niño y 

niña 
126 76,83 38 23,17 164 

Sabe su edad 152 92,68 12 7,32 164 

Comparte juegos con los 

otros niños 
102 62,20 62 37,80 164 

TOTAL      

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a los estudiantes 

 

 

Figura.19. Área Social 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados en los parámetros evaluados de área social existe 

un porcentaje de estudiantes medio que hace buen manejo de esta área. 
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INSTRUMENTO3: TEST DIRIGIDO LAURENCE FILHO A LOS 

ESTUDIANTES PARA MEDIR LOS NIVELES DE MADUREZ DE 

APRENDIZAJE ANTES DE LA APLICACIÓN DE TECNOLOGÍA TANGIBLE. 

OBJETIVO: Determinar los niveles de aprendizaje del lenguaje escrituro del 

estudiante mediante la aplicación de test, que nos permitirán evaluar los procesos de 

construcción del lenguaje escrito antes y después de aplicar la tecnología tangible en 

el proceso de enseñanza.   
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EVALUACIÓN DE TEST FINAL LAURENCE FILHO  

1. Ítem 1:  

Tabla 18. Coordinación Visomotora 

 

COORDINACION VISOMOTORA 

 

Frecuenci

a 

Porcentaj

e 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válid

o 

Inferior 6 3,66 3,66 3,7 

Medio 88 53,66 53,66 57,3 

Superior 70 42,68 42,68 100,0 

TOTAL 164 100,0 100,0  

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

 

 

 

Figura.20. Coordinación Visomotora 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados el 53,66 % de los estudiantes tienen un nivel medio 

de coordinación visomotora, el 42,68 % tiene nivel superior, mientras la diferencia 

3,66% posee un nivel inferior. 

Determinando que la mayor parte de estudiantes después de aplicado las tecnologías 

tangibles tienen un nivel medio de capacidad en reproducción de figuras.  
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2. Ítem 2:  

Tabla 19. Memoria visual y capacidad de atención dirigida 

 

 

 

MEMORIA VISUAL Y CAPACIDADDEATENCIONDIRIGIDA 

 

Frecuenci

a 

Porcentaj

e 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válid

o 

Inferior 11 6,71 6,7 6,7 

Medio 94 57,32 57,3 64,0 

Superior 59 35,98 36,0 100,0 

TOTAL 164 100,0 100,0  

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

 

 

 

Figura.21. memoria visual y capacidad de atención dirigida 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados el 57,32% de los estudiantes tienen un nivel medio 

de memoria visual y capacidad dirigida, el 35,98% tiene nivel superior, mientras la 

diferencia 6,71% posee un nivel inferior. De acuerdo a los resultados la mayor parte 

de niños tiene un nivel medio en la capacidad de memoria o evocación de Objetos 
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3. Ítem 3:  

Tabla 20.  Coordinación Motriz 

 

COORDINACION VISOMOTRIZ 

 

Frecuenci

a 

Porcentaj

e 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válid

o 

Inferior 12 7,32 7,32 7,3 

Medio 85 51,83 51,83 59,1 

Superior 67 40,85 40,85 100,0 

TOTAL 164 100,0 100,0  

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

 

 
 

Figura.22. Coordinación viso motriz 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados el 51,83% de los estudiantes tienen un nivel medio 

de memoria viso motriz, el 40,85 % tiene nivel superior, mientras la diferencia 

7,32% posee un nivel inferior. 

De acuerdo a los resultados la mayor parte de niños tiene un nivel medio en la 

capacidad de reproducción de movimientos luego de haber aplicado la tecnología 

tangible. 
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4. Ítem 4:  

Tabla 21. Memoria Auditiva 

 

MEMORIA AUDITIVA 

 

Frecuenci

a 

Porcentaj

e 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válid

o 

Inferior 37 22,56 22,56 22,6 

Medio 90 54,88 54,88 77,4 

Superior 37 22,56 22,56 100,0 

TOTAL 164 100,0 100,0  

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

 

 
Figura.23. Memoria Auditiva 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados el 54,88% de los estudiantes tiene un nivel medio 

de memoria auditiva, el 22,56% tiene nivel inferior mientras la diferencia 22,56 % 

posee un nivel superior. 

De acuerdo a los resultados en un gran porcentaje de niños tiene un nivel medio en 

la capacidad de evocación de palabras después de aplicado las tecnologías 

tangibles. 
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5. Item5:  

Tabla 22. Capacidad de Comprensión y Memoria Lógica 

 

CAPACIDAD DECOMPRENSION Y MEMORIA LOGICA 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válid

o 

Inferior 9 5,49 5,49 5,5 

Medio 88 53,66 53,66 59,1 

Superior 67 40,85 40,85 100,0 

TOTAL 164 100,0 100,0  

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

 

 
Figura.24. Capacidad de comprensión y memoria lógica 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados el 53,66% de los estudiantes tiene un nivel medio 

de capacidad de comprensión y memoria lógica, el 40,85% tiene nivel superior 

mientras la diferencia 5,49 % posee un nivel inferior. 

De acuerdo a los resultados la mayor parte de niños tiene un nivel medio en la 

capacidad de evocación de un relato luego de aplicado las tecnologías tangibles. 
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6. Item6:  

Tabla 23. Lenguaje Expresivo 

 

LENGUAJE EXPRESIVO 

 

Frecuenci

a 

Porcentaj

e 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válid

o 

Inferior 8 4,88 4,9 4,9 

Medio 86 52,44 52,4 57,3 

Superior 70 42,68 42,7 100,0 

TOTAL 164 100,0 100,0  

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

 

 
Figura.25. Lenguaje expresivo 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados el 52,44% de los estudiantes tiene un nivel medio 

de lenguaje expresivo, el 42,68% tiene nivel superior mientras la diferencia 4,88 % 

posee un nivel inferior. 

De acuerdo a los resultados la mayor parte de niños tiene un nivel medio de 

repetición de palabra luego de aplicado las tecnologías tangibles.  
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7. Item7:  

Tabla 24. Coordinación Visomotora 

 

COORDINACION COORDINACIÓN VISOMOTORA 

 

Frecuenci

a 

Porcentaj

e 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válid

o 

Inferior 9 5,49 5,49 5,5 

Medio 82 50,00 50,00 55,5 

Superior 73 44,51 44,51 100,0 

TOTAL 164 100,0 100,0  

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

 

 

 
Figura.26. Coordinación visomotora 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados el 50% de los estudiantes tienen un nivel medio de 

coordinación visomotora, el 44,51% tiene nivel superior mientras la diferencia 5,49 

% posee un nivel inferior. 

De acuerdo a los resultados la mayor parte de niños tiene un nivel medio de corte 

de un diseño luego de la aplicación de tecnología tangible. 
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8. Item8:  

Tabla 25. Coordinación Viso motriz y Resistencia a la Fatiga 

 

 

COORDINACION VISOMOTRIZ Y RESISTENCIA DE LA FATIGA 

 

Frecuenci

a 

Porcentaj

e 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válid

o 

Inferior 62 37,8 37,8 37,8 

Medio 89 54,27 54,27 92,1 

Superior 13 7,93 7,93 100,0 

TOTAL 164 100,0 100,0  

 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Encuesta a estudiantes 

 

 
Figura.27. Coordinación visomotriz y resistencia de la fatiga 

Elaborado por: Haro, 2018 

Fuente: Datos de test estudiantes 

 

Análisis. - Según los resultados el 54,27% de los estudiantes tiene un nivel medio 

de coordinación viso motriz y resistencia a la fatiga, el 37,80% tiene nivel inferior 

mientras la diferencia 7,93 % posee un nivel superior. 

De acuerdo a los resultados la mayor parte de niños tiene un nivel medio al punteado 

en hoja luego de aplicado la tecnología tangible. 
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4.3 Validación de datos 

4.3.1 Validación de las encuestas 

De acuerdo a la teoría clásica se indica que la confiabilidad se define como el grado 

de una medida se se encuentra sin errores; el modelo Alfa de Conbach consiente en 

efectuar un analisis de consistencia interna, desarrollado para ayudar al investigador 

en el proceso de construcción estadística, permite evaluar la confiabilidad del 

instrumento software empleado mediante el uso de la siguiente formula: 

𝛼 =   
𝐾

𝐾 − 1
  [1 −  

Σ𝑉𝑖

𝑉𝑡
] 

 Dónde: 

a = Alfa de Cronbach 

K = número de items  

𝚺 𝐕𝐢 = Varianza de items 

V t = Varianza total de items 

Cálculo se lo realizo a través de la herramienta estadística SPSS 

 

Resumen de procesamiento de casos 

 

 N % 

Casos Válido 8 100,0 

Excluidoa 0 ,0 

Total 8 100,0 

a. La eliminación por lista se basa en todas las 

variables del procedimiento. 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach N de elementos 

,862 10 
 

 

  
Muy Baja 
 

Baja Regular  Aceptable Elevada  
 

   
 

  

0  0,5  0,86 1  

0%            α 100% 

    

       
Figura 28. Grado de confiabilidad de Alfa de Cronbach 

Autor: Haro, 2018 
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El Alfa de Cronbach tiene el valor de 0.86, su grado de confiabilidad es aceptable que 

indica confiabilidad en   la investigación en el uso y conocimiento de las tecnologías 

tangibles.   

4.3.2 Validación de test de Escala del Desarrollo de Nelson Ortiz 

 

 

Figura 29. Grado de confiabilidad de Alfa de Cronbach 

Autor: Haro, 2018 

 

4.3.3 Validación de Test ABC de Lorenzo de Filho 

Cálculo se lo realizo a través de la herramienta estadística SPSS 

Resultados Test Inicial  
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Figura 30. Grado de confiabilidad de Alfa de Cronbach Test de Lorenzo de Filho 

Autor: Haro, 2018 

Resultados Test Final 

 

El Alfa de Cronbach tiene el valor de 0.93, su grado de confiabilidad es aceptable que 

indica confiabilidad en   la investigación en madurez del aprendizaje de los estudiantes 

Ajunto al el Anexo se encontrara los datos que se emplearon para el cálculo.  

4.4. Verificación de hipótesis 

La verificación de la hipótesis es un proceso experimental a través de la realización un 

análisis estadístico o la observación, nuestra investigación se basará en los niveles de 

aprendizaje del lenguaje escrito que se alcanzaron. 

Para la presente investigación se basa en las variables: Variable independiente 

(Tecnología Tangible) y la variable Dependiente (Construcción del Lenguaje Escrito); 

esta información se basa para la combinación de frecuencias como se muestra a 

continuación: 

4.4.1 Planteamiento de la hipótesis 

En el presente trabajo investigativo se ha planteado la siguiente hipótesis: 

La aplicación de las tecnologías tangibles en el proceso de construcción del Lenguaje 

Escrito permite mejorar el proceso de enseñanza de los niños primer año de educación 

básica de la Unidad Educativa Santo Tomás Apóstol. 

Hipótesis Nula (Ho) 
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H0 La aplicación de Tecnologías Tangibles NO incide en el proceso de construcción 

del Lenguaje Escrito permite mejorar el proceso de enseñanza de los niños primer año 

de educación básica de la Unidad Educativa Santo Tomás Apóstol. 

Hipótesis Alternativa (H1) 

H1 La aplicación de Tecnologías Tangibles SI incide en el proceso de Lenguaje 

Escrito permite mejorar el proceso de enseñanza de los niños primer año de educación 

básica de la Unidad Educativa Santo Tomás Apóstol. 

Guiados en la aplicación de los métodos aplicados hemos descartado la hipótesis nula, 

afirmando la Hipótesis Alternativa “La utilización de mejora el proceso de Lenguaje 

Escrito en los niños”  
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Normalidad de datos para los estudiantes test final 

Estadísticos descriptivos 

 N Media 

Desviación 

estándar Mínimo Máximo 

TOTAL 164 67,1220 18,51207 45,00 97,00 

 
 

 

Figura 31. Prueba de Wilcoxon 

Autor: Haro, 2018 

De acuerdo a los datos obtenidos el valor 0.012evidencia que es menor que 0,05 lo que 

descarta la Hipótesis nula y acepta la hipótesis alternativa: En el proceso de 

Construcción de Escritura SI incidirá el uso de las tecnologías tangibles los niños de 

primer año de Educación básica. 



 

79 

 

 

 

 

CAPITULO V 

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

5.1. Conclusiones 

 La Construcción de Escritura va apoyar su aprendizaje en la integración de 

tecnologías tangibles, acompañada de una eficaz capacitación de conocimientos al 

personal docente, sobre todo la utilización responsable de las herramientas por 

parte de los estudiantes.  

 Las tecnologías tangibles como elemento didáctico en el aula de clases, ha 

demostrado ser un recurso potente, su uso pedagógico propicia la interrelación 

entre profesores y educandos, a través de un ambiente que estimula al estudiante a 

ser constructor de su propio conocimiento y al instructor como un guía. 

 Los dispositivos móviles más apropiados para los niños que inician su etapa 

educativa son las tabletas de cómputo o tablets, su portabilidad y fácil manejo, 

amplían las potencialidades de integración de las tecnologías y brinda 

oportunidades de cambio de prototipo educativo basado en la sociedad digital 

 El propósito de fomentar creatividad, exploración, interacción y mejora de 

contenidos tradicionales de manera más innovadora y cercanas al estudiante, 

refleja muy satisfactorios, obteniendo motivación e interés de los alumnos, que 

viene seguido de un mejor aprovechamiento académico. 

 Los docentes manifiestan la existencia de mayor interés por parte del estudiante en 

clases, además de una mejor colaboración entre los alumnos y un buen ambiente 

dentro del aula, todo esto encaminado a mejores resultados académicos. 
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5.2. Recomendaciones 

 Recomendar la integración de las tecnologías tangibles en el método de 

enseñanza empleado en la Institución, dejando de lado los largos contenidos 

teóricos tradicionales e implementando contenidos dinámicos e interesantes, 

haciendo uso de los recursos tecnológicos existentes en los laboratorios de 

multimedia, que actualmente se encuentran desaprovechados. 

 

 Emplear aplicaciones educativas que desarrollen en los niños interés por las 

clases y amplíen sus habilidades, centradas en las necesidades y requerimientos 

de cada estudiante, permitiendo el abandono progresivo de materiales pesados 

y costosos. 

 

 Integrar a las instituciones educativas se ven en la necesidad de formar al 

personal docentes de forma que se pueda afrontar este cambio de metodología 

de una manera satisfactoria. Por una parte, se requiere una capacitación técnica 

que permita a los profesores maestros aprovechar al máximo el beneficio de 

los recursos tecnológicas.  
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CAPITULO VI 

LA PROPUESTA 

6.1. Datos informativos 

6.1.1 Título 

Aplicaciones de Software  Móviles para la Construcción del lenguaje escrito de los 

niños  

6.1.2. Institución ejecutora 

Unidad Educativa Salesiana Santo Tomás Apóstol Riobamba 

6.1.3. Beneficiarios 

Estudiantes de Primer Año de Educación Básica de la Unidad Educativa Santo Tomás 

Apóstol 

6.1.4. Ubicación 

Provincia: Chimborazo 

Cantón: Riobamba 

Parroquia: Veloz 

Dirección: Av. Gonzalo Dávalos y Nogales Riobamba 

6.1.5. Tiempo estimado para la ejecución 

6 meses 

6.1.6. Equipo técnico responsable 
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Ing. Rosario Haro –Investigadora 

Ing. Sandra Carrillo - Tutor 

Lic. María Elena Santillán – Coordinadora de la Educación Básica Unidad Educativa 

Salesiana Santo Tomás Apóstol 

6.2. Antecedentes de la propuesta 

La importancia de las TIC en la educación como herramienta en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje han permitido facilitar la adquisición de conocimientos de 

mejor forma, el papel del docente es fundamental y el buen uso de la tecnología. Esta 

innovación educativa ayuda a los docentes y alumnos a alcanzar cambios 

determinantes en el aula de clases; creando un ambiente colaborativo y divertido e 

impulsando un cambio centrado en el alumno y sus necesidades. 

La integración de las tecnologías tangibles en las aulas y su correcto manejo, propicia 

en los estudiantes hoy día la aparición del aprendizaje móvil (Mobile learning). La 

gran cantidad de nuevas aplicaciones educativas desarrolladas para dispositivos 

móviles, se establece como realidad incuestionable y tangible, su calidad, tanto técnica 

como didáctica es incuestionable llegando a los centros educativos a cambiar la 

metodología al docente que aún tiene dificultades para situarse ubicarse en este 

complicado mundo digital. 

La investigación se inicia con objetivo de seleccionar aplicaciones para ser utilizadas 

mediante tecnologías tangibles (tablets, pizarras digitales) en área de lenguaje 

específicamente para la construcción del Lenguaje Escrito de los niños de Primer Año 

de Educación Básica, promoviendo un aprendizaje interactivo y activo, es la tarea del 

docente integrar en su plan de clase estos recursos que optimizarán su tarea en la 

búsqueda de las que permitan a cumplir su objetivo. Algunas aplicaciones tienen con 

coste económico y otras no, la única garantía de la utilidad es su manejo, por tal razón 

es necesario el criterio del educador, encaminados mejorar los niveles de enseñanza. 

Para enseñanza Infantil dichos programas se concentran en la: pintura, dibujo, juegos, 

formas, colores, emparejar, diferenciar, cuentos interactivos, etc., enfocado en un tipo 
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de nivel de aprendizaje que le permita construir su conocimiento recordando, 

comprendiendo y experimentando.   

El alumno es capaz de integrar de manera fácil este tipo de tecnología, su aprendizaje 

no se respalda únicamente en el uso de las tecnologías tangibles (tablets, aplicaciones). 

No existe un verdadero valor educativo sino no está orientado de forma correcta por 

el docente, que selecciona e integra a su enseñanza los recursos que conviertan sus 

actividades en experiencias creativas, motivadoras y relevantes.   

La Unidad Educativa Santo Tomás Apóstol de la ciudad de Riobamba, es un centro de 

carácter educativo, brinda una formación integral a la niñez, adolescencia y juventud, 

posee una buena infraestructura física y técnica, cuenta con 4 laboratorios multimedia 

bien equipados, además como donación recibió 50 pizarras digitales que fueron 

utilizadas por primera vez en las prácticas de la presente investigación.  

6.3. Justificación 

Esta investigación se justifica debido a que la aplicación de tecnologías tangibles 

integradas al buen uso de aplicaciones en el área educativa (Apps) contribuye a 

optimizar el trabajo del docente y estudiante en la adquisición de los conocimientos 

del lenguaje escrito mediante nuevos procesos. Creando nuevas oportunidades de 

aprendizaje utilizando estas herramientas de forma correcta para asegurar el buen 

desarrollo de capacidades. (Northrop & Killen, 2013) Debido a que en ocasiones se 

podría desviar del objetivo que está encaminadas.  

Las educación inicial es considerada de gran importancia para el desarrollo personal, 

la implementación de nuevas estrategias en el modelo educativo específicamente en el 

área del lenguaje escrito mejorará las habilidades cognitivas y no cognitivas del 

estudiante (Jorge, Moyrab, Claudio, & Carla, 2015). 

6.4. Objetivos de la propuesta 

Para el diseño, desarrollo eh implementación de la propuesta de la investigación, que 

es el diseño e implantación de un aula iconográfica para la Escuela de Ingeniería 

Agronómica para lo cual se planteó los siguientes objetivos: 

6.4.1. Objetivo general 
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Implementar el uso de tecnologías tangibles planteando una aplicación educativa que 

permitan un adecuado proceso de construcción del lenguaje escrito a través de 

actividades dinámicas y creativas. 

6.4.2. Objetivos específicos 

 Analizar las debilidades que tienen los estudiantes en la Construcción de 

Escritura. 

 Evaluar el impacto de las Aplicaciones Educativas de acuerdo al nivel de 

aprendizaje de los estudiantes en la Construcción del Lenguaje Escrito. 

 Proponer una Aplicación Educativa utilizadas mediante Tecnologías 

Tangible que permita mediante sus actividades la Construcción del 

Lenguaje Escrito. 

6.5. Análisis de factibilidad 

La implementación de tecnologías tangibles seleccionando aplicaciones educativas, 

para la construcción del lenguaje escrito en los niños de Primer Año de Educación 

Básica es factible de debido a que la existe la necesidad de mejorar los métodos 

aplicados para el desarrollo del aprendizaje, además se cuenta con los recursos técnico 

y humanos necesarios para la realización de la propuesta. 

6.5.1. Factibilidad Técnica 

La factibilidad técnica es viable debido a la disponibilidad de los recursos tecnológicos 

existentes en la Institución, los mismos que serán necesarios para llevar adelante los 

objetivos propuestos. La Unidad Educativa cuenta con una donación efectuada en el 

año 2016 de 100 tablets que no han sido utilizadas, herramienta fundamental para 

llevar a cabo nuestra propuesta. 

6.5.2. Factibilidad Económica 

La factibilidad económica es realizable debido a que la Institución Educativa Santo 

Tomás Apóstol, posee las herramientas tecnológicas (Tablets, Proyector, etc.) y las 

Aplicaciones utilizadas no tienen ningún costo de descarga, los que permitirá la 

realización de dicho estudio. 
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6.5.3. Factibilidad Social 

El estudio es factible en el área social puesto que con la implementación de las 

tecnologías tangibles mejorará el proceso de aprendizaje de los niños aulas 

fomentando el interés y creatividad haciéndolos constructores de su propio aprendizaje 

virtuales los estudiantes mejoraran su proceso de aprendizaje por lo tanto se 

convertirán en buenos profesionales y ayudaran a la sociedad. 

6.6. Fundamentación 

6.6.1 Fundamentación técnico científico 

Las tecnologías se encuentran presente en numerosos entornos, su objetivo 

predominante la simplificación de procesos y actividades, apoyados en diversas 

técnicas, recursos, metodologías y estrategias. Mendoza,  A. (2016). Esta investigación 

se basa en el uso de tecnologías tangibles, que conjuntamente a través de una 

aplicación educativa con orientaciones m-Learning, va dirigido al sector escolar inicial 

para robustecer el nivel educativo de los niños usando elementos básicos de enseñanza: 

trazos, dibujos, letras, vocales, colores y juegos, de tal forma que el estudiante alcance 

un mejor desempeño en el aprendizaje mediante un buen método de enseñanza. La 

metodología implementada en este estudio es la Investigación Básica y Aplicada que 

asociadas dieron una base teórica, considerando como recurso el empleo del amplio 

mundo de Apps, textos y artículos que permitirán su desarrollo. 

Los dispositivos informáticos fundamentados en la interacción intuitiva y natural han 

adquirido gran importancia comercial y didáctica aproximando las nuevas tecnologías 

a un mayor número de usuarios. Un sector de beneficiarios ignorados hasta el momento 

por las empresas e instituciones educativas son los estudiantes en edad preescolar, que 

fácilmente podrían ser los mayores favorecidos con la integración de la aplicación de 

tecnologías tangibles fundamentado en manejo físico de las herramientas tecnológicas 

(Interfaces Tangibles), debido a que la educación tradicional, ha basado la 

manipulación de objetos como parte del proceso cognitivo y psicomotriz en la 

educación preescolar. (Rubio J. , 2011). Las tecnologías tangibles podrían llegar a ser 

el método perfecto para integrar a las aulas de los estudiantes de nivel preescolar. 
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Las Tecnologías de la información contribuyen de forma eficiente al proceso de 

enseñanza, siendo un aporte motivador y de interés en el estudiante, permitiendo llegar 

al objetivo planteado traspasando límites que existen en la educación tradicional.  Este 

aporte de las herramientas sirve como un medio de inclusión para personas con 

discapacidad apoyando a si al proceso educativo. Ferreyra, A. & Mendez, M. (2009). 

Este recurso tecnológico integrado al área pedagógica nos permite brindar respuesta a 

las exigencias educativas actuales de la sociedad, y los cambios que deben darse en las 

Instituciones educativas para impulsar métodos innovadores que se ajusten a los 

requerimientos, inclinado básicamente a que los estudiantes adquieran mejores 

conocimientos. 

Las tecnologías del aprendizaje y el conocimiento son el punto medio de la reflexión, 

cómo  adaptar este tipo de herramientas a las instituciones educativas para que brinden 

asistencia en el aprendizaje y conocimiento, sin olvidar que los estudiantes son nativos 

digitales de esta era, que emplean la tecnología para sus ratos libres y para la 

comunicación;  requiriendo una buena guía para adquisición y utilización eficiente en 

la adquisición de conocimiento, a través de aplicaciones ricas en los contenidos, que 

facilita el aprendizaje más de manera autónoma e individual. Benítez, M.  & Enríquez, 

S. (2016). 

Estos nuevos métodos de enseñanza y aprendizaje, tienen como base el concepto de 

un aprendizaje invisible Cobo, C. & Moravec, J. (2011), quien nos indica que las 

tecnologías digitales implican ser “imperceptible en términos dela innovación”. Para 

los individuos que nacieron en esta era digital, la educación debería ser integrada a la 

vida diaria en el área educativa, generando prácticas apropiadas en torno a la 

utilización explotando al máximo la funcionalidad de un dispositivo (Tablet, pizarra 

digital) y una aplicación de software. 

Este nuevo enfoque exige a los docentes en adquirir una nueva forma de enseñanza 

que permita seguir aprendiendo sobre la utilización de las Nuevas Tecnologías de 

Información y Comunicación aplicadas en la educación, además adaptarse a los 

cambios que se están generando para el futuro.  

Uso de la Tecnología en Nivel Básico Inicial 
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La educación del siglo XXI, especialmente en el área educativa del nivel básico, se 

cree necesario concentrar la labor docente en las necesidades del estudiante. Cada niño 

representa un conjunto de experiencias, posibilidades, intereses, conocimientos y 

necesidades, dichos aspectos son necesarios conocer para identificar y plantear la 

aplicación de estrategias que permitan el desarrollo de sus capacidades. Para atender 

las necesidades presentes en alumnos y docentes, investigadores educativos, plantean 

el uso de los estilos de aprendizaje Mejía, C. & Jaik, D. ( 2014). Con base teórica se 

puede identificar en los estudiantes que forma de aprendizaje sea el tradicional o el 

innovador mejora su rendimiento el momento de aprender. 

La incorporación de las nuevas tecnologías a la educación afronta grandes desafíos; el 

modelo empírico empleado basado en la  instrumentalización mediante prácticas 

rutinarias prevalece, donde  el aspecto teórico está marcando diferencia sobre el 

pedagógico, convirtiéndose  en un obstáculo para que docentes y estudiantes accedan 

las nuevas herramientas tecnológicas, integrándose de forma natural a las prácticas 

académicas con efectividad a los procesos de enseñanza y aprendizaje; así como ir 

desarrollando las capacidades y conocimientos de los involucrados, mediante 

interacciones con los recursos tecnológicos dentro del aula. Hernández, L. & Acevedo, 

J. (2014). El uso de las TIC supone una estrategia para fortalecer el proceso de 

enseñanza, promoviendo espacios de aprendizaje interactivos. 

El uso de las tecnologías tangibles conjuntamente con aplicaciones Educativas (App), 

se proyecta para su aplicación en las Institución en el nivel inicial escolar con el 

objetivo de apoyar la calidad del aprendizaje básico en la materia de Lenguaje 

específicamente la construcción de lengua escrita (gráficos, trazos, vocales, colores y 

juegos), de esta manera el estudiante practique en cualquier lugar y momento el estudio 

sin necesidad de estar presente en el aula de clases Mendoza A. (2016). Aprovechando 

de antemano el agrado de los niños que tienen al dispositivo móvil la utilización de 

esta herramienta viene a proporcionar un aprendizaje extraescolar que complementa 

sus conocimientos. 

Dispositivos móviles (Tabletas) en Instituciones Educativas 

Esta Herramienta educativa es desarrollada con un objetivo en común, complementar 

las bases educativas esenciales de la enseñanza, además pretenden acercar al niño al 
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mundo de las tecnologías desde, directamente de los dispositivos móviles y más en 

específico al mundo de las Apps. El gran desafío para los docentes es aprovechar al 

máximo las potencialidades de estos dispositivos móviles, que permita estimular el 

aprendizaje en los estudiantes mediante una nueva metodología didáctica que supere 

a la tradicional, teniendo como eje central al estudiante y en el desarrollo de sus 

habilidades y construcción de su conocimiento Basantes, A. & Naranjo, M. ( 2018). 

Una de las innovaciones más exitosas en el área educativa es el Aprendizaje Móvil o 

m-learning, permite aprender con dispositivos móviles, generalmente de forma distinta   

a un aula de clase y un docente Ramírez M. (2015). La motivación es el principal 

elemento de este recurso; y la utilización efectiva de estos dispositivos contribuye al 

aprendizaje del estudiante. El diseño de nuevos entornos educativos de enseñanza es 

centrado en el estudiante, único protagonista de su; contribuye al desarrollo de 

del pensamiento crítico y colaborativo Fiad, S.  & Galarza, O. (2015). Estos 

dispositivos móviles se han convertido en un fenómeno tecnológico, y su utilización 

universal está transformando el estilo de vida de las personas, especialmente de los 

más pequeños. Se analiza como los niños se ven atraídos por los dispositivos, quienes 

son dominantes de los medios Cerrato, F. (2010). 

Al hablar de dispositivos móviles, se nos viene a la mente un celular, el mercado 

comercial posee una gran variedad de dispositivos como tabletas, laptops entre otras; 

todas con posibilidad de acceder sin limitaciones de tiempo o lugar. De acuerdo al 

investigador Pere, M. (2013) una tableta o pizarra digital es un tipo de ordenador 

portátil, posee un tamaño mayor que un teléfono móvil, está integrado una pantalla 

táctil, que permite interactuar usando directamente los dedos o lápiz óptico, no existe 

necesidad de teclado. Unas de las grandes ventajas de emplear dispositivos móviles 

(las tablets) es la simplicidad de navegabilidad; es intuitivo y requiere solo el toque de 

los dedos en la pantalla. Algunos desarrolladores de aplicaciones (App) han creado 

versiones simplificadas para ser utilizados con tablets, gran parte de ellos ideales para 

proyectos educativos.  

Estos dispositivos móviles se han convertido en un fenómeno tecnológico, y su 

utilización universal está transformando el estilo de vida de las personas, 
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especialmente de los más pequeños, quienes se ven atraídos por los dispositivos, 

quienes son dominantes de los medios. 

6.6.5 Aplicaciones Educativas  

Los dispositivos móviles, más allá del ambiente familiar, especialmente tablets toman 

importancia en las escuelas, donde son integrados a entornos educativos multimedia, 

la calidad de actividades y contenido interactivo infantil está relacionada con la edad 

y su uso, que deben responder a las necesidades y las capacidades del usuario 

Guernesey, M. (2013). Una Aplicación (App) educativa es un programa pequeño 

multimedia, pensado para ser utilizado a través de dispositivos móviles como una 

herramienta de mobile learning. 

El uso de las Aplicaciones educativas en el entorno escolar tiene numerosas ventajas 

como son: 

 Permiten el aprendizaje sin límites de lugar o tiempo, dentro y fuera del aula 

de clases. La vida diaria se convierte en un escenario para el aprendizaje.  

 Influyen positivamente sobre la motivación y creatividad del estudiante. 

 Cuentan con un significativo elemento lúdico, que parte de la gamificación, 

integrando a través de juegos, con la finalidad de conseguir los objetivos de 

aprendizaje. Esto logra que el estudiante aprenda jugando. 

 Fomentan la interacción de los usuarios, logrando que el alumno sea partícipe 

durante todo el proceso de aprendizaje. 

 La calidad de contenido gráfico en vídeos, imágenes, etc., favorece a la 

conservación de atención para los alumnos. 

 El acceso a información es de manera inmediata. 

 Crea un entorno de aprendizaje personalizado, que se adapta a las necesidades 

de cada estudiante, impulsando el aprendizaje auto-dirigido. 

 Benefician a la colaboración y el empoderamiento de los estudiantes, en 

entornos colaborativos. 

 Desarrolla nuevas habilidades y conocimientos  
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La eficacia de aplicaciones móviles destinadas al área educativa inicial toman como 

base  el avance evolutivo del estudiante en el diseño  contenido y actividades, que 

permita el desarrollo cognitivo y psicomotor Crescenzi,  J. (010). 

6.7 Descripción de la propuesta  

6.7.1 Metodología del Modelo Operativo   

Metodología  

Metodología ADDIE. 

En la actualidad la educación tiene la necesidad de sistematizar los procesos 

educativos, habiendo el planteamiento de propuestas metodológicas que me permitan 

lograr un diseño instruccional de calidad, la metodología ADDIE, constituye un 

método aceptable para la construcción de una aplicación de software educativo  

Metodología ADDIE. 

El Modelo ADDIE: resulta de las siglas de su nombra    que son    Análisis, Diseño,  

Desarrollo, Implementación, Evaluación. Es un modelo empleado comúnmente en el 

para el diseño de instrucciones tradicionales, especialmente en el medio electrónico, 

donde se ha demostrado ser efectivo Yukavetsky,  A. (2003).  

Fase de análisis  

Esta fase está proyectada a determinar la característica, las necesidades, los medios y 

los recursos que se va utilizar, presupuesto, además de las actividades que se llevarán 

a cabo.  

Alcance del Proyecto 

Esta aplicación está proyectada a utilizarse en los niños de primer año de educación 

básica de la Unidad Educativa Salesiana Santo Tomás Apóstol, en la materia de 

lengua, para la construcción del lenguaje escrito de acuerdo a cada una de sus fases. 

Opciones a Desarrollar en la Aplicación 
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La Aplicación Educativa “Constructor de Escritura”, está estructurada por 5 

opciones, dirigidas a desarrollar cada fase de la escritura, compuesta de diversas 

actividades que incentiven a través de su contenido al aprendizaje. 

 Opción 1. Presentación de la aplicación y sus actividades 

 Opción 2. Etapa de la escritura indiferenciada: Actividades, juegos y 

evaluación 

 Opción 3. Etapa de la escritura diferenciada: Actividades, juegos, 

evaluación 

 Opción4. Etapa silábica: Actividades, juegos, evaluación 

Establecimiento de grupos de interés 

Usuarios: niños de primer año de educación básica 

 

Imagen1. Grupo de niños paralelo A 

Recursos Hardware 

 1 Un computador Core i7, 4Gb RAM y disco duro de 1Tb. 

 1 dispositivo móvil (celular) con sistema Android, versión 5.1.1 en adelante. 

 1 Tablet con sistema Android, versión 5.1.1 en adelante. 
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Recurso Software  

 App Inventor es una herramienta de programación. 

 Adoptada por Google como solución para crear de una forma sencilla 

aplicaciones para dispositivos Android. 

Fase de diseño 

Esta fase define las áreas o componentes de la aplicación de software, se selecciona 

el mejor ambiente de aprendizaje, se define competencias, bosquejo de contenidos y 

actividades a realizarse. 

Esta fase, el diseño se estructuró de la siguiente forma:  

Conformación de equipos de trabajo:  

Experto en el Tema: Lic. María Elena Santillán. 

Diseñador de la Aplicación: Ing. Rosario Haro 

 

Estructuración de la Aplicación 

Configuración del Proyecto 

Se realiza la configuración de ambientes tanto físicos y técnicos para el desarrollo del 

proyecto, es decir que los desarrolladores de software realicen pruebas de 

compatibilidad hardware y software. 

Requerimientos del Sistema 
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Información general del aplicativo. 

Actividades, de la primera fase de escritura. 

Actividades, de la segunda fase de escritura. 

Actividades, de la tercera fase de escritura. 

EL diseño de la aplicación se realizó mediante la herramienta MIT App Inventor que 

permite desarrollar aplicaciones empleadas para dispositivos móviles con el sistema 

operativo Android en un ambiente de programación visual. 

La página de la herramienta de creación App Inventor es http://appinventor.mit.edu, 

 

Detalle de la estructura de pantallas de la aplicación: 

Pantalla de inicio 

 

Figura.14 Pantalla de inicio estructura 

Elaborado por: Haro,2018 
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Pantallas Secundarias 

Tiene el mismo diseño de la principal, elimina la parte inferior de la pantalla 

 

Figura.15 Pantalla de inicio estructura 

Elaborado por: Haro,2018 
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Fase de desarrollo: 

Una vez terminada la fase de diseño y conociendo los contenidos y materiales de 

aprendizaje que requiere la aplicación procedemos a la ejecución de esta fase. 

El desarrollo de la aplicación se llevó a cabo de forma presencial:  

Se elaboró de 4 plantillas cada una de las cuales está basada en las fases de la escritura. 

Experto y tutor: se encargó de la estructurar de contenidos, actividades y evaluaciones 

de forma preliminar 

Diseñador: realizo la calendarización de procesos con fechas determinadas de entrega 

en 4 unidades. 

 

Código generado por el programa App Inventor:  
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Fase implementación 

Esta fase se programó en el año 2018, durante el primer quimestre para los 

estudiantes de primer año de educación básica de la Unidad Educativa salesiana 

Santo Tomás Apóstol de la ciudad de Riobamba. 

Se realizó la instalación de la aplicación en 45 tablets de la Institución, con la 

finalidad que cada estudiante tenga la posibilidad de manejar la aplicación. 

 

Fase de evaluación 

Una vez implementada la aplicación educativa fue necesaria realizar una evaluación 

para conocer si la tecnología integrada se va a usar óptimamente, para lo que sea 

necesario identificar las variables que influyen directamente en la factibilidad y uso 

percibidas por el usuario de la aplicación tecnológica, así como determinar la relación 

existente entre las variables. 

Para lo cual se utilizó el Modelo de Aceptación Tecnológica TAM. 
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ANEXO 1 Encuesta Docentes 
 

Objetivo: Determinar el uso y conocimiento de las Tecnologías Tangibles 

Destinatarios: Docentes de la Unidad Educativa Salesiana Santo Tomás Apóstol  

1.  ¿Conoce usted sobre el uso de las TIC en la enseñanza dentro del aula de 

clases? 
 

Si  (  ) 

No (  )  
 

 

2. ¿Considera que la tecnología es utilizada de manera forma correcta en la 

educación preescolar? 

 

Si  (  ) 

No (  )  
 

 

3. ¿Conoce sobre las aplicaciones informáticas educativas? 

 

Si  (  ) 

No (  )  

 

4. ¿Utiliza usted medios tecnológicos para impartir sus clases? 

 

Si  (  ) 

No (  )  
 

 

5. ¿Qué tipo de aplicación informática ha utilizado para realizar clases? 

 

Si  (  ) 

No (  )  
 

  

6. ¿Considera necesario la aplicación de tecnologías tangiblesdentro del 

aula?  

 

Si  (  ) 

No (  )  
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7. ¿Considera que las tecnologías tangibles ayudan a la adquisición de 

aprendizaje?  

 

Si  (  ) 

No (  )  
 

 

8. ¿Cuenta la Institución con dispositivos tecnológicos para impartir clases? 
 

Si  (  ) 

No (  )  
 

 

9. ¿Considera usted que es importante el recurso de tecnologías tangibles? 

Si  (  ) 

No (  )  
 

 

10. ¿Considera usted que las utilizaciones de dispositivos tecnológicos podrían 

contribuir en el aprendizaje? 

Si  (  ) 

No (  )  
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ANEXO 2 Test De Lorenzo De Filho 

TEST DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE 

 

NOMBRES Y APELLIDOS: 

FECHA DE NACMIENTO: EDAD: 

INVESTIGADORA: FECHA DE EXÁMEN: 

RESULTADOS: 

 

-----------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------

---------------- 

OBSEVACIONES: 

-----------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------

-- 

 

 

1. REPRODUCIR 3 FIGURAS 
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2. RECORDEMOS LAS IMÁGENES DE LA LAMINA 
 

1. 

 

2. 

 

3. 

 

4. 

 

5. 

 

6. 

 

7. 

 

 
3. REPRODUCIR 3 FIGURAS REALIZADAS 
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1 

 

 

 

2 3 

 

4. REPETIR 7 PALABRAS DE USO COMUN 

 

Lápiz 

 

 regla  silla   

Árbol 

 

 pelota  flor manzana  

 

5. REPRODUCE EL CUENTO 

 

" Anita compro varias frutas, eran muy grandes. Las frutas eran manzanas 

rojas y peras verdes. Pero el mismo día que Anita compró, los amigos 

comieron y se acabaron. Anita lloró mucho". 
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6. RECORTAR EN MEDIO DE LAS LINEAS 

 

 

 

 

7. HACER UN PUNTITO BIEN FUERTE EN CADA CUADRITO 

 

 

 

         

 

 

         

 

 

         

 

 

         

 

 

         

http://4.bp.blogspot.com/-SaIZ5DuaKVY/UKcYrW4J9fI/AAAAAAAAAO0/mGuyq_xiW6o/s1600/Diapositiva11.GIF
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ANEXO 3 Información Recolectada Test Abc Lorenzo De Filho 

TEST INICIAL 

CV MC CV MA CC LE CV CA  P   M  

2 1 2 1 2 2 2 2              14,00          1,75  

1 2 2 3 2 1 3 2              16,00          2,00  

2 2 1 2 2 2 1 1              13,00          1,63  

2 3 2 3 1 2 2 3              18,00          2,25  

1 2 2 1 2 1 2 1              12,00          1,50  

0 2 2 2 2 2 2 2              14,00          1,75  

1 2 1 3 1 2 2 2              14,00          1,75  

2 1 2 2 3 1 3 2              16,00          2,00  

2 2 3 2 1 3 1 1              15,00          1,88  

3 2 2 3 2 1 2 2              17,00          2,13  

2 1 1 1 2 2 2 2              13,00          1,63  

2 2 1 0 2 2 1 1              11,00          1,38  

2 2 3 2 2 2 2 2              17,00          2,13  

1 1 2 2 3 1 3 2              15,00          1,88  

2 3 2 3 1 3 1 1              16,00          2,00  

2 1 0 2 2 1 0 3              11,00          1,38  

1 2 2 2 0 2 2 1              12,00          1,50  

2 2 1 1 3 2 2 2              15,00          1,88  

2 2 2 3 2 2 2 2              17,00          2,13  

1 1 2 1 1 2 3 2              13,00          1,63  

3 2 1 2 2 3 3 1              17,00          2,13  

1 2 3 2 3 1 1 3              16,00          2,00  

2 1 1 2 2 2 2 1              13,00          1,63  

2 2 2 1 2 2 2 2              15,00          1,88  

2 2 2 2 2 1 3 2              16,00          2,00  

2 1 2 2 3 2 3 1              16,00          2,00  

3 3 1 1 1 3 2 3              17,00          2,13  

1 1 3 2 2 1 1 1              12,00          1,50  

2 2 1 2 2 0 3 2              14,00          1,75  

0 2 2 1 1 2 1 2              11,00          1,38  

3 2 2 3 2 2 3 2              19,00          2,38  

2 1 2 1 3 1 2 1              13,00          1,63  

1 3 2 2 2 2 1 2              15,00          1,88  

2 1 3 2 1 2 2 2              15,00          1,88  
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3 2 1 2 3 2 3 1              17,00          2,13  

1 2 2 1 1 2 1 2              12,00          1,50  

0 2 0 3 2 2 2 2              13,00          1,63  

2 2 3 1 2 2 0 1              13,00          1,63  

2 3 2 2 2 3 3 3              20,00          2,50  

2 1 1 2 2 1 2 1              12,00          1,50  

3 2 2 2 3 2 1 1              16,00          2,00  

3 2 3 2 1 0 2 2              15,00          1,88  

1 1 2 3 2 3 1 3              16,00          2,00  

2 2 1 1 1 2 2 2              13,00          1,63  

2 3 3 2 2 1 3 1              17,00          2,13  

3 1 1 2 3 2 1 3              16,00          2,00  

3 0 2 2 1 3 0 1              12,00          1,50  

2 2 2 2 0 1 2 2              13,00          1,63  

1 2 2 2 2 0 2 2              13,00          1,63  

3 2 2 2 2 2 2 2              17,00          2,13  

1 3 3 3 2 2 3 2              19,00          2,38  

3 3 1 1 3 2 2 3              18,00          2,25  

2 1 2 2 1 3 2 1              14,00          1,75  

3 2 2 0 2 3 3 1              16,00          2,00  

1 2 1 3 0 1 3 2              13,00          1,63  

2 3 2 2 3 2 1 0              15,00          1,88  

2 3 3 1 2 0 2 3              16,00          2,00  

3 2 1 2 1 3 2 2              16,00          2,00  

3 1 0 3 2 2 2 1              14,00          1,75  

3 3 2 1 1 1 2 2              15,00          1,88  

2 1 3 0 2 2 2 3              15,00          1,88  

2 3 3 2 3 3 2 1              19,00          2,38  

2 2 2 2 1 2 3 0              14,00          1,75  

2 1 1 2 0 1 1 2              10,00          1,25  

2 2 3 3 2 3 2 2              19,00          2,38  

2 3 1 3 2 1 0 1              13,00          1,63  

2 1 3 1 2 2 3 0              14,00          1,75  

1 0 2 2 3 2 2 2              14,00          1,75  

0 2 3 2 2 2 1 2              14,00          1,75  

1 2 1 2 3 2 3 2              16,00          2,00  

3 2 2 2 1 3 2 3              18,00          2,25  

1 3 2 2 2 1 1 3              15,00          1,88  

2 1 3 2 0 2 2 1              13,00          1,63  

2 2 2 3 3 2 2 2              18,00          2,25  
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2 0 3 1 2 1 2 2              13,00          1,63  

2 3 2 2 1 2 2 3              17,00          2,13  

2 2 1 0 2 3 2 3              15,00          1,88  

1 1 2 3 3 0 1 2              13,00          1,63  

3 2 2 2 1 3 2 1              16,00          2,00  

2 3 2 1 0 2 3 3              16,00          2,00  

2 1 2 2 2 1 1 1              12,00          1,50  

1 0 2 3 2 2 0 3              13,00          1,63  

3 2 1 1 2 3 2 2              16,00          2,00  

2 2 2 0 3 2 2 1              14,00          1,75  

2 2 3 2 3 1 2 2              17,00          2,13  

3 3 1 2 1 3 3 3              19,00          2,38  

2 2 0 2 2 1 1 2              12,00          1,50  

3 3 2 3 2 2 2 3              20,00          2,50  

2 1 2 3 2 2 0 1              13,00          1,63  

2 2 2 1 3 2 3 2              17,00          2,13  

2 0 3 2 1 2 2 2              14,00          1,75  

1 3 1 2 2 3 1 3              16,00          2,00  

2 2 2 3 0 1 2 2              14,00          1,75  

1 1 0 3 3 2 3 3              16,00          2,00  

2 2 3 2 2 2 1 2              16,00          2,00  

3 3 2 1 1 1 0 1              12,00          1,50  

1 1 1 3 2 2 2 2              14,00          1,75  

2 0 2 1 3 3 2 2              15,00          1,88  

1 2 3 3 1 1 1 2              14,00          1,75  

1 2 1 2 0 0 3 2              11,00          1,38  

2 2 0 0 2 2 1 2              11,00          1,38  

2 3 2 2 2 3 2 1              17,00          2,13  

3 3 2 2 2 2 2 2              18,00          2,25  

2 1 2 2 3 3 2 3              18,00          2,25  

2 2 2 3 3 1 2 1              16,00          2,00  

3 2 2 2 1 2 3 0              15,00          1,88  

1 3 2 3 2 0 1 2              14,00          1,75  

2 3 2 1 3 3 2 2              18,00          2,25  

3 2 1 2 1 2 2 2              15,00          1,88  

3 1 3 0 2 1 1 3              14,00          1,75  

2 2 2 3 3 2 2 3              19,00          2,38  

1 3 2 2 1 3 3 1              16,00          2,00  

2 1 1 1 2 1 1 2              11,00          1,38  

3 0 3 2 3 0 0 2              13,00          1,63  
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1 2 2 3 2 2 2 3              17,00          2,13  

2 2 2 1 2 2 2 3              16,00          2,00  

3 2 3 0 2 2 2 2              16,00          2,00  

1 3 2 2 3 3 3 1              18,00          2,25  

2 2 3 2 1 2 3 3              18,00          2,25  

3 3 2 2 0 3 1 1              15,00          1,88  

1 1 2 3 2 1 2 3              15,00          1,88  

2 2 2 3 2 2 2 2              17,00          2,13  

3 0 1 2 2 0 3 0              11,00          1,38  

2 3 2 3 2 3 3 2              20,00          2,50  

2 2 1 3 2 2 2 2              16,00          2,00  

2 1 3 2 2 1 1 2              14,00          1,75  

2 2 3 1 2 2 3 3              18,00          2,25  

2 3 2 2 1 3 1 2              16,00          2,00  

3 1 1 3 3 1 1 2              15,00          1,88  

1 0 2 1 2 2 2 3              13,00          1,63  

2 2 3 0 2 3 3 1              16,00          2,00  

3 2 1 2 1 1 1 0              11,00          1,38  

1 2 2 2 3 0 0 2              12,00          1,50  

0 3 3 2 2 2 2 2              16,00          2,00  

3 3 1 3 2 2 2 2              18,00          2,25  

2 1 2 2 3 2 2 3              17,00          2,13  

1 2 3 3 2 2 3 3              19,00          2,38  

2 2 1 1 3 2 2 2              15,00          1,88  

2 2 2 2 2 2 3 3              18,00          2,25  

2 3 3 2 2 2 1 3              18,00          2,25  

1 1 2 3 1 1 2 2              13,00          1,63  

2 0 2 3 2 3 2 1              15,00          1,88  

3 3 2 2 2 2 3 2              19,00          2,38  

1 2 2 1 1 2 1 3              13,00          1,63  

2 1 2 2 2 1 2 1              13,00          1,63  

2 2 2 3 2 3 2 0              16,00          2,00  

3 2 2 1 1 1 3 2              15,00          1,88  

1 2 3 0 3 0 1 2              12,00          1,50  

2 1 1 2 1 2 2 2              13,00          1,63  

3 2 2 2 2 2 3 3              19,00          2,38  

2 3 3 2 2 2 2 2              18,00          2,25  

2 1 1 3 2 2 3 1              15,00          1,88  

3 2 0 2 1 2 1 2              13,00          1,63  

1 2 3 3 3 2 2 2              18,00          2,25  
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0 3 2 1 1 2 3 1              13,00          1,63  

2 1 1 2 2 1 1 2              12,00          1,50  

2 2 2 0 2 3 0 2              13,00          1,63  

3 3 2 3 2 2 3 1              19,00          2,38  

1 2 2 2 2 2 2 2              15,00          1,88  

2 2 1 1 3 1 1 2              13,00          1,63  

1 3 2 2 1 3 2 1              15,00          1,88  

2 2 3 3 2 2 2 2              18,00          2,25  

3 2 1 1 2 2 2 2              15,00          1,88  

1 2 2 2 1 3 2 2              15,00          1,88  

 

TEST FINAL 

CV MV CV MA CC LE CV CV  
P  M 

        
2 2 3 2 2 3 2 3          19,00              2,38  

2 3 2 3 2 2 3 3          20,00              2,50  

3 2 2 2 2 3 2 2          18,00              2,25  

3 3 2 3 1 3 3 2          20,00              2,50  

21 3 3 2 2 2 3 2          38,00              4,75  

1 3 2 2 2 3 2 3          18,00              2,25  

2 2 2 3 1 3 2 3          18,00              2,25  

3 2 2 2 3 2 3 3          20,00              2,50  

2 2 3 3 1 3 2 2          18,00              2,25  

2 3 2 3 2 2 3 3          20,00              2,50  

3 2 2 2 2 3 2 2          18,00              2,25  

1 3 1 1 2 3 2 2          15,00              1,88  

3 2 2 3 2 2 2 3          19,00              2,38  

2 3 3 3 3 2 3 2          21,00              2,63  

2 3 3 3 1 3 2 1          18,00              2,25  

3 2 2 2 2 2 1 3          17,00              2,13  

2 3 2 2 0 3 2 2          16,00              2,00  

3 2 2 2 3 3 3 2          20,00              2,50  

2 2 2 3 2 2 2 3          18,00              2,25  

2 2 3 3 1 2 3 3          19,00              2,38  

3 3 2 2 2 3 3 2          20,00              2,50  

2 2 3 2 3 2 2 3          19,00              2,38  
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3 2 2 3 2 3 2 3          20,00              2,50  

2 3 2 2 2 3 2 2          18,00              2,25  

2 2 3 2 2 2 3 1          17,00              2,13  

3 2 2 2 3 3 3 2          20,00              2,50  

3 3 2 2 1 3 3 3          20,00              2,50  

2 3 3 2 2 2 2 2          18,00              2,25  

2 2 2 3 2 1 3 3          18,00              2,25  

1 2 3 2 1 3 2 3          17,00              2,13  

3 2 3 3 2 2 3 2          20,00              2,50  

3 2 3 2 3 2 2 2          19,00              2,38  

2 3 2 2 2 2 2 3          18,00              2,25  

2 2 3 2 1 2 2 3          17,00              2,13  

3 2 2 3 3 3 3 1          20,00              2,50  

2 3 2 2 1 3 2 1          16,00              2,00  

1 2 1 3 2 3 3 2          17,00              2,13  

3 3 2 3 2 2 2 2          19,00              2,38  

2 3 2 2 2 3 3 3          20,00              2,50  

2 2 3 2 2 2 2 2          17,00              2,13  

3 2 2 2 3 2 2 2          18,00              2,25  

3 2 3 3 1 2 3 3          20,00              2,50  

2 2 2 3 2 3 2 3          19,00              2,38  

3 3 1 2 1 2 2 3          17,00              2,13  

2 3 2 2 2 2 3 2          18,00              2,25  

3 2 1 2 3 2 2 2          17,00              2,13  

3 2 3 2 1 3 1 3          18,00              2,25  

2 3 2 3 0 2 2 3          17,00              2,13  

2 2 3 2 2 1 2 2          16,00              2,00  

3 2 2 3 2 3 3 2          20,00              2,50  

2 2 3 3 2 3 3 2          20,00              2,50  

3 3 2 2 3 2 2 3          20,00              2,50  

3 2 2 2 1 3 2 2          17,00              2,13  

3 3 3 1 2 3 3 2          20,00              2,50  

2 2 1 2 0 2 3 2          14,00              1,75  

3 3 2 3 3 2 2 2          20,00              2,50  

2 2 3 2 2 2 2 3          18,00              2,25  

3 3 2 3 1 3 2 2          19,00              2,38  

3 3 1 3 2 2 3 2          19,00              2,38  

2 3 2 2 1 2 2 3          17,00              2,13  

3 2 3 1 2 2 2 3          18,00              2,25  

2 3 3 3 3 3 3 2          22,00              2,75  
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3 3 2 2 1 2 3 1          17,00              2,13  

2 2 2 2 0 2 2 3          15,00              1,88  

2 3 3 3 2 3 3 3          22,00              2,75  

3 2 2 3 2 2 2 2          18,00              2,25  

3 2 3 2 2 2 3 1          18,00              2,25  

2 1 2 2 3 3 3 3          19,00              2,38  

1 3 3 2 2 3 2 3          19,00              2,38  

2 3 2 3 3 2 3 3          21,00              2,63  

3 2 2 3 1 3 2 2          18,00              2,25  

2 3 2 3 2 2 2 3          19,00              2,38  

3 2 3 3 0 3 2 2          18,00              2,25  

2 2 3 3 3 3 3 3          22,00              2,75  

2 2 3 2 2 2 2 3          18,00              2,25  

3 3 3 2 1 2 3 2          19,00              2,38  

2 3 2 1 2 3 2 3          18,00              2,25  

2 2 2 3 3 1 2 2          17,00              2,13  

3 3 2 2 1 3 2 2          18,00              2,25  

3 3 2 1 0 2 3 3          17,00              2,13  

2 3 2 2 2 2 2 2          17,00              2,13  

2 2 3 3 2 2 1 3          18,00              2,25  

3 3 1 2 2 3 2 2          18,00              2,25  

2 3 3 1 3 2 3 2          19,00              2,38  

3 2 3 2 3 2 2 3          20,00              2,50  

3 3 2 2 1 3 3 3          20,00              2,50  

2 3 1 2 2 2 2 2          16,00              2,00  

3 3 2 3 2 2 2 2          19,00              2,38  

2 2 2 3 2 2 2 2          17,00              2,13  

2 2 2 2 3 3 3 3          20,00              2,50  

2 2 2 2 1 2 2 2          15,00              1,88  

2 3 2 2 2 3 2 3          19,00              2,38  

2 2 2 3 0 2 3 3          17,00              2,13  

2 3 2 3 3 2 3 3          21,00              2,63  

3 2 3 3 2 3 2 2          20,00              2,50  

3 3 2 1 1 2 1 2          15,00              1,88  

2 2 3 3 2 2 3 2          19,00              2,38  

2 1 2 2 3 3 3 3          19,00              2,38  

2 3 3 3 1 1 2 3          18,00              2,25  

2 2 3 2 0 1 3 2          15,00              1,88  

1 2 1 1 2 3 2 2          14,00              1,75  

3 3 3 2 2 3 3 2          21,00              2,63  
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3 3 2 2 2 2 2 2          18,00              2,25  

3 2 2 2 3 3 3 3          21,00              2,63  

2 2 2 3 3 2 2 2          18,00              2,25  

3 3 3 2 1 2 3 1          18,00              2,25  

2 3 2 3 2 2 2 3          19,00              2,38  

1 3 2 2 3 3 2 2          18,00              2,25  

3 2 2 2 1 2 3 2          17,00              2,13  

3 2 3 2 2 2 2 3          19,00              2,38  

2 2 2 3 3 2 2 3          19,00              2,38  

2 3 2 2 1 3 3 2          18,00              2,25  

2 1 3 1 2 2 2 2          15,00              1,88  

3 2 3 2 3 1 2 2          18,00              2,25  

2 2 2 3 2 2 2 3          18,00              2,25  

2 2 2 2 2 3 2 3          18,00              2,25  

3 3 3 1 2 3 3 2          20,00              2,50  

2 3 3 2 3 3 3 2          21,00              2,63  

2 2 3 2 1 2 3 3          18,00              2,25  

3 3 2 2 0 3 2 2          17,00              2,13  

2 2 2 3 2 2 2 3          18,00              2,25  

2 2 3 3 2 2 2 2          18,00              2,25  

3 2 2 3 2 1 3 1          17,00              2,13  

2 3 2 3 2 3 3 3          21,00              2,63  

2 2 2 3 2 2 2 2          17,00              2,13  

3 1 3 3 2 1 2 3          18,00              2,25  

3 3 2 2 2 2 3 3          20,00              2,50  

3 3 2 2 1 3 2 3          19,00              2,38  

2 2 3 3 3 2 1 2          18,00              2,25  

3 1 2 2 2 3 2 3          18,00              2,25  

2 3 3 1 2 3 3 2          19,00              2,38  

3 2 2 3 1 2 1 1          15,00              1,88  

2 2 2 3 3 1 1 2          16,00              2,00  

1 3 3 2 2 2 2 2          17,00              2,13  

2 3 2 3 2 2 3 3          20,00              2,50  

3 2 2 2 3 2 2 3          19,00              2,38  

2 2 3 3 2 3 3 3          21,00              2,63  

3 2 3 2 3 3 2 2          20,00              2,50  

3 3 2 3 2 3 3 3          22,00              2,75  

2 3 2 3 2 2 2 3          19,00              2,38  

2 2 2 3 1 2 3 2          17,00              2,13  

3 1 2 3 2 3 2 2          18,00              2,25  
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3 3 2 2 2 2 3 2          19,00              2,38  

1 2 2 2 1 2 2 3          15,00              1,88  

2 2 3 2 2 2 3 2          18,00              2,25  

3 2 3 3 2 3 3 0          19,00              2,38  

3 2 3 2 1 2 3 2          18,00              2,25  

2 2 3 2 3 2 2 3          19,00              2,38  

3 2 2 3 1 2 3 3          19,00              2,38  

2 2 3 2 2 3 3 3          20,00              2,50  

1 3 2 2 2 3 2 2          17,00              2,13  

3 2 1 3 2 3 3 2          19,00              2,38  

2 2 1 2 1 2 2 2          14,00              1,75  

1 2 3 3 3 2 3 2          19,00              2,38  

3 3 2 2 1 2 3 3          19,00              2,38  

2 2 2 2 2 2 1 2          15,00              1,88  

2 2 2 1 2 3 2 2          16,00              2,00  

3 3 2 3 2 2 3 2          20,00              2,50  

2 3 3 2 2 2 2 3          19,00              2,38  

2 2 2 2 3 2 2 3          18,00              2,25  

2 3 2 2 1 3 2 3          18,00              2,25  

3 2 3 3 2 2 3 2          20,00              2,50  

2 3 2 2 2 2 3 2          18,00              2,25  

3 2 2 3 1 3 3 3          20,00              2,50  

 

TEST FINAL 
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ANEXO 4 Planificación 

 

UNIDAD EDUCATIVA SANTO TOMÁS APOSTOL 
UNIDAD DE PLANIFICACIÓN ACADÉMICA 

PLAN DE CLASE N°1 
 

I. DATOS INFORMATIVOS: II. ORGANIZACIÓN DE LA CLASE: 

INVESTIGACDORA: Ing. Rosario Haro Velasteguí 
PERÍODO ACADÉMICO: SEPTIEMBRE 2017 – FEBRERO 2018 
AÑO: Primero de Básica 
PARALELO: A,B,C;D 
N° DE ESTUDIANTES: 164 
DURACIÓN: 40 horas 

ÁREA: LENGUA 
ASIGNATURA: Lenguaje  
N° DE UNIDAD: I 
TÍTULO DE LA UNIDAD:  
 
TEMA ARTICULADOR: Construcción del Lenguaje Escrito 

 

III. LOGRO DE APRENDIZAJE: Determinar si la aplicación de la tecnología tangiblesmejora la construcción del lenguaje escrito 

 

IV. PROCESO DIDÁCTICO: 

OBJETIVO DE 

APRENDIZAJE 
CONTENIDOS ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 

RESULTADOS DE 

APRENDIZAJE: 

RECURSOS 

DIDÁCTICOS 
EVALUACIÓN 
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Determinar si la 
aplicación de 
Tecnologías 
Tangibles en el 
proceso de 
enseñanza de la 
construcción del 
Lenguaje Escrito 
mejora 

TEMA ARTICULADOR: 

-SUBTEMAS 

 

 1. Etapa Indiferenciada  

2.Etapa Diferenciada 

3. Etapa Silábica 

 

 

ACTIVIDADES INICIALES: 

 

Test de Evaluación de Madurez de 

Aprendizaje: Lorenzo Filo- Test 

predictivo de dificultades de Lector 

Escritura de F. Cuetos.Mide el nivel de 
aprendizaje del niño  

Aplicación de tecnología Tangible:   

Presentación del tema, investigador y 

estudiantes; sociabilización de la 

tecnología tangible su aplicación 

ACTIVIDADES DE DESARROLLO Y 

ACTUACIÒN: 

Explicación de la temática que se 

abordará durante las cuatro horas de 

clase 

ACTIVIDADES FINALES      

(EVALUACIÒN Y 

REFORMULACIÒN): 

 

Actividades de aprendizaje: 

 

 

Determinar si la 

Tecnologías 

tangibles en el 

proceso de 

construcción del 

lenguaje escrito 

mejora el 

aprendizaje 

 

 

 

Impresiones del 

test de 

evaluación y 

del material 

empleado para 

la realización. 

Pizarras 

digitales 

Proyector 

  

Técnicas: Observación 

 

 Instrumentos:        Test 

 

 



 

136 
 

Test de evaluación de Aprendizaje 

Actividades prácticas de aplicación y 

experimentación de la aplicación 

informática. 

Trabajo autónomo. 

Exposición de resultados, elaboración de 

post test 

 

EVIDENCIA 
DE LO 
APRENDIDO: 

Test 

 

V. NIVEL DE CUMPLIMIENTO DE LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 

Mediante la tabla  de resultados de aprendizaje adicionados en cada uno de los items 

 
VI. BIBLIOGRAFÍA:     

Básica: Lonrenzo Filo Test ABC 

F. Cuetos, P. Suárez-Coalla, M. I. Molina, M. C. Llenderrozas. Test para la detección temprana de las 

dificultades en el aprendizaje de la lectura y escritura 
Complementaria: 

 

………………………….......                                                                                        …………………………………………. 
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DIRECTOR(A) DE EDUCACION BÁSICA                                                                                       
INVESTIGADORA 

OBSERVACIONES:………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………… 

 


