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RESUMEN EJECUTIVO

Tema: “Importancia del juego en el desarrollo de vadade los nifios de la

escuela “Pedro Carbo”

Autor: Diana Carolina Vizcarra Cocha
Tutor: Guillermo Castro Jacome
Resumen:

En el presente trabajo investigativo se hace nefeea la importancia del
juego en el desarrollo de valores de los nifiosadestuela “Pedro Carbo” del
cantén Salcedo.Hablar de la practica del jueganésisno de fomento de valores,
desarrollo fisico, mental, intelectual y socialg&e Leighton, C. (1992) “La
aplicacion provechosa de los juegos posibilitaesiagrollo bioldgico, psicologico,
social y espiritual del hombre”. Su importancia @tiva es trascendente. Sin
embargo en la escuela “Pedro Carbo” se pudo detgatalos docentes no dan la
debida importancia a la practica del juego; por saerarlo un simple
entretenimiento e ignoran completamente su graotitapcia en la educacion del

nino.

Considero que la préactica del juego es elememtdheducacion de los nifios
desde la etapa inicial; puesto que es en la niftemea el nifio empieza a
desarrollar su personalidad y a cultivar los valppor lo tanto la practica del
juego brinda al docente la oportunidad de transrmtdo su saber en un marco
motivador e interesante. Para |lo cual la propudstaste trabajo de investigacion
es la elaboracion de un manual de juegos que &a@imo un medio de consulta

para que el docente ponga en practica los jueggsridos en el mismo.

Xiv



INTRODUCCION

El juego constituye la ocupacion principal del nipaes a través de él se puede
estimular y adquirir mayor desarrollo en sus arpagomotriz, cognitiva y

afectivo social.

El presente trabajo investigativo sobre la “Impacta del juego en el
desarrollo de valores de los nifios de la escueddrd®Carbo” del canton Salcedo
consta de seis capitulos. El primer capitulo hesferencia al tema de
investigacién, donde a mas de analizar criticamehfgoblema existente estan
planteados los objetivos a lograrse, en este dasiojetivo general Establecer la
importancia del juego en el desarrollo de valore$od nifios de la escuela “Pedro

Carbo” del canton Salcedo.

El capitulo segundo constituye el sustento cierttitle esta investigacion,
en el cual se explica detalladamente la importadeiajuego como también la
relevancia de la practica de valores; ademas em @atte del trabajo nos
planteamos la siguiente hipoOtesia practica del juego es importante para

desarrollar valores en los nifiogle la escuela “Pedro Carbo” del canton Salcedo.

El capitulo tercero se refiere a la metodologia téizarse en el trabajo
investigativo, el enfoque de esta investigaciordesaracter cualitativo; puesto
qgue lo que se pretende es la descripcion e intagide del problema, para ello

planteamos una hipotesis logica que no necesit@dracion estadistica.

En el capitulo cuarto referente al andlisis e preacion de resultados
evidenciamos la realidad que se vive en esta gt y estos datos fueron de

gran importancia al momento de sacar conclusiorsgstar recomendaciones.

En el capitulo quinto se detalla las conclusionescpmendaciones que sirvieron

de base para la elaboracion de la propuesta.

Por ultimo el capitulo sexto es de gran relevampmiasto que constituye la
propuesta del trabajo investigativo, aqui se datdths objetivos de la propuesta y

una matriz de lo que ser& el manual de juegos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1.-TEMA

Importancia del juego en el desarrollo de valateslos nifios de la escuela

“PedroCarbo” del canton Salcedo.

1.2.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1.- CONTEXTUALIZACION

La escuela “Pedro Carbo” fue creada el 5 de jumial®832, institucion
educativa ubicada en el cantén Salcedo, en su laagactoria de 78 afios y
gracias a la colaboracion de directivos, maestrpadres de familia ha logrado
convertirse en un importante establecimiento doseldhan formado ya varias
generaciones quienes en la actualidad son protde®ny trabajan por el

engrandecimiento de su tierra y de la patria.

En la actualidad la escuela se encuentra acertadi@ndérigida por la
Licenciada Consuelo Salazar quien cuenta con Eboohcion de 7 maestros, la
escuela cuenta con una infraestructura muy aceptabenta también con un
laboratorio de computacion el cual esta correctéenamoblado prestando la

seguridad y la comodidad necesaria a los nifiositjliEan el mismo.



La educacion que se imparte en esta escuela ealidadcya que cuenta
con maestros especializados de inglés, musica, wakipn y cultura fisica, la
institucion cuenta también con un bar donde se rel@ecomida sana y
beneficiosa para la salud y el desarrollo de |g®s)estas fortalezas le han
permitido ubicarse en un sitial muy importante yl@mactualidad es una escuela
de prestigio, esto ha provocado que nifilos de Ilsag@wcanos acudan a ella
dejando practicamente vacias las aulas de suslasauee lastimosamente no

cuentan con los beneficios mencionados.

También se ha conseguido que los nifios del bargueden a estudiar en
esta escuela evitando asi los peligros, el tiempo gostoso que les resultaria
trasladarse a las escuelas del centro del cantécedda Pero como toda
institucion asi como tiene fortalezas también hetyildlades y una de ellas es que
no cuenta con espacios verdes para el sano esparonde los nifios, otra
debilidad que se puede observar es la falta decaeshigiénicos adecuados, ya
gue los que existen estdn en muy mal estado yopmidmo no prestan la debida
seguridad a los nifilos que los utilizan a diaricope que mas me llamo la
atencion es la falta de aplicacion de juegos pdemke los docentes en sus clases,
ya que se puede evidenciar durante toda la joradda nifios permanecen en su
sitio ya sea copiando o escuchando la clase d&qmoy no hay un instante de
esparcimiento, por lo mismo ellos se aburren y @o senten a gusto en la

escuela.

A la hora del recreo los nifios salen desesperaglogag; pero la falta de
espacios verdes es también un inconveniente enessteéla, ya que el poco
espacio que existe es ocupado por los nifios degggeriores dejando sin lugar
a los pequenos que también quieren distraerséog gpiequefios estan por ahi les
quitan sus juguetes, confirmando en estas pequetames el egoismo de ciertos
nifios, por esta razén es importante formar al nifiensefiarle a que debe

compartir lo poco o lo mucho que tiene, es ciette kg sociedad en la vivimos se



deteriora cada vez mas, cada dia vemos noticida tbevision, periddico o en
Internet donde las malas decisiones de los jovémeslevan a vivir vidas
totalmente perdidas o peor aun perder sus vidas, hay que dejarnos vencer
tenemos que buscar alternativas para frenar estdsdas en los nifios y no

tendremos a futuro que castigar al adulto.

Los docentes de esta escuela cuando se presettameblemas lo Unico
gue hacen es llamarles la atencion de una mantyeraia y logran que los nifios
jueguen en armonia por el temor a ser castigaduos gorque en ellos se haya
sembrado sentimientos nobles y valores para lg pidiaesta razon planteo una
innovadora idea la de desarrollar valores a traledguego de esta manera los
nifos aprenderan a respetar a sus semejantemigm@asi de una forma viable y

recreada.

Las diferentes disciplinas cientifico-técnicas questudian el
comportamiento de las personas, las investigacigunesexplican las estrategias
y/o mecanismos cognitivos que posibilitan las liela&s entre nosotros y los
aprendizajes que hacemos, se consensua en defirimeros afos de vida de
nuestra especie como determinantes para que trantén de los sujetos en las
sociedades sea adecuada a las normas, costumbedsrgs ético-morales que
dichas sociedades postulan como validos y pricoggpara su propio progreso

econoémico y cultural.

Pero es increible que pese a la modernidad endaviginos o se nos
exige vivir, las instituciones educativas y la n@gale docentes siguen sujetos al
tradicionalismo, y creen que el nifio va a la escusblo a llenarse de

conocimientos cientificos.
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1.2.2.- ANALISIS CRITICO

Un claro ejemplo son los docentes de la escuatdrd®Carbo”, aunque
como en toda institucion existen maestros resptesajue se preocupan por la
formacion integral de los educandos, otros porlatrario someten a los nifios a
la rigidez escolar, a la obediencia ciega, a lavpksl y a la ausencia de

iniciativa. Lo Unico que les importa es cultivamgtmorismo de conocimientos.

Los docentes de esta escuela en su gran mayosaemn que el juego
es una simple diversion y que no posee mas firchliglee pasar un buen rato, y
por lo tanto desconocen que a través del juegousdepse puede desarrollar
contenidos, valores y tacticas para la vida unguagn planificado se convierte
en una poderosa herramienta para el maestro yéstde él podra conseguir los
objetivos educativos que se proponga y no tendrésigad de romperse la cabeza
pensando que hacer para llegar de mejor manera @studiantes el juego es un

medio eficaz para lograrlo.

El esparcimiento, el juego en el mejor de los ca&st&n admitidos en el
horario de recreo. Estos docentes desconocen raigpeortancia del juego en la
educacioén, y por lo tanto no valoran el juego camofactor poderoso para la
preparacion de la vida social del nifio e ignorar ugando se aprende a ser

solidario, responsable y respetuoso.

Es cierto que la escuela “Pedro Carbo” no cuentaespacio suficiente
para la practica del juego, pero esto no debe impe@ se ensefie a través del
mismo, el docente debe enterarse de juegos queutlamente se los pueden

realizar dentro del aula.



Otra causa de que en esta institucion no se puacébjuego es la edad y
el estado de salud de los docentes, ya que se miesgevar que los mismos
notienen el animo vy la fortaleza suficiente pasddjar con nifios. Estos docentes
merecen respeto y consideracion por haber entrdgaduoejores afios de su vida
educando nifios, por lo mismo se merecen ya un mescasto ademas de
favorecer a la educacion de los nifios beneficiatas jovenes maestros que
luchan por ganarse un espacio en el Magisteriooavidke espiritu y trabajo

innovador.

Otra razén por la cual no se da importancia a é&tma del juego es la
falta de iniciativa, es verdad que la improvisaciim esta aceptada dentro del
ambito educativo; pero la innovacion y el empreneno si, es decir que el
docente que no tiene conocimiento de varios juegosde adecuarlos o
modificarlos de acuerdo a las necesidades que sdapupresentar y de esta

manera evitara que los nifios se aburran con laigadte los mismos juegos.

Los docentes de la escuela “Pedro Carbo” menciqnamo cuentan con
un medio de consulta para enterarse de juegos tlamapara ponerlos en
practica con sus alumnos y esta se convierte ardetfas causas para que en este
establecimiento no se practique el juego: pero mstdeberia ser una razén para
no practicarlo, puesto que en el Internet y en lilos se puede encontrar
importante y variada informacion; entonces evidemas el facilismo de ciertos
docentes que muchas veces quieren que todo se leaciendo, en otros casos
puede ser la falta de recursos econdémicos lo gymemite que el docente tenga
acceso a esta informacion, pero deberia hacerseldgabsible y considerar que
ser docente es un trabajo de entrega, de voca@dnnm de fuente de dinero es
verdad que como seres humanos tenemos que solwentsidades pero nunca se

debe olvidar que los nifios son el futuro y se nesréc mejor.



Por todo lo fundamentado los docentes de la estBeliro Carbo” deben
poner énfasis en fomentar e inculcar valoresoemifios para que se formen de
la mejor manera y asi en un futuro podran sentirgellosos de haber entregado a

la sociedad hombres y mujeres de bien que apodarbeenestar y desarrollo.

El aula de clase debe convertirse en un lugar gimgara el trabajo
colectivo para desarrollar en los nifios el espilituayuda y colaboracién y de
esta manera evitar posibles roces y egoismos elit® pero el fomento de
valores no solo es trabajo de los docentes enagdta tarea el aporte de los
padres de familia también es esencial, en estéedns padres de familia estan
obligados a revelar una gran calidad humanastoqueellos deben convertirse en
un ejemplo para sus hijos, nunca esta demas dedtanto los quieren, y
conversar sobre los problemas que les preocupam gsth manera ganarse su
confianza para que en cualquier circunstancia eneobn todo el apoyo de su
familia y solucionen los conflictos que se puedaesentar basandose en su
formacion y en sus principios y no dejarse contampor el comportamiento de
la sociedad actual.

La formaciéon escolar debe ser el medio que condakgaogreso y a la
armonia de toda nacion; por ello, es indispensghlke el Sistema Educativo
Nacional, concretamente, renueve las practicas atisteas del nivel basico

principalmente, otorgando prioridad al &mbito peoiético descrito.

Segln (Latapi, 2004: 39-4)Ef mundo moderno nos ofrece una vision
deprimente, las muestras de intolerancia étnicaligiosa; los enfrentamientos
bélicos en diversas regiones del planeta; la daklgd de género, social,
econdmica y educativa; los problemas de saludplancia urbana en las grandes

metropolis; la drogadiccion, el narcotrafico y larrapcion, en las distintas



sociedades evidencia la falta de controles intedeols conducta del ser humano.
Adjuntamente las Tecnologias de la Informacion Ytmunicacion (TIC) han
quitado las fronteras entre los paises, lo que hemwa a la poblacion

despojandola de su proceso identitario con losaimsly el pasado de su pais”

Frente a esto es necesario tomar medidas urgewntas, pretende cambiar
al mundo de un momento a otro; si ho aportar grafetarena para mejorarlo, en
bien de las futuras generaciones en este sentig@mdl de las instituciones
educativas es preponderante.

Tomando en cuenta que el juego es uno de los instrios mas
importantes que poseeel educador para conse@iinlgativos de hecho pocos
recursos didacticos pueden igualar la eficacia & del juego, y que ademas
cuenta con una valiosa ganancia a su favor: laigpesicion favorable de los
nifos a jugar, entonces porque no utilizarlo pardesarrollo de los valores en

nuestros nifos.

La educacién debe ser continua desde la etapalidigl nifio y su funcién
es formarlo con una conducta basada en valores donson el respeto, la
honestidad, responsabilidad, cooperacion, soliddrahtre otros, para que asi esté
preparado para la participacion e incorporacice soktiedad en esta investigacion
los alumnos de la escuela “Pedro Carbo”, sus desgnta comunidad en general
son las piezas claves para alcanzar dichas metagjeycumplen con el deber de

organizar, evaluar ycolaborar con la educaciolos@ifios.



1.2.3.- PROGNOSIS

Si aplicamos el juego para desarrollar valores @n diflos a futuro
tendremos adultos responsables y capaces de vivarmonia respetando las

normas de convivencia.

Al no poner en préactica el juego para inculcaokes ha nuestros nifios,
ellos no aprenderan lo que es bueno y lo que d8 tomaran sus propias

decisiones basadas en lo que sus amistades lesqligas correcto.

1.2.4.- FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Es importante el juego en el desarrollo de valdeedos nifios de la
escuela “Pedro Carbo” del cantén Salcedo

1.2.5.- INTERROGANTES

¢ El juego ayuda a desarrollar valores?

¢, Cual es el papel del educador en el juego?

¢ El' juego es una herramienta educativa para coingkgerminados objetivos?
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¢ Los docentes de la escuela “Pedro Carbo” recorladgemportancia del juego?

¢Los medios de comunicacion en ciertos casos paniado a la pérdida de la
identidad?

¢En qué medida afectan los conflictos familiaretagiormacion de los nifios de
la escuela “Pedro Carbo”?

¢, Qué tan importante es desarrollar valores enifios?

¢, Primordialmente de donde surgen los valores?

¢ Los valores nos ayudan a insertarnos eficazuntiaonente en la vida social?

¢, Por qué es primordial desarrollar valores endaeda basica?

¢, Cual es la funcién del juego en la infancia?

1.2.6.- DELIMITACION

La presente investigacion esta dirigida a los esties del Séptimo Afio

de educacion Basica de la escuela “Pedro Carbogleprimer trimestre del
periodo lectivo 2010-2011.

11



Las categorias conceptuales a investigarse seran:

» Juegos.

* Valores.

1.3.-JUSTIFICACION

La presente trabajo de investigacion es de gramést ya que a través de
el se pretende que los docentes reconozcan la tampta del juego en la
educacioén, puesto que en la actualidad ciertostnegasonsideran que el juego es
solamente un pasatiempo y esto no es asi; ya quka aveatividad y la vocacion
del docente el juego puede convertirse en su nadigmio para trabajar todos los
objetivos educativos que se desee conseguir y cnfiigera poco el juego es
considerado un medio eficaz para el desarrolloaleres en los nifios; en estos
tiempos tan dificiles que se nos vienen es necesaculcar a los nifios en el
respeto y la consideracion que debemos tener camtnos y los demas seres que

nos rodean.

En los ultimos afos la humanidad entera ha caidanen especie de
sordera y ceguera personal y colectiva por dem@sucable, ante las diferentes
manifestaciones del hombre en aspectos o situacique van en contra de todo
principio moral y religioso, en contra de todasllages, en contra de la dignidad
de las personas, hechos que proclaman la ausenaiadel respeto que nos
debemos a nosotros mismos y a los demas; actodemqigran nuestra condicion

de seres humanos.

Esta manera de ver la vida hace que aun en logdsga se brinde por

parte de los padres, el tiempo suficiente paraHigss, quienes se sienten
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rechazados, crecen con una cantidad de complgjosbjemas psicoldgicos, por
esta razon es importante quela escuela procuregantra la sociedad seres

humanos capaces de respetarse a si mismo y anés de

Los beneficiarios directos de este trabajo de iny&son seran los nifios
de la escuela “Pedro Carbo”, ya que tendran latopolad divertirse y aprender
al mismo tiempo, los maestros de esta instituciontazan con un medio de
consulta para proponer juegos en sus horas de, dtas@adres de familia se
sentiran orgullosos de ver crecer a sus hijossotaedad contara con excelentes

seres humanos capaces de brillar con luz propmestaa para su adelanto.

Cabe recalcar que el presente trabajo investigasvoriginal, puesto que
no es copia de investigaciones anteriores y swgiti preocupacion por buscar
alternativas que ayuden al docente en su arduadigbformar seres integros.

La siguiente investigacion es factible realizaréaque tengo suficientes
fuentes de informacioén el internet y en la bibliatele la Universidad Técnica de
Ambato, las cuales me brindaran el sustento y elo@miento cientifico
necesario para encaminarme de mejor manera epadgur investigativo sobre la

importancia del juego en el desarrollo de valores.

1.4.- OBJETIVOS

1.4.1.- OBJETIVO GENERAL

« Establecer la importancia del juego en el desard#l valores de los nifios
de la escuela “Pedro Carbo” del cantén Salcedo.
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1.4.2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Reconocer que tipo de juegos utilizan los docepsga el desarrollo de

valores y si los mismos son los adecuados.

« Seleccionar los juegos que sirven para desarnalares en los nifios.

» Disefar un esquema del manual de juegos que senind un medio de

consulta para los docentes.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1.- ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Al visitar la escuela “Pedro Carbo”, institucionuedtiva donde esta
enfocado mi trabajo de investigacion, sus autoadaddocentes me manifestaron
que en esta institucion educativa no se han rehlizavestigaciones sobre la
importancia del juego en el desarrollo de valoredod nifios, razon por la cual
los docentes no utilizan esta técnica esenciaheor fde desarrollar valores en los
nifios, por tal motivo los docentes desconocenita@h del juego en este sentido

el presente trabajo sera un aporte a la instituciéon

El problema planteado esta ubicado en el campoo seceducativo
especificamente en el area de la Didactica, sir digj lado la Axiologia; puesto
qgue este trabajo trata del desarrollo de valorés.|Bsestigacion es factible de
realizarla ya que existen libros de ultima edic@mmo también informacion
actualizada en el Internet, lo cual va a facilt@arvision del panorama y me
permitira conocer mas acerca del tema, para padédir un criterio valido que
aporte de manera positiva para la solucion dellpno.

15



2.2.- FUNDAMENTACION FILOSOFICA

El paradigma en el que se sustenta el presefajdranvestigativo es el
critico — propositivo, puesto que es el adecuadd que conviene utilizar para
realizar investigaciones en el campo social eduzgiliesto que considera las

siguientes premisas

2.2.1.- PREMISA ONTOLOGICA

El presente trabajo de investigacion es realizaddaeescuela “Pedro
Carbo” y el problema que se presenta en este estaidénto es Unico, puede
existir en otros planteles pero puede ser poratitess causas, razon por la cual las
conclusiones y los resultados que se saguen delam® se pueden generalizar,
puesto que larealidad no es Unica.

2.2.2.- PREMISA EPISTEMOLOGICA

Para obtener informacion sobre el problema tendee tcpsladarme a la
escuela “Pedro Carbdgsta visita sera realizada de una manera muy meidesin
anticipar a los nifios y docentes de la institucara que estos no estén preparadosy su
proceder sea habitual y familiar. Puesto quepraisencia como investigador influira
en el comportamiento de los investigados y losltasos que obtenga pueden no

ser reales.

2.2.3.- PREMISA AXIOLOGICA

En esta investigacion se veran reflejados los galtanto del investigador

como de los investigados, esto inevitable porgueddterios y aportes estan
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acorde a nuestra formacion y principios; es demsr talores del investigador

influyen en el proceso investigativo.

2.3.- CATEGORIAS FUNDAMENTALES

. COMO VALORA
DIDACTICA DE EL SER

LOS JUEGOS HUMANO

LA EDUCACION
Y ELJUEGO IMPORTANCIA

LOS VALORES

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE

2.3.1.- EL JUEGO

CONCEPTO.-

Segun http, juego/importancia-juego.shtnflEl juego constituye la
ocupacion principal del nifio, asi como un papel myyortante, pues a traves de
éste puede estimularse y adquirir mayor desarmsileus diferentes areas como
son psicomotriz, cognitiva y afectivo-social. Adesr&l juego en los nifios tiene
propésitos educativos y también contribuye en eleimento de sus capacidades
creadoras, por lo que es considerado un mediozebaea el entendimiento de la

realidad.Por medio del juego los pequefios expetameraprenden, reflejan y
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transforman activamente la realidad. Los nifiosasrectravés el juego, por eso no

se debe limitar al nifio en esta actividad ladica”

El aporte del autor es muy acertado, ya que corsialejuego como un
medio eficaz para que los nifios entiendan la radlieh la que viven, el juego
ayuda a los nifios a crecer en todos los aspeato®sfa razon el juego no debe

ser limitado.

ORIGEN DEL JUEGO

Segunhttp://vinculando.org/articulos/historia_y leemn_del_juego.html
dice: “El juego es una actividad presente en téa®seres humanos. Los etdlogos
lo han identificado con un posible patron fijo demportamiento en la
ontogénesis humana, que se ha consolidado a lo @gla evoluciéon de la
especie. Si buscamos en los origenes, se puedesni@sp la contribucion del
juego a la especie humana. No hay humanidad domdxista el juego. Es algo
qgue los antropélogos han descubierto, y si pensame<! juego va unido a la
infancia, profundizando sobre él llegaremos a dmarar el papel de la infancia a
lo largo de la historia. Si nos retomamos a ldsigrimas primitivas, el juego era
una preparacion para la vida y la supervivenciautprincipio, cuando la horda
primitiva subsistia de la recoleccién los nifiogipgraban activamente, desde que
les era posible tener una marcha independientelaetarea comin de la

subsistencia, por lo que la infancia, entendidaatah no existia”

Segun el autor el juego esta relacionado conféaam, por esta
razon considera que el juego existio en todosiéepos, mediante el juego el
hombre aprendié muchas cosas lo cual ha contribaich@jorar su estilo de vida
ademas menciona que el juego en las tribus pvisittra una preparacion para la

vida.
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LA EDUCACION Y EL JUEGO

La pagina electronica http://www.monografias.coabfjos 18/juegos-
educativos resalta “La importancia del juego eerdacacion es grande, pone en
actividad todos los 6rganos del cuerpo, fortificajgrcita las funciones siquicas.
El juego es un factor poderoso para la preparad@ma vida social del nifio;
jugando se aprende la solidaridad, se forma y diolasel caracter y se estimula el
poder creador. En lo que respecta al poder indajdas juegos desenvuelven el
lenguaje, despiertan el ingenio, desarrollan elriéggpde observacién, afirma la
voluntad y perfeccionan la paciencia. También fagen la agudeza visual, tactil
y auditiva; aligeran la nocion del tiempo, del espadan soltura, elegancia y

agilidad del cuerpo”

El autor hace referencia a la importancia del jueg@ la salud y para la
vida ya que jugando se gesta las futuras habilgladeialesgel juego también
aporta al desarrollo individual del nifio, ya quéna& la voluntad, el ingenio, ademas

ayuda a desarrollar la agilidad del cuerpo.

Leighton, C. J. (1992) en su obra EIl desarrollcigdoen los nifios
pequefios menciona: “La aplicacion provechosa de juegos posibilita el
desarrollo biologico, psicoldgico, social y espiak del hombre. Su importancia
educativa es trascendente. Sin embargo, en mucdhasuestras escuelas se
prepondera el valor del aprendizajepasivo y domesdtir; no se da importancia a
la educacion integral. La escuela tradicionalistaes a los nifios a la ensefianza
de los profesores, a la rigidez escolar, a laieictitd, pasividad, ausencia de
iniciativa. Es logocéntrica, le importa cultivarreemorismo de conocimientos. El
juego esta admitido solamente al horario de redreente a esta realidad la
Escuela Nueva es una verdadera mutacién en el rpesrga y accionar
pedagogico. Tiene su origen en el Renacimiento,ocoposicion a la educacion
medieval, dogmatica autoritaria, momificante. Tidaevirtud de respetar la

libertadinfantil, su actividad, vitalidad, individlidad y colectiva. El nifio es el eje
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de la accién educativa. El juego, en efecto, eme&llio mas importante para

educar”

El autor menciona la importancia trascendentaltgl del juego, y critica
la posicion de ciertas escuelas que no dan impmaanla educacion integral de
los nifios y siguen tratdndolos de manera traditigiaatambién hace referencia
al tratamiento rigido que se les da a los niflogjugano se les permite jugar, en el
mejor de los casos solo en la hora del recreonioo que hacen es cultivar el
memorismo sin darles apertura a una concienciaarite la vida. La escuela
Nueva a diferencia de la escuela Tradicional camnaidl juego y al nifio como los

actores principales de la educacion respetandbentidd y autonomia.

IMPORTANCIA DE LOS JUEGOS.

La pagina electronicahttp://www.monografias.conajas18/juegos-
educativos menciona: “Las actividades del juegalagual desarrollo muscular y
de la coordinacion neuro-muscular. Pero el efeetdadactividad muscular no
queda localizado en determinadas masas, sino tgpecon la totalidad del
organismo. Hay cierta diferencia entre gimnasiaiggp, la complejidad de los
movimientos usados en el juego hacen de él uni@grintético, mientras que la
gimnasia resulta una actividad analitica que sgedign ciertos momentos hacia

un sector determinado del cuerpo”

El juego por constituir un ejercicio fisico adends su efecto en las
funciones cardio-vasculares, respiratorias y cambsmaoticos, tiene accion sobre
todas las funciones organicas incluso en el cerélardisiologia experimental ha

demostrado que el trabajo muscular activa las fumes del cerebro.
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PARA EL DESARROLLO DE VALORES

Segun Cousinet, Roger (1988) en su obra La vidialsde los nifios dice
“Los niflos que viven en zonas alejadas y aisladasen sin el uso adecuado y
dirigido del juego y que por ello forman, en cienmdo, una especie de lastre
social. Estos nifios no tienen la oportunidad deadtisr los juguetes porque se
encuentran aislados de la sociedad y de lugaresiadies para su adquisicion. El
juego tiene la particularidad de cultivar los vakrsociales de un modo
espontaneo e insensible, los nifios alcanzan yysop®pios medios, el deseo de
obrar cooperativamente, aprenden a tener amisyasisen observarlas porque se
dan cuenta que sin ellas no habria la oportunidadgatar mejor al jugar, asi
mismo, cultivan la solidaridad porque no pocas sguegan a hechos donde ha
de haber necesidad de defender al prestigio, et boenbre o los colores de
ciertos grupos que ellos mismos lo organizan, [st& eazon se afirma que el
juego sirve positivamente para el desarrollo de destimientos y valores

sociales”

El autor resalta que es interesante provocareggjcolectivo en que el
nifio va adquiriendo el espiritu de colaboraciétidaddad, responsabilidad, etc.
estas son valiosas ensefianzas para el nifio, snonles de caracter social que le
han de valer con posterioridad, y que les senara pstablecer sus relaciones no

solamente con los vecinos sino con la comunidagra&nt

PARA EL DESARROLLO MENTAL

Stanley Hall dice Es en la etapa de la niflez cuando el desarrolldainen
aumenta notablemente y la preocupacion dominargkjesgo. El nifio encuentra
en la actividad ludica un interés inmediato, jugmmque el juego es placer,
porque justamente responde a las necesidadesddsanvolvimiento integral. En
esta fase, cuando el nifio al jugar perfeccionassmidos y adquiere mayor

dominio de su cuerpo, aumenta su poder de exprgsitasarrolla su espiritu de
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observaciéon. Pedagogos de diversos paises han tiadwoque el trabajo mental
marcha paralelo al desarrollo fisico”

El criterio del autor es muy acertado puesto quguefjo aporta al
desarrollo del cuerpo y de la mente con la pradielajuego los musculos se
tornan poderosos y precisos pero se necesita deefde y del cerebro para
dirigirlos, para comprender y gozar de las accianesellos realizan.

PARA EL DESARROLLO FiSICO

Segumerbert Spencer “Bsnportante para el desarrollo fisico del individuo,
porque las actividades de caminar, correr, sdledipnar y extender los brazos y
piernas contribuyen el desarrollo del cuerpo y artiqular influyen sobre la
funcidn cardiovascular y consecuentemente paraskainacion por la conexion de
los centros reguladores de ambos sistemas. Duehjuego el nifio desarrollara
sus poderes de andlisis, concentracion, sintdsssraacion y generalizacion. El
nino al resolver variadas situaciones que se pt&@seen el juego aviva su
inteligencia, condiciona sus poderes mentales asrekperiencias vividas para

resolver mas tarde muchos problemas de la vidaanidi

El aporte del autor da a entender que el juegmestimulo primordial de
la imaginacion, el nifio cuando juega se identiioa el tiempo y el espacio, con
los hombres y con los animales, puede jugar catosyariero real o imaginario
y puede representar a los animales y a las pergmraalguna cosa, este es el
periodo del animismo en el nifio. Esta flexibilidkdsu imaginacion hace que en
sus juegos imaginativos puede identificarse candgoria de las ocupaciones de

los adultos.
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REQUISITOS DEL PROFESOR PARA LA ENSENANZA DEL JUEGO

PAPEL DEL EDUCADOR DURANTE EL JUEGO

Segun Calero Pérez, Mavilo (1998) en su obra &dliwgando menciona
qgue: “El profesor debe ser un constante observaai@ poder darse cuenta de los
juegos que mas prefieren los nifios, asi como derdasciones que estos
manifiestan durante el desarrollo del mismo, patarthinar los juegos que sean
mas aptos y también para hacer las correccionesadel como a la vez impedir

el juego brusco y peligroso”

OBSERVACION DEL PROFESOR EN EL JUEGO.

Segun Maria Luisa (1995) en su obra Sugerencrast@bajar con juegos
dice:“La vigilancia debe ser discreta y procurae ge respeten profundamente las
iniciativas aun las caprichosas de la nifiez, dagodaneras del profesor es moral
y materialmente responsable de los alumnos queesecdnfia, por eso en
determinados casos son necesarios los consejasiiop®mMuchas veces por falta
de iniciativa practican los mismos juegos todosdass incurriendo asi en una
fatigosa monotonia, en este caso el profesor debefiar algunos juegos nuevos
gue sean de atraccion con mayor actividad y erstugia Si le es posible debe
participar en los juegos dando asi mayor animagidéentusiasmo al juego
mismo.Durante el desarrollo del juego no debe déwmnopreferencia por ningan
nifo o grupo determinado, en cuyo caso sembraridiseordia que es mas
peligrosa para la buena marcha de la escuela y lpamisma actividad del
profesor”

El juego es la fuente de las primeras impresigredsadiestramiento de las

actividades para las faenas futuras de la vida peal esta razon merece una
esmerada atencion dentro del proceso de a enseépreradizaje, pues, por ser
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una actividad natural y espontanea de la nifiexefl@ mayor vitalidad para la
obra pedagogica en general.

ACCION DIRECTA DEL PROFESOR DURANTE EL JUEGO

Segun http://www.monografias.com/trabajos18/juegmhseativos. “En los
juegos se hace muy necesaria la acciéon directprdédsor sobre el grupo, en lo
posible el profesor se hara ayudar con un nifio age drados superiores
debidamente instruidos. Tanto éste como el profemuraran estar cerca de los
nifos durante el desarrollo del juego con el objetgoderlos ayudar dominarse,
a esperar el momento de la salida, a cumplir lglaseetc. Advirtiéndoles cuando
sea prudente, que va a dejarseles actuar solosl éionde observarseles como se
desenvuelven. En los juegos suelen ocurrir un derdaconflicto con los nifios,
el profesor procurard no tener preferencias.El quégne una particular
importancia en la educacion del nifio ya que ningoima actividad supera el
juego en la transformacion del individuo en un t@gi, de movimientos precisos
y elegantes, de imaginacion despierta y de reaesia@pidas debido a la

influencia innegable en el desarrollo neuromustular

Para que la accion directa del profesor sea magiwfeen los juegos debe

procurar:

» Ser paciente, tolerante y alegre.

e Simpatizar con el juego e interesarse en él, tammmo sus propios

alumnos.

» Ser firme en cuanto a exigir el cumplimiento deraglas, pero siempre

con la bondad y comprension hacia el infractor.

24



» Para los débiles, para los atrasados, para losldénique son los mas
necesitados del juego y de sentir la estimulac&mpdbfesor, tener todas
sus simpatias y su mas inteligente comprensiondéngoles en sus

dificultades, hasta hacerles ganar confianza emssno.

» Valerse de su habilidad y tacto para impedir gsenifios se aficionen por

un solo juego.

* Tomar parte directa en los juegos lo mas frecusoséle.

* No tener nunca una actividad pasiva frente al juego

» Estudiar bien el juego que se va a presentar.

* No dejar pasar ninguna oportunidad de educar, giarolvidar que esta en

la clase de juego.
 En los juegos de bando y en los deportivos canwilms jugadores de

posicion para que todos aprovechen las distintagugdades educativas

y de ejercicios fisicos que el juego proporciona

CONTRIBUCION DEL PROFESOR EN LOS JUEGOS

Segun Salete Pereira, Maria (1982) en su obraduegda Escuela dice “La

contribucién del profesor en los juegos de los sifieede hacerse de tres maneras:
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* Interpretando racionalmente la necesidad ludicand®& a través de la
ensefilanza y llegar al convencimiento de que el nigga, es una
necesidad y no una manifestacién que puede cohibagrichosamente y

por ello procurar el juego.

* Aplicar metédicamente los juegos que conozcan yehdo acopio para

aumentar el numero de ellos.

* Inventando nuevos juegos.

Los juegos son actividades simples, susceptiblamdginarlos, arreglarlas y
aplicarlas con la combinacion metddica de proba msultados.Es de esta
manera como los profesores contribuyen en los pieggoolares inventando e
ideando unos, mejorando y perfeccionando otrospdatiendo los juegos en la

clase de acuerdo a las iniciativas e imaginacidprbéesor.

DIDACTICA DE LA ENSENANZA DE LOS JUEGOS

Segun el Ministerio de Educacion (2002) en su doegjos Educativos para el
escolar menciona: “Al ensefiar un juego cada madstiseccion tendra en cuenta
las siguientes recomendaciones para que obtemgajet éxito en la direccion de

esta actividad que asimismo, surja un poderoscese parte de los nifios”

* Tenga tacto al tratar a los nifios. Ayudelos, ndhiaga resentir cuando no

saben hacer algo.
* Reconozca y celebre los incidentes graciosos sarpa del limite.
 Sea parte del grupo. Un maestro autoritario no iddap interés y
entusiasmo.
» [Esté alerta y tan pronto decaiga el interés nojsggndo ese juego.

* Reconozca lo bueno y siempre espere de cada umejtor que él puede
hacer.
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Los errores se hacen notar o se ignoran, segusl saso.

Dirija la atencion e interés a la actividad y naidlo.

Esté alerta y preparado para cualquier accidestiacion.

Dirija, 0 sea el lider. Los demas recibiran lastrutiones de Ud.
solamente.

Recuerde todos los detalles del juego.

No cambie reglas del juego después de haber enpezpdyar, cambiar
reglas en medio del juego, trae confusion.

En los juegos de competencia, anuncie el resultado.

No presente juegos de la misma organizacion y éonan solo periodo.
No saque del juego a los nifios que pierden.

También hay que considerar la ocasion y el sitio.

No obligue al nifio a jugar, busque el medio der@garlo.

Cada vez gue va ensefar el juego repaselo antes.

Mantenga el interés en el juego.

Diga lo que se va hacer. No debe decir lo que racar.

De explicaciones claras y use palabras que todandan.

Haga demostraciones segun va explicando el juego.

Esté seguro de tener la atencion de todos losrdpbal hablar.

Si hay sugerencias de parte de los nifios, acéptsasendra Ud. mejor
armonia y disposicion.

Tenga tacto. No ridiculice a los nifios. Conseguaglajarlos porque
perderian la confianza en usted.

Tenga el equipo o material que va usar preparapasg a los jugadores
cuando lo vayan a usar.

Antes de escoger un juego considere si:

El juego se adapta a las caracteristicas de las nif

Si es juego para patio o saldn.

NUmero de participantes.

La hora, dia y tiempo que dispone para la clase.
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» Estudie y practique la mejor manera de organizgrugdo para los juegos.
(circulos, relevos).
» Eljuego debe dar participacion a todos.

» Eljuego esta adecuado a la edad, afio de estudios.

CARACTERISTICAS DE LOS JUEGOS.

Segunhttp://vinculando.org/articulos/historia y kexoon_del_juego.html
“Es una actividad espontanea vy libre, ademas deehjieego es el cambio para
construir libremente su espiritu creador, el jugaappreocupa por elresultado de
su actividad, la interaccién de juego es la reédeade las escenas e imagenes del
mundo real con el fantastico, de lo cual particip@s roles de los personajes,
donde el pequefio lo asigna. El juego es que elteifiga una actitud espontanea y
de libertad y cuando el nifio juega hace una reidmedte escenas e imagenes del
mundo real o fantastico El nifio expresa una actiidica qué tiene necesidades
psicobiologicas lo que le permiten prepararse plfaturo. Otra cosa interesante
es el grado hasta donde el nifio es capaz de fantpam llegar a la realidad a
tomando en cuenta que los nifios juegan a los héntlagos, papa, mama vy ellos
imitan lo que observan. El juego es evolutivo ya gmpieza por el dominio del
cuerpo y posteriormente maneja las relacioneslsscyasu medio. Por medio del
juego el nifio se socializa, es divertido, placenteoluntario”

Considerando el aporte del autor el juego tienecteristicas importantes
como son la libertad, la espontaneidad, ademagiie=tido, placentero,
voluntario estos aspectos ayudan sin duda al aifelacionarse con el mundo
real, a la vez que desarrollan su espiritu cregdaprende a socializar con las

personas que le rodean.
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CLASIFICACION DE LOS JUEGOS

Segunhttp://www.monografias.com/trabajos19/jueghs:ativos.shtml.los

juegos se clasifican en:

Juegos Sociales Segun EthelKawin "El juego es una de las fuerzas

socializadoras mas grandes"

Los nifilos cuando juegan despiertan la sensibilgtadal y aprenden a
comportarse en los grupos, estos juegos tienen domatidad la agrupacion,
cooperacion, sentido de responsabilidad grupairigsmstitucional, etc.

Juegos IntelectualesSegunClaparede “Son los que hacen intervenir la
comparacion de fijar la atencion de dos o mas cosesdescubrir sus relaciones,
como el dominio, el razonamiento (ajedrez) la refle (adivinanza) la

imaginacion creadora (invencion de historias).

El autor menciona que la imaginacion desempefizapel inmenso en la
vida del nifio, mezclandose a todas sus comparac@siecomo una vida mental
del hombre que le suministrara; cualquier pedazmaddera puede representar a

sus 0jos en caballo, un barco, una locomotorapuambine, en fin, anima las cosas.

Juegos SensorialesSegunClaparede. “Estos juegos son relativos a la
facultad de sentir provocar la sensibilidad endestros comunes de todas las
sensaciones. Los nifios sienten placer, con el sintfidcho de expresar
sensaciones, les divierte, asegura Claparede, plabaustancias mas diversas,
Para ver a qué saben, hacer ruidos con silbataslasocucharas sobre la mesa,

etc. examinan colores extra. Los nifios juegan papébs objetds

El autor menciona la importancia del juego ya lgpgenifios sienten placer

al experimentar nuevas sensaciones.
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Juegos Motores-Los juegos motores son innumerables, unos ddisarro
la coordinacién de movimientos como los juegos éstrdza, juegos de mano;
boxeo, remo, juego de pelota: basquetbol, futeolst otros juegos por su fuerza

y prontitud como las carreras, saltos etc.

Estos juegos estan destinados a desarrollar lacdait en los nifios.

BENEFICIOS DEL JUEGO.

Segun Olortegui Miranda, Felipe en su obra Psidalatgl Desarrollo
(1989) sefiala que los beneficios del juego sonsigsientesSatisface las
necesidades basicas de ejercicio fisico, ademasaegia excelente para expresar
y realizar sus deseos.La imaginacion del juegditia&l posicionamientomoral y
maduracién de ideas a mas de ello es un canal pkestdn y descarga de
sentimientos, positivos y negativos, ayudando aliliégo emocional.Con los
juegos de imitacion esta ensayando y ejercitandase la vida de adulto,cuando

juega con otros nifios y niflas se socializa y gagduturas habilidades sociales”

El autor considera que el juego es un canal paraoccer los
comportamientos del nifio y asi poder encauzar oniprehabitos. Es muy

importante participar en el juego con ellos.

2.3.2.- LOS VALORES

CONCEPTO.-

Este concepto abarca contenidos y significadogatifes y ha sido abordado
desde diversas perspectivas y teorias.Segun Vag4ae2, p. 3) “En sentido
humanista, se entiende por valor lo que hace queomrbre sea tal, sin lo cual
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perderia la humanidad o parte de ella. El valoe§ere a una excelencia o a una
perfeccion. Por ejemplo, se considera un valorrdacverdad y ser honesto; ser
sincero en vez de ser falso; es mas valioso tnabagrobar. La practica del valor
desarrolla la humanidad de la persona, mientrasefjuentravalor lo despoja de

esa cualidad”

Estoy de acuerdo con el criterio del autor, ya cuesidero que el hombre

qgue deja de practicar valores pierde su esen@ardeumano.

Segun Vasquez (1999, p. 4) “Desde un punto de s@t-educativo, los
valores son considerados referentes, pautas oaetisines que orientan el
comportamiento humano hacia la transformacion baocik realizacion de la
persona. Son guias que dan determinada orientad@mconducta y a la vida de

cada individuo y de cada grupo social”

El autor es preciso en su criterio puesto que la®rgs orientan la
conducta humana vy la realizacién de las persomada ractica de valores la

humanidad estaria perdida.

LOS VALORES Y SU SIGNIFICADO

Segun http://www.monografias.com/trabajos14/losked.shtml “Aln
cuando el tema de los valores es consideradoveataginte reciente en filosofia,
los valores estan presentes desde los inicios kenfenidad. Para el ser humano
siempre han existido cosas valiosas: el bien, ldaek la belleza, la felicidad, la
virtud. Sin embargo, el criterio para darles vahar variado a través de los
tiempos. Se puede valorar de acuerdo con critegtéticos, esquemas sociales,
costumbres, principios éticos o, en otros térmimms, el costo, la utilidad, el

bienestar, el placer, el prestigio”
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Estoy de acuerdo con el aporte del autor ya quevddsres como los
antivalores han estado presentes en todos losdepgra la humanidad siempre
han existido cosas valiosas aunque los criteriosid@cambiando a través de los

tiempos.

Segun (Méndez, 2002: 21) “Los valores son produi#ocambios y
transformaciones a lo largo de la historia. Surgam un especial significado y
cambian o desaparecen en las distintas épocasejmplo, la virtud y la
felicidad son valores; pero no podriamos ensefi@s personas del mundo actual
a ser virtuosas segun la concepciéon que tuviemmiiegos de la antigiedad. Es
precisamente el significado social que se atritaulgs valores uno de los factores
que influye para diferenciar los valores tradiclesgaaquellos que guiaron a la
sociedad en el pasado, generalmente referidos@naoes culturales o principios
religiosos, y los valores modernos, los que comepads personas de la sociedad

actual”

Las sociedades actuales se puede decir que sepogeflores modernos
ya que los mismos han cambiado con el pasar dafios debido a distintas

concepciones, costumbres o religiones.

CARACTERISTICAS DE LOS VALORES

Segun Scheler (1941)“La humanidad ha adoptadariosta partir de los
cuales se establece la categoria o la jerarguzsdelores”

Algunos de esos criterios son:

Durabilidad: los valores se reflejan en el curso de la viday Ydores que son
mas permanentes en el tiempo que otros. Por ejempl@lor del placer es mas

fugaz que el de la verdad.
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Integralidad: cada valor es una abstraccion integra en si mismes divisible.

Flexibilidad: los valores cambian con las necesidades y exugie de las

personas.
Satisfaccion:los valores generan satisfaccion en las persaratog practican.

Polaridad: todo valor se presenta en sentido positivo y megafodo valor

conlleva un contravalor.

Jerarquia: Hay valores que son considerados superiores (tfidnilibertad) y
otros como inferiores (los relacionados con lagsiel@des basicas o vitales). Las
jerarquias de valores no son rigidas ni predetewaist se van construyendo

progresivamente a lo largo de la vida de cada parso

Trascendencia: Los valores trascienden el plano concreto; danticseny

significado a la vida humana y a la sociedad.
Dinamismo: Los valores se transforman con las épocas.

Aplicabilidad: Los valores se aplican en las diversas situacialgesa vida;

entrafian acciones practicas que reflejan los pimgivalorativos de la persona.

Complejidad: Los valores obedecen a causas diversas, requieraplicados

juicios y decisiones.

Segun (Lifton, 1972, pp. 263-264) “En una escuel@&sefianza primaria,
una maestra se dio cuenta de la vanidad que haliéa actitudes de sus alumnos.
Valiéndose de una situacion fantastica, sugiri@rapo lo divertido que seria
crear una ciudad imaginaria. Cada alumno podri@ndesiar el trabajo que
quisiera. Llevando cuenta de las elecciones hegloaslos chicos, el grupo
descubri6 que tenian varios doctores, abogados genigros. Hubo un
individualista que aspiraba a ser vago. A contimrggregunt6 al grupo si una

ciudad asi podria sobrevivir. Entonces se puso deifiasto la necesidad de

33



agricultores, fabricantes de herramientas, de passdedicadas a la limpieza de
las calles, etcétera. En la discusion que sigo®,chicos se dieron cuenta, por
primera vez, no solo de la importancia que tierdatocupacion en nuestra
sociedad, sino también de las medidas que estadmma para determinar el
valor de una ocupacion o de una persona. Los fiistimalores de nuestra
sociedad que dan importancia a la recompensa mimeta la categoria, al

servicio social, etcétera, emergieron del incomdgeieal interés consciente de

todos los miembros del grupo”

Este criterio es muy acertado, puesto que los esloada uno con sus
caracteristicas nos ayudan a ser mejores perso@asiwr mejor en sociedad
ayudando y valorando a cada una de las personasog@@man la misma, sin
menospreciar a nadie por su trabajo; puesto quedaesociedad todos nos

ayudamos y toda profesion es digna de ser valoragspetada.

CARACTERISTICAS DE CADA VALOR Y SU ESCALA DE
IMPORTANCIA.

Segun (Mikel de Viana, 1991, p. 15)
VALORES RELIGIOSOS

Fin Objetivo: Dios

Fin Subjetivo: Santidad

Actividades:. Culto interno y externo, virtudes sobrenaturales
Preponderancia Toda la persona dirigida por la Fe.
Necesidad que satisfacéutorrealizacion

Tipo de Persona Santo
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Ciencia que lo estudioTeologia

Los valores religiosos estan sustentados en léeexia de un ser supremo
llamado Dios, las personas que lo practican segafiripor la Fe y son

considerados santos.

VALORES MORALES

Fin Objetivo: Bondad

Fin Subjetivo: Felicidad

Actividades:. Virtudes humanas
Preponderancia Libertad dirigida por la razén
Necesidad que satisfacéutorrealizacion

Tipo de Persona integra

Ciencia que lo estudioEtica

Los valores morales estan basados en la bondadsdsetes humanos,

busca hacer de las personas seres integros ytaacge los estudia es la Etica.
VALORES ESTETICOS

Fin Objetivo: Belleza

Fin Subjetivo: Gozo de la armonia

Actividades. Contemplacién, creacion, interpretacion

Preponderancia: Toda la persona ante algo material.

Necesidad que satisfacéutorrealizacion
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Tipo de Persona integra
Ciencia que lo estudioEstética

Los valores estéticos tienen como fin la bellezl gozo de la armonia,

satisface la autorrealizacion del ser humano.
VALORES INTELECTUALES

Fin Objetivo: Verdad

Fin Subjetivo: Sabiduria

Actividades: Abstraccion y Construccion
Preponderancia Razén

Necesidad que satisfacéutorrealizacion
Tipo de Persona integra

Ciencia que lo estudioLdgica

Estan basados en la verdad y la sabiduria buscalmgaote la

autorrealizacion del ser humano a fin de converérl una persona integra.
VALORES AFECTIVOS

Fin Objetivo: Amor

Fin Subjetivo: Agrado, afecto, placer

Actividades: Manifestaciones de afecto, sentimientos y emosione

Preponderancia Afectividad
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Necesidad que satisfacdel Yo

Tipo de Persona Sensible

Ciencia que lo estudioPsicologia

Los valores afectivos estan basados en el amodgreeestran a través de
manifestaciones de sentimientos y emociones bugoanel ser humano sea

sensible.

VALORES SOCIALES

Fin Objetivo: Poder

Fin Subjetivo: Fama, prestigio

Actividades: Relacion con hombre masa, liderazgo, politica

Preponderancia: Capacidad de interacciéon y adaptabilidad

Necesidad que satisface&ociales

Tipo de Persona:Famosa, lider, politica

Ciencia que lo estudioSociologia

Los valores sociales tienen como fin conseguir pdds personas que los

practican son famosas.
VALORES FiSICOS

Fin Objetivo: Salud

Fin Subjetivo: Bienestar Fisico

Actividades:. Higiene
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Preponderancia: Cuerpo

Necesidad que satisfacd-isiologicas
Tipo de Persona Atleta

Ciencia que lo estudioMedicina

Los valores fisicos estan destinados a conservaallal y el bienestar

fisico, las personas que los practican son atletas.
VALORES ECONOMICOS

Fin Objetivo: Bienes, riqgueza

Fin Subjetivo: Confort

Actividades. Administracion

Preponderancia Cosas a las que se da valor convencional
Necesidad que satisfac&eguridad

Tipo de Persona Hombre de Negocios

Ciencia que lo estudioEconomia

Los valores economicos tienen como finalidad lenés y la riqueza, el

ser que lo practica es un hombre de negocios.
¢ COMO VALORA EL SER HUMANO ?

Segun (Prieto Figueroa, 1984, p. 186) “El procesovaloracion del ser
humano incluye una compleja serie de condiciontseictuales y afectivas que
suponen: la toma de decisiones, la estimacioragtizacion. Las personas valoran

al preferir, al estimar, al elegir unas cosas garuwe otras, al formular metas y
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propdsitos personales. Las valoraciones se exprasdiante creencias, intereses,
sentimientos, convicciones, actitudes, juicios d®wvy acciones. Desde el punto
de vista ético, la importancia del proceso de w&idn deriva de su fuerza

orientadora en aras de una moral autbnoma debsearn”

El ser humano valora de acuerdo a sus creenctaseses y sentimientos
ya que lo que es malo para una persona puede &eo para otra dependiendo de

sus principios morales y religiosos.

¢ DESDE CUALES PERSPECTIVAS SE APRECIAN LOS VALORES?

Segun http://www.monografias.com/trabajos14/lo®fed.shtml.  “La
vision subijetivista considera que los valores noreales, no valen en si mismos,
sino que son las personas quienes les otorgantemueado valor, dependiendo

del agrado o desagrado que producen”

Comparto la idea del autor puesto que los valoms subjetivos y

dependen de la impresion personal del ser humano.

Segun la escuelaNeokantiana“El valor es, ante tadw idea. Se
diferencia lo que es valioso de lo que no lo eseddgndo de las ideas o

conceptos generales que comparten las personas”

Desde esta perspectiva se diferencia lo valioso tmmando en cuenta las
ideas generales que comparte la sociedad.Estaggutdican que los valores no
son el producto de la razén; no tienen su origaen yundamento en lo que nos
muestran los sentidos; por lo tanto, no son coosrato se encuentran en el
mundo sensible y objetivo. Es en el pensamiento laenente donde los valores

se aprehenden, cobran forma y significado.
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Segun la escuela fenomenoldgica desde una perspedealista.
“Considera que los valores son ideales y objetivaken independientemente de
las cosas y de las estimaciones de las personasuiigiue todos seamos injustos,

la justicia sigue teniendo valor”

Tomando en cuenta la perspectiva de la escuelanEmalogica, los
valores son independientes de nuestros actos Bbhgwe seamos injustos no

quiere decir que la justicia no tiene valor alguno.

Segun los realistas “Los valores son reales; valgrebienes son una

misma cosa. Todos los seres tienen su propio valor”

En sintesis, las diversas posturas conducen drinligs teorias basicas
acerca de los valores dependiendo de la postu@bglvismo o del subjetivismo

axiolégico.

2.4.-HIPOTESIS

La practica del juego es importante para desarradlres en los nifios de

la escuela “Pedro Carbo” del cantdn Salcedo.

2.5.- SENALAMIENTO DE VARIABLES

* VARIABLE INDEPENDIENTE (CAUSA)

El juego
« VARIABLE DEPENDIENTE. (EFECTO)
Los valores

40



CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1.-ENFOQUE

El enfoque de esta investigacion es de caractditative, puesto que lapoblacion
investigada es pequefia, en este trabajo investigsbbre la escasa aplicacion del
juego en el desarrollo de valores de los nifiosaadestuela “Pedro Carbo” lo que
me interesa es la descripcion e interpretacion pteblema; por lo mismo
lasaveriguaciones que se realicen seran de caiéatéeno, en el lugar de los
hechos y con los involucrados, esto me permitiediza un estudio profundo

sobre el problema y poder identificar sus causas.

Ademas este enfoque considera preguntas directesesualesguiaran el
proceso investigativo, la hipotesis planteada leaje enfoque sera légica;por lo

tanto no necesitara comprobacién estadistica.

3.2.- MODALIDAD BASICA DE INVESTIGACION

Esta investigacion por el objeto de estudioapficada ya que toma el
conocimiento ya existente para resolver el problempar el lugar esta
investigacion es deampo ya que acudiré a la escuéRedro Carbo” y tomare
contacto en forma directa con la realidad pararaht informacion veraz y
precisa para lograr mi objetivo. Por la naturalesia investigacion es dema de
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decisiones ya que el aporte de este trabajo ayudara a plamaféernativas de
solucién al problema investigado.

3.3.- NIVEL O TIPO DE ESTUDIO

El presente trabajo investigativo empieza en etlnéxploratorio, para lo
cual se realizo un sondeo en el lugar de los hedbawvanera breve; puesto que
este nivel de estudio no requiere mayormente deabmientos cientificos ya que
el mismo utiliza una metodologia flexible y nodesujeto a normas, en esta
investigacion llegamos hasta el niveldescriptivb,mésmo que estd sujeto a
normas y requiere un conocimiento cientifico amplianismo que se encuentra
detallado en el sustento del marco teorico, ested die estudio permite formular

hipotesis y plantear posibles soluciones al proble

3.4.- POBLACION Y MUESTRA

El universo de estudio esta formado por los estteadel séptimo afo de
educacion basica y docentes de la escuela “PeghlmoCde acuerdo al siguiente

cuadro.

POBLACION FRECUENCIA %
Estudiantes 40 100

docentes 7 100
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3.5.- OPERACIONALIZACION DE VARIABLES.

3.5.1.- OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE INDEPENDI

ENTE: EL JUEGO

CONCEPTO CATEGORIAS| INDICADORES INDICES ITEMS
- Relativos a la facultad de sentif. ¢El nifio siente placer con el simple hec
El juego constituye la ocupacion princigaSensoriales -Provocan sensibilidad en lgsJuegos de palpar objetos, probade expresar sensaciones?
- . centros comunes de todas lasustancias, hacer ruidos con
del nifio, asi como un papel muy . . . . . . .
sensaciones. silbatos, examinar colores. Al resolver variadas situaciones que
importante, pues a través de éste puede presentan en el juego el nifio aviva
. . inteligencia?
estimularse y adquirir mayor desarrollo en
sus diferentes areas como son psicomotfriziotores -Desarrollan la coordinaciéon de- Juegos de destreza, juegos |dgPor qué es importante desarrollar
- . . . movimientos. mano; boxeo, remo, juego demotricidad en los nifios?
cognitiva y afectivo-social. Ademés el . s . 1 . . .
-Destinados a desarrollar |apelota: basquetbol, futbol, tenis;| ¢El trabajo muscular activa las funcior
juego en los nifios tiene propdsitps motricidad en los nifios. -Juegos de fuerza y prontityddel cerebro?
. L . como las carreras, saltos.
educativos y también contribuye en |el ] d domini _ )
_ _ _ _ | ~uegos - ae gominio ¥ F| juego responde a las necesidades
incremento de sus capacidades creadqrastelectuales -Hacen intervenir la comparacignrazonamiento (ajedrez) I

por lo que es considerado un medio efi
para el entendimiento de la realidad.

taz

Sociales

de fijar la atencion de dos o m

cosas para descubrir s
relaciones.
-Tienen como finalidad la
agrupacion.

ageflexion

(adivinanza)

de historias).

- Juegos de cooperacion
responsabilidad grupal.

- Juegos en equipo.

15

usmaginacion creadora (invencid

_adesenvolvimiento integral del nifio?

>

¢ Qué papel desempefia la imaginacion
la vida del nifio?

Y; El juego es una fuerza socializadora?

¢Los nifios cuando juegan despiertan
sensibilidad social?

Elaborado por: Diana Vizcarra.
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3.5.2.- OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIEN

TE: LOS VALORES

CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES INDICES ITEMS
En sentido humanista, Se ¢,En que se sustentan los valores
entiende por valor lo que hace religiosos?
homb wal. sin | feeligiosos -Fin Obijetivo: Dios -Culto interno y externo. ¢Por qué se dirigen las personas que los
que un hombre sea tal, sin lo cya -Fin Subjetivo: Santidad -Virtudes sobrenaturales practican?
perderia la humanidad o parte de - Teologia
ella. El valor se refiere a una ;
-Fin Obietivo: Bondad - Virtudes humanas ¢En que se basan los valores morales?
lenci feccion™Morales i Jujetivo: Bonda - Libertad dirigida por la razon .
excelencia o a una perieccion. -Fin Subjetivo: Felicidad - Etica ¢Qué buscan hacer de las personas?
Por ejemplo, se considera Un
: ) o ¢En que se basan los valores
valor: decir la verdad 'y ser -Fin Objetivo: Verdad Abstraccién y Construccion intelectuales?
. i telectuales -Fin Subjetivo: Sabiduria ) . . )
honesto; ser sincero en vez de 5df ) - Razén £Qué buscan hacer del ser humano?
falso; es mas valioso trabajar gue -Ldgica
robar. La practica del valor
d la la h dad d ¢.Como se demuestran los valotes
esarrolla la humanidad de |a .
. . ?
iont X -Manifestaciones de afect),a_‘feCt[VOS' R
persona, mientras que P Afectivos -Fin Objetivo: Amor sentlm_lentos y emociones ¢, Qué buscan hacer en el ser humanot
contravalor lo despoja de esa -Fin Subjetivo: Agrado, afecto, placef - Sensibles

cualidad

- Psicologia

Elaborado por: Diana Vizcarra
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3.6.-PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

Para la recoleccion de la informacion se realizéarsiguientes actividades:
Identificar a los sujetos de la investigacion

Estudiantes y docentes de la escuela “Pedro Carbo”

Identificar a los investigadores

Diana Vizcarra

Sefalar la fecha de aplicacién de las técnicas esirumentos

10 de Enero del 2010

Identificar el lugar de aplicacion de las técnicag instrumentos

En la escuela “Pedro Carbo”

Seleccionar las técnicas e instrumentos

Encuestas a estudiantes y docentes

3.7.- PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION
Para el procesamiento de la informacion se realiekas siguientes actividades:

* Reuvision critica de la informacién requerida

* Repeticion de la recoleccion en ciertos casos
« Tabulacién y elaboracién de cuadros

* Representacion gréfica

» Analisis e interpretacion de resultados
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1.-ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES

1.- Para usted que es el juego.

Cuadro 4.1
El juego
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Una herramienta 34 85
educativa
Un simple| 5 12.5
entretenimiento
Ninguno 1 2.5
Grafico 4.1
. 2,50%0 M una
12,50% herramienta
educativa
B un simple

entretenimien
to

H ninguno

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra.
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Andlisis e interpretacion:

Con los datos obtenidos en este item podemos degleiel 85 % de los
estudiantes consideran que el juego es una hemtneducativa, mientras que el
12.5 % opina que es un simple entretenimiento3/%P6 considera que el juego
no es una herramienta educativa ni un entretentmien

Loque quiere decir que el docente puede lograr stods objetivos
educativos a través del juego, puesto que a trdeEmismo se puede aprender

facilmente y de una manera divertida.

2.-Con qué frecuencia su maestro utiliza el juegmesus clases

Cuadro 4.2

Frecuencia del juego

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Siempre 8 20
Rara vez 20 50
Nunca 12 30
Gréfico 4.2

m Siempre
M Rara vez

M Nunca

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra
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Andlisis e interpretacion:

El resultadode este item es muy interesarn@,que se puede deducir ¢

el 20 % de los docentes utilizan siempre el juegentrasque el 50 % de lo

docentes lo utilizan rara vy el 30 % no lo utilizan nunca.

Con lo cual podemos decir que los docentes no @erssi al juegccomo

algo esencial en la ensefianza y por lo tanto ntilizan de maera permanente

como deberia ser.

3.-Qué importancia considera usted que tier el juego en la infanci..

Cuadro 4.3
Importancia del juego en la infancia
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Mucha 35 87.5
Poca 4 10
Ninguna 1 2.5
Gréfico 4.3
10% 3%
B Mucha
W Poca
Ninguna

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra.

Andlisis e interpretacion:

Como se puede observar el 87 % de los estudiantesideran que ¢

juego en la infancia tiene mucha importancia, e¥d@ice que el juego tiene pa

importancia en esta etapa y el 3 % opina que ne tnguna importanci
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De los datos obtenidos en este item podemos deglueitos estudiantes
consideran que el juego en la etapa de la nigdae tnucha importancia, ya que el

desarrollo mental aumenta notablemente y la preaap dominante es el juego.

El nifio encuentra en la actividad ludica un inténésediato, juega porque
el juego es placer, porque justamente respondesané&residades de su

desenvolvimiento integral.

4.- Considera usted que se puede desarrollar valare través del juego

Cuadro 4.4

Se puede desarrollar valores a través del juego

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %

Si 25 70

No 15 30
Gréfico 4.4

Wsi

HEno

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra.

Andlisis e interpretacion:

De los resultados obtenidos en este item podemasluio que los
estudiantes consideran en un 70% que si se pusderaltar valores a través del

juego, mientras que un 30 % opina que no.
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Lo que quiere decir que los docentes deben poriasiéren el desarrollo
de valores que tanta falta hacen en la sociedadlagtque mejor manera que
hacerlo a través del juego, donde los estudianteasade divertirse mejoran la
concepcion del mundo, ya que el juego tiene laiquaaridad de cultivar los
valores sociales de un modo espontaneo los nift@mzdn y por sus propios

medios, el deseo de obrar cooperativamente y apnestener amistades.

5.- Para usted cual es la funcion del juego en lafancia.

Cuadro4.5

Funciondel juego en la infancia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %

Desarrollo de 20 50

valores

Desarrollo de 1315 37

motricidad

Relajacion 5 12.50
Grafico 4.5

0%

m Desarrollo de
valores

M Desarrollo de
la motricidad

Relajacion

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra.

Andlisis e interpretacion:

De los datos obtenidos en este item se puede @etpa un 50% de los
estudiantes piensan que la funcidon del juego enféacia es la de desarrollar
valores, mientras que el 37 % menciona que el ju@gta infancia sirve para

desarrollar la motricidad y un 13% opina que efuayuda a la relajacion.
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Lo cual quiere decir qi la funcion deljuego en la infancia es la
desarrollar valores, ya que es en esta etapa dendéic va adquiriendo €
espiritu de colaboracion, idaridad, responsabilidad, etc. E: son valiosas
ensefianzas para el nifio, son lecciones de casaati@ que le hade valer con

posterioridad, y que les servira para estableceredaciones no solamente con
vecinos sino con laomunidar entera.

6.-¢,Qué papelcumple su profesor en ¢ juego?

Cuadro4.6

Papel del profesor en el juego

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Guia 15 39
Observadc 22 57
Participant 3 4
Grafico 4.6
M guia M observador participante

4% 0%

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra.
Andlisis e interpretacion:

De los resultados obtenidos en este item podemmuaduioqueel 57% de
los estudiantes opina que su profesor es un olukarea el juego, mientras q

un 39% dice que el docente es un guia y un 4 %qiieesu profesor participa ¢
juego.
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Con estos resultados podendarnos cuenta quel docente es un simg
observador en el juego manteniendo de esta mia pedagogia tradicionali,
ya que no se acerca a sus estudiantes ni mantenelacion horizontal con ¢
mismos como debea ser;si bien es esencial que los docentes observen és
minimos detalles del juego a fin de evitar problergae se pudieran preser
durante la actividad, no debe limitarse solo a olageya que esto le res

entusiasmo e interés al juec

7.- Que valores desarrolla su maestro en las horas dese
Cuadro4.7

Valores que desarrolla en las horas clase

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA |%

Respetc 10 25

Cooperacior 20 50

responsabilide 10 25
Grafico 4.7

respeto M cooperacion responsabilidad

25% 25%

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra.
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Andlisis e interpretacion:

Con los resultados de este item podemos darnosacqgaa el valor qu
mas desarrollan los docentes en sus alumnos esfem@cion 50%, el respetc

la responsabilidad en iguporcentaje 25%.

Con lo cual podemos decir que los doceisi se interesan en desarro
valores en los nifios, pero deben saberlos desarddlmanera adecuada y no
la imposicion, puesto que al ser asi los estudambeactuarian de corazon, s
al contrario lo harian solo por temor a un rege de esta manera no lograrian
los resultados deseac

8.- Participa activamente en los juegos que propone suaestrc.

Cuadro 4.8

Participacion en los juegos

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Siemprt 38 95
Rara ve 1 2.5
Nunca 1 2.5
Gréfico 4.8

m SIEMPRE RARA VEZ NUNCA
29%8%

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra
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Andlisis e interpretacion:

De los resultados obtenidos en este item podenmoesiauenta que L
95% de losestudiantesparticipa activamente en los juegos oeone Sl
maestro, mientras que un 2 y 3% dice que partigig@ vez 0 nuc

respectivamente.

Lo cual quiere decir que los nifios en su mayoréangre tienen |
predisposicion para el juego y eso es j[samente lo que debe aprovecha
docente para conseguir los objetivos que se prop@nsea para el desarrollo

valores u otros actos de interés para los nif

9.-Los juegos que propone su maestro le result

Cuadro 4.9

Los juegos que propone su maestro

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Correctament 15 37.50
seleccionados
muy interesante

Poco atractivc 20 50
Complejos 3 7.50
Aburridos 2 5
Gréfico 4.9
8% S% H correctament

e
seleccionados
y muy
interesantes

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra

54



Andlisis einterpretacion:

De los datos obtenidos en este item podemos dedueirun 50% d
estudiantes opina que los juegos que propone sistmakes resultan poc

atractivos mientras que un 37 % dice que son migyesantes y un 8% opina c
son complejos.

Lo cual quiere decir que el doce debe tener mucho cuidado al mome
de seleccionar los juegos, ya que no siempre shxidimterés de sus alumno:s
pueden resultar demasiado complejos para ellos.hduweces por falta «
iniciativa los docentes practn los mismos juegos todos los dias incurriendt
en una fatigosenonotoni..

10.-Participa conjuntamente con sus compafieros ' actividades estudiantile.

Cuadro4.10

Participa en actividades estudiantiles

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %

Siemprt 12 30

Rara ve 20 50

Nunca 8 20
Gréfico 4.10

m SIMPRE RARA VEZ NUNCA
20% 30%

50%

Fuente: encuesta aplicada a estudiantes.

Elaborado por: Diana Vizcarra

55



Andlisis e interpretacion:

De los resultados de este item podemos darnosacgaatun 50% de los
estudiantes encuestados rara vez participan evidactes estudiantiles, el 30 %

lo hace siempre y el 20 % no participa nunca.

Los resultados son preocupantes, puesto que rog @laro que los nifios
no han desarrollado el valor de la relacion de grya que no participan como
deberia ser de las actividades estudiantiles gukesn a cabo en su escuela,

considerando que el hombre es un ser social porateta no puede ni debe vivir
aislado.

4.2.- ENCUESTA APLICADA A DOCENTES.

1.- Para usted que es el juego

Cuadro4.11

Qué es el juego

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Una herramienta3 43
educativa
un simple| 3 43
entretenimiento
Ninguno 1 14
Grafico 4.11
= UNA
14% HERRAMIENTA
EDUCATIVA
= UN SIMPLE
ENTRETENIMIE
NTO
NINGUNO

Fuente: encuesta aplicada a docentes.
Elaborado por: Diana Vizcarra

56



Andlisis e interpretacion:

De los datos obtenidos en este item podemos dedueirun 43% los
docentes consideran que el juego es una herranedntativa, mientras que un
43% opina que es un simple entretenimiento y pard4% no es lo uno ni lo

otro.

Lo que quiere decir que los docentes desconocefickcia del juego en el
proceso educativo de hecho la escuela Nueva aedder de la escuela
Tradicional considera al juego y al nifio como la$oees principales de la
educaciéon respetando su libertad y autonomia. @gojibien aplicado puede
convertirse en el mejor aliado del maestro ya queeste podra trabajar todo tipo

de contenidos y destrezas.

2.-Segun su criterio se puede ensefiar a traves ¢etgo.
Cuadro4.12

Se puede ensefiar a través del juego

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Si 4 57
No 3 43
Gréfico 4.12
W si
57% no

Fuente: encuesta aplicada a docentes.

Elaborado por: Diana Vizcarra
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Andlisis e interpretacion:

De los datos obtenidos en este item podemos dedueirun 57% de
maestros considera que si se puede ensefar a travpgego, mientras que un
43% opina que no selo puede hacer.

Con esto se evidencia el desconocimiento del decentcuanto a los
nuevos métodos de ensefianza, debemos consideral (uego es uno de los
instrumentos mas importantes que posee el edupadgaiconseguir sus objetivos,
de hecho pocos recursos didacticos pueden supesfichcia del juego.

3.-Con qué frecuencia utiliza el juego en sus clase

Cuadro 4.13
Frecuencia del juego
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Siempre 2 29
Rara vez 4 58
Nunca 1 15
Gréfico 4.13
14% 29% M siempre
rara vez
B nunca
57%

Fuente: encuesta aplicada a docentes.
Elaborado por: Diana Vizcarra

Andlisis e interpretacion:

Con los resultados obtenidos en este item podeswsglie los docentes
rara vez utilizan el juego en sus clases 58% yQ% B utiliza siempre y un 15 %
no lo utiliza nunca.

Lo cual quiere decir que los maestros en su mayuariutilizan el juego,

quiz& por desconocimiento o por falta de inicigtsiabien es importante que los
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nifios dominen conceptos, habilidades, en todaarkes del saber no debemos
descuidar su parte emocional que muy bien se ldepeariquecer a través del

juego.
4.-Qué importancia tiene para usted el juego en lafancia.

Cuadro 4.14

Importancia del juego en la infancia

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Mucha 3 43
Poca 4 57
Ninguna 0 0
Gréfico 4.14

0%

B mucha
M poca

ninguna

Fuente: encuesta aplicada a docentes.

Elaborado por: Diana Vizcarra

Andlisis e interpretacion:

De los datos obtenidos en este item se puede depluecios docentes en
un 43% opinan que el juego tiene mucha importaegida nifiez, un 57% le da

poca importancia al juego en la nifiez.

Con lo cual se evidencia el desconocimiento deédtecen los beneficios
gue proporciona el juego en los nifos, tanto edesarrollo motriz, como en las

habilidades sociales que se adqumeagormente en la nifiez.
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5.-Que valores considera usted que se puede desdapa traves del juego

Cuadro 4.15
Valores que se puede desarrollar a través del juego
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Cooperacion 2 29
Respeto 3 43
Autonomia 2 29
Graéfico 4.15

M cooperacidn

29%
H respeto

autonomia

Fuente: encuesta aplicada a docentes.

Elaborado por: Diana Vizcarra

Andlisis e interpretacion:

De los datos obtenidos en este item se puede deyiei el 43% de los
docentes considera que el valor que mas se pusdedaltar a través del juego es

el respeto, mientras que un 29% considera queesgeplesarrollar lacooperacion

y la autonomia.

Lo cual quiere decir que los docentes estan camssale la importancia
que tiene el juego para desarrollar valores; pty deben actualizarse para

conocer mas acerca del tema y poder ayudar de mmgoera alos nifios en su
relacién con los demas.
6.- Para usted cual es la funcion del juego en lafancia.

Cuadro4.16
Funcién del juego en lainfancia

ALTERNATIVAS |FRECUENCIA | %

Desarrollo de 2 29
valores

Desarrollo de 134 57
motricidad

Relajacion 1 14
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Gréfico 4.16

14%
29% M desarrollo de

valores

M desarrollo de
la motricidad

57%

Fuente: encuesta aplicada a docentes.
Elaborado por: Diana Vizcarra

Andlisis e interpretacion:

De los datos obtenidos en este item se puede degheciun 57% de Ic
docentes opinan que la funcion del juego en Iantiéaes la del desarrollo de
motricidad, mientras que un29% dice que la funaéhjuego en esta tapa

desarrollar valores y L14% dice que sirve para relajarse.

Lo cual quiere decir que los docentes tienen urea ide la gra
importancia de la funcién del juego en esta etapgren desarrollo para el nif
por lo cual deberian utilizarlo con frecuende manera especial pari desarrollo
de valores.

7.- Cual es su papel como educador en el jue

Cuadro 4.17

Papel del educador en el juego

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | %
Guia 1 14
Observado 1 14
Participante 5 72
Gréfico 4.17
14%
H GUIA
14%
ki OBSERVADOR
L2 L4 PARTICIPANTE

Fuente: encuesta aplicada a docentes.

Elaborado por: Diana Vizcarra
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Andlisis e interpretacion:

Se puede observar que el 14 % de los docentes stadas participa
como guia en el juego, mientras un 14 % de iguaem@ason observadores y

72 % son participante

Segun este item el educador participa de los juegosus alumnos, dat
gue no coinciden con las respuestas de los estadignienes mencionan que
docente muy pocas veces participa en el juego.bhbauiere decir que el docer
debe ser honesto sns comentarios para evitar manchar su imagertigipar en

la mayoria de los juegos posibles para hacer nié@®gante el jueg

8.- Que valores desarrolla en suhoras de clase.

Cuadro4.18

Valores que desarrolla en su hora clase

ALTERNATIVAS FRECUENCIA | %
Amor 2 29
Respet 2 29
Responsabilide 3 43
Gréfico 4.18
M AMOR

| 43%

y i RESPETO

Fuente: encuesta aplicada a docentes.

Elaborado por: Diana Vizcarra

Andlisis e interpretacion:

Con los resultados de este item podemos decirogugolcentes en un 4%
desarrollan en sus clases la responsabilidad eh@as clase, mientras que
29% desarrollan el respeto y el an
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Lo cual quiere decir que los docentes si ponen émmn desarrollar
valores en sus estudiantes y esto es muy impoystgatgue no solo dan cabida a
los conocimientos tedricos y practicos si no tamtzda relacion con los demas
para lograr una convivencia pacifica.

9. Considera usted que los juegos que propone rdtsin agradables para sus
estudiantes.

Cuadro 4.19
Los juegos que propone resultan agradables
ALTERNATIVAS | FRECUENCIA | %
Si 6 86
No 1 14
Grafico 4.19

Wsi

Hno

Fuente: encuesta aplicada a docentes.

Elaborado por: Diana Vizcarra

Andlisis e interpretacion:

Con los resultados obtenidos en este item podeews glie un 86% de
los docentes considera que los juegos que propesgltan agradables para sus

estudiantes y el 14 % opina que no resultan agleslab

Pero estos datos no concuerdan con las respuestas estudiantes a esta
pregunta, lo que quiere decir que los docentessténgomando en cuenta la
opinion de los estudiantes al momento de jugamu@a la mayoria les parece
hasta aburridos los juegos que realizan en clase, gsto el maestro debe estar
pendiente de las acciones de los nifio duranteegbju
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10.-Qué tipo de juegos utiliza para desarrollar vaires

Cuadro 4.20
Juegos para desarrollar valores
ALTERNATIVAS |[FRECUENCIA | %
Intelectuales 3 43
Sociales 2 28
Sensoriales 2 29
Grafico 4.20

M intelectuales
M sociales

sensoriales

Fuente: encuesta aplicada a docentes.

Elaborado por: Diana Vizcarra

Andlisis e interpretacion:

Con los datos obtenidos en este item se puedeneiadeue el 43% de los
docentes utilizan juegos intelectuales para ddtarmalores, mientras que un 28

% utiliza juegos sociales para este fin y un 29%zah juegos sensoriales.

Con lo cual podemos decir que los docentes nortinguia necesaria de
los juegos que pueden utilizar para lograr losrdiss objetivos educativos.

4.3.- VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Al inicio del trabajo investigativo nos propusimiassiguiente conjetura.
La practica del juego es importante para desarrghidores en los nifilos de la

escuela “Pedro Carbo” del canton Salcedo.
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# PREGUNTA | DETALLE ALTERNATIVAS

1 Segun su criterio: ¢ 36l % NO %

puede ensefiar a través
del juego? 57 43

Considera usted que los
2 . 86 14
juegos que propon
resultan agradables para

sus estudiantes.

3 .Se puede desarrollar0 30
valores a través del
juego?

4 ¢ Es importante el jueg®b7 43

en la etapa inicial?

67.5 32.5
PROMEDIO

Para la verificacion de la hip6tesis se utilizar@todo promedio, el mismo que
permite contrastar dos o mas alternativas y varifsu ponderacion mas alta de
acuerdo al cuadro presentado se observa que faatit@a Sl tiene el mas alto

porcentaje con el valor del 67.5 %, lo cual nosnier evidenciar y demostrar que
la hipétesis planteada se cumple; ya que las ptaguseleccionadas van en

relacion directa con las variables que la conforman

65



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1.-CONCLUSIONES

El juego es una herramienta educativa para eljoalgaconceptos, valores
y procedimientos, ya que permite al docente deléarmntenidos de toda
indole. Los resultados de esta encuesta no sotadtgas, ya que se
evidencia claramente que los docentes desconoaditédeia del juego en
el proceso educativo, en la actualidad se consi@tnaifio como el actor
principal de la educacion respetando su libertaditpnomia; por lo tanto

en la escuela primaria se debe dar preferencip@dica de los juegos.

Los docentes no consideran al juego como algo edetla ensefanza,
por lo tanto no lo utilizan de manera permanenteacaeberia ser, por
esta razon muchas veces los nifios no tienen mifivgm@ara asistir a

clases ya que estas les resultan aburridas.

El juego en la etapa de la nifiez tiene mucha itapora, ya que el
desarrollo mental aumenta notablemente y la presmap dominante es
el juego. El nifio encuentra en la actividad lddicainterés inmediato,
juega porque el juego es placer, porque justamesgponde a las

necesidades de su desenvolvimiento integral.
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Con estos resultados podemos darnos cuenta geepsiede desarrollar
valores a través del juego, ya tiene la particd&atide cultivar los valores
sociales de un modo espontaneo los nifios alcanaansys propios

medios, el deseo de obrar cooperativamente y apnesntener amistades.

Lo cual quiere decir que la funcion del juego enini@ancia es la de
desarrollar valores, ya que es en esta etapa ddma@o va adquiriendo el
espiritu de colaboracién, solidaridad, respongdddlj etc. Estas son
valiosas ensefianzas para el nifio, son leccionesrdeter social que le
han de valer con posterioridad, y que les servaga pestablecer sus

relaciones no solamente con los vecinos sino coarfaunidad entera.

El docente es un simple observador en el juego en@mdo de esta
manera la pedagogia tradicionalista, ya que necee&a a sus estudiantes
ni mantiene una relacion horizontal con los mismoso deberia ser; si
bien es esencial que los docentes observen lognirashos detalles del
juego a fin de evitar problemas que se pudierasemtar durante la
actividad, no debe limitarse solo a observar yaagie le resta entusiasmo

e interés al juego.

Los docentes si se interesan en desarrollar vatrdss nifios, ahora lo
interesante es saber como lo hacen ya que setbaasos en los cuales a
través del castigo se pretende formarlos, por estén es importante
buscar la manera mas adecuada de fomentar vaj@eagje con querer
imponerlos a la fuerza no lograriamos nada. Mediaitjuego y de
acuerdo a una buena dosificacion se descubren smifws valores,
aptitudes fisicas que posteriormente se puedanigrgo, perfeccionando
para poder desembocar en una futura promesa deérawmactica de

sentimiento deportivo e intelectual.
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* Los niflos en su mayoria siempre tienen la predisipospara el juego,
ademas se debe considerar que el juego tiene unaufza importancia en
la educacién del nifio ya que ninguna otra activisiagera el juego en la
transformacion del individuo en un tipo agil, devinsientos precisos y
elegantes, de imaginacion despierta y de reaccitapdas debido a la
influencia innegable en el desarrollo neuromuscualemas el juego
tiene un gran valor educativo para el nifio, pordesde el punto de vista
pedagogico se dice que el juego es una activideal gspontanea y

permanente del nifio.

e El docente debe tener mucho cuidado al momentescieger los juegos,
ya que no siempre seran del interés de sus alumnmseden resultar
demasiado complejos para ellos. Muchas veces fiarda iniciativa los
docentes practican los mismos juegos todos Ics id@arriendo asi en

una fatigosa monotonia.

« Estos resultados son preocupantes, puesto queusol glaro que los
nifios no han desarrollado el valor de la relaciéngdupo, ya que no
participan como deberia ser de las actividadesliestiies que se llevan a
cabo en su escuela. El juego en la escuela prirogegg fomenta normas

de relaciones sociales y morales, y es agenteadsnision de ideas.

5.2.-RECOMENDACIONES

* Un juego bien aplicado puede convertirse en el majado del maestro
ya que con este podra trabajar todo tipo de catdsry destrezas, a la vez
el docente tiene una inmensa ventaja, la predisiposide los nifios a

jugar.
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El juego es muy esencial sobre todo en la educd@éita, por esta razon
el docente debe incluirlo cada vez que sea posibkus clases, si bien es
importante que los nifios dominen conceptos, hakd, en todas las
areas del saber no debemos descuidar su partecralogue muy bien se

la puede enriquecer a través del juego.

El docente debe informarse sobre la importanciatigue el juego en la
nifiez para que de esta manera pueda ponerlo eticaraga sea para
desarrollar la motricidad, fomentar valores o aguoal desarrollo mental

del nifo.

El docente debe saber que el juego es evolutivqugaempieza por el
dominio del cuerpo y posteriormente maneja lascraefes sociales. Por
medio del juego el nifio se socializa, es divertglacentero, voluntario,
por esta razén el docente debe procurar el juelgatomm para propiciar el

desarrollo de las habilidades sociales.

Concientizar al docente sobre la importancia geretisu participacion en
el juego, debe formar parte del grupo. Un maesitordario no despierta
interés y entusiasmo, pero si el maestro por drgergrcunstancias no
pudiera participar del juego debe ser un constabservador para poder
darse cuenta de los juegos que mas prefieren fws,nasi como de las
reacciones que estas manifiestan durante el désadel mismo, para
determinar los juegos que sean mas aptos y tambiara hacer las

correcciones del caso, como a la vez impeldirego brusco y peligroso.
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En este caso el profesor debe ensefiar algunossjmegyos que sean de
atraccion con mayor actividad y entusiasmo, caswrano los alumnos

se aburririan, para proponer un juego el docenbe dener en cuenta
aspectos como: el lugar y el espacio para el migthmaestro debe estar

alerta y tan pronto decaiga el interés no sigarjdgase juego.

El docente debe aprovechar la voluntad que tidasnnifios al juego para
conseguir los objetivos que se propone, ya sea gladasarrollo de valores u

otros aspectos de interés. No se debe olvidar tasto al tratar a los nifios

hay que ayudarlos cuando no saben hacer algo.

Al proponer los juegos a los nifios el docente dedtar atento para ver si
estan disfrutando del mismo o caso contrario simeaburriendo, es muy
importante tener en cuenta que el juego esteulrde a la edad y al afio

de estudios del nifo.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1.- TITULO

Manual de juegos para desarrollar valores en lé®snide la escuela

“Pedro Carbo” del cantén Salcedo.

6.2.- ANTECEDENTES

Tomando en cuenta las conclusiones y recomendeiarias que se ha llegado
con la aplicacion de las encuestas y el analisidademismas; se ha podido
detectar que los docentes no le dan la importateti&da al juego en la educaciéon
de los nifios de la escuela “Pedro Carbo” muchdssldocentes consideran que
el juego es un simple entretenimiento y por lo naisnmo lo aplican con
frecuencia, otra falencia en los docentes de estéucion es que no poseen un
medio de consulta para enterarse de los juegospgeden realizar con sus
estudiantes, por lo que se ven obligados a rejpstimismos juegos incurriendo
asi en la monotonia, en tal virtud la propuestaste trabajo investigativo es la
elaboracion de uManual de juegos para desarrollar valores en los fbs, el
mismo que hara referencia a la importancia delguegla educacion y sobre todo
en el desarrollo de valores, esperando que searae gilidad para los
beneficiarios de este proyecto.
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6.3.- JUSTIFICACION

Este manual de juegos se justifica por ser de gn@ortancia para los
docentespuesto que la labor educativa no es cdrigpatin la improvisacion, de
ahi que se hace imprescindible la preparacion rnoetatk los juegos, tal vez mas

que la de otra actividad educativa.

Este manual ofrecera informacién basica sobre sldgejuegos, ademas de
un conjunto de reflexiones y de recursos que pegénitl docente sacar maximo
provecho de los juegos propuestos. Esta obra estinada principalmente para
los maestros de la escuela “Pedro Carbo”, peroitandera de gran utilidad para
todos aquellos que de un modo u otro estan invadiosr en el proceso educativo:
maestros, profesores, educadores de tiempo lilmheepale familia e incluso los
mismos nifios y jovenes que pueden organizar suptelibre utilizando los

recursos que ofrece este manual.

El presente manual es original puesto que no es depotras obras sino
mas bien es una recopilacion de juegos, con idegmstes personales los cuales

serviran para la ardua labor de desarrollar valores

6.4.-OBJETIVO GENERAL

» Proporcionar al docente un manual donde podra tansdiferentes
juegos para desarrollar valores en los nifios de maaera facil y

divertida.
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6.5.- FUNDAMENTACION

¢QUE ES UN MANUAL?

Un manual es el conjunto de ensefianzas que letpératilizar o manejar
adecuadamente una materia determinada o darle em foncionamiento a un

invento ya creado.

Ahora bien, hay muchos tipos de manuales elaborpdosnaestros en
cualquier materia para ensefiar a los que se prepacaicamente o académi-
camente. Hay manuales de medicina, de construcaén.arquitectura, de
mecanica, de electrénica, de higiene, de trandéa@eografia, de ortografia, etc.,
para ayudar a las personas a tener un mejor domimicualquier area que ne-

cesite o le interese.

En este caso se elaborard un manual de juegodagdii@r la realizacion

de los mismos.

CONCEPTO DE JUEGO

Segun Huizinga (1987): “El juego es una accion wpacion libre, que se
desarrolla dentro de unos limites temporales ycimles determinados, segun
reglas absolutamente obligatorias, aunque libreenaog¢ptadas, accion que tiene
fin en si misma y va acompafiada de un sentimieattekion y alegria y de la

conciencia de -ser de otro modo- que en la vidaerde”

El autor hace referencia a que el juego es unai@dad necesaria para los
seres humanos teniendo suma importancia en laaesferal, puesto que permite
ensayar ciertas conductas sociales; a su vez easnfienta Util para adquirir y
desarrollar capacidades intelectuales, motoradectizas y todo esto se debe
realizar de forma gustosa, sin sentir obligaciomighgln tipo y como todas las

actividades se requiere disponer de tiempo y esgach poder realizarlo.
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A lo largo de la historia, Filésofos, Antropolog®&sicélogos y educadores
han definido al juego cada uno de ello a dado usiarvdiferente, aunque con
muchos puntos en comdn y una de estas es que @b jee una fuerza
socializadora, lo cual es indiscutible; puesto lgumayoria de veces conocemos
personas, nos hacemos amigos, nos perdonamos ganamos el respeto y la
admiracion a través de lo que se podria decifrapls juego.

JUEGO VS. DIVERSION

Segun Crawford, Chris (2003). Chris Crawford
onGameDesign.NewRiders menciona: “El juego es simdmle recreo, diversion,
alborozo, esparcimiento, pero el nifio también jupge descubrir, conocerse,
conocer a los demas y a su entorno.Los juegos nare@d hombre y a algunas
especies animales para la vida adulta. Algunos isoportantes para la
supervivencia de la especie, por lo que se puedesiderar como juegos de tipo
educativo.En el juego humano interviene la fun@iinbdlica: interviene en ellos
la capacidad de hacer servir simbolos y signos peear contextos, anticipar
situaciones, planificar las acciones venideras terpnetar la realidad.El juego
favorece el proceso de enculturacion y surge deermamatural. Es indispensable
para el desarrollo psicomotor, intelectual,afectiwvesocial, ya que con él se

aprende a respetar normas y a tener metas y agétiv

Segun la declaracion de los derechos del nifioptada en la asamblea
general de la ONU. “El juego es un derecho.El miébe disfrutar plenamente de
juegos y recreaciones los cuales deberan estantaims hacia los fines
perseguidos por la educacion; la sociedad y lawidates publicas se esforzaran

por promover el goce de este derecho”
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El juego no solo es una forma de diversion sindbtémla mejor manera
de aprendizaje, a través de él, los nifios apreadsfnontar situaciones diversas

que deberan enfrentar a lo largo de su vida.

El juego es una de los instrumentos mas significatique poseen los
profesores para obtener los objetivos educativas,hdcho pocas técnicas
didacticas pueden igualar la eficacia educativgudgjo, y es que, ademas cuenta

con una inestimable partida a su favor: la atracdelos nifios a jugar.

Uno de los principales aspectos que se trabajav&@drdel juego son los
valores por este motivo en este manual se hardenef@ al valor que se
desarrolla en cada actividad, la intencion no egataal maestro de educacion

basica con mas actividades, ya que conocemos lustifo que es su trabajo.

En lugar de ello lo que se busca es brindarle wvanmétodo de ensefianza
por asi decirlo, el juego constituye en una atéacpiara el nifio; por lo tanto se lo
puede utilizar de manera especial para el desardellvalores que es el objetivo
de este manual; lo importante es no dejar de pengaflexionar sobre qué
valores queremos transmitir y reflexionar si soto®dos que transmitimos o
quizas transmitimos los contrarios. Es decir, quigdiero que unos nifios y nifias
sepan escucharse unos a otros y yo soy el primeonglos escucho a ellos.
Quizas me gusta que me den los buenos dias y ge los doy a ellos. Estas son
situaciones que se dan, provocadas muchas veaes, qubina y que nos pueden
pasar a nosotros. Solamente reflexionando dia gpaiamos darnos cuenta de
ello y pensar si estamos cumpliendo a cabalidadtrau¢éarea de profesores y
profesoras.

Esto supone que el educador debe analizar el juegdescubrir sus

capacidades. El planteamiento general de este msauEcerca mas a la éptica
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educativa sobre todo en cuanto a la clasificac®nod juegos, ya que estos se
sugieren pensando en las necesidades de la edeadiando de esta premisa, se

proponen las actividades méas adecuadas.

6.6.- DESARROLLO DE LA PROPUESTA

MANUAL DE JUEGOS

PRESENTACION

Eljuego es una de las herramientas mas importatdeas que disponen los
educadores para conseguir sus objetivos, de hgaums recursos didacticos
pueden igualar la eficacia educativa del juegos yee, ademas, cuenta con una

valiosa baza a su favor: la predisposicion faveralel los nifios a jugar.

Pero, como muy bien saben los profesionales, lar lathucativa no es compatible
con la improvisacion, de ahi que se imprescindilereparacion metodica de los
juegos. Tal vez mas que de cualquier otra activedactativa.

Para ayudar a los educadores en esta consideaedde tin equipo de especialistas
ha trabajado los diferentes aspectos de los juebas contribuido a preparar este
elenco organizado de juegos variados que permitaet el maximo partido de
los juegos propuestos. Un completo manual, en squeha de convertirse en un

punto de referencia para la practica docente eotidi

En la obra se tratan tanto los aspectos relativés definicion de objetivos
educativos de los juegos, como aquellos que tigoenver con el desarrollo de
los mismos. Se presentan recursos para afrontaditdstas circunstancias
imprevistas que pueden plantearse durante el d#deawle los juegos. En
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definitiva todo aquello que tiene que ver con ageenugando y aprender a jugar

puede encontrarse en esta obra.

De cada juego se ofrecen informaciones basicassparaejor aprovechamiento
por parte del educador: los parametros mas actsejde edad y niumero de
participantes, espacio, duracion, materiales neossaTambién se ofrece
indicaciones para el desarrollo de aspectos detadus: la interaccion, acciones
individuales, de equipo, de cooperacion, los rexsucgie se ejercitan y los valores

que se transmiten y se estimula.

Quiero concluir esta presentacién con el deseauddas educadores encuentren
en la obra algo mas que una coleccion de juegoshen@amienta util para

conseguir los objetivos educativos.

IMPORTANCIA DEL JUEGO

El juego ejerce un papel preponderante en el ddwade la personalidad, es
necesario aprovechar la etapa escolar para ir rddaado valores en el nifio

mismos que le servirdn para insertarse mas facieram la sociedad; puesto que
una persona amable, respetuosa, honesta lograsgaglacarifio de las personas
gue la rodean y por consiguiente tendra una vidagplAdemas el juego favorece

al desarrollo fisico y mental del nifio.

METODOLOGIA DEL JUEGO

Los juegos pueden plantearse simplemente comoiuvegsidn, pero no hay duda

gue constituye una eficazherramienta para el edwcRdr ese motivo, para poder
obtener el maximo partido de este recurso ludis@mansejable que el educador
0 educadora incorpore los juegos a las actividatksativas siguiendo unas

pautas logicas y estructuradas.
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En este sentido, el éxito total de un juego, e delcconseguir que los alumnos
disfruten y aprendan a la vez, reside en gran mart presentacion que deél se
haga: se debe proceder a una clara explicaciongpeolcesos y pasos a seguir,
combinada con una inteligente motivacién por pddeeducador. En realidad,

son muchos los aspectosmetodolégicos que el edudalie tener en cuenta para

lograr su obijetivo.

Como explicar un juego.

A la hora de explicar un juego se deben tener entawarias cuestiones:

» Ladisposicién de los jugadores

e Laterreno de juego

e Las normas del juego

» El objetivo del juego

e La puntuacion

» Elensayo

* Laformacién de los equipos

» El uso del gesto como refuerzo visual

* No permitir que se interrumpa la explicacion

» Asegurarse de que todos han entendido las reglas

JUEGOS PARA DESARROLLAR EL RESPETO Y LA ACEPTACION
EN LOS NINOS

EL BAILE DEL PERIODICO

EDAD: a partir de 11 afios
DURACION: 5-10 min.
ESPACIO: aula sin mobiliario; gimnasio; sak
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MATERIAL: equipo de musica; una hoja de diario doble para padkeja
PARTICIPANTES: grupo — clase, toda la escuela (a excepcion dea®sm
pequefos)

INTERACCION: cooperacion

RECURSOS PARA EJERCITAR: distencién; desinhibicién.

VALORES: Aceptacion y respeto hacia uno mismo y hacia éosas.

DESCRIPCION

1.- Se anuncia el baile del periddico, se reparehoja grande de periddico para
cada pareja y se da las instrucciones.

2.- Cada pareja dispone del espacio de la hoje&dédico para colocar sus pies y
evolucionar al ritmo de la masica.

3.- A una sefal determinada cada pareja dobla gpupgar la mitad y continta

bailando.

OBSERVACIONES

La inhibicién puede ser un freno para esta propuestgrupo de preadolescentes
(10-14) no obstante si alguien rompe el hielo ed f4 adhesion del resto de
participantes. Se puede decidir que la pareja qile mas juntita y de puntitas

sea proclamada campeona.

PROCESO DE REFLEXION

Como en toda actividad educativa, el proceso dexiéh debe entenderse como
el resultado de un sumario de observacion diarie, gunto con el resto de
actividades, nos orientara para poder estableceuc@rgumento valido, como es
cada alumno/a, como interactia, como se relacieica,dicha evaluacién debe
interpretarse como un documento que nos ayudagharehacer educativo diario
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pero, que, en ningun caso, pueda servir para pioapgategdricamente sobre

cualquier nifio o nifa.

Para reflexionar con los nifios se puede realizgrtas sobre el juego realizado
estas pueden ser:

¢ El juego fue de su agrado?
¢, Qué fue lo que mas les gusto?

¢, Qué aprendieron con el juego?, entre otras qi@cehte considere necesario.

JUEGOS QUE APORTAN A CUMPLIR LAS NORMAS BASICAS DE
CONVIVENCIA

=

ZAPATERO

i 8
EDAD: a partir de 6 afios ; #y
DURACION: 5 min. ﬂ ‘L"
ESPACIO: pequefio ' H“"":h ﬂ

MATERIAL: una piedra pequefia
PARTICIPANTES: 2

INTERACCION: oposicion

RECURSO PARA EJERCITAR: control emocional

VALORES: cumplir las normas béasicas de convivencia

DESCRIPCION
1.- Un jugador esconde la piedrecita en una maextignden los pufios cerrados
hacia adelante.
2.- Otro jugador recita silabeando, al tiempo ef@ata cada uno de los pufios de
su compariero: Cesta ballesta subi por la cuestaadre me dijo jque esta en

estal
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3.- El jugador que tiene la piedrecita abre el pgfie le sefala su contrincante
coincidiendo con la ultima silaba.

4.- Si este acierta la mano que tiene a piedrandgt® se gana. En caso contrario,
gana el jugador que la esconde.

5.- Es aconsejable jugar tres partidas para emtarnnfluencia excesiva del azar.

OBSERVACIONES
Se trata de una forma tradicional de eleccion arpgher una simple cancion. Se

puede utilizar en otros juegos en que se tengasgager.

PROCESO DE REFLEXION

Para reflexionar con los nifios se puede realizggrtas sobre el juego realizado
estas pueden ser:

¢ El juego fue de su agrado?
¢, Qué fue lo que mas les gusto?

¢, Qué aprendieron con el juego?, entre otras qi@cehte considere necesario.

JUEGOS QUE DESARROLLAN LA RELACION DE GRUPO.

EL LOBO Y LAS OVEJAS

Edad: a partir de 6 afios
Duracién: 20 min

Material : ninguno

Participantes: de 10 a 30
Interaccién: cooperacion

Valores: relacion del grupo
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DESCRIPCION

1.- Se elige un jugador que es el lobo. El restos@jas.

2.- Las ovejas forman una fila agarrandose dentui@ el lobo intenta tocar a la

ultima oveja de la fila, mientras las otras se nengvara impedirlo.

3.- Cuando el lobo toca al ultimo de la fila, egtesa a ser el lobo de la partida
siguiente. El lobo de la partida anterior se colatgrincipio de la fila de las

ovejas.

OBSERVACIONES

Si se desea se puede marcar un circulo de unométes de didmetro. El lobo
no puede entrar en ese circulo ya que se trata gigego tradicional en muchos

paises, es posible que los nifilos conozcan variaotestros personajes.

PROCESO DE REFLEXION

Reflexion global y continuada, al igual que endesvidades anteriores.

JUEGOS PARA DESARROLLAR LA AUTOSUPERACION

ATERRIZAMOS COMO PODEMOS

EDAD: a partir de 7 afios

DURACION: 30min

ESPACIO: aula

MATERIAL: hojas de papel; mapamundi; mobiliario escolar
PARTICIPANTES: de 5 a 20.

INTERACCION: accién individual

RECURSOS PARA EJERCITAR: percepciones corporales
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VALORES: autosuperacion

DESCRIPCION
1.- Cada participante construye su propio aviorpaeel, del que sera elpiloto.
Hecho esto todos se colocan en un extremo del yada, el extremo opuesto se
dispone el mapamundi. A continuacidon se van sitoateatoriamente obstaculos

por toda el aula, sillas, mesas, carteras.
2.-El grupo escoge el pais de destino de los vuelos

3.- De uno en uno y con los ojos vendados, tod®géuticipantes intentan hacer
llegar su avion hasta el mapamundi y colocarlo éndestino acordado

previamente.

4.- Los aviones que durante el y trayecto tropiezam algun objeto o lo tocan

deben quedarse parados alli mismo y sus pilotadagueliminados.
5.- Gana el jugador que acierta el destino fijaégb@ue mas se acerca.
OBSERVACIONES

Esta actividad puede completarse con un taller ienas de papel, que

acrecentara su interés.

Este juego presenta ciertas similitudes con el @dnocomo ponerle la cola al
burro en esta actividad ladica un Gnico voluntarim los ojos vendados debe
poner la cola a un burro, al tiempo que una patis jugadores intenta ayudarle
con sus gritos; mientras que otra parte intentgiskeslo siguiendo el mismo

procedimiento.

En la escuela se pueden realizar variadas actesd@mto en el patio como en el
aula es muy necesario tomar en cuenta la edad sdaspectos de interés en los
nifios. A continuacion un ejemplo de lo que se @odaicer para fomentar el valor

de la amistad.
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PROCESO DE REFLEXION

Para reflexionar con los nifios se puede realizzgptas sobre el juego realizado

estas pueden ser:

¢ El juego fue de su agrado?

¢, Qué fue lo que mas les gusto?

¢, Qué aprendieron con el juego?, entre otras qi@cehte considere necesario.

6.7.- MODELO OPERATIVO

MANUAL DE JUEGOS PARA DESARROLLAR VALORES EN LOS
NINOS DE LA ESCUELA “PEDRO CARBO”

Cuadro

Descripcién de

6.1

la propuesta

Objetivos Contenidos Actividades Recursos Responsables| Evaluacion
-Tener una -Presentacion | -Observar -Laptop -Autoridades | -Participacion
visibn general -Sumario videos -Cd -Docentes activa
sobre e -Realizar -Papelote
manual organizadores

gréficos
-Valorar la -Realizar un -Papelote -Estudiantes | -Exposicion
importancia Importancia collage -Tijeras -Docentes del collage
que tiene e -Revistas
juego en e -Goma
desarrollo de
valores.
-Asimilar Metodologia | -Elaboracion de-Libros -Profesional -Debate
pautas logicasdel juego organizadores | -Documentos| invitado
y estructuradas gréficos de apoyo
para incorporar -Dramatizacion
el juego er
actividades
educativas.
-ldentificar la| Juegos parg-Explicacion y| -Periédicos | -Docentes -Participacion
variedad dedesarrollar  e]laplicacion de|- Grabadora |- Estudiantes |activa
juegos que sprespeto y lajuego. -Cd

84




pueden aplicaraceptacion en
para fomentarlos nifios
la aceptacio
entre los nifios| “El baile del
periédico”
-Conocer Juegos que-Observar  ur
juegos que aportan avideo del juego
favorecen a lacumplir las

socializacion

“zapatero”
-Reconocer los-Juegos qu
juegos quedesarrollan |3
fomentan Ig relacion de
relacion deg grupo.
grupo El lobo vy las

ovejas
-ldentificar los|-Juegos  par
juegos que spdesarrollar 13

practican par
desarrollar 13
autosuperacior

normas basica
de convivencia

hautosuperacion
|
“Aterrizamos
como

podemos”

e-Breve
L explicacion

S

sobre el juego.

a-Observar  ur
1 videos sobre |
autosuperacion

-Aplicacién del
juego

-Laptop

imagenes
-Video

el tema

;]
-Hojas
papel

taparse
0j0s.

L -Proyector de

-Libros sobre

-Mapamundi

- Vendas par

de

lo

- Docentes
»-Estudiantes

-Docentes
-Estudiantes

-Docentes
- Estudiantes

<7

-Aplicacién
del juego co
aporte
personal

-Presentar &l
juego con
modificacion
de manera
gue ayude a
desarrollar
otro valor.

-Argumentar
creativaments
el tema

6.8.- EVALUACION DE LA PROPUESTA

La evaluacion de la propuesta se la realizara teisanelaboracion y ejecucion.
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2.- ANEXOS

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DEL SEPTIMO ANO DE
BASICA DE LA ESCUELA “PEDRO CARBO”

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA: EDUCACION BASICA

Objetivo.-Obtener informacién acerca de la importancigukgo en el desarrollo

de valores de los niflos de la escuela “Pedro Carbo”
INSTRUCCIONES

Este trabajo de investigacion es de vital impoitapara los nifios, docentes y
padres de familia de la escuela “PedroCarbo” ya gor medio de esta labor
investigativa se pretende ayudar a desarrollar@alen los nifios de una manera
facil y divertida a través del juego, razon porclal solicito de la manera mas
comedida se sirva contestar el siguiente cuestmiml la manera mas veraz y

precisa.
Seleccione la respuesta adecuada en cada item.
CUESTIONARIO

1.- Para usted que es el juego.

a.-Una herramienta educativa

b.-Un simple entretenimiento

c.-Ninguno
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2.-Con qué frecuencia su maestro utiliza el juegmesus clases

a.-Siempre

b.-Rara vez

c.-Nunca

3.-Qué importancia considera usted que tiene el @go en la infancia.

a.-Mucha

b.-Poca

c.-Ninguna

4.- Considera usted que se puede desarrollar valaa través del juego

a.-Si

b.-No

5.- Para usted cual es la funcion del juego en lafancia.

a.- Desarrollo de valores

b.- Desarrollo de la motricidad

c.- Relajacion

6.-Que papel cumple su profesor en el juego.

a.-Mediador

b.-Guia

c.-Observador

d.-Participante
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7.- Que valores desarrolla su maestro en las hordse clase.

a.- Amistad

b.-Respeto

d.- Responsabilidad

8.- Participa activamente en los juegos que proporsal maestro.

a.-Siempre

b.-Rara vez

c.-Nunca

9.-Los juegos que propone su maestro le resultan

a.-Correctamente seleccionados y muy interesantg

b.-Poco atractivos

c.-Complejos

d.-Aburridos

10.- Participa conjuntamente con sus comparieros @atividades estudiantiles

a.-Si

b.- No

GRACIAS POR SU COLABORACION

Ambato, enero del 2011
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA

“PEDRO CARBO”
UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA: EDUCACION BASICA

Objetivo.-Obtener informacion sobre la importancia del pueg el desarrollo de

valores de los nifios de la escuela “Pedro Carbo”
INSTRUCCIONES

Este trabajo de investigacion es de vital impoitapara los nifios, docentes y
padres de familia de la escuela “PedroCarbo” ya gor medio de esta labor
investigativa se pretende ayudar a desarrollar@alen los nifios de una manera
facil y divertida a través del juego, razon porclal solicito de la manera mas
comedida se sirva contestar el siguiente cuestmmi la manera mas veraz y

precisa.
Seleccione la respuesta adecuada en cada item.
CUESTIONARIO

1.- Para usted que es el juego.

a.-Una herramienta educativa

b.-Un simple entretenimiento

c.-Ninguno

2.-Segun su criterio se puede ensefiar a través fletgo

a.-Siempre
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b.- Rara vez

c.- Nunca

3.- Con qué frecuencia utiliza el juego en sus cks

a.-Mucha

b.- Poca

c.-Ninguna

4.- Qué importancia tiene para usted el juego en lafancia.

a.- Mucha

b.- Poca

5.-Que valores considera usted que se puede desarrolatravés del juego

a.- Amistad

b.- Respeto

c.-Honradez

6.-Para usted cual es la funcion del juego en lafancia.

a.-Desarrollo de valores

b.- Desarrollo de la motricidad

c.- Relajacion

7.- Cual es su papel como educador en el juego

a.-Mediador

b.- Guia

c.- Observador

d.- Participante
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8.- Que valores desarrolla en sus horas de clase.

a.- Amistad

b.- Respeto

d.- Responsabilidad

9.- Considera que los juegos que propone resultan:

a.-Correctamente seleccionados y muy interesantsg

b.- Poco atractivos

c.- Complejos

d.- Aburridos

10.- Qué tipo de juegos utiliza para desarrollar Viares.

a.-Intelectuales

b.- Sociales

c.- Sensoriales

GRACIAS POR SU COLABORACION

Ambato, enero del 2011

94



95



