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RESUMEN EJECUTIVO

Los datos obtenidos en la presente investigacion, sobre la relacion existente entre
el desarrollo del pensamiento creativo en la practica profesional, revelan la
influencia fundamental en la formacion de los estudiantes que se preparan para
futuro maestros, haciéndose necesario un proceso de formacion de las
competencias creativas en los estudiantes como un elemento vital para hacer mas
eficiente el desempeiio profesional, ante el reto que le impone la sociedad actual.
La creatividad se convierte en un mediador simbolico y en la herramienta
psicoldgica y pedagogica mas importante para poder integrar y asumir los modos
de actuacion de manera creativa. Por lo expuesto, la propuesta tiene el objetivo de
proporcionar una serie de estrategias metodolégicas que permitan a los
maestros desarrollar dentro del aula, actividades, que se orienten al desarrollo del
pensamiento creativo, como una de las capacidades mas importantes para el
desarrollo de la inteligencia y formacién integral de los estudiantes haciendo de
ellos personas originales e imaginativas.

DESCRIPTORES: PENSAMIENTO CREATIVO-COMPETENCIAS
CREATIVAS — DESEMPENO- PRACTICA PROFESIONAL- ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS.
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Executive Summary

Data obtained in this investigation , on the relationship of the development of
creative thinking in the professional practice, reveal an important influence on
the training of the students that are studing to be teachers in the near future.
Therefore , it is important to have a process to develop the creative competences
in those students as a very important element to contribute to an efficient
professional practice in order to face the challenge presented by modern society
nowadays

Creativity becomes a sort of simbolic mediator and a psychological- pedagogical
tool in order to integrate and adpt the performance modes in a very creative way.
Acording to this proposition has as its main goal to suggest some
methodological strategies that will allow teachers to develop different kinds of
activities in the classroom in order to develop the creative thinking as one of the
most important capacities to improve intelligence and an integral formation of

the students in order to have people with original, innovative and creative ideas.

Descriptors: Creative Thinking Creative Competences Performance

Profesional Practice Metodological Strategies.
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INTRODUCCION

Hablar de creatividad en educacion es asumir la premisa de un proceso que lleva
a la innovacion considerando al ser humano en todo su potencial, desde este
punto de vista los docentes del Instituto Superior Pedagogico Ricardo Marquez
Tapia institucién encargada de formar a futuros maestros se encuentra inmersa en
la necesidad de orientar su actividad hacia la transformacion con la aplicacién de
nuevos modelos pedagdgicos que a partir de la nueva Reforma Educativa tenga el
objetivo de formar estudiantes con competencias creativas que posibiliten el
desarrollo del pensamiento.

Sin embargo el proceso de desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes
estd ausente de las aulas situacién que incide en su desempefio dentro de la
practica pedagdgica en las escuelas , en la que reproducen formas caducas de

ensefianza — aprendizaje.

En el Capitulo I del presente trabajo se establece la problematica centrada en ¢De
qué manera incide el desarrollo del pensamiento creativo en la préctica
profesional de los estudiantes de segundo afio de post bachillerato del Instituto
Superior Pedag6gico Ricardo Marquez Tapia de la ciudad de Cuenca?,
delimitandose la misma en sus aspectos esenciales, y se plantean los objetivos de
la investigacion que fueron cumplidos posibilitando la estructuracion de la

propuesta.

En el Capitulo Il se pone en evidencia de que a pesar de la importancia de
desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes, éste no ha sido
considerado dentro de los proyectos de capacitacidn y actualizacion pedagdgica

de los docentes, no encontrando aportes para la investigacion.

En este capitulo se elabord el Marco Teorico fundamentando cientificamente las
categorias  consideradas dentro de las variables tanto independiente como
dependiente, se consideraron los aportes mas significativos de autores cuyas

posiciones tienen gran significacion en el contexto educativo, y el desarrollo del



pensamiento creativo.

El Capitulo 11l da cuenta del procedimiento metodoldgico de la investigacion
bajo los lineamientos de los paradigmas cualitativo y cuantitativo se establecieron

las técnicas e instrumentos idoneos para la obtencién de la informacion.

El Capitulo IV presenta el andlisis e interpretacion de resultados para lo cual se
clasificd y organiz6 la informacion, posibilititndome la explicacion del

fendmeno investigado.

En el Capitulo V se establecieron las conclusiones y recomendaciones que sienta

la base para presentar la propuesta en vias de solucién del problema.

En el Capitulo VI, incidiendo en la solucién del problema se presenta la
propuesta de un Manual de estrategias metodoldgicas para el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes de Segundo afio de postbachillerato del

Instituto Superior Pedagdgico Ricardo Marquez Tapia de la ciudad de Cuenca

El Manual trata de despertar todo ese inmenso potencial de creatividad de los
maestros e innovar el proceso de ensefianza- aprendizaje como via iddnea para

desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes.

Invito a docentes y estudiantes a un encuentro divertido con su creatividad y hago
votos para que sus brillantes ideas ayuden a complementar el contenido del
Manual, porque al fin y al cabo:

“LA EDUCACION ES UN PERMANENTE ACTO DE CREACION”



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1 Tema de investigacion

“El pensamiento creativo en la practica profesional de los estudiantes de segundo
afio de postbachillerato del Instituto Superior Pedagdgico Ricardo Marquez Tapia

de la ciudad de Cuenca en el afio lectivo 2009- 2010

1.2 Planteamiento del problema

1.2.1 Contextualizacion

Vivimos una época de grandes y profundos cambios que ha incidido en todos los
niveles de la educacién, la cultura, en los valores y las ideas, percibiéndose por lo
tanto la necesidad de la busqueda de nuevos paradigmas que posibiliten enfrentar

con éxito el mundo globalizado y el vertiginoso avance de la tecnologia.

Una de las necesidades apremiantes y olvidadas de la educacion superior es el
desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes, pues empefiados en
dotarles de conocimientos han relegado a un segundo plano esta valiosa
herramienta, inhibiéndoles desarrollar todo su potencial y condenandoles a una

mera repeticion de lo que aprenden en las aulas.

Por observaciones y experiencias personales podemos constatar que en
universidades e institutos de formacion superior adn asistimos a un proceso
tradicional de ensefianza que prioriza la trasmision de contenidos, en las aulas se

puede observar estudiantes faltos de motivacion que reproducen mecanicamente
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lo que captan (copian) de las “ “magistrales exposiciones de sus maestros”.

Por otro lado se exige a los estudiantes trabajos personales en los que expresen
criterios propios, pero mucho de ellos son rechazados por encontrar caminos
diferentes y no encontrarse acordes a la vision que sobre el tema tiene el maestro.
De hecho esta situacion impide a los estudiantes desarrollar su pensamiento
critico y creativo, y por lo tanto muchas de estas practicas se veran reproducidas
cuando los alumnos incursionen en el mundo laboral especificamente en los

estudiantes que preparan en la carrera de docencia.

Esta situacion se contrapone con la Declaracion Mundial sobre la educacion
Superior para el siglo XXI, aprobada en Paris en octubre de 1998 en la
Conferencia Mundial sobre Educacion Superior, organizada por la UNESCO que
defini6 entre otras responsabilidades desarrollar el pensamiento critico y la

creatividad de los estudiantes .

Si analizamos el sistema educativo ecuatoriano, a pesar de los esfuerzos que
realiza el Ministerio de Educacién por actualizar y profesionalizar a los docentes
del pais, alin nos encontramos inmersos en un proceso de ensefianza —
aprendizaje tradicional, los docentes son reacios al cambio, desarrollando la labor
educativa bajo los lineamientos de paradigmas que han caido en desuso que
priorizan la memorizacion, la repeticion automatica que no permite desarrollar el

pensamiento creativo.

El desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes no es considerado dentro
de la educacién superior , ni en el proceso educativo de institutos superiores, de
ello da cuenta la rigidez de la malla curricular, estrategias metodoldgicas que se
centran en la ensefianza y no toman en cuenta el proceso de aprendizaje, la
carencia de material didactico, la falta de técnicas de motivacién, los docentes no
consideran como elemento fundamental el ambiente de clase, limitdndose a
preparar a los estudiantes para los temidos exadmenes que solamente miden

conocimientos.



En el Instituto Superior Pedagogico Ricardo Marquez Tapia los estudiantes que se
preparan para futuros maestros, encuentran reflejada esta realidad, pues a pesar de
que esta institucion participa en cursos de actualizacion pedagogica para el
magisterio a nivel general sin embargo ain dentro del aula los estudiantes reciben
una formacion tradicional desde el ambiente de clase con una disposicion rigida
de los asientos , una metodologia de ensefianza expositiva que no incluyen
actividades que estimulen la imaginacion, la inventiva , no se fomenta las
destrezas de la comunicacion entre estudiantes por medio del trabajo cooperativo
,ni se aprovecha del juego como estrategia de trabajo activo.

Esta situacion tiene su incidencia cuando los estudiantes desarrollan sus practicas
pedagogicas, en las que reproducen el modelo de ensefianza- aprendizaje de sus
maestros negando en las escuelas a los nifios oportunidades de participar en
actividades interesantes que les permitan satisfacer su curiosidad o resolver
problemas de manera creativa, por lo tanto no se cumple con el objetivo de
desarrollar su practica pedagdgica propiciando aprendizajes significativos, desde
un punto de vista constructivo, y sobre todo desarrollando el pensamiento

creativo de los nifios.

A esta situacion se debe afadir que en las instituciones educativas, donde el
estudiante de posbachillerato desarrolla su practica docente, se observa la
preeminencia de un modelo tradicional de ensefianza — aprendizaje , lo cual se
constituyen también en formador que influye en su forma de pensar, percibir y
actuar, encerrando a los practicantes en un circulo vicioso que influye en la

regularidad de las précticas y su continuidad a través del tiempo.

Existe por lo tanto una imperiosa necesidad de desarrollar el pensamiento creativo
de los estudiantes de Segundo afio de postbachillerato del ISPED en su préactica
docente, como herramienta fundamental para enfrentar con una nueva vision el

proceso educativo.


http://www.monografias.com/trabajos901/evolucion-historica-concepciones-tiempo/evolucion-historica-concepciones-tiempo.shtml

1.2.2 Analisis Critico

GRAFICO N° 1: ARBOL DE PROBLEMAS
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Elaborado por: Rosario Ayora

La reproduccién de un modelo tradicional de ensefianza en la practica
pedagdgica, es una clara evidencia de la necesidad de innovacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje dentro de la labor formativa que desarrollan los maestros
del ISPED Ricardo Marquez Tapia, pues la presente investigacion detecta que
los estudiantes no ponen en juego habilidades de pensamiento creativo , que los
Ileve a enfrentar su practica con ideas innovadoras , a sentir el proceso educativo
como un acto de creacion , aunque se diga que la educacion camina bajo los
lineamientos del paradigma constructivista , los practicantes no han logrado



superar un aprendizaje mecéanico y rutinario .

Los maestros del ISPED deben reflexionar sobre el verdadero sentido de
formacion integral de los estudiantes, educar, formar significa prepararlos para
enfrentar los problemas que le presenta la vida, pero ello implica también de
proporcionarles las herramientas necesarias siendo la mejor ensefiarlos a pensar

creativamente.

Los docentes deben considerar que la modelacion de las précticas y del
pensamiento asi como la instrumentacion de estrategias de accion técnico-
profesionales operan desde la trayectoria escolar , en este sentido los futuros
docentes, siguiendo el ejemplo de sus maestros han interiorizado modelos de
ensefianza y rutinas escolares que las ponen en practica cuando desarrollan su

préctica docente.

El desarrollo del pensamiento creativo es el mejor antidoto contra el aprendizaje
mecénico, es lograr desarrollar en los estudiantes ideas nuevas, innovadoras, para
integrar el nuevo conocimiento por lo tanto los estudiantes en su practica docente
deben considerar que la creatividad como tendencia innata de todo ser humano es
susceptible de aprendizaje o desarrollo sobre todo en los nifios que todavia no han

sido socializados en formas rutinarias de hacer las cosas.

Se debe considerar que existe una condicion basica para lograr desarrollar el
pensamiento creativo en los estudiantes: que los docentes se pongan en contacto
con su propia creatividad, que flexibilicen sus modelos mentales, sus conceptos,
que sepan apreciar lo novedoso en suma que desarrollen su pensamiento creativo

para asi poder apreciar la creatividad de sus alumnos.

Esta situacion requiere de entrenamiento y la aplicacion de estrategias apropiadas

con las que la presente investigacion tratara de aportar.


http://www.monografias.com/trabajos14/genesispensamto/genesispensamto.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/inba/inba.shtml

1.2.3. Prognosis

De mantenerse la situacion actual los estudiantes de segundo afio de
posbachillerato continuaran desarrollando un proceso de ensefianza - aprendizaje
rutinario mecanizado, centrado Unicamente en la trasmision de contenidos
teniendo como consecuencia que el desarrollo de la inteligencia, la creatividad, el
pensamiento critico y reflexivo, quedan enunciados como objetivos que no se
concretan en la practica, imposibilitando por lo tanto al estudiante ser constructor
de su propio conocimiento, pues se halla esclavizado en conceptos y actividades

rutinarias que inhiben su iniciativa.

Es el momento preciso que se reflexione sobre la necesidad de desarrollar el
pensamiento creativo en la practica docente , considerando que la educacion en si
misma es un acto de creatividad , existiendo por lo tanto la responsabilidad de
desarrollarlo en los estudiantes como una alternativa que les posibilite dar nuevas

respuestas a los problemas que le presenta la vida diaria .

1.2.4. Formulacion del problema

¢De qué manera incide el desarrollo del pensamiento creativo en la préactica
profesional de los estudiantes de segundo afio de pos bachillerato del Instituto
Pedagdgico Superior Ricardo Marquez Tapia de la ciudad de Cuenca?

1.2.5. Preguntas Directrices

» ¢Qué fundamentos, filosoficos, psicolégicos, pedagdgicos sustentan la

necesidad de desarrollar el pensamiento creativo?

» ¢En qué medida se desarrolla el pensamiento creativo durante la practica
pedagdgica de los estudiantes de segundo afio del pos bachillerato del ISPED
Ricardo Marquez Tapia?



» ¢Por que razon es necesario innovar el proceso de ensefianza- aprendizaje para
que los estudiantes puedan desarrollar la practica pedagdgica desde un punto

de vista constructivo- creativo?

» ¢ Cuales son los factores que inciden en el desarrollo del pensamiento creativo

de los estudiantes de segundo afio de post bachillerato del ISPED.

» ¢Como se puede fomentar el desarrollo del pensamiento creativo en la practica
profesional los estudiantes de segundo afio de pos bachillerato del ISPED .

» ¢Cuales son las estrategias metodologicas que posibilitaran el desarrollo del

pensamiento creativo en los estudiantes del ISPED?

1.2.6. Delimitacidn del objeto de investigacion

Objeto de estudio: Procesos de Ensefianza- Aprendizaje.

Unidad de observacion: Docentes y Estudiantes.

Delimitacion del contenido: “Pensamiento creativo en la practica profesional”
Delimitacion Espacial: Instituto Superior Pedagdgico Ricardo Marquez Tapia de
la ciudad de Cuenca, Provincia del Azuay.

Delimitacion Temporal: Afo lectivo 2009- 2010.

1.3 Justificacion

La importancia de desarrollar el pensamiento critico- creativo en los estudiantes
de todos los niveles educativos y todas las especializaciones se convierte en una

necesidad universal de la educacién pues, esta considerado como el motor del



desarrollo del siglo XXI.

Como maestros cuando entendemos que, nuestra mision dentro de la formacion
integral de los educandos es desarrollar un verdadero proceso de ensefianza-
aprendizaje donde el pensamiento critico - creativo se convierte en una
herramienta fundamental que permite a los educandos enfrentar con eficacia y

eficiencia los desafios de la sociedad.

Desarrollar el pensamiento critico-creativo, dentro de la préctica profesional,
permitird a los futuros docentes un salto cualitativo en su accionar que rompera
viejas estructuras y les permitira cumplir su rol de mediador del proceso de
ensefianza- aprendizaje, y al alumno su rol protagonico en la construccién del

conocimiento.

El impacto social del presente proyecto se encuentra en su relevancia humana,
pues beneficiara a los futuros docentes modelando sus formas de pensar,
percibir y actuar; posibilitard& una revalorizacion del quehacer educativo,
cumpliendo la mision de fomentar la creatividad en el aula y a los nifios, que
romperan una rutina y constituirlos en verdaderos constructores de su propio

conocimiento.

Cabe recalcar que el desarrollo del pensamiento creativo en la préactica docente de
los estudiantes garantizara su continuidad a través del tiempo posibilitindolos el
cumplimiento de su mision  de formar integralmente a los estudiantes,
desarrollando en ellos su inteligencia y pensamiento en un marco de valores que

los enriquecera como personas que transformaran la sociedad.

Como un aporte al desarrollo del proceso educativo, se pone a disposicion
estrategias para desarrollar el pensamiento creativo, indispensable apoyo para que
un maestro pueda desarrollar aprendizajes significativos que es la meta de la

educacion.
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Se pretende finalmente con esta investigacion entregar al instituto pedagdgico una
fuente referencial, que permita incluir por su importancia el desarrollo del

pensamiento creativo dentro del proceso formativo de los futuros docentes.

Ademaés se considera que dentro de la labor que desempefia el instituto en la
formacion de futuros docentes, se hace necesario el desarrollo del pensamiento
creativo, en los estudiantes para que a futuro puedan cumplir a cabalidad su rol de

facilitador del proceso educativo.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Determinar la incidencia del pensamiento creativo en el desempefio de los
estudiantes de segundo afio de pos bachillerato del ISPED Ricardo Marquez Tapia
durante su practica profesional.

1.4.2 Objetivos Especificos

» Fundamentar cientificamente el pensamiento creativo dentro del proceso

educativo.

» Diagnosticar el nivel de desarrollo del pensamiento creativo en el proceso de
formacion de los estudiantes de segundo afio de pos bachillerato del ISPED

Ricardo Marquez Tapia.
» Investigar el nivel de desarrollo del pensamiento creativo en la practica
profesional de los estudiantes de segundo afio de posbachillerato del ISPED

Ricardo Marquez Tapia.

» Disefiar un Manual de estrategias para desarrollar el pensamiento creativo de

los estudiantes de Segundo afio de pos bachillerato en su practica profesional.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO
2.1 Investigaciones previas

En los ultimos afios y a partir de la Reforma Educativa observamos grandes
esfuerzos por afianzar una nueva forma de hacer educacion, que apunte a la
mejora en el desarrollo de los procesos educativos y la generacion de nuevas
capacidades en los docentes y en sus alumnos que contribuyan al aprendizaje
significativo y creativo, sin embargo esta preocupacion no se ha traducido en
investigaciones  sobre  como desarrollar el pensamiento creativo de los
estudiantes que se preparan en instituciones de nivel superior para el ejercicio

de la docencia , razon por la cual no puedo citar antecedentes al respecto.

Desde mi punto de vista se hace necesario de que reflexionemos como maestros
que a nuestros alumnos no los inundemos de cantidad de datos que se olvidan
facilmente , es necesario desarrollar sus habilidades de pensar, y sobretodo
creativamente , pues vivimos en un mundo que cambia a una velocidad
vertiginosa que precisa de ellos soluciones creativas a problemas inesperados,
prepararlos para vivir en la sociedad de la creatividad es nuestro deber.

2.2 Fundamentacion Filoséfica

Para responder a los requerimientos de nuestra sociedad en crisis los educadores
debemos reflexionar sobre la necesidad de considerar un referente filoséfico que
oriente nuestro quehacer educativo, y que sienten las bases de una nueva sociedad
pues, la educacion, concebida como un proceso indisolublemente ligado a las
fuerzas que impulsan el crecimiento cualitativo y el desarrollo del pais, alcanza un

valor estratégico de vital importancia.

La busqueda de formulas que contribuyan a la solucion de los problemas que
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afectan de manera sensible al pais requiere su consolidacion en la educacion,
apuesta a la construccion de un disefio curricular que dé respuestas y concretice
los procesos de ensefianza y aprendizaje acordes con las necesidades e intereses

de la nueva sociedad.

Los cambios econdmicos, politicos y sociales por los que atraviesa nuestra patria
implican grandes retos para la educacién como elemento clave del desarrollo
nacional e instrumento para la formacion integral de los educandos. Se asumen en
el contexto cotidiano los conceptos sobre derechos humanos, derechos del nifio y
del adolescente, la importancia de la ética y la moral en el ser humano, el contrato
social de la educacidn, el plan decenal, lo que implica asumir un comportamiento

ante la sociedad para el beneficio comun.

Desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes, es educar para el cambio y
formar personas ricas en originalidad, flexibilidad, vision futura, iniciativa,
confianza; personas amantes de los riesgos y listas para afrontar los obstaculos y
problemas que se les van presentado en su vida escolar y cotidiana. Ademas,

educar en la creatividad es ofrecer herramientas para la innovacion.

Desde este contexto la educacion que se imparte a nivel superior no debe dejar de
lado esta oportunidad y debe constituirse en el &mbito ideal para fomentar el
pensamiento creativo no solo en vias a desarrollar la capacidad creadora de los
estudiantes en relacion con su formacion profesional, sino trascender a su vida
cotidiana y proporcionarle medios para mejorar su existencia, constituyéndose en
un proceso liberador que los permitird tener mejores condiciones para una vida
mas sana, madura y feliz, logrando algo distinto y mejor que lo que tenia

anteriormente.

La presente investigacion se encuentra enmarcada en el paradigma Critico-
propositivo en el que la inteligencia, la creatividad, el pensamiento critico y
reflexivo, son temas constantes, por lo tanto el modelo de ensefianza — aprendizaje

esta centrado en los procesos de aprendizaje, en el sujeto que aprende, en cuanto
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procesador de informacidn capaz de dar significacion y sentido a lo aprendido.

Esta situacion permitira a los estudiantes desarrollar su pensamiento, la
investigacion cientifica, crear y recrear la ciencia y la tecnologia, y que al mismo
tiempo estén comprometidos con la problematica social y los cambios que ésta

exige.

Educar por lo tanto es preparar al ser humano en la vida y para la vida de manera
integral, y ensefiar a pensar Yy sobretodo desarrollar su pensamiento creativo, a
todos los estudiantes debe ser uno de los objetivos fundamentales de todos los

docentes, en todas las asignaturas, en todos los niveles educativos.

2.2.1 Fundamentacion Pedagdgica

Como educadores debemos considerar que la creatividad no es una facultad de
individuos geniales como tradicionalmente se la habia considerado sino, una
cualidad humana educable que puede ser desarrollada como cualquier otro

comportamiento que posibilita a los educandos desarrollarse.

Es fundamental que consideremos que el desarrollo de la creatividad debe
implementarse desde los primeros afios de formacién escolar, puesto que
observamos que en los primeros afios de la escuela primaria los estudiantes de
alguna manera reciben algun tipo de estimulacién para desarrollar la creatividad
principalmente en el aspecto artistico y no como proceso de pensamiento, pero
esta estimulacion va desapareciendo dando paso solamente a la adquisicion de

conocimientos.

Algunos investigadores plantean que existen cinco factores que influyen en esta

situacion:

» Falta de estimulacion de la capacidad creadora en los alumnos.
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» Desintegracion de la triada memoria-comprension-creatividad.

» Desarrollo preferencial de la memoria y en el mejor de los casos la

comprension.

> Desarrollo de un tipo de aprendizaje repetitivo y memoristico.

» Deficiencia terminal en la aplicacion de conocimientos, habilidades y

destrezas.

En los actuales momentos la educacién tiene un reto preparar a los estudiantes
para enfrentar un mundo globalizado lleno de cambios cientificos y tecnolégicos
acelerados, investigaciones de autores como (Duarte, 1994, 1997, 2000; Duarte,
Samperio y Sanchez, 1996; Duarte y Fernandez, 1997; Duarte y Munguia, 1999)
han demostrado que: cualquier persona posee algun nivel de capacidad
creadora, que esta capacidad creadora esta estrechamente relacionada con la
personalidad, con la educacion y con el bienestar del ser humano.

Desde este punto de vista la escuela tiene en sus manos la mision de desarrollar
el pensamiento creativo, no solamente como un medio de potenciar la capacidad
creadora de los estudiantes dentro de su formacion, sino sobre todo, desarrollar
su creatividad para resolver los problemas que le presenta la vida diaria con miras
a obtener mejores condiciones de vida, logrando algo distinto y mejor de lo que

tenia anteriormente.

2.3 Categorias fundamentales.
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GRAFICO: N°2
RED DE CATEGORIAS FUNDAMENTALES.

INTELIGENCIA
PENSAMIENTO sy
PRACTICA
PENSAMIENTO PRACTICA
CREATIVO PROFESIONAL
VARIABLE VARIABLE
INDEPENDIENTE DEPENDIENTE

Elaborado por: Rosario Ayora

2.3 CATEGORIAS FUNDAMENTALES:
VARIABLE INDEPENDIENTE

Inteligencia
“La inteligencia humana es esencialmente un producto de la educacion, y la

educacion es esencialmente un producto del ejercicio de la inteligencia humana™

(Robert J. Stemberg, 1982)

Etimoldgicamente, inteligencia “intus legere” quiere decir: leer o conocer en su
intimidad y en profundidad la realidad de las cosas, el término hace referencia a

un proceso cognoscitivo.

Si volvemos la vista atras encontramos que siempre ha existido un marcado
interés por los estudiantes talentosos, lo que alent6 a los psicologos a tratar de
establecer el coeficiente Intelectual (CI) ellos nos informan que la mayoria de

estas personas habian demostrado grandes capacidades desde los inicios de su
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nifiez.

Se puede observar que en paises desarrollados se da importancia a la presencia de
nifios superdotados implementandose investigaciones, pues los consideran nifios
con necesidades especiales que requieren programas educativos especiales que a

su vez requieren de docentes especializados.

De acuerdo a la tematica de investigacion procedo a resumir algunas posiciones

de autores connotados con referencia a esta categoria.

Conceptualizacion

En palabras de Robert J. Stemberg “la inteligencia es la habilidad para organizar

’

de forma inteligente la entrada de la informacion”.

Por su parte Jean Piaget al referirse a la inteligencia la considera como un estado
de equilibrio, hacia el cual tienden las adaptaciones sucesivas de orden
sensomotor y cognoscitivo, asi como los intercambios asimiladores vy

acomodadores entre organismo y el medio.

Para este autor el desarrollo intelectual se da por etapas evolutivas y plantea las
etapas sensorio- motrices, pre- operacionales, periodo de las operaciones
concretas y periodo de las operaciones formales.

A la inteligencia considera este autor como la adaptacion mental més avanzada,
una forma de equilibrio hacia la cual tienden todas las estructuras, cuya
formacion debe buscarse a través de la percepcion y el habito.

La teoria de las Inteligencias Multiples

Un autor muy importante en la actualidad que revoluciond el concepto de

17



inteligencia es Howard Gardner (1983) quien la define como “una habilidad o
conjunto de habilidades, que le permiten al individuo resolver problemas y

proponer productos apropiados a uno o mas contextos culturales”.

El autor toma en consideracién que, todos los individuos no impedidos, tienen la
capacidad de proponer preguntas Yy buscar soluciones, usando varias
inteligencias, las mismas que tienen cada una de ellas, su forma caracteristica de

procesar la informacion, o forma de pensar.

Howard Gardner en su teoria de las inteligencias mdaltiples, postula la
existencia de al menos siete inteligencias bésicas, las mismas que seran
contextualizadas dentro de esta tematica no solamente a los estudiantes de
postbachillerato sino a los nifios, por cuanto es a traves de ellos que podran

desarrollar su pensamiento creativo.

Inteligencia Verbal Linglistica

Capacidad de usar las palabras de modo efectivo (hablando o escribiendo)
Incluye la habilidad de manipular la sintaxis o0 estructura del lenguaje, la

semantica o significados y los usos practicos.

En el caso de los nifios dentro del aula de clase los alumnos practicantes pueden
comprobar que no s6lo aprenden a leer temprano o escriben correctamente.
Disfrutan escribiendo, leyendo, narrando historias o, incluso, resolviendo

crucigramas en donde ponen en juego su riqueza de vocabulario.

Inteligencia Logico- Matemética

Capacidad de usar numeros de manera efectiva, y de razonar adecuadamente
(pensamiento vertical) en los nifios esta no se manifiesta sélo en una buena

capacidad de célculo, sino que son nifios que se interesan o descubren los patrones

matematicos ocultos en la naturaleza. Gustan de clasificar en categorias y
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descubrir las relaciones (causales, por ejemplo) entre las cosas. Se sienten atraidos

por célculos aritméticos, juegos de estrategia y experimentos.

Inteligencia Espacial

Habilidad para percibir de manera exacta el mundo visual - espacial y de
ejecutar transformaciones sobre esas percepciones (decoradores, artistas) Los
pequefios piensan en imagenes, dibujos, escenas Yy fotografias. Suelen sentirse
interesados en puzles que usan imagenes, y pasan su tiempo libre dibujando,
construyendo cosas con piezas de lego o, simplemente, dejando vagar su

imaginacion en los Ilamados "suefios despiertos".

Inteligencia corporal —cinética

Se refiere a la capacidad para usar el cuerpo para expresar ideas y sentimientos, y
facilidad en el uso de las propias manos para producir o transformar cosas. En los
nifios sus procesos de conocimiento del mundo se dan a través del cuerpo, al que
usan como una forma de conectarse con el entorno. Por ejemplo, son deportistas y
atletas, bailarines o pequefios con habilidades manuales, como el bordado o la

carpinteria.

Inteligencia musical

Capacidad de percibir, discriminar, transformar y expresar formas musicales. La
poseen nifios que pasan todo el dia cantando, escuchando musica o que llevan el
compas de cada ritmo que escuchan con sus manos 0 pies, son menores con
habilidades musicales. Usualmente se percatan de sonidos que otros no escuchan
y son oyentes muy criticos.

Inteligencia Interpersonal

Capacidad de percibir y establecer distinciones entre los estados de animo, las
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intenciones, las motivaciones y los sentimientos de otras personas. Se trata de
nifios que se convierten en forma espontanea en lideres entre sus pares, que son
buenos comunicadores y que parecen entender lo que los demas sienten y cuéles

son sus motivaciones.

Inteligencia interpersonal

El conocimiento de si mismo y la habilidad de adaptar propias maneras de actuar
a partir de ese conocimiento. Aunque algunos nifios puedan parecer timidos,
estdn muy conscientes de lo que sienten y suelen descubrir en si mismos las

razones que necesitan para motivarse por algo.

Otros autores mencionan otras inteligencias referidas a la naturaleza, el humor, la

intuicion.

Podemos resumir de la teoria de Gardner:

» Cada persona posee varios tipos de inteligencia
» La mayoria de personas puede desarrollar cada inteligencia hasta un nivel

adecuado de competencia.

Gardner con respecto a la creacion nos informa que permite adquisicion y
trasmision de conocimientos y la expresion de las propias opiniones o

sentimientos.

Para este autor un individuo creativo es aquella persona capaz de resolver
problemas regularmente, crear productos o establecer nuevas teorias o conceptos
en un campo. Segun Gardner (1995) no existe un tipo Unico de creatividad, dice
que la creatividad es méas frecuente cuando los individuos lo hacen por placer y

desprendimiento.

Analizando esta teoria y relacionandola con los docentes podemos establecer:
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» Un docente creativo puede desarrollar su creatividad en un campo especifico,

no en todos.

» El docente creativo exhibe su creatividad regularmente.

» La Creatividad puede presentarse en la forma novedosa de solucionar
problemas, elaborando productos nuevos, planteamiento retos creativos a los

estudiantes.

Para Gardner la creatividad tiene tres elementos centrales: El individuo que debe
usar la cosmovision de nifio pequefio; el trabajo que considera el campo en el
que trabaja; y las personas con las que tuvo contacto el individuo en su
desarrollo y que lo han apoyado en sus momentos creativos.

Para Miguel de Zubiria la inteligencia es la capacidad para comprender
informacion expresada en estructuras ideativas, no solo presentes en textos, o en

discursos orales, sino también en las artes.

Por capacidad el autor la entiende como un sistema de habilidades orientado a

cumplir con una funcion.

La inteligencia se manifiesta permanentemente cuando una persona traduce en
ideas o estructuras con sentido: letras, formas con color, simbolos matematicos,
notas musicales, etc., para este autor las ideas deben aparecer en orden para dar

lugar a lo que ¢l llama “estructura ideativa comprensible”

L. Thurstone (1985) nos aporta con el andlisis de factores para determinar siete

caracteristicas basicas que parecen formar la inteligencia:

» Comprension verbal: Definicion y comprension de palabras.
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» Fluidez verbal: Ser capaz de pensar palabras rapidamente.

» Numeérico: Ser capaz de hacer problemas matematicos.

» Espacial: Ser capaz de comprender relaciones espaciales

» Memoria Mecanica: Ser capaz de memorizar y recordar.

» Perceptual: Ser capaz de captar rapidamente las similitudes, diferencias y
detalles de objetos o estimulos.

» Razonamiento: Ser capaz de comprender los principios 0 conceptos para

resolver problemas.

El Pensamiento

Analizando la obra “ Coémo ensefiar a pensar “ del autor Louis Raths (2006 )
encontramos que el pensamiento es una actividad racional, orientada a la
busqueda de soluciones a los problemas; que establece relaciones y conexiones
significativas entre los datos psiquicos, Y utiliza los conocimientos previamente

adquiridos.

El autor antes mencionado nos indica, que el pensamiento también podriamos
asociarlo a la capacidad para expresar una determinada conducta, que el
pensamiento no se limita a una esfera del conocimiento, abarca también la
imaginacidn, incluye el pensar con algun propdsito y fomenta la expresion de

valores, actitudes, sentimientos, creencias Yy aspiraciones.

De acuerdo a lo expresado anteriormente, el pensamiento y la conducta son dos

variables  intimamente relacionadas, en el plano educativo, de alli que los

22



maestros podemos proporcionar a los estudiantes oportunidades para pensar, y por
ende modificar su conducta habitual.

Las actividades que los docentes del ISPED como instituto que forma a docentes
deben tener como objetivo central es desarrollar el pensamiento con ello
encontraran estudiantes que adquieren con facilidad conceptos, hechos,
principios y procedimientos, que luego los pondran en ejecucién cuando

desarrollan sus practicas pedagogicas en las escuelas.

Para Louis Raths la capacidad de pensar esta siempre presente en todo ser humano
normal y que lo que necesita fundamentalmente son oportunidades para pensar y

para examinar los resultados de esa actividad.

Si acudimos a la psicologia cognitiva autores sobresalientes (Bruner, 1995, 1997;
Piaget, 1970; Ausubel, Novak y Hanesian, 1986), afirman que en el proceso de
aprendizaje incluye el hecho cierto de pensar y que esa capacidad para pensar se
puede desarrollar en todos los estudiantes, cualesquiera sea el contenido y la
estrategia establecida en los cursos que integran el plan de estudios.

Esta posicion de los autores de la psicologia cognitiva nos lleva a reflexionar
sobre nuestro rol de maestros y cOmo ensefiar a pensar a nuestros alumnos,
considero que las pautas que nos proporciona Louis Raths son fundamentales
para cumplir nuestra misién y romper con una practica tradicional de ensefianza —

aprendizaje:

» La clase debe reflejar un profundo respeto por los alumnos individualmente

como seres humanos singularizados.

» Debe existir una conducta de clase con limites claramente establecidos.

» El maestro debe estar dispuesto a escuchar a los alumnos como una de las
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formas de llegar a los procesos del pensar.

» Los procedimientos de clase deben ser planificados en una forma que brinde a

los alumnos oportunidades de ser oidos.

» Establecer comparaciones entre cada uno de los aportes de los alumnos, cada

aporte es un esfuerzo por pensar.

» Promover la discusion con el maestro, entre pares.

» Considerar los errores de los alumnos al pensar como oportunidades para la

ensefianza.

» Asignar tareas a los estudiantes de acuerdo a su nivel de capacidad.

Por su parte Lev Vygotsky nos habla de la funcion del lenguaje tanto en su
forma escrita como hablada , su internalizacion y su practica como herramienta
principal para el desarrollo del pensamiento y su organizacion ; en el proceso de
interaccion entre pensamiento y lenguaje se producen cambios radicales en la

actividad mental.

Actividades del pensamiento

Las actividades vinculadas con el pensamiento que son aconsejables para

desarrollarlo de acuerdo al autor Louis Raths antes mencionado son:

» Comparar: Capacidad del estudiante de observar diferencias que son criticas,

y de generalizar cuando advierte semejanzas.
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Resumir: Capacidad vinculada estrechamente con la de generalizar o
abstraer, el estudiante reconoce las ideas, caracteristicas 0 conceptos

significativos, y los diferencia de otros menos importantes.

Observar: Acumulacion de informacion a través de lo que vemos, oimos,
olemos, gustamos o tocamos. Cuando un estudiante obtiene experiencias en la
observacion, puede lograr exactitud en la observacién y anotacion de sus

hallazgos.

Clasificar: La clasificacion es una manera de organizar los datos o
informaciones con algdn fin. Esta actividad brinda a los alumnos oportunidad

de discutir y encontrar muchas categorias para clasificar.

Interpretar: Cuando interpretamos descubrimos el significado, para lograr la
interpretacion, los alumnos necesitan experiencias variadas: mapas, cuadros,

gréaficos, obras de arte, poesia, investigaciones cientificas.

Criticar: En la critica hay un juicio, los estudiantes deben indicar qué es lo
que tiene algo de bueno, qué es lo que tiene de malo y qué es lo que se puede
se puede mejorar. Cuando a los alumnos les dan oportunidades de criticar, es

probable que asuman un rol mas activo en relacion con su aprendizaje.

Blasqueda de Hipotesis: Las hipotesis son suposiciones tentativas de
solucion a problemas planteados. Las hipotesis que plantean los alumnos
deben ser examinadas para brindarles la oportunidad de adquirir habilidades

para reconocer los supuestos.

Imaginar: Imaginar es una actividad que permite al estudiante saltar la mente
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mas alla del lugar y del momento, puede ser aplicada en muchos campos,

permite la discusion.

» Reunir y organizar datos: En la institucion educativa existen muchas
oportunidades de reunir y organizar datos. Cuando existe una finalidad
especifica como un proyecto, un informe, una prueba escrita los datos son

seleccionados con mayor especificidad por los estudiantes.

» Formular Hipotesis: Una hipdtesis es una explicacion posible de un suceso.
Cuando se choca con una situacion desconcertante en clase, o la oportunidad
se presenta en conexion con la materia estudiada, conviene que los maestros

les pidan a los alumnos que enumeren todas las situaciones posibles.

» Toma de decisiones: La toma de decisiones implica elegir y seleccionar entre
alternativas, sobre la base de leyes, principios, generalizaciones Yy reglas. Los
alumnos necesitan  oportunidades de hacer verdaderas elecciones que
impliquen comparar, observar, imaginar, Yy realizar otras operaciones del

pensamiento.

» Diseflar proyectos o investigaciones: Los proyectos e investigaciones
tienden a brindar a los alumnos oportunidades de aplicar muchas operaciones
del pensamiento con algun fin. A menudo, los alumnos se interesan por temas

donde desempefian un papel en la planificacion y seleccién del tema.

Las leyes que rigen el proceso de pensar son:

» Principio de continuidad: cuando hay unidad y coincidencia temporal o

espacial.
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» El de contiguiidad: cuando hay inmediacion y proximidad en el tiempo, o en el

espacio.

» El de semejanza: cuando hay parecido interno o externo.

» El de contradiccion: cuando hay tension, oposicion, rivalidad o antagonismo.

» El de causalidad: cuando hay una relacion de causa- efecto.

» El de integracién: cuando hay inclusién o subordinacion.

Clases de pensamiento

Existen diferentes criterios para clasificar las distintas modalidades del pensar, en

el libro Técnicas creativas que potencian el aprendizaje (2003) encontramos la

siguiente clasificacion:

» Pensamiento Interrogativo: Hacer preguntas, identificar lo que a uno le

interesa saber sobre un tema.

» Pensamiento Analitico: Manipula la informacion y trabaja con el fin de

comprender claramente.

» Pensamiento sistémico: Busca y diagrama relaciones entre los diferentes

elementos de cada enfoque o entre un enfoque y otro.

» Pensamiento critico Evalla el conocimiento, decidiendo lo que uno realmente

cree y por qué.

» Pensamiento creativo: Experimenta con el conocimiento, con diferentes

formas de relacionarlo y aplicarlo.
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Por su parte Ana Lucia Montesinos e Ivan Petroff nos informan que de manera

general se podria clasificar al pensamiento en Convergente y divergente.

El pensamiento convergente de acuerdo a la neurofisiologia del cerebro humano
de ubica en el hemisferio izquierdo, y tiene las caracteristicas de verbal y l6gico;

busca un nimero limitado, o una sola respuesta correcta.

El pensamiento divergente se ubica en el hemisferio derecho, es imaginativo y
creativo, explora, se aventura, obliga a buscar o inventar el mayor nimero de
respuestas y conclusiones, las ideas fluyen numerosas y flexibles; es la operacién

mas caracteristica de la creatividad.

En el plano educativo por lo general solamente se utiliza el pensamiento
convergente, esta situacion se puede comprobar en el proceso de evaluacion que
se implementa limitado a medir conocimientos adquiridos, la creatividad por el
contrario utiliza el pensamiento divergente porque nos interesa tanto el resultado

como el proceso.

El Pensamiento Creativo

Centrandonos en la tematica de la investigacion, estudiosos de la creatividad
consideran que una de las manifestaciones de ésta es el pensamiento creativo

que puede aplicarse a cualquier campo.

El pensamiento creativo es una actividad bipolar que se desarrolla entre ldgica
y fantasia, que empieza por ser una reaccion subjetiva a un estimulo y se convierte

en formulacion objetiva de la percepcion subjetiva.
Paul Torrance define al pensamiento creativo como “El proceso de intuir vacios o

elementos necesarios que faltan, formar ideas o hipotesis acerca de ellos, someter

a prueba esas hipdtesis y de comunicar los resultados™
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Para Perkins (1984) el pensamiento creativo, es un pensamiento estructurado de

manera especial que lleva a resultados creativos.

Edward Bono creador del pensamiento lateral “Penslat “ al referirse a éste lo
define como una actitud y un proceso deliberado para generar ideas nuevas,
mediante la reestructuracion de esquemas conceptuales ( intuicion ) y la
provocacion de otros nuevos ( creatividad ) considerando a este como uno de los

mejores métodos que desarrolla el pensamiento creativo.
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Estableciendo una comparacion entre el pensamiento vertical o convergente y el

ppensamiento lateral o divergente encontramos que:

PENSAMIENTO

CONVERGENTE|

PENSAMIENTO

DIVERGENTE

ﬁ:onvencional
Légico- cerrado
Etapas sucesivas correctas

Afirma ideas dominantes

Desarrolla ideas- enunciados

< Elige lo pertinente

Repite esquemas conocidos
Polarizante: SI - NO

Evita la complejidad

\

[ Innovador
Natural — abierto

Rompe la sucesion vertical

<

Rechaza ideas dominantes

Generativo de lo nuevo

Estimula ideas nuevas

Genera esquemas

\ Maneja la complejidad
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Para Perkins (1984) el pensamiento creativo es un pensamiento estructurado en

una manera que tiende a llevar a resultados creativos.

El pensamiento creativo, se pone en accion cada vez que un alumno se encuentra
ante un determinado problema, que requiere de él una resolucion producto de un
conocimiento sensible y una flexibilidad mental. Este proceso requiere que asocie
y codifique los nuevos sucesos, los relacione con experiencias que ha adquirido

en el pasado y que tengan significancia.

Caracteristicas del Pensamiento Creativo

Sintetizando la postura de diferentes autores se puede decir que las principales

caracteristicas del pensamiento creativo son:

La fluidez
La flexibilidad
La originalidad

YV V VYV V

La elaboracién

Aplicadas estas caracteristicas al plano educativo encontramos que la fluidez se
hace presente en los estudiantes cuando se enfrentan a un problema Yy no se
concentran en buscar una sola respuesta, por el contrario el maestro debe

motivarlos a generar muchas ideas poniendo en juego su pensamiento divergente.

La segunda caracteristica la flexibilidad permite a los alumnos manejar diferentes
alternativas, tener una vision mas amplia o diferente a un problema y la

oportunidad de seleccionar la que se presente como mas atractiva o practica.
La tercera caracteristica, la originalidad es el aspecto mas relacionado con la

creatividad implica pensar en ideas que nadie antes las habia presentado como

suyas, ver un problema de manera diferente, lo que a su vez trae como
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consecuencia que el estudiante encuentre respuestas nuevas a la situacion.

La cuarta caracteristica es la elaboracion que significa afiadir elementos o
detalles a las ideas que antes existian modificAndolas de alguna forma, si
analizamos esta cuarta caracteristica dentro de las aulas de clase los estudiantes
con el avance de la ciencia y la tecnologia han modificado sus formas de percibir
hechos, fendmenos objetos que bien podria ser aprovechadas para generar ideas

innovadoras.

Miguel de Zubiria (1995) afirma: “La asociacion entre pensamiento y creacion
tiene sentido, puesto que todas las creaciones suceden en la mente vy

posteriormente se materializan”

Este autor define a la creatividad como la capacidad para elaborar estructuras
ideativas novedosas EIN, este proceso requiere en los estudiantes poner en juego
su inteligencia en primer lugar para comprender la informacién, luego trabajo,
pues elaborar estructuras ideativas, requiere también relacionar las ideas mediante
operaciones intelectuales y originalidad para establecer relaciones poco comunes

entre las mismas.

En la posicion de Miguel de Zubiria las razones para desarrollar el pensamiento
creativo son pedagogicas, pues la labor de todo maestro debe estar orientada a la
formacion de estudiantes preparados en la comprensién y creacion de Estructuras
ideativas Novedosas, cumpliendo de esta manera con una de las finalidades de la
educacion  de formar individuos capaces de revolucionar los conocimientos

aprendidos en las clases.
Calidad Educativa
La calidad de la educacion tiene muchas definiciones, pero centrandonos en el

tema propuesto en el presente trabajo encontramos que el 1l Foro Hemisférico

sobre Calidad de la Educacion, sefala que “La educacion de calidad prepara
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para la vida por medio de un proceso de construccién de conocimientos,
capacidades, actitudes y valores que toman en cuenta la articulaciéon entre las

dimensiones intra y extra escolares”.

Al hablar de la calidad educativa en educacion superior se deberia considerar
que tienen en sus manos personas dotadas de inteligencia y creatividad , a quienes
tiene la obligacion de formar, de educarlos para el cambio en una sociedad
novofilica amante de los nuevo como la califica el profesor Alvin Toffler,
implicaria por lo tanto que las instituciones educativas formen personas
inteligentes y creativas, amantes de los riesgos y listas para afrontar los

obstaculos y problemas que se les van presentado en su vida escolar y cotidiana.

La UNESCO en el informe de monitoreo de Educacion para todos del afio 2005
establece tres elementos para definir una educacion de calidad: respeto de los
derechos de las personas; la equidad en el acceso, procesos y resultados; y la

pertinencia de la educacion.

La tematica del presente trabajo nos obliga a reflexionar sobre el tercer aspecto ya
que pone en evidencia que una educacion de calidad es aquella que promueve
aprendizajes que son significativos para todos Yy no solo para aquellos que tienen

un determinado nivel de competencia.

Una educacion pertinente es aquella que tiene al alumno como centro adecuando
la ensefianza a sus caracteristicas y necesidades, partiendo de lo que es, sabe y
siente, mediatizado por su contexto socio- cultural, y promoviendo el desarrollo

de sus distintas capacidades, potencialidades e intereses.
No se puede hablar de calidad en la educacién que se imparte a los futuros
docentes cuando en el curriculo que desarrolla la institucion no se otorga espacios

para desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes.

La calidad de la educacion se haria presente en el ISPED fortaleciendo la
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preparacion académica de los docentes como formadores con una nueva vision
epistemoldgica a cerca del aprendizaje que posibilite hablar de constructivismo,

de evaluacion dinamica, de creatividad, reflejadas en su accion pedagdgica.

Promoviendo politicas y estrategias que permitan potenciar una cultura orientada
hacia el cambio dentro de la institucién, creando o fortaleciendo departamentos
que viabilicen las iniciativas internas, articulen proyectos a mediano y largo

plazo, apoyen la capacitacion, las acciones innovadoras.

Una educacion de calidad propiciaria en alumnos que se preparan para futuros
docentes ser creativos , generadores de conocimientos, estudiantes que en su
practica pedagdgica constantemente ponga a prueba las teorias y paradigmas, que
adapten el curriculo de acuerdo a la realidad en que se desenvuelve, y a las
caracteristicas de sus alumnos, que establezca relaciones positivas, capaz de
trabajar en forma cooperativa y colaborativa, que busque con sus alumnos
construir el conocimiento en suma que desarrolle un verdadero proceso de

ensefianza aprendizaje .

De esta manera el ISPED daria cuenta de que se encuentra cumpliendo con los
desafios de la sociedad del siglo XXI formando docentes con capacidad de
pensar en forma creativa, base fundamental para la transformacion del sistema

educativo.

Competencia

Parto de la conceptualizacién de competencias con enfoque humanista, propuesta
por los doctores Galo Naranjo y Luis Herrera (2006) como: “procesos
complejos que las personas ponen en accidn- actuacion — creacion, para resolver
problemas y realizar actividades, aportando a la construccion y transformacion
de la realidad, para lo cual integran el saber ser, el saber conocer Yy el saber hacer,
teniendo en cuenta los requerimientos especificos del entorno, las necesidades

personales y los procesos de incertidumbre con autonomia intelectual, conciencia
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critica, creatividad y espiritu de reto, asumiendo las consecuencias de los actos y

buscando el bienestar humano”

La conceptualizacion antes transcrita por su enfoque realista y humano me sirve
de base para realizar una reflexion sobre el rol que deberian desempefiar los
institutos de formacion superior pedagogica, pues formar a futuros docentes es
aportar a la transformacion de una educacion en crisis considerando que
desarrollar una competencia en los estudiantes es una tarea ardua que deben de
realizarla a través de experiencias de aprendizaje las mismas que permitira a los
estudiantes dentro de la préactica pedagdgica desempefiarse con autonomia,

creatividad y oportunidad, respondiendo a las necesidades de los nifios.

Corroborando este enfoque (Bunk.1994) informa que: Posee competencia
profesional quien dispone de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarias
para ejercer su pronta actividad laboral, resuelve los problemas de forma
auténoma y creativa, y esta capacitado para actuar en su entorno laboral y en la

organizacion del trabajo.

Formar alumnos competentes implica a los docentes del ISPED no solamente
preocuparse en ensefiar a los estudiantes, dotarlos de conocimientos  sino
también poner su atencion en cémo aprenden, es decir desarrollar un conjunto de
estrategias para potenciar el desarrollo de habilidades y actitudes, que implican
una serie de aprendizajes para la vida.

La educacion en el presente siglo plantea para desarrollar una competencia en los
alumnos tres aprendizajes fundamentales como pilares del conocimiento:

Aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a ser.

Producto de una educacion tradicional, los estudiantes en sus practicas
pedagodgicas demuestran conocimientos limitados inclusive en el tema que
desarrollan, muchas veces las preguntas de los nifios, son evadidas , limitandose

a enviarles como tema de consulta , sin reconocer , o incluirse en la tarea de
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investigar , situacion nos hace comprender que no han desarrollado esta
competencia lo cual dificulta por lo mismo desarrollar su pensamiento creativo
en el aula , cuya base fundamental es el conocimiento al que deben someterlo a

un proceso de transformacion , recreacion .

Aprender a conocer es capacitar a los estudiantes que se preparan para futuros
maestros a ampliar su cultura general, a profundizar  conocimientos en
diferentes areas para poder desarrollar su practica, esto implica desarrollar
procesos cognitivos y metacognitivos, asi como habilidades de pensamiento
I6gico, critico y creativo, a fin de que puedan demostrar capacidad para pensar
ordenadamente, razonar, analizar, comparar, sintetizar, transferir, inducir, deducir,

construir conocimiento.

Este aprendizaje supone a los maestros del ISPED dotarles de habilidades para
el autoaprendizaje, ensefiarlos a ser constructores de su propio conocimiento,
haberles hecho tomar conciencia de la necesidad de actualizacion permanente

para poder adaptarse a las demandas cambiantes de nuestros tiempos.

Aprender a hacer supone que los maestros del ISPED doten a sus estudiantes del
conocimiento para manejar técnicas, procedimientos y metodologias para poner

en préactica cuando desarrollan su préctica pedagogica.

La transferencia de conocimientos habilidades y actitudes debe ser
contextualizada hacia la escuela, que es el lugar donde el estudiante pondra a
prueba los conocimientos recibidos, en ella encontrard problemas relacionados
planes y programas de estudio que deberd operativizar, siendo el momento preciso
de que construya estrategias para la solucion del problema en esta nueva

situacion.
El saber hacer es una competencia de fundamental importancia para desarrollar

sus habilidades como maestro, sin embargo por experiencia personal he observado

que al ser calificada la actuacion de los alumnos dentro de la practica pedagogica,
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los maestros del ISPED se limitan a corregir en la planificacion escrita los errores
de contenido, dejando que el docente de aula de la escuela de practica emita su
criterio en cuanto al desempefio del alumno practicante, sin embargo esta
situacion tampoco aporta en la formacion de los alumnos puesto que en la

mayoria de casos los alumnos se desenvuelven solos durante su préctica .

Es necesario por lo tanto que los maestros del ISPED propicien un trabajo de
equipo que prepare a los estudiantes en situaciones reales y que asi mismo
posibilite entre los alumnos intercambiar experiencias, preparar contenidos,
desarrollar su pensamiento creativo en la implementacion de estrategias para

Ilevar adelante el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Aprender a ser, es el aprendizaje complementario para lograr del alumno un ser
competente, en conocimiento, en habilidades y aptitudes que le permitiran crecer

de manera profesional, personal y espiritual.

En este aprendizaje los maestros del ISPED deben ensefiar a sus alumnos el amor
hacia la profesion, despertar su vocacion, su voluntad para vencer cualquier
obstaculo que se les presente, vivir junto a los alumnos los valores que desea
trasmitirlos, trabajar en objetivos comunes, es en otras palabras motivar al
estudiante en un ambiente de respeto propiciando positivas relaciones humanas y
el clima psicoldgico adecuado para el buen desempefio de los mismos en

cualquier escenario.

La Pedagogia Conceptual pone en evidencia que cuando un maestro ensefia
ademas de conocimientos, entrega a sus estudiantes su pasion, su amor hacia la

materia determinando su carrera de futuro.

Este aprendizaje que atiende al desarrollo humano y la personalidad de los
estudiantes contribuye a su desarrollo integral, rompiendo ademas con esquemas
de relacion muchas veces autoritarios dentro del aula, permitiendo a cada

estudiante asumir el compromiso de su propia realizacion.
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El desempefio laboral en la Practica Docente

El eje principal de la educacién por competencias es el desempefio, entendido
como: “la expresion concreta de los recursos que pone en juego el individuo
cuando lleva a cabo una actividad, pone el énfasis en el uso o manejo que el
sujeto debe hacer” de lo que sabe, no del conocimiento aislado, en condiciones en

las que el desempefio sea relevante (Malpica 1996).

De acuerdo a esta conceptualizacion el desempefio de los estudiantes del ISPED
daria cuenta del perfil de maestro que quiere formar la institucion, el mismo que
deberia tomar en cuenta en los actuales momentos las exigencias de un mundo
globalizado y el avance de las tecnologias enfatizando por lo tanto en dotar a los
estudiantes de conocimientos acerca de las nuevas tecnologias de informacion y
sobre todo desarrollar su capacidad de pensar y aprender de forma creativa ,
critica e independiente . Deben considerar los docentes que el conocimiento surge

del hacer y que el aprendizaje es fundamentalmente social y colaborativo.

Desde mi punto de vista un desempefio eficiente y eficaz de los maestros dentro
del aula se conforma a partir del desarrollo del pensamiento creativo, pues a
través de ello podran asumir un conjunto de acciones creativas asociadas con los
modos de actuacion para enfrentar los problemas dentro de ella , sabiendo
ademas que todo ser humano es potencialmente creativo por tanto, en el logro de
los objetivos profesionales y personales la creatividad puede llegar a convertirse
en la herramienta psicolégica y pedagdgica mas importante para colaborar con la
solucion de problemas que como futuros maestros los estudiantes deberan

enfrentar.

En su desempefio como docentes en el ISPED la mayoria de maestros no tiene
conciencia de la creatividad que poseen y de su puesta en practica para el servicio
de sus alumnos, en ocasiones demuestran una actitud poco creativa que se

caracteriza por mostrarle al alumno que no es exitoso y competente, situacion que
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incide en el desarrollo de la practica pedagogica que los mismos deben desarrollar
dentro de las escuelas.

Desde esta perspectiva lo importante no es la posesion de determinados

conocimientos, sino el uso que se haga de ellos.

Para el desempefio eficiente en la préactica pedagdgica, de los estudiantes, los
maestros del ISPED deben estar conscientes que su rol es fundamental, ya que
son los encargados de reconocer, estimular y recompensar el talento creativo de
sus alumnos, por lo tanto deben hacer prevalecer su espiritu creativo y original

que incentive y motive a los estudiantes a expresar sus iniciativas.

Formacion Integral

La concepcion de un proceso de formacion del profesional integral, en el cual el
estudiante se forma desde lo curricular y lo extracurricular donde la dimension
instructiva, educativa y la desarrolladora intervienen como procesos sustanciales
de manera indisoluble e interrelacionados dialécticamente y a través de los tres
procesos sustantivos: aprender a conocer, aprender a hacer y aprender a ser , con
el fin de lograr un desempefio eficiente y eficaz, que permita influir de manera
activa y consciente en la solucién de los problemas que se presentan en su radio

de accion profesional, constituye una prioridad de la Educacion

La busqueda de elementos fundamentales en la formacion integral de los
estudiantes que se preparan en institutos pedag6gicos me lleva a plantear la
importancia del pensamiento creativo en los procesos de aprendizaje como base
fundamental para desarrollar sus practicas pedagdgicas, considerando que todo
estudiante tiene innumerables potencialidades que se irdn manifestando y
transformando en capacidades si cuenta con la debida guia y orientacion que le
permita experimentar la satisfaccion de emprender un verdadero rol de maestros

que conviertan al conocimiento y la creatividad , o capacidad de innovacion en
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los principales recursos con que cuenta para desarrollar un verdadero proceso

de ensefianza — aprendizaje.

Para alcanzar estos objetivos es necesario considerar dentro de la formacion de
los futuros docentes las finalidades pedagdgicas como metas Ultimas de su
trabajo, que permitan orientar su labor hacia su cumplimiento de desarrollar el
pensamiento creativo y formar individuos creadores, dispuestos a hacer cosas

nuevas , llevando a la realidad sus estructuras de ideas.

Los institutos pedagdgicos  deben propender por lo tanto, dentro de la
formacion integral de sus estudiantes a formarlos como individuos habiles en la
creacion de Estructuras ideativas novedosas y creadoras, desarrollar el
mecanismo de la creatividad, y formar una actitud creadora cuando enfrenten su

labor pedagdgica, en otras palabras deben desarrollar competencias creativas.

Formacion Tedrico- Préctica

En la Pedagogia la teoria emerge de la préactica, porque la educacion es una
actividad préctica, dirige su atencién a problemas practicos, que no quedan
resueltos con un nuevo saber, sino con la adopcién de una linea de accion (Carry
Kemmis, 1988).

Este enfoque pone en evidencia una de las falencias que adolece la formacion de
los estudiantes del ISPED, los docentes de la institucion al priorizar la formacion
tedrica de los alumnos en desmedro de la préactica, han roto con la relacién

dialéctica que deberia existir entre las dos.

La formacion tedrico- practica de los estudiantes que se preparan para la
docencia, seria la mision del ISPED es decir el desarrollo de competencias
profesionales entre ellas: el disefio de la practica docente, dentro del componente

pedagdgico-practico (planificacion y desarrollo del proceso didactico-
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metodoldgico de clase) que posibilite a los estudiantes tener una concepcién
clara de los lineamientos teodricos para orientarlos hacia su practica pedagdgica.

Sin embargo anclados a un curriculo tradicional desconociendo el contenido
propio de la Pedagogia Yy su condicion de ciencia practica la confunden con la
aplicacion de conocimientos derivados de la psicologia, de la sociologia, de igual
manera se ensefia por separado los contenidos de la didactica y la psicologia del

aprendizaje sin su aplicacion en la practica pedagogica

Esta situacion deberia llevar a la reflexiéon de los maestros del ISPED sobre las
estrategias de aprendizaje que se encuentran desarrollando para orientar a los
estudiantes, debiendo revisarse el plan de trabajo, las acciones emprendidas, las
necesidades de los estudiantes los recursos aplicados, puesto que la finalidad es
formar a sus alumnos que luego de egresar del plantel se desempefiardn como

docentes que aprenden de las experiencias vividas dentro de la institucion.

Se puede deducir que los docentes del ISPED deben orientar el curriculo a la
formacion de competencias en sus estudiantes que implica un “aprender
haciendo reflexivo” donde tomen conciencia de los logros y de los errores para

implementar acciones correctivas en la practica docente .

Practica Profesional

La Préctica Profesional es la demostracion experiencial de capacidades para
dirigir las actividades de ensefianza- aprendizaje que se realizan en el aula de
clase. Como actividad real, es la ejecucion de clases practicas con grupos de
estudiantes en los niveles de educacion inicial, basica, bachillerato, posibilita las
acciones del trabajo docente y de los estudiantes a través de la accion-reflexion-
accion que permitan comprender, vivenciar y ejecutar el proceso ensefianza-

aprendizaje dentro del contexto.
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La préctica profesional desde todo punto de vista es fundamental en la formacién
de los docentes, sin embargo en el ISPED la practica profesional no ocupa un
lugar principal dentro del curriculo quedando separada en un departamento
responsable de la misma. Se la ubica en el Gltimo periodo de formacién de los

estudiantes. No tiene el caracter de permanente.

La practica profesional es considerada por los docentes del ISPED manteniendo
la condicion de formacion tradicional el simple dictado de una clase en una
escuela, frente al incremento de asignaturas de contenido tedrico, esta situacion
incide en la deficiente formacién pedagdgica que impide a los futuros docentes de
entrar en contacto con la realidad concretas donde les correspondera actuar, se ha
limitado el desarrollo del pensar reflexivo y el desarrollo afectivo y de

compromiso con las circunstancias de vida de los nifios.

Esta situacion implica que los docentes del ISPED una vision mas amplia del
significado de la practica profesional e involucren a los alumnos que estan
formando para futuros docentes para reflexionar sobre la misma, también deben
disefiar experiencias innovadoras dar a la practica un sentido de
interdisciplinaridad que logre integrar a profesores y estudiantes, la teoria con la
practica, lo que traeria como consecuencia un mejor proceso de ensefianza en las
escuelas donde los estudiantes realizan sus practicas, considerando ademas que el
aporte de los practicantes se hace fundamental en las escuelas rurales a donde son

destinados, muchas de las cuales son unidocentes.

Los estudiantes en el ISPED realizan su practica profesional luego de su
preparacion tedrica en escuelas rurales del canton Cuenca, previo a ello asisten
a esporadicas observaciones de una clase que dicta un maestro guia, toman
apuntes de los procedimientos realizados y sin mas preambulos se los lanza a
desempefiarse como docentes improvisados de aula en las escuelas asignadas, el
Director de la escuela es el maestro encargado de revisar su planificacion,
reciben mensualmente la visita de un supervisor de la institucion ( las escuelas

se encuentran fuera del perimetro urbano a distancias considerables ) el docente
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supervisor es el encargado en una hora de clase calificar el desempefio del
alumno practicante y asignarle una nota .que promedia con la calificacion del
Director . Al finalizar el ciclo de practicas el alumno recibe el titulo de profesor
de educacion basica, previa la presentacion de un informe escrito sobre sus

experiencias y problemas que es archivado en el departamento de practicas.

2.4 Fundamentacion Legal

El Reglamento General de la Ley Orgénica de Educacion en el capitulo 11l DE
LOS FINES DE LA EDUCACION, articulo 3, literal b, fundamenta legalmente
la presente investigaciéon, ya que  determina como uno de los fines de la
educacion ecuatoriana ““Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadora y
critica del estudiante, respetando su identidad personal para que contribuya

activamente a la transformacion moral, social, cultural y econdémica del pais”

2.5 Hipotesis

El Pensamiento Creativo incide favorablemente en el desarrollo de la practica
profesional de los estudiantes del segundo afio de posbachillerato del ISPED
Ricardo Marquez Tapia de la ciudad de Cuenca.

2.6 Seflalamiento de variables

VARIABLE INDEPENDIENTE: Pensamiento Creativo
VARIABLE DEPENDIENTE: Practica Profesional
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CAPITULO III

METODOLOGIA

3.1 Enfoque investigativo

El trabajo de investigacion sostiene un enfoque dentro del paradigma cualitativo
porque trata de explicar las mdultiples relaciones participativas de la comunidad
en estudio, estudiantes del Segundo afio de postbachillerato del ISPED, las
implicaciones filosoficas, epistemoldgicas, humanas que estan presentes en un
contexto que no es generalizable , que se presenta de manera holistica asumiendo
una realidad Unica y dinamica; el paradigma cuantitativo porque busca causas de
los hechos, establece consecuencias , asume una realidad estable y cuantificable
por partes , poniendo énfasis en el resultado final para la verificacion de la
hipétesis planteada.

3.2 Modalidad baésica de la investigacion

Para la ejecucién de la investigacion utilizaremos las siguientes modalidades de

investigacion:

Investigacion Bibliografica — Documental

Se trata de una investigacion bibliografica porque la informacién requerida se
obtendra, ampliara utilizando el criterio, las teorias, conceptualizaciones de

diferentes autores, de fuentes documentales como libros, folletos, tesis, ademas de

informacion de la internet.
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Investigacion de Campo

La presente investigacion es de campo porque el estudio sistematico de los hechos
se realizara en el lugar en que se producen, tomando contacto con la realidad de
los estudiantes de segundo afio de postbachillerato del Instituto Superior
Pedagdgico Ricardo Marquez Tapia de la ciudad de Cuenca para obtener

informacion.

3.3 Nivel o tipo de investigacion

Investigacion Descriptiva

Se trata de una investigacion de tipo descriptivo porque se conocerd de manera
detallada y concreta el problema , se aplicé preguntas directas , para relacionar
dos variables : el desarrollo del pensamiento creativo , y la practica profesional de
los estudiantes de Segundo afio de post bachillerato del ISPED que guarda
caracteristicas de medicidn precisa, porque es una investigacion de interés social,
que posibilitara conocer, determinando las tendencias o modelos  de

comportamiento mayoritario.

Asociacion de Variables

Permite medir el nivel de relacion entre el Pensamiento Creativo Yy su incidencia
en la préctica profesional, posibilita determinar las tendencias Yy

comportamientos, tanto de docentes como estudiantes acerca de la temaética

investigada.
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3.4 Poblacion y muestra

Matriz Poblacional

Tabla N° 1
Unidades de Observacion Cantidad
Estudiantes de Segundo afio de Pos
bachillerato 100
Docentes 10
Total: 110

Fuente: Secretaria
Muestra

Por tratarse de una poblacién pequefia se trabajara con todo el universo.

3.5 Operacionalizacién de variables
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Tabla N°2 VARIABLE INDEPENDIENTE

: PENSAMIENTO CREATIVO

CONCEPTO DIMENSIO INDICADO ITEMS TECNICAS E
NES RES INSTRUMENTOS
Actitud y un proceso Procesos Habilidade ¢ Considera Ud. que en el proceso de E- A es necesario ENCUESTA
Proceso s dela desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes? CUESTIONARIO
deliberado que posibilita | de inteligencia ¢ Con qué frecuencia genera nuevas estrategias de E-A DIRIGIDO A
la generacion de ideas E-A para desarrollar e.I,P. creativo en los estudigntes? DOCENTES
¢(En la resolucién de un problema, induce a los
nuevas, mediante la Originalid estudiantes a presentar alternativas diferentes a las
ad establecidas?
potenciacion de las i Proporciona a los estudiantes oportunidades para
demostrar una iniciativa personal?
habilidades de la L ¢En el proceso de E-A modifica Ud. los contenidos
T . . Producto Flexibilida curriculares para desarrollar el pensamiento creativo de
inteligencia mediantela | s d .
los estudiantes?
reestructuracion de ¢Fomenta un clima de respeto y libertad en el aula?
Motivaci ¢ Elabora material didactico apropiado para desarrollar la
esquemas conceptuales on Organizaci creatividad de los estudiantes
] on ¢De acuerdo a su criterio los estudiantes son creativos al
(intuicion ) y la desarrollar una practica pedagégica?
provocacién de otros ¢Fomenta el trabajo en equipo pa’ra. elaborar ’cgntenidos
creativos a desarrollarse en la practica pedagdgica de los
nuevos ( creatividad ) Evaluaci Divergenci estudiantes?
on a Induce a la autoevaluacion del rendimiento a los

estudiantes en la Practica Pedagdgica?
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TablaN°3 VARIABLE DEPENDIENTE: PRACTICA PROFESIONAL

CONCEPTO DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Proceso formativo que | Proceso formativo (En la préactica docente utiliza estrategias  para ENCUESTA
. desarrollar el pensamiento creativo?
permite que los alumnos de e P . . CUESTIONARIO
¢ Aplica diversas alternativas en la solucion de problemas?
post bachillerato, se ¢ Genera nuevas estrategias de Ensefianza- Aprendizaje DIRIGIDO A
enfrenten a los problemas | Adquisicion  de para desarrollar el pensamiento creafivo en 10s|  pqyyp|ANTES
destrezas estudiantes?
reales que implica el ¢Modifica Ud. los contenidos curriculares de acuerdo a la
ejercicio de su carrera, a realidad para desarrollar el pensamiento creativo?
)
) ) ¢ Genera ideas innovadoras en el aula?
través de estancias en ¢Planifica en las Unidades didacticas contenidos para
' ivo?
donde lleven a cabo Aplicacién de desarrollar el pensamiento creativo?
L. metodologias ¢Desarrolla su Plan de clase de acuerdo a un formato
actividades, ya sea de preestablecido con miras a desarrollar el pensamiento
aplicacion profesional o creativo en los estudiantes?

investigacion disciplinar.
Permite al alumno -
maestro adquirir las
destrezas docentes y la
aplicacién de metodologias
actualizadas para alcanzar

el perfil ideal del maestro.

Autoevaluacion

Dentro de su practica incluye técnicas juego- trabajo para
desarrollar la creatividad de los estudiantes?

¢Aplica las fases creativamente para desarrollar una
clase?

¢Qué instrumentos de evaluacidon Ud.
estudiantes?

;Considera Ud. que incide favorablemente el
pensamiento creativo en su practica profesional?
Considera que su desempefio en la practica profesional

aplica a sus

contribuiria a desarrollar la creatividad de los estudiantes?
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3.6 Técnicas e Instrumentos de Investigacion

La presente investigacion precisO de la utilizacion del método inductivo-
deductivo para analizar cada uno de los factores de incidencia del tema de

investigacion.
Con relacion a las técnicas, se aplicaron la encuesta dirigida a estudiantes del
Segundo afio de postbachillerato y docentes del ISPED Ricardo Marquez Tapia de

la ciudad de Cuenca; el instrumento de apoyo fue el cuestionario.

3.7 Plan de recoleccion de la Informacion

Tabla N° 4
PREGUNTAS EXPLICACION
1. ;Para qué? * Para alcanzar los objetivos propuestos

en la investigacion.
* Estudiantes del Segundo Afio de
posbachillerato del ISPED
Docentes de la Institucion.
3. ¢ Sobre qué aspectos? * El pensamiento creativo en la practica
Professional.

2. ¢A qué personas?

. 1A 7
4. ¢Quien’ * Investigadora
5. ¢(Cuando? * Segundo semestre del 2010
6. ¢ Lugar de recoleccion de * Canton Cuenca- Provincia del Azuay

la informacién ? L
* Encuestas. Observacion directa e

7.¢,Qué técnica de recoleccion? Indirecta.
10 docentes
100 estudiantes

. A9 H 1
8. ¢Con que” * Cuestionario

9. ;En qué situacién? * Factiblg porque existe la colaboracion
de autoridades , docentes y
estudiantes
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3.8 Plan de Procesamiento de la informacién

La informacion obtenida a través de aplicacion de cuestionarios, fueron
procesados; luego se procedid al analisis e interpretacion respectiva, para la

elaboracion de conclusiones y recomendaciones

El proceso implementado fue el siguiente:

» Tabulacion de resultados y presentacion en cuadros, se consideraron las
variables de la hipotesis.

Representacion grafica

Anadlisis de resultados, relacionandolos con los objetivos y la hipotesis.
Interpretacion de resultados en base al Marco tedrico propuesto.
Comprobacién del problema de investigacion

Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.

vV Vv YV VvV VY V

Aplicacion de un modelo estadistico para verificar la hipotesis
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 ENCUESTA A ESTUDIANTES

1. ¢En la practica docente utiliza usted estrategias para desarrollar el
pensamiento creativo?

Tabla N°5
INDICADORES | FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 27 27 %
A veces 62 62%
Nunca 11 11%
Total 100 100 %
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Gréfico: 3
UTILIZACION DE ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO
Nunca .
11% Siempre

27%

N

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS: Es evidente de acuerdo a los resultados que un porcentaje menor de
los practicantes 27% en la practica pedag6gica aplican programas con el
objetivo de orientar su actividad al desarrollo del pensamiento creativo; en
mayor porcentaje 62% lo hacen esporadicamente, y muy pocos 11% nunca los
utilizan. Situacion que permite deducir que el pensamiento creativo esta relegado

a un segundo plano.
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2. ¢Aplica diversas alternativas en la solucion de problemas?

Tabla N° 6
INDICADORES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 29 29 %
A veces 65 65 %
Nunca 6 6 %
Total 100 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

Graéfico: 4

Nunca
6%

)

Aplicacion de diferentes alternativas en la
solucién de problemas

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS: Es notorio que la mayoria de estudiantes 65%,
solucion de problemas aplica diferentes alternativas, lo cual se puede interpretar
que esta habilidad propia del pensamiento creativo no esta presente en la mayoria
de estudiantes practicantes ; notandose ademas que el porcentaje de estudiantes
que ponen en juego esta habilidad es menor 29%; y muy pocos estudiantes

nunca emplea este procedimiento 6%.
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3. ¢Genera Ud. nuevas estrategias de ensefianza — aprendizaje para
desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes?

Tabla N°7
INDICADORES | FRECUENCIA | PORCENTAJES
Siempre 43 43%
A veces 55 55 %
Nunca 2 2%
Total 100 100 %
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Grafico: 5

Generacion de nuevas estrategias de
ensefianza - aprendizaje

Nunca
2%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS: Las estrategias como alternativas y opciones para promover el
desarrollo del pensamiento creativo y producir intervenciones pedagdgicas
intencionadas son utilizadas en porcentaje menor el 43%; el 55% de docentes
las utiliza a veces, y un porcentaje no significativo, 2%, no las utilizan, lo cual nos

indica que los estudiantes carecen de directrices para desarrollar el pensamiento
creativo.
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4. ¢Realiza Ud. adaptaciones a los contenidos curriculares de acuerdo a la

realidad para desarrollar el pensamiento creativo?

Tabla N° 8
INDICADORES FRECUENCIA | PORCENTAJES
Siempre 38 38%
A veces 61 61%
Nunca 2 1%
Total 100 100 %
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Grafico: 6

Adaptaciones a los contenidos curriculares
Nunca

2%

\

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS: Segun los resultados, en la mayoria de los practicantes 60%, no
existe la tendencia de adaptar el curriculo para desarrollar el pensamiento
creativo de los nifios de acuerdo a la realidad, cumpliendo con la caracteristica de
implementar un curriculo flexible solamente el 38% lo hace; y en porcentaje no

significativo 2% no lo realizan.
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5. ¢ Fomenta la generacion de ideas innovadoras en el Aula?

Tabla N° 9
INDICADORES FRECUENCIA | PORCENTAJES
Siempre 38 38%

A veces 61 61%
Nunca 2 1%
Total 100 100 %
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Grafico: 7

Fomento de ideas innovadoras en el aula

Nunca
Siempre 2%
38%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS: La mayoria de estudiantes no tiene presente la innovacion en su
labor 61%, lo cual es un indicativo de practicas rutinarias; un porcentaje menor
el 38%, realiza esta actividad siempre deduciéndose que se trata de iniciativas
personales, un 2% nunca realizan este proceso situacion que también da cuenta de

un procedimiento mecanico al realizar la practica.
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6. ¢Planifica en las Unidades didacticas contenidos

pensamiento creativo?

para desarrollar el

Tabla N° 10
INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJES
Siempre 1 1%
A veces 16 16%
Nunca 83 83 %
Total 100 100 %
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Gréfico: 8

Planificacion de unidades didacticas con contenidos para
desarrollar el P. creativo.

Aveces  Siempre
16% 1%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS: Es evidente que los practicantes en su mayoria no planifican dentro
de las unidades didacticas contenidos para desarrollar el pensamiento creativo, lo
que demuestra la urgencia por implementar estrategias que posibiliten su
inclusion; un porcentaje minimo los incluye a veces 16%, situacion que nos hace

ver que el pensamiento creativo no es desarrollado en los estudiantes del ISPED.
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7. ¢Dentro del aula fomenta un clima de respeto y libertad entre todos los

integrantes para expresar sus ideas?

TablaN°11
INDICADORES FRECUENCIA | PORCENTAJES
Siempre 83 83%
A veces 16 16%
Nunca 1 1%
Total 100 100 %
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Gréfico: 9

Fomento de clima de respeto y libertad en el

aula
Nunca
1%

A veces
16%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS: De acuerdo a los datos se videncia que la mayoria de estudiantes
practicantes 83% propicia un clima favorable para el desarrollo del proceso de E-
A pensamiento creativo, sin embargo esta circunstancia no es compartida por
todos, situacion que nos hace notar la influencia de una educacién tradicional en
la que el alumno no es tomado en cuenta como el centro del quehacer educativo.
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8. Dentro de su préctica incluye técnicas juego- trabajo para desarrollar la
creatividad de los estudiantes?

Tabla N° 12
INDICADORES FRECUENCIAS PORCENTAIES
Siempre 23 23%
A veces 77 7%
Nunca 0 0%
Total 100 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

Gréfico: 10

Aplicacion de técnicas de juego -trabajo para
desarrollar la creatividad

. Nunca
Siempre 0%

23%

Fuente: Encuesta a estudiantes

Elaborado por: Rosario Ayora.
ANALISIS: Se puede deducir que la mayoria de estudiantes practicantes 77% no
aplica técnicas que incluyen el juego —trabajo en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, su inclusion la realiza un porcentaje menor de estudiantes 23%, no se
toma en cuenta que esta técnica estimula la imaginacion creativa de los alumnos,

siendo una valiosa herramienta para desarrollar el pensamiento creativo.
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9. ¢Elabora material didactico para desarrollar el pensamiento creativo de
los estudiantes?

Tabla N° 13
INDICADORES FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 23 23%
A veces 77 7%
Nunca 0 0%
Total 100 100 %
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Grafico: 11

Elaboracion de material didactico para
desarrollar el pensamiento creativo

Nunca
0%

Siempre
23%

A veces
77%

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Se evidencia que la mayoria de estudiantes, el 77 % no elabora regularmente
material didactico con el objetivo de desarrollar el pensamiento creativo y solo lo
hace a veces; un porcentaje menor, 23 %, menos de la cuarta parte, responde que
realiza esta actividad siempre. Esta situacion nos demuestra que una valiosa
herramienta a través de los cuales ellos los nifios  se sienten estimulados para
dirigir sus fuerzas y sus aptitudes hacia la adquisicion de conocimientos,
facilitando su comprension de hechos o conceptos no son utilizados por los

alumnos en su practica pedagogica.
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10. ¢ Qué instrumentos de evaluacion aplica a sus estudiantes?

Tabla N° 14
INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJES
Pruebas objetivas 50 50%
P. de razonamiento 25 25%
Lista de control 1 1%
Entrevistas 10 10 %
Otras 14 14 %
Total 100 100 %
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Grafico: 12

10%

Lista de
control
1%

t
25%

Entrevista

Pruebas
razonamien

Instrumentos de evaluacién aplicados

Otros
14%

Pruebas
objetivas
50%

Fuente: Encuesta a estudiantes

Elaborado por:

ANALISIS:

Se puede deducir que el 50% de los alumnos en la practica pedagdgica evalla el
rendimiento cognoscitivo de los alumnos; en porcentaje menor 25% se utilizan
pruebas de razonamiento que permite desarrollar el pensamiento creativo y
critico; son pocos los practicantes que utilizan la entrevista 10% que permite

evaluar intereses, fines, logros dificultades, etc. en el aprendizaje; al igual que

Rosario Ayora.

otras técnicas que darian cuenta de un verdadero proceso de evaluacion.
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11. ¢En qué medida incide favorablemente el pensamiento creativo en su

practica profesional?

Tabla N° 15
INDICADORES | FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 2 2%
A veces 98 98%
Nunca 0 0%
Total 100 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes

Elaborado por: Rosario Ayora.
Grafico: 13

Incidencia del pensamiento creativo en la practica
profesional

Siempre_Nunca

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Se puede deducir que casi la totalidad de los estudiantes pone en un segundo
plano la incidencia positiva del pensamiento critico en la practica pedagogica,
situacion que impide desempefiar su rol de facilitador, ayudando a la mayor

realizacion de las potencialidades de los alumnos.
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12. ;Considera que su desempefio en la préctica profesional contribuiria a

desarrollar la creatividad de los estudiantes?

Tabla N° 16
INDICADORES FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 98 98%
A veces 2 2%
Nunca 0 0%
Total 100 100 %
Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Gréfico: 14

Desempefiio en la practica profesional

A veces
2% Nunca
0%

——

Fuente: Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Se puede apreciar que los estudiantes en su gran mayoria (98 %) consideran que
su desempefio en la préactica profesional si contribuiria a desarrollar la creatividad
de los estudiantes; por lo tanto, la presente investigacion aportara con una
herramienta béasica que puede llevar a una mejora en el proceso de ensefianza —
aprendizaje.
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41.2 ENCUESTA ADOCENTES

1. ¢Considera Ud. que en el proceso de E-A es necesario desarrollar el
pensamiento creativo de los estudiantes?

Tabla N° 17
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIES
Siempre 8 80 %
A veces 2 20%
Nunca 0
Total 10 100 %
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Gréfico: 15

Importancia de desarrollar el pensamiento

creativo
Nunca
A veces 0%

20%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Se evidencia claramente que los docentes en su mayoria consideran importante el
desarrollo del pensamiento creativo en los alumnos del ISPED, situacion que
incidira cuando los mismos enfrenten problemas que deben resolver en su

practica pedagdgica
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2. ¢Con qué frecuencia genera nuevas estrategias de Ensefianza-

Aprendizaje para desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes?

Tabla N° 18
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIES
Siempre 4 40 %
A veces 6 60%
Nunca 0
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

Gréfico: 16

Generacion de estrategias de E-A para desarrollar el
pensamiento creativo

NUNCA
0%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Se puede notar que los docentes en un 60% no generan estrategias que permitan
cumplir con el objetivo de desarrollar el pensamiento creativo , y lo relegan a un
segundo plano; un porcentaje menor 40% de docentes cumple a cabalidad el
proceso, lo que hace necesaria la unificacion de criterios en pos de dinamizar la

ensefianza, el aporte de la presente investigacion colaborara con este proposito.
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3. ¢En la resolucion de un problema, induce a los estudiantes a presentar

alternativas diferentes a las establecidas?

Tabla N° 19
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIES
Siempre 7 70 %
A veces 3 30%
Nunca 0
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

Graéfico: 17

NUEVAS ALTERNATIVAS EN LA SOLUCION DE

PROBLEMAS
NUNCA
A VECES 0%

30%

SIEMPRE
70%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

La encuesta evidencia que la mayoria de docentes 70% desarrolla en los
estudiantes la capacidad de resolver problemas que permite abordar una situacion
y determinar un camino para llegar a un objetivo; es necesario que el 30% de
docentes que a veces utilizan esta técnica la tomen en consideracion pues es la

base para el desarrollo del pensamiento creativo.
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4. ¢Proporciona a los estudiantes oportunidades para demostrar una

iniciativa personal?

Tabla N° 20
INDICADORES | FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 8 80 %
A veces 2 20%
Nunca 0
Total 10 100 %
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Grafico: 18

OPORTUNIDADES PARA INICIATIVA PERSONAL

NUNCA

A VECES 0%

20%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

La mayoria de docentes 80% posibilita a los estudiantes abandonar la secuencia
normal de pensamiento para dar paso a una secuencia totalmente distinta pero
productiva, con ello estan colaborando con el desarrollo del pensamiento creativo,

cabe anotar que un menor porcentaje de docentes no lo hace.
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4. ¢En el proceso de E-A modifica Ud los contenidos curriculares para

desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes?

Tabla N° 21
INDICADORES | FRECUENCIAS PORCENTAJES
Siempre 1 10 %
A veces 5 50%
Nunca 4 40%
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

Gréfico: 19

Modificacion de contenidos curriculares

Siempre
10%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Es evidente la falta de flexibilidad en el curriculo implementado en el ISPED y la
importancia secundaria que los docentes en la practica asignan a la incidencia del
pensamiento creativo. La propuesta presente, serd una valiosa herramienta para

motivarlos a una revalorizacién del mismo dentro de su labor educativa.
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6. ¢ Fomenta un clima de respeto y libertad en el aula?

Tabla N° 22
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAIES
Siempre 10 100 %
A veces 0
Nunca 0
Total 10 100 %

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

Grafico: 20

FOMENTO DE CLIMA DE RESPETO Y LIBERTAD
EN EL AULA

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Los docentes del ISPED estdn empefiados en crear un ambiente saludable de
aprendizaje, que permita asomar intereses y propicie la expresion y participacion
de todos, un ambiente de aceptacion bilateral, que propicie el trabajo en equipo,
para el desarrollo del pensamiento creativo. Cabe mencionar que el 83 % de los
estudiantes encuestados corrobora esta afirmacion, mientras un 16 % de ellos

manifiesta que a veces el docente fomenta un clima de libertad en el aula.
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7. ¢Elabora material didactico apropiado para desarrollar la creatividad de

los estudiantes?

Tabla N° 23
INDICADORES | FRECUENCIAS | PORCENTAJES
SIEMPRE 1 10 %
A VECES 9 90%
NUNCA 0
TOTAL 10 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

Graéfico: 21

ELABORACION DE MATERIAL DIDACTICO PARA

DESARROLLAR LA CREATIVIDAD
SIEMPRE

10%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Con relacion a la elaboracién de material didactico que resulta una herramienta
esencial dentro de la préctica pedagogica de los estudiantes como soporte del
proceso de ensefianza para desarrollar el pensamiento creativo, comprobamos que
la mayoria de docentes no elabora este material, por lo tanto los estudiantes
practicantes no poseen una directriz para realizarlo en funcion del objetivo de

desarrollar el pensamiento creativo.
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8. ¢De acuerdo a su criterio los estudiantes son creativos al desarrollar una

practica pedagogica?

Tabla N° 24
INDICADORES | FRECUENCIAS PORCENTAIES
Siempre 3 30 %
A veces 7 70%
Nunca 0
Total 10 100 %
Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.
Gréfico: 22

CREATIVIDAD EN LA PRACTICA PEDAGOGICA

NUNCA
0% SIEMPRE
30%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

De acuerdo a los datos los docentes consideran que la mayoria los estudiantes en
su practica pedagogica no desarrollan su potencial de creatividad, cumplen la
misma bajo los lineamientos legales pero en forma rutinaria, solamente el 30% de
ellos consideran los beneficios de la creatividad que dinamiza el proceso de E- A
fomentando la motivacién, capacidad critica, curiosidad intelectual, el desarrollo

de actitudes positivas hacia el estudio, etc.
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9. ¢Fomenta el trabajo en equipo para elaborar los contenidos creativos a

desarrollarse en la préactica pedagdgica de los estudiantes?

Tabla N° 25
INDICADORES | FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 1 20 %
NO 9 80%
TOTAL 10 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

Grafico: 23

TRABAJO EN EQUIPO PARA ELABORAR

CONTENIDOS P. PEDAGOGICA
Sl

10%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Los resultados de la encuesta evidencian que los docentes no posibilitan la
participacién activa de los estudiantes para la elaborar contenidos creativos en la
practica pedagogica impidiendo la aportacion  de ideas, experiencias y
capacidades del grupo en busqueda de la innovacién curricular y a la cualificacion

de la practica pedagdgica.
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10. ¢Induce a la autoevaluacion del propio rendimiento a los estudiantes en

la Préactica pedagogica?

Tabla N° 26
INDICADORES | FRECUENCIAS PORCENTAJES
Sl 10 100 %
NO 0
TOTAL 10 100%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

Grafico: 24

AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA
PEDAGOGICA

NO
0%

Fuente: Encuesta a Docentes
Elaborado por: Rosario Ayora.

ANALISIS:

Se puede deducir que los docentes del ISPED promueven un proceso de
autocritica sobre la préctica que realizan los estudiantes un espacio que posibilita
la reflexion sobre las acciones desarrolladas, la responsabilidad y el compromiso,
su interés, entusiasmo Yy valoracién de su desempefio, esta circunstancia sera un
valioso apoyo con miras a implementar el desarrollo del pensamiento creativo

dentro de la préactica pedagogica.
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4.2 INTERPRETACION DE RESULTADOS

Tomo como punto de partida la afirmacion de Jean Piaget “El principal objetivo
de la educacion es el de crear individuos capaces de hacer cosas nuevas, y no
simplemente repetir lo que hicieron otras generaciones; individuos creativos,
inventivos y descubridores, cuyas mentes pueden criticar, verificar y que no

acepten todo lo que se les ofrezca”.

Relacionando con la investigacion de campo con respecto a la a la utilizacién de
programas para desarrollar el pensamiento creativo en la practica docente
encontramos que los estudiantes de segundo afio de postbachillerato lo relegan a
un segundo plano, esta situacion se correlaciona con el hecho de que los docentes
en el proceso de formacion de los futuros docentes no utilizan técnicas adecuadas

para desarrollarlo.

Por otra parte los docentes del ISPED estadn conscientes de la importancia de
desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes, sin embargo a pesar de esta
afirmacion obtenida en la encuesta aplicada, no estan desarrollando un proceso
educativo que permita a cada uno de los estudiantes descubrir, despertar e

incrementar sus posibilidades creativas.

Los docentes del ISPED desde este punto de vista no llevan a la practica el
principio de educar para el cambio y formar estudiantes que desarrollen su
originalidad, flexibilidad, vision futura, iniciativa, confianza, que se encuentren
listos para afrontar los obstaculos y problemas que se les presente en el desarrollo
de su préctica docente, dotandoles de herramientas para la innovacion.

Los estudiantes en su mayoria por otra parte, presentan algunas habilidades
propias del pensamiento creativo lo que concuerda con la teoria de Maslow que
afirma “en cada persona hay una herencia universal de creatividad, manifestada

en grandes o pequefios eventos individuales y sélo se manifiesta en un ambiente
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de libertad” O.Gardié (1998) Creatividad y Educacion.

Esta situacion obliga a los docentes a implementar métodos adecuados para
desarrollar el pensamiento creativo contribuyendo  al desarrollo de su
inteligencia, para conseguir una mejor utilizacion de un recurso individual o

grupal dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En cuanto a la generacion de nuevas estrategias de ensefianza — aprendizaje que
posibiliten el desarrollo del pensamiento creativo, los docentes deben considerar
que las estrategias aportan los criterios que justifican la accion didactica en el
aula e inspiran y guian la actividad del docente y del estudiante para alcanzar los
objetivos previstos, de acuerdo a los datos que nos aporta la investigacion los
docentes del ISPED deben centrar su labor no solamente en como ensefiar sino
también en los procesos de cémo los estudiantes aprenden, es decir una ensefianza
centrada en el aprendizaje, no s6lo de conocimientos, sino de desarrollo de
habilidades y actitudes que implican una serie de aprendizajes para la vida,
mismos que se corresponden con la nocion de competencia, entendida ésta como:
“Una red de conocimientos, habilidades y actitudes que dotan a una persona para
un desempefio pertinente a una situacion especifica de su realidad profesional,

laboral, social o personal.”

Por otra parte es necesario que los estudiantes practicantes de segundo afio de pos
bachillerato conozcan determinados criterios que le permitan generar estrategias
de aprendizaje significativo, siendo necesario que acuda a su creatividad para

implementarlas, como elementos de valioso apoyo para desarrollar su actividad.

Con referencia a las adaptaciones curriculares, al respecto, Margarita Pansza
1988, conceptiia al curriculo como una “Serie estructurada de experiencias de
aprendizaje que en forma intencional son articuladas con una finalidad concreta:

’

producir los aprendizajes deseados.’

Por lo tanto, se hace necesario llevar a la practica la implementacion de un
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curriculo flexible que posibilite la inclusiébn de contenidos propios para

desarrollar el pensamiento creativo.

Considero que un papel muy importante el rol que desempefian los docentes del
ISPED en el disefio curricular, en cada una de sus fases, que incluyan la
planeacion de metas especificas, materiales, contenido y métodos, siendo de
esperarse que con los aportes de esta investigacion se incluya el desarrollo del
pensamiento creativo como un eje transversal, fundamental en todas las areas y

todas las asignaturas.

Es alentador para los objetivos de la presente investigacion y la aplicacion de la
propuesta la existencia de un ambiente propicio para desarrollar el pensamiento
creativo de los estudiantes que les permita oportunidades para demostrar una
iniciativa personal, con maestros flexibles para aceptar y estimular las nuevas
ideas de los alumnos, es mi criterio que en medio de un clima de respeto y
libertad en el aula, se puede desarrollar una atmésfera de profundo humanismo

en la que los estudiantes pueden manifestar libremente su creatividad.

Esta situacién también facilita a los docentes un cabal conocimiento de sus
estudiantes con sus debilidades y fortalezas que todo estudiante manifiesta al
insertarse de manera directa en el mundo de la docencia a través de la practica

pedagogica en la que requiere guia y asesoramiento permanente.

En aspectos esenciales para esta investigacion como son la inclusién de técnicas
de juego trabajo en el proceso de ensefianza — aprendizaje, los docentes del ISPED
deberian implementarlas dentro de la formacion de los estudiantes puesto que ello
permite estimular la imaginacién creativa y la produccién de ideas valiosas para
resolver determinados problemas que se presentan en la vida real, propiciar el

desarrollo del grupo a niveles creativos superiores.

Ademas esta técnica se puede utilizar para romper barreras en el trabajo con el

grupo, para utilizar como vigorizantes dentro de la clase y desencadenar un
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pensamiento creativo en el grupo de estudiantes.

Otro de los aspectos que llama a reflexion es la falta de directriz de los
estudiantes en lo referente a la elaboracion de material didactico adecuado para
desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes, los docentes si bien
supervisan el material de apoyo preparado por los estudiantes pero solamente
centrado en el aspecto de apoyar la adquisicion de conocimientos , no
considerandose que también éstos deben estar presentados en forma creativa para

motivar a los estudiantes a desarrollar una verdadera préctica pedagdgica.

De los resultados obtenidos considero que los aportes de esta investigacion
propiciard un replanteamiento del papel del trabajo en equipo, pues a los
estudiantes se les deberia permitir un espacio de aportacion personal para
desarrollar los contenidos creativos por su importancia en la formacion de los
estudiantes en ellos existiria una valiosa aportacion dentro de la realidad que

experimentan y que sentara las bases para su futuro desemperio.

El propiciar un espacio de autoevaluacion de la préactica pedagdgica nos permite
comprobar la preocupacién de los docentes por mejorar el proceso educativo que
se desarrolla en el ISPED, pues la reflexién sobre procesos desarrollados
posibilita un replanteamiento de objetivos de la labor educativa.

4.3 VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

4.3.1 Planteamiento de la Hipétesis

“El pensamiento creativo incide favorablemente en el desarrollo de la préctica
profesional de los estudiantes del segundo afio de postbachillerato del ISPED

Ricardo Marquez Tapia de la ciudad de Cuenca.”

a) Hipotesis Nula (Ho): El pensamiento creativo no incide favorablemente
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en el desarrollo de la practica profesional de los estudiantes del segundo
afio de postbachillerato del ISPED Ricardo Marquez Tapia de la ciudad de

Cuenca.

b) Hipotesis Alterna (H1) El pensamiento creativo incide favorablemente en
el desarrollo de la practica profesional de los estudiantes del segundo afio
de posbachillerato del ISPED Ricardo Marquez Tapia de la ciudad de

Cuenca.”

Modelo Matematico
Ho= H1
Ho H1

5. Nivel de Significacion

Se selecciona un nivel de significacion del 5% para la comprobacion de la

hipétesis.

3. Seleccion del Modelo Estadistico

Por existir tres alternativas en la encuesta aplicada tanto a estudiantes como a
docentes se procede a elaborar una tabla de contingencia, y se selecciona el Chi -
Cuadrado para la comprobacion de la hipétesis.

Y (Fo —Fe)2
Fe

X% =

4. Region de aceptacion y Rechazo
Para determinar la regién de aceptacion y rechazo, se calcula los grados de

libertad, y se determina el valor del Chi-Cuadrado en la tabla estadistica.

gl.= (F-1) *(C-1) g.l. =(4-1)*(3-1)
g.l.= 3*2 gl.=6
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GRAFICO: 25

ZONA DE
ACEPTACION

ZONA DE
RECHAZO

111

Tabla N° 27 FRECUENCIAS OBSERVADAS

PREGUNTAS

SIEM
PRE

VECES

NUN
CA

TOTAL

Genera nuevas  estrategias  de
ensefianza — aprendizaje para desarrollar el
pensamiento creativo en los estudiantes

43

55

100

Realiza Ud. adaptaciones a los
contenidos  curriculares de acuerdo a la
realidad para desarrollar el P. Creativo.

38

60

100

Elabora  material  didactico  para
desarrollar el P. Creativo de los estudiantes

23

77

100

En qué medida incide favorablemente el
pensamiento creativo en su prctica
profesional

98

100

TOTAL

106

290

400

Tabla N° 28

FRECUENCIAS ESPERADAS

PREGUNTAS

SIEMPRE

A VECES

NUNCA

TOTAL

Genera nuevas estrategias de E — A para
desarrollar el P. Creativo en los estudiantes.

27 72

100

Realiza adaptaciones a los contenidos
curriculares de acuerdo a la realidad para
desarrollar el P. Creativo

27 72

100

Elabora material didactico para desarrollar el
P. creativo de los estudiantes

27 72

100

En qué medida incide favorablemente el P.
creativo en su prctica profesional

27 72

100

TOTAL

108

288

400
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Tabla N° 29

0 E O-E (O-E)*2 (O-E)*2/E

43 27 16 256 0.48

38 27 11 121 4.48

23 27 -4 16 0.59

2 27 -25 625 23.15

55 72 -17 289 4.01

60 72 -12 144 2

77 72 5 25 0.35

98 72 26 676 9.39

2 1 1 1 1

2 1 1 1 1

0 1 -1 1 1

0 1 -1 1 1
57.45

DECISION

Para un contraste bilateral, el valor del Chi-cuadrado con 6 grados de libertad es
11,1 y el valor calculado es 57,45, por tanto se rechaza la hipotesis nula y se
“EI

acepta la alterna determinando que

favorablemente en el desarrollo de la practica profesional de los estudiantes del
segundo afio de postbachillerato del ISPED Ricardo Marquez Tapia de la ciudad

de Cuenca.”
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMERNDACIONES
5.1 Conclusiones

» Luego de analizar los datos se deduce que la mayoria de docentes
tedricamente consideran importante el desarrollo del pensamiento creativo,
situacion que nos hace ver que existe conciencia de su importancia dentro de
la labor que desarrollan y que deberia concretarse en la préctica diaria, para

romper con la rutina de un aprendizaje tradicional.

» No existe la aplicacién de estrategias apropiadas en el proceso de ensefianza
aprendizaje para desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes como
actividades que permitan involucrarlos en dicho proceso e influyan en el
procesamiento de la informacion, las mismas que deberian ser aplicadas tanto
al inicio, en el desarrollo y en la evaluacién de aprendizajes, con miras a

construir nuevos aprendizajes y establecer enlaces con otros contenidos.

» La falta de desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes incide de
manera directa en el desenvolvimiento de ellos en la practica pedagdgica en
las escuelas en la que reproducen un proceso de ensefianza- aprendizaje

tradicional.

» En el proceso de ensefianza-.aprendizaje los docentes no disponen de un
instrumento que les proporcione técnicas adecuadas para desarrollar la

creatividad y el pensamiento creativo.
» Se hace evidente la falta de desarrollo de competencias creativas en los

estudiantes de segundo afio de post hachillerato fundamentales para su

practica pedagdgica en la que deben tranajar con nifios.
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» Existe la necesidad urgente de desarrollar un proceso de capacitacion de
los docentes del ISPED con la finalidad de desarrollar su potencial creativo

con la finalidad de dinamizar el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Recomendaciones

» Implementar en el ISPED un seminario taller de actualizacion pedagodgica
respecto a la utilizacion de técnicas, estrategias, métodos y programas de
estimulacion del pensamiento creativo y critico, y su aplicacion en el proceso

de ensefianza —aprendizaje.

» Se precisa una revision de curriculo de la institucion con la finalidad de
flexibilizarlo para incluir en el mismo el desarrollo del pensamiento creativo

como eje transversal dentro de todas las asignaturas.
» Implementar la asignatura de Creatividad que posibilite el desarrollo de

competencias creativas en los estudiantes, para lo cual se hace necesario la

planificacion y elaboracion de mddulos por competencias.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

TEMA:

MANUAL DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARAEL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CREATIVO EN LOS
ESTUDIANTES DE SEGUNDO ANO DE
POSBACHILLERATO DEL INSTITUTO SUPERIOR
PEDAGOGICO RICARDO MARQUEZ TAPIA DE LA

CIUDAD DE CUENCA.
Ubicacion: Ciudad de Cuenca
Parroquia: Bellavista
Tiempo estimado para la ejecucion: Un semestre
Inicio: Octubre del 2011
Fin: Marzo del 2012
Equipo Técnico responsable: Comision Pedagogica
Institucion Ejecutora: ISPED Ricardo Méarquez
Beneficiarios: Personal docente, estudiantes

Nifos de las escuelas de Practica

6.2 Antecedentes de la Propuesta
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La UNESCO en la Declaracion Mundial sobre la Educacion Superior en el Siglo
XXI celebrada en Paris en 1998 en el Articulo 1, literal c, referido a las Misiones
y Funciones de la Educacion Superior, sefiala que ésta debe ... “proporcionar las
competencias técnicas adecuadas para contribuir al desarrollo cultural, social y
econdmico de las sociedades, fomentando y desarrollando la investigacion
cientifica y tecnoldgica a la par que la investigacion en el campo de las ciencias
sociales, las humanidades y las artes creativas” (UNESCO, 1998, p. 101).

En este contexto las instituciones que forman a los futuros docentes deberan
asumir el reto y la responsabilidad de permitir a cada estudiante descubrir,
despertar e incrementar sus posibilidades creativas, para de esta manera dotarle de
una educacion para la vida que responda a un mundo globalizado en permanente
cambio, el mismo que requiere de profesionales competentes, autbnomos, que
dejen atrds una educacion enciclopédica, descontextualizada de la realidad,
centrada principalmente en la ensefianza acumulativa de conocimientos teoricos,
para dar paso a una educacion donde el alumno construya su propio conocimiento

y desarrolle junto con él todo su potencial creativo.

Innovar el sistema educativo es una de las prioridades dentro de nuestro pais, para
lo cual el Ministerio de Educacién ha implementado un proceso de actualizacion
pedagdgica para los docentes del pais, complementando esta politica la
Universidad Técnica de Ambato consciente de su rol protagonico en la formacion
de docentes, por medio de la Maestria en Docencia para la Educacién Superior
permite a la maestrante presentar una propuesta que posibilitara a los alumnos que
se preparan para futuros docentes en el ISPED “Ricardo Mérquez Tapia ”

aprovechar todo su talento creativo en pos de cumplir como mediadores del
proceso de ensefianza — aprendizaje dentro de su préactica pedagogica.

La propuesta representa para el ISPED una oportunidad de innovaciéon y
actualizacion pedagogica, si consideramos que dentro de la institucion no se han
realizado investigaciones relacionadas con la tematica a pesar de su importancia

dentro de la labor educativa que desarrolla esta institucion.

83



6.3 Justificacion

La propuesta de un Manual de Estrategias para Desarrollar el Pensamiento
Creativo de los Estudiantes del Instituto Ricardo Marquez Tapia constituye un
recurso dirigido a superar las limitaciones que presentan los docentes en el
desarrollo de las clases, a su vez contribuira a estimular el pensamiento creativo

de los estudiantes.

El disefio de este Manual se encamina hacia la blsqueda de soluciones esperadas
en la investigacion, donde se evidencié que los docentes utilizan pocas estrategias
de estimulacién del pensamiento creativo de los estudiantes aunados a procesos
tradicionales de ensefianza que no llevan a la formacion de competencias creativas

en los estudiantes que deberan aplicarlas dentro de su préctica pedagdgica.

De tal manera que, los fundamentos tedricos en que se basa el Manual de
Estrategias ha sido producto del analisis e interpretacion de teorias relacionadas
con la creatividad, definiendo la misma explicando sus componentes y
caracteristicas, asi como las estrategias de estimulacion del pensamiento creativo,
las cuales forman parte fundamental y estructural, ya que se basan en la
innovacion de la practica pedagogica para propiciar la motivacion e interés de los

estudiantes y lograr asi el desarrollo de su creatividad.

Los estudiantes que se preparan en la carrera de docencia tienen la necesidad de
asumir un conjunto de acciones creativas para enfrentar los problemas de su
profesion en los diferentes campos de actuacion, y si consideramos que todo ser
humano es potencialmente creativo, por lo tanto en el logro de sus objetivos
profesionales la creatividad puede convertirse en la herramienta pedagogica y
psicolégica mas importante en la solucion de los problemas que se le presenten.
Por lo tanto, los maestros del ISPED deben emprender el proceso de formacion
de competencias creativas, relacionandolas con la futura actuacion de los

estudiantes dentro de la practica pedagogica.
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En la Declaracién Mundial sobre la Educacion Superior en el Siglo XXI (1998),
el Articulo 9 cuyo titulo es decidor: Métodos educativos innovadores:
pensamiento critico y creatividad, demanda a la ensefianza superior un nuevo
modelo centrado en el estudiante, una renovacion de los contenidos, métodos,
practicas y medios de trasmision que permitan superar la mera trasmision de
conocimientos, nuevos materiales didacticos que deberan estar asociados a nuevos
métodos de examen, que pongan a prueba no sélo la memoria sino también las

facultades de comprensidn, la aptitud para las labores préacticas y la creatividad.
Acogiendo esta urgente necesidad la propuesta de desarrollo del pensamiento
creativo aportara al cumplimiento de este compromiso en esta institucion de la
ciudad de Cuenca como un aporte significativo para los docentes del ISPED, para
los estudiantes que en las escuelas de préctica docente y luego en su vida
profesional poseeran un instrumento que a través de su aplicacién ayudaran a los
nifios a desarrollarse de manera integral.

La propuesta tiende a aportar:

» En la dinamizacion del proceso de ensefianza —aprendizaje.

» En el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes.

» En la innovacion del curriculo al incluir como asignatura transversal en el

curriculo.

> En la motivacion de los estudiantes hacia el nuevo conocimiento.

6.4 OBJETIVOS:

6.4.1 Objetivo General:
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Disefiar un Manual de estrategias el desarrollo del pensamiento creativo de los
estudiantes de segundo afio de post bachillerato del ISPED Ricardo Marquez

Tapia.

6.4.2 Objetivos Especificos

» Sensibilizar a los docentes hacia la optimizacion de estrategias de
estimulacion del pensamiento creativo.

» Proporcionar a los docentes herramientas para la implementacion de
estrategias para desarrollar el pensamiento creativo dentro del aula en el
proceso de ensefianza- aprendizaje.

» Lograr que a través de aplicacion de las estrategias Se generen nuevas
experiencias de aprendizaje para el desarrollo de la creatividad de los

estudiantes.

6.5 Andlisis de Factibilidad

6.5.1 Politico

La propuesta presentada desde todo punto de vista estd inscrita en un aspecto
politico, compromete a la institucién educativa, el Instituto Superior Pedagdgico
Ricardo Marquez Tapia al cumplimiento de principios de la Constitucién, y
politicas del gobierno de elevar la calidad de la educacién, al mismo tiempo que
permite llevar a la practica el criterio de inclusién educativa, en el sentido de

responder a las necesidades educativas de todos los alumnos.

Desde este punto de vista la propuesta encuentra viabilidad para ser aplicada por
la existencia de talentos humanos que podran socializarla dentro y fuera de la
institucion, en la busqueda de un cambio de actitud de los protagonista de la
labor educativa, y un modelo de ensefianza mas humano, digno y sustentable que

impulse nuevas y valiosas formas de desarrollo para este milenio.
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6.5.2 Socio cultural

El criterio de factibilidad de la propuesta de desarrollo del pensamiento creativo
dentro de la sociedad y la cultura esta sustentada en el hecho de que la educacion
considerada como la clave para el desarrollo sustentable de la humanidad, con
incidencia sobre la vida politica, social, cultural y econdmica, precisa de
individuos creativos que con una vision nueva presenten alternativas de solucion

a los diferentes problemas que se les presenta en su vida.

De lo mencionado anteriormente podemos deducir que la aplicacién de la
propuesta en esta institucion educativa como organizacion social donde
interactdan alumnos, maestros padres de familia, administrativos, autoridades,
corresponsables del proceso educativo se veran beneficiados, propiciando una
cultura de integracion dirigida a elevar la calidad de la educacion.

6.5.3 Tecnoldgico

Considero que el ISPED cuenta con la tecnologia adecuada para implementar la
propuesta, al respecto Del Morral (1999) realiz6 un articulo denominado "El reto
del desarrollo de la creatividad", este autor nos pone en evidencia que las nuevas
herramientas tecnolégicas han introducido en la formacién del docente,
posibilidades de desarrollar el proceso de ensefianza — aprendizaje como un
proceso de creacién a través del cual los estudiantes expresen y desarrollen su

imaginacion, sus ideas, emociones y obtengan de él un alto grado de satisfaccion.
6.5.4 Organizacional

El Instituto Superior Pedagdgico Ricardo Marquez Tapia cuenta con una
estructura organica funcional que responde a las necesidades de una institucion

de nivel superior, en la que se pueden observar el funcionamiento de

departamentos con funciones especificas reglamentadas de acuerdo a la ley y al
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Reglamento interno de la institucion, esta situacion es un aspecto favorable para el

desarrollo de la propuesta.

6.5.5 Ambiental

La propuesta, que responde a un modelo de educacion activa, propiciard la
formacion de los maestros, dotandoles de una herramienta para enfrentar
problemas que estamos viviendo, muchos de los cuales podemos prevenir; con
creatividad los futuros maestros llevaran informacién a aquellas personas que
empezaradn a enfrentar los futuros problemas del planeta, contemplando a la
naturaleza con respeto, trabajo, juego y alegria, concientizdndolos de realizar

actividades a favor a ella.

6.5.6 Legal

La propuesta atendiendo a este tipo de factibilidad cumple con el Reglamento de
graduacion de la Universidad Técnica de Ambato, de igual manera en la
institucion donde se desarrollard la misma ayuda en el cumplimiento de las
finalidades del proceso educativo que desarrollan: formar estudiantes competentes
y creativos que colaboren en la solucién de diferentes problemas que enfrentan

los nifios de las escuelas de préactica.

6.6 Fundamentacion cientifico técnica

Los profundos cambios que trae el siglo XXI, plantean a la educacion un desafio:
formar hombres y mujeres que sepan pensar, que puedan hallar soluciones
adecuadas a los problemas tanto personales como de la sociedad; en este sentido

el desarrollar el pensamiento creativo es condicién fundamental.
Frente a este panorama numerosos investigadores y psicélogos han tratado de

encontrar  estrategias para desarrollarlo, considerando que es en el proceso

educativo el espacio apropiado para llevar a los estudiantes no solamente a
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comprender su propia creatividad sino también a desarrollarla, y optimizarla.

Si analizamos los aportes del constructivismo a través de sus mas connotados
representantes, encontramos que, poniendo en el centro quehacer educativo al
alumno como constructor de su propio conocimiento, nos proporcionan
lineamientos tedricos para formular estrategias para desarrollar el pensamiento

creativo en los estudiantes.

Es importante recordar que el Constructivismo es el paradigma que guia el
accionar de la educacion, por lo tanto no podemos olvidar el rol de mediador de
los maestros facilitando y orientando  al alumno evitando repeticiones y

fomentando la creatividad desde el punto de vista de Piaget.

Vigotsky, por su parte, aporta a la propuesta cuando nos habla de que la
creatividad esté en cualquier actividad humana, pero que esta no es reproduccién
de lo que aprende cuando experimenta sino la creacidén de nuevas actividades.
Ademaés este autor nos aporta con el concepto de Zona de Desarrollo Proximo
(ZDP), ya que tanto el profesor como los compafieros del estudiante pueden
convertirse en facilitadores para apoyar al otro a crear ideas originales.

No podemos dejar de lado a Bruner con su teoria, en la que el descubrimiento
favorece la construccién de ideas nuevas, proporcionandonos ademas la estrategia

de los mapas conceptuales muy Utiles para lograr el pensamiento creativo.

De Ausubel podemos apropiarnos del concepto de aprendizajes significativos,
puesto que cuando un alumno trabaja en la solucion de un problema de la vida
cotidiana experimenta una sensacion de que lo que hace es util o significativa, y

esto lo puede motivar a encontrar soluciones creativas.

6.7 Metodologia y Modelo Operativo

La metodologia tendrd su base fundamental en un cambio de actitud de los
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docentes que valorizando la creatividad y el desarrollo del pensamiento creativo
posibiliten el desarrollo de un proceso de capacitacion con una metodologia de
trabajo participativo donde cada uno de los docentes aporte con creatividad en
desarrollo de talleres. Considero que maestros con amplia trayectoria aportaran
con dindmicas innovadoras de motivacion individual como grupal para el manejo
del Manual, tengo la confianza de que unidos en un ideal el producto sera

innovador y aportara en el futuro a una educacion creativa.

MODELO OPERATIVO

Tabla N° 30
N° | ETAPAS ACTIVIDADES RESPONSABLES
1 | SOCIALIZACION | * Convocatoria Departamento de

* Preparacion de material de apoyo | Practica Pedagdgica

* Cronograma de talleres. Maestrante
* Socializacién de la propuesta

2 | MOTIVACION | *llusiones opticas Departamento de
*Desafios creativos Préactica Pedagdgica

* Reflexiones

3 | ACTIVIDADES | *Aplicacion del Manual. Vicerrector
*Sugerencias de otras estrategias Departamento de
* Analisis de contenidos de los Préactica Pedagdgica

Modulos

4 EVALUACION | *Aplicacion de test de creatividad | Departamento de

Y *Tabulacién de datos Préactica Pedagdgica
MONITOREO | *Anélisis de resultados
5 | INFORME *Elaboracion del Informe Rector
FINAL *Presentacion del informe final a

los docentes involucrados
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6.8 ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

Tabla N° 31

Equipo Coordinador

Actividades

Fechas

Departamento de Practica

Organizar Talleres de

Primera semana de

Pedagogica capacitacion octubre
Jefe Departamento de | Convocatoria, Noviembre
Préactica cronograma de

ejecucion
Departamento de Practica | Ejecucion de la | Diciembre
Pedagdgica Propuesta
Vicerrector Anadlisis de sugerencias | Enero
Departamento de Practica | Elaboracion del informe | Febrero
Pedagogica final
Rector Aprobacion e | Marzo

implementacién de la
propuesta en el

curriculo
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6.9 PLAN DE MONITOREO Y EVALUACION DE LA PROPUESTA

Tabla N° 32

PREGUNTAS
BASICAS

EXPLICACION

1..Qué evaluar?

El desarrollo de competencias basicas de
pensamiento creativo y creatividad en los

docentes

2.¢Por qué evaluar ?

Para constatar la aplicacion de estrategias

creativas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

3.¢Para qué evaluar?

Para mejorar el desempefio de los docentes en

la préctica academica

4.¢,Con qué criterios?

Originalidad, Iniciativa, fluidez , divergencia,
flexibilidad,

independencia, innovacion

sensibilidad, autoestima,

5.¢Indicadores ?

Clima pedagdgico, generacion de ideas vy
productos nuevos, direccion de  acciones
emprendidas; organizacion, reflexién y critica,
ejecucion de proyectos, utilizacion de recursos,
elaboracion de material didactico, trabajo en

equipo, innovacion curricular.

6.¢ Quién Evalta?

Jefe del Departamento de Practica Pedagdgica.

Comisién Técnico Pedagdgica

7. ¢Cuando evalta?

Mensualmente

8.¢, Cémo evaluar ?

Control de resultados, incorporacion de nuevos

procesos.

9.;Fuente de
informacion?

Estudiantes de segundo afio de post bachillerato

10.¢,Con qué evaluar?

Encuesta, entrevistas, test de creatividad.
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PENSAMIENTO

CREATIVO

Pero un dia... los pupitres floreceran.

MANUAL DE
ESTR/ "EGIAS
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NINGUNO SABE
TODO,

TODOS IGNORAMOS &
ALGO, |

APRENDEMOS SIEMPRE

PAULO FREIRE
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PRESENTACION

El objetivo que tiene el presente Manual es tratar de motivar a los docentes del
ISPED a desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes que se preparan
para la carrera de docencia como una via idonea, a través de la cual se puede
perfeccionar el proceso de formacion profesional para el desempefio eficiente

dentro de las escuelas de practica .

Es innegable que en los actuales momentos los estudiantes que se preparan para
futuros maestros enfrentan problemas que exigen no solamente el desarrollo de
habilidades, capacidades e inteligencia, sino también exige de la creatividad
como un potencial personal que les permita desarrollar su actividad como
profesionales de la educacidn, en este sentido desarrollar su pensamiento creativo

representa una oportunidad de desarrollar un proceso educativo de calidad.

Compafieros maestros del ISPED la formacion de los estudiantes  debe estar
orientada hacia el futuro, puesto que los conocimientos que adquieren en el
presente los pondran en practica mafiana con nifios, por lo tanto sugerimos que es
el momento preciso para llevar a la practica estrategias que estimulen el
desarrollo del pensamiento creativo como una via para lograr aprendizajes
significativos que permitan romper con los esquemas didécticos tradicionales del
aprendizaje memoristico y mecanico, cumpliendo con los objetivos que persigue

la institucion.

La aplicacion de estrategias para desarrollar el pensamiento creativo de los
estudiantes les permitira a los mismos ser constructores de su propio
conocimiento guiados por Usted como mediador, teniendo por lo tanto un
aprendizaje mas atrayente y motivador, y ademas estara capacitado para enfrentar
cualquier reto que se le presente dentro de las escuelas de practica.
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Muy comedidamente sugiero ademas de la aplicacién de las estrategias presentes
en el Manual, aportar con sus valiosas ideas para implementar en el curriculo de
la institucion la asignatura “Pensamiento creativo y creatividad”, con el objetivo
de desarrollar competencias creativas en los estudiantes, considerando que la labor
que desarrolla todo docente requiere de revision constante, reflexion y autocritica
como expresa el insigne pedagogo y educador Paulo Freire (1999)

“AL FIN Y AL CABO, EL ESPACIO PEDAGOGICO ES UN TEXTO

PARA SER CONSTANTEMENTE LEIDO, INTERPRETADO, ESCRITO
Y REESCRITO”
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CONTENIDOS
N
ra®
BIBLIOGRAFIA BASICA
PRIMERA PARTE: Creatividad y Pensamiento Creativo:
¢Que es la Creatividad?- Bases psicologicas de la creatividad.-  Bases
neuroldgicas.- El Pensamiento Creativo.- Caracteristicas del pensamiento
creativo.
SEGUNDA PARTE: Estrategias para desarrollar el Pensamiento Creativo.
ESTRATEGIA 1 : Creatividad Docente
ESTRATEGIA Il: Propiciar un clima pedagogico creativo.- Ambiente
generoso.- Ambiente Social.- Ambiente de participacion.- Ambiente de creacién y
aventura.- Actitudes y comportamientos que pueden obstaculizar la creatividad.
ESTRATEGIA I11: Motivacion.- Utilizacion de juegos creativos.
ESTRATEGIA 1V: Utilizacién de Instrumentos y Técnicas.- El Brainstorming.-
El Mapa Mental.- Seis Sombreros para pensar.- Técnica 635.- Solucion creativa
de problemas.- El Arte de preguntar.- Lista de atributos.- Relaciones forzadas .-
Uso de analogias.- Técnicas y Ejercicios complementarios.
TERCERA PARTE: Estructura de la asignatura “Desarrollo del
Pensamiento Creativo y Creatividad”
Contenido de los cuatro modulos.

Glosario.
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PRIMERA PARTE

¢QUE ES LA CREATIVIDAD?

£ n

La palabra Creatividad deriva del latin "creare” que significa: engendrar, producir,
crear. Estd emparentada con la voz latina "crescere": crecer.

Investigadores y psicologos han tratado de definir

¢QUE ES LA CREATIVIDAD?
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TORRANCE

Proceso que posibilita ser
receptivos a los
problemas, reconocer
dificultades, ordenar
hipétesis de resultado
para ser comunicado

Como se puede deducir la palabra CREATIVIDAD puede ser asociada con
originalidad, novedad, transformacion, asociaciones ingeniosas, nuevos caminos

para llegar a un fin, solucién de problemas, fantasia descubrimiento.

La Creatividad es "Percibir, idear y expresar lo nuevo y valioso"
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Bases psicologicas de la creatividad

Varias teorias psicoldgicas nos explican la creatividad como una cualidad

humana.

Teoria Asociacionista: Considera que la creatividad de los individuos depende

de las capacidades de éstos para hacer asociaciones.

Se destacan autores como Mednick (1962) quien define a la creatividad “como
una transformacion de elementos asociativos creando nuevas combinaciones que

responden a exigencias especificas o que de alguna manera resultan utiles”.

Para los teoricos asociacionistas la creatividad es una forma de dar solucion a los
problemas que se presentan; los problemas vienen a ser los estimulos y las
soluciones las respuestas que, en forma de asociaciones 0 conexiones con

aquellos nos dan los individuos. Existe una jerarquia de respuestas:

+ Asociaciones fuertes que son las mas frecuentes o habituales.
+ Asociaciones débiles: menos frecuentes, mas tardias.

La creatividad es la capacidad que tiene el sujeto de dar —asociar- respuestas

débiles ante los problemas.
YN
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Teoria Psicoanalitica: Se fundamentan en los postulados freudianos, su gran
aportacion al estudio del comportamiento humano fue el descubrimiento del
inconsciente. Para Freud, el verdadero motor de los pensamientos y acciones del
ser humano no se halla en su zona consciente, sino en el inconsciente, que es

donde se alojan las necesidades, pasiones, sentimientos e ideas reprimidas.

La teoria psicoanalitica explica qué sucede en esa parte del proceso creador de la
que el propio sujeto no es consciente, indicando los mecanismos por medio de los

cuales la actividad creativa se lleva a cabo.

Para los psicoanalistas la actividad creativa solo puede llevarse a cabo en una
situacion en la que el individuo goce de total libertad. Esto ocurre en la zona de la

mente denominada preconsciente entre el consciente y el inconsciente.

En el preconsciente el individuo esta totalmente libre:

- de las rigideces del yo consciente

- de las restricciones ejercidas por los estereotipos,

-y de los mecanismos e impulsos irracionales que dominan el inconsciente.

Para los psicoanalistas:
La creatividad es la capacidad que tiene el sujeto para, partiendo de
experiencias previas, de informacion ya poseida, lograr nuevas combinaciones,
nuevas asociaciones de esa informacion que produzcan soluciones y productos
nuevos. Y depende directamente del grado de libertad dejado a las funciones

preconscientes.
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Teoria de la Gestald

Fundadores: Wertheimer, Kéhler y Koffka
Su aportacion mas interesante es el descubrimiento del principio de Gestalt que
rige la realidad sensible y de cualquier fendmeno psicoldgico, incluido el

pensamiento:

Todo lo que nos rodea esta organizado, presenta una estructura. Captamos

realidades estructuradas, organizadas.

Considera que existe un acto creativo cuando las personas ponen en juego sus
percepciones y su capacidad para asociar elementos de una situacion a los que

agrega otros de experiencias previas.
Para esta teoria el pensamiento creativo tiene caracter productivo, es decir que

aunque el pensamiento se nutre de la experiencia pasada, almacenada en la

memoria, el producto resultante es nuevo, distinto de lo que existia antes.
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En otras palabras la actividad del pensamiento modifica la experiencia
anterior para obtener algo nuevo, pues no basta con la experiencia para
solucionar un problema, el individuo tiene que ser capaz de encontrar una

interpretacion diferente del problema.

Tiene que verlo de forma diferente.
La solucién del problema depende de un mecanismo, la intuicion: comprension
stbita y espontanea de la solucion del problema, y de los elementos y datos con

los que cuente el sujeto.

La creatividad dentro de esta teoria aparece como un proceso consciente

que requiere de concentracion, no es algo casual, depende de estimulos.

Teoria Humanistica

Tiene en Maslow Yy Rogers a sus principales representantes quienes toman como
fundamento que cada ser humano posee un potencial creativo. La base de esta
teoria es el concepto auto-actualizacién, impulso que motiva al ser humano a ser

creativo.
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G
Nuestra experiencia como maestros nos lleva a comprender que no podemos dar
lo que no tenemos dentro, asi es que debemos llenarnos de experiencia, abrir las
percepciones dormidas, sensibilizarnos; es decir, recuperar como adultos la
creatividad como una forma de vida, como una actitud positiva hacia la busqueda

de la autorrealizacion.

Por lo tanto esta teoria relaciona la creatividad con la personalidad, ante un
problema el sujeto se motiva a nivel consciente y subconsciente hasta que surge

algo nuevo.

El acto creativo es estimulante y gratificante, lo que lleva al sujeto a seguir
siendo creativo Maslow llama autorrealizacién o tendencia a llegar a ser todo lo

que se es capaz de ser.

Se debe considerar que de acuerdo a esta teoria la creatividad o pensamiento
creativo debe generar productos observables, las relaciones sociales estimularan o

bloguearan el desarrollo creativo.

La educacion desemperfia un doble papel: puede cultivar o ahogar la creatividad
y esta en nosotros como educadores, el optar por una forma o por la otra. Lo
importante es cuestionarlo explicitamente y tomar decisiones conscientes,

concretas y comprometidas.
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Teoria de las Inteligencias Multiples

%l La persona creativa exhibe “su creatividad” de forma regular y en un

campo en especifico, no en todos.

%l Los resultados de la creatividad pueden ser: elaboracion de nuevos

productos, nuevas ideas o solucién de problemas.

%l La actividad creativa lo es solo después de haber sido reconocida como tal.

®l Segin Howard Gardner, los tres elementos principales de la creatividad
son: el individuo, el trabajo y las otras personas.
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Bases Neurologicas de la Creatividad

Para comprender las bases neuroldgicas de la creatividad es necesario analizar la

funcion del cerebro en el proceso creativo.

Roger Sperry (1974) neuro6logo, que obtuvo el premio Nobel de Medicina en
1981 por sus valiosos descubrimientos acerca de las funciones del cerebro, como
espacio donde se producen complejos procesos mentales que operan en el

encéfalo y que originan los procesos creativos.

Segun Sperry los hemisferios cerebrales no procesan las mismas informaciones
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sino que se reparten las tareas.

El hemisferio izquierdo se encarga de los aspectos globales de la comunicacion,
analiza la informacion oida, asi como la escrita y el lenguaje corporal. Esta parte
del cerebro da cobijo al pensamiento convergente, puesto que trabaja de forma
l6gica y racional pero fracasa, sin embargo, en las relaciones abstractas y

complejas.

En cuanto al hemisferio derecho, éste se cifie al procesamiento de las
informaciones no verbales. Se interesa por las imagenes, las sensaciones, las
emociones Yy las informaciones espaciales. En él, habita el pensamiento
divergente que procesa ocurrencias, fantasias e intuiciones, es el cerebro del

amor, los sentimientos, la imaginacion; es el cerebro sofiador.
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Aunque a todos
les esta
permitido
pensar,
muchos se lo
ahorran
Curt Goetz

El pensamiento es el producto de la actividad intelectual, el pensamiento creativo
consiste en el desarrollo de nuevas ideas y conceptos, se trata de la habilidad de

formar nuevas combinaciones de ideas para llenar una necesidad.

El pensamiento creativo debe tener un resultado ya sea a través de una accion
interna (llegar a una conclusion, formular una hipotesis, tomar una cierta decision)
0, de una accién externa (escribir un poema, pintar un cuadro, componer una

cancion).

DEFINICIONES

ativo como “El proceso de intuir

e faltan, formar ideas o hipotesis acerca de ellos,
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. . 1
someter a prueba esas hipotesis y de comunicar los resultados”

*

Perkins (1984) destaca que el pensamiento creativo es un pensamiento

estructurado en una manera que tiende a llevar a resultados creativos.

* @

R

Edward De Bono (1993), autor del pensamiento lateral o creativo sustenta que:
“Las funciones del pensamiento lateral buscan superar todas esas limitaciones
inherentes del pensamiento légico mediante la restructuracion de los modelos,

ordenando la informacion de nuevas ideas”

Caracteristicas del Pensamiento Creativo:

! TORRANCE E Padl. Educacién y capacidad creativa. Ediciones Morova. Madrid —Espafia
1977.
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Autores como Guildford (1989), han identificado las caracteristicas del

pensamiento creativo:

- GORDON
- FISH POOL manera no usual.

- ANAI'ISIS DF CATFGORIAS

frente a un estimulo.

- RIONICA

creatividad
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SEGUNDA PARTE
ESTRATEGIAS PARA DESARROLLAR EL PENSAMIENTO
CREATIVO

ESTRATEGIA 1

/ CREATIVIDAD DOCENTE

ONFIA en tus alumnos

Si quieres ganar su confianza.
ESPETA a tus alumnos

Si quieres obtener su aprecio
SCUCHA atus alumnos

Si quieres atraer su atencién
YUDA atusalumnos

Si quieres recibir su apoyo.
OLERA sus fallos y deficiencias

Si quieres que ellos disculpen tus errores.
MPLICALOS en su aprendizaje

Si quieres que aprendan por si mismos.
ALORA lo positivo que tiene cada uno

Si quieres que sean constructivos.
NTERESATE por sus problemas

Si quieres que pidan tu ayuda.
A a tus alumnos cuanto sabes

Si quieres ser rico en ideas
LABA cuanto de bueno tengan o hagan

Si quieres aumentar su autoconfianza.

ESARROLLA la conciencia personal y social

Si de veras quieres formar personas creativas.

/ Saturnino de la Torrej
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ESTRATEGIA 2

PROPICIAR UN CLIMA PEDAGOGICO CREATIVO EN EL

MAESTRO: En tu mision de desarrollar el PENSAMIENTO CREATIVO de los
estudiantes, debes ser consciente que tus alumnos aprenden y se desarrollan, se
encuentran conectados por los objetivos y la afectividad, por lo tanto es

imprescindible que el aula de clase represente para ellos:

UN AMBIENTE GENEROSO: Permitele que florezca en medio de la
ternura, compafierismo y confianza, posibilitale demostrar sus intereses, propicia
su participacion y expresion; no seas la autoridad que impone, por el contrario sé
el guia que propone, demuéstrale tu interés en todas sus actividades,

permitiéndole crecer y desarrollarse al maximo.
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UN AMBIENTE SOCIAL: Conforma un verdadero equipo de aprendizaje
significativo, donde todos se acepten y se relacionen entre si como personas,

donde exista aprecio y confianza mutua, alegria, respeto, organizacién y amor.

UN AMBIENTE DE PARTICIPACION: Propicia el trabajo en equipo,
manifiesta tu confianza en ellos, permiteles ser responsables, enséfiales a pensar

como grupo, Y a desarrollar su sentido de igualdad.
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UN AMBIENTE DE CREACION Y AVENTURA:

Promueve en tus alumnos el deseo por hacer algo diferente, el gusto por lo
desconocido, el ser original, no sentirse conforme con lo ya establecido.

/3R /4 A
T
@ ﬂ"’

El pensemiento crestivo resulte ser el elemento
que posibilits el desorrollo del sprendizgje crestivo
y viceverss, el desarrollo del primero implics el

desarrollo del segunde.
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ACTITUDES Y COMPORTAMIENTOS DEL MAESTRO Y DE LOS
COMPANEROS, PUEDEN OBSTACULIZAR LA CREATIVIDAD

%l La burla de los compafieros o del maestro ante preguntas que parecen
absurdas o fuera de lugar.

%l Premiar solo las respuestas esperadas o consideradas correctas.

Wl Hacer solo preguntas convergentes, con una respuesta correcta Gnica.

% No involucrar a los alumnos en la eleccion de las estrategias para abordar

los temas o para alcanzar los objetivos de aprendizaje.

wl Considerar que los errores deben erradicarse, y que son algo de lo que nos

avergonzamos.

wl Ser excesivamente predecible en cuanto a las estrategias de ensefianza que

se utilizan.

¢QUE NECESITA DESAPRENDER EL MAESTRO?

L/

A

®ll Creer que s6lo cuando esta "dando él la leccion" esta cumpliendo con su

labor.

®l Pensar que su papel es el de transmisor del conocimiento.
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%l Considerar que s6lo cuando el alumno esta callado, esta trabajando o
logrando objetivos de aprendizaje.

®l Pensar que el hacer trabajos manuales guiados con excesivo detalle, es

desarrollar la creatividad.
i Mantener la dicotomia juego (diversion) y trabajo (seriedad, importancia).

%l Pensar que solicitar a los alumnos que sean creativos puede llevarle a

perder el tiempo 0 a no alcanzar los objetivos de aprendizaje.
%l Pensar que la creatividad requiere de un trabajo y un tiempo adicional a la

labor docente cotidiana.

¢QUE NECESITA DESAPRENDER EL ALUMNO?

wWl Considerar que su papel es "aprenderse" (de manera mecanica y

memoristica) exclusivamente lo que se va a calificar.
wl Pensar que cometer errores es algo vergonzoso, digno de ocultarse.
®l Creer que es mejor ser igual a todos para evitar el rechazo.

%l Pensar que es mejor quedarse callado, que preguntar cuando se tiene
curiosidad.

®ll Considerar que en el aula, el maestro es el tnico responsable de abordar

los temas de estudio.
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consecuente
cambio en sus conductas y actitudes gyudaran ol alumne 2

combigr sus creenciss.

¢QUE PUEDE HACER EL MAESTRO PARA RESCATAR EL POTENCIAL
CREATIVO DE LOS ESTUDIANTES?

=

% Promover el uso de preguntas divergentes y provocadoras, no solo por su

parte, sino también por parte del estudiante.

®l Desarrollar estrategias para favorecer el pensamiento hipotético y la
imaginacion utilizando frases como ¢Qué hubiera pasado si..? ¢Qué

pasaria si...?

wl Analizar el error y atenderlo como una oportunidad para comprender las
nociones previas del estudiante asi como las vertientes de donde surge su

proceso de pensamiento.
%l Tomar en cuenta todas las participaciones, fomentando el respeto y la
confianza para expresarse.

wl Diversificar el uso de estrategias de ensefianza y de aprendizaje.

®l Estimular la participacion de los estudiantes pidiéndoles a ellos que

sugieran formas para estudiar y exponer los temas.
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ESTRATEGIA 3
MOTIVACION

UTILICE EL JUEGO CREATIVO

Compariero maestro: Desate el entusiasmo, la buena disposicion, logre un
compromiso real de los estudiantes, invollcreles en actividades a traves de la
investigacion, el juego, ejemplos vividos, en los cuales puedan aplicar el
conocimiento expuesto en clase con mayor facilidad y sobretodo que lo que
aprenden por si mismos, sea un aprendizaje que le sirva para resolver problemas

que le plantea la vida.

Los juegos creativos permiten desarrollar en los estudiantes la creatividad,
estimulan la imaginacion creativa y la produccién de ideas valiosas para resolver

determinados problemas que se presentan en la vida real.

Maestro Ud. puede utilizarlos para romper barreras en el trabajo con grupos,

motivarlos y desencadenar el pensamiento creativo.

Le presento una recopilacion de JUEGOS CREATIVOS que debe ser
complementada por usted, retando a los estudiantes a resolverlos con
creatividad, ejercitando su pensamiento divergente. Las respuestas las encontrara

en el anexo del Manual.
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1. URGENCIA EN EL HOSPITAL

[Un joven herido de gravedad en un accidente automovilistico es llevado]

a la sal de un hospital. El médico de guardia diagnostica que es necesariol

lefectuar una operacién del cerebro . Se solicita por lo tanto la presencial

lde un doctor especializado en cirugia cerebral. El médico cuando ve all

lpaciente exclama jNo puedo operar a este muchachoj j Es mi hijo j Asi|

les, s6lo que el cirujano no es el padre del joven;

¢ Coémo explicarian Uds. esta aparente contradiccion?.

2. EL DESAYUNO

Dos padres y dos hijos se comieron en el desayuno tres naranjas , con la

aparticularidad de que cada uno se comio una naranja entera.

. ¢,COmMo se explicaria esto ?.

3. LASPOLILLAS DEL LIBRO

Las polillas roen los libros hoja por hoja y de este modo se abren paso a}

[través de los tomos. Uno de estos insectos royendo, se abrié camino desde la]

lprimera pagina del primer tomo de un libro hasta la Gltima pagina dell

segundo tomo, que estaba al lado del primero. Cada tomo tiene 800 paginas .

¢ Cuantas paginas royo la polilla ?.

4. EL PROBLEMA DE LA ABUELA

[Una abuela tiene 6 nietos y sélo 5 patatas Cémo puede distribuir las

Ipatatas para que a todos les toque igual ?)
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5. UN PROBLEMA DE TRANSPORTE

[Un pastor tiene que pasar un lobo, una cabra y una lechuga a la otra orilla de

lun rio, dispone de una barca en la que solo caben el y una de las otras tres

[cosas. Si el lobo se queda solo con la cabra se la come, si la cabra se queda)

sola con la lechuga se la come, ¢como debe hacerlo?.

6. UN PROBLEMA ECONOMICO

Tres amigos con dificultades econdmicas arriendan un departamento que les

[cuesta $300, por lo que cada uno pone $100. Cuando van a pagar piden un|

[descuento y el duefio les rebaja $50, por lo que cada uno toma $10 y dejan los

lotros $20 en un fondo comin. Mas tarde hacen cuentas y dicen: cada unol

lhemos pagado $90 délares asi que hemos gastado $90x3=$270, que con los

$20 del fondo comdn hacen $290 ¢donde estan los 10 dolares que faltan?

7. ADIVINANDO LA EDAD

Multiplicando las cifras de mi edad, dice Diego, el resultado es la mitad de E|

Imisma.

¢Cuantos afios tiene Diego?

8. PROBLEMA DE NUMEROS

¢Como hacemos para que a veinte, agregandole uno nos dé

diecinueve?
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9. UN PROBLEMA DE PESO

Se tienen doce monedas aparentemente iguales, pero una de ellas tiene un|

|_peso ligeramente superior. Usando una balanza de platillos y con solo tres|

lpesadas encontrar la moneda diferente.

10. SOLIDARIDAD

[En un bar entra un hombre y pide un vaso con agua al mozo. Este abre

lun cajon , saca una pistola y le apunta a la cara del cliente . El cliente

lprimero se queda sorprendido per, enseguida entiende lo que estd

[pasando. ..; y se lo agradece |

¢ Qué esta pasando?]

11. JUGANDO A DETECTIVES

[Un hombre llamado Pepe fue encontrado colgado de una soga. L

lhabitacion estaba completamente vacia La Gnica puerta estaba cerradal

y la llave seguia en la cerradura en la parte interior de la habitacion. La

linica ventana estaba cerrada y con aldabas. No habia sefiales de un|

ingreso forzado de alguien. La muerte habia sido hace 8 horas

aproximadamente . Habia un charco oscuro en el suelo, que luego se vid)

lque era agua y no sangre. Pepe fue encontrado muerto.

¢ Quién mato a Pepe ?)
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UTILIZ ACION DE INSTRUMENTOS Y TECNICAS

MAESTRO: El logro del desarrollo de las capacidades creativas de los estudiantes

requiere del empleo de técnicas apropiadas como métodos que permiten el

entrenamiento creativo y ayudan a desarmar los caminos del pensamiento vertical.

1. EL BRAINSTORMING
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Es la técnica para generar ideas mas utilizada. Fue desarrollada por Alex Osborn
(especialista en creatividad y publicidad) en los afios 30 y publicada en 1963 en el
libro "Applied Imagination™. Es la base sobre la que se sostiene la mayoria del

resto de las técnicas.

Es también llamada lluvia de ideas o tormenta de ideas, es una técnica

eminentemente grupal.
¢ Como?

« Materiales de trabajo: sala, sillas para el grupo, pizarra o cuaderno de

notas para apuntar las ideas, reloj.

o Participantes: Maestro, secretario (apunta las ideas), miembros del grupo.

Etapas del proceso:
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Se plantea un problema que debemos resolver

1- Calentamiento:
Ejercitacion del grupo para un mejor funcionamiento colectivo.
Ejemplo: Nombrar ciudades que comiencen con la letra E, enumerar todas las

cosas blandas que se nos ocurran...

2- Generacion de ideas.

Se establece un numero de ideas al que queremos llegar.
Se marca el tiempo durante el que vamos a trabajar.

Y las cuatro reglas fundamentales que se mencionan a continuacion:

Toda critica esta prohibida

Toda idea es bienvenida

Tantas ideas como sea posible

o El desarrollo y asociacion de las ideas es deseable.

Los participantes dicen todo aquello que se les ocurra de acuerdo al problema

planteado y guardando las reglas anteriores.

3- Trabajo con las ideas.

Las ideas existentes pueden mejorarse mediante la aplicacion de una lista de
control; también se pueden agregar otras ideas. Osborn recomienda el empleo de

preguntas como una lista de control

e ¢Se podria aplicar de otro modo?

e ¢Se podria modificar?
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e ¢Se puede ampliar?

e ¢Se puede reducir?

e ¢Se puede sustituir?

e ¢Se puede reorganizar?

e (Se puede invertir?

o ¢Se puede combinar?

4- Evaluacion.

Tras la generacion de ideas, el grupo establece los criterios con los cuales va a
evaluar las ideas. Ejemplos: Grado de factibilidad, grado de extension de la idea. ..
etc.

Esta estrategia permite que los estudiantes expresen el conocimiento previo sobre
los temas especificos. Lo que a su vez copiaran en la pizarra para luego ordenar

conclusiones que permita explicar el tema y orientar la finalidad del mismo.

2. EL MAPA MENTAL




Es una técnica creada por Tony Buzan, investigador en el campo de la

inteligencia.

La importancia de los mapas mentales radica en que son una expresion de una
forma de pensamiento: el pensamiento irradiante. EI mapa mental es una técnica
gréfica que permite acceder al potencial del cerebro.

Para Buzan, “los mapas mentales estan basados en palabras clave, asociaciones y
elementos que nos ayudan a usar la imaginacién para aprender todo lo que se
quiera, nos permite utilizar la gama completa de habilidades cerebrales: palabras,
imagenes, nameros, légica, ritmo, color y sentido del espacio, en una forma

poderosa y unica”.

¢ Como se elaboran Mapas Mentales?

Para su elaboracion se siguen los siguientes pasos:

Se toma una hoja de papel, grande o pequefia, seglin sea un mapa grupal o

individual.

o EI problema o asunto mas importante se escribe con una palabra o se

dibuja en el centro de la hoja.

o Los principales temas relacionados con el problema irradian de la imagen
central de forma ramificada.

o De esos temas parten imagenes o palabras claves que trazamos sobre

lineas abiertas, sin pensar, de forma automatica pero clara.

o Las ramificaciones forman una estructura nodal.
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Los mapas mentales se pueden mejorar y enriquecer con colores, imagenes,

codigos y dimensiones que les afiaden interés, belleza e individualidad.

HABILIDADES DE LOS DOS HEMISFERIOS DEL

CEREBRO”.

3. SEIS SOMBREROS PARA PENSAR
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Es una técnica creada por Edward De Bono, para facilitar la resolucion o el
andlisis de problemas desde distintos puntos de vista o perspectivas. Se trata de un
marco de referencia para el pensamiento que puede incorporar el pensamiento

lateral.

Es un método que nos permite pensar de manera més eficaz. Los seis sombreros
representan seis maneras de pensar y deben ser considerados como direcciones

que toma el pensamiento a la hora de enfrentar un problema.

Los beneficios derivados del uso de esta técnica son tres:
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o Fomenta el pensamiento paralelo
o Fomenta el pensamiento en toda su amplitud

o Separa el ego del desempefio

El método es sencillo, hay seis sombreros imaginarios que cada uno de los
participantes puede ponerse y quitarse para indicar el tipo de pensamiento que esta
utilizando, teniendo siempre en cuenta que la accion de ponerse y quitarse el

sombrero es esencial.

Cuando la técnica es empleada en grupo los participantes deben utilizar el mismo

sombrero al mismo tiempo.

Los seis estilos de pensamiento representados por cada sombrero son:

Sombrero Blanco: con este pensamiento debemos centrarnos en los datos

disponibles. Ver la informacion que tenemos y aprender de ella.

e Sombrero Rojo: con él observamos los problemas utilizando la intuicién,
los sentimientos y las emociones. El participante expone sus sentimientos

sin tener que justificarlos.

e Sombrero Negro: haciendo uso de este sombrero pondremos en marcha el
pensamiento del juicio y la cautela, poniendo de manifiesto los aspectos

negativos del tema tratado.

e Sombrero Amarillo: con este sombrero pensaremos positivamente, nos

ayudara a ver por qué algo va a funcionar y por qué ofrecera beneficios.
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o Sombrero Verde: este es el sombrero de la creatividad. Algunas de las
técnicas existentes para desarrollar la creatividad pueden ser utilizadas en

este momento.

e Sombrero Azul: es el sombrero del control y la gestién del proceso del
pensamiento. Con él se resume lo que se ha dicho y se llega a las

conclusiones”.

Esta técnica puede ser utilizada individualmente o en grupo y el orden de

colocacion de los sombreros puede ser diferente al expuesto.

4. TECNICA DEL 635

__ﬁ.e.:
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Técnica ideada por Warfield, de caracteristica sencilla y facil de controlar pero

muy eficaz para desarrollar el pensamiento creativo.

Seis personas, se retinen alrededor de una mesa para generar ideas relativas a un

tema previamente planteado. Se da a cada una de ellas una hoja en blanco.
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Tres ideas, son las que tendra que escribir cada participante en su hoja, de manera
concisa y breve ya que so6lo dispone de cinco minutos para escribirlas; un vez
transcurridos, cada uno pasara su hoja al compafiero de al lado y se repetira el
proceso de escribir tres nuevas ideas en otros cinco minutos, después de haber
leido las ideas de los participantes anteriores, que serviran a su vez como fuente

de nueva inspiracion.

Al completar el ciclo de seis intervenciones de cinco minutos, en el que se
habran hecho circular todas las hojas, ordenadamente y una sola vez para cada

uno de los participantes, se podra disponer de dieciocho ideas en cada hoja.
Habra algunas de repetidas, sobre todo al principio de cada hoja y unas cuantas

absurdas: diviértete analizandolas y alégrate al darte cuenta de lo féacil que es ser

tan creativo.

5. SOLUCION CREATIVA DE PROBLEMAS

Es un método para la solucion creativa de problemas desarrollado inicialmente por

Alex Osborn y despues complementado por Sidney Parnes.
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Este método nos ofrece "un esquema organizado para usar unas técnicas
especificas de pensamiento critico y creativo™ con vistas al logro de resultados
novedosos y utiles. (Isaksen)

Este proceso consta de seis etapas enumeradas de la siguiente forma:

1- Formulacion del objetivo: deseo, suefio, 0 lo que se desee cambiar.

2- Recoger informacion necesaria para abordar el problema: datos,

sensaciones, sentimientos, percepciones, etc.

3- Reformular el problema

4- Generacion de ideas

5- Seleccionar y reforzar las ideas

6- Establecer un plan para la accién

Las tres primeras etapas comprenden la preparacion, construccion o formulacion
del problema. Esto se realiza aclarando la percepcion del problema recabando
informacion y reformulando el problema.

Cuando que el problema esta enunciado, es el momento de empezar a producir
ideas que conduzcan a su solucién. Para llegar a las ideas hay dos fases, una
primera, divergente, de pensamiento fluido con vistas a generar el mayor nimero
de ideas; y otra, convergente, para seleccionar las ideas que nos parecen mejores.
Las ideas mas prometedoras hay que desarrollarlas para encontrar la solucién al
problema. Entonces, del andlisis de las ideas se descubren soluciones. Es el

momento de buscar recursos y también, inconvenientes, para llevarlas a la

practica.
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6. EL ARTE DE PREGUNTAR
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Alex Osborn, experto en creatividad, afirmaba que ""La pregunta es la mas
creativa de las conductas humanas'. Osborn desarrollé6 una serie de preguntas

para el Brainstorming que puede ser aplicada en la exploracion del problema.

Este conjunto fundamental de preguntas que se usan para formular en el problema
todos los enfoques que sean posibles y, asi, abrir la perspectiva que tenemos del
mismo. También son utiles para la percepcion de nuevos usos, aplicaciones o

posibilidades de un producto o un servicio.

Lista de control de preguntas

e ¢Cuando? ;Qué clase de? ;Con qué?

o (Porqué? ;Cuéles? ;En qué?

o (Qué? ;Para cual? ;Acerca de qué?

e ¢Por medio de qué? ;Con quién? ;De qué?

o (Qué clase de? ;De donde? ;Hacia donde?

o (Paraqué? ;Por qué causa? ¢Por cuanto tiempo?

e (A quién? ;De quién? ;Mas?

e ¢Paraquién? ;Como? ;Mas a menudo?
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e ¢Quién? ;En qué medida? ; Menos?

e ¢Todos? ;Cuanto?

o ¢No todos? ¢ A qué distancia? ;Para qué?

e ¢Importante? ;Donde? ¢De donde?

o ¢Otravez? ;En queé otro lugar? ¢ Mas dificil?

e ¢Cuantas veces?

Tras el planteamiento de estas preguntas y sus correspondientes respuestas, la
vision del problema es mas abierta. Tenemos mas perspectivas para abordarlo y

pasar a la etapa de generacion de ideas.

7. LISTADE ATRIBUTOS

Es una técnica creada por R.P. Crawford, ideal para la generacion de nuevos
productos. También puede ser usada en la mejora de servicios o utilidades de

productos ya existentes.
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Para que esta técnica dé resultados, primero se debe realizar un listado de las
caracteristicas o de los atributos del producto o servicio que se quiere mejorar
para, posteriormente, explorar nuevas vias que permitan cambiar la funcién o

mejorar cada uno de esos atributos.

Primer paso: Hacer una lista de los atributos actuales del modelo.

Segundo paso: Cada uno de los atributos se analiza y se plantean preguntas sobre

la forma en que se podrian mejorar.

Tercer paso: Las mejores ideas que hayan surgido en el paso 2 se seleccionan

para su evaluacion posterior.

8. RELACIONES FORZADAS

Consiste en relacionar nuestro problema o tema principal con caracteristicas
surgidas de conceptos o elementos elegidos aleatoriamente, buscando nuevas

ideas que permitan desarrollar soluciones originales.

Metodologia:

El primer paso para la utilizacion de esta técnica consiste en elegir una palabra

que represente nuestro problema.

Una vez elegida, debemos armar una matriz de tres columnas.

134



El titulo de la columna de la izquierda serd: “Conceptos y elementos estimulos”,

y su contenido seran esas palabras-estimulo elegidas al azar.

La columna del medio, sera la de “Caracteristicas”, donde se encontraran las

cualidades de los conceptos de la columna anterior.

Finalmente, en la columna de la derecha, se ubican las nuevas ideas surgidas de

relacionar las caracteristicas anteriores con nuestro problema o tema principal.

Conceptos y elementos

estimulo

Caracteristicas

Nuevas ideas

9. USO DE ANALOGIAS
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Mediante esta técnica se trata de aplicar a un objeto, concepto o situacion que

gueremos modificar, la ldgica o caracteristicas de otro objeto (concepto o

situacion) diferente.

Gordon, es el creador de la Sinéctica (método creativo basado en el uso de las

analogias)

Metodologia:
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El proceso de la sinéctica se logra mediante cuatro mecanismos analdgicos, que se

describen a continuacion.

Analogias directas: se comparan directamente dos hechos, productos o

situaciones.

Analogias personales: se describe el hecho o problema en primera persona,
identificandose o cumpliendo el rol de los integrantes y componentes del

problema.

Analogias simbdlicas: se intenta describir el problema con una imagen global
que, partiendo de la estética, lo muestre desde otro punto de vista. ( Se puede

utilizar un gréfico )

- Analogias fantasticas: se traslada el problema a un mundo ideal,
donde no hay condiciones restrictivas, para luego devolverlo al mundo

concreto con nuevas ideas.

10. TECNICAS COMPLEMENTARIAS
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Cualquier procedimiento que nos estimule a decir (o escribir) ideas de cualquier

tipo, se puede convertir en una “técnica” para la generacion de ideas.

Existen otras técnicas para el fomento de la creatividad que pueden ser
incluidas como complementarias ya que aparentemente resultarian mas utiles si
se las usara para ampliar y mejorar los resultados obtenidos con otras técnicas.

Entre ellas, podemos citar:

- Verbos Manipulativos: Se aplican ciertos verbos a cada una de las ideas
obtenidas mediante la utilizacion de otra técnica. Algunos de estos verbos

pueden ser ‘“agrandar”, “utilizar de otro modo”, ‘“adaptar”, “sustituir”,

9% ¢¢

“invertir”, “reestructurar”.

-
[

v
o,
( |
dddat

- Prospectiva: Se imagina un futuro deseable y se confronta la realidad presente,

para determinar un plan de accion para lograr el futuro deseado.

oY

2"
b

- Andlisis de Categorias: Se intenta clasificar las ideas ya obtenidas, en
distintas categorias y luego se analiza cada una de ellas en particular para

generar nuevas ideas.

137



Con fundamento en la psicologia del aprendizaje te presentamos una serie de
ejercicios para desarrollar el pensamiento creativo. T4 puedes agregar otros.

1. PERCEPCION : La percepcion permite que veamos lineas , colores,
formas  que nuestro pensamiento organiza, estructura y asigna
significados:

¢QUE PERCIBES EN ESTE PAISAJE SINGULAR?

LOS GUARDIANES DEL BOSQUE
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(ARRIBA O ABAJO?

DESCUBRE A LOS PERSONAJES
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INTERPRETA LO QUE LEES

do solito

eln
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2. RECOLECCION Y ORGANIZACION DE DATOS

En la era del conocimiento es importante que los estudiantes sepan organizar la
informacidn que obtienen, el aspecto creativo se manifestara, en la variedad de
maneras de organizar y administrar el material de investigacién obtenido. Este

ejercicio te ayudara a desarrollar esta habilidad.

Utilizando los nueve primeros digitos (1 al 9) distribuirlos en las casillas de este
cuadrado mégico, de tal forma que sumados horizontal,  vertical o
diagonalmente, el resultado sea igual a 15.

Resuelve el problema

%l En las esquinas de un cuarto hay cuatro gatos; enfrente de cada gato hay
tres gatos, y sobre el rabo de cada gato, hay un gato. ¢(Cuéntos gatos hay

en total?

%l Analice la siguiente serie de nimeros y escriba el numero que sigue a

continuacion:
2 ,10,12,16,17,18,19.........
% Un gavilan pregunta a las palomas:;Cuantas son ustedes ¢ Yy ellas
responden: Nosotras mas dos veces nosotras y Ud. sefior gavilan somos

cien. ¢Cuantas en realidad son las palomas?

Ejercicios para promover la fluidez, flexibilidad y originalidad:
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En la formacion de palabras

Escribe palabras que contengan las siguientes vocales en el mismo orden:

O A | - e
EAl -
OE A - e
OAU - e
EOl - e
O U A e e
AlO e e
O EU oo oo oo e e s
N
Establecer asociaciones: Imagina, disefia y elabora un cuento a partir de pares de
palabras:

A B

Perro Bote

Mochila Nifio

Escuela Dinosaurio

Espejo Estacion

Tierra Patio

Montafa Trova

Invierno Puerta

Cascada Vidrio

Biblioteca Mochila

Ciguefa Aceite

Romano Madera

Sol Meta

Silla Bolso

Casa Guayaba

Ventana Hadas

Hotel Camidn

142



Estimular el analisis y solucion de problemas, empleando el razonamiento

I6gico deductivo a partir de la comprension verbal.

Marcar con una V las conclusiones que considera I6gicas y marcar con una F las
que no considera ldgicas.
Pocas casas de este barrio tienen balcones, pero todas tienen ascensor. Por

tanto
1. Algunas tienen balcones o ascensor................... V F
2.Algunas tienen balcones y ascensor. .................. V F

El metro es méas barato que el autobus. No tengo dinero suficiente para ir en
autobus; por lo tanto
1. Tengo dinero suficiente para ir en metro. ......... V F

2. Puedo tener o no dinero suficiente para ir en metro. V F

La iglesia es alta y la casa es baja. Si el supermercado es mediano, el banco es

alto. Por lo tanto:

1. El banco es mas alto que la iglesia. .................. V F
2. La casa es tan alta como el supermercado............ V F
3. La casa es mas baja que el banco. ...................... V F

Los alumnos si pueden inventar otros problemas parecidos con los objetos o cosas

del ambiente.

Estimular el analisis, la flexibilidad, organizacion Orientado a promover el
razonamiento numeérico inductivo

Qué numero continda en cada una de las series

1. 25,24,22,19,15,....
1,4,10,109,.....

6,8,10, 11, 14, 14,.....
6,9, 18, 21, 42, 45, 90,....

el S

143



5. 81/3,7,52/3,41/3,.....
6. 2,5,8,11,14,....,20

Estimular las asociaciones remotas y las analogias, a través de la

representacion gréfica de un concepto (creatividad).

Esta actividad permite el aprendizaje de dicho concepto.

Proporcione a cada estudiante la hoja estimulo

D¢ la siguiente instruccion: “En la hoja que les di hay una letra C,
basadndose en esa letra hagan un dibujo que represente lo que piensan qué
es la creatividad”.

Haga que cada estudiante muestre su dibujo y explique qué es.

Lleve al cabo una reflexion sobre el concepto que tienen los estudiantes

acerca de la creatividad.

Desarrollar la habilidad de la fluidez de pensamiento utilizando la expresion

verbal bajo condiciones especificas de ejecucion.

a.

b.

Proporcione a los estudiantes la hoja estimulo para realizar el ejercicio.
Lea en voz alta las instrucciones “Escriba todas las palabras que recuerde
cuya segunda letra sea la O, tiene 3 minutos para hacerlo”.

Dé la sefial de inicio.

Cuando se cumplan los 3 minutos, dé la sefial para terminar.

Compare en grupo las ejecuciones de los estudiantes eliminando las
palabras que se encuentren repetidas.

Cuente la cantidad de palabras tnicas que le quedd a cada participante.
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g. Lleve al cabo la reflexion sobre lo qué es la fluidez y su importancia para

el pensamiento, la solucion de problemas y la creatividad.

Fomentar la fluidez y la originalidad en el &rea verbal e ideoldgica, a través

de una tarea de produccion de argumentos posibles para una situacion dada.

a. Proporcione a los estudiantes la hoja de trabajo.

b. D¢ la siguiente instruccion: “En la hoja que les di escriban todos los
motivos que se les ocurra para organizar una fiesta, tienen cinco minutos”

c. Haga que todos los estudiantes lean sus argumentos.

d. Lleve al cabo la reflexidon con los participantes, haciendo hincapié en la

originalidad y la fluidez.

Desarrollar la imaginacion y la inventiva en el area verbal a través de la

composicion y la reorganizacion, estimulando la flexibilidad y la originalidad.

a. Proporcione la hoja de trabajo a los estudiantes.

b. D¢ la siguiente instruccion: “En nuestro lenguaje tenemos palabras que
son compuestas por otras palabras, por ejemplo pasamontafias , y que nos
sirven para nombrar cosas nuevas. Ahora, cada uno tiene que inventar
cinco 5 nuevas palabras compuestas y decir para qué pueden ser
utilizadas”.

c. Haga que cada uno de los estudiantes lea sus palabras y explique su
utilidad.

d. Lleve al cabo una reflexion cuando todos hayan expuesto su trabajo.
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Desarrollar la originalidad verbal mediante la creacién de un poema sobre
una tematica libre, utilizando una palabra generadora para el inicio y

repitiéndola en el cierre del mismo.

a. Proporcione a los estudiantes la hoja de trabajo.

b. D¢ la siguiente instruccion a los participantes: “Elaboren un poema
utilizando en la primera linea una sola palabra, en la segunda dos palabras,
en la tercera tres palabras, en la cuarta cuatro palabras, y por ultimo, en la
quinta la misma palabra de la primera linea”

c. Haga que cada participante lea su poema.

d. Lleve al cabo una reflexion sobre la originalidad de las producciones

Desarrollar la capacidad de mirar desde diferentes perspectivas la misma
historia y colocarse en el papel de diferentes personajes, propiciando un

pensamiento mas flexible.

a. Proporcione a los estudiantes la hoja con el cuento que servira de base para
la actividad (seleccione una historia breve en la que aparezcan tres o
cuatro personajes).

b. Solicite a los participantes que cuenten nuevamente la historia de acuerdo
con cada uno de los personajes.

c. Lleve a cabo una reflexion sobre la ejecucién de los estudiantes,
comentando la importancia de observar desde diferentes posiciones una
misma historia, imaginando como la contarian los diferentes personajes

que aparecen en ella.
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Desarrolle la Imaginacion, analogia, comparacion, flexibilidad:

ACERTIJOS

¢ Qué cosa sobre un campo blanco, traza un sendero negro?

¢Cual es el unico nimero que tiene tantas letras como indica su valor?
¢Qué tiene Adan adelante, que Eva tiene atras?

¢ Qué es aquello que cuando mas roto esta, menos agujeros tiene?

¢ Cbémo se llama al ascensor en Alemania?

¢Qué es lo que le da vuelta a la manzana sin moverse?

¢Cuando se puede llevar agua en un colador?

¢Qué hay entre la espada y la pared?

¢Cual es el animal que siempre llega al final?

Encuentre la palabra escondida:

NO Q LAR =
NO

CIVA ERNO
CIVE GO ERNO =
CIvi

CIVvU =
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ESTRUCTURA TENTATIVA DE LA ASIGNATURA
“PENSAMIENTO CREATIVO Y CREATIVIDAD”

MAESTROS:

Actualmente los estudiantes que vosotros formais necesitan procesos constantes
de desarrollo y de asumir nuevas actitudes para ser creativos, productivos y
conquistar nuevas metas de orden material como de orden axioldgico, tendientes a
aumentar la capacidad de generar ideas y soluciones novedosas frente a los

problemas que le presenta la docencia.

Como parte fundamental los alumnos podran identificar y recuperar el error como
un proceso que facilita la construccion de nuevos sentidos y significados y al
mismo tiempo le otorgue actitudes de confianza, seguridad y autoestima que le
permitan enfrentar los retos que le sean planteados fortaleciendo su sentimiento de
competencia y sus capacidades para incursionar mas tarde en el campo profesional

de la docencia.
Se pone en vuestra consideracion una estructura tentativa para implementar la

asignatura de Creatividad y desarrollo del Pensamiento Creativo en el curriculo

de la institucion.
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ESTRUCTURA DE LA ASIGNATURA

Maodulo I: Todo es creacién: Conceptualizacion de la creatividad.

Maodulo 11: Germinando ideas: Personalidad y proceso creativo.

Maddulo I11: La magia de la creatividad: Herramientas y técnicas de creatividad.
Maddulo IV: Rostros de la creatividad: Aplicaciones de la creatividad en diferentes

areas.

PROPOSITO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Conocer las bases tedricas relacionadas con la creatividad y Pensamiento
Creativo que permitan afrontar al estudiante los cambios y problemas de manera
flexible e innovadora de acuerdo a las caracteristicas de su personalidad creativa y
valorar la importancia de la creatividad en los diferentes &mbitos profesionales,

personales (afectivos, cognitivos y valorativos)

COMPETENCIAS BASICAS

» Enfocar los acontecimientos desde diferentes perspectivas con una actitud
que refleje flexibilidad, fluidez, originalidad y capacidad de reconocer el
proceso y aceptar el logro obtenido capitalizando la experiencia y la

emocidn que esto provoca.

» Visualizar las diversas soluciones creativas desde diferentes dimensiones,
aplicando el pensamiento lateral y vertical e interactuando con la situacion
desde una posicion protagonica.

» Contrastar paradigmas y desempefios anteriores o ausentes de creatividad
para implementar nuevos repertorios de creencias y comportamientos que

lo lleven a evolucionar como una persona holistica.

» Comunicar los productos y procesos creativos que realiza.
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» Observar y producir iniciativas de los estudiantes ante cualquier situacion

0 necesidad que asi lo requiera o manifieste.

» Incrementar la autoestima a través de la aplicacion cotidiana de estos

procesos creativos.

MODULO I: TODO ES CREACION: CONCEPTUALIZACION DE LA
CREATIVIDAD

PROPOSITOS BASICOS DEL MODULO

CONCEPTUALES
» Analizar diferentes definiciones de la creatividad para construir su propia
definicion.
» Conocer la importancia de la creatividad en la vida del hombre y su
relacion con los centros de interés de una persona.
» Comprender la relacién entre innovacion y creatividad como procesos de

cambio, de progreso y desarrollo personal.

PROCEDIMENTALES

» [ldentificar los componentes del pensamiento creativo y aplicarlos a
algunos hechos y situaciones.

» [JReconocer la posibilidad de desarrollar otros tipos de activadores de la
creatividad que le permiten incrementar su potencial creativo

» Aplicar las habilidades desarrolladas en la vida.

ACTITUDINALES

» Deteccion de necesidades como activador del proceso creativo.

> Concebir la creatividad como un estilo de vida.

150



EJES PROBLEMATIZADORES PARA EL DESARROLLO DE
CONTENIDOS

YV V. V V V V

¢ Qué es la creatividad?

¢Como se puede crear?

¢Dénde se puede crear?

¢Cuales son los componentes del pensamiento creativo?
¢ Como favorecer la creatividad?

¢Las necesidades que observamos, que tienen que ver con la creatividad?

EJES TRANSVERSALES

>

>

>

Educacion en valores, al fomentar el respeto y la tolerancia a la
diversidad de ideas creativas e innovadoras.

Educacion ambiental, al alentar actividades creativas para la
conservacion del ambiente.

Educacion para la paz, a partir de generar ambientes que promuevan una

convivencia armonica y una actitud creativa ante la vida.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

A\

¢ Qué es la Creatividad? : Definicién

Caracteristicas: Fluidez Flexibilidad, Originalidad y elaboracion.

¢Como y donde crear?: Importancia.- Innovacién.- Manifestaciones.-
Deteccion de necesidades.

El Pensamiento: Conceptualizacion.- Tipos: Lateral y Vertical.

Facilitando la creatividad: Estimulantes y Bloqueadores.

151



ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

» Investigacion y analisis de las definiciones de creatividad presentadas
mediante mapas mentales.

» Diseflo y presentacion de una composicion sobre el tema: “La
creatividad”.

» Realizacion de practicas que permitan desarrollar el pensamiento creativo.

» Revision y analisis de un video acerca de la creatividad.

MEDIOS Y RECURSOS DE APRENDIZAJE

» [[Lecturas , Practicas, Musica ambiental

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

» Definicion personal de la creatividad. Composicion con letra y musica de
4 estrofas sobre el tema: “La creatividad” en equipo de 5 estudiantes.
» Un dibujo original y creativo con tinta utilizando las huellas digitales en

equipo de 3 personas.

BIBLIOGRAFIA BASICA DEL MODULO

» Docente:

1. Rodriguez, M. (1993). Creatividad en la educacion escolar. México:
Trillas.

2. Rodriguez, M. (1995). Mil ejercicios de creatividad clasificados. México:
Mc. Graw Hill.

» Alumno:
Rodriguez, M. (1993). Manual de creatividad: los procesos psiquicos y el

desarrollo. México: Trillas.
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MODULO II: GERMINANDO LAS IDEAS: PERSONALIDAD Y
PROCESO CREATIVO

PROPOSITOS BASICOS DEL MODULO
CONCEPTUALES
» Conocer como surge la creatividad, los procesos involucrados y las
caracteristicas mentales, comportamentales y emocionales de la
personalidad creativa.
» Analizar las implicaciones de la creatividad en diferentes ambitos o
contextos y discriminar cuales son las consecuencias de su ausencia en las
actividad cotidianas de los mismos.

PROCEDIMENTALES

» Experimentar el proceso inspirado y provocado de la creatividad de

manera vivencial.

ACTITUDINALES

» Reconocer en su personalidad los habitos y emociones que son creativos

de manera individual y grupal.

EJES PROBLEMATIZADORES PARA EL DESARROLLO DE
CONTENIDOS

¢ ES necesaria la inspiracion para ser creativo?

¢Para ser creativo se necesita ser inteligente?

¢La creatividad tiene fases?
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¢Donde y como soy creativo?
¢Puedo concebir un mundo sin creatividad?

¢Solo la gente reconocida es creativa?

EJES TRANSVERSALES

Educacion para la paz. A partir de la identificacion de las diferentes fases de la
creatividad, se fomentara la solucion creativa de conflictos, base para una buena
convivencia con otras personas.

Educacion en valores. Al analizar la personalidad creativa, no perder de vista la
Etica al momento de crear algo, a fin de que lo creado sea en beneficio del

hombre.

CONTENIDOS CONCEPTUALES DE APRENDIZAJE
Personalidad creativa. Habitos, Actitudes, habilidades, cognoscitivos y mis
emociones, su relacion con la creatividad

[1Como surge la creatividad

- Proceso inspirado

- Proceso provocado con y sin creatividad. Contextos

- Personal

- Familiar

- Académico

- Social

- Laboral

- Econdmico

- Politico

- Ambiental
ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE-
» ldentificacion de personajes creativos sobresalientes de la historia.

» Mesa redonda para analizar y discutir la pluralidad de actividades creativas

e inventos.
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» Creacion de escenarios, donde se manifiesten problemas que requieran ser
solucionados con el uso de la creatividad.

» Ejercitar la creatividad, considerando cada una de las fases del proceso
creativo.

» Investigacion sobre los diferentes contextos donde se manifiesta la
creatividad del hombre.

» Exposicion de los trabajos realizados.

RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

Modsica, lecturas, anécdotas, peliculas.

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE
» Un producto por cada uno de los procesos creativos: provocado e
inspirado.

» Reporte de investigacion por equipos.

BIBLIOGRAFIA BASICA DEL MODULO

DOCENTE:

1. De Bono, Edward (1992) Seis sombreros para pensar, Ed Garnica, Argentina

2. De Bono, Edward (1996) El Pensamiento Creativo, Ed. Paidos, México.

3. Gelatt, (2000) Toma creativa de Decisiones. Ed. Grupo Editorial
Iberoamericana. México, D. F.

4. Rodriguez Estrada, Mauro. (1995) Mil ejercicios de creatividad clasificados.
México, Mc. Graw Hill.

ALUMNO:

1. Rodriguez, M. (1993). Manual de creatividad: los procesos psiquicos y el

desarrollo. México: Trillas.
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MODULO I11: HERRAMIENTAS Y TECNICAS DE LA CREATIVIDAD.

PROPOSITOS BASICOS DEL MODULO

CONCEPTUALES

» Conocer que es un problema

» Conocer estrategias creativas para la solucién de problemas.

PROCEDIMENTALES

» Redefinir creativamente un problema
» Generar ideas que nos conduzcan a soluciones poco convencionales.
» Aplicar las tecnicas pertinentes para que se favorezca la solucion de

problemas

ACTITUDINALES
» ldentificar las actitudes que adoptamos frente al problema.

EJES PROBLEMATIZADORES PARA EL DESARROLLO DE
CONTENIDOS

¢ QUuE se requiere para tener éxito en la vida?
¢Qué harias si te ganaras la loteria, se resuelven tus problemas o se generan
nuevos?

¢Existen los planes creativos?

EJES TRANSVERSALES
Educacién ambiental
Educacién en valores

Educacion para la paz
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MODULO 111 FLUIR CONTRA CORRIENTE. TECNICAS CREATIVAS

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

- Solucioén de problemas con creatividad

- ¢ Qué es un problema?

- Actitud ante el problema

- Bloqueos mentales.

- Redefiniendo creativamente el problema

- [JEstrategias para elaborar un plan creativo de accion.

- Lluvia de ideas

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

- Proyeccion de peliculas.
- Lecturas.

- Técnicas grupales.

- Técnicas creativas

- Elaboracion y presentacién de proyectos.

MEDIOS Y RECURSOS DE APRENDIZAJE
-T.V.D.V.D.

- Grabadora.

- Salon amplio.

- Materia les reciclables

- Otros

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE
- Exposiciones.

- Trabajos.

- Resimenes
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- Mapas

- Escenificaciones.

- Presentacion de evidencias
- Elaboracion de proyectos

- Presentaciones.

BIBLIOGRAFIA BASICA DEL MODULO
DOCENTE Y ALUMNO:

1. Espindola, J. L. (1996) Creatividad: Estrategias y Técnicas, Ed. Pearson,
México, D.F.

2. De Bono, Edward (1996) EI Pensamiento Creativo, Ed. Paidos, México.

3. De Bono, Edward (1992) Seis sombreros para pensar, Ed Garnica, Argentina

4. Gelatt, (2000) Toma creativa de Decisiones. Ed. Grupo Editorial
Iberoamericana. México, D. F.

5. Rodriguez Estrada, Mauro (1996) Manual de Creatividad. Ed. EI Manual
Moderno. México, D.F.

MODULO IV: ROSTROS DE LA CREATIVIDAD: MODALIDADES DE

LA CREATIVIDAD.

PROPOSITOS BASICOS DEL MODULO

CONCEPTUALES

» Investigar los distintos escenarios donde se puede observar la creatividad.

» Reconocer la importancia de la creatividad en distintas aplicaciones del

contexto profesional
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PROCEDIMENTALES

» [lElaborar y presentar un disefio creativo de acuerdo a sus intereses

profesionales en donde demuestre originalidad, flexibilidad y fluidez.

ACTITUDINALES

» A través de la elaboracion del disefio y la investigacion se valore la
flexibilidad, fluidez y originalidad de pensamiento y vinculacion e impacto

en el ejercicio profesional y personal.

EJES PROBLEMATIZADORES PARA EL DESARROLLO DE
CONTENIDOS

De todos los genios creativos que han existido en la historia: ¢Cual es el mejor de
todos?

¢Solo hay un &rea para aplicar la creatividad?

¢Y si me equivoco, que pasa?

¢Mi futuro puede ser creativo?

EJES TRANSVERSALES

Educacion en valores: Respeto y tolerancia a la diversidad.

CONTENIDOS DE APRENDIZAJE

- Mirada futurista
- Creatividad y ciencia
- Movimiento, vision, sonido en la expresion creativa

- Retroalimentando la creatividad

159



ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

- Investigacion

- Lecturas comentadas

- Elaboracién de un Disefio creativo
- Juego: seis sombreros para pensar

- Actividades artisticas con tintes innovadores

MEDIOS Y RECURSOS DE APRENDIZAJE

Libros

Internet

Escenarios
Magquillaje

Materiales reciclables

Instrumentos musicales

vV V.V V V VYV V

Artesanias

PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

Mapas mentales

Reporte de investigacion

Disefio creativo (artistico o de cualquier otro tipo).
Prototipos inéditos: mascaras, juegos, etc.

Magquetas

vV V.V V V VY

Presentaciones artisticas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. Rodriguez Estrada, Mauro. (1993) Manual de creatividad: Los procesos

psiquicos y el desarrollo. México, Trillas.
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2. Rodriguez Estrada, Mauro. (1993) Creatividad en la educacion escolar. México,

Trillas.

3. Rodriguez Estrada, Mauro. (1995) Mil ejercicios de creatividad clasificados.
México, Mc. Graw Hill.

4. De Bono, Edward (1996) EI Pensamiento Creativo, Ed. Paidos, México.

5. De Bono, Edward (1992) Seis sombreros para pensar, Ed Garnica, Argentina.
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GLOSARIO DE TERMINOS

ACTIVIDADES CREATIVAS: Secuencia organizada de actividades especificas
de ensefianza-aprendizaje orientadas a promover la capacidad de pensamiento

creativo.

APTITUD: Disposicion o potencial de origen genético que conforman el

fundamento o base biologica para la formacién de las capacidades humanas.

CAPACIDAD: Potencialidad o estado del organismo que predispone para actuar

con éxito o eficacia frente a una determinada tarea.

CAPACIDADES ESPECIFICAS: Son aquellas potencialidades de menor
complejidad y que operativizan a las capacidades de area. Son procesos internos
involucrados en cada capacidad de area.

CAPACIDADES FUNDAMENTALES: Son aquellas potencialidades que se
desarrollan de manera conectiva y forman redes de pensamiento que procuran el
maximo desarrollo de las potencialidades de la persona.

Son cuatro: Pensamiento Creativo, Pensamiento Critico, Toma de Decisiones y

Solucion de Problemas.

COMPETENCIA: Red de conocimientos, habilidades y actitudes que dotan a
una persona para un desempefio pertinente a una situacion especifica de su

realidad profesional, laboral, social o personal.”

DESTREZA: Potencial o disposicion de caracter motor logrado por pericia que
pone en juego una habilidad.

DIVERGENCIA: Cualidad del pensamiento creativo por el cual se forman

propuestas y generan nuevas ideas. Es la que genera ideas, diversos

procedimientos y variados resultados o soluciones ante una situacion problematica
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de naturaleza abierta y en donde se plantea varias alternativas de solucién. Se
presenta como pensamiento divergente en oposicion al pensamiento convergente

que es logico formal.

ESTRATEGIAS: Procedimientos, procesos Yy operaciones que formula y
desarrolla toda persona para abordar una situacion de problema que permita la

solucién mas adecuada.

FLEXIBILIDAD DEL PENSAMIENTO: Es la capacidad que tiene la persona
para adaptarse a las circunstancias del momento, pudiendo modificar su misma
opinién y permitiendo la opinién y el juicio de otros. Tiene que ver con la

versatilidad en la actuacion y en la opinion. Se opone a la rigidez del pensamiento.

FLUIDEZ DE IDEAS: Cualidad por el cual se presentan en la mente de la
persona creativa, generando ideas, conceptos y representaciones que llegan a

representarse en acciones motoras o en la fluidez verbal.

HABILIDAD: Es el potencial que el ser humano tiene para adquirir y manejar

nuevos conocimientos y destrezas mediante el aprendizaje previo.

INTELIGENCIAS MULTIPLES: Enfoque psicolégico que considera ocho
tipos de inteligencias que el hombre puede desarrollar para aprender, para resolver
problemas y para crear.

ORGANIZACION: Es la caracteristica por la cual la persona creativa se esfuerza
por integrar los diversos elementos de una situacién o problema para darle una

estructura y comprenderla.

ORIGINALIDAD: Caracteristica que define a la persona creativa por la cual

logra inventar o producir una respuesta nueva.
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PENSAMIENTO CREATIVO: Forma del pensamiento que hace uso de la
imaginacion y del pensamiento lateral, constituye una capacidad cognitivo que
lleva a la busqueda y formacion de una respuesta nueva u original que permita

transformar la realidad.

PENSAMIENTO DIVERGENTE: Forma de pensar que a diferencia del
pensamiento convergente que es légico formal busca nuevas alternativas de
solucion. Este tipo de pensamiento es frecuentemente asociado con la creatividad
puesto que produce ideas y soluciones nuevas. El pensamiento divergente se ubica

como una forma de pensamiento no logico.
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ANEXO 1

Universipap T EcNIcA DE AMBATO

MAESTRIA EN CURRICULO PARA LA EDUCACION SUPERIOR

Compariero Maestro
Con el objetivo de estimular el pensamiento creativo en la practica profesional
de los estudiantes de segundo afio de post bachillerato, le rogamos se sirva

contestar con veracidad el siguiente cuestionario.

INSTRUCTIVO
Para contestar las preguntas puede marcar con una X, la respuesta que considere

adecuada.

1. ¢;Considera Ud. que en el proceso de E-A es necesario desarrollar el
pensamiento creativo de los estudiantes?

Siempre ( ) Aveces ( )—Nunca( )

2. (Con qué frecuencia genera nuevas estrategias de Ensefianza- Aprendizaje

para desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes?
Siempre () A veces — Nunca
3. ¢En la resolucién de un problema, induce a los estudiantes a presentar
alternativas diferentes a las establecidas?

Siempre () Awveces( ) Nunca( )

4. ¢Proporciona a los estudiantes oportunidades para demostrar una iniciativa

personal?

Siempre () Aveces () Nunca ()
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10.

¢En el proceso de E-A modifica Ud los contenidos curriculares para

desarrollar el pensamiento creativo de los estudiantes?

Siempre () A veces () Nunca ()

¢Fomenta un clima de respeto y libertad en el aula?

Siempre () A veces ( ) Nunca ()

¢Elabora material didactico apropiado para desarrollar la creatividad de
los estudiantes?

Siempre () A veces () Nunca( )

¢De acuerdo a su criterio los estudiantes son creativos al desarrollar una

practica pedagdgica?

Siempre () Awveces( )Nunca( )

¢Fomenta el trabajo en equipo para elaborar contenidos creativos a

desarrollarse en la practica pedagogica de los estudiantes?

Siempre () A veces () Nunca( )

Induce a la autoevaluacion del propio rendimiento a los estudiantes en la

Préctica pedagogica?

Siempre () Aveces ( ) Nunca ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 2

Universipap T EcNIcA DE AMBATO

MAESTRIA EN CURRICULO PARA LA EDUCACION SUPERIOR
Sefiores Estudiantes

Con el objetivo de estimular el pensamiento creativo en la practica profesional le

rogamos se sirva contestar con veracidad el siguiente cuestionario.
INSTRUCTIVO

Para contestar las preguntas puede marcar con una X, la respuesta que considere

adecuada.

1. En la préctica docente utiliza estrategias para desarrollar el pensamiento
creativo.

SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NUNCA ()
2. Aplica diversas alternativas en la solucién de problemas?

SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NUNCA ()

3. Genera nuevas estrategias de Ensefianza- Aprendizaje para desarrollar el

pensamiento creativo en los estudiantes?

SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NUNCA ( )
4. Modifica Ud los contenidos curriculares de acuerdo a la realidad para
desarrollar el pensamiento creativo?

SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NUNCA ( )

5. ¢Genera ideas innovadoras en el aula?

SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NUNCA ( )
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6. ¢Planifica en las Unidades didécticas contenidos para desarrollar el

pensamiento creativo?

SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NUNCA ()

7. ¢Desarrolla su Plan de clase de acuerdo a un formato preestablecido con miras

a desarrollar el pensamiento creativo en los estudiantes?

SIEMPRE ( )AVECES( ) NUNCA ()

8. Dentro de su préactica incluye técnicas juego- trabajo para desarrollar la

creatividad de los estudiantes ¢,

SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NUNCA ()

9. Aplica las fases creativamente para desarrollar una clase ¢
SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NUNCA ()

10. Qué instrumentos de evaluacion Ud aplica a sus estudiantes, marque segun
corresponda

Pruebas objetivas ()

Lista de control ()

Entrevistas ()

11. Considera que su desempefio en la practica profesional contribuiria a

desarrollar la creatividad de los estudiantes?

SIEMPRE ( ) AVECES ( ) NUNCA ()

GRACIAS POR SU COLABORACION

171



[RESPUESTA N° 1 : Si pensamos de manera divergente el cirujano es la madre

[del muchacho .

*

[RESPUESTA N° 2 : Rompiendo el patrén perceptual de pensar en cuatrol

lpersonas sentadas en la mesa , cuando en realidad son tres : el abuelo, su hijo y

su nieto . Tanto el abuelo como su hijo son padres , y tanto el hijo como el nieto]

*

[RESPUESTA N° 3 : Si pensamos de manera divergente y observamos estos dos

son hijos.

libros uno al derecho, y otro al revés y miramos cuantas paginas hay entre lg]

lprimera del primer libro y la Gltima del segundo , nos convenceremos de que

lentre ellas existe solamente las dos tapas . La polilla s6lo estroped las tapas de

*

los libros , sin tocar las hojas.

[RESPUESTA N° 4 : Haciendo un puré.
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*‘||

[IRESPUESTA N° 6 : No faltan 10 délares , tan solo hay un error de calculo. Los

$20 del fondo comun no hay que sumarlos a lo pagado, sino restarlos. L

loperacion correcta seria: $90x$3=$270 pagados,

$270-20=$250 gastados.

D

[RESPUESTA N° 8:Veinte en nlimeros romanos es XX ,si le agregamos un unol

len el medio nos queda XIX.

||||||*
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[IRESPUESTA N° 10: El hombre tenia hipo.

*

[RESPUESTA N° 11: Pepe se suicid6, para lo cual previamente introdujo en la]

lhabitacion un cubo de hielo en el que se subio.

CUADRADO MAGICO *
4 9 2
3 5 7
8 1 6
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ANEXO 4

INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO

RICARDO MARQUEZ TAPIA

Foto N° 1:

Edificio donde funciona el ISPED “Ricardo Marquez Tapia.”

Foto N° 2

Docentes del ISPED “Ricardo Marquez Tapia”
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Foto N° 3

Autoridades del ISPED: Dra. Martha Guerrero Vicerrectora
Dra. Judith Quizhpe Rectora.

Foto N° 4

Dra. Lucia Gomez, Lcdo. Galo Ul auri: Departamento de
Préctica Docente.
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Foto N° 5
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Lcdo. Teodoro Peralta, Lcdo. Manuel Avila: Departamento de
Talento Humano.

Foto N° 6

Grupo de estudiantes de Segundo Ao de pos bachillerato con
Docentes del Departamento de Préctica Pedagogica.
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Foto N° 7

Paralelo de Segundo afo de pos bachillerato.

Foto N° 8

Estudiantes de Segundo afio de pos bachillerato en el aula de clase
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