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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion intenta generar y establecer una nueva forma de conducir
el proceso de ensefianza aprendizaje a través de la utilizacion de péginas web referente
a la matematica que seran visualizadas a través del internet para los estudiantes de la
escuela JERUSALEN del Cuarto Afo de Educacion General Bésica de la ciudad de
Ambato. Para lo cual se analizan contenidos referentes al Internet y Aprendizaje
Cognitivo quienes actdan en condicién de variables que conducirdn la propuesta. Se
enfatiza también las orientaciones y métodos de la teoria para la ensefianza y se
comparan técnicas, estrategias de los programas existentes en internet.

En la propuesta se incluyen organizadores graficos diferentes pues se considera que a
través de éstas el contenido cientifico se vuelva mas atractivo y comprensivo.

DESCRIPTORES: Internet, Aprendizaje cognitivo, Proceso ensefianza - aprendizaje,
métodos, técnicas, estrategias, organizadores graficos, procesos, definiciones.
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INTRODUCCION

Mediante el Internet nos ayuda a transformar nuestra manera de aprender, de
relacionarnos, de comunicarnos, de comprar, de vender, de crear y reproducir.
Apropiarse de estas nuevas practicas implica una constante reconceptualizacion de
los procesos de comprender, donde el conocimiento debe ser concebido como un
proceso en el cual coexisten mdaltiples estilos cognitivos procedimentales y

actitudinales.

Este proceso cognitivo esta ligado al &rea de matematica para su razonamiento
I6gico. Por lo tanto, el proceso de ensefianza — aprendizaje debe poder relacionar
diferentes disciplinas y metodologias para dar respuestas a inquietudes mediante la
investigacion, con la finalidad de que el estudiante sea el beneficiario de este servicio
que brinda la Web, estimulando las nuevas posibilidades de procesamiento,

produccion y acceso al conocimiento.

La escuela ya ha dejado de ser el Gnico ambito donde se lleva a cabo los procesos

de produccion y transmision de conocimientos.

Hoy existen diferentes maneras y medios que ayudan al estudiante a la superacion

de sus metas para convertirse en exitosos profesionales.
El presente trabajo de investigacion consta de seis capitulos:

El primer capitulo se definira el problema y se delimitara el mismo, luego se

establecera el objetivo principal y os objetivos especificos.

El segundo capitulo, encontraremos el marco teoérico con las fundamentaciones y
una serie de aportes investigativos, ademas se establecera la hipotesis y se

operacionalizara las variables a estudiar.

El capitulo tercero se mostrara el marco metodolédgico en el cual recogera los

datos de estudio de la poblacion y muestra.



En el cuarto capitulo e cambio se procedera al andlisis de los resultados para
codificar, graficar y verificar la hipotesis.

En el capitulo quinto se establecera las conclusiones y recomendaciones del
trabajo. Por dltimo en el capitulo sexto se presentard la propuesta producto de la

investigacion bibliografica y de campo.



CAPITULO I

EL PROBLEMA
1.3 Tema

“EL INTERNET Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE
COGNITIVO DE LA ASIGNATURA DE MATEMATICA DE LOS
ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
ESCUELA JERUSALEN DEL CANTON AMBATO, EN EL PERIODO
JUNIO - OCTUBRE DEL 2010”

1.4 Planteamiento del problema

1.4.1 Contextualizacion

Internet surgi6é de un proyecto desarrollado en Estados Unidos para apoyar a sus
fuerzas militares. Luego de su creacion fue utilizado por el gobierno, universidades y

otros centros académicos.

Internet ha supuesto una revolucion sin precedentes en el mundo de la informatica
y de las comunicaciones. Los inventos del telégrafo, teléfono, radio y ordenador
sentaron las bases para esta integracion de capacidades nunca antes vivida. Internet es
a la vez una oportunidad de difusion mundial, un mecanismo de propagacion de la
informacion y un medio de colaboracion e interaccion entre los individuos y sus

ordenadores independientemente de su localizacién geogréfica.



Internet es un mundo de informacidn, al que se puede acceder desde cualquier
parte del planeta, en €l es posible encontrar casi cualquier tema imaginable: lo dificil

no es obtener la informacion, sino como llegar a ella.

En los principios de internet era dificil encontrar la informacion, porque ésta era
restringida y de complicado acceso, pero la imaginacion de héabiles programadores y
hombres de negocio ha creado una serie de paginas y herramientas de programacion
que nos han acercado enormemente a los recursos de internet. Gran variedad de
portales teméticos y buscadores de diferentes estilos y métodos de accion facilitan

nuestro trabajo cuando ingresamos a internet en busca de informacion.

El internet en nuestro pais, es ampliamente utilizado pues su facil manejo, unido a
la cantidad de recursos e informacion accesible al momento, hace que sea muy Uutil
para muchas tareas como comprar entradas para un concierto, organizar la ruta de las
préximas vacaciones, contactar con amigos o familiares del otro lado del mundo, con
voz e imagen en tiempo real, son apenas tres de los motivos por el cual las personas

utilizan internet.

Internet es un servicio totalmente abierto y libre, por lo que aprender a utilizarlo se

ha hecho indispensable en nuestro pais.

Desde el momento que entramos en internet, abrimos nuestro equipo con una
puerta de entrada y salida, que los demas usuarios de la red pueden encontrar con un
poco de paciencia de esta manera ofertan sus productos de los cuales somos
consumidores, que facilmente somos Ilamados la atencién por un producto que a la
vez no sabemos si serd bueno o malo ya que no tenemos una buena centralizacion por
las cosas positivas que engrandecerian a nuestra actitud personal y asi tener habitos

de comportamiento en la sociedad que nos encontramos hoy por hoy.



La escuela “JERUSALEN” perteneciente al Canton Ambato, cuenta con servicio
de internet de tal manera que los estudiantes pueden navegar en internet a pesar de las

escazas computadoras con las que cuenta la institucion.

A pesar de las limitaciones de la institucion, el servicio de internet ha sido de gran
ayuda tanto para los docentes como para los estudiantes quienes realizan consultas y

trabajos permanentes en bien de los nifios y de la educacion.

El internet como herramienta de ayuda al desarrollo de las capacidades del estudiante
en el area de matematica, permitird tener buenas relaciones en la institucion y por

ende en la comunidad.



1.4.2 Anélisis critico (Arbol de Problema)

Visita de paginas web

inapropiadas.

Estudiantes con
insuficientes conocimientos

en el uso de las NTICS.

Rendimiento
académico deficiente

No se realiza la
préactica.

CAUSAS

ESCASOS CONOCIMIENTOS DEL USO DEL INTERNET

INFLUYEN EN EL APRENDIZAJE COGNITIVO DE LA

ASIGNATURA DE MATEMATICA

Escasos
conocimientos de los
estudiantes en el uso

apropiado del internet.

Docentes desactualizados
en tecnologias informaticas
y en desarrollo de

capacidades.

Desconocimiento de
los docentes en el

manejo del internet.

Insuficiencia de equipo
de cOmputo en la
institucion.

Gréfico N°1 Arbol de problemas
Elaborado por: Lenin Chicaiza




El Internet es un mundo de informacidn, al que se puede acceder desde cualquier
parte del planeta, mediante una computadora y una conexion a linea telefonica,

satelital u otros.

En él es posible encontrar casi cualquier tema imaginable de esta manera muchos
de los estudiantes y profesionales encuentran informaciones de manera
extraordinaria; lo dificil no es obtener informacion, sino como llegar a ella que

muchas de las veces no conducen a nada bueno.

Por motivos de avances tecnoldgicos la educacion también debe avanzar, para
esto necesitamos docentes acorde a la actualidad con los conocimientos bésicos en la
computacion de manera que estudiantes y docente puedan abarcar términos nuevos,

para una mejor ensefianza.

Con el avance computacional que se va teniendo en la actualidad es necesario que
los docentes sean preparados mediante cursos, talleres o de manera individual

prepararse para la nueva era tecnoldgica y no resistirse al cambio.

El problema de la escuela “JERUSALEN” es la falta del servicio de internet en el
laboratorio de computacion, por lo que docentes y estudiantes no estan actualizados

con la tecnologia.

Por lo que la investigacion tiene como proposito desarrollar las capacidades de los
estudiantes en su parte cognitiva (conocimiento), por medio de la abundante
informacion que existe en toda la red para que el estudiante sea capaz de explorar los
distintos servidores, con la finalidad de crear un individuo investigativo que pueda
tener una destreza en la recopilacién de informacion aplicando procesos rapidos y

oportunos.



1.4.3 Prognosis

La escuela “JERUSALEN” si no implementa este servicio de internet, no
aprovechara de sus recursos que disponen (computadores), tomando en cuenta que
para tener el laboratorio de computacion se hicieron muchos esfuerzos y que
lamentablemente no ha sido utilizado adecuadamente, por lo que la institucion estara
limitado en sus servicios educativos que en comparacion de otras instituciones

garantizan una educacion integral y utilizan la tegnologia.
1.2.4 Formulacion del problema

¢De qué manera incide el internet en el aprendizaje cognitivo de la asignatura de
matematica del cuarto afio de Educacion Basica de la escuela “JERUSALEN” del

Canton Ambato, en el periodo Junio — Octubre del 2010?

1.2.5 Interrogantes de la investigacion

e ;COmo se puede aplicar el internet en el aprendizaje de la matematica?

e ;De qué manera el internet favorece el aprendizaje matematico en los
estudiantes?

e ;Qué herramientas virtuales pueden ayudar en el aprendizaje de la

matematica?



1.2.6 Delimitacién

Espacial

La presente investigacion se realizard en el Cuarto Afio de Educacion General
Basica de la escuela “JERUSALEN” del canton Ambato.

Temporal

La presente investigacion se realizara en el periodo junio - octubre del 2010.
Unidades de observacion

Estudiantes de Cuarto Afio de Educacion Bésica
1.3 Justificacion

Nuestro interés como docentes, constituye dar soluciones a dificultades educativas

en el inter aprendizaje, es por tal razon que se realiza la siguiente investigacion.

Tanto docentes como estudiantes debemos estar acorde a la actualidad, ya que con

la tecnologia que avanza la calidad de educacidn no esta estatica.

La presente investigacion es importante porque, como docentes nos vemos en la
necesidad de dirigir a nuestros estudiantes con tiempo y dedicacién, caso contrario

tendran dificultades en su rendimiento académico.

Con este proyecto se pretende que los nifios de las diferentes instituciones
educativas puedan ser los futuros guiadores de una tecnologia con una eficaz

utilizacion del internet, contribuyendo asi al mejoramiento de nuestra sociedad.

Los beneficiarios de esta investigacion seran toda la comunidad educativa,

(docentes estudiantes y padres de familia).



El presente proyecto es factible desarrollarlo ya que se dispone de la ayuda de
entidades especializadas en el &rea de estudio.

Tambieén la colaboracién de las autoridades del plantel de los nifios(as), de padres
de familia y mas que todo de nuestra predisposicidn por ayudar a nuestros estudiantes

en el mejoramiento de su rendimiento escolar.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Comprobar la influencia del internet en el aprendizaje cognitivo, de la asignatura
de matematica de los estudiantes del Cuarto Afio de Educacion Basica de la escuela
JERUSALEN del canton Ambato, en el periodo junio — octubre del 2010 “

1.4.2 Objetivos especificos

e Generar los conocimientos basicos sobre el uso del internet en los estudiantes
e Utilizar paginas web apropiadas que mejoren el aprendizaje cognitivo.
e Realizar talleres para el manejo apropiado del internet con el propdsito de

mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de matemaética
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CAPITULO 11

2. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes investigativos

En la Universidad Técnica de Ambato en la biblioteca de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion existen varios trabajos investigativos, referentes al tema
investigado que revisadas sus conclusiones permiten sustentar la presente propuesta,
en los cuales sefialan que el internet permite innovar el proceso de inter-aprendizaje a
través de la investigacion de nuevas formas de ensefianza, desarrolla un aprendizaje
autonomo en la construccion de su propio aprendizaje y logra una actitud positiva,
por parte de los estudiantes para lo cual en la investigacion se destacaran el

fundamento filosofico, pedagogico y legal

2.2 Fundamentacion Filoséfica

La presente investigacion se orienta con caracter humanistico y critico-propositivo
gue considera a todas las personas como el centro del mundo, quien construye su
existencia con sus semejantes, como ente transformador de la realidad colectiva,
trascendiendo el tiempo y el espacio, desarrollando su capacidad critica que la faculte
ser un agente dinamico de acciones propositivas e innovadoras en los diferentes

escenarios e instancias sociales.

11



La calidad de vida en la actualidad es muy dificil asi como propiciar un desarrollo
verdaderamente sostenible, para la mayoria de la sociedad supone entre otros
elementos atender y perfeccionar a la educacion, esta investigacion se enmarca en el
Paradigma Critico Propositivo, con la cual se busca la participacion abierta de todos
los involucrados para dar posibles soluciones al problema planteado.

2.3 Fundamentacion Pedagogica

El siguiente trabajo investigativo tiene como objetivo fundamental basar la
utilizacion del internet, como un recurso didactico dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje, por este motivo tanto docentes como estudiantes deben usar nuevos
modelos pedagogicos que ayuden a proponer y desarrollar nuevas ideas, teorias y
métodos virtuales, tales como las diferentes paginas web que podemos navegar, a fin
de enriquecer los conocimientos, manteniendo de esta forma sistemas de calidad
efectivos y capaces de cumplir las expectativas fijadas y fundamentadas en un cambio

conceptual y dirigidas a facilitar la ensefianza.
2.4 Fundamentacion Legal
CONSTITUCION POLITICA DEL ESTADO ECUATORIANO
CAPITULO IX
De la Ciencia y Tecnologia

Art 80.- El Estado fomentara la ciencia y la tecnologia, especialmente en todos los
niveles educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el manejo
sustentable de los recursos naturales, y a satisfacer las necesidades basicas de la
poblacién. Garantizara la libertad de las actividades cientificas y tecnoldgicas y la

proteccion legal de sus resultados, asi como el conocimiento ancestral colectivo.

12



La investigacion cientifica y tecnoldgica se llevara a cabo en las universidades,
escuelas politécnicas, institutos superiores técnicos y tecnoldgicos y centros de
investigacion cientifica, en coordinacién con los sectores productivos cuando sea
pertinente, y con el organismo publico que establezca la ley, la que regulara también
el estatuto del investigador cientifico.

2.5 Categorias Fundamentales

Influencia

Gréfico N°2 Categorias fundamentales o Red de inclusiones
Elaborado por: Lenin Chicaiza




VARIABLE INDPENDIENTE
INFORMATICA

La Informética es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicacién del
tratamiento automatico de la informacion, utilizando sistemas computacionales,

generalmente implementados como dispositivos electronicos.
También esta definida como el procesamiento automatico de la informacion

Conforme a ello, los sistemas informaticos deben realizar las siguientes tres tareas

basicas:

o Entrada: captacion de la informacion.
e Proceso: tratamiento de la informacion.

e Salida: transmision de resultados.

En los inicios del procesado de informacion, con la informatica sélo se facilitaban

los trabajos repetitivos y monotonos del area administrativa.

Basicamente a la informatica se la puede considerar como el “Procesamiento

automatico de la informacion” por medio de computadoras.
¢ Qué es una computadora?

La computadora u ordenador es un equipo electrénico que te permite procesar
grandes cantidades de datos a alta velocidad, con el fin de generar informacion util al

usuario.

Las primeras computadoras se fabricaron a mediados del pasado siglo XX y eran
enormes (ocupaban habitaciones enteras). Se limitaban a realizar calculos

matematicos.
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REDES

Cuando entra en el Internet, puede ser que tenga un destino especifico en mente, o
tal vez desee sondear en la Red como lo haria en una biblioteca o catalogo en busca
de temas o cosas que le interesen. A este tipo de recorrido se le conoce a menudo
como navegar la red o pasear por la supercarretera. Hay varias formas de moverse por
la Red.

Utilizando direcciones de la Red. Para ir a un destino especifico, "Sitios que se
pueden visitar", se escribe una direccién de Internet en el espacio que para tal efecto
tiene su programa navegador. Las direcciones de la Red conocidas algunas veces por
las siglas en inglés URL (Uniform Resource Locators o localizadores de recursos
uniformes) empiezan con http://, (hypertext transfer protocol o protocolo de
transferencia de hipertexto). Después de que usted escriba la direccion de la Red,
puede ser que tome un poco de tiempo para que aparezca en la pantalla la pagina
principal (home page) del sitio, en especial si contiene muchas imagenes. Una vez
que aparezca, probablemente se le presenten varias opciones sobre las que podra
pulsar con el raton para ir a otras partes del sitio. Si escribe incorrectamente la
direccién o hay demasiadas personas tratando de usar el sitio al mismo tiempo,

recibird un mensaje de error en la pantalla de su computadora; inténtelo de nuevo.

Siguiendo enlaces. Muchos sitios incluyen enlaces de hipertexto (hypertext links)
a otros sitios cuyo contenido se relaciona con ellos. Cuando usted pulsa sobre una de
estas areas resaltadas, la computadora lo llevara a otro sitio de la Red sin que usted

tenga que conocer o escribir la direccion correspondiente.

Utilizando los motores de busqueda. Los motores de blusqueda (search engines)
son programas que usted puede seleccionar en su programa navegador que le
permiten buscar en el Internet palabras o temas clave. Si a usted le interesa encontrar

mas sobre Roberto Clemente, por ejemplo, pueden pulsar en un motor de bdsqueda,
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teclear el nombre y después seleccionar entre varios sitios de la Red para investigar al

respecto.
Las ventajas de ingresar en la Supercarretera de la Informacion

Una computadora conectada al Internet le permite convertir su hogar en un centro
comunitario, biblioteca local o escuela en un lugar de informacion y comunicacion

sin limites. El Internet puede ayudar a su familia a:

e Encontrar recursos educativos, incluyendo noticias al minuto, copias de
documentos y fotografias importantes y conjuntos de datos de investigacion
sobre temas desde las condiciones del clima hasta estadisticas de poblacion.

« Obtener ayuda para las tareas escolares a través de enciclopedias y otros
materiales de consulta en linea y acceso a expertos.

e Aumentar sus habilidades de lectura al proporcionar acceso a materiales
interesantes y sugerencias sobre lecturas adicionales.

e« Mejorar sus habilidades tecnoldgicas e informativas necesarias para
encontrar y aprovechar la informacion, resolver problemas, comunicarse con
otras personas Yy cubrir una creciente demanda de estas habilidades en el
trabajo.

e Conectarse con sitios en todo el mundo para intercambiar correo con
amigos electrénicos y aprender sobre otras culturas y tradiciones.

e Localizar informacion para padres de familia e intercambiar ideas con
otras familias.

e Aprender y divertirse juntos compartiendo experiencias interesantes y
divertidas.

Internet es una gran red. ¢Por qué es una red? Por que Internet no es mas que una
red de grandes servidores en configuracion de cliente servidor, por la cual una masiva
cantidad de informacién es distribuida alrededor del mundo. La cual permite al

usuario interactuar constantemente de un punto a otro.
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Ya a estas alturas todo el mundo ha oido o sabe navegar en Internet como
comunmente se le dice. Este es tan variado y ofrece tantos servicios que la
comunicacion no es ni sera la misma nunca jamas gracias a este servicio. Uno de los
ejemplos mas comunes es el del E-MAIL o correo electronico. Una de las redes mas
grandes del mundo es la Microsoft. La razon es simple, las mayorias de computadoras

personales utilizan su sistema operativo. Windows.

Internet

Origenes

En 1969 el departamento de defensa de los estados unidos cred la ARPA (Agencia
para Proyectos Avanzados de Investigacion. El departamento de defensa aspiraba
crear una red de comunicacion de tal manera que si una parte de la misma sufria un
colapso total, los mensajes pudieran encontrar el camino hasta su destino de cualquier
manera. El resultado fue ARPANET.

En 1983, mas que nada debido a razones pragmaticas, ARPANET se dividio en
dos sistemas diferentes llamados ARPANET y MILENET. La primera fue puesta a
disposicion de los ciudadanos para uso civiles, y MILENET fue reservado para uso
militar. Las redes se conectaron de tal manera que los usuarios pudieran intercambiar
informacidn; esto acabo por conocerse como Internet. Con el paso del tiempo
comenzaron a surgir otras redes como BITNET y CSNET. Al principio se trabajaba
con redes totalmente independientes, usadas con propdésitos educativos o de
investigacion, pero mas adelante se conectaron con Internet para poder compartir
informacidn facilmente entre organizaciones. Uno de los avances mas importantes de
Internet tuvo lugar en 1986, cuando NFS (Fundacion Nacional de la Ciencia) de los
Estados Unidos creo NSFNET con el proposito de conectar varias supercomputadoras

de gran velocidad a lo largo del pais, principalmente con fines de investigacion.
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ARPANET fue desmantelada y NSFNET se convirtié en el principal conducto de

Internet.

¢ Como funciona Internet?

Todas las computadoras ya poseen modem (de no hacerlo no es problema ni
costoso instalarle uno) y en todos los paises hay servicio a Internet por lo tanto no hay
que ser un experto para tener acceso a Internet sino recursos, que es lamentable
aunque justo ya que todo servicio se debe pagar. Cada equipo de computo que
participa en Internet recibe el nombre de computadora host. Algunos host sirven el
contenido o aplicaciones por lo que se les denomina servidores. Otras computadoras
como la que estoy utilizando yo ( clientes) consumen el contenido o la informacion

ofrecida por los servidores. A esta relacion de le denomina cliente servidor.

La misma tecnologia funciona con respecto a programas que se ejecutan en
computadoras conectadas a Internet. Cada programa servidor necesita un programa
cliente que hable el mismo lenguaje. Cada computadora necesita una configuracion
correcta para conectar a Internet, esto es un protocolo, un cliente y un adaptador. En
nuestro caso el cliente seria ya dependiendo de las personas que vayan a utilizar su
equipo, el adaptador del dispositivo que este utilizando en su computadora y en
protocolo que sera el mas usado el TCP/IP. El protocolo TCP/IP no es mas que un
protocolo para poder comunicarse con otras computadoras. Este protocolo norma la
manera en que la computadora host se comunica al definir se empaquetan los datos y
como se encuentra el camino hasta la computadora remota. Este protocolo esta
formado por dos protocolos diferentes, unidos y acoplados. Cada persona tiene una

contrasefia dada por el proveedor de Internet que es Unica.

IP
Computadoras especiales llamadas enrutadores, usan un protocolo de Internet para
mover bits de informacion a través de Internet. Cada paquete de informacion cuenta

con la direccion IP tanto de la computadora que lo envié como de la que recibe el
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paquete. Una direccion IP es un nimero de identificacion unico de la computadora tal
como es reconocida por las demas computadoras en Internet. Las direcciones IP
constan de cuatro numeros separados por puntos como muestra el cuadro de abajo.
Pero estos nimeros no hay que ponerlos obligatoriamente por que inmediatamente se

conecta a Internet se le asigna uno automéaticamente a su computadora.

TCP

El protocolo de control de transmision define la manera en que la informacion sera
separada en paquetes y enviada a través de Internet, se asegura también de que cada
paquete sé recombine el orden correcto y también los revisa para localizar errores.
Como en cada computadora que participa en Internet se le asigna una direccién IP
una persona ordinaria no podria recordar tantos numeros de cada computadora
entonces por lo que hay una manera més facil de hacerlo. Por el DOMINIO. Que es el
nombre para un host determinado. Como por ejemplo la direccién IP de Yahoo su
nombre dominio es www.yahoo.com. Lo cual también tiene una estructura URL
(Localizador Uniforme de Recursos) que es el método estdndar que emplea para
especificar la ubicacion de los recursos de Internet. Los nombres dominio consisten
en dos o mas palabras separadas por puntos. WWW (World Wide Web) es una

recopilacion masiva de documentos estaticos e interactivos vinculados entre si.

La Telarafia Mundial 6 WWW

Otro factor que ha influenciado significativamente en la reciente popularidad de
Internet es la Telarafia Mundial o World Wide Web (WWW) en inglés. La WWW
permite desplegar gréaficos y usar el mouse para "navegar" (visitar) los lugares en

Internet.

Antes el acceso era complicado y aburrido: en nuestras pantallas sélo se mostraban
textos y debiamos usar instrucciones complicadas o programas manejados con el

teclado.
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Ahora podemos ir de un lado a otro, tan sélo seleccionando con el mouse en la
pantalla un texto o gréfico gracias a lo que se conoce como las facilidades de

hipertexto e hipermedia.

En pocas palabras, la Telarafia (0 Web, como le dicen en inglés) es la cara bonita,
joven y amigable de Internet. Esto causa que muchos usuarios se refieran a ambas
indistintamente, debido a que lo que hacen principalmente es "navegar" de manera

facil por la Web.

Pero, aun cuando los lugares méas atractivos que podemos visitar en la red y la
mayoria de los sitios nuevos son disefiados especialmente para la Telarafia, no

debemos olvidar que Internet es mucho mas que eso.

Internet es también, como veremos en el resto de los articulos, correo electronico,
grupos de discusion, canales de conversacion, bibliotecas de archivos y programas,

etc.

Los dominios del primer nivel son mas especificos como COM, NET, EDU, lo
cual indica el tipo de organizacién incluso el pais donde se encuentra. Mostraremos

unos ejemplos.

Nombre Descripcion

.com Organizaciones comerciales y con fines de lucro
.net Organizaciones diversas y sin fines de lucro
.edu Educacion

.gov Agencias del gobierno federal

.do Republica dominicana

Servicios por Internet

Correo Electrénico (E-MAIL). Es tal vez el principal servicio de Internet, y sin
duda el de mayor importancia histérica. Cada persona que esta conectada cuenta con

un "buzon electronico” personal, simbolizado en una direccion de correo.
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El correo electrdnico sirve para enviar y recibir mensajes a otros usuarios, y por
eso no hay nunca dos nombres iguales. La primera parte de una direccién identifica
habitualmente a la persona y la segunda a la empresa u organizacion para la que
trabaja, o al proveedor de Internet a través del que recibe la informacion.

Asi el correo diegomolina[arroba]hotmail.com identifica al usuario llamado Diego
Molina, la @ significa "at" y hotmail.com es la compafiia que proporciona el servicio
de correo. Por este medio se pueden enviar texto, graficos, hojas de célculo, algunos

programas ejecutables dependiendo de la politica del proveedor.

Este medio de comunicacion es ya muy comun en las empresas gue son usadas
por la mayoria de las personas. La mayoria de los de los BROWSER o buscadores
como YAHOO, INFOSEEK, ALTAVISTA, etc., ofrecen servicios de correo gratuito
y estos pueden durar mientras usted quiera. Hay personas que no tienen la facilidad
del servicio de Internet y tienen su correo electronico al cual pueden acceder desde su
universidad, desde la PC de un amigo, etc. También estos browser ofrecen chat,
Messenger, tarjetas electronicas, compras, noticias y un sin fin de servicios e
informacion.

Cada vez que accedamos a una pagina de Internet nuestra computadora guarda

informacién del browser o navegador.

CHAT (Conversacion), MESSENGER (Mensajeria). Hay programas y sitios que
permiten que los usuarios se comuniquen mediante el teclado, micr6fono o ambos en
el caso del Messenger o mensajeria en tiempo real. Estos felicitan muchas cosas ya
que por este medio los usuarios pueden buscar informaron de otro usuario que este en
linea, hablar sobre el tema, conocer gente de acuerdo a tus intereses, bajar programas,

musica en formato Mp3 y un mill6n de cosas mas.

En el MESSENGER que es un programa también gratuito se pueden bajar

igualmente masica, graficos, textos, programas, etc.
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A diferencia de los programas como el MIRC en el MESSENGER hay que
agregar los usuarios que te interesan o que conozcas a tu lista para poder hablar con
ellos via microfono o teclado. Entre los mas famosos estan el MSN Messenger y
YAHOO Messenger.

¢Para que mas es util el Internet? El Internet es muy atil para la actualizar su
sistema, software que tengas instalado en tu maquina, antivirus, y para bajar los

nuevos Drivers de tus componentes.
Conferencia electrénica

Es otro servicio de la red, IRC Chats o Internet Relay Chat (Charla), permite que
el usuario se conecte a un programa para mantener una conversacion por medio de
intercambio instantaneo de mensajes en grupo, entre las modalidades existen
habitaciones para la charla, o canales de conferencia electrénica, en los que se
conversa sobre un tema en particular como ciencia — ficcion, tecnologia, cine o

chistes.
Transferencia de archivos

El protocolo de transferencia de archivos permite trasladar archivos desde un
servidor FTP hasta el computador de un usuario. Es el medio fundamental de
descargar nuevas aplicaciones de internet, como browsers, antivirus, o cualquier otro
programa gratuito o disponible para prueba. El usuario debe conocer el nombre del
nodo que funciona como servidor FTP y la localizacion de los archivos que desea

“bajar” dentro de la estructura de almacenamiento de archivos de ese servidor.
Ubicar y utilizar una pagina web

Una pagina web puede contener texto, imagenes, sonidos, video clip y sobre todo,

hipertexto, enlaces o vinculos con otras paginas.
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Ubicar dichos vinculos es muy sencillo, ya que siempre se presentan de modo
distinto al del resto del texto.

Por ejemplo, en color diferente 0 como texto subrayado.

El hipertexto o vinculo permite que los archivos en Web sean relacionados para
que los usuarios de internet puedan “saltar” de una pagina a otra con solo hacer “clic”

en las palabras o imagenes activas de la pantalla.

Es decir, es lo que finalmente nos permite NAVEGAR con facilidad.

Cuando veamos que el puntero del mouse, al pasar sobre una palabra o imagen, se
convierta en una “mano”, significa que alli hay un link (enlace), esto nos indica que

podemos “entrar” a esa pagina haciendo clic sobre el link.

Escribiendo direcciones

Primero, si conocemos la direccion de algun sitio de nuestro interés, solo debemos

escribirla en la barra de direcciones.

Por ejemplo: www.remusica.com

Una vez que estemos en la pagina principal, encontraremos una gran cantidad de
hipertextos por los cuales podremos movernos de una pagina a otra, con solo hacer

“clic” e la palabra o imagen que esté destacada y que mas nos interese.
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VARIABLE DEPENDIENTE
MODELOS PEDAGOGICOS

El modelo pedagogico es un sistema formal que busca interrelacionar los agentes
béasicos de la comunidad educativa con el conocimiento cientifico para conservarlo,
innovarlo, producirlo o recrearlo dentro de un contexto social, historico, geografico y

culturalmente determinado.

La comunidad educativa basica, para el caso de los modelos pedagogicos, la
constituyen el docente y el discente quienes disponen de un proceso académico para

acceder al conocimiento.

Para comprender los modelos pedagdgicos y conocer los principios en los que se
sustentan, es preciso considerar los elementos macro que intervienen en los procesos
de ensefianza y de aprendizaje: los estudiantes, los docentes, la realidad y el

conocimiento.

Modelo tradicional

En este modelo pedagdgico, los elementos del proceso de ensefianza con mayor

fuerza y presencia son los docentes y el conocimiento.

El proposito de la escuela, segun este modelo, es dominar los instintos humanos y
conseguir adultos, obedientes, disciplinados, bien educados, cultos y repetidores de

informacion .
Modelo activista

Surge como un movimiento de reaccion al modelo tradicional, caracterizado por el

enciclopedismo y la incomprension de las necesidades de los estudiantes.

En tal sentido, es te modelo pedagdgico rescata al estudiante en su rol de

conductor activo de sus propios aprendizajes.
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El propésito de la labor educativa es, preparar a los estudiantes para la vida,
adaptar a los nifios al medio social adulto.

Modelo histérico cultural

Este modelo retoma el rol protagdnico del estudiante como el sujeto de sus
procesos de aprendizaje; rescata al docente de la marginalidad del modelo anterior y
lo ubica como sujeto de los procesos de ensefianza; considera el conocimiento como
el legado cultural de la humanidad, digno de ser conocido y comprendido,

considerando la comprensién de la realidad.
Funciones del Modelo Pedagogico

Interpretar significa explicar, representar los aspectos mas significativos del

objeto de forma simplificada.
Disefiar significa proyectar, delinear los rasgos méas importantes.

Ajustar significa adaptar, acomodar, conformar para optimizar en la actividad

préctica.

Apoyados en los presupuestos tedricos anteriores un modelo didactico, un modelo
de instruccién, un modelo educativo no son mas que modelos pedagdgicos en los que

predomina uno de estos procesos sobre otro.

El modelo pedagdgico se constituye sobre una base cientifica 0 marco tedrico que
depende del proceso a modelar y del nivel de concrecion del modelo.

Objetivos:

e Pretende lograr aprendizajes y se concreta en el aula.
e Instrumento de la investigacién de caracter teérico creado para reproducir
idealmente el proceso ensefianza - aprendizaje.

o Paradigma que sirve para entender, orientar y dirigir la educacion.
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TIPOS DE APRENDIZAJE

Aprendizaje

El aprendizaje es uno de los procesos mas importantes para la psicologia cientifica

actual.

El aprendizaje es un cambio casi permanente en el comportamiento organismo,

mediante el aprendizaje es posible modificar lo que se ha aprendido anteriormente.

A diferencia de los animales que nacen con instrucciones genéticas para la
supervivencia los humanos tenemos la capacidad de aprendizaje la cual nos da méas
flexibilidad para adaptarnos al medio ambiente, podemos aprender a resguardarnos de
cambios climaticos y adaptarnos a cualquier ambiente, nuestra capacidad de

aprendizaje nos permite afrontar cambios.

El primer tipo de aprendizaje es el aprendizaje de sefales, que consiste en
aprender a responder a una sefial, como por ejemplo, formar filas cuando toca la

campana al final del recreo.

El segundo, es el aprendizaje Estimulo-Respuesta, como cuando se usa la
computadora para ejercitar las operaciones béasicas de la aritmética y obtener
"puntos” por cada ejercicio correcto.

El tercero, es el encadenamiento, que permite conectar una serie de dos 0 mas
asociaciones Estimulo-Respuesta, por ejemplo, al ganarle a la computadora en

un juego.

El cuarto, es la discriminacion mdultiple, que permite discriminar mediante una
cadena de identificaciones una sucesién de estimulos y respuestas, por ejemplo
cuando se aprende a instalar y usar un programa nuevo en la computadora a partir

de las instrucciones para hacerlo.
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El quinto, es la asociacion verbal, que es la version verbal del encadenamiento como
cuando se aprende a copiar archivos en un disco a partir de las instrucciones para

hacerlo.

El sexto, es el aprendizaje de conceptos, que consiste en aprender a responder a
estimulos en funcién de sus propiedades abstractas, como entender qué es un virus

informético.

El séptimo, es el aprendizaje de principios, que es el aprendizaje de cadenas de
conceptos y de relaciones entre conceptos; por ejemplo, cuando ya se ha entendido qué
es un virus informatico y qué riesgos se tienen al usar archivos ajenos, y se aprenden

las precauciones que se deben tener para proteger la computadora contra tales virus.

Finalmente, el octavo es la resolucion de problemas, que es el aprendizaje de la
combinacion, relaciéon y manipulacion coherente de principios para entender y
controlar el medio, como cuando se aprende a eliminar virus desconocidos de una

computadora sin dafiar los datos.

APRENDIZAJE COGNITIVO
Aprendizaje, maduracion y desarrollo
Antes de comenzar con cualquier desarrollo teérico, es importante hacer claridad

sobre algunos conceptos de utilidad en el futuro.

Por una parte se entiende la maduracion como el desarrollo de patrones comporta
mentales reconfigurados biol6gicamente y que tienen lugar de acuerdo al avance en la

edad cronoldgica del individuo.

Por otro lado aparece el concepto de desarrollo como el conjunto de patrones

biolégicos y medioambientales de crecimiento y cambio durante la vida.
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Aprendizaje Cognitivo

El que se basa en los procesos de pensamiento.

Dentro de las diferentes concepciones psicologicas sobre el aprendizaje las teorias
cognitivistas conforman un enfoque que parte de la psicologia cognitiva
contemporanea, la cual tiene como condicionantes extrinsecos el desarrollo
cientifico-técnico que se manifiesta en los aportes de la cibernética, de la
computacion, los descubrimientos en la fisiologia de la actividad nerviosa superior y

la psicologia de los procesos cognitivos.

Procesos del aprendizaje cognitivo

En este apartado se dara solucién a las preguntas de: ;Qué aprendemos?, ;Como
aprendemos? y ¢Como respondemos a las nuevas situaciones? Las primeras teorias
propias de la tradicion clasica, hacian hincapié en una representacion basada en reglas
utilizando conceptos correctamente definidos. Dichas reglas incluian todos los casos

positivos y excluia los negativos.

Otra alternativa que surge como escape a las restricciones a la vision clasica es la
utilizacion de una representacion de abstracciones. De este modo no es indispensable
que un concepto esté representado por una Unica descripcion y tener que rechazarlo
cada vez que nos encontremos con un caso que no se ajusta a la regla, sino que se
puede contar con algunas otras descripciones relativamente validas, que nos permiten
acercarnos a una idea un poco mas funcional del concepto. Este tipo de
representacion de varias abstracciones relativamente validas, acompafiadas de un
mecanismo de aprendizaje asociativo que asigna valor a las diferentes abstracciones y
la presencia de un mecanismo de respuesta basado en similitudes, resulta mas flexible

que el modelo de reglas rigidas.

Otra variante son los modelos de prototipos, los cuales postulan que lo que

almacenamos en la memoria seria un prototipo o un caso ideal- de cada categoria.
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Aunque los modelos de prototipos, en general, explican los efectos de tipicidad, una
de sus falencias es que no clarifican suficientemente como se van formando los
prototipos en cada prueba sucesiva de aprendizaje. (Como se aprende? Existen dos

teorias: las de comprobacion de hipoétesis y las teorias asociativas.

Las teorias de comprobacion de hipdtesis tienen una larga tradicion tanto dentro
del area del condicionamiento como del aprendizaje humano de conceptos. Estas
teorias postulan que antes de aprender algo, el sujeto ensaya varias hipotesis. El
efecto del refuerzo no es fortalecer gradualmente la respuesta correcta, sino confirmar

la hipdtesis que el sujeto ha probado en un determinado ensayo.

Estas teorias se basan en un principio de todo o nada, con el cual el sujeto genera
una hipotesis acerca del concepto, lo pone a prueba y si es reforzada se confirma, de

modo que en sucesivos ensayos el sujeto dara la respuesta correcta.

El efecto de la ausencia del reforzador seria el de suprimir eliminar la respuesta
correcta. "Este enfoque puede resumirse en dos estrategias fundamentales en el

aprendizaje de conceptos: ganar permanecer; perder cambiar” (Levine, 1975).

Las teorias asociativas del aprendizaje de conceptos fueron ensombrecidas por las
teorias cognitivas de formulacion de hipdtesis. En los Gltimos afios se ha notado un
resurgimiento de estas teorias que se debe al aporte de explicaciones que llenan
vacios propios de la teoria de comprobacion de hipdtesis. Las teorias asociativas
permiten simular el aprendizaje progresivo que se da cuando hay inconsistencias en

los datos y conceptos difusos.
Resolucién De Problemas

"Se entiende por resolucion de problemas aquellas tareas que exigen procesos de
razonamiento relativamente complejos, y no una mera actividad asociativa y
rutinaria. Una persona se enfrenta a un problema cuando acepta una tarea, pero no

sabe de antemano como realizarla” (\Vega, 1994).
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La solucion de un problema comprende las siguientes fases:

1. Fase de preparacion: supone un andlisis e interpretacion de los datos
previamente aprendidos, de las restricciones impuestas por el problema y una
identificacion del criterio de solucién

2. Fase de produccion: comprende varias operaciones: recuperacion de la
informacién de la MLP, exploracion de la informacion ambiental,
transformaciones en MCP, almacenamiento de informacion intermedia en la
MLP, y eventualmente, alcance de la solucion.

3. Fase de enjuiciamiento: evalUa la solucién generada, contrastandola con el

criterio de solucion.

Frente a un problema sencillo, la solucién puede ser réapida, directa y simple, si ya se

encuentra almacenada aprendida desde hace mucho en la memoria a largo plazo.

Un ejemplo de la ventaja de hilar respuestas aprendidas con metodologias
resolutivas, es el proceso analizado por Wolfang Kéhler en 1927 y al que denomind
insight. El insight se define como una conciencia repentina de la existencia de
relaciones entre diversos elementos que anteriormente parecian ser independientes
entre si; estudios posteriores demostraron que la experiencia aprendida, relacionada

con los elementos inmersos en el problema, es una caracteristica esencial del insight.

El aprendizaje de soluciones y de informacion relacionada con los objetos, plantea
algunas dificultades adicionales que obstaculizan la resolucion de problemas. Un
ejemplo de ello es la fijacion funcional, la cual es una tendencia a relacionar un

objeto en funcion de su uso mas generalizado.

La fijacion funcional es una manifestacion de un fendmeno ain mas amplio

conocido como economia cognitiva.
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En este caso, el organismo requiere inferir el mayor nimero de propiedades que le
sea posible sobre un objeto; resulta méas eficiente categorizar dicho objeto que
efectuar una nueva exploracion exhaustiva. Esto obliga a que las categorias tengan la
mayor cantidad posible de informacién y que posibiliten discriminaciones rapidas
entre objetos, a través de reducciones cognitivas y manejables; lo contrario conduciria

a un desbordamiento de nuestro sistema cognitivo.

El "acomodo mental” puede impedirnos detectar la solucion mas alla de las

restricciones aparentes del mismo.

Otra caracteristica de las soluciones aprendidas es que conducen a un fenémeno
conocido como "sesgo de confirmacion”, mediante el cual se favorecen las hipotesis
ya aprendidas y se omite la informacion opuesta que sustente hipotesis o soluciones

alternativas.

Toma De Decisiones

La toma de decisiones es un proceso cotidiano en muchos casos. Existen ocasiones
en las que muchas personas y muchos acontecimientos dependen de las decisiones
que tomemos; de ahi que éste sea, en ciertos aspectos, una variedad del proceso de
solucidén de problemas que en si, un conjunto de pasos independientes.

Existen dos tipos principales de estrategias racionales para la toma de decisiones:

e Los modelos compensatorios, que consisten en el abordaje de la toma de
decisiones a través de una evaluacion sistematica de todas las alternativas
disponibles posibles.

e« Los modelos no compensatorios, al contrario de los compensatorios, no
comparan todos los rasgos identificables y mas bien utilizan uno o mas

atributos esenciales en el proceso de decision.
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Una caracteristica relevante en la seleccion de una u otra estrategia tiene que ver
con el grado de dificultad que propone la decision a tomar. Si la decision es facil, es
mas probable que se emplee el método compensatorio; si la decision compromete
mas variables y requiere mas informacion, aumenta la probabilidad de que se emplee
el método no compensatorio. Cabe la posibilidad de que se produzcan errores en la
toma de decisiones.

El Lenguaje se puede distinguir diferentes modos en los que la existencia del
lenguaje plantea problemas a cualquier explicacion del aprendizaje. Por una parte esta
el desarrollo de las habilidades motoras que permiten la expresion del lenguaje
articulacion de sonidos y por otra, la discriminacion de las circunstancias adecuadas
para la utilizacion de tales o cuales vocablos. Una pauta sonora particular depende del
medio ambiente contexto, lo que muestra que es aprendida. La adquisicion de un
lenguaje en estas condiciones encierra otra subdivision: aprender a reunir las palabras
para producir oraciones significativas y aceptables, y aprender la relacion entre dichas

formas verbales y las situaciones en que se utilizan apropiadamente.

Es admisible considerar el uso del lenguaje en otros aprendizajes. La mayor parte
de la ensefianza en la escuela y fuera de ella implica comunicacion verbal. De ahi que
se reconozca que el lenguaje cumple funciones esenciales en nuestra vida: nos
permite entablar comunicacion con otras personas, potencia el proceso de
pensamiento y ordenacién de ideas y se vale de herramientas que nos permiten

recordar informacion mas alla de los limites de nuestra capacidad de memoria.
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2.6 Hipotesis

La utilizacion del Internet desarrollara el aprendizaje cognitivo de la asignatura de
matematica de los nifios del cuarto afio, de la escuela JERUSALEN del canton

Ambato en el periodo Junio — Octubre del 2010.

2.7 Seflalamiento de variables

Variable Independiente

Internet

Variable Dependiente

Aprendizaje cognitivo
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CAPITULO 11l

3. MARCO METODOLOGICO
3.1 Modalidad Baésica de la Investigacion
La modalidad sobre la cual se va a establecer la investigacion se refiere a la:

Investigacion de campo: La investigacion se realiza en el lugar de los hechos con
quien o quienes son los involucrados en el problema que se investiga, porque se
utilizo las encuestas por lo que se aplicé a los profesores y estudiantes. Las notas que
se obtienen por cada evaluacion cuantitativa, permitié analizar sobre el internet como

una herramienta en la educacion.

Investigacion bibliografica: Este trabajo es de caracter bibliografico pues permite
compilar datos, porque es necesario dirigirse a distintos libros, folletos, revistas asi

también a la navegacion por el internet.
3.2 Nivel o tipo de investigacion

Tomando como referencias que la tecnologia y el uso adecuado del internet
permitira que los estudiantes desarrollen capacidades intelectuales individuales o

grupales.
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El presente trabajo se encuentra en el nivel explicativo porque tiene como
proposito el descubrir las causas y establecer las consecuencias en el Internet, asi
también detectar ciertos comportamientos cuando el estudiante se encuentra

navegando en la WEB.

Explorativa.- porque permite investigar a los nifios y nifias en estudio.

Descriptiva permite llegar a conocer las situaciones, Yy actitudes a través de la

descripcion exacta de las actividades, procesos y personas.

Correlacionado - Interviene las dos variables, variable  dependiente e

independiente

La investigacion al inicio serd de tipo exploratorio, la misma que servira para
obtener una vision general del problema y su incidencia, facilitando el cumplimiento

de objetivos.

La investigacion sera de tipo descriptivo, debido a que facilitara el anélisis de las
causas Yy efectos del fendmeno investigativo y permitira visualizar el resultado entre

las variables dependiente e independiente
3.3 Poblacién y muestra

La investigacidn propuesta esta orientada a:

Estudiantes del cuarto afio de educacion general basica 42
Docentes del area de matematica 3
Autoridades de la institucion 3
TOTAL 48
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3.4 Operacionalizacion de variables

V. Independiente: Internet

CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Internet WWW (Word Interconexion ¢Aprende TECNICA
Wide Web) usted por
Interconexion de Chat Encuesta
medio  del
redes Correo electrénico | .
f)
o Internet: INSTRUMENTO
informaticas que . .
Video conferencia .
permite a los ¢Ha o
Compartir tilizado | Cuestionario
ordenadores 0 Redes utifizado 10s
computadoras documentos, diferentes
conectadas archivos servicios que

comunicarse

directamente.

(Es un mundo de

informacidn).

Comunicacion

Hipertexto

Transferencia de

datos

Ordenadores

Comunicacién

Informacién

tiene el

internet?

(El uso
apropiado
del internet
fomenta
valores

educativos?

Cuadro N°1 Variable Independiente
Elaborado por: Lenin Chicaiza
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V. Dependiente: Aprendizaje Cognitivo

CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICASE
INSTRUMENTOS
Aprendizaje Conocimiento Nuevos ¢Qué TECNICA
Cognitivo aprendizajes aprendemos?
Encuesta
El que se basa en ¢De qué
INSTRUMENTO
los procesos de manera los

pensamiento,
postulan que
antes de aprender

algo, el sujeto
ensaya varias
hipotesis

Procesos de

pensamiento

Hipotesis

Anélisis e
interpretacion a

problemas.

Diferentes formas
de solucién a

dificultades.

estudiantes
adquieren el

conocimiento
?

¢Cémo

aprendemos?

¢Cémo
respondemos
a las nuevas

situaciones?

Cuestionario

Cuadro N°2 Variable Dependiente
Elaborado por: Lenin Chicaiza
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3.5 TECNICAS E INSTRUMENTOQOS
3.6 Plan de Recoleccion de Informacion

La recopilacion de la informacion se obtendré en la escuela JERUSALEN con la
participacion de los estudiantes del Cuarto Afio de Educacion General Basica,

docentes del area de matematica y las autoridades del plantel ya antes mencionada.

La técnica a utilizarse es la encuesta que consta de su cuestionario respectivo, con

el objetivo de obtener informacion acerca del uso del internet en la institucion
3.7 Plan de Procesamiento de la Informacion

La utilidad de los resultados recopilados a través de las encuestas y las entrevistas

permitira validar la hipétesis planteada.

Esta informacion sera resumida en cuadros estadisticos que tendran su respectiva

presentacion grafica para asi contar con elementos basicos y estructurar la propuesta.

Los cuadros estadisticos seran elaborados usando Excel previo un analisis e

interpretacion de cada uno de los gréaficos obtenidos.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA
JERUSALEN

1. ¢Ha navegado por internet?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAIJES

S| 26 62%
NO 16 38%
TOTAL 42 100%

Cuadro N°3 Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Gréfico N°3 Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracién: Lenin Chicaiza

Analisis e Interpretacion

De los 42 estudiantes encuestados. EI 62% manifiesta que si han navegado por
internet. El 38% destaca que no han navegado por internet. De lo cual se deduce que

la mayoria de los estudiantes navega por el internet
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2. ¢Aprende usted por medio del internet?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

S| 19 45%
NO 23 55%
TOTAL 42 100%

Cuadro N°4 Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Gréfico N°4 Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracidn: Lenin Chicaiza

Analisis e Interpretacion

De los 42 estudiantes encuestados. El 45% manifiesta que si aprenden por medio del

internet. EI 55% opinan que el internet no es un buen medio para aprender.

De lo que se deduce que para algunos estudiantes el internet no sirve como recurso de
aprendizaje.
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3. ¢Cree que el internet facilitara el proceso de ensefianza?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

S| 22 52%
NO 20 48%
TOTAL 42 100%

Cuadro N°5 Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Grafico N°5 Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracidn: Lenin Chicaiza

Analisis e Interpretacion

De los 42 estudiantes encuestados. EI 52% menciona que el internet si facilitaria la
ensefianza para los estudiantes. EI 48% opinan que el internet no facilitara el proceso

de ensefianza - aprendizaje.

De lo cual se deduce que varios estudiantes mejoraran su aprendizaje mediante el
internet.
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4. ¢Ha utilizado los diferentes servicios que tiene el internet?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAIJES

S 22 52%
NO 20 48%
TOTAL 42 100%

Cuadro N° Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

52%

Gréfico N°6 Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracién: Lenin Chicaiza

Analisis e Interpretacion

De los 42 estudiantes encuestados. El 52% destaca que si han utilizado los diferentes
servicios que tiene el internet. ElI 48% descarta haber utilizado los servicios de

internet.

De lo que se puede deducir que no todos los estudiantes pueden tener los servicios de
internet.
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5. ¢Cree usted que el internet ayudara a mejorar la clase en los estudiantes?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

S| 18 52%
NO 24 48%
TOTAL 42 100%

Cuadro N°7 Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Gréfico N°7 Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracidn: Lenin Chicaiza

Analisis e Interpretacion

De los 42 estudiantes encuestados. ElI 43% indica que el internet si mejora la

presentacion de las clases. EI 57% menciona que el internet no mejora las clases.

De lo que se puede deducir que varios estudiantes previeren tener las clases sin

internet.
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6. ¢Cree que el uso apropiado del internet fomenta valores en los estudiantes?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

S| 24 57%
NO 18 43%
TOTAL 42 100%

Cuadro N°8 Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

SIS NG

Gréfico N°8 Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracién: Lenin Chicaiza
Analisis e Interpretacion

De los 42 estudiantes encuestados. EI 57% destaca que el uso apropiado del internet
si fomenta los valores. ElI 43% indica que el internet no mejora la educacion en

valores.

De lo que se deduce que con la apropiada guia en el internet ésta nos ayuda a

fomentar los valores educativos.
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7. ¢Una buena bibliografia dada por el docente ayudara al estudiante a encontrar

informacion confiable en el internet?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

S| 32 52%
NO 10 48%
TOTAL 42 100%

Cuadro N°9 Encuesta a estudiantes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

57% Sl

43% NO

Gréfico N°9 Encuesta aplicada a estudiantes
Elaboracién: Lenin Chicaiza

Anélisis e Interpretacion

De los 42 estudiantes encuestados. ElI 57% deducen que una buna bibliografia dada
por el docente si ayuda a tener acceso a informaciones confiables. El 43% destaca que
la mala informacion se da por malas bibliografias que dan los docentes a los

estudiantes.

De lo que se puede deducir que los docentes son los encargados de entregar buena
informacion para que los estudiantes naveguen correctamente por el internet.
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ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES Y AUTORIDADES DE LA
ESCUELA JERUSALEN

1. ¢Hanavegado por internet?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

S| 5 83%
NO 1 17%
TOTAL 6 100%

Cuadro N°10 Encuesta a docentes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Gréfico N°10 Encuesta aplicada a docentes
Elaboracién: Lenin Chicaiza

Anélisis e Interpretacion

De los 6 docentes encuestados. EI 83% manifiestan que si navegan por internet. El

17% desconoce el navegar por internet.

De lo que se puede deducir que los docentes demuestran buen dominio al navegar por
internet.
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2. ¢El internet es un recurso interactivo de aprendizaje?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

S| 4 83%
NO 2 17%
TOTAL 6 100%

Cuadro N°11 Encuesta a docentes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Gréfico N°11 Encuesta aplicada a docentes
Elaboracidn: Lenin Chicaiza

Analisis e Interpretacion

De los 6 docentes encuestados. ElI 67% opinan que el internet si es un recurso
interactivo de aprendizaje dentro del proceso ensefianza — aprendizaje. El 33% opinan

que el internet no es un recurso interactivo de aprendizaje para los estudiantes.

De lo que se deduce que para pocos docentes el internet no sirve como recurso de
aprendizaje en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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3. ¢Cree que el internet facilitara el proceso de ensefianza — aprendizaje en los

estudiantes?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAIJES

S| 4 67%
NO 2 33%
TOTAL 6 100%

Cuadro N°12 Encuesta a docentes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Gréfico N°12 Encuesta aplicada a docentes
Elaboracién: Lenin Chicaiza

Analisis e Interpretacion

De los 6 docentes encuestados. El 67% destaca que el internet si puede ayudar en el
proceso ensefianza — aprendizaje. EI 33% indica que el internet no facilitara el

proceso de ensefianza aprendizaje.

De lo que se deduce que la mayor parte de docentes pueden utilizar el internet para
mejorar el inter aprendizaje con los estudiantes.
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4. ;Ha utilizado los diferentes servicios que tiene el internet?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Sl 3 50%
NO 3 50%
TOTAL 6 100%

Cuadro N°13 Encuesta a docentes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Gréfico N°13 Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Lenin Chicaiza

Anélisis e Interpretacion

De los 6 docentes encuestados. EI 50% manifiesta que si han utilizado los servicios
que brinda el internet. El otro 50% descarta la utilizacion de los servicios de internet.

De lo que se puede deducir que la mitad de los docentes encuestados acceden a los

servicios que presta el internet.
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5. ¢Cree usted que el internet ayudara a mejorar la clase en los estudiantes?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Sl 2 33%
NO 4 67%
TOTAL 6 100%

Cuadro N°14 Encuesta a docentes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Gréfico N°14 Encuesta aplicada a docentes
Elaboracion: Lenin Chicaiza

Anélisis e Interpretacion

De los 6 docentes encuestados. El 33% deduce que el internet si mejora la
presentacion de las clases para los estudiantes. EI 67% destaca que el internet no

ayuda a mejorar la presentacion de las clases.

De lo que se puede deducir que varios docentes previeren impartir las clases sin el

internet.
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6. ¢Cree que el uso apropiado del internet fomenta valores en los estudiantes?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAJES

Sl 2 33%
NO 4 67%
TOTAL 6 100%

Cuadro N°15 Encuesta a docentes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

= 51
wNO

Gréfico N°15 Encuesta aplicada a docentes
Elaboracién: Lenin Chicaiza

Analisis e Interpretacion

De los 6 docentes encuestados. El 33% destaca que el uso apropiado del internet si
fomenta los valores. ElI 67% indica que el internet no mejora la educacion en valores

para los estudiantes.

De lo que se deduce que la mala guia o uso inapropiado del internet descarta el
fomentar los valores educativos.
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7. ¢Una buena bibliografia dada por el docente ayudara al estudiante a encontrar

informacion confiable en el internet?

ALTERNATIVAS FRECUENCIAS | PORCENTAIJES

S| 5 83%
NO 1 17%
TOTAL 6 100%

Cuadro N°16 Encuesta a docentes
Elaborado por: Lenin Chicaiza

Gréfico N°16 Encuesta aplicada a docentes
Elaboracidn: Lenin Chicaiza

Anélisis e Interpretacion

De los 6 docentes encuestados. ElI 83% manifiestan que una buna bibliografia dada
por el docente ayuda al estudiante a tener acceso a informaciones confiables. ElI 17%
menciona que la mala informacion bibliografica que dan los docentes a los

estudiantes perjudica el avance de un nuevo conocimiento.

De lo que se puede deducir que una buena bibliografia dada por los docentes ayuda al

estudiante a navegar por la red encontrando de manera facil la informacion requerida.
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4.3 Verificacién de la hipotesis

Modelo Légico

Hi: La utilizacion del Internet desarrollard el aprendizaje cognitivo de la
asignatura de matematicas de los nifios del cuarto afio, de la escuela JERUSALEN del

canton Ambato.

Ho: La utilizacion del Internet no desarrollard el aprendizaje cognitivo de la
asignatura de matematicas de los nifios del cuarto afio, de la escuela JERUSALEN del

canton Ambato.
Modelo Estadistico

Pregunta 3 ¢ Cree que el internet facilitara el proceso de ensefianza?

Pregunta 7 ¢Una buena bibliografia dada por el docente ayudara al estudiante a

encontrar informacion confiable en el internet?

FORMULA DEL CHICUADRADO

(Oi - Ei) 2
2
K= 2
Ei
Ei= Frecuencias de los eventos esperados si la hipétesis nula (Ho) es correcta
OIl= Frecuencias observadas

k= Numero de variables

i= Numero de datos que tiene o cantidad de encuestados

53



pregunta 3 pregunta 7
El internet Aprendizaje cognitivo
observados Observados TOTAL
Sl 32 22 54
NO 10 20 30
TOTAL 42 42 84
PROMEDIO PONDERADO
> total filas del Si
Psip? =
>total de encuestados
> total filas del No
Pnop? =
>total de encuestados
P(si)p3 = 54/84 = 0,6429
P(no)p3 = 30/84 = 0,571
VALOR ESPERADO
Fe(si) = 42*0,6429 = 27,0018
Fe(no) = 42*0,3571 = 14,9982
Oi Ei (Oi - Ei) (Oi - Ei)* | (Oi - Ei)’/Ei
32 27 5 25 1
10 15 -5 25 2
22 27 -5 25 0,926
20 15 5 15 2
Chi - cuadrado calculado 5,185
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GRADOS DE LIBERTAD
FORMULA:

Gl=(F-1) * (C-1)

Gl=(2-1) * (2-1)

Gl=(1)* (1)

Gl=1

Grado de libertad es = 1

Nivel de confianza = 95%

Chi cuadrado tabular =3,84(ver anexo)
REGLA DE RELACION

Entonces: Contrastando el valor de chi - cuadrado calculado con el valor de chi -
cuadrado tedrico tabular y segun la regla de decisién formulando que dice: Se acepta
la Hipotesis nula (HO), si el valor del chi - cuadrado es menor que el valor del chi -

cuadrado tabular o critico, caso contrario se rechaza.

x> calculado > y? tabular
5.185 > 3.841

Por tanto: Se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se ACEPTA la hipdtesis alternativa
(Ha).
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

e Al hablar de internet muchos estudiantes descartan la posibilidad de

interactuar con la red pues es un recurso que muchos no tienen.

e Con el internet se puede mejorar o empeorar el proceso de ensefianza —

aprendizaje pues todo depende de la guia que pueda impartir el docente.

e Muchos de los servicios que brinda el internet son manipulados de manera

personal o con fines particulares como diversion y no de forma educativa.

o Dependiendo cémo esté formado el caracter personal el internet nos puede

ayudar a fomentar o desviar nuestros valores educativos.

o EIl aprendizaje matematico se hace divertido mediante juegos en las que

interviene la matematica.
o La matematica ayuda al desarrollo de la légica para solucionar problemas.

o Mediante la matematica podemos ser ordenados y centrados en nuestras ideas.
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5.2 Recomendaciones

o Capacitar a los docentes en el manejo apropiado del Internet.
« Al navegar en internet centrarse en visitar paginas con contenido educativo.

e Tener direcciones de paginas web adecuadas para navegar sin problema

alguno y descartar la basqueda inadecuada de otras informaciones.
e Visitar de vez en cuando los diferentes servicios que presta el internet.
o Fomentar juegos matematicos en los estudiantes.

o Utilizar operaciones matematicas en la solucién de problemas cotidianos de la

vida.

o Fomentar el uso del lapiz, para solucionar ejercicios y problemas

matematicos.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA
6.1 Datos informativos

6.1.1. Titulo

ELABORACION DE TALLERES PARA EL MANEJO
APROPIADO DEL INTERNET EN EL APRENDIZAJE
COGNITIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DE
EDUCACION BASICA EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA
DE LA ESCUELA JERUSALEN DEL CANTON AMBATO, DE LA
PROVINCIA DE TUNGURAHUA

6.1.2. Institucién ejecutora
Escuela “JERUSALEN”
6.1.3. Beneficiarios

Esta propuesta esta dirigida a los estudiantes del Cuarto Afio de Educacion
Basica
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6.1.4. Ubicacion

La escuela JERUSALEN esta ubicada en la parroquia Celiano Monje del
cantén Ambato provincia de Tungurahua. La institucion se encuentra limitado

por las calles: Pichincha Alta y José Mires.
6.1.5 Tiempo estimado para la ejecucion
Inicio: Noviembre  Fin: Mayo

6.1.6. Equipo técnico responsable

La presente propuesta hecha por Lenin Omar Chicaiza Guaman estara bajo
la responsabilidad del profesor de computacion de la escuela.

6.1.7. Costo
PRESUPUESTO

CONCEPTO VALOR

Alquiler de computador $30
Anillado $20
CDS $18
Copias $25
Flash memory $25
Libros $15
Material de escritorio $ 80
Papel bond $20
Transporte $22
TOTAL $ 255
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6.2 Antecedentes de la propuesta

La escuela JERUSALEN posee un laboratorio funcional y conectado en Red, con
el servicio de Internet fortalecerd el desarrollo del aprendizaje cognitivo en el &rea de
Matematica como es conocido los nifios tienen una cultura informatica caracterizada
por poseer conocimientos, procesos, destrezas y actitudes frente al computador, por lo

que constituye una fortaleza en los estudiantes y asi aplicar este proyecto.

Con la aplicacién de esta propuesta se alcanzard los objetivos planteados en el
trabajo practico; ademés beneficiara directamente a todo el estudiantado puesto que al
navegar por el Internet se intercambian experiencias entre centros educativos de
diferentes paises con ello se pretende impulsar la utilizacion de la tecnologia en el
aula desde el inicio de la escolaridad ayudando a los mas pequefios a descubrir y

utilizar la funcionalidad de la 16gica matematica.

Por medio de este novedoso servicio mejoran los aprendizajes en forma interactiva
y permitira una superacién académica y profesional puesto que los docentes se
insertardn a la tecnologia de la informacion para buscar procesos y métodos que

potencialicen la ensefianza y por ende mejore la calidad de la educacion.

Por diferentes lugares se han proliferado los cibercafé ya que en las personas

existe poco interés en el Internet por desconocimiento del mismo.

Los cibercafé constituyen centros donde toda clase de personas navegan a través
de la Web aprovechando del mismo para realizar consultas investigativas, establecer
conversaciones mediante el correo electronico o chatear, también el descargar musica

o cualquier otro asunto importante para el usuario.

Con el internet en una institucion educativa se deberia generar una cultura
investigativa y potenciar los aprendizajes en todas las areas ya que la tecnologia

avanza y la educacion no debe estar atras.
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6.3 Justificacion

Es evidente que el uso de la tecnologia de la informacion convierte al individuo en

un ente de cambio que enfrenta un mundo nuevo de transformaciones.

El poder de la informacion estd disponible para cada ser humano que la consulta
en la red y todo aquel que tenga acceso a internet tiene seguro el contacto con la

informacidn para enfrentar los nuevos retos de la sociedad actual.

Si bien es cierto que las nuevas tecnologias de la informatica van relacionadas con
todas las areas de estudio ayudando a transformar el mundo de la educacion, también
es cierto que ningun ambito se puede introducir una herramienta nueva sin una previa
formacion del usuario, empezando por la formacién de los docentes que son la base
de la formacion del individuo y en segundo plano dirigida a los educandos quienes se
beneficiaran del servicio que presta el Internet como una fuente inagotable de

informacion.

Los millones de ordenadores conectados a internet ofrecen todo tipo de
informaciones y actividades, forman una enorme masa potencialmente valiosa para la
educacién, pero muy decepcionante si no se accede con una buena herramienta y con

buena metodologia.

No hay que olvidar que la tecnologia esta hecha para progreso de todos, solo
debemos encaminarla de manera adecuada para potencializar nuestros conocimientos

mediante la adquisicion de saberes légicos y cotidianos en la vida.
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6.4 Objetivos
6.4.1 General

Realizar talleres para el manejo adecuado del internet en el aprendizaje
cognitivo, utilizando diferentes direcciones de paginas web en el area de

matematica.

6.4.2. Especifico
¢ Identificar con claridad los pasos a seguir para navegar por internet.
e Socializar la utilizacion del internet.

e Ultilizar los varios servicios que presta el internet.

6.5 Analisis de factibilidad
Existe el compromiso de las autoridades del Plantel.
Politica habra la socializacion de los talleres de capacitacion a estudiantes y docentes.

Socio cultural el desarrollo y crecimiento de los estudiantes en las nuevas formas de

investigacion siempre sera destacada o utilizada por los mismos estudiantes.
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Organizacional

Econdmico Financiero

Directora

Junta de docentes

Auxiliar de
servicios

Comisiones

Técnico
Pedagdgico

Socio-cultural

Deportivo

Docentes

Comité Central de
PPFF

Estudiantes

Se cuenta con los recursos econdémicos por parte de la institucion.

Legal

Actualizacion y aplicacion del reglamento interno del plantel.
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6.6. Fundamentacion
Internet

En 1969 el departamento de defensa de los estados unidos cred la ARPA (Agencia
para Proyectos Avanzados de Investigacion. El departamento de defensa aspiraba
crear una red de comunicacion de tal manera que si una parte de la misma sufria un
colapso total, los mensajes pudieran encontrar el camino hasta su destino de cualquier
manera. El resultado fue ARPANET.

En 1983, mas que nada debido a razones pragmaticas, ARPANET se dividio en
dos sistemas diferentes llamados ARPANET y MILENET. La primera fue puesta a
disposicion de los ciudadanos para uso civiles, y MILENET fue reservado para uso
militar. Las redes se conectaron de tal manera que los usuarios pudieran intercambiar

informacidn; esto acabo por conocerse como Internet.

Con el paso del tiempo comenzaron a surgir otras redes como BITNET y CSNET.
Al principio se trabajaba con redes totalmente independientes, usadas con propdésitos
educativos o de investigacion, pero mas adelante se conectaron con Internet para
poder compartir informacién facilmente entre organizaciones. ARPANET fue
desmantelada y NSFNET se convirti6 en el principal conducto de Internet.

¢ Como funciona Internet?

Todas las computadoras ya poseen modem (de no hacerlo no es problema ni
costoso instalarle uno) y en todos los paises hay servicio a Internet por lo tanto no hay
que ser un experto para tener acceso a Internet sino recursos, que es lamentable
aunque justo ya que todo servicio se debe pagar. Cada equipo de computo que
participa en Internet recibe el nombre de computadora host. Algunos host sirven el
contenido o aplicaciones por lo que se les denomina servidores. Otras computadoras
como la que estoy utilizando yo ( clientes) consumen el contenido o la informacion

ofrecida por los servidores. A esta relacion de le denomina cliente servidor.
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Las ventajas de ingresar en la Supercarretera de la Informacion

Una computadora conectada al Internet le permite convertir su hogar en un centro

comunitario, biblioteca local o escuela en un lugar de informacion y comunicacion

sin limites. El Internet puede ayudar a su familia a:

Encontrar recursos educativos, incluyendo noticias al minuto, copias de
documentos y fotografias importantes y conjuntos de datos de investigacion
sobre temas desde las condiciones del clima hasta estadisticas de poblacion.
Obtener ayuda para las tareas escolares a través de enciclopedias y otros
materiales de consulta en linea y acceso a expertos.

Aumentar sus habilidades de lectura al proporcionar acceso a materiales
interesantes y sugerencias sobre lecturas adicionales.

Mejorar sus habilidades tecnolégicas e informativas necesarias para
encontrar y aprovechar la informacion, resolver problemas, comunicarse con
otras personas Yy cubrir una creciente demanda de estas habilidades en el
trabajo.

Conectarse con sitios en todo el mundo para intercambiar correo con
amigos electronicos y aprender sobre otras culturas y tradiciones.

Localizar informacion para padres de familia e intercambiar ideas con
otras familias.

Aprender y divertirse juntos compartiendo experiencias interesantes y

divertidas.

La “Word Wide Web”
La Word Wide Web ("telarafia de alcance mundial™) o simplemente la Web, tuvo

sus origenes en 1989 en el CERN (Centro Europeo para la Investigacion Nuclear)

ubicado en Ginebra (Suiza), en circunstancias en que el investigador britanico Tim

Berners-Lee se dedicaba a encontrar una solucion efectiva al problema de la

proliferacion y la heterogeneidad de la informacion disponible en la Red.
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Multimedia, Hipertexto e Hipermedia

Decimos que estamos en presencia de un documento multimedia (o con
capacidades multimedia) cuando en él se combinan textos, imagenes, fotografias,

audio, sonido, animaciones, video y cualquier otro tipo de datos en forma digital.

Un documento hipertexto es aquel en el cual existen relaciones (enlaces) entre las
palabras o conjuntos de palabras que lo componen, tanto dentro del mismo como
hacia otros, mediante un sistema de indices que los vincula. El clésico ejemplo de un
documento hipertextual "puro™ (sélo texto) son las ayudas tanto de Windows como
de los programas en este entorno: al pulsar sobre un item del contenido de la ayuda,

éste nos remite a un documento que nos amplia la informacion.

Finalmente si a una presentacion multimedia le agregamos la capacidad de
vincularse o ""navegar' por la misma, estamos en presencia de un documento

hipermedia.

El sistema de direccionamiento URL

La forma en que se localizan recursos en la Web proviene del empleo de un
sistema notacional, URL (Uniform Resourse Locator, o Ubicador Uniforme de
Recursos) que hace posible los saltos hipertextuales. Basicamente, un URL es un
puntero a un objeto de Internet. En su sintaxis nos proporciona, de forma compacta, y
bastante inteligible, la informacién necesaria para acceder a un recurso en Internet.
Dicha informacion contiene, como minimo, el protocolo de acceso (http para una
pagina en la Web, ftp para transferencia de archivos, gopher para un documento
hipertextual puro en el espacio Gopher, etc.), el nombre del servidor remoto, vy el
camino y nombre del documento. Una vez que el recurso es localizado, se transfiere

una copia al usuario quien en definitiva decide qué hacer con el mismo.
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Identificando una direccion en la Web

Para acceder a una pagina en la Web, deberemos conocer su direccion, o URL.

Una direccion tipica de una pagina web podria tener la siguiente estructura:

http:/ /www.minedu.gob.pe/proyectos/ dir.php?obj=proyectos.htm
L ¥ | L I |
e o b e R —— 4
Protocolo Mombre de la Cadgo Rutao Archivn
caracteristico computadora de pais  Subdirectorio
de la Weh BN esa
) compitadora
Separadores iselce
B3 organgzacian

Tiempo de acceso a una pagina web

Uno de los temas mas controvertidos en Internet es el tiempo de acceso a una
determinada pagina en la Web, sobre todo si se cuenta con una conexion telefonica
via médem. Ahora bien, la famosa lentitud que aqueja a los usuarios acostumbrados a
manejar la Web, se debe no a uno, sino a una conjuncion de factores que hace que
esto sea asi. En principio podemos sefialar que el tiempo de "llegada" a nuestra

computadora de una pagina Web dependera de:

La pagina elegida, y donde esta ubicada fisicamente: si bien en Internet todos los
puntos estan interconectados entre si, es 16gico suponer que aquellas localidades que
dispongan de enlaces troncales mas solidos tendran una respuesta mas rapida. qué
cantidad de accesos tenga: en ciertos sitios de alto grado de "concurrencia™ por parte
de los usuarios, se producen ciertos "cuellos de botella" (saturacion del ancho de
banda) que lentifican la conexion. Qué cantidad de graficos posea: las paginas
multimedia, con grandes gréaficos, backgrounds (fondos) y/o musica son, en general,

de bajada lenta.
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La hora de conexion: es usual hacer mencion a que "de noche™ Internet es més
rdpido. Esto es una verdad a medias, ya que otros lugares con los cuales nos
conectamos en horario nocturno para nosotros, podrian estar en plena actividad

diurna de acuerdo a su huso horario.

El equipo que se posea: obviamente no serd lo mismo conectarnos a través de
una PC 486 con 16 Mb de RAM y un mdédem de 14400 bps que con una Pentium 11
1 GHz con 128 Mb de RAM y un mdédem de 56 Kbps

La eficacia de nuestro proveedor: fundamentalmente habra que tener en cuenta
cuél es el ancho de banda de salida ("cafio™) de un proveedor, y la relacién cantidad
de usuarios/lineas telefénicas que disponga. Con respecto al ancho de banda puede
darse el caso que aun teniendo un cafio de, por ejemplo, 128 Kbs, el proveedor en
cuestion sea a su vez sub proveedor de terceros, con lo cual su propio ancho de banda
quedara reducido, y cuanto mas ocurra esta situacion, mayor sera la posibilidad de un

congestionamiento.

Otro tanto ocurre con la relaciéon cantidad de usuarios/lineas telefonicas. Si el
proveedor dispone de 20 lineas y su masa de usuarios es de 1000, es muy probable
que al querer acceder a dicho proveedor nos de "ocupado". Una buena relacion indica
que 15 usuarios por linea daran buenas posibilidades de conexion en funcién de que
es dable suponer que los horarios de los usuarios para conectarse (y los respectivos
bolsillos) son diferentes.

6.7. Metodologia

Para aplicar la propuesta se realizaron diferentes actividades que ayudaron a la

obtencioén de resultados asi:
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Solicitud de autorizacién a la Sra. Lcda. Fanny Herndndez Rectora de la
institucion para la utilizacion del internet en la sala de computacion, con fines

investigativos.
Organizar y ejecutar la guia del manejo del internet.
Capacitar a docentes y estudiantes en el manejo del internet

Utilizar el internet en el aula de computacion con los nifios de Cuarto Afio, con la
colaboracion del Profesor de computacion para el desarrollo de las clases que

faciliten la investigacion.

Aplicacion del internet conforme al horario de clases.
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Titulo de la unidad: Internet matematico

Objetivo: Comprender y aplicar todos los pasos para navegar por la red.

Eje Transversal: La puntualidad.

DESTREZA

CONTENIDO

METODOLOGIA

RECURSOS

EVALUACION

Reconocer, clasificar y
generar ejemplos y
contraejemplos de
informaciones encontradas
en la red.

Que es internet
Navegadores de internet
Elementos del internet
Navegar en internet
Buscadores en internet
Las 4 operaciones bésicas
Signos en las operaciones

Ejemplos, ejercicios

CICLO DE APRENDIZAJE
Experiencia

Encontrar con un buscador los
simbolos de las operaciones
bésicas

Reflexion

Distinguir y copiar ejemplos de
cada operacion basica

Conceptualizacion

Comparar ejemplos y contra
ejemplos en la red

Aplicacion

Resolver ejercicios en red

Computador

internet

Navegar por el
internet

Ingresar a diferentes
paginas web

RESPONSABLES: Estudiantes, docente
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6.8. Administracién

La presente propuesta en la instancia administrativa y legal sera ejecutada por el
docente de computacion ya que tiene acceso total a las computadoras.

6.9. Prevision de la evaluacién

La propuesta serd evaluada en forma progresiva, acorde con los objetivos y el
modelo operativo propuesto. Sera absoluta responsabilidad de las autoridades del

plantel.
Preguntas Explicacion
¢ Quiénes solicitan evaluar? Docentes, autoridades, persona
responsable que elabora el taller.
¢Porqué evaluar? Para determinar la eficacia del programa
¢Para qué evaluar? Para comprobar los aprendizajes
obtenidos por los estudiantes.
¢ Quiénes evaluan? Autoridades, Docentes y estudiantes
¢Cuando evaluar? Durante los meses de octubre, noviembre
y diciembre.
¢Como evaluar? Mediante una hetero-evaluacion
permitiendo al docente medir los
conocimientos adquiridos con el uso del
tutorial en sus estudiantes y con una
coevaluacion.
Nivel ponderado
Excelente =1
Bueno=2
Malo=3
¢Con qué evaluar? Mediante  encuestas, utilizando un
cuestionario.
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TALLER CON LOS ESTUDIANTES

Constatar con los estudiantes el programa de internet en las computadoras de la

institucion.

Ingresar al programa de internet e indagar en los buscadores (gogle, yahoo, yupi,

altavista).
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Escuchar y buscar en el internet los simbolos de las cuatro operaciones basicas.

Copiar y distinguir los conceptos de cada simbolo de las operaciones basicas.
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Escribir en la barra del buscador, ejemplos de las cuatro operaciones bésicas.

Identificar ejemplos de las cuatro operaciones basicas y comentar con el docente para

realizar ejercicios en la red.
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Comparar ejemplos y contraejemplos que hay en la red para asi distinguir las

operaciones a realizar (suma, resta, multiplicacion o division).

v

Resolver ejercicios en le red.
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ANEXOS

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO ANO DE EDUCACION
BASICA DEL CENTRO EDUCATIVO JERUSALEN

Objetivo: Comprobar la influencia del internet en el aprendizaje cognitivo, de la
asignatura de matematica de los estudiantes del Cuarto Afio de Educacion Bésica de

la escuela JERUSALEN del canton Ambato, en el periodo junio — octubre del 2010.

Instructivo: Para responder las preguntas, Iéalas atentamente, reflexione y luego de

su respuesta marcando con una (X) en la opcién que usted crea conveniente.

PREGUNTAS:

1. ;Ha navegado por internet?
st ()
NO ()
2. ¢ Aprende usted por medio del internet?
st ()
NO ()
3. ¢Cree que el internet facilitara el proceso de ensefianza?

SI ()

NO ()
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4. ¢Ha utilizado los diferentes servicios que tiene el internet?

SI ()

NO ()

5. ¢Cree usted que el internet ayudara a los docentes a mejorar la clase?

st ()

NO ()

6. ¢ Cree que el uso apropiado del internet fomenta valores educativos?
SI ()
NO ()

7. ¢Una buena bibliografia dada por el docente ayudara al estudiante a encontrar

informacion confiable en el internet?

SI ()

NO ()
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

ENCUESTA A LOS DOCENTES DEL CENTRO EDUCATIVO JERUSALEN

Objetivo: Comprobar la influencia del internet en el aprendizaje cognitivo, de la
asignatura de matematica de los estudiantes del Cuarto Afio de Educacion Bésica de

la escuela JERUSALEN del cantén Ambato, en el periodo junio — octubre del 2010.

Instructivo: Para responder las preguntas, léalas atentamente, reflexione y luego de

su respuesta marcando con una (X) en la opcién que usted crea conveniente.

PREGUNTAS:

1. ¢(Ha navegado por internet?
st ()
NO ()
2. ¢El internet es un recurso interactivo de aprendizaje?
st ()
NO ()

3. ¢Cree que el internet facilitara el proceso de ensefianza — aprendizaje en los

estudiantes?

st ()

NO ()

4. ¢;Ha utilizado los diferentes servicios que tiene el internet?
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St ()

NO ()

5. ¢Cree usted que el internet ayudara a mejorar la clase en los estudiantes?

st ()

NO ()

6. ¢ Cree que el uso apropiado del internet fomenta valores en los estudiantes?
SI ()
NO ()

7. ¢Una buena bibliografia dada por el docente ayudara al estudiante a encontrar

informacion confiable en el internet?

SI ()

NO ()
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

ENCUESTA A LAS AUTORIDADES DEL CENTRO EDUCATIVO
JERUSALEN

Objetivo: Comprobar la influencia del internet en el aprendizaje cognitivo, de la
asignatura de matematica de los estudiantes del Cuarto Afio de Educacidn Bésica de
la escuela JERUSALEN del cantén Ambato, en el periodo junio — octubre del 2010.

Instructivo: Para responder las preguntas, léalas atentamente, reflexione y luego de

su respuesta marcando con una (X) en la opcion que usted crea conveniente.

PREGUNTAS:

1. ¢,Ha navegado por internet?
St ()
NO ()
2. ¢El internet es un recurso interactivo de aprendizaje?
st ()
NO ()

3. ¢Cree que el internet facilitara el proceso de ensefianza — aprendizaje en los

estudiantes?

SI ()

NO ()

82



4. ¢Ha utilizado los diferentes servicios que tiene el internet?
St ()
NO ()
5. ¢Cree usted que el internet ayudara a mejorar la clase en los estudiantes?

st ()

NO ()

6. ¢ Cree que el uso apropiado del internet fomenta valores en los estudiantes?
SI ()
NO ()

7. ¢Una buena bibliografia dada por el docente ayudara al estudiante a encontrar

informacion confiable en el internet?

SI ()

NO ()
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DISTRIBUCION CHI-CUADRADDO

PERCENTILES
DE LA

CON v GRADOS DE LIBERTAD
(AREA SOMBREADA = p)

b %6.395 a0 L5975 th),'bs ¢ L6.90 thms 7,50 Lb.15 Zg.m 75,05 26,015 thj.o;x‘ Z%’,mas
1 768 663 502 384 270 1,32 0455 0102 0,0158 0,0039 00010 0,0002 00000
2 0.6 921 738 599 460 277 139 0,575 0211 (103 0,0506 0,020 0,0100
3 128 11,3 935  7.81 625 411 237 1,21 0584 0352 0216 0. 15 0,072
4 149 1332 1Ll 949 778 539 136 192 1,06 0,711 0484 0,297 0,207
5 16,7 1%t 128 141 924 6,63 435 267 161 1,15 0,831 0,554 0412
6 8,5 163 14 146 06 784 535 345 2,20 1,64 1,24 0,872 0,676
1 M3 18,3 169 1 120 9.04 635 425 283 2,17 1,69 1,24 0,989
3 220 200 175 155 i34 102 7,34 507 349 273 2,18 1,65 1,34
£ 16 217 190 169 147 114 834 590 4,17 3,33 2,70 2,09 1,73
10 352 232 205 133 160 1 25 934 674 4,87 3,94 3,25 2,56 2,16
i1 %8 247 219 1,7 113 137 10,3 1,5 5,58 4,57 3,82 3,05 2,60
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13 298 277 247 224 198 160 i2,3 930 7,04 5,89 5,01 4,11 3,57
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14 /6 362 2% 301 277 227 183 146 1147 10,1 8,91 7,63 6,84
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21 414 389 355 327 2996 249 203 163 132 11,6 10,3 8,90 8,03
.22 @28 40,3 368 339 308 260 213 17,2 1490 12,3 11,0 9,54 8,64
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29 52,3 496 457 426 39,1 33,7 283 336 198 17,7 16,0 14,3 13,1
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En Internet

Buscadores
WWW.yupi.com
www.yahoo.com
www.terra.es
www.starmdia.com
WwWw.netcape.com
WWW.msn.com
www.altavista.com
Humor

www.webon.es
www.ciudadfutura.com
www.netcon.es/alberto/chistes.html
Medios de comunicacion
www.abc.es
WWW.cnn.com

www.el-mundo.es
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