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RESUMEN EJECUTIVO

Las plataformas virtuales conforman una herramienta de apoyo pedagdgica para la
ensefianza aprendizaje y muy Util para compartir informacion. En las instituciones
educativas superiores y en el nivel de educacién secundaria se ha implementado
esta herramienta, luego de un analisis de los resultados de la informacion
recopilada en la Unidad Educativa “Hispano América” se desprende que no se
utiliza un entorno virtual de instruccion en el proceso de adquisicion de
conocimientos de la asignatura de inglés, ademas que se utiliza muy pocas
estrategias de ensefianza aprendizaje para hacer del conocimiento del idioma
inglés significativo. El presente estudio realizado sobre una poblacion de 464
alumnos de segundo afio de bachillerato de la mencionada unidad educativa,
mediante la férmula de muestreo se determina encuestar a 210 alumnos y a toda la
poblacion de maestros que imparten la asignatura de inglés, de lo que se desglosa

que existen estrategias para estimular el aprendizaje significativo que se pueden

XV



utilizar en un entorno virtual de aprendizaje sustentado en los principios del
constructivismo y orientados a un proceso dinamico, participativo e interactivo de
los estudiantes con el docente y entre ellos, es necesario tanto la aplicacion de
recursos didacticos actuales basados en las tecnologias de la informacion y
comunicacion y las nuevas metodologias de trabajo colaborativo y participativo.
De esta manera los estudiantes reforzaran los conocimientos y desplegaran
destrezas que la tecnologia les motiva a desarrollar. En el presente trabajo
investigativo se pretende buscar una alternativa que estimule el aprendizaje
significativo del idioma inglés mediante el uso de las plataformas virtuales libres,

direccionando el uso de las mismas para mejorar el aprendizaje del idioma.

Descriptores: aprendizaje, constructivismo, destrezas, dindmico, entorno virtual,

interactivo, ludico, metodologia, participativo, pedagdgica.
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EXECUTIVE SUMMARY

Virtual platforms set a pedagogical tool to support useful teaching and learning to
share information. Higher educational institutions and secondary level education
have implemented this tool after an analysis of results of the information gathered
at the "Hispano America" high school. It shows that a virtual instructional
environment is not applied in the knowledge acquisition process of the English
subject, and very few teaching and learning strategies are used to provide
significant knowledge of the English language. This study over a population of
464 second year students of that institution has determined to survey not only 210
students, but also the entire population of teachers who teach English. Regarding
the survey it seems that there are some strategies to stimulate a meaningful
learning that can be used in a virtual learning environment based on the principles

of constructivism and aimed at a dynamic, participatory and interactive process
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among students and teachers. We need both, the application of current teaching
resources based on information technology and communication and the new
methodologies of collaborative and participative work. Therefore, students would
reinforce their knowledge and develop their skills through technological
encouragement. The current research has been set to find an alternative to
stimulate meaningful learning of the English language by using free virtual

platforms and addressing the use of them to improve language learning.

Keywords: learning, constructivism, skills, dynamic, virtual, interactive, playful,

methodology, participatory, educational environment.
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INTRODUCCION

"La capacidad de aprendizaje de los adolescentes es mas grande mediante la

interaccion en las redes sociales que en las clases". Richard Gerver.

Dada la importancia de los cambios radicales y rapidos que se dan en la
tecnologia es importante adaptarse a ellos, buscando mejores formas de llegar a
los estudiantes y estar a la par con las tecnologias que ellos conocen mejor que los
docentes, para poder llegar con el conocimiento en forma adecuada, ludica y
significativa, pues en un tiempo no lejano la educacion secundaria serad online y
esto debe implicar un cambio total de los profesionales, es por esta razon que el
tema de investigacion son las plataformas virtuales libres y el aprendizaje
significativo del idioma inglés en los estudiantes de la Unidad Educativa Hispano

América.

Teniendo como objetivo general determinar la incidencia de las plataformas
virtuales libres en el aprendizaje significativo del idioma inglés, ademas examinar
las estrategias de ensefianza aprendizaje que generen aprendizajes significativos,
identificar y analizar el uso de las plataformas virtuales libres disponibles para la
educacion, disefiar un aula virtual (EVA) como herramienta de apoyo pedagogico
que permita fortalecer el aprendizaje significativo del Idioma inglés en los

segundos aflos de bachillerato de la Unidad Educativa “Hispano América”

Esta investigacion pretende dar respuestas a las siguientes interrogantes, que seran
despejadas en el transcurso del presente trabajo ¢Qué estrategias de ensefianza
aprendizaje generan aprendizajes significativos en el idioma inglés? ¢Cuales son
las fortalezas de las plataformas virtuales libres disponibles para la educacion?

¢Cudl es la alternativa de solucion al problema planteado?

También se planted la hipotesis: las plataformas virtuales libres inciden en el
aprendizaje significativo del idioma inglés de los estudiantes de la Unidad

Educativa Hispano América.



En el primer capitulo se encuentra el problema con su contextualizacion macro
meso y micro que da a conocer en un arbol de problemas, la prognosis, ademas se
encuentra la formulacion del problema, las variables independientes y la
dependiente, la delimitacion del objeto de investigacion, la justificacion y los

objetivos general y especificos.

En el segundo capitulo tenemos el marco tedrico donde se describe los
antecedentes investigativos, la fundamentacion epistemoldgica, psicopedagdgica,
ontologica, pedagbgica, axiolégica, fundamentacion legal, categorias
fundamentales, constelacion de ideas de las dos variables, al igual que su

desglose.

En el capitulo tres se describe la metodologia de investigacion, enfoques, niveles
0 tipo de investigacion, la poblacion y muestra, la operacionalizacion de las
variables, recoleccion de la informacion, el procesamiento de la informacién vy el

plan de analisis e interpretacion de resultados.

En el cuarto capitulo se comprueba la hipétesis mediante el contraste de
informacion levantada de la muestra de la poblacién en estudio, determinando asi

la pertinencia de la presente investigacion.

En el quinto se especifica las conclusiones y recomendaciones a las que llega el

investigador luego de contrastar la informacidn y rechazar o aceptar las hipétesis.

En el capitulo sexto se encuentra la propuesta que vendra a dar una alternativa de
mejora a la educacion, una herramienta tecnoldgica que permita a los estudiantes

reforzar e incrementar su nivel de aprendizaje significativo del idioma ingleés.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. TEMA

“LAS PLATAFORMAS VIRTUALES LIBRES Y EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DEL IDIOMA INGLES EN LOS ESTUDIANTES DE LA
UNIDAD EDUCATIVA HISPANO AMERICA”.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.2.1 Contextualizacion

En el Ecuador la educacion ha experimentado cambios notables, ya que el
Gobierno Nacional junto con el Ministerio de Educacion, sigue proyectando
mejoras en el aprendizaje de los estudiantes, este cambio se lo esta realizando
desde la educacion primaria ya que es la base o el pilar principal para los

siguientes niveles educativos.

Para optimizar el aprendizaje en el Ecuador algunas unidades educativas como el
del Milenio y casi la mayor parte de las universidades utilizan las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion (TIC) como un instrumento didactico para la
ensefianza, dejando atras los métodos de ensefianza tradicionales, para esto el

Gobierno Nacional ha invertido mucho en tecnologia para la educacion.

La plataforma Moodle en Ecuador se utiliza en instituciones educativas
particulares. Dichas instituciones han tomado como objetivo implantar esta
plataforma en sus métodos de ensefianza para los estudiantes. No mucho tiempo
atras sélo eran las universidades o entidades de educacién particulares quienes

podian disponer de este recurso. En los actuales momentos la mayor parte de los



establecimientos educativos en el Ecuador han empezado ya a implementar
entornos virtuales de aprendizaje desarrollados en algunas Plataformas E-learning
Moodle, acoplandose a los cambios continuos tecnoldgicos de la educacion y
borrando la etapa de ensefianza tradicionalista para iniciar una etapa de ensefianza
colaborativa en linea, todo esto gracias al apoyo de las nuevas técnicas de la
informacidn y comunicacion que brinda la WEB. Algunas de las ventajas que ya
se han aprovechado son: el compartir informacién o fuentes de la misma que
complementen lo aprendido en clase, de igual manera sirve para hacer
seguimiento del desempefio académico de los estudiantes, puede utilizarse
también como un registro de calificaciones, carga horaria, asistencia, calendario
de actividades institucionales, tareas establecidas, rendir evaluaciones y lo mas
importante interactuar con el estudiante estimulando a su continua aprendizaje aun

fuera de las horas clase.

Tungurahua cuenta también con dos Unidades Educativas del Milenio (UEM),
una estara localizada en Quisapincha y la otra en Chibuleo. Ambas instituciones
educativas forman parte de las 201 UEM que se van a construir a nivel nacional,
quienes tendran areas completamente abiertas y con elementos tecnoldgicos de
calidad quienes podrian ser los pioneros en impulsar las plataformas virtuales en
los centros educativos. En la provincia de Tungurahua como en las demas
provincias esta encaminada la reglamentacion de la aplicacion de la Educacion
Virtual en las instituciones educativas, lo que ha permitido que varias
instituciones educativas se vayan integrando al uso de esta tecnologia y sean
conscientes de los avances tecnoldgicos actuales, asi como la incidencia del
manejo de las TIC’S dentro de todas las actividades profesionales educativas,
considerando la implementacién de un sistema de gestion de aprendizaje para un
soporte en la ensefianza aprendizaje en la educacion, brindando muchos beneficios

que no se logran de la manera tradicional.

La Universidad Técnica de Ambato cuenta con una plataforma virtual que es un
apoyo a la educacion presencial y semi-presencial de los estudiantes debido a que
la educacién necesita de una transformacion profunda, ante los avances de la

tecnologia para lo cual los docentes y estudiantes deben estar capacitados en



nuevas formas de ensefiar y aprender. La plataforma esta basada en “nuevos
conceptos del constructivismo en ensefianza, los cuales aseguran que la
comprensién y el conocimiento se forjan en la mente del estudiante y no por el
memorizar de textos a partir de libros o clases dictadas. Un docente que trabaje
con un perfil de ensefianza aprendizaje creara un entorno amigable y centrado en
el alumno que le ayudara a construir ese conocimiento con base en sus
conocimientos propios y habilidades, orientdndolo a la investigacion y superacién
continua, en lugar de tan solo transmitir la informacién que se le ha proporcionado

en las clases”. (Observatorio Tecnoldgico, 2014)

La Unidad Educativa Hispano Ameérica, esta dotada de instalaciones modernas,
adecuadas y direccionadas a la ensefianza como es: planta fisica, sala de
profesores, canchas deportivas, coliseo, sala de proyecciones, complejo deportivo,
biblioteca, laboratorios de computacion, servicio de internet, laboratorios de
ciencias naturales y salon de actos. En el desarrollo de esta investigacion, se pudo
evidenciar que el deficiente uso del recurso tecnoldgico en el proceso educativo,
es uno de los factores por el cual los estudiantes no mostraban interés por
conocimientos desarrollados en clases, ya que al convivir con la tecnologia la
mayor parte de su tiempo, en dispositivos tales como laptops, teléfonos celulares
entre otros, han creado una especie de barrera de resistencia a la metodologia de

ensefianza tradicional para crear una afinidad por el uso de las tecnologias.

Los estudiantes han visualizado lo aprendido como obsoleto, aburrido, sin
creatividad esto ocasionado por el frecuente cambio tecnoldgico y social que
atraviesa el mundo en general, donde la educacion esta frecuentemente
intervenida por los cambios y avances tecnolégicos que influyen directamente en
la metodologia de aprendizaje. “Diferentes teorias u enfoques de ensefianza tales
como el constructivismo, el conductismo y el cognitivismo brindan nuevas
alternativas para la educacion y con ello nuevos aprendizajes tales como:
programado, por objetivo, activo, centrado en el estudiante y cooperativo entre
otras”.Hamidian,B. (2009)
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1.2.3. Analisis critico

En la Unidad Educativa Hispano América todavia se aplican metodologias
tradicionales con instrumentos de ensefianza obsoletos lo que ha ocasionado que
no exista un limitado aprovechamiento en el uso de la tecnologia para el
desarrollo del aprendizaje significativo del idioma inglés, esto llevando consigo
que los estudiantes no desarrollen sus capacidades y destrezas, de la misma forma,
otra de las causas principales es la poca capacitacién a los docentes en cuanto al
uso de tecnologia en sistemas educativos por ello se ha dejado de lado a la
tecnologia para la ensefianza aprendizaje ocasionando un estancamiento en el

proceso pedagogico de la ensefianza aprendizaje del idioma inglés.

Las plataformas virtuales como novedad tecnoldgica ya son usadas en algunas
universidades y unidades educativas, utilizan esta técnica aprovechando asi la
tecnologia para la ensefianza y fomentando el aprendizaje significativo del idioma
Inglés en los estudiantes; en la Unidad Educativa Hispano Ameérica, es evidente y
palpable el conocimiento de los estudiantes en cuanto a tecnologia, pero solo en el
uso de redes sociales, chats y video juegos, no se explota dicho conocimiento para
desarrollar la participacion activa en foros en ejercicios o evaluaciones en red. Es
de vital importancia la tecnologia y mas que todo el acceso a la misma con
objetivos de aprendizaje significativos. En la Unidad Educativa Hispano América
existen siete laboratorios dotados con computadores destinados para la materia de
computacion, para todas las deméas meterias se utilizan los métodos tradicionales

desaprovechando la tecnologia para la ensefianza aprendizaje del idioma inglés.

Otra causa es el limitado conocimiento de estrategias participativas y
comunicativas para desarrollar habilidades en los estudiantes, pues solo se da
prioridad a los ejercicios pre establecidos en los libros de inglés, mismos que
incluyen mas actividades receptivas que productivas. Ademas, solo utilizan el
libro como fuente de informacidn, no utilizan la tecnologia para buscar he indagar
mas informacion acerca de la teoria aprendida ni para interactuar con el profesor o
con otro compariero sobre temas relacionados a la materia de inglés, haciendo del

aprendizaje poco significativo.



La ausencia de Plataformas Virtuales para la ensefianza del idioma inglés es una
de las causas de mayor influencia para que exista un limitado aprovechamiento en
el uso de la tecnologia para el desarrollo del aprendizaje significativo del idioma
inglés, en la Unidad Educativa Hispano Ameérica luego de la investigacion se
pudo encontrar que no se han implementado plataformas virtuales destinadas a la
ensefianza de otras asignaturas diferentes a la informatica ocasionando un
aprendizaje poco significativo del idioma inglés en relacion al aprendizaje que

pudieran alcanzar con el uso de las Tics.

De la misma forma el limitado conocimiento sobre las nuevas estrategias
metodoldgicas para la ensefianza del idioma inglés por parte de los docentes,
contribuye al desaprovechamiento en el uso de la tecnologia para el desarrollo del
aprendizaje significativo del idioma, existen varias metodologias que se han
desarrollado y mejorado con el pasar de los afios, lastimosamente la educacion se
ve afectada por el uso de recursos restringidos que dan prioridad a las actividades
pre-establecidas en los libros de inglés.

1.2.4. Prognosis

De no dar prioridad al uso de la tecnologia y la plataforma virtual en particular
para la educacidn, existiran consecuencias a corto, mediano y largo plazo, se
puede ver actualmente el interés de los estudiantes en los teléfonos, tablets o
laptops, pero no para uso académico, los estudiantes seguiran siendo pasivos,
porque seguiran siendo parte del método convencional de ensefianza es decir que
los estudiantes simplemente memorizaran las estructuras gramaticales y el
vocabulario los cuales al siguiente dia seran olvidados por la reducida oportunidad
de desarrollar sus habilidades comunicativas y participativas. Es mas facil acceder
al internet que acudir a una biblioteca y si no se direcciona el acceso a internet, los
estudiantes terminaran realizando las tareas basandose en informacion de mala
calidad, de este modo se dard a la sociedad, jovenes con bajo perfil en el uso de

plataformas virtuales educativas y nuevas tecnologias para el aprendizaje.

Por otro lado, si se da preferencia y se ensefia por medio de las plataformas

virtuales libres podemos desarrollar en los estudiantes habilidades de



comunicacion y participacion colaborativa sin presencia del maestro, lo que les
Ilevara a hacer sus tareas mas relajados sin tanta presion y con libertad de ocupar
cualquier cantidad de tiempo lo que ellos designen para tal o cual actividad.
Ademas, los maestros tendrian la posibilidad de capacitarse en el uso de las
plataformas virtuales libres para poder llegar con una mejor pedagogia, lo que
supone llevar a cabo todos los procesos que van desde la planificacién, desarrollo,
evaluacion, seguimiento, orientacion y mejora continua del proceso educativo.
Cada uno de estos procesos pedagdgicos es igualmente importante, el
seguimiento, tutorizacién y orientacién de los alumnos que se encuentran
sumergidos en este proceso de ensefianza aprendizaje. En este sentido la
plataforma virtual ofrece todo tipo de informes sobre la actividad del conjunto de
alumnos en el curso, sobre la actividad de cada alumno en particular e incluso
sobre la actividad de todos los estudiantes en un elemento en concreto. Informes
que facilitan a los profesores de estos cursos toda la informacién necesaria para

tomar las decisiones oportunas para ayudar y orientar a los estudiantes.
1.2.5. Formulacion del problema

¢Como incide el uso de las plataformas virtuales libres en el aprendizaje
significativo del idioma inglés en los estudiantes de la Unidad Educativa Hispano

América?

Variable independiente (causa): Plataformas virtuales libres.

Variable dependiente (efecto): Aprendizaje significativo del idioma inglés.
1.2.6. Interrogantes

= ;Qué estrategias de enseflanza aprendizaje generan aprendizajes
significativos en el idioma inglés?

= ;Cudles son las fortalezas de las plataformas virtuales libres disponibles
para la educacion?

= ;Cudl es la alternativa de solucion al problema planteado?



1.2.7. Delimitacién del objeto de investigacion

Campo: Educacién
Area: Idioma Inglés
Aspecto: Plataformas virtuales libres y aprendizaje

Delimitacion Poblacional: Estudiantes de los segundos afios de bachillerato

Delimitacion Temporal:  Periodo académico enero- julio del 2015
Delimitacion Espacial: Unidad Educativa “Hispano América” de la ciudad
de Ambato.

1.3. JUSTIFICACION

El motivo para realizar esta investigacion fue el limitado aprovechamiento en el
uso de la tecnologia para el desarrollo del aprendizaje significativo del idioma
inglés en la Unidad Educativa Hispano América, pues, las aulas dotadas de
tecnologia como computadores e internet, solo son usadas por los maestros
especializados en computacion en el &rea de informatica aplicada, por otro lado, la
metodologia actual limita a trabajar tan solo con el libro como herramienta de
ensefianza con la cual no se logra desarrollar las habilidades comunicativas y
participativas esperadas. La originalidad de esta investigacion es observable y
comprobable ya que estaré basada en informacién real con datos de observacion y
andlisis que seran realizados en la Unidad Educativa “Hispano América”, ademas
este trabajo es original porque no se ha registrado investigacion de este tipo o

similar en la institucion ya mencionada.

Los avances tecnologicos son cada vez mas frecuentes y en periodos de tiempo
mas corto, ocasionando con ello que la sociedad desarrolle también sus destrezas
de adaptacion en cuanto al uso de las tecnologias, sin embargo, a nivel de
educacion el uso de la tecnologia se ha visto descuidada por varias razones entre
una de ellas la resistencia que opone la sociedad al cambio incluidos en este grupo
los docentes quienes por desconocimiento y falta de capacitacion prefieren

continuar con las metodologias y herramientas ya establecidas y utilizadas por
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varios afos, por ello es necesario el analisis del problema identificado el “limitado
aprovechamiento en el uso de la tecnologia para el desarrollo del aprendizaje
significativo del idioma inglés”, indagando las alternativas pertinentes que
permitan incrementar el aprendizaje significativo del idioma inglés de los
estudiantes, mediante el uso de estrategias de aprendizaje que utilicen a la
tecnologia como herramienta, medio de comunicacion y fuente de informacion las

mismas que refuercen los conocimientos adquiridos en el aula.

Es pertinente ya que se tiene el consentimiento y el apoyo de autoridades y
docentes de la Unidad Educativa donde se realizara la Investigacion porque existe
la tecnologia adecuada y se cuenta con todo el apoyo econémico necesario para
poder realizarlo.

La aplicacion de las herramientas de internet es factible en el proceso ensefianza
aprendizaje debido a que se cuenta con laboratorios de computacion, internet
banda ancha, lo que permitira desarrollar en los estudiantes el razonamiento, sus
destrezas y también se aprovechara los recursos institucionales a los cuales se les

dara la utilidad correspondiente para que no sean subutilizados.

Es viable porque se estructurara la fundamentacion teorica sobre el tema tratado
existira informacion en compendio acerca de las herramientas de Internet que, al
ser aplicados en el aula, coadyuvan en el mejoramiento del proceso de ensefianza
aprendizaje, lo que evidencia su utilidad tedrica efectiva. Las herramientas de
Internet permitirdn al docente a poner en practica de una mejor manera los
conocimientos adquiridos del tema tratado y se podrd demostrar mediante la
practica en el aula. La misma tecnologia que es utilizada para navegar en redes
sociales deberia ser utilizada para incentivar el aprendizaje significativo de los
estudiantes, y determinar una parte del tiempo on-line de los estudiantes y

docentes al proceso ensefianza aprendizaje (PEA).
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1.4. OBJETIVOS
1.4.1. General

Determinar la incidencia de las plataformas virtuales libres en el aprendizaje
significativo del idioma inglés en los estudiantes de bachillerato de la Unidad

Educativa Hispano América.
1.4.2. Especificos

e Examinar las estrategias de enseflanza aprendizaje que generen
aprendizajes significativos en el idioma inglés.

e Identificar y analizar el uso de las Plataformas Virtuales libres disponibles
para la educacion.

= Diseflar actividades de apoyo pedagogico que permita fortalecer el
aprendizaje significativo del Idioma Inglés utilizando las plataformas
virtuales, en los segundos afios de bachillerato de la Unidad Educativa

“Hispano América”
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Una vez hechas las investigaciones en la Facultad de Filosofia letras y Ciencias de
la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato se encontrd algunas tesis con

otros temas como:

Mendoza, G. (2012, pag. 97), en su trabajo de investigacion con tema “Incidencia
de la Plataforma Educativa Virtual Moodle como recurso didactico interactivo
para optimizar el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de computacion
en el segundo afio de bachillerato del Colegio Nacional Mixto Dr. José Maria
Velasco Ibarra del Canton el Guabo, periodo lectivo 2011-2012” determino las
siguientes conclusiones: “El accionar docente promueve, asimilar conocimientos
cuya apreciacion de éxito es consecuencia de un PEA pasivo, que no permite un

desarrollo de destrezas y habilidades.

Los docentes del Colegio Nacional Dr. José Maria Velasco Ibarra, poseen bajos
conocimientos en la manipulacion de plataformas virtuales, cusa principal para la
restringida incorporacion de las mismas en el desarrollo de contenidos a impartir”.
De acuerdo a lo expuesto, los docentes de la institucion educativa no poseen
conocimientos en la manipulacion de plataformas virtuales, ya que esto restringe a

que el estudiante desarrolle sus destrezas y habilidades.

Balverde, G. (2012), en su trabajo de investigacion con tema. La plataforma
virtual y su influencia en los procesos de ensefianza aprendizaje del ciclo superior
del Instituto Tecnoldgico Superior Bolivar en la ciudad de Ambato provincia de
Tungurahua, determind las siguientes conclusiones: “El nivel de uso de las
Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la Institucion, tanto

por parte de los docentes como por parte de los estudiantes es muy bajo. Los
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instructores no tienen conocimiento especifico sobre herramientas de software
educativo, con los cuales puedan impartir las clases a sus estudiantes. Pocos
docentes tienen conocimiento en la metodologia correcta para impartir ilustrar a
través de una plataforma virtual de aprendizaje. La institucion cuenta con un
dominio de Internet Banda Ancha de 2 GB de transferencia de datos, un servidor
local HP sistema operativo centros, con todas las caracteristicas necesarias para la
implantacion de una Plataforma Educativa Virtual. Docentes y Estudiantes estan
familiarizados con la utilizacion del Internet, en la mayoria de areas basicas que
este ofrece, para el tratamiento de la informacion”. De acuerdo a lo expuesto
anteriormente el uso de las plataformas virtuales ayuda al desarrollo de los
conocimientos tecnoldgicos de los estudiantes; mismo que hoy en dia son de gran
utilidad para el aprendizaje.

Miranda, A. (2013), en su tesis con tema “Las aulas virtuales y su incidencia en la
evaluacion de los aprendizajes de la modalidad presencial de la Facultad de
Ciencias Administrativas de la Universidad Técnica de Ambato”, concluye: “La
mayoria de maestros imparten las clases en forma tradicional con técnicas e
instrumentos de valoracion caducos, retornando a un aprendizaje meramente
monotono; debido a que los mismos desconocen los instrumentales multimedia y
la Web 2.0 como es el caso del aula virtual. La utilizacion del aula virtual en el
proceso de evaluacion del aprendizaje admitird que los estudiantes puedan
verificar sus objetivos y competencias planteados en la Carrera de Organizacion
de Empresas en el Mdédulo de Computacion Aplicada en los cuartos y semestres,
ademas de utilizar recursos de la Web 2.0”.

Los estudiantes deben regirse a las reglas generales que presenta la Facultad de
Ciencias Administrativas en la utilizacion adecuada de las Aulas Virtuales.

Las Aulas Virtuales libres consienten al par didactico docente-estudiante ser
organizados, sistematicos en cada una de las actividades y tareas programadas en
la misma, lo que facilitard& una mejor aplicacion de los instrumentos de

Evaluacion.

La plataforma virtual libres como: Moodle, Chamilo, Dokeos, Scholary, son unas

de las mas idonea para la administracion de asignaturas en linea, por considerarla
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muy sencilla y disefiada para dar soporte a un marco de educacion basado en el
constructivismo social, ademas es un software de codigo libre gratuito lo que hace

que este tipo de aplicaciones sea de gran ayuda en el ambiente formativo.

Es asi que se puede mencionar que la plataforma virtual permite realizar procesos
de aprendizaje significativo, dado que mediante esta herramienta se puede realizar
varias actividades como por ejemplo foros, video conferencias, y al mismo tiempo

la interactuacién entre maestro- alumno.

Carrillo, C. (2013), en su trabajo de investigacion con el tema “Las técnicas
didacticas y su incidencia en el aprendizaje significativo de las estudiantes del
sexto grado paralelo “C” de educacion general basica de la Unidad Educativa
Experimental “Pedro Fermin Cevallos” del canton Ambato de la provincia de
Tungurahua” determind las siguientes conclusiones: “Se verifico que los docentes
utilizan pocas técnicas didacticas, que vuelven las clases tradicionalistas,
causando que las estudiantes pierdan el interés, se sientan desmotivadas, tengan
un bajo rendimiento académico y encuentren dificultades para entender y aprender
significativamente. Se analiz6 que el aprendizaje significativo se encuentra
bloqueado, debido a que la mayoria de las estudiantes no entienden los
conocimientos, por la metodologia tradicional que contindan utilizando los
docentes causando un aprendizaje memoristico. Finalmente, los docentes no
logran que sus estudiantes relacionen sus conocimientos previos con los nuevos
ya que no utilizan técnicas didacticas activas, que les permitan desarrollar un
aprendizaje significativo, porque no utilizan una guia de técnicas, que les permita

desarrollar una clase activa, que motive a sus estudiantes”.

Es necesario aplicar nuevas técnicas de ensefianza para que los estudiantes se
sientan motivados y acojan con éxito cada uno los conocimientos impartidos por
sus maestros; esto solo se puede apreciar con la implementacién de una

metodologia adecuada.

Rodriguez, L. (2013, pdg. 62).en su trabajo de investigacion con el tema “El
entorno virtual de aprendizaje y su incidencia en el rendimiento académico de

los/las estudiantes de segundo afio de bachillerato especialidad informatica de la

15



asignatura de computacion del colegio nacional “Pasa” Parroquia pasa del cantdn
Ambato provincia de Tungurahua” determino las siguientes conclusiones: “La
gran mayoria de los estudiantes no estan actualizados en las nuevas herramientas
tecnologias entre ellas el uso de la multimedia o entornos virtuales de aprendizaje
y sus elementos, los estudiantes estan conscientes de esta necesidad y mencionan
que implementar en entorno virtual de aprendizaje seria de suma importancia el
cual permitira reforzar sus conocimiento y fortalecer su aprendizaje. En lo que se
refiere a la satisfaccion del estudiante se deduce que es evidente que la mayoria
estudiantes muestra interés en la utilizacién de un Entorno Virtual, este ayudara a
mejorar el rendimiento académico, habilidades y destrezas dentro del proceso
ensefianza aprendizaje significativo”. ES importante que los estudiantes, conozcan
de las nuevas herramientas de aprendizaje, ya que es de suma importancia que les

permitira reforzar su aprendizaje y ayuda al desarrollo de sus destrezas.
2.2. FUNDAMENTACION
2.2.1. Epistemologica.

Escribano, A. (2004), en su obra menciona a Bunge quien dice “La epistemologia

estudia la investigacion cientifica y su producto, el conocimiento cientifico”.

Con este enfoque, la aplicacion de las plataformas virtuales, ayuda al desarrollo de
la capacidad intelectual e interactiva de los estudiantes, también facilita la forma
de aprendizaje, es decir es didactico que tiene paginas que ayudan a realizar tareas
con temas: politicos, sociales, culturales, econdmicos y de todo tipo, que beneficia

al aprendizaje dptimo del estudiante y la interactuacion del mismo con el docente.

De esta manera también incentiva a que los estudiantes adquieran ideas

innovadoras, para que puedan aprender a emprender.

2.2.2. Fundamentacion Psicopedagogica.

Dentro de los compendios Psicopedagdgicos que son el agregado de elementos y
medios utilizados para la interaccion a favor de los estudiantes, profesores y

tutores, encontramos la fundamentacion critica, la didactica y gestion.
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Este fundamento psicopedagdgico es considerado como el conjunto de principios
psicolégicos, que conduce al tratamiento de las formas de construccion de
conocimientos, las cuales se aplican a la ensefianza, como una parte del cognitivo
constructivista. Para esto los maestros pueden utilizar todo tipo de medios y
materiales educativos, para que el estudiante pueda aprender didacticamente, y
poder desarrollar sus destrezas, en este caso la aplicacion de una plataforma
virtual ayuda a la comprension del estudiante y que el aprendizaje sea

significativo.

2.2.3. Fundamentacion Ontoldgica.

“La fundamentacion ontoldgica exige determinar la forma de existencia de los
entes con los que trata la disciplina, el estatus ontolégico de los objetos a los que

se refieren los enunciados y las leyes de la teoria.” Rendon, M. (2005)

Este fundamento trata de llegar a la realidad y los principios de lo que es la
educacion, es decir el interés que tiene el ser humano para estudiar, en este caso la
aplicacion de una pagina virtual ayuda a la destreza cognitiva del estudiante y que

ponga mas interés.

2.2.4. Fundamentacién Pedagdgica.

“La fundamentacion pedagogica se refiere a la forma en que se produce el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la Educacion Fisica en los nifios de la etapa
educativa que se vaya a programar. La experiencia docente del propio profesor
ayudara a dar los elementos necesarios para priorizar los distintos contenidos.”

CEFEU. (2004)

De acuerdo con este fundamento habla sobre la Pedagogia, la cual es la ciencia de
la educacion, con la cual se busca desarrollar el intelecto del estudiante,
implementando métodos y procedimientos que ayuden a llegar a la formacion

integral del estudiante.

2.2.5. Fundamentacién Axioldgica.

“Instruir en valores es como tallar una gema, para que despliegue la totalidad de

su esplendor debe ser tallado completa y armonicamente, dejar una de sus facetas

17



sin labrar le impedird cualificarse con todos sus matices, belleza y perfeccién
como un diamante. Una persona a quien no se le proporcione una intencionada,
adecuada y oportuna educacion en valores, no podra realizarse a plenitud como
humano”. Arana, M. (2003)

La educacion en valores se refiere al aprendizaje como cambio de direccién. La
capacidad no se determina sélo por lo que las personas saben, sino por lo que
saben hacer, lo que tienen el valor de hacer y, esencialmente, por lo que son.

Los valores que se pondrdn de manifiesto en los estudiantes, serén el trabajo
colaborativo, sus capacidades criticas, es decir que mediante la implementacién de
una plataforma virtual el estudiante y el docente podran interactuar, el estudiante
podra dar su punto de vista, demostrar sus conocimientos y habilidades para
manejar la plataforma virtual, compartir conocimientos con otros comparieros de
clase, valorara los comentarios hechos por sus pares y por su maestro, con lo cual

adquirira mayor conocimiento y sera un mejor ser humano.

2.2.6. Fundamentacion Legal.

El presente trabajo investigativo tiene como fundamentacion legal la Constitucién
de la Republica del Ecuador 2008 y la Ley Organica de Educacion Intercultural,

donde se encuentran los fundamentos de la educacion.
Constitucién de la Republica del Ecuador 2008.

Seccion Quinta
Educacion

Art. 26.- “La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye en érea prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad inclusion social y
condicion indispensable para el buen vivir, las personas, las familias y la sociedad

tienen derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo”.

Art. 27.- “La educacién se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo

holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
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sustentable y a la democracia, serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria y el desarrollo de
competencias y capacidades para crear el trabajo”. Asamblea Nacional del
Ecuador (2008)

Ley Orgénica de Educacién Intercultural
Capitulo 1l
De las obligaciones del estado respecto del derecho a la educacion.

Literal j.- Garantizar la alfabetizacion digital y el uso del conjunto de técnicas de
la informacién y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades productivas o sociales. Asamblea Nacional del
Ecuador (2011)
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2.3 CATEGORIAS FUNDAMENTALES
2.3.1. Red de inclusiones conceptuales

Graéfico 2: Categorias fundamentales
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VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE

Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Marco tedrico

2.3.2. Constelacién de ideas de la variable independiente
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Seguimiento y
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Grafico 3: Constelacion de ideas V.I.
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Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Marco teérico

2.3.3. Constelacion de ideas de la variable dependiente

Grafico 4: Constelacion de ideas V. D.

Requisitos del
aprendizaje

Caracteristicas



Fases del Conceptos

aprendizaje

Estilos de Aprendizaje Tipos de aprendizaje

Significativo del significativo

aprendizaje
idioma inglés

Proceso de

aprendizaje

Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Marco teorico
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Variable independiente: Plataformas virtuales
Plataforma virtual

Es “una aplicacion informatica disenada para facilitar la comunicacion pedagogica
entre los participantes en un proceso educativo, sea éste completamente a
distancia, presencial, o de una naturaleza mixta que combine ambas modalidades
en diversas proporciones. Un EVA/A sirve para distribuir materiales educativos
en formato digital (textos, imagenes, audio, simulaciones, juegos, etc.) y acceder a
ellos, para realizar debates y discusiones en linea sobre aspectos del programa de
la asignatura, para integrar contenidos relevantes de la red o para posibilitar la
participacion de expertos o profesionales externos en los debates o charlas.”
Garcia, S. (2012)

Entendemos por escenario o plataforma educativa como un sitio en la Web, que
permite a un catedratico contar con un espacio virtual en Internet donde sea capaz
de colocar todos los materiales de su asignatura, vincular otros, incluir foros,
wikis, recibir tareas de sus alumnos, desarrollar test, promover debates, chats,
obtener estadisticas de evaluacion y uso entre otros recursos que crea necesarios
incluir en su curso a partir de un disefio previo que le permita establecer
actividades de aprendizaje y que ayude a sus discipulos a lograr los objetivos

disefiados.
Tipos de plataformas virtuales

En la actualidad existe un numero bastante amplio de plataformas y de tipologia

diversa segun Sanchez, S. y Palermo, R. (2008)

= Comerciales.
Son por las que hay que pagar una cuota de instalacion y/o mantenimiento que
suele variar en funcion del nimero de usuarios y que hay que renovar cada
cierto tiempo (normalmente anual). Su uso conlleva una serie de ventajas
(faciles de instalar, estan bien documentadas, el servicio de asistencia técnica

suele ser agil y rapido, son fiables, etc.), pero también inconvenientes y
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restricciones (aumento del precio de las licencias; derecho de instalacion en un
unico equipo, lo que conlleva problemas con las actualizaciones y con las
copias de seguridad, etc.).

De Software Libre.

Este tipo de aplicaciones comparten las mismas ventajas (obviamente los
mismos inconvenientes) que cualquier otro tipo de programas con este tipo de
licencia (han sido comentados en temas anteriores). La més utilizada de este

grupo es la plataforma:

=  Moodle
=  Helvia2
= Web20

De desarrollo propio.

Se diferencian de los dos tipos anteriores en su finalidad: no estan dirigidas a
su comercializacion (como las comerciales) ni pretende una distribucion
masiva a un conjunto de organizaciones (intentando, por tanto, responder al
mayor numero de necesidades y situaciones generales de cada institucion,
como las de software libre). Surgen en instituciones, grupos de investigacion,

etc. Con el objetivo de responder a situaciones educativas concretas.

Elementos de una plataforma

De acuerdo a Sanchez y Palmero, (2008), con respecto a qué elementos debe

disponer una plataforma para cumplir las funciones que se espera de ellas, a

grandes rasgos podemos indicar los siguientes:

Herramientas de distribucion de contenidos. Para los maestros debe proveer
un espacio donde poner a disposicion de los estudiantes informacion en forma
de archivos un repositorio de contenidos, que pueden tener distintos formatos
(HTML, PDF, TXT, OCT., PNG, etc.) y que se pueden organizar de forma
jerarquizada, a través de carpetas o directorios. Debe disponer de diversas
formas de presentar compendios e informacion: enlaces a archivos, a paginas
Web, calendarios, etiquetas con diversos elementos como texto, imagenes

estaticas y en movimiento entre otros.
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Herramientas de comunicacion y colaboracion sincronas y asincronas para que
los participantes de una actividad formativa puedan comunicarse y trabajar en
comun: foros de debate, salas de chat, mensajeria interna, wikis, formacion de
grupos de trabajo dentro del grupo-clase, etc.

Herramientas de seguimiento y evaluacién, como cuestionarios editables por
el profesorado para evaluacién del alumnado y de autoevaluacion para los
mismos, tareas, reportes de la actividad de cada alumno o alumna, planillas de
calificacion, etc.

Instrumentales de administracion y asignacion de permisos, que posibiliten
asignar contornos dentro de cada curso, controlar la inscripcion y el acceso
esto generalmente se hace mediante autenticacién con nombre de usuario y
contrasefia para usuarios registrados. Estos procedimientos se pueden hacer a
nivel de administrador, pero también a nivel de profesorado por ejemplo
activar o desactivar un curso, inscribir a usuarios del sistema como
profesorado o alumnado del mismo, o hacer cierta personalizacion del
entorno.

Tenemos también herramientas adicionales que la plataforma dispone de un
portafolio, bloc de notas, sistemas de exploraciones de contenidos del

desempefio y/o foros.

Caracteristicas

Es importante definir con claridad estas caracteristicas pues son por asi decirlo el

norte para el disefio de un aula virtual. Como lo refiere el autor antes mencionado,

el aula debe contar en su plataforma con herramientas que permitan que la

informacion llegue de manera clara, con facilidades de presentacion para el

educador y de acceso para el estudiante, que permita generar un intercambio

dindmico de ideas y experiencias, sustento y eje central del proceso de aprendizaje

tomando en cuenta lo siguiente:

Distribucion de la informacion, es decir al educador presentar y al educando
recibir los contenidos para la clase en un formato claro, facil de distribuir y de

acceder.
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= Intercambio de ideas y experiencias.

= Aplicacién y experimentacion de lo aprendido, transferencia de los
conocimientos e integracion con otras disciplinas.

= Evaluacion de los conocimientos

= Seguridad y confiabilidad en el sistema
Ventajas y desventajas de la plataforma virtual

Sefialan Castro y Toscano, (2012), las ventajas que ofrece las plataformas

virtuales son:
Ventajas:

= Entre una de las ventajas tenemos que el profesor tiene absoluto control sobre
los temas que pondré o subiré para que alumnos estudien.

» Regularmente, se establecen plazos de entrega de actividades y el profesor
monitorea el desarrollo.

= Admite colocar como recurso enunciados de evaluaciones, y la posibilidad de
subir su resultado como archivos adjuntos, con horario de plazo de entrega.

= Perfecciona informacion del trabajo realizado por los alumnos.

= Volver a utilizar los recursos subidos.

= Eventualidad de compartir cursos y/o recursos.

= Eventualidad de crear cursos conjuntamente con otros colegas profesores del
mismo o diferente centro educativo.

= Asiente colocar recursos variados para formar una unidad de contenidos:
protocolos, archivos en formato variable (texto, audio, video, hoja de calculo).

= Disposicion de comunicacion con sus alumnos y con el resto de profesores del
curso.

= Las encuestas que se pueden realizar son de gran utilidad para apreciar el
conocimiento inicial de los alumnos en una materia especifica o para estimar
el desemperio del tutor o profesor del curso.

» La evaluacién es duradera y permanente todo se comenta por todos y se

evalla.
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= Son muchas las ventajas como: dispone de varios temas o plantillas que
permiten al administrador del sitio personalizar colores y tipos de letra a su
gusto o necesidad. Estas plantillas son factibles de modificar y ampliar.

» Es posible cambiar el modo de publicacion de profesor a vista del alumno. De
esta forma, permite asegurarse que los alumnos vean en la plataforma sélo lo
que el colegial debe ver y oculta resto.

= Esta ventaja me parece muy buena pues se encuentra traducido en diferentes
idiomas.

» Los discipulos se familiarizan rapidamente con el entorno de la plataforma.

= Permite que cada estudiante tenga su propio ritmo de trabajo.

= La retroalimentacion o Feedback es inmediato en muchas actividades,
incluida la evaluacion.

= En las evaluaciones de tipo “maultiple”, puede verse el resultado
inmediatamente después de que el alumno lo termind.

= Los colegiales pueden participar en la creacion de glosarios, y en todas las
lecciones se generan automaticamente enlaces a las palabras incluidas en

estos.
Desventajas
También existen algunas desventajas entre las que encontramos las siguientes.

Prescinde de algunas herramientas pedagdgicas, como por ejemplo crucigramas y
juegos de roles (role playing). Su interfaz necesita mejorarse.

Hay desventajas asociadas a la seguridad, dependiendo en donde se esté alojando
la instalacion de la plataforma virtual las politicas de seguridad y la infraestructura
tecnologica con la cual se cuente durante la instalacion, no integra
automaticamente el uso de videoconferencias, la estructura de navegacion, tanto
para la creacion de contenidos como para la administracion del sitio, es poco
amigable y utiliza muchos recursos de la red, provocando lentitud en el acceso.
Por estar basado en tecnologia PHP, la configuracion de un servidor con muchos

usuarios debe ser minuciosa para obtener un mayor desempefio. No tiene la
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posibilidad de realizar la gestion econdmica, financiera de alumnos en linea, sobre

todo cuando un mismo educando esta inscrito en varios cursos.

La WEB 2.0

Web 2.0 es un concepto que se acufié en 2003 y que se refiere al fendmeno social
surgido a partir del desarrollo de diversas aplicaciones en Internet. El término
establece una distincion entre la primera época de la Web (donde el usuario era
basicamente un sujeto pasivo que recibia la informacion o la publicaba, sin que
existieran demasiadas posibilidades para que se generara la interaccion) y la
revolucion que supuso el auge de los blogs, las redes sociales y otras herramientas

relacionadas.

La Web 2.0, por lo tanto, estd formada por las plataformas para la publicacion de
contenidos, como Blogger, las redes sociales, como Facebook, los servicios
conocidos como wikis (Wikipedia) y los portales de alojamiento de fotos, audio o
videos (Flickr, YouTube). La esencia de estas herramientas es la posibilidad de
interactuar con el resto de los usuarios o aportar contenido que enriquezca la

experiencia de navegacion. Garcia, S. (2012)

Es importante tener en cuenta que no existe una definicion precisa de Web 2.0,
aunque es posible aproximarse a ella estableciendo ciertos parametros. Una pagina
web que se limita a mostrar informacién y que ni siquiera se actualiza, forma parte
de la generacion 1.0. En cambio, cuando las paginas ofrecen un nivel considerable

de interaccién y se actualizan con los aportes de los usuarios, se habla de Web 2.0.

= Cabe mencionar que las diferencias entre la primera y la segunda era de la
Web no se basan en un cambio a nivel tecnoldgico en los servidores, aunque
naturalmente se ha dado un considerable avance en el hardware; es el enfoque
de la Red, los objetivos y la forma en la que los usuarios comenzaron a
percibir la informacion en linea lo que caracteriza este renacer, que tuvo lugar
silenciosa pero velozmente, a comienzos del nuevo milenio.

= Hasta entonces, Internet era un universo de datos mayoritariamente estaticos,

una fuente de consulta revolucionaria que atraia a millones de personas a
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contemplarla pasivamente. Si bien los foros y el chat datan de la Web 1.0,
éstos se encontraban bien diferenciados de los sitios tradicionales (tal y como
ocurre en la actualidad); navegar era similar a visitar un gran centro comercial,
con infinidad de tiendas, en las cuales era posible comprar productos, pero no

alterar sus vidrieras.

Platforms LMS (Learning Management System)

Macias, D. (2010) mantiene que es un punto de contacto entre los usuarios de la
plataforma, profesores y estudiantes, fundamentalmente. Se apodera, entre otras
cosas, de presentar los cursos a los usuarios, del seguimiento de la actividad del
alumno, de la misma manera nos dice es un método de mision del aprendizaje en
el que se pueden organizar y distribuir los materiales de un curso, desarrollar foros
de discusion, realizar tutorias, seguimiento y evaluacion de los alumnos, indica
qgue todas las actividades seran realizadas por el escenario virtual con la

interaccion del estudiante con la ayuda de un profesor guia o tutor.

Las plataformas virtuales desde cierto aspecto nos indica que nos permitira
planificar el aprendizaje de acuerdo a las necesidades de los usuarios sean estos
estudiantes, trabajadores, empresas, permiten tambien mejorar las competencias
de los usuarios de los cursos y su intercomunicacion, es posible acomodar la
formacion a los requisitos de la empresa y al propio desarrollo profesional,
permiten la colocacién de cursos, recursos, noticias y contenidos relacionados con
la formacion en general. Adicionalmente pueden servir como soporte para el
registro de demandantes de cursos, acceso a recursos tales como material
audiovisual, demos, modelizaciones, expertos, etc. La ejecuciéon de una
plataforma LMS no garantiza, sin embargo, los medios para la creacion y
generacion apropiada de los cursos necesarios para la organizacion, desde la
perspectiva de los materiales docentes simplemente actia como plataforma de
reparticion. Romo y Gémez. (2004)
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Gréfico 5: Esquema Learning Management System
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Curso 2 (tutor y estudiantes)

Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Romo & Gémez. (2004. Pag.35)

De la misma manera otros autores manifiestan que Learning Management System
(LMS) o Sistema de Gestion del Aprendizaje “es un programa de computador
instalado generalmente en un servidor web que se emplea para implantar, afirmar,
conducir, recolectar, distribuir y tramitar las actividades de formacion virtual
puede utilizarse como complemento de clases presenciales o para el aprendizaje a
distancia. Un LMS se centra en facilitar contenidos creados por una gran variedad
de fuentes diferentes. La labor de crear los contenidos para los cursos es
desarrollada mediante un sistema de gestion de aprendizaje, los principales
usuarios son los disefiadores que utilizan los contenidos para estructurar los
cursos, los profesores que utilizan los contenidos para complementar su material
de clase y los alumnos que acceden a la herramienta para desplegar sus tareas o
completar sus conocimientos. Los LMS responden a las caracteristicas que desde
hace tiempo se marcaban para las llamadas aulas virtuales en actividades de

ensefianza y aprendizaje.” Castro y Toscano, (2012)
Integracion de las TIC en la Educacion

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién han ido integrandose en los
centros educativos de forma progresiva. A las primeras reflexiones tedricas que
los profesionales de la educacion realizaban sobre estas tecnoldgicas para el

aprendizaje, se ha continuado con el estudio sobre el uso de estas tecnologias y su
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vinculacién a las teorias de aprendizaje, junto a propuestas metodoldgicas para su

implementacion.

En la misma perspectiva nos demuestra diferentes estudios, el uso de las Tics en
la educacion depende de multiples factores subestructuras, linea, cualidades,
soporte del equipo directivo, entre los cuales el mas relevante es el interés y la
formacion por parte del claustro, tanto a nivel instrumental como pedagogico. El
estudio realizado por Apple Classrooms of Tomorrow en el que se analiza como
integran los docentes los recursos tecnoldgicos (TIC), indica un proceso de

evolucion que persigue cinco etapas” de acuerdo a Belloch, C. (2012)

» Camino: Instruirse en el uso basico de la nueva tecnologia.

» Patrocinio: Recurrir a la tecnologia como apoyo a la forma habitual de
ensenar.

» Acomodo: Completa la tecnologia en préacticas tradicionales de clase,
afirmando una mayor productividad de los estudiantes.

» Adjudicacion: Actividades interdisciplinares, colaborativas, fundadas en
proyectos de aprendizaje. Manejan la tecnologia cuando es necesaria.

» Iniciativa: Revelan nuevos usos para la tecnologia o disponen varias

tecnologias de forma creativa.

Tabla 1: Ventajas y desventajas de las TIC

Ventajas Desventajas
» Interés y motivacion. Las TIC son | = Distracciones. La tecnologia
de interés para los estudiantes por permite que el usuario o

ello estdn motivados al uso de las estudiante distraiga su atencion a

mismas logrando que destinen mas otras cosas.

tiempo al trabajo en ellas y por ende
al aprendizaje.

Interaccion y continua actividad.
TIC

estudiantes y usuarios interactlen

Las permiten que los

con otras personas sin necesidad de

Dispersion. La web proporciona
un sin namero de informacion y
de péaginas que buscan atraer la
atencion del usuario.

Pérdidas de tiempo. Las paginas

de internet contienen una amplia
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su presencia fisca.

Gran diversidad de informacion
Se puede consultar informacion de
fuentes bibliograficas originarias de
todos los continentes del planeta que
contienen informacion  relevante
para dicha investigacion.
Programacion del aprendizaje.

Las personas que entrar en este
proceso de aprendizaje pueden
tomarse el tiempo que requiera pues
no tienen presion de ninguna forma,
ademas puede organizarse de
acuerdo a su interés y disponibilidad
de tiempo.
Desarrollo de la iniciativa. El

trabajar solos iniciativa a los
usuarios puesto que deben tomar
decisiones por si mismos.
Desarrollo de habilidad para la
basqueda y  seleccion de
informacion.

El interactuar en la web proporciona
al usuario la destreza de investigar,
indagar y saber como localizar la
informacion pertinente a su estudio.
Aprendizaje a partir de los
errores. La recuperacion pedagdgica
contigua a las interrogaciones,
asiente conocer las faltas justo en el
momento que aparecen.

Aprendizaje cooperativo.

gama de informacién y variedad
por lo que con facilidad se puede
perder el hilo de lo que se busca.
Aprendizajes incompletos vy
superficiales.

Podemos encontrar informacion
que no siempre va hacer de
calidad, lo cual puede dar
aprendizajes simples, incompletos
y de poca calidad.

Se requiere de equipos que
pueden ser costosos

Trabajar con tecnologia de
actualidad puede ser costoso

debido al constante desarrollo de

las Tics
Procesos  educativos  poco
humanos.
Al no existir el trato

personalizado se vuelve frio el

proceso de ensefianza-
aprendizaje.
Poco atractivo para el

aprendizaje.

Existen educandos a los cuales no
les atrae mucho el uso de las
tecnologias del momento, en
especial a las personas de la

tercera edad.
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Las herramientas que suministran las
TIC facilitan el trabajo en grupo v el
cultivo de cualidades sociales, la
reciprocidad de ideas, la

correspondencia, entre otras.

Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Instituto Nacional para la Educacién de los Adultos (2004, pag. 63)

TIC

La extension social de las TIC se entrevé teniendo en cuenta a la fuerza y dominio
que tiene en los diferentes perimetros y a las nuevas disposiciones sociales que
estdn brotando, produciéndose una interaccion constante y en dos direcciones

entre la tecnologia y la sociedad.

Segun Figueroa, A. (2013) Las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion como “el conjunto de herramientas, puntales y canales para el
tratamiento y acceso a la informacién que forjan nuevos modos de expresion,
nuevas formas de acceso y nuevos modelos de participacion y recreacion cultural.
Sefiala que el punto de confluencia es el ordenador y lo novedoso esta en que el
acceso y tratamiento de la informacion se producen sin barreras espacio
temporales y sin los condicionamientos de abstraccion, interactividad e

instantaneidad”.

“Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicaciéon pueden ser
consideradas como el conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas
herramientas (hardware y software), soportes de la informacion y canales de
comunicacion relacionados con el almacenamiento, procesamiento y transmision

digitalizados de la informacion”. Vivas, M. (2007)

De la misma manera las TIC recopilan dentro de si todas las interpretaciones
sociales y culturales a manera de informacion, de modo que “el entorno
tecnoldgico en elque se desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje actla

como el elementomediador.” Meneses, G. (2006)
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Segun Villarrea, J. (2012), las “TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje altera
de tal forma la relacion lineal (para muchos también es vertical) maestro-
estudiante, que llega a convertirse en una relacion triangular ciclica, maestro —
TIC — estudiante, teniendo como base principal el aprendizaje, debido a que
ningln elemento predomina ante otro, pues todos, a través de su subjetividad,

contribuyen a la creacion de experiencias que conduzcan a aprender.”
Variable dependiente: Aprendizaje Significativo del idioma inglés
Metodologia

De acuerdo con Cortés y Monroy, (1999), “se deriva del griego método que
significa método, y logos que se entiende como tratado. De esta manera
metodologia se refiere al estudio o tratado de los métodos, y Método. - se deriva
también del griego método que significa meta; hacia o mas alla, y dos que se
entiende como via o camino. Asi, método es la manera o proceder; modo

ordenado; ldgico o sistemético de indagar, instruir, presentar.”

“Las competencias metodoldgicas, que el estudiante deberd poseer o desarrollar
son aquéllas que habra que situar para obtener el conocimiento, procesos, pasos a
seguir, metodologias, técnicas o formas de hacer algo. Para este tipo de
capacidades el alumno conocera, percibira o empleard un proceso claro, es decir,

que le llevaran a un resultado si lo sigue de manera educada.” Cepeda, J. (2010)

De forma muy general, por metodologia didactica, son muchos los autores que
entienden la forma de ensenar, es decir, todo aquello que da respuesta a “;Coémo
se ensena?”. Por tanto, metodologia es la actuacion del profesor y del estudiante
durante el proceso de ensefianza aprendizaje. Una definicion tan amplia avala que
se utilicen como sinénimos conceptos tales como: “metodologia de ensefianza”,

“estrategias de ensefianza”, o “técnicas de ensefianza”.
La metodologia de ensefianza

Es importante plantear que una “metodologia didactica presume una condicion

concreta de instruir, el método presume un camino y un instrumento concreto que
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utilizamos para transmitir los contenidos, procedimientos y principios al educando

y que se efectien los objetivos de aprendizaje propuestos por el profesor.”
Hernandez, C. (2002)

El aprendizaje dependera de varios elementos como metodologia, la didactica y la

evaluacion que el docente experimentado aplique en su clase. La experiencia

previa del docente es muy importante pues su practica en observar y ensefiar a

otros hace que su clase sea magistral y llegue a todos sus discipulos en forma

acertada.

Otro aspecto que influye son las concepciones propias sobre lo que supone
ensefiar o aprender. Por ejemplo, si un docente concibe que aprender supone
escuchar conceptos establecidos y que ensefiar supone transmitirlos elegira
una metodologia mas expositiva que otro docente que concibe que el
alumnado tienen conocimientos previos (aunque ingenuos) y que ensefiar
supone ayudar a que el alumnado descubra o se interrogue por ellos.

Un tercer aspecto, relacionado con lo anterior suele existir una relacién entre
la metodologia que elige el profesor y sus objetivos de ensefianza. No seria la
misma metodologia escogida por un profesor que quiere que el alumno piense,
formule preguntas, plantee problemas que aquel que pretende que el alumno
conozca y reproduzca literalmente los contenidos.

Un cuarto aspecto tiene que ver con el alumnado (su edad, intereses, nivel de
conocimientos,). Por ejemplo, un docente que imparte clases en la ensefianza
infantil elegird metodologias mas abiertas y participas que aquellos que
imparten clase en la universidad a gran grupo que estan mas centradas en la
metodologia expositiva.

Finalmente depende del contenido, porque si es un contenido practico o
aplicado podremos usar una metodologia diferente que cuando impartimos un

contenido tedrico.
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Tabla 2: Modelo de asignacion de Métodos Instruccionales (MAMI)

OBJETIVO ACTIVO INTERACTIVO PASIVO
Conocimiento Profesor Profesor Profesor
académico
Cientifico, formalizados,
acumulados y transmitidos
culturalmente.
Perspectiva Método Meétodos interactivos | Métodos activos
Logo céntrico Expositivo- Reproductivos: Reproductivos:
Conclusivo - Evaluativo - Entrenamiento
- Clarificador - Précticas cerradas
- Tutorial
(monitorizar)
Perspectivas Método Meétodos interactivos | Métodos activos
Psicométricas Expositivo- Productivos: Productivos:
Suscitador * Deductivo * Investigacion y
(germinal, descubrimientos
procedimiento BIG) * Practicas abiertas
* Inductivo (mapas * Trabajos
conceptuales) elaborados
* Horizontal
(socrético,
coloquio, debate)
SUJETOS PASIVO INTERACTIVO ACTIVO
Conocimientos personales Alumno Alumno Alumno

Cotidianos y capacidad para
Interpretar y construir el
Conocimiento

Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Hernandez, C. (2002, pag. 48)

Metodologia de la ensefianza del idioma inglés.

Las metodologias de ensefianza de un idioma como segunda lengua han sufrido

varios cambios con el pasar de los afos, estos cambios se han dado debido a las

necesidades de mejorar y enfocar la ensefianza en busca de un mejor aprendizaje.

El primer método que surgio notablemente, es el gramatica- traduccién, (enfocado

en la forma escrita de la lengua y la traduccion), el método directo (centrada en el

uso exclusivo de segunda lengua), método audio -lingual (practica de ejercicios de

repeticion y automatismo) y el método situacional (basada en la teoria

conductista: imitacion y reforzamiento). Pero no seria hasta el Gltimo tercio del

siglo pasado que surge la revolucion cognitiva en respuesta a las limitaciones que

presentaban los métodos anteriores dando paso al desarrollo del Método

Comunicativo.
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En la actualidad, el método comunicativo es uno de los mas utilizados en la
ensefianza de una segunda lengua, debido a que es la metodologia que centra la
atencion en la comunicacion, es decir en el uso y aplicacion del lenguaje. El
proposito de la ensefianza de lenguas extranjeras es que el estudiante sea capaz de
comunicarse de manera natural y convertirse en hablante ilimitado. Por lo que
Martinez, S. (2009) dice: “El objetivo educativo del profesor de lengua extranjera
es que sus alumnos alcancen una competencia comunicativa plena, lo que implica
una competencia linglistica, tener en cuenta el contexto donde se produce la
comunicacién y por supuesto las caracteristicas de los alumnos.” Entonces, se
puede decir que la metodologia que se seleccione influird de manera notable en el

proceso de ensefianza aprendizaje.
Estrategias.

Estrategias es el conjunto de acciones seleccionadas para alcanzar un fin
especifico de manera eficaz y precisa. Estas acciones a su vez, son planes ideados
para designar al conjunto de actividades que aseguren el éxito de la accidn.
Ademas, son utilizadas como una herramienta formativa, en busca de alcanzar
logros propuestos, las mismas que varian dependiendo de la habilidad y

creatividad de la persona.

Una estrategia se compone de una serie de acciones planificadas que ayudan a
tomar decisiones y a conseguir los mejores resultados posibles. La estrategia esta

orientada a alcanzar un objetivo siguiendo una pauta de actuacion.
Estrategias de ensefianza.

Es el modo de ensefiar a los estudiantes, con el fin de ayudar a mejorar el
conocimiento de forma eficiente, mediante acciones y procedimientos utilizados
para organizar y presentar los contenidos de la asignatura que imparte el docente y
con ello lograr un aprendizaje significativo. Estas acciones son elegidas en
funcién a un orden logico, es decir, considerando las caracteristicas de los
estudiantes, edad, conocimientos previos, familiaridad con el contenido y la
motivacion hacia el aprendizaje de cierta asignatura. La estrategia, ademas, debe

estar disefiada de manera que estimule y motive a los estudiantes a participar,
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indagar, preguntar, analizar, opinar y descubrir el conocimiento por si mismos.
Para que las estrategias de ensefianza utilizadas por el profesor sean efectivas es
necesario que estén continuamente actualizadas de modo que atiendan a las
necesidades y exigencias de la comunidad educativa. También se puede decir que
las estrategias son planes de accion que pone la practica el profesor de forma
sistematica para alcanzar objetivos positivos en el aprendizaje de sus estudiantes.
Entonces estrategias de ensefianza, es una actividad seleccionada por el docente
con el fin de atraer la atencion de los estudiantes y lograr que la explicacion de la
clase sea exitosa. Para esto el profesor elige de entre varias estrategias de

ensefianza existentes, la més efectiva.
Tipos de estrategias de ensefianza:

e Reslmenes

e llustraciones

e Analogias

e Organizadores graficos

e Mapas conceptuales
Estrategias para el aprendizaje del idioma inglés como segunda lengua.

Entre las principales estrategias que han demostrado su efectividad en la dindmica
del proceso aprendizaje estan: estrategias directas, meta cognitiva, socio afectivas,
especifica para una destreza, basada en la competencia, compensatoria entre otras,
las mismas que pueden ser utilizadas antes, durante o después de una clase. Para
obtener un buen resultado de las estrategias a utilizarse, la informacion debera ser
preparada con antelacién, tomando en cuenta el tiempo para su ejecucion,
contenido que se desarrollara y sobre todo la habilidad o destreza que se busca

alcanzar en los estudiantes.

El estudiante de manera inconsciente aplica estrategia de aprendizaje las cuales
llevan a alcanzar un aprendizaje significativo. La estrategia cognitiva relaciona al

estudiante directamente con el andlisis del material, en la cual el estudiante
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desarrolla la clasificacion, inferencia inductiva, el razonamiento deductivo, la

practica y la memorizacion

Aprendizaje significativo del idioma inglés

Es el resultado de procesos cognitivos individuales mediante los cuales se
asimilan e interiorizan nuevas informaciones y se construyen nuevas interacciones
mentales significativos y funcionales (conocimientos), que luego se pueden
aplicar en situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron. Es una
teoria de aprendizaje que centra la atencion en el alumno. Aprendizaje
significativo, su constructo esencial, constituye una pieza clave para comprender
el constructivismo moderno. Por eso, no podria entenderse la psicologia de la

educacion ni la psicologia cognitiva sin hacer referencia. Rodriguez, L. (2008)

Segun Rodriguez, L. (2008, pag. 34) “En cualquier caso, hemos de considerar que
aprendizaje significativo/aprendizaje mecanico son los dos extremos de un
continuo o dimension en lugar de constituir posiciones dicotomicas, ya que
habitualmente nos movemos entre una y otra. Lo mismo ocurre con la dimension
aprendizaje por recepcion/aprendizaje por descubrimiento, perspectiva distinta de
analisis del mismo proceso cognitivo de aprender que, en ambos casos 0
extremos, puede ser de manera memoristica o significativa y que han estado
asociados a planteamientos y discusiones pedagdgicas extremistas e
insuficientemente documentadas. La grafico siguiente expone la gradacion

existente en ambas dimensiones”.
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Gréfico 6: Gradacion de aprendizajes
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Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Rodriguez, P. (2008, pag. 12)

Proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje se inicia en el momento en que el aprendiz experimenta
la ruptura del equilibrio inicial de alguno de sus esquemas. Para ello se tiene que
producir un desequilibrio cognitivo, esto es, la aparicion de algo que no “encaja”
en sus conocimientos previos, ya sea porque los contradice en parte o porque
aporta elementos nuevos que no puede integrar. De ahi que para que se produzca
un aprendizaje es imprescindible que lo que se ha de aprender tenga alguna
dificultad. El sujeto habra aprendido cuando logra la reconciliacion integradora; es
decir, cuando puede vincular el nuevo concepto a los ya existentes de tal modo
que conforme una estructura significativa. Aqui tendremos que sefialar que la
dificultad de los nuevos aprendizajes no debe ser excesiva, ya que en ese caso
produciria un efecto paralizante, al no poder articularlos de ninguna manera con

los conocimientos previos. Alonso, M. (2010)

El proceso de aprendizaje “es una actividad individual que se desarrolla en un
contexto social y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos individuales

mediante los cuales se asimilan e interiorizan nuevas informaciones (hechos,
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conceptos, procedimientos, valores), se construyen nuevas representaciones

mentales significativas y funcionales (conocimientos), que luego se pueden

aplicar en situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron. Aprender

no solamente consiste en memorizar informacién, es necesario también otras

operaciones cognitivas que implican: conocer, comprender, aplicar, analizar,

sintetizar y valorar.” American Psychological Association, (2011)

Los estilos de aprendizaje vistos en su caracter multidimensional

De acuerdo con Carrera y Leon, (2000, pag. 56) a estas cuatro dimensiones,

propone sumir la siguiente taxonomia de los estilos de aprendizaje:

Estilos de aprendizaje relacionados con las formas preferidas de los
estudiantes de percibir la informacion (canales de aprendizaje): estilo visual,
estilo verbal-auditivo.

Estilos de aprendizaje relacionados con las formas preferidas de los
estudiantes de procesar la informacion: estilo global, estilo analitico.

Estilos de aprendizaje relacionados con las formas preferidas de los
estudiantes de planificar su tiempo en el cumplimiento de sus metas como
aprendiz: estilo planificado y estilo espontaneo

Estilos de aprendizaje relacionados con las formas preferidas de los
estudiantes de orientarse hacia la comunicacion y sus relaciones
interpersonales en el aprendizaje: estilo cooperativo, estilo independiente o

individual.
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Gréfico 7: Estilos de aprendizaje
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Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Carrera 'y Ledn, (2000, pag. 7)

Tipos de aprendizaje

De acuerdo al investigador Ausubel, D. (2002, pag. 26) en su libro menciona que

existen tres tipos de aprendizajes, que son:
1. Aprendizaje de Conceptos

El estudiante o educando en sus inicios parte de experiencias concretas,
comprende que la palabra "mama" puede usarse también por otras personas
refiriéndose a sus propias madres. Lo mismo sucede con "papa”, "hermana",

"perro".

También puede darse cuando, en la edad escolar, los alumnos se someten a

contextos de aprendizaje por recepcién o por descubrimiento y comprenden

conceptos abstractos tales como "gobierno”, "pais™, "democracia”, "mamifero”.
2. Aprendizaje de Representaciones

Es cuando el nifio adquiere el vocabulario. Primero aprende palabras que

representan objetos reales que tienen significado para €l. Sin embargo, adin no los
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identifica como categorias. Por ejemplo, el nifio aprende la palabra "mama" pero

ésta solo tiene significado para aplicarse a su propia madre.
3. Aprendizaje de Proposiciones

Cuando el alumno conoce el significado de los conceptos, puede formar frases
gue contengan dos 0 mas conceptos en las que se afirme o niegue algo. Asi un
concepto nuevo es asimilado al integrarlo en su estructura cognitiva con los
conocimientos previos. Dicha asimilacion puede asimilarse mediante uno de los

siguientes procesos:

« Por diferenciacién progresiva. Cuando el concepto nuevo se subordina otros
conceptos que el alumno ya conocia. Por ejemplo, el alumno conoce el concepto
de triangulo y al conocer su clasificacion puede afirmar: "Los tridngulos pueden

ser isosceles, equilateros o escalenos™.

* Por reconciliacion integradora. Cuando el concepto nuevo es de mayor grado
de inclusién que los conceptos que el alumno ya conocia. Por ejemplo, el alumno
conoce los perros, los gatos, las ballenas, los conejos y al conocer el concepto de
"mamifero"” puede afirmar: "Los perros, los gatos, las ballenas y los conejos son

mamiferos”.

» Por combinacién. Cuando el concepto nuevo tiene la misma jerarquia que los
conocidos. Por ejemplo, el alumno conoce los conceptos de rombo y cuadrado y

es capaz de identificar que: “El rombo tiene cuatro lados, como el cuadrado”.
Caracteristicas del Aprendizaje Significativo

Ausubel, D. (2002), nos menciona que el aprendizaje significativo tiene las

siguientes caracteristicas:

e Los nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura
cognitiva del alumno.
e Esto se logra gracias a un esfuerzo deliberado del alumno por relacionar los

NUevos conocimientos con sus conocimientos previos.
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Todo lo anterior es producto de una implicacion afectiva del alumno, es decir,
el alumno quiere aprender aquello que se le presenta porque lo considera
valioso.

Los nuevos conocimientos se incorporan en forma arbitraria en la estructura
cognitiva del alumno.

El alumno no realiza un esfuerzo para integrar los nuevos conocimientos con
sus conocimientos previos.

El alumno no quiere aprender, pues no concede valor a los contenidos

presentados por el profesor.

Ventajas del Aprendizaje Significativo

Segun Davila, S. (2010, pag. 08) en su articulo menciona que el aprendizaje

significativo tiene las siguientes ventajas:

Produce una retencion mas duradera de la informacion. Modificando la
estructura cognitiva del alumno mediante reacomodos de la misma para
integrar a la nueva informacion.

Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los ya aprendidos
en forma significativa, ya que al estar clara mente presentes en la estructura
cognitiva se facilita su relacion con los nuevos contenidos.

La nueva informacién, al relacionarse con la anterior, es depositada en la
Ilamada memoria a largo plazo, en la que se conserva mas alla del olvido de
detalles secundarios concretos.

Es activo, pues depende de la asimilacion deliberada de las actividades de
aprendizaje por parte del alumno.

Es personal, pues la significacion de los aprendizajes depende de los recursos
cognitivos del alumno (conocimientos previos y la forma como éstos se

organizan en la estructura cognitiva).

Requisitos para lograr el Aprendizaje Significativo

De acuerdo con Davila, S. (2010), para que se puedan lograr aprendizajes

significativos es necesario se cumplan tres condiciones:
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1. Significatividad ldgica del material. Esto es, que el material presentado tenga
una estructura interna organizada, que sea susceptible de dar lugar a la
construccion de significados. Los conceptos que el profesor presenta, siguen una
secuencia légica y ordenada. Es decir, importa no sélo el contenido, sino la forma

en que éste es presentado.

2. Significatividad psicoldgica del material. Esto se refiere a la posibilidad de
que el alumno conecte el conocimiento presentado con los conocimientos previos,

ya incluidos en su estructura cognitiva.

Los contenidos entonces son comprensibles para el alumno. EI alumno debe
contener ideas en su estructura cognitiva, si esto no es asi, el alumno guardara en
memoria a corto plazo la informacion para contestar un examen memorista, y

olvidaré después, y para siempre, ese contenido.

3. Actitud favorable del alumno. Anteriormente se sefiala, que el alumno quiera
aprender no basta para que se dé el aprendizaje significativo, pues también es
necesario que pueda aprender (significacion légica y psicologica del material). Sin
embargo, el aprendizaje no puede darse si el alumno no quiere aprender. Este es
un componente de disposiciones emocionales y actitudinales, en el que el maestro

solo puede influir a través de la motivacion.
Condiciones que permiten el logro del aprendizaje significativo

Para que realmente sea significativo el aprendizaje, “éste debe reunir varias
condiciones: la nueva informacién debe relacionarse de modo no arbitrario y
sustancial con lo que el alumno ya sabe, dependiendo también de la disposicion
(motivacion y actitud) de éste por aprender, asi como de la naturaleza de los
materiales o contenidos de aprendizaje. Cuando se habla de que haya relacion no
arbitraria, se quiere decir que, si el material o contenido de aprendizaje en si es
azaroso ni arbitrario, y tiene la suficiente intencionalidad, habrd una manera de
relacionarlo con las clases de ideas pertinentes que los seres humanos son capaces
de aprender. Respecto al criterio de la relacion sustancial (no al pie de la letra),

significa que si el material no arbitrario, un mismo concepto o proposicion puede
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expresarse de manera sinbnima y seguir transmitiendo exactamente el mismo
significado.” Diaz, F. y Hernandez, G. (2008)

Fases de aprendizaje significativo

De acuerdo con Diaz, F y Hernandez, G. (2008) nos indica que el aprendizaje

debe verse como un continuo, donde la transicion entre las fases es gradual mas

que inmediata

1.

Fase inicial de aprendizaje:

El aprendiz percibe a la informacion como constituida por piezas o partes
aisladas son conexién conceptual.

El aprendiz tiende a memorizar o interpretar en la medida de lo posible estas
piezas, y para ello usa su conocimiento esquematico.

El procedimiento de la informacidon es global y éste se basa en: escaso
conocimiento sobre el dominio a aprender, estrategias generales
independientes de dominio, uso de conocimientos de otro dominio para
interpretar la informacién (para comparar y usar analogias).

La informacion aprendida es concreta (mas que absoluta) y vinculada al
contexto especifico.

Uso predominante de estrategias de repaso para aprender la informacion.
Gradualmente el aprendiz va construyendo un panorama global del dominio o
del material que va a aprender, para lo cual usa su conocimiento esquematico,
establece analogias (con otros dominios que conoce mejor) para representarse

ese nuevo dominio, construye suposiciones basadas en experiencias previas.

. Fase intermedia de aprendizaje:

El aprendiz empieza a encontrar relaciones y similitudes entre las partes
aisladas y llega a configurar esquemas y mapas cognitivos acerca del material
y el dominio de aprendizaje en forma progresiva. Sin embargo, estos
esquemas no permiten aun que el aprendiz se conduzca en forma automatica o

autbnoma.
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Se va realizando de manera paulatina un procedimiento mas profundo del
material. El conocimiento aprendido se vuelve aplicable a otros contextos.

Hay maés oportunidad para reflexionar sobre la situacion, material y dominio.
El conocimiento llega a ser més abstracto, es decir, menos dependiente del
contexto donde originalmente fue adquirido.

Es posible el empleo de estrategias elaboradas u organizadas tales como:
mapas conceptuales y redes semanticas (para realizar conductas meta
cognitivas), asi como para usar la informacion en la solucion de tareas-

problema, donde se requiera la informacién a aprender.

. Fase terminal del aprendizaje:

Los conocimientos que comenzaron a ser elaborados en esquemas 0 mapas
cognitivos en la fase anterior, llegan a estar mas integrados y a funcionar con
mayor autonomia.

Como consecuencia de ello, las ejecuciones comienzan a ser mas automaticas
y a exigir un menor control consciente.

Igualmente, las ejecuciones del sujeto se basan en estrategias del dominio para
la realizacion de tareas, tales como solucién de problemas, respuestas a
preguntas, etc.

Existe mayor énfasis en esta fase sobre la ejecucion que en el aprendizaje,
dado que los cambios que ocurren se deben a variaciones provocadas por la
tarea, mas que arreglos o ajustes internos.

El aprendizaje que ocurre durante esta fase probablemente consiste en: a) la
acumulacion de informacion a los esquemas preexistentes y b) aparicion

progresiva de interrelaciones de alto nivel en los esquemas.
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2.4. HIPOTESIS

Las plataformas virtuales libres inciden en el aprendizaje significativo del idioma

inglés de los estudiantes de la Unidad Educativa Hispano América.

2.5. SENALAMIENTO DE LAS VARIABLES

2.5.1. Variable independiente

Las plataformas virtuales libres

2.5.2. Variable dependiente

Aprendizaje significativo del idioma ingles

2.5.3. Unidad de observacién

Estudiantes de la Unidad Educativa Hispano Ameérica.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE

El presente trabajo investigativo se encuentra enfocado en los parametros
cuantitativos y cualitativos, la cual permitira registrar la informacion recolectada,
mediante métodos y técnicas que seran utilizados, para realizar y demostrar como
el problema afecta a la ensefianza de los estudiantes dentro de la Unidad

Educativa Hispano América.

Pérez, S. (2013, pag. 74) senala “La investigacion cualitativa se considera como
un proceso activo, sistematico y rigurosos de indagacién dirigida en el cual se

toman decisiones sobre lo investigable en tanto estd en el campo de estudio”.

Segun Sandino, E. (2008, pag. 29) indica “La investigacion cualitativa es una
actividad sistematica orientada a la comprension en profundidad de fendmenos
educativos y sociales, a la transformacion de practicas y escenarios
socioeducativos, a la toma de decisiones y también hacia el descubrimiento y

desarrollo de un cuerpo organizado de conocimientos.”

En palabras de Bernal, C. (2006, pag. 57) “El método cuantitativo se fundamenta
en la medicién de las caracteristicas de los fenédmenos sociales, lo cual supone
derivar de un marco conceptual pertinente al problema analizado, una serie de
postulados, que expresan relaciones entre las variables estudiadas de forma

deductiva.

Cualitativo por que permitira analizar, observar el problema sin alterar un punto
de vista externo y cuantitativo porque pretende generalizar los resultados
encontrados en la Unidad Educativa Hispano América, y asi como también las

relaciones entre las variables a ser estudiadas.

52



3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Las plataformas virtuales y su incidencia en el aprendizaje significativo de los

estudiantes se enmarcan en la investigacion de:

3.2.1. Investigacion de Campo.

Tamayo, M. (2010, pag. 39) “La investigacion de campo trata de la investigacion
aplicada para comprender y resolver alguna situacion, necesidad o problema en un
contexto determinado. El investigador trabaja en el ambiente natural en que
conviven las personas y las fuentes consultadas, de las que obtendran los datos
mas relevantes a ser analizados, son individuos, grupos y representaciones de las
organizaciones cientificas no experimentales dirigidas a descubrir relaciones e
interacciones entre variables sociolégicas, psicoldgicas y educativas en estructuras

sociales reales y cotidianas.”

El problema sera estudiado sistematicamente en lugar en el que se producen los
acontecimientos y en contacto directo con quienes son los involucrados en
problema investigado, esto con el propdsito de descubrir, exponer sus causas y
efectos, entender su naturaleza e implicaciones, establecer los factores que lo

motivan y predecir su ocurrencia.
3.2.2. Investigacion Bibliografica o Documental.

“La investigacion documental es aquella que depende exclusivamente de fuentes
de datos secundarios, o sea, aquella informacion que existe en documentos y
material de indole permanente y a la que se puede acudir como fuente de
referencia en cualquier momento y lugar sin alterar su naturaleza o sentido para

poder comprobar su autenticidad.” (Eyssautier Mora, 2006, pag. 159)

Para este trabajo de investigacion se utilizard fuentes primarias como documentos
y secundarias como libros, revistas, periédicos, publicaciones de internet entre
otras; las mismas que serviran como fundamento dentro de la investigacion, al

conocimiento y para su posterior aplicacion.
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3.3 NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

Para la investigacion del problema planteado, en lo que respecta al nivel o grado

de profundidad, fue necesario partir desde la:
3.3.1. Investigacién Descriptiva.

Segun Arias, U. (2006, pag. 98) “La investigacion descriptiva consiste en la
caracterizacion de un hecho, fendmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer

su estructura o comportamiento”.

Danhke y Hernandez, (2012, pag. 34) mencionan “La Investigacion Descriptiva
busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles importantes de
personas, grupos, comunidades o cualquier otro fendmeno que se someta a un

analisis”.

Esta investigacion se enfoca hacia las relaciones de causa-efecto; permitiendo asi
predicciones bésicas, para poder comparar entre dos o mas fendmenos, situaciones

0 estructuras del problema determinado o de interés social.

3.3.2. Investigacion Exploratoria.

Segun Arias, U. (2006, pag. 24)“La investigacion descriptiva consiste en la
caracterizacion de un hecho, fendmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer

su estructura o comportamiento”

Este tipo de investigacion ayuda a la definicion apropiada del problema y de la
hip6tesis, ademéas permite iniciar un proceso cuidadoso a través del cual se llegard
a comprender todas las condiciones que se han presentado los acontecimientos de

este trabajo investigativo.

3.3.3. Investigacion Correlacional.

En palabras de Hernandez, R. (2003, pag. 115) “La Investigacion Correlacional €S
un tipo de estudio que tiene como proposito evaluar la relacion que exista entre

dos 0 mas conceptos, categorias o variables (en un contexto en particular). Los
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estudios cuantitativos correlacionales miden el grado de relacion entre esas dos o
mas variables (cuantifican relaciones). Es decir, miden cada variable
presuntamente relacionada y después también miden y analizan la correlacion.

Tales correlaciones se expresan en hipotesis sometidas a prueba”

Esta investigacion se aplicard porque indica el nivel de relaciéon entre las dos
variables, dando a conocer si estan o no relacionadas entre si; aqui el objetivo es
saber como se puede comportar una variable (aprendizaje significativo)

conociendo el comportamiento de la otra variable (plataformas virtuales).
3.4. POBLACION Y MUESTRA
3.4.1. Poblacién

De acuerdo con Vargas, A. (2008, pag. 46) “Llamamos poblacion o universo al
conjunto de los elementos que van a ser observados en la realizacion de un
experimento. Cada uno de los elementos que componen la poblacion es llamado

individuo o unidad estadistica.”

Tratandose de una poblacién finita se aplicé la investigacion a todo el universo o
poblacidn, que son los estudiantes de Segundo Afio de Bachillerato de la Unidad
Educativa Hispano América del Canton Ambato, Provincia de Tungurahua,

durante el Afio Lectivo 2014-2015, la misma que esta constituida por:

Tabla 3: Poblacion y muestra

Estudiantes 464 98%
Docentes 10 2%
TOTAL 474 100%

Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Unidad Educativa Hispano América.

3.4.2. Muestra

Icart & Pulpon, (2006, pag. 55) mencionan “La muestra es el grupo de individuos

que realmente se estudiaranaa, es un subconjunto de la poblacién. Para que pueda
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generalizar los resultados obtenidos, dicha muestra ha de ser representativa de la

poblacion.”
Formula de la Muestra

7°PQN

"= 70 + Ne?

Esta formula se aplicara en razén de determinar una porcion de la poblacion que

sea representativa del grupo en su totalidad.

n = tamafo de la muestra.

Z = nivel de confianza de los datos, fluctia entre 90%, 95% y 99%, para la
correspondiente informacion se utilizara el 95%.

P = proporcion de los elementos que tienen la cualidad; probabilidad de
ocurrencia cuando se desconoce la varianza de la poblacion.

Q = 1-P, proporcion de los elementos que no tienen la cualidad, probabilidad de
no ocurrencia, cuando se desconoce la varianza de la poblacion.

e = error de muestreo.

N = poblacion.

Z2xPx Q*N
~ Z2%P*Q + Ne?

n

Esta formula se aplicard a la poblacion total de estudiantes excluyendo a los
docentes los mismos que serdn encuestados en su totalidad, la poblacion de

estudiantes haciende a 464 personas.

Z%2 %P % Q*N
~ Z2%Px(Q + Ne2

n

1967 %0.5 * 0.5 * 464
"= 109620505 + 464  0.052

n = 210.16
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Tenemos como resultado un total de 210 personas a ser encuestadas para el
desarrollo de la presente investigacion.

Cabe mencionar que los docentes del idioma ingles seran encuestados en su
totalidad y por ello no se los toma en cuenta para el célculo de la muestra y se lo
adiciona en el calculo final dandonos un total de personas a ser encuestadas de
220.

Utilizaremos el método aleatorio para la eleccion de personas a ser encuestadas,
las mismas que se realizaran en las aulas de los segundos afios de bachillerato de

la Unidad Educativa Hispano América.

3.5. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

En palabras de los autores Herrera, Medina & Naranjo (2004, pag. 118)
mencionan que “La operacionalizacion de las variables es un procedimiento por el
cual se pasa del plano abstracto variable de la hip6tesis a manifestaciones
directamente observables y medibles, de manera que oriente la recoleccion de

informacion.”
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Tabla 4: Variable Independiente: Plataformas Virtuales

B - TECNICAE
CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
¢Dispone de computadores con acceso a
Es un sitio en la Web, con la Sitio Web Internet |r!ternet?
’ Si() No()
version actual Web 2.0 que Programas ¢Considera que la tecnologia es un
permite al profesor contar con Pégina virtual nstrumento - importante dentro de la
educacion?
una estrategia innovadora de E-learning Si() No()
~ . - ¢Considera usted que es necesario la
ensefianza en internet donde Flexibilidad implementacion de una  plataforma
sea capaz de colocar todos los EVA didactica virtual para mejorar los procesos | Cuestionario
. - ensefianza aprendizaje del idioma inglés?
materiales de su curso, enlazar Tecnoldgica Si
i() No()
otros, incluir foros, wikis, Integrado ¢Los docentes utilizan los recursos de la
_ . Web 2.0 para la ensefianza del idioma
recibir tareas de sus alumnos, Repositorios inglés? Encuesta
desarrollar  test, promover Web 20. digitales Recursosen | Si( ) No () Estructurada
debates, chats, obtener la nube ¢Considera que los docentes estan

estadisticas de evaluacion y

uso entre otros recursos,

plasmados en un EVA.
Garcia, S. (2012)

capacitados para el manejo de las
plataformas virtuales para mejorar el
aprendizaje de Idioma Inglés?

Si () No()

Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Marco tedrico
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Tabla 5: Variable dependiente: Aprendizaje Significativo del idioma inglés

- - TECNICAE
CONCEPTO CATEGORIA INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
Es el resultado de procesos Proceso Monitoreo ¢Considera Usted que las estrategias que
.. e utiliza el docente le permiten aprender de
cognitivos individuales o . )
_ Evaluacién forma significativa el Idioma Inglés
mediante  los cuales se Si() No()
asimilan e interiorizan nuevas : ¢Cree usted necesario  incentivar el .
_ _ Estrategia aprendizaje significativo del Idioma Inglés, a | Cuestionario
informaciones y se construyen través de estrategias innovadoras?
nuevas interacciones mentales Dialogo Si () No()
anificati funcional ¢Considera importante contar con fuentes de
signimicativos 'y funcionales Int ., D t informacion en internet proporcionadas por e ta estructurad
(conocimientos), que luego se nteraccion esarrollo el docente? ncuesta estructurada.
pueden aplicar en situaciones intelectual St (1) No() o,
¢Cree  usted que mejorarian  sus
diferentes a los contextos . imi ' 5s si utilizara
Cognitiva conocimientos del Idioma Inglés si utilizara

donde se
Rodriguez, P. (2008, pag. 18)

aprendieron.

Conocimiento

Procedimental
Actitudinal

una plataforma virtual?

Si () No()

¢Le gustaria interactuar con su maestro de
inglés mediante una plataforma virtual?

Si () NO ()

Elaborado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Marco tedrico
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3.6. RECOLECCION DE INFORMACION
3.6.1. Fuentes primarias

La recoleccion de informacién fue primaria para la cual se aplicara las técnicas de
investigacion como la observacion, y/o la encuesta, con instrumentos de

investigacién como es el cuestionario.
3.6.2. Fuentes secundarias

Par la investigacion secundaria se utilizara, técnicas como los andlisis de
documentos, con instrumentos de investigacion, basados en libros relacionados
con las dos variables a estudiar, las plataformas virtuales y el aprendizaje
significativo, también se buscaran informacion en sitios de pagina web y entre

otros.
3.6.3. Plan de Recoleccion de Informacién

¢Para qué? La recoleccion de informacion permitird cumplir con el objetivo
general planteado en esta investigacion el cual es “Determinar la incidencia de las
plataformas virtuales libres en el aprendizaje significativo del idioma inglés en los
estudiantes de los segundos afios de bachillerato de la Unidad Educativa Hispano

América.

¢De qué personas u objetos? Los elementos que serviran como fuente de

recoleccion de datos son los estudiantes de segundo afio de bachillerato.

¢ Sobre qué aspectos? La recoleccién de datos estara orientada sobre cada uno de
las variables a estudiarse.

¢Quién o quiénes? La investigacion de informacién sera responsabilidad
exclusiva del investigador puesto que no es necesario la colaboracion de otras

personas.

¢A quiénes? Las personas que proporcionaran la informacién seran los

estudiantes y los docentes.
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¢Cuéndo? EIl desarrollo de la investigacion se realizara durante el afio lectivo
2014 y 2015.

¢Donde? El lugar de recoleccidon de informacién serd en la Unidad Educativa

Hispano Ameérica del Canton Ambato.

¢Cuantas veces? La técnica de recoleccion serd aplicada una sola vez, si en el

caso que se requiera se volvera aplicar la técnica de recoleccion.

¢Como? La técnica para la recoleccion de informacion serd la encuesta, por
cuanto constituye un método descriptivo con el que se detectara ideas y opiniones

de los involucrados.

Segun Garcia, F. (2004, pag. 19) “La encuesta es un método que se realiza por
medio de técnicas de interrogacion, procurando conocer aspectos relativos a los
grupos”. A través de esta técnica se determinard los comportamientos, relaciones

y otros aspectos de las personas involucradas.

¢Con qué? El instrumento que se utilizara en la investigacion consistira en un

cuestionario previamente realizado.
3.6.4. Técnica de investigacion

Las técnicas investigativas a aplicarse en el desarrollo de este proyecto se

fundamentan en la observacion.
La Encuesta

La encuesta es una técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas
opiniones impersonales interesan al investigador. Para ello, a diferencia de la
entrevista, se utiliza un listado de preguntas escritas que se entregan a los sujetos,
a fin de que las contesten igualmente por escrito. Ese listado se denomina

cuestionario.

Es impersonal porgue el cuestionario no lleva el nombre ni otra identificacion de

la persona que lo responde, ya que no interesan esos datos.
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Es una técnica que se puede aplicar a sectores méas amplios del universo, de

manera mucho mas econdémica que mediante entrevistas.

Varios autores llaman cuestionario a la técnica misma. Los mismos u otros, unen
en un mismo concepto a la entrevista y al cuestionario, denominandolo encuesta,
debido a que en los dos casos se trata de obtener datos de personas que tienen

alguna relacion con el problema que es materia de investigacion.
Cuestionario

El cuestionario es un conjunto de preguntas disefiadas para generar los datos
necesarios para alcanzar los objetivos del proyecto de investigacion. Se trata de un
plan para recabar informacion de la unidad de analisis objeto de estudio y centro

del problema de investigacion.
Criterios basicos para el disefio de un cuestionario

Antes de iniciar la elaboracion del cuestionario, es necesario tener claros los
objetivos y las hipotesis o preguntas de investigacion que impulsan a disefiar el
cuestionario. Para preparar un instrumento que recabe datos, deben examinarse los
siguientes aspectos basicos. Naturaleza de la informacion (que se busca),

naturaleza de la poblacion o muestra

3.7. PROCEDIMIENTO Y ANALISIS

3.7.1. Plan de Procesamiento de Informacion

Para el caso del presente estudio el procesamiento de datos comprendera de:

a) Revision critica de la investigacion. Una vez que sea recolectada la
informacion se procederd a la depuracion, es decir a la limpieza de
informacion defectuosa, incompleta, no pertinente, que permita la aplicacion y
tabulacion de datos.

b) Repeticion de la recoleccion. Se lo realizara solo si es necesario.
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c) Tabulacién o cuadros segun variable de cada hipotesis. Obtenida la
informacion, los resultados se tabularan de acuerdo a las caracteristicas de

analisis y se procedera a determinar los objetivos de la informacién.

En lo referente a la presente investigacion se aplicara la representacion tabular y

gréfica.

Representacion Tabular. Se realizara la tabulacion de todas las preguntas del

cuestionario realizado a los involucrados en la investigacion.

Representacion Grafica. Se determinard de forma grafica los resultados
obtenidos de la investigacion para la mejor compresion de los mismos y a su vez

permitird realizar el andlisis respectivo de los resultados.

Cabe mencionar que tanto la tabulacion de los datos como la representacion
grafica de resultados seran realizadas mediante el programa de Microsoft Excel, el

cual permitira cuantificar de una manera mas rapida y efectiva de informacion.

3.7.2. Plan de Analisis e Interpretacion de resultados

El andlisis e interpretacion de resultados seguira el siguiente procedimiento:

a) Analisis de los resultados estadisticos. Destacando la presencia de la
tendencia o relaciones de acuerdo con el objeto e hipdtesis se realizara el
analisis respectivo de los resultados obtenidos.

b) Interpretacion de los resultados. Se realizard contrastando con el marco
tedrico, en los aspectos pertinentes.

c) Comprobacion de hipotesis. Para esto se aplicara el método estadistico que
mas se ajuste a la metodologia seleccionada.

d) Establecimiento de conclusiones y recomendaciones. Después de haber
recopilado, analizado e interpretado la informacion obtenida se procedera a la
formulacidn de las conclusiones donde se determinaran el cumplimiento de los
objetivos especificos, mientras que las recomendaciones se derivaran a su vez

de las conclusiones establecidas.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. LAENCUESTA

4.1.1. Conceptos y definiciones

En una investigacion realizada sobre una muestra de sujetos representativa de un
colectivo mas amplio, utilizando procedimientos estandarizados de interrogacion
con intencion de obtener mediciones cuantitativas de una gran variedad de

caracteristicas objetivas y subjetivas de la poblacion.

Mediante la encuesta se obtienen datos de interés socioldgico interrogando a los

miembros de un colectivo o de una poblacion

Para Trespalacios y Bello, las encuestas “son instrumentos de investigacion
descriptiva que precisan identificar a priori las preguntas a realizar, las personas
seleccionadas en una muestra representativa de la poblacion, especificar las
respuestas y determinar el método empleado para recoger la informacién que se

vaya obteniendo, (2005, pag. 113)

4.1.2. Importancia de la encuesta

La encuesta es una técnica de investigacion de campo que logra un mayor acopio
de informacion, la encuesta suele utilizarse como una alternativa a las
restricciones que presenta la observacion. Se basa en la realizacion de ciertas
preguntas encaminadas a obtener determinados datos. Los instrumentos
principales de la encuesta son: la entrevista y el cuestionario. Frecuentemente nos
ha interesado lo que piensan los demas sobre algin tema, y procedemos a aplicar
una encuesta para saber lo que opinan. El instrumento de la encuesta como

herramienta de investigacion, puede expresar algo mas que datos duros, logra
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dirigir un mensaje cotidiano y simple sobre el sentir y pensar de un colectivo

social y es alli en donde radica su importancia.

4.1.3. Andlisis de los resultados

Mediante la tabulacién de los datos se obtuvieron los siguientes resultados

Encuestas a estudiantes
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Pregunta 1

¢Dispone de computadores con acceso a internet en su casa?

Tabla 6: Disponibilidad de computadores con internet

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 145 69%
A veces 46 22%
Nunca 19 9%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Grafico 8: Disponibilidad de computadores con internet

9%

H Siempre
m Aveces

Nunca

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

De los estudiantes encuestados el 69% asegura tener disponibilidad de un
computador con internet en su hogar, el 22% tiene acceso ocasionalmente

mientras que el 9% restante no dispone de un computador con internet.
Andlisis

La tecnologia hoy en dia esta al alcance de todas las personas, la mayoria
disponen de un computador con acceso al internet en sus hogares y también
existen centros de cémputo en los cuales prestan este servicio de internet y
también se puede recurrir a los lugares de internet wifi abiertos y gratuitos que

existen en la ciudad de Ambato.

66



Pregunta 2

¢Considera que la tecnologia es un instrumento importante dentro de la educacion

para enfatizar los aprendizajes del idioma inglés?

Tabla 7: Importancia de la tecnologia en el aprendizaje del idioma inglés

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 111 53%
A veces 98 47%
Nunca 1 0%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Grafico 9: Importancia de la tecnologia en el aprendizaje del idioma inglés

0%

M Siempre
M A veces

Nunca

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

De los estudiantes en estudio el 53% considera que, si es importante el uso de la
tecnologia para el aprendizaje del idioma inglés, mientras que el 47% restante

manifiestan que tiene importancia la tecnologia en ciertas ocasiones.
Andlisis

El idioma inglés es de vital importancia para el desarrollo de la poblacion de un
pais, no solo por ser el idioma mas hablado o méas usado en el mundo sino
también porque la tecnologia en su gran mayoria utiliza este idioma como base,

entonces se puede decir que el uno es complementario del otro.
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Pregunta 3

¢Considera usted que la implementacion de una plataforma virtual facilitaria los

procesos ensefianza aprendizaje del idioma inglés?

Tabla 8: Implementacion de plataforma virtual

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 102 49%
A veces 103 49%
Nunca 5 2%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Gréfico 10: Implementacion de plataforma virtual

2%

W Siempre

M A veces

Nunca

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

El 49% de los estudiantes consideran que la implementacion de una plataforma
virtual ayudaria al aprendizaje del idioma inglés, el 49% manifiesta que ayudaria
ocasionalmente mientras que el 2% restante piensa que no tienen influencia en el

aprendizaje.
Anélisis

Las plataformas virtuales en la actualidad se han convertido en una herramienta

basica y fundamental para el oOptimo aprendizaje y desarrollo de los
conocimientos de los estudiantes, los adolescentes utilizan la tecnologia y el
internet a diario para obtener informacion en linea, se debe encaminar esta

informacion en beneficio de la educacion y formacion de las personas.
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Pregunta 4

¢Los docentes utilizan los recursos de la Web 2.0 para la ensefianza del idioma

inglés en el aula de clases?

Tabla 9: Uso de web 2.0

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 15 7%
A veces 54 26%
Nunca 141 67%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Gréafico 11: Uso de web 2.0

7%

] ' 26% H Siempre
67% N Aveces
v Nunca

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

De los estudiantes encuestados el 67% afirma que los docentes no utilizan la Web
para la ensefianza del idioma inglés, el 26% manifiesta que solo en ocasiones se
recurre al uso de la misma, mientras que el 7% restante considera que si se utiliza

la Web para la ensefianza.
Andlisis

La Web es utilizada en muchas ocasiones solo para adquirir informacion mas no
para compartir dicha informacion menos aln para interactuar con los estudiantes,
en la actualidad la forma de ensefiar el Idioma Inglés es bastante rudimentario con

el uso de libros y discos de audio que no facilitan al alumno el aprendizaje.

Muchos de los jovenes aprenden mas vocabulario en inglés en el internet que en el

aula de clase.
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Pregunta 5

¢Considera que los docentes estan capacitados para el manejo de los recursos

sobre las plataformas virtuales para mejorar el aprendizaje del idioma inglés?

Tabla 10: Capacidad para el manejo de plataformas

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 43 21%
A veces 135 64%
Nunca 32 15%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Grafico 12: Capacidad para el manejo de plataformas
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

El 64 % de los estudiantes considera que en ocasiones los docentes estan
capacitados en el manejo de las plataformas virtuales, el 21% manifiesta que si
estan capacitados los docentes mientras que el 15% restante considera que los

docentes necesitan capacitacion para el manejo de este tipo de tecnologia.
Analisis

La tecnologia avanza a pasos agigantados es por ello que los docentes tanto como
los estudiantes necesitan estar capacitados para el uso de las mismas, los docentes
en su mayoria conocen de las plataformas virtuales y han interactuado en ellas por
los cursos y capacitaciones que constantemente se aplican en el Ecuador. Dichas
plataformas se han usado para la preparacion y crecimiento profesional de los
docentes, esta misma estrategia deberia utilizarse para transmitir la informacion a

los estudiantes.
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Pregunta 6

¢Considera usted que las estrategias que utiliza el docente le permiten aprender de

forma significativa el idioma inglés?

Tabla 11: Efectividad de las estrategias usadas

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 52 25%
A veces 136 65%
Nunca 22 10%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Graéfico 13: Efectividad de las estrategias usadas
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

El 65% de los estudiantes encuestados manifiestan que las estrategias utilizadas
para por el docente no siempre son las mas adecuadas, el 25% considera que los
docentes practican estrategias que ayudan al aprendizaje mientras que el 10%

restante afirman que no ayudan dichas estrategias al aprendizaje del idioma inglés.
Anélisis

La metodologia utilizada por los docentes para la ensefianza del idioma inglés esta
desactualizada, ya no basta con llenar libros 0 mandar extensivas tareas, en la
actualidad se pretende que las clases sean lo mas lddicas y dindmicas posibles esto
como estrategia para la mejor ensefianza del idioma, de igual forma es necesario

la utilizacion de otras herramientas como la tecnologia con el afan de adaptarse al

desarrollo y crecimiento de los estudiantes.
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Pregunta 7

¢Considera usted que es pertinente la utilizacion de estrategias innovadoras para
incentivar el aprendizaje del idioma extranjero?

Tabla 12: Pertinencia de las estrategias innovadoras

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 147 70%
A veces 54 26%
Nunca 9 4%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Grafico 14: Pertinencia de las estrategias innovadoras
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

De los estudiantes encuestados el 70% afirma que siempre es necesario utilizar
estrategias innovadoras para incentivar el aprendizaje, el 26% manifiesta que solo
en ocasiones tienen pertinencia las estrategias innovadoras mientras que el 4%

restante considera que no es necesaria la utilizacion de estrategias innovadoras
para la ensefianza.

Analisis

La pedagogia debe estar en constante evolucién ya que la misma necesita
adaptarse a los cambios de los estudiantes, una manera efectiva para llegar de
manera mas efectiva a los estudiantes es poniendo en préctica estrategias

innovadoras, novedosas y originales.
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Pregunta 8

¢Considera importante realizar evaluaciones en linea frecuentemente para

enfatizar el aprendizaje del idioma inglés?

Tabla 13: Importancia de las evaluaciones en linea

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 79 38%
A veces 110 52%
Nunca 21 10%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Gréfico 15: Importancia de las evaluaciones en linea
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

El 52% de los estudiantes encuestados manifiestan que, si es importante realizar
evaluaciones en linea en ciertas ocasiones, el 38% consideran que es necesario
este tipo de evaluaciones siempre mientras que el 10% restante sostienen que no

serian necesarias las evaluaciones en linea.
Analisis

El uso de las herramientas en line es de primordial importancia ya que a través de

las paginas interactivas en inglés se lograra una mejor captacion del idioma inglés.
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Pregunta 9

¢Considera usted que la utilizacion de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) le

ayudaria a potenciar sus habilidades en el manejo del idioma ingles?

Tabla 14: Utilizacion (EVA) para potencias habilidades

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 91 43%
A veces 107 51%
Nunca 12 6%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Grafico 16: Utilizacion (EVA) para potencias habilidades
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

De los estudiantes encuestados el 51% considera que en ocasiones ayudaria el uso
de un entorno virtual de aprendizaje, el 43% afirma que un EVA si ayudaria a
potenciar habilidades en el manejo del Idioma Inglés mientras que el 6% restante

esta en desacuerdo.
Analisis

El uso de la tecnologia es considerado una de las mejores estrategias para
impulsar el aprendizaje, es por ello que un entorno virtual de aprendizaje EVA
captaria la atencion de los estudiantes y ayudaria a que los mismos aprendan de

mejor manera.
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Pregunta 10

¢Le gustaria aprender inglés por medio de recursos multimedia interactivos?

Tabla 15: Aceptacién de recursos multimedia interactivos

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 129 62%
A veces 76 36%
Nunca 5 2%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Grafico 17: Aceptacion de recursos multimedia interactivos
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Interpretacion

El 62% de los estudiantes encuestados considera que les gustaria aprender inglés
por medio de recursos multimedia interactivos, el 36% sugiere que en ocasiones
optaria por aprender inglés en linea mientras el que 2% restante manifiesta que no
les gustaria aprender por este medio.

Analisis

La gran mayoria de estudiantes reconocen y tienen afinidad con la tecnologia por
ello es que les gustaria aprender inglés por medio de recursos Multimedia

Interactivos los mismos que ayudan a ser mas significativos los conocimientos.
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Encuestas a docentes

Pregunta 1
¢Dispone usted del servicio de Internet en su casa?

Tabla 16: Disponibilidad del servicio de internet

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 9 90%
A veces 1 10%
Nunca 0 0%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Grafico 18: Disponibilidad del servicio de internet
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Interpretacion

De los 10 docentes encuestados quienes estan encargados de la educacion de los
alumnos de segundo afio de bachillerato el 90% asegura tener disponibilidad de un
computador con internet en su hogar y el 10% tiene acceso ocasionalmente a un
computador con internet.

Analisis

La gran mayoria de los docentes tienen acceso a un computador con internet y por

ende a los beneficios de la informacion que se puede encontrar en linea.

76



Pregunta 2

¢Considera que la tecnologia es un instrumento importante dentro de la educacion

para enfatizar los aprendizajes del Idioma Inglés?

Tabla 17: Importancia de la tecnologia para enfatizar el aprendizaje

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 8 80%
A veces 2 20%
Nunca 0 0%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Gréfico 19: Importancia de la tecnologia para enfatizar el aprendizaje
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Interpretacion

8 de los docentes encuestados representado el 80% asegura que si es importante la
tecnologia para enfatizar el aprendizaje del Idioma Inglés mientras que el 2%

restante considera que en ocasiones es de importancia la tecnologia.
Analisis

La mayoria de los docentes consideran importante a la tecnologia por ser una de

las herramientas mas accesibles, efectivas y aceptadas por los estudiantes.
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Pregunta 3

¢Considera usted que la implementacion de una plataforma virtual facilitaria los

procesos ensefianza aprendizaje del idioma inglés?

Tabla 18: Implementacion de plataforma virtual

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 8 80%
A veces 2 20%
Nunca 0 0%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Gréfico 20: Implementacion de plataforma virtual
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Interpretacion

El 80% de los docentes afirma que la implementacion de una plataforma virtual
facilitaria los procesos ensefianza aprendizaje del idioma inglés mientras que el
20% restante considera que en ocasiones seria beneficioso el uso de dichas

plataformas.
Analisis

La plataforma virtual de ensefianza permite interactuar y guiar al estudiante dentro
y fuera de la institucion encaminando asi el tiempo destinado a la web, por ello es

que la plataforma virtual facilita el aprendizaje.
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Pregunta 4

¢Utiliza usted los recursos de la Web 2.0 para la ensefianza del idioma inglés en el

aula de clases?

Tabla 19: Uso de la Web 2.0 para ensefianza

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 2 20%
A veces 8 80%
Nunca 0 0%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Gréfico 21: Uso de la Web 2.0 para ensefianza
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Interpretacion

El 80% de los docentes encuestados manifiestan que utilizan los recursos de la
Web 2.0 para la ensefianza del idioma inglés ocasionalmente, mientras que el 20%
restante asegura utilizar esta herramienta con mucha frecuencia.

Analisis

Las aulas de clase para la ensefianza del idioma inglés no cuentan con
computadores, pero la institucion si cuenta con laboratorios en los cuales se

podria destinar una hora clase para la interaccion en la plataforma virtual.
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Pregunta 5

¢Considera usted que esta capacitado sobre el manejo de los recursos sobre las

plataformas virtuales para mejorar el aprendizaje de idioma inglés?

Tabla 20: Conocimiento sobre manejo de plataformas virtuales

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 4 40%
A veces 6 60%
Nunca 0 0%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Gréfico 22: Conocimiento sobre manejo de plataformas virtuales
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Interpretacion

El 60% de los docentes encuestados manifiesta conocer, pero no dominar el
manejo de las plataformas virtuales mientras que el 40% restante asegura saber
cémo utilizar las plataformas virtuales para la ensefianza del idioma inglés.
Analisis

Las plataformas virtuales son una herramienta comdnmente utilizada en
universidades y capacitaciones a nivel profesional, incluso en paises mas

desarrollados se utiliza esta herramienta desde la secundaria.
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Pregunta 6

¢Considera Usted que las estrategias que aplica en el aula permiten que sus

estudiantes aprendan de forma significativa el idioma inglés?

Tabla 21: Efectividad de las estrategias usadas en el aula

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 5 50%
A veces 5 50%
Nunca 0 0%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Grafico 23: Efectividad de las estrategias usadas en el aula
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Realizado por: Quintanilla Julieta
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Interpretacion

La mitad de los docentes encuestados aseguran que las estrategias utilizadas en
clase para la ensefianza del idioma inglés permiten a los estudiantes aprender de

forma significativa
Analisis

El avance tecnoldgico tiene una relacion inversa con la edad de las personas es
decir que a mayor edad presentara mayor dificultad para el manejo de tecnologia
nueva, por ello los docentes necesitaran capacitacion para la utilizacion de dichas
plataformas quienes a su vez transmitiran esta informacion a los estudiantes los

mismos que captaran de manera mas rapida.
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Pregunta 7

¢Considera usted que es pertinente la utilizacion de estrategias innovadoras para

incentivar el aprendizaje del idioma extranjero?

Tabla 22: Pertinencia de estrategias innovadoras

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 10 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Gréfico 24: Pertinencia de estrategias innovadoras
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Interpretacion

Todos los docentes encuestados concuerdan en que siempre es necesaria la
utilizacion de estrategias innovadoras que incentiven el aprendizaje significativo
de los estudiantes.

Analisis

Las tendencias y avances tecnoldgicos exigen que las estrategias de ensefianza
sean innovadoras Yy reestructuradas para lograr una mayor eficiencia a la hora de

llegar a los alumnos.
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Pregunta 8

¢Considera importante realizar evaluaciones en linea frecuentemente para

enfatizar el aprendizaje del idioma inglés?

Tabla 23: Importancia de las evaluaciones en linea

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 7 70%
A veces 2 20%
Nunca 1 10%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Graéfico 25: Importancia de las evaluaciones en linea
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Interpretacion

El 70% de los docentes encuestados consideran que siempre es importante realizar
evaluaciones en linea para enfatizar el aprendizaje del idioma inglés, el 20%
manifiesta que, si es importante, pero en ocasiones mientras que el 10% no
considera importante a las evaluaciones en linea como herramienta para el

aprendizaje.
Andlisis

Las evaluaciones en linea permiten expandir el tiempo de ensefianza al alumno de
la misma forma que se procura hacer con las tareas o con trabajos fuera de clase,
con la diferencia que al ser en linea el estudiante tendra un determinado tiempo y

lo podra realizar en la comodidad de su hogar.
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Pregunta 9

¢Considera usted que la utilizacién de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) le
ayudaria a potenciar las habilidades en el manejo del idioma inglés?

Tabla 24: Uso del EVA para potenciar habilidades

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 8 80%
A veces 2 20%
Nunca 0 0%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Gréfico 26: Uso del EVA para potenciar habilidades
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Interpretacion

El 80% de los docentes manifiesta que el entorno virtual de aprendizaje (EVA) si
ayudaria a potenciar las habilidades en el manejo del Idioma Inglés, mientras que

el 20% restante considera que en ocasiones seria beneficioso
Analisis

La metodologia de ensefianza necesita ser lidica y dinamica para que los
estudiantes capten de mejor manera la informacion transmitida, el entorno virtual
de aprendizaje permite al estudiante interactuar con la informacién sin la

restriccion de espacio fisico de un aula.
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Pregunta 10

¢Le gustaria interactuar con sus estudiantes por medio de recursos multimedia

interactivos?

Tabla 25: Afinidad por los recursos multimedia interactivos

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 9 90%
A veces 1 10%
Nunca 0 0%

Total 10 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta docentes

Gréfico 27: Afinidad por los recursos multimedia interactivos
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Interpretacion

El 90% de los docentes encuestados afirma que le gustaria trabajar por medio de
recursos multimedia interactivos mientras que el 10% restante le gustaria utilizar

estos recursos en ocasiones.
Analisis

Las plataformas virtuales interactivas o entorno virtual de aprendizaje brindan la
facilidad de ubicar en un mismo sitio informacion o enlaces de paginas en donde
podran encontrar videos, didlogos, imagenes, sonidos, muchas més actividades

que permitan al estudiante aprenda de mejor manera el idioma ingleés.
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4.2. COMPROBACION DE HIPOTESIS

Para la comprobacion de la hipotesis utilizamos la relacion entre la variable
dependiente y la variable independiente mediante dos preguntas relacionadas con

cada una de ellas tanto para los estudiantes como para los docentes.

Se trabajara con la informacidn estadistica tabulada, el estimador a ser utilizado
sera Z y para contrastar la informacion se utilizara el Chi-cuadrado el cual nos

proporcionara la informacion necesaria para la comprobacion de la hipétesis.

4.2.1. Planteo de la hipotesis

Hipotesis nula: Las plataformas virtuales libres no inciden en el aprendizaje
significativo del idioma inglés en los estudiantes de la Unidad Educativa Hispano

América.

Hipotesis Alterna: Las plataformas virtuales libres inciden en el aprendizaje
significativo del idioma inglés de los estudiantes de la Unidad Educativa Hispano

América.

4.2.2. Andlisis estadistico

Se utilizara las preguntas 7 y 9 de las encuestas ya que estas hacen referencia a la
variable dependiente y a la variable independiente las mismas que tabuladas nos

dan:
Pregunta 7

¢Considera usted que es pertinente la utilizacion de estrategias innovadoras para

incentivar el aprendizaje del Idioma Extranjero?

Tabla 26: Pertinencia de las estrategias innovadoras

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 147 70%
A veces 54 26%
Nunca 9 4%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes
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Gréfico 28: Pertinencia de las estrategias innovadoras
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Pregunta 9

¢Considera usted que la utilizacion de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) le

ayudaria a potenciar sus habilidades en el manejo del Idioma Inglés?

Tabla 27: Utilizacion (EVA) para potencias habilidades

Alternativas | Respuestas | Porcentaje
Siempre 91 43%
A veces 107 51%
Nunca 12 6%

Total 210 100%

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

Grafico 29: Utilizacion (EVA) para potencias habilidades
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes
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Caélculo de relacion

Modelo estadistico

_ P1-P2
‘= 1 1
\/ ®*q) {Tl_1 + n—z}
De donde: 7= estimador “z”

e p;=Probabilidad de aciertos de la VI

e o= Probabilidad de aciertos de la VD

e P =Probabilidad de éxito conjunta

e § =Probabilidad de fracaso conjunta (1 — p)
e n; = NuUmero de casos de la VI

e n, = NUmero de casos de la VD

Regla de decision

1-0.05=0.95; ade 0.05
Z al 95% y con un a de 0.05 es igual a 1.96

Se acepta la hipdtesis nula si, Z calculada (Z.) esta entre £ 1.96, con un ensayo

bilateral

Grafico 30: Campana de Gauss

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Investigacion
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Calculo de Z

Tabla 28: Estadistica de variables

VI. Siempre 147 0,70
A veces 54 0,25
Nunca 9 0,04
Total 210 1,00
VD. Siempre 91 0,43
A veces 107 0,51
Nunca 12 0,06
Total 210 1,00

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Encuesta estudiantes

~ 0.70 — 0.43
1 1
J(0.57 +0.43) {=15 + 375}

Z=+5514

VA

= 5514

Graéfico 31: Interpretacion de estimador Z
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Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Investigacion
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La interpretacion del estadistico Z nos dice que si la respuesta esta entre los
valores -1.96 y 1.96 positivo se aceptara la hipétesis nula, en el presente estudio Z
calculada tiene un valor de 5.514 el mismo que se encuentra fuera de la zona de
aceptacion de la hipétesis nula, por lo tanto, se descarta o rechaza la hipétesis nula

y se acepta la hipoétesis alternativa.

Es decir, si existe relacion estadistica significativa entre las plataformas virtuales
para ensefianza del idioma inglés y el aprendizaje significativo en los estudiantes

de los segundos afios de bachillerato de la Unidad Educativa Hispano América.

90



CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Las plataformas virtuales libres colaboran en el aprendizaje significativo del
idioma inglés en los estudiantes de la Unidad Educativa Hispano América,
actualmente se utilizan estrategias de ensefianza aprendizaje del idioma inglés,

pero no a través de las plataformas virtuales que podria utilizar la institucion.

Existen varias estrategias de ensefianza aprendizaje que pueden generar
aprendizajes significativos en el idioma inglés mediante el uso de las plataformas

virtuales.

Las plataformas virtuales libres que podrian utilizarse son varias, las mismas

cuentan con ventajas que aportarian significativamente a la educacion.

Se concluye que las actividades generadas en un aula virtual (EVA) como
herramienta de apoyo pedagdgico permitira fortalecer el aprendizaje significativo
del idioma inglés de los estudiantes de la Unidad Educativa “Hispano América”.
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5.2. RECOMENDACIONES

Se recomienda fomentar la utilizacién de las plataformas virtuales libres que
incidan en el aprendizaje significativo del idioma inglés en los estudiantes de la

Unidad Educativa Hispano América.

Utilizar estrategias de ensefianza aprendizaje a través de las plataformas virtuales
para ensefiar el idioma inglés a los estudiantes de la Unidad Educativa “Hispano

América”.

Se recomienda la creacion de actividades en un entorno virtual de aprendizaje con
la ayuda de una plataforma virtual como herramienta de apoyo pedagdgico que
permita fortalecer el aprendizaje significativo del idioma inglés de los estudiantes
de la Unidad Educativa “Hispano América”.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1. DATOS INFORMATIVOS
TEMA DE LA PROPUESTA

Disefiar e implementar un aula virtual (EVA) sobre la plataforma Chamilo, como
herramienta de apoyo pedagdgico que permita fortalecer el aprendizaje
significativo del idioma inglés en los segundos afios de bachillerato de la Unidad

Educativa “Hispano América”

Nombre del proponente

Julieta Irene Quintanilla Villacis

Institucién ejecutora

Unidad Educativa “HISPANO AMERICA”
Beneficiarios

Estudiantes de la Unidad Educativa Hispano América
Ubicacion

Direccién: Huachi Loreto
Canton: Ambato

Provincia: Tungurahua.

Tiempo estimado para la ejecucion

6 meses
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6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

Las plataformas virtuales, reciben distintos nombres, tales como “entornos
virtuales de ensefianza y aprendizaje” o “entornos de aprendizajes integrados”,
“ambiente virtual de aprendizaje”, “Sistemas de Gestion del Aprendizaje”,
“Sistema de Gestion de Curso”, “Sistema de Gestion de Contenido para el
Aprendizaje”, “Ambientes de Aprendizaje Gestionado”, “Sistema de Apoyo al
Aprendizaje”, “Plataforma de Aprendizaje” etc. Que no es mas que el uso de un

sistema computarizado y el internet para interactuar con alumnos.

Las plataformas virtuales permiten la creacion y la gestion de cursos completos
para la Web 2.0 sin que sean necesarios conocimientos profundos de

programacion o de disefio grafico

Con el uso de las aulas virtuales o plataformas educativas se busca que internet
sirva también como una via de intercomunicacion con otros miembros de la
comunidad escolar, como un banco de recursos especificos de un éarea o
asignatura, como un lugar comun donde trabajar colaborativamente, planteando
actividades de ensefianza y aprendizaje variadas que extiendan el aula mas alla de

su dimension fisica.

La evolucion de las plataformas educativas se muestra muy ligada al desarrollo de
la sociedad de la informacion y del conocimiento mas en concreto, al de los
sistemas educativos, que tienden progresivamente, a adaptarse a las necesidades

reales del mundo laboral.

La utilizacion de recursos tecnologicos de informacién y comunicacién como
herramientas pedagdgicas es una habilidad necesaria para impulsar el desarrollo
de las aptitudes y capacidades de los educandos, preparandose para los cambios
del mundo contemporaneo. “Nos encontramos en una sociedad de cambios muy
rapidos donde nos hallamos con unas nuevas formas de comunicaciéon y con un
mayor nimero de mensajes. De esta forma, todo el sistema educativo debe
alinearse hacia una mejor comprension de estos lenguajes y hacia la incorporacion

de estos caminos en el recinto de clase”. Prieto, S. (2015)
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Centrandose exclusivamente en el proceso meramente educativo del e-learning al
hablar de éste como uso de las tecnologias de la informacién en la ensefianza estos
son recursos educativos de apoyo a la ensefianza. El e-learning es la combinacion
a la par de tecnologia y pedagogia. Entendiendo por tecnologia como la gran
variedad de entornos virtuales de aprendizaje (EVA) disponibles, existiendo en el
mercado una gran variedad de plataformas virtuales que por su extension y
facilidad de uso y las aportaciones de la web 2.0 permiten colaborar e

intercambiar informacion y pueden integrarse o utilizarse de forma externa.

La diligencia educativa es una de las mas complejas del ser humano. Es por ello
que se ha indagado y se investiga lo operativo de distintos modelos educativos,
dentro de los prototipos dominantes del momento, empleando distintos recursos
pedagdgicos que produzcan aprendizajes significativos y dinamicos en los
discipulos. En la actualidad se presentan diversas experiencias de empleo de las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones en los procesos formativos y
si bien adn son insuficientes los estudios y las evidencias, del efecto que a ellas se
les puede atribuir en el proceso de ensefianza-aprendizaje, muchos investigadores
debaten con entusiasmo sobre el tema en sus trabajos. De mucho interés resulta el
balance entre las posibilidades que ellas encierran para la educacion y el efecto
transformador logrado y por alcanzar en la préactica pedagdgica.

6.3. JUSTIFICACION

La informacion subida a la Web 2.0 esta disponible las 24 horas del dia todos los
dias del afio en la internet, de ahi es donde radica la importancia de dar uso de los
recursos tecnoldgicos informaticos que estan al alcance de los docentes y de los
alumnos, con el afan de crear un entorno de aprendizaje virtual en el cual destinen
parte de su tiempo para las tareas a navegar en la Web pero en un EVA con
informacion educativa destinada a impulsar el crecimiento del aprendizaje
significativo de los estudiantes. De igual manera en este entorno virtual de
aprendizaje (EVA) poder encontrar fuentes bibliograficas, lecturas sugeridas,

audios de repaso, videos tutoriales y lo méas importante el contacto directo con el
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docente tutor en donde podrd despejarse incégnitas o dudas tanto de la

informacién recibida en clase como de las tareas encomendadas.

Es de gran importancia la ejecucion de esta propuesta puesto que resulta necesario
para los estudiantes de la Unidad Educativa “Hispano América”, para los docentes
y para la sociedad entera, contar con una fuente fiable interactiva de informacion a
la cual recurrir para el despeje de dudas o cualquier pregunta referente a los temas

tratados en las clases diarias.

Esta alternativa como herramienta de estudio es muy importante ya que permite
direccionar la educacion y estimular al estudiante a utilizar las fuentes
bibliogréaficas sugeridas, de esta manera el estudiante se sentird mas respaldado y
guiado, logrando aumentar la afinidad por el estudio y el aprendizaje.

Ademas, es grato contar con una clara y decidida colaboracion por parte de los
docentes y la aceptacion de los estudiantes en su gran mayoria ya que son
conscientes de que el presente trabajo investigativo es para el beneficio de la

institucién y mas aun de los las estudiantes.
6.4. OBJETIVOS
6.4.1 Objetivo general

Disefiar un EVA como herramienta de apoyo pedagdgico a la ensefianza del
idioma inglés para promover un aprendizaje significativo en los estudiantes de la

Unidad Educativa “Hispano América”.

6.4.2 Objetivos Especificos

e Seleccionar la plataforma libre mas adecuada para el disefio de un EVA de
la asignatura del idioma inglés para los estudiantes de la Unidad Educativa
“HISPANO AMERICA”.

¢ Recopilar informacion académica educativa acorde a los requerimientos de
los estudiantes de la Unidad Educativa “HISPANO AMERICA”,
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e Utilizar y aplicar los recursos del EVA para fortalecer las destrezas del
idioma inglés en los estudiantes de la Unidad Educativa “HISPANO
AMERICA”.

6.5. ANALISIS DE FACTIBILIDAD

6.5.1. Tecnoldgica

Existen varias opciones en desarrolladores de plataformas virtuales que nos dan la
oportunidad de crear un entorno virtual dindmico y ladico para los estudiantes en
este caso el presente estudio ha considerado al software libre Chamilo como mejor
alternativa de E-learning o aprendizaje electronico, el mismo estd desarrollado
principalmente en PHP (Personal Home Page, usado generalmente en la creacion
de contenidos para sitios web) y depende de un sistema LAMP o WAMP en el
servidor. Del lado cliente, solo requiere un navegador moderno (menos de 3 afios
de antiguedad) y, de manera opcional, requiere el plugin Flash para hacer uso de

algunas funcionalidades avanzadas.
Siendo un poco mas tedricos:

Chamilo puede ser instalado indiferentemente en servidores Windows, Linux,
Mac OS X y UNIX. Sin embargo, es recomendable el uso de un servidor Linux

para una optima flexibilidad, control remoto y escalabilidad.

Chamilo es un LMS que se ejecuta con Apache 1.3, 2.0, MySQL 5.1 y PHP 5.2
(trilogia también llamada AMP). Puede ser enriquecida con la conversién a
PowerPoint (caracteristica llamada Dokeos Oogie) mediante el uso de
OpenOffice.org + Java. Quizds también quiera agregar el plugin de
Videoconferencia de Chamilo mediante el uso de RED5 servidor de cédigo

abierto de Flash.

Tomando en cuenta los requerimientos anteriores se puede decir que la instalacion

y utilizacién del software libre Chamilo es factible.
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6.5.2. Econdmica

La gran ventaja que presenta Chamilo es que uno de los objetivos para lo que fue
creado es para facilitar el acceso de todas las personas por ello su razon de ser un
software libre, su licencia de utilizacion es totalmente gratuita, el aporte humano
en la creacion de una EVA, es responsabilidad de la autora del presente trabajo
investigativo, por lo que no representa ningun cargo econémico para la Institucion

Educativa

6.5.3. Operativa

La operatividad de la presente propuesta, una vez disefiada el EVA sera de total
responsabilidad de sus usuarios, el sitio web estara disponible parta todas las
personas previamente registradas en el sistema, quienes contaran con un usuario y
clave de acceso para hacer uso de la informacion en ella plasmada. Los docentes
tutores seran los encargados de la actualizacién, control y monitoreo de las

actividades desarrolladas en el EVA.

La Unidad Educativa “Hispano América” cuenta con cuatro docentes
especializados en informatica, sistemas y redes quienes seran los encargados de

auxiliar a los docentes tutores para uso o actualizacion.

Los y las estudiantes tendran actividades especificas limitadas para poder
desarrollar dentro del EVA, mismas que serdn posteadas y monitoreadas por los

docentes tutores.
6.6. FUNDAMENTACION

6.6.1. Conceptos y definiciones

Chamilo

Es una solucién de software libre, licenciada bajo la GNU/GPLV3, de gestion del
E-learning o aprendizaje electronico, desarrollada con el objetivo de mejorar el
acceso a la educacion y el conocimiento globalmente. Estd sustentado por la
Asociacion Chamilo (asociacion sin fines de lucro), la cual tiene como objetivo la

promocion del software para la educacion (y en particular de Chamilo), el
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mantenimiento de un canal de comunicacion claro y la construccion de una red de

proveedores de servicios y contribuidores al software. Sdnchez & Palermo. (2008)
EVA

Es un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) o Virtual learning environment
(VLE) es un espacio educativo alojado en la web, conformado por un conjunto de
herramientas informéticas o sistema de software que posibilitan la interaccion
didactica. Segun Colombia Digital (2015) los EVA "se consideran una tecnologia
para crear y desarrollar cursos 0 modelos de formacion didacticos en la web™. Son
espacios con accesos restringidos solo para usuarios que respondan a roles de

docentes o alumnos. Observatorio Tecnologico. (2014)
Metodologia de un EVA
PACIE

Grafico 32: Significado de PACIE

P.A.C.L.E Significa

&

Realizado por: Quintanilla Julieta

Fuente: Camacho, P. (2012)
Es una metodologia desarrollada por el ingeniero Pedro Camacho, actualmente
director de la Fundacion Para la Actualizacion Tecnologica (FATLA) y quien la
define como una metodologia de trabajo en linea a través de un Campus Virtual,
gue permite manejar de la mejor manera, ese proceso de transicién, tanto en los

procesos aulicos convencionales, como en los institucionales, de ensefiar en el
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aula a guiar por Internet como un soporte adicional a los recursos didacticos

usados por nosotros actualmente en las clases.

La metodologia se cre6 con el fin de cambiar el concepto de educacion a través de
principios fundamentales de creatividad, interaccién y socializacién entre todos
los participantes del Proceso Educativo, asi como con el acompafiamiento de
Tutores debidamente preparados, y la utilizacién de las mejores Tecnologias

aplicables a este proceso.

La metodologia PACIE permite resolver ciertos problemas que con anterioridad
se presentaba en la aulas virtuales, motivado a que muchos docentes se enfocaban
mas en la parte tecnoldgica olvidando el lado pedag6gico, de alli que hoy dia
muchas instituciones educativas estan enfocando las aulas virtuales bajo esta
metodologia, puesto que ofrece beneficios en el proceso de ensefianza-aprendizaje
con lo cual se puede aprovechar todos los recursos de internet 2.0, mediante una
serie de pasos y procesos que logran el éxito absoluto en educacién apoyada

mediante e-learning.
Método comunicativo

El método comunicativo pone énfasis en ayudar a los alumnos a usar la lengua de
aprendizaje en una gran variedad de contextos y da importancia al aprendizaje de
las funciones de la lengua. Su principal objetivo es ayudar a los alumnos a crear
frases con significado en lugar de ayudarles a construir estructuras gramaticales
perfectamente correctas 0 a conseguir una pronunciacion perfecta. Esto significa
que el aprendizaje de la lengua extranjera se evalta teniendo en cuenta como el
alumno desarrolla su competencia comunicativa, la cual se podria definir como la
capacidad que tiene el alumno para usar sus conocimientos sobre los aspectos

formales y sociolinguisticos de la lengua para comunicarse de manera adecuada.

El método comunicativo se caracteriza por ser un enfoque de ensefianza general y
no un método de ensefianza con practicas de clase claramente definidas. Como tal,
a menudo se le define por medio de una lista de principios o caracteristicas
generales. Una de las listas mas conocidas es la de las cinco caracteristicas del

método comunicativo. Richard, J. (2006)
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e Pone énfasis en la comunicacion en la lengua extranjera a traves de la
interaccion.

e Introduce textos reales en la situacion de aprendizaje.

e Ofrece a los alumnos oportunidades para pensar en el proceso de aprendizaje y
no solo en la lengua.

e Da importancia a las experiencias personales de los alumnos como elementos
que contribuyen al aprendizaje del aula.

e Intenta relacionar la lengua aprendida en el aula con actividades realizadas

fuera de ella.

Estas cinco caracteristicas son las que propugnan los defensores del método
comunicativo para demostrar que estan tan interesados en las necesidades y
deseos de sus alumnos como en la relacion que existe entre la lengua que se
ensefia en sus clases y la que se utiliza fuera del aula. Bajo esta definicion tan
amplia, cualquier tipo de ensefianza que ayude al alumno a desarrollar su
competencia comunicativa en un contexto real se considera una forma de
ensefianza aceptable y beneficiosa. De este modo, las actividades realizadas en las
clases basadas en el metodo comunicativo suelen incluir actividades en parejas y
en grupo en las que se requiere la negociacion y la cooperacién de los alumnos,
actividades enfocadas a adquirir fluidez que animen a los alumnos a aumentar su
confianza, juegos de simulacion (role playing) en los que los alumnos practican y
desarrollan las funciones de la lengua, y tambien actividades enfocadas a adquirir

un buen uso de la gramética y la pronunciacion. Rodgers, T. (2001)
Actividades de clase utilizadas en el método comunicativo:

e Juegos de simulacién (role playing)

e Entrevistas

e Intercambio de informacion repartida entre alumnos
e Juegos

e Intercambio de idiomas

e Encuestas

e Trabajo en parejas
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e Aprender ensefiando

Sin embargo, no todos los cursos que aplican el método comunicativo se limitan
solamente a estas actividades. Algunos profesores, por ejemplo, piden
ocasionalmente a sus alumnos que realicen ejercicios gramaticales o que hagan en

casa ejercicios.

Utilizando las dos metodologias antes mencionadas, metodologia PACIE para el

uso de los entornos virtuales de aprendizaje y el método comunicativo para la

ensefianza del idioma inglés; se desarrolla el entorno virtual de aprendizaje

enfocado en el idioma inglés.
Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje pueden definirse como conductas y pensamientos
que un estudiante utiliza durante el aprendizaje con la intencion de influir en el
proceso de codificacion. Para, Nisbet, J., & Schucksmith, J. (1987), las estrategias
constituyen secuencias integradas de procedimientos o actividades que se eligen
con el propésito de facilitar la adquisicion, almacenamiento y /o utilizacion de la
informacion. Por su parte otros autores como Beltran, J. & Santuieste, V. (1987),
las definen como actividades u operaciones mentales que se emplean para facilitar
el conocimiento. Ellos les afiaden dos caracteristicas: que sean directas o

indirectamente manipulables y que tengan un caracter intencional o propdsito.

Font, C. & Badia, M. (1994), al referirse a las estrategias las define como proceso
de toma de decisiones (consientes e intencionales) en las cuales el estudiante elige
y recupera, de manera ordenada, los conocimientos que necesita para
complementar una determinada demanda u objetivo, en dependencia de las

caracteristicas de la situacion educativa en la que se produce la accion.

Tomando como base estas ideas referidas, podemos afirmar que los autores mas
representativos en este campo coinciden en resaltar algunos elementos basicos del
concepto de estrategias de aprendizaje: que implican una secuencia de actividades,
operaciones o planes dirigidos a la consecucion de metas de aprendizaje y que

tiene un caracter consiente e intencional en el que se implican procesos de toma
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de decisiones por el estudiante ajustadas al objeto que pretende alcanzar. Para
Ruiz, M. & Garcia, E. (2005, pag. 36) las definiciones expuestas resaltan dos
aspectos importantes al establecer el concepto de estrategias: actividades u
operaciones mentales que realiza el estudiante para mejorar el aprendizaje y el

carécter intencional que implica un plan de accion.

A modo de resumen, puede verse que los rasgos esenciales que se encuentran en
la mayor parte de las definiciones sobre estrategias es que son acciones que parten
de la iniciativa del estudiante, que estdn constituidas por una secuencia de
actividades, que son controladas por el sujeto que aprende y que son,

generalmente, deliberadas y planificadas por el propio estudiante.
Estrategias de aprendizaje de una lengua extranjera.

Las investigaciones realizadas con las estrategias de aprendizaje de una lengua
extranjera datan de los afios setenta del pasado siglo como resultado de los
avances alcanzados por la psicologia cognitiva, siendo el interés principal lo que
los buenos aprendices de una lengua extranjera reportaban que hacian para
aprenderla y, en algunos casos, se recurria la observacion en el proceso de

aprendizaje.

Taronen, P. (1996) define las estrategias de aprendizaje de una lengua extranjera
como “un intento por desarrollar la competencia linguistica y sociolinglistica en

la lengua de llegada para incorporar estas dentro de su competencia interlingual.”

Para Rubin, L. (1998) las estrategias de aprendizaje son “estrategias que
contribuyen al desarrollo del sistema de la lengua que el aprendiz construye y

afectan directamente el aprendizaje.”

O’Malley y Chamot (1997) define las estrategias como ‘“pensamiento o
comportamientos especiales que los individuos usan para ayudarse a apropiarse,

aprender, o retener nueva informacion.”

Finalmente presentamos una definicién aportada por Rebecca Oxford y que en
nuestra opinién resulta la mas completa y util para el trabajo con una lengua

extranjera. Segun esta autora las estrategias de aprendizaje de una lengua son ...
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acciones especificas, comportamientos, pasos o técnicas que los estudiantes con
frecuencia de manera intencional utilizan para mejorar su progreso en el
desarrollo de sus habilidades en la lengua extranjera”. Y sigue planteando que:
“estas estrategias pueden facilitar la internalizacion, el almacenamiento, la
recuperacion o el uso de la nueva lengua. Las estrategias son herramientas

necesarias para el desarrollo de habilidades comunicativas.” (Oxford 1990, p.18)

Aunque hay varios conceptos de estrategias de aprendizaje se puede decir que
existen varias caracteristicas comunes, como son: generados por el estudiante,
son pasos que siguen los estudiantes en el proceso de aprendizaje, mejoran el
aprendizaje de la lengua y ayudan a desarrollar la competencia linguistica, pueden
ser visibles( comportamiento, pasos que siguen, técnicas que emplean) o no
visibles (pensamientos, procesos mentales), incluyen la informacion y la memoria
( conocimiento de vocabulario, reglas gramaticales),permite al estudiante ser mas
autonomo, amplian el papel de los docentes de lengua, se orientan hacia un
problema, incluyen muchos aspectos, no solamente el cognitivo, son flexibles,

reciben la influencia de una variedad de factores.
Clasificacién de las estrategias.

Se establecen tres grandes estrategias: cognitivas, meta cognitiva y de manejo de
recursos. Valle, A. (1999)

Las estrategias cognitivas se refieren a la integracién del nuevo material con el
conocimiento previo; las meta cognitivas hacen referencia a la planificacion,
control y evaluacion por parte de los estudiantes de su propia cognicion. Por su
parte las estrategias de manejo de recursos son un conjunto de estrategias de
apoyo que incluyen diferentes tipos de recurso que contribuyen a que la
resoluciéon de la tarea se lleve a buen término. Gran parte de las estrategias
incluidas en este tercer grupo tiene que ver con la disposicion afectiva y

motivacional del sujeto hacia el aprendizaje.

De igual forma en el aprendizaje de una lengua extranjera nos encontramos con un
determinado numero de clasificaciones o taxonomias de las estrategias de

aprendizaje. Asi, por ejemplo, Rubin, L. (1987 citado en Hismanoglu 2000)

104



considera que existen tres tipos de estrategias que los aprendices usan y que
contribuyen directo o indirectamente al aprendizaje: de comunicacion y sociales.
Las primeras contribuyen de forma directa al desarrollo del sistema de la lengua
construido por el estudiante, la segunda tiene menor relacion con el aprendizaje de
la lengua al centrarse en el proceso propio de la comunicacion y las terceras
contribuyen de manera indirecta pues no conducen directamente a la obtencidn,
almacenamiento, recuperacion y uso de la lengua, sino que se relaciona con
aquellas actividades en las que el estudiante tiene la oportunidad de exponerse a
determinadas situaciones donde verifica lo que ha aprendido.

O’Malley, M. (1990: p. 44.46) clasifica las estrategias en tres subcategorias
principales: las meta cognitivas, las cognitivas y las socias afectivas. Las
estrategias meta cognitivas requieren de planificacion, reflexion, monitoreo y
evaluacion del aprendizaje (atencion dirigida, atencion selectiva, autocontrol y
autoevaluacion); las cognitivas estan mas limitadas a tareas especificas de
aprendizaje e implican, la agrupacién de elementos, la toma de notas. Las
estrategias socio-afectivas se relacionan con las actividades de mediacion y
transaccion social con otras personas como son el trabajo cooperado y las

preguntas aclaratorias.

Segun Stem, F. (2001) existen cinco estrategias para el aprendizaje de una lengua:
la planificacion y el control, cognitivas comunicativa-experienciales,
interpersonales y afectivas. Para Stem las estrategias de control y planificacion se
relacionan con la intencion del estudiante para dirigir su propio aprendizaje; las
estrategias cognitivas son operaciones usadas en el aprendizaje o la solucion de un
problema que requiere del andlisis directo, la transformacion o la sintesis de los
materiales de aprendizaje. Con objetivo de evitar la interrupcién en el flujo de la
comunicacién se usan estrategias comunicativo-experienciales que incluyen los
gestos, el parafraseo, entre otras. Las estrategias interpersonales son para Stem
las que debe monitorear el propio desarrollo del estudiante y evaluar su propio
desempefio y en tal sentido los estudiantes deben contactar con hablantes nativos

y familiarizarse con la cultura de la lengua objeto de estudio. Por otra parte, las
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estrategias afectivas son aquellas que se relacionan con la actitud que muestra los

aprendices hacia un idioma extranjero, sus hablantes y su cultura. Stem, F. (2001)

La taxonomia que propone Oxford, R. (1990: pdg. 16) es una de las mas
completas y Utiles para trabajar debido a la manera en que las organiza atendiendo
a que precisamente las estrategias de aprendizaje de una lengua extranjera tiene
como proposito principal el desarrollo de la competencia comunicativa; que
constituye a su vez el fundamento del enfoque comunicativo en la ensefianza de
idiomas extranjeros donde el estudiante pasa a desempefiar un papel méas activo y
de maés responsabilidad en el aprendizaje de la lengua extranjera; de ahi que
requiere de herramienta especificas entre las que se encuentran las estrategias de

aprendizaje.

Esta autora hace una distincion entre estrategias directas (de memoria, cognitivas
y compensatorias) e indirectas (meatacognitivas, afectivas y sociales); Las
primeras incluyen de forma directa a la lengua extranjera, requiere de su
procesamiento mental y se emplean para desarrollar las cuatro habilidades. Las
estrategias directas, aunque no involucran directamente la lengua que se estudia, si
son Utiles por cuanto sirven para apoyar y controlar el aprendizaje de la lengua en
cuestion. Como debe suponerse, los mejores resultados de obtienen cuando existe

una adecuada combinacion de ambas.

En esta clasificacion las estrategias de memoria son aquellas usadas para
almacenar o guardar la informacion y recuperacion cuando se necesite, las
estrategias cognitivas son estrategias mentales que utilizan los estudiantes para
gue su aprendizaje sea significativo, o sea, se usan en la formacion y revisién de
modelos mentales internos y para producir y recibir mansajes en la lengua
extranjera; y las estrategias compensatorias ayudan a los estudiantes a eliminar los

vacios de conocimiento y poder dar continuidad a la comunicacion.

Por su parte las estrategias meta cognitivas ayudan a los estudiantes a dirigir,
planificar, regular y autoevaluar su aprendizaje; la estrategia afectiva se relaciona
con la parte emotiva del estudiante pues les permite controlar sus sentimientos,

motivaciones y actitudes relacionadas con el aprendizaje de la lengua, en tanto las
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estrategias sociales llevan a la interaccion creciente con la lengua extranjera al

facilitarles la interaccion con otros estudiantes, en una situacion discursiva.

6.7. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Cabe destacar que dentro de los beneficiarios estan los estudiantes de bachillerato
ya usaran un instrumento que facilita la formacidén permanente a lo largo de la
vida. No sélo ofrecen nuevas funcionalidades con un gran potencial para la
innovacion educativa, sino que también permiten desarrollar nuevos entornos de
aprendizaje virtual, sistemas de tele formacidn, que liberan a los estudiantes de las
limitaciones de la distancia geografica y de los horarios fijos de clase que
imponen los sistemas presenciales. Las Tics son también un instrumento para
llevar a cabo politicas sociales compensatorias. Pueden contribuir poderosamente
a la igualdad de oportunidades, puesto que permiten acercar el aprendizaje al
hogar y al trabajo o a poblaciones dispersas y aisladas. Finalmente podemos decir
que las Tics son un canal formativo paralelo, fuente de multiples aprendizajes
informales por parte de los estudiantes, especialmente a través de la television y
de Internet. Es preciso que la escuela también aproveche este canal formativo,
considere y ordene todos estos conocimientos.

Crear cuenta de acceso

Para la utilizacién de un EVA en una plataforma virtual libre es necesario realizar

algunos pasos entre ellos estan:

Primero se debe utilizar un buscador en internet como lo es Google, Bing, Yahoo!
u otros que son localizadores de péginas webs, el buscador elegido, proporcionara
informacion acerca de las plataformas virtuales libres que estan disponibles en las

cuales se puede crear un EVA.

Con el objetivo de seleccionar la plataforma virtual libre que mejor se adapte a

nuestras necesidades es necesario tomar en cuenta algunos aspectos como:

e Idioma en el que se desarrolla

e Facilidad de utilizacion
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e (Gama de servicios y opciones que ofrece
e Restricciones de uso como (requisitos, fechas limites de uso, maximo de
usuarios entre otros)

e Requisitos necesarios para ingreso

Esta informacion se la puede encontrar en las paginas web sugeridas por el

buscador o también en las paginas web de cada una de estas plataformas virtuales.

En el caso del presente proyecto se escogid entre las dos opciones que mas se
adaptaban a las necesidades del usuario es decir el docente y de igual manera a los
requerimientos de los estudiantes, estas dos plataformas virtuales libres son

Schoology y Chamilo

Grafico 33: Plataformas virtuales libres

(8) schooloay:

g

Realizado por: Quintanilla Julieta

Fuente: Internet (E-Learning, 2013)
Una vez comparado los servicios, opciones y las caracteristicas que mas se
acoplan a las necesidades que presenta todo el entorno de aprendizaje de los
estudiantes del segundo afo de bachillerato de la Unidad Educativa Hispano
América, se escoge a Chamilo E-Learning & collaboration Software como
plataforma virtual libre a ser utilizada para el desarrollo del objetivo principal del

presente proyecto, el cual es disefiar un EVA.

Una vez seleccionada la plataforma a ser utilizada para crear el Entorno Virtual de

Aprendizaje (EVA), en necesario crear la cuenta de usuario.
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Para ello Chamilo solicita informacion acerca del usuario o administrador a ser
registrado, ingresados estos datos Chamilo solicita aceptar sus politicas
administrativas y de funcionamiento, en las mismas se encuentra detallado los
pardametros en los que trabaja Chamilo y de igual manera los términos y

condiciones que maneja.

Ya en la cuenta de usuario creada existe la posibilidad de editar varios aspectos
para que el entorno sea mas a fin al objetivo de crear actividades que ayuden a
reforzar el aprendizaje significativo del idioma inglés, en un entorno virtual de

aprendizaje.

Guia para crear cuenta en plataforma Chamilo

Una vez seleccionada la plataforma a ser utilizada para crear el Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA), en necesario crear la cuenta de usuario, para ello se debe

presionar el boton REGISTRO en la ventana principal de inicio de Chamilo.
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Ventana principal de inicio de Chamilo

:‘é\Cha milo

Pagina principal

Espaiiol v !Entradas Super Vip Agotadas!

Vamos a capacitarnos a Cancun - México!
Nombre de usuario

Congreso Internacional Chamilo Cancun 201511
Ultimos tickets con descuento!
Contrasefia Mayor informacion cancun2015.chamilo.org

Registro
¢Ha olvidado su contrasefia? ' IEL ULTIMO CUPO PUEDE SER TUYO!
COMPRA HOY
Mayor informacion en @ http://cancun2015.chamilo.org
Aviso

Optimizado para navegador:
Mozilla Firefox

Seguido a esto aparecera una ventana en donde solicita informacion basica

referente al usuario o administrador a ser registrado.

Ventana de registro

Reqgistro

Registro

Bienvenidos a Chamilo, una plataforma de E-learning 100% Open Source. Para registrarse, por favor llene los campos solicitados.

* Apellidos
* MNombre
* e-mail
Cddigo oficial

* Nombre de usuario

* Contrasefia

* Confirme la
contrasefia

Teléfono

Idioma Espafiol v
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Ingresados estos datos Chamilo solicita aceptar sus politicas administrativas y de
funcionamiento, en las mismas se encuentra detallado los parametros en los que
trabaja Chamilo y de igual manera los términos, condiciones y derechos de

admision que maneja.

Una vez aceptado los términos y condiciones de Chamilo se debe dar clic en la
opcion CONFIRMAR REGISTRO.

Google Calendar URL
Country Afghanistan v
Birthday
Facebook K3 http fwww facebook comiprofile phy
Linkedin ﬁ hitp A linkedin.comdind

Twitter W hitps:fwitter. com/#2l

Google+ mIus.gougle.com.-‘u.-‘ﬂ.-‘
Hi5 evtlp Jhnanve 5. com/

Bienvenido/a al Campus Chamilo.

Por favor apunte que estos términos y condiciones han sido actualizados en
fecha del 25/07/2013, y que se requiere que acepten estos términos para
poder seguir usando este servicio. Estos nuevos términos solo serdn de
aplicacion a partir del 01/10/2013, lo que deberia darle tiempo suficiente

para exportar su(s) curso(s) en caso de no estar de acuerdo con este

cambio de términos. Los nuevos términos consisten principalmente en un
cambio de licencia a "Creative Commons” de su contenido, como descritoa ~

Al hacer clic en el botdn 'Registrar que aparece a continuacion, acepta los Términos y Condiciones

Confirmar mi registro

* Contenido obligatorio

Rol del Docente Administrador

El docente administrador deberd poseer los siguientes conocimientos esenciales

para en manejo de una plataforma virtual y para la creacion de un EVA:

e Manejo de office
e Manejo de internet
e Conocimiento de la materia a impartir

e Técnicas de pedagogia
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De la misma manera se recomienda que el docente administrador posea las

siguientes caracteristicas esenciales de un facilitador de conocimiento:

Dinamico
Ladico
Préactico
Interactivo

Innovador

En docente administrador tendra como actividades bajo su responsabilidad:

Crear y disefiar un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), adaptado a las
necesidades de la materia a ser impartida.

Determinar actividades a ser realizadas en el EVA desarrollado en
Chamilo.

Indagar informacién relevante que aporte conocimiento o refuerce las
clases impartidas en el aula.

Capacitar a los estudiantes acerca del manejo de la plataforma virtual
Chamilo.

Evaluar las actividades realizadas en el EVA

El docente serd el encargado de disefiar el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA)

y plantar actividades en ella relacionadas con las clases impartidas, estas

actividades ayudaran a que los estudiantes refuercen el conocimiento adquirido y

que practiquen.

Guia para disefio de cursos o actividades

Ingresaremos a la pestafia superior “Mis Cursos”, y aparecera la siguiente ventana:
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& Chamilo

Pagina principal ~ Mis cursos  Mi agenda  Informes  Red soc Quintanilla Villacis, Julieta Irene ®

Mis cursos / Crear un curso

Una vez que haya pulsado el botdn "Crear curso” se crear el sitio web del curso, en el que dispondra de miiltiples herramientas que podra configurar para dar al curso su aspecto definitivo: Test o
Ejercicios, Proyectos o Blogs, Wikis, Tareas, Creador y visualizador de Lecciones en formato SCORM, Encuestas y mucho més. Su identificacién como creador de este sitio automaticamente lo
convierte en profesor del curso, lo cual le permitird modificarlo segln sus necesidades

Crear un curso

* Nombre del curso ENGLISH
Por ej: Gestion de la innovacion

Pardmetros avanzados

Categorfa del curso ‘

Cédigo del curso | SBHA|

Solo letras (a-z) y ndmeros (0-9)

Idioma Espafiol

T [ T —_— [ —

Sera necesario adicionar una descripcion del curso o actividad a ser desarrollada

Y BEFEYEER -

Cuestiones clave
:Cudl es el objetivo de este curso? ;Hay requisitos previos? ;Qué relacidn tiene con otros cursos?

Descripcidn general

* Titulo  English for teens

(] |10

Cterio g0 @@ie o8 200 B &k
£ Fomato Normal * | Fuente - | Tamafio B I U A& A"

Welcome to my interactive place, in this you find some interesting activities, funny places, exercises, and test.

m

* Contenido obligatorio

En esta parte deberemos determinar que se va a realizar en dicha actividad para lo
cual la plataforma virtual Chamilo proporciona facilidad de escoger entre sus
esquemas, de la misma forma podemos adicionar audios, imagenes, videos, o

textos que ayuden a la mejor comprension de las actividades.
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:‘épChamilo

Pagina principal  Mis cursos  Mi agenda  Informes  Red social -Quintanilla Villacis, Julieta Irene (0]

: Cambiar a "Vista de estudiante
ENGLISH / Descripcién del curso i I udi

Qe g

English for teens. 7R

Welcome to my interactive place, in this you find some interesting activities, funny places, exercises, and test

Rol Estudiante

El estudiante de secundaria esta capacitado para el manejo de office y de igual

manera para el uso del internet.

El estudiante, previo la induccidon el docente, necesitara buscar el curso creado y
unirse al grupo de estudiantes inscritos quienes participaran en el curso virtual
participantes, en el curso el estudiante encontrara informacién acorde a su nivel
académico junto con actividades como: lecturas, imagenes, videos, audios y

evaluaciones que ayudaran a incrementar el aprendizaje significativo.

El estudiante deberd cumplir con las actividades establecidas en el Entorno
Virtual de Aprendizaje disefiado en Chamilo, en el tiempo establecido y bajo las

indicaciones sefialadas por el docente.

Guia de acceso a estudiantes

Los estudiantes, una vez que el docente socialice el funcionamiento de la
plataforma Chamilo y del Entorno Virtual de Aprendizaje disefiado, deberan
registrarse como usuario (no administrador) en la pagina principal de acceso de

Chamilo
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L N .

122

Pagina principal

Espafiol v |

Nombre de usuario

SUEBES

Q

1 Chamilo User Day en tu ciudad? 01(:11
iRegistra tu sede! i -
Contrasefia Latinoamérica 2015
8 R RECEPCION DE FICHAS DE INSCRIPCION
HASTA EL 12 DE OCTUBRE 2015
= Chamilo  (ByBeezNest
Entrar = e
Me gusta
Registro Z Chamilo

¢Ha olvidado su contrasefia?

Official providers

Aviso g ONTIDOS E-Laming Servie Agertur Q)
IXIrals
Optimizado para navegador: BeezNest | l kelsaZ«t.de {((pHlo=clorRed O S C
Mozilla Firefox
Viebsite Reputation
)k campus.chamilo.org
General Curso Online: Instalacion y Administracion de Chamilo LMS

¢Ayuda crear una cuenta en el
campus.chamilo.org?

CURSO ONLINE CERTIFICACION

¢Lista de eventos oficiales de @
CHAMILO PORTAL =
¢ Consultas técnicas? o ;Reporte de

fallas? E

:Tu nrania nlatafarma virkial dacrds

SasChamilo

Posterior mente tendran un interface de usuario en donde pueden editar su perfil

con fotos e informacion de si mismos para poder socializar con otros usuarios.

Posterior a esto deberan buscar con la o las palabras claves que el docente ha

debido proporcionar.
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e o

Pagina principal Mis cursos ~ Miagenda  Miprogreso  Red social

Catalogo de cursos

SBHAT Suscar Catalogo de cursos
R Itados de la basqueda para: SBHA1

Seleccidn aleatoria

ENGLISH Conexiones en e!

mes anterior
g Quintanilla Villacis, Julieta Irene 3
CATEGORIAS DE CURSOS 0 Votos | 4 Visitas | Su voto [?]
Mostrar todos (46421) ;
Descripcion Inscribirme

Language skills (1226)
PC Skills (341)
Projects (709)

Business Management (3788)
Accounting (241)

Administration (695)

rhamiln arnfmainf/anth/ronrees nhn?artinn—ciherrihe Frnreeficer tnken—QaR24fAAST rerhdRhrafelhd 22 hAd TThfR citherrihe Franree— GQRHAT Ricrarcrh termm— SRHAT R ratennns Frade—

Una vez localizado el curso que el docente ha creado para los estudiantes,

tenemos tres opciones: Descripcion, Ir al curso e Inscribirme.

En cada uno de ellos podemos encontrar informacion acerca del entorno virtual de
aprendizaje creado por el docente, en la descripcion estara una breve introduccion
del contenido del curso, de la misma forma en el icono “Ir al curso” se abrira una
ventana el curso pero en modo de visualizacion en donde no se podra interactuar o
realizar las actividades y por tltimo en el boton “Inscribirme” en donde se uniré el
estudiante al curso seleccionando, el docente puede codificar el acceso al curso

con una clave para que solo sus estudiantes puedan ingresar.
Responsabilidades del estudiante en el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA):

e Registrarse en el curso previamente preparado por el docente
e Realizar las actividades establecidas

e Respetar los tiempos establecidos

e Rendir las evaluaciones

e Participar en el foro colectivo

e Consultar las notas obtenidas

¢ Indagar las fuentes bibliograficas y links proporcionados por el docente
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Las ventajas para el estudiante seréan:

e Libre acceso a fuentes de informacion en internet

e Mejor captacion de la informacion

e Interactuar con los compafieros en el foro

e Reforzar la informacion adquirida en el aula

e Menor tension al realizar las evaluaciones

e Conocer la calificacion de alguna evaluacion apenas esta se haya

concluido

El estudiante durante todo el periodo lectivo tendra actividades disponibles y
evaluaciones segun sea el criterio del docente, de igual forma tendra acceso al

EVA 'y su informacion las 24 horas del dia y los 365 dias del afio.

6.8. EJECUCION Y EVALUACION DE LA PROPUESTA

6.8.1. Ejecucién de la propuesta

Una vez socializado el Entorno Virtual de Aprendizaje desarrollado sobre la
plataforma virtual Chamilo, se ha planificado con los estudiantes realizar
actividades de prueba que le permitan familiarizarse con el EVA, estas actividades

no seran evaluadas a su inicio.

Las actividades se dividen en cuatro grupos primordiales para la ensefianza del

idioma inglés como lo son:

Lectura (Reading)

Estas seran actividades en donde el estudiante pondra mayor énfasis en el
entendimiento de las oraciones que lee, mediante una evaluacion se calculara el
nivel de entendimiento captado, de la misma forma se realizaran actividades en
donde el estudiante deba repetir un texto previamente escuchando la

pronunciacion y de esta manera tratar de imitar los fonemas.
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Escritura (Writing)

Para evaluar el nivel de escritura que tiene cada estudiante se postulan temas
especificos sobre los cuales el estudiante debera desarrollar una breve redaccion;
esta redaccion contiene desde 70 hasta 150 palabras o mas dependiendo el nivel
de inglés de los estudiantes, el docente serd quien estime la cantidad adecuada de

palabras para evaluar al estudiante.

En las redacciones solicitadas se deberd cumplir con pardmetros que guian el

contenido de dicha redaccion.
Entendimiento al escuchar (Listening)

El estudiante escuchard conversaciones tipicas comunes en el idioma inglés y
debera responder a preguntas en donde se evaluara el nivel de entendimiento que
posee al escuchar, de la misma forma los audios y las evaluaciones seran mas

complejas acorde al nivel de entendimiento del estudiante.
Vocabulario (Vocabulary)

El vocabulario que posee el estudiante serd evaluado en lectura, escritura y
entendimiento al escuchar tomando en cuenta el contexto en las que se expresan

dichas palabras y la correlacién en las ideas expresadas.
Aplicacion en el EVA

De esta manera tendremos actividades que se colocaran en el Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA), que permitan evaluar al estudiante en los aspectos claves para
el aprendizaje significativo del idioma inglés.

El Entorno Virtual de Aprendizaje colabora con el disefio de dichas actividades,
proporcionando la opcidon de acompafar los textos de imégenes representativas
qgue ayuden a captar el mensaje de dicha lectura, de la misma forma permite
colocar videos para que los estudiantes interpreten el contenido o resuman lo

visualizado.
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Chamilo permite también colocar audios con los cuales el estudiante podra
practicar la pronunciacion y el entendimiento, todas estas actividades pueden tener

un tiempo especifico dentro del cual los estudiantes desarrollaran las actividades.

Entorno virtual de aprendizaje disefiado

En lectura (Reading)

El estudiante debera dar lectura al texto citado en la actividad e identificar si la
oracion esta escrita correctamente, completar con la palabra o palabras faltantes y
unir con lineas las oraciones segun corresponda tomando en cuenta la informacion

de la lectura.

ENGLISH / Lecciones / Adverbs / Vista preliminar

Pagina de inicio del curso Practice 1
90 Intentos 0 /3
Iniciar la prueba
Adverbs
Adverbs of frequency 0
Reading (]

Practice 1
MNever say Never

Write about what you like and do not like doing durinb
your free time.

What do you think about extreme sports? O 4
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< ENGLISH / Lecciones / Adverbs / Vista preliminar

1. Choose the correct answer.
900 © Never she eats meat.

= She never eats meat.

Adverbs
Adverbs of frequency Q
Reading <
Guardar y continuar
Practice 1

) Marcar para revisar después

MNewver say Never

Write about what you like and do not like doing durinb 2. Choose the correct answer.

your free time. . . . .
= Dina listens sometimes to music.

What do you think about extreme sports? ° 4 @ Dina sometimes Iistens to music

Guardar y continuar

() Marcar para revisar después

3. Vocabulary. Sports and Activities

1. Individual sports

+- ENGLISH / Lecciones / Adverbs / Vista preliminar

2. Team sports
eoo 3. Extreme sports

Guardar y continuar

Adverbs
) Marcar para revisar después
Adverbs of frequency o
Reading © 4 complete the question with How often.
Practice 1 How often you go out with your family?

Mever say Mever

Write about what you like and do not like doing durinb
your free time.

What do you think about extreme sports? o 4

Guardary continuar

) Marcar para revisar despugs

5. Complete the question with Do or Does.

How often she play videogames?
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< ENGLISH / Lecciones / Adverbs / Vista preliminar
eoo Guardar y confinuar

m— ) Marcar para revisar después
5. Complete the question with Do or Does.
Adverbs
How often she play videogames?
Adverbs of frequency o
Reading o
Practice 1

Mever say Never

Write about what you like and do not like doing durinb

our free time. .
v Guardar y continuar

What do you think about extreme sports? ° a () Marcar para revisar después

6. Complete the question with Do or Does.

How often you go to parties?

Guardar y continuar

() Marcar para revisar despugs

Revisar las pregunias seleccionadas
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En escritura (Writing)

El estudiante debe completar seleccionando una de las opciones dadas por el

docente para que la oracion u frase inicial tenga coherencia

..&C]hc:mllo

g B O Safteear

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social
< EMGLISH ! Ejercicios / Simple present with To Be verb and Do verbs
v+ Descripcion

1. It cold day.

Affirmative statements.
Iam 15.

She is in class.
Megative statements
I'm not 15.

She is not in class.
Yes/Mo guestions.
Are you 157

Is she in class.

& am

Q@ is

2 are

Siguiente pregunta

g B o Softwar

.&;Qhamllo

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social
< ENGLISH / Ejercicios /| Simple present with To Be verb and Do verhs
» Descripciéon

I at home now.
are

is

© 0 0 N

am

Pregunta anterior Siguiente pregunta
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:&Chcmilo

E-Leaming & Collabonation Saftwane

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red socal

- EMNGLISH / Ejercicios | Simple presentwith To Be verb and Do verbs

v+ Descripcion

They not Korean.

3.

< is
& are
2 am
(o]

does

Pregunta anterior Siguiente pregunta

& Chamilo

E-Leqm i & Colanonation Softwane

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes: Red social

< ENGLISH ! Ejercicios | Simple present with To Be verb and Do verbs

v Descripcion

4. we Ukraine?

o Are
2 am
@ is
2 do

Pregunta anterior Siguiente pregunta
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S Chamilo

E-Leaming & Collaboration Softwane

Pagina principal Mis cursos  Miagenda Informes  Red social

< ENGLISH / Ejercicios / Simple present with To Be verb and Do verbs

#*

v Descripcion

Clara and Steve not married.

5.

& am
o are
= does
o]

Pregunta anterior Siguiente pregunta

E-Leaming & Colabonation Software

S Chamilo

Pagina principal Mis cursos Miagenda Informes Red social

< ENGLISH / Ejercicios | Simple present with To Be verb and Do verbs

#

v Descripcion

6. Complete the following sentences by using the correct form of do, does, don't, doesn't.

1. My mother likes chocolag, but she . like biscuits., ¥ A. doesn't
2. What .......... the children wear at your school? ¥ B. do

3. We eat pizza, but we ......... eat hamburgers. v C. don't
4, e the cat like to sleep on the sofa? ¥ D. Does
5. Where ... the bays play cricket outside? ¥

Pregunta anterior Siguiente pregunta
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da Informes  Red social

S

» Descripcion

7. Write a or an before the count nouns. Write X before the noncount nouns.

av
) T—
€3
k )

Preguntaantero
' | .
-& Chamilo

E-leaming & Colaiboration Software

Pagina principal Mis cursos  Mi agenda Informes  Red social

- ENGLISH !/ Ejercicios / Simple present with To Be verb and Do verbs

#

» Descripcion

8. Choose the correct answer.

1. How much money do you have? ¥ A. alittle
2. We don't need ......... money to go camping. o B. much
3. I have ... dollars, too. v C. afew
4. We have ........ of food. ow D. alot
5. How many bottles do we have? ¥
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Las respuestas pueden ser verificadas por el estudiante una vez culminada la

actividad.

¥ simple present with
To Be verb and Do verbs :

Resultado

Nombre Cuintanilla Villacis, Julieta Irene
Nombre de usuario julietaguintanilla
Cadigo oficial JULIETAQUINTAMNILLA,
Fecha de inicio 06 de Octubre 2015 a las 01:08 FM
Duracion 00:02:30

Su puntuacion total es: 0/ 21

5

1. It cold day.

Puntuacion : 0/1

Affirmative statements.
lam15.

She is in class.
MNegative statements
I'mnot 15.

She is notin class.

Yes/Mo questions.

Are you 157

Is shein class.

Su seleccion  Seleccion Respuesta
correcta

O O am

9] ® is

9] 9] are
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2.1 at home now.

Puntuacion : 0/1

Su seleccion  Seleccion Respuesta
correcta

O i) are

[} (it} s

O ® am

3. They not Korean.

Puntuacion : 0/1

Su seleccion  Seleccion Respuesta
correcta

O i) is

[} ® are

) i) am

[} () does

4. we Ukraine?

Puntuacion : 0/1

Su seleccion  Seleccion Respuesta
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5. Clara and Steve not married.

Puntuacion : 01

Su seleccion  Seleccion Respuesta Comentarios
correcta

@] (@] am

o] ® are

@] @] does

(2] ® is

6. Complete the following sentences by using the correct form of do, does, don't, doesn't.

Puntuacion : 0/5

Listado de elementos Correspondencias con
My mother likes chocolag, but she like biscuits doesn't

What . .. the children wear at your school? do

We eat pizza, but we eat hamburgers don't

......... the cat like to sleep on the sofa? Does

Where the boys play cricket outside? do

7. Write a or an before the count nouns. Write X before the noncount nouns.

Puntuacion: 0/6

Respuesta

.
[/an] [/X1 o « O

[/a] [/X] [/an]

=
8. Choose the correct answer.
Listado de elementos Correspondencias con
How much money do you have? a little
We dontneed ......... money to go camping much
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En Gramatica (Grammar)

En la actividad de gramatica se busca identificar el nivel de estructuras

gramaticales conocidas por el estudiante.

En el ejercicio “Be going to” se plantearon preguntas oraciones en donde el
estudiante deberia seleccionar una palabra para completar coherentemente dicha

oracion.

‘. N Q05 m
:&Chamllo

E-Leoming & Col nSowae

Paginaprincipal  Miscursos Miagenda Informes  Red social 108 | Quintanilla Villacis, Julieta rene (J)

< ENGLISH / Ejercicios / Be going to. Cambier a "Vizta de estudiante”

Be going to. /

Este item no es visible para un estudiante pero podra acceder a &l como profesor

Iniciar la prueba

'Y .
= Chamilo

aming & Colalboration Softwarne

Pdgina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social

<+ ENGLISH ! Ejercicios / Be going to.

x

1.1, going to travel to Miami.

Siguienie pregunta
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'@\Chamllo

E-Leaming & Colaboration Soffwarne

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social

‘ <+ ENGLISH / Ejercicios /| Be going to.

She is ...cceeues read a new book tomorrow.
qgoing
going to

are

¢ 0 0 0N

am

Fregunta anterior
0
= Chamilo

g & Colaboration Software

Pagina principal Mis cursos: Mi agenda Imformes Red social

| .+ ENGLISH / Ejercicios / Be going to.

*

3. Are you going ............ study for the next test?
@ to

< do

o does

< am

Fregunta anterior Siguiente pregunta
9 .

-m Chamilo

- E-Leaming & Collaboration Soffwane

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social

‘ <+ ENGLISH ! Ejercicios / Be going to.

They are .......... going to dance in the garden.

© 0 0 0 &
a
[=]
&

Pregunta anterior Siguiente pregunta
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‘ ™

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social

<+ ENGLISH / Ejercicios / Be going to.

PN

5. What is Peter ............ play in the park?
do
does
going to

is

Pregunta anterior

Una vez culminado la evaluacion el estudiante podra visualizar su nota o
calificacion obtenida junto con las respuestas correctas de cada una de las

preguntas o items.

¥ Be going to. :
Resultado

Nombre Quintanilla Villacis, Julieta Irene
MNombre de usuario julietaquintanilla
Codigo oficial JULIETAQUINTANILLA
Fecha de inicio 06 de Octubre 2015 alas 12:48 FM
Duracién 00:01:11

Su puntuacion totales: 0/5

1.1 ........ going to travel to Miami.
Puntuacion : 0/1
Su seleccion  Seleccion Respuesta Comentarios
correcta
@] @] is
@] ® am
@] @] are
2. Sheis ............. read a new book tomorrow.
Puntuacion : 071
Su seleccidn  Seleccidn Respuesta Comentarios
correcta
@) @) going
® ® going to
(2] are
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3. Are you going ............ study for the next test?

Puntuacion : 011

id

Su seleccion

4. They are

Seleccion

correcta

Respuesta

do

does

am

going to dance in the garden.

Puntuacion : 0/1

id

Su seleccion

5. What is Peter

Seleccion

correcta

Respuesta

do
does

not

play in the park?

Puntuacion: 0/1

v

Su seleccion

©)

Seleccion

correcta

O

@)

®

(@]

Respuesta

do

does

going to

is

Su puntuacion totales: 0/5

Volver a la pagina principal del curso

Comentarios

Comentarios

Comentarios

Esta aula virtual es muy interesante, como maestra, me da la oportunidad de usar

nuevas formas de ensefianza para que mis estudiantes se motiven mas a aprender

el Idioma Inglés. Escuchando comentarios de algunos estudiantes han dicho que

les gusta, porque son muy atractivos los ejercicios, no son los mismos que estan

acostumbrados y ademas son divertidas las actividades propuestas.
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El aula virtual cumple doble funcion la primera fomenta la familiarizacion de los
estudiantes con el uso de las Tecnologias de la Informacion y por otra parte
permite al docente de la asignatura desde cualquier computador conectada a la
red, mantener la clase actualizada, revisar tareas, hacer evaluaciones o poner
links donde los estudiantes pueden acceder y mantenerse comunicados ain fuera
del horario de clases, compartir puntos de vista y llevar a cabo trabajos

colaborativos.

6.8.2. Evaluacion de la propuesta

El Entorno Virtual de Aprendizaje se ha puesto en practica con los estudiantes de
los segundos afios de bachillerato de la Unidad Educativa “HISPANO
AMERICA”.

Los estudiantes realizaron las actividades en el EVA desarrollado sobre la
plataforma Chamilo estas actividades fueron evaluadas para determinar la
efectividad de la utilizacion de las plataformas virtuales para el disefio de un EVA

que contribuya al aprendizaje significativo.

Los estudiantes que participaron en las primeras actividades y evaluaciones fueron
en total 41, Chamilo como plataforma virtual se encarga de tabular los datos
obtenidos y de proporcionar tablas y graficos estadisticos con las calificaciones
obtenidas.

Las estadisticas nos muestran el nimero de participantes, el tiempo promedio en
el que se han desarrollado las actividades y la frecuencia de las calificaciones

obtenidas.

Cabe mencionar que los tiempos calculados son a partir de que el estudiante

oprima el boton iniciar evaluacion hasta la culminacion de la misma.

Para comparar el rendimiento de los estudiantes frente al EVA se ha disefiado dos
actividades similares en cada éarea de la ensefianza del idioma inglés,

incrementando el grado de dificultad para la actividad a ser realizada en el entorno
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virtual de aprendizaje puesto que dispondra de mayor comodidad y fuentes de

informacidn en internet.
Una vez comparado los resultados tenemos:
En escritura (Writing)

Los 41 estudiantes realizaron la actividad planteada con el tema ‘“Present
Continuous”, desarrollando dicha actividad en un tiempo promedio de 51

segundos obteniendo un promedio de 9.45 en un rango de 1 a 10.

Tabla 29: Rendimiento en la actividad Escritura (Writing)

EVA

6,17 9,46

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Investigacion

Grafico 34: Rendimiento en Escritura (Writing)

Rendimiento En escritura (Writing)

12
10 10 10101010 1010 101010MD 1Q0 10 10101010 10 1D 10D 101010

10 9 9 9 9 919 997199 9
8 8 8 8

o1}

[&)]

H

33

2 2 2
‘ :
e || |

1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41

N

o

M Enclase MEnEVA

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Investigacion
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En lectura (Reading)

Una vez realizada la lectura “Adverbs” los estudiantes realizaron la evaluacion de

entendimiento en un tiempo promedio de 6 minutos con 15 segundos obteniendo
como calificaciones un promedio general de 8.5.

Tabla 30: Rendimiento en la actividad de Lectura (Reading)

Clase EVA

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Investigacion

Gréfico 35: Rendimiento en Lectura (Reading)

Rendimiento

10

on O ®

135
79 11
13 15
17 19 1 23 25 57 29 33
33 35 37
39 41

B Enclase MEnEVA

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Investigacion

135



En Gramatica (Grammar)

Los estudiantes realizaron la actividad titulada “Future with be going to” y “How
do we use going to”, dicha actividad tuvo una duracion promedio de 50 minutos

con un promedio general de 9.37.

Tabla 31: Rendimiento en la actividad VVocabulario (Vocabulary)

Clase EVA

Realizado por: Quintanilla Julieta
Fuente: Investigacion

Grafico 36: Rendimiento en Vocabulario (Vocabulary)

Rendimiento

10

13 5
7 9 11
13 15
17 19 1 23 25 57 29 33
33 35 3y
39 1

mEnclase = EnEVA
Realizado por: Quintanilla Julieta

Fuente: Investigacion

Una vez comparado los resultados de las evaluaciones y actividades en clase y de
los resultados obtenidos de las evaluaciones y actividades en el Entorno Virtual de
Aprendizaje, se visualiza una diferencia significativa en el rendimiento de los

estudiantes.
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ANEXOS

Anexo 1: Encuesta Estudiantes

UNIDAD EDUCATIVA “HISPANO AMERICA”
ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DE IDIOMA EXTRANJERO

Obijetivo: Diagnosticar las dificultades que implica el no acceder a las tecnologias
para mejorar el aprendizaje significativo del Idioma Inglés.
Recomendaciones: Lea detenidamente, sea lo méas honesto / a posible, si tiene

alguna duda pregunte a su encuestador, use esferografico de color azul.

CUESTIONARIO:
1.- ¢ Dispone usted del servicio de Internet en su casa?
Siempre () A veces () Nunca ()

2.- 2.- Considera que la tecnologia es un instrumento importante dentro de la

educacion para enfatizar los aprendizajes del idioma inglés?
Siempre () A veces () Nunca ()

3.- Considera usted que la implementacion de una plataforma virtual facilitaria los

procesos ensefianza aprendizaje del idioma inglés?
Siempre () Aveces ( ) Nunca ( )

4.- Los docentes utilizan los recursos de la Web 2.0 para la ensefianza del idioma

inglés en el aula de clases.
Siempre () A veces () Nunca ()

5.- Considera que los docentes estan capacitados para el manejo de los recursos
sobre las plataformas virtuales para mejorar el aprendizaje del idioma inglés?

Siempre () A veces () Nunca ()

6.- Considera usted que las estrategias que utiliza el docente le permite aprender

de forma significativa el idioma inglés?
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Siempre () Aveces () Nunca ()

7.- Considera usted que es pertinente la utilizacion de estrategias innovadoras para

incentivar el aprendizaje del idioma extranjero?
Siempre () A veces () Nunca ()

8.- Considera importante realizar evaluaciones en linea frecuentemente para

enfatizar el aprendizaje del idioma inglés?
Siempre () A veces () Nunca ()

9.- Considera usted que la utilizacién de un entorno virtual de aprendizaje (EVA)

le ayudara a potenciar sus habilidades en el manejo del idioma inglés?
Siempre () Aveces ( ) Nunca ( )
10.- Le gustaria aprender inglés por medio de recursos multimedia interactivos?
Siempre () Aveces ( ) Nunca ( )

Gracias por su colaboracion.
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Anexo 2: Encuesta Docentes

UNIDAD EDUCATIVA “HISPANO AMERICA”
ENCUESTA A LOS DOCENTES DE IDIOMA EXTRANJERO

Obijetivo: Diagnosticar las dificultades que implica el no acceder a las tecnologias
para mejorar el aprendizaje significativo del Idioma Inglés.
Recomendaciones: Lea detenidamente, sea lo méas honesto / a posible, si tiene

alguna duda pregunte a su encuestador, use esfero grafico de color azul.

CUESTIONARIO
1.- Dispone usted del servicio de Internet en su casa?
Siempre () A veces () Nunca ()

2.- Considera que la tecnologia es un instrumento importante dentro de la

educacion para afianzar los aprendizajes del Idioma Inglés?
Siempre () A veces () Nunca ()

3.- Considera usted que la implementacion de una plataforma virtual facilitaria los

procesos ensefianza aprendizaje del idioma inglés?
Siempre () Aveces () Nunca ( )

4.- Utiliza usted los recursos de la Web 2.0 para la ensefianza del idioma inglés en

el aula de clases?
Siempre () A veces () Nunca ()

5.- Considera usted que esta capacitado sobre el manejo de los recursos sobre las

plataformas virtuales para mejorar el aprendizaje del idioma inglés?
Siempre () Aveces () Nunca ()

6.- Considera Usted que las estrategias que aplica en el aula permiten que sus

estudiantes aprenden de forma significativa el idioma inglés?
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Siempre () Aveces () Nunca ()

7.- Considera usted que es pertinente la utilizacion de estrategias innovadoras para

incentivar el aprendizaje del idioma inglés?
Siempre () A veces () Nunca ()

8.- Considera importante realizar evaluaciones en linea frecuentemente para

enfatizar el aprendizaje del idioma inglés?
Siempre () A veces () Nunca ()

9.- Considera usted que la utilizacion de un entorno virtual de aprendizaje (EVA)

le ayudara a potenciar sus habilidades en el manejo de idioma inglés?
Siempre () Aveces ( ) Nunca ( )

10 Le gustaria interactuar con sus estudiantes por medio de recursos multimedia

interactivos?
Siempre () A veces () Nunca ()

Gracias por su colaboracion.

Anexo 3: Certificacion de la Unidad Educativa “Hispano América”
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