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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO FACULTAD DE CIENCIAS
HUMANAS Y DE LA EDUCACION CARRERA DE EDUCACION BASICA
RESUMEN EJECUTIVO

TEMA: “Los Recursos Didacticos Informaticos en el Razonamiento Logico
Matematico en los estudiantes de séptimo, afio de Educacion Basica, de la
Escuela “Elias Toro Funes”, de la Parroquia de Quisapincha, Canton

Ambato, Provincia de Tungurahua.”

AUTORA: Irma Tatiana Ortiz Paredes
TUTOR: Dr. Mg Edgar Enrique Cevallos Panimboza

En el presente trabajo de investigacion sobre Los Recursos Didacticos
informaticos en el Razonamiento Légico Matematico en los estudiantes de
séptimo, afio de Educacion Basica, de la Escuela “Elias Toro Funes”, de la
Parroquia de Quisapincha, Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua los
datos fueron coleccionados directamente en el lugar de los hechos, a través
de encuestas dirigidas a estudiantes y docentes, con la finalidad de
determinar la causa y solucion especifica en el ambito educativo. Con la
propuesta se pretende orientar al desarrollo del razonamiento légico
mateméatico tomando en cuenta el mejoramiento del proceso ensefianza
aprendizaje, permitiendo que el individuo se desenvuelva en un ambiente
critico- propositivo. Se intenta determinar cémo los recursos didacticos
Informaticos ayudan en el razonamiento Il6gico matematico de los
estudiantes de Séptimo afio de educacion basica, ya que el proceso
educativo es de vital importancia para que los nifios obtengan aprendizajes
significativos y puedan aplicar los conocimientos en la vida diaria. Por lo
mismo se propone la implementacion de actividades virtuales que generen
mayor entretenimiento e interés por razonar, reflexionar y analizar.

PALABRAS CLAVES: Capacidades, Raciocinio, Inquirir, Reflexion,
Metodologia, Inducir, Agilidad Mental, integra, significativo.
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AMBATO TECHNICAL UNIVERSITY FACULTY OF HUMAN AND
CAREER EDUCATION BASIC EDUCATION

EXECUTIVE SUMMARY

TOPIC: "The IT Learning Resources in Mathematical Reasoning students in
seventh year of Basic Education School" Elias Toro Funes "Quisapincha

Parish, Canton Ambato, Tungurahua Province."

AUTHOR: Tatiana Ortiz Irma Paredes.

TUTOR: Dr. Edgar Enrique Cevallos Mg Panimboza

In the present research on Computer Teaching Resources in the
Mathematical Logical Reasoning students in seventh year of basic education,
the "Elias Toro Funes" School Quisapincha Parish, Canton Ambato,
Tungurahua Province Data They were collected directly into the scene
through surveys aimed at students and teachers, in order to determine the
cause and specific solution in education. The proposal is intended to guide
the development of mathematical logical reasoning taking into account the
improvement of the teaching-learning process, allowing the individual
develops in a proactive critical-environment. It tries to determine how
computer teaching aids help in the mathematical logical reasoning of students
in the seventh year of basic education, as the educational process is vital for
children to gain significant knowledge and can apply the knowledge in
everyday life. Therefore the implementation of virtual entertainment activities
and generate greater interest in reasoning, reflecting and analyzing proposes.

KEYWORDS: Capabilities, Rationale, Inquire, Reflection, Methodology,
Induce, Agility Mental full, meaningful.
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INTRODUCCION

El desarrollo del presente trabajo investigativo es de gran relevancia porque
la calidad educativa empieza cuando se genera tanto en docentes como en
estudiantes un pensamiento critico donde el individuo se convierte en un
ente emprendedor, capaz de asumir los retos, enfrentar y resolver problemas
de manera autdnoma, creando aprendizajes significativos mediante la
implementacion de reformas educativas, permitiendo evidenciar el
mejoramiento del razonamiento I6gico matematico con el incremento de la
agilidad mental y la capacidad para inducir, indagar, y reflexionar

l6gicamente.
El trabajo de investigaciéon se encuentra estructurado de la siguiente forma:

CAPITULO 1. Inicia con el tema, planteamiento del problema donde se
realiza la contextualizacion a nivel macro, meso y micro, ejecucion del arbol
de problemas, andlisis critico, prognosis, formulacion del problema, las
preguntas directrices, delimitacion de la investigacion, justificacion e
importancia del tema dejando notar rotundamente el propdésito del trabajo a
través de los objetivos.

CAPITULO 2. Se encuentra el Marco Tedrico formado por los antecedentes
investigativos, fundamentacion filosofica, la categorizacion de las variables,

formulacién de hipétesis y para concluir con el sefialamiento de las variables.

CAPITULO 3. Hace referencia a la Metodologia en el que se incluye el
enfoque de la investigacion, modalidades de la investigacion, niveles o tipos
de investigacion, la poblacion y muestra, matrices de operacionalizacion de
las variables, plan de recoleccion de la informacion y el plan de

procesamiento y analisis de la informacion.



CAPITULO 4. Corresponde al andlisis e interpretacion de los resultados
obtenidos en la aplicacion y tabulacibn de encuestas realizadas a

estudiantes, docentes y se hace énfasis en la verificacion de la hipotesis.

CAPITULO 5. Contiene las conclusiones y recomendaciones del trabajo de

investigacion.

CAPITILO 6. Esta conformado por: Titulo de la propuesta, Datos
informativos, antecedentes, justificacion, objetivo general y objetivos
especificos, factibilidad, fundamentacion, metodologia o modelo operativo, el

desarrollo de la propuesta, administracion y el previo de la evaluacion.

El trabajo concluye con la bibliografia que son fuentes de consulta que
contribuyen al desarrollo del mismo y los anexos integrados por los

instrumentos, documentos y fotografias



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

“Los recursos Didacticos informaticos en el Razonamiento Logico
Matematico en los estudiantes de séptimo, afio de Educacion Basica, de la
Escuela “Elias Toro Funes”, de la Parroquia de Quisapincha, Canton

Ambato, Provincia de Tungurahua”

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 Contextualizacion del problema

En el Ecuador la mayoria de maestros utilizan los recursos didacticos
informaticos de manera muy elemental por multiples razones lo que conlleva
gue los aprendizajes se vean afectados en el campo educativo, emplean
estrategias metodolégicas tradicionales, lo que con lleva a una limitada
actualizacion, los estudiantes adquieran actitudes pasivas y condicionadas

ya que los docentes impiden el aprendizaje significativo e innovador.

“‘Promover la utilizacion de la computadora en la escuela, como
herramienta tecnoldgica con una finalidad esencialmente pedagdgica,
orientadora del saber y del saber hacer, con el objeto de contribuir con
el mejoramiento de la calidad de la Educacion, que permita a la
persona, mediante comprension de los codigos de las nuevas
tecnologias, entender el mundo en que vive, adaptarse activamente a la
sociedad conscientes de que el conocimiento aqui y ahora, es



dinamizador del crecimiento y herramienta fundamental para el cambio
y la transformacion social."(Rivera Eduardo; 1993spi)

Los maestros en minimas cantidades permiten que el educando exprese su
criterio, analice y reflexione sobre la importancia de un tema ya que el
proceso educativo lo determina en cuatro paredes, con el uso Unico de la
pizarra permitiendo transmitir el conocimiento, el empleo de la memoria
mecanica, y menospreciando los instrumentos que facilitaran el aprendizaje

significativo es decir que el nifio aprenda para la vida.

A nivel de la Provincia de Tungurahua se da uso del aprendizaje
conductista y tradicionalista lo que ha conllevado a que los estudiantes
desarrollen la memoria y por consiguiente sean monotonos, o que no
favorece el razonamiento y no provee el desarrollo del proceso ensefianza
aprendizaje de manera adecuada. Con la capacitacion y actualizacion de
educativos se da paso al uso del aprendizaje constructivista que permiten en
el escolar la innovacion, despertar el interés para desenvolverse de manera

interactiva, resolver problemas y construir su propio conocimiento.

En las Instituciones de Educacion Basica de séptimo afio, muchos profesores
por diversas circunstancias aplican los recursos didacticos informaticos, en
una mindscula parte, en consecuencia se esta conspirando para el desarrollo

armoénico del razonamiento légico — matematico de los y las estudiantes

El empleo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. Otro
referente de alta significacion de la proyeccion curricular es el empleo de
las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) dentro del
proceso educativo, es decir, de videos, televisibn, computadoras,
internet, aulas virtuales y otras alternativas, para apoyar la ensefianza y
el aprendizaje, en procesos tales como:

Busqueda de informacién con rapidez. Visualizacion de lugares, hechos
procesos para darle mayor objetividad al contenido de estudio.
Simulacion de procesos o situaciones de la realidad. Participacion en
juegos didacticos que contribuyen de forma ladica a profundizar en el



aprendizaje. Evaluacion de los resultados del aprendizaje. Preparacion
en el manejo de herramientas tecnologicas que se utilizan en la
cotidianidad.

En las precisiones de la ensefianza y el aprendizaje incluidas dentro del
documento curricular, se hacen sugerencias sobre los momentos y las
condiciones ideales para el empleo de las TIC, que podran ser aplicadas
en la medida en que los centros educativos dispongan de los recursos
para hacerlo. Ministerio de Educacion (2010)
Promoviendo la participacion activa, comprometida y conmovedora de todos
los actores de la educacion se dara paso al uso adecuado de instrumentos,
técnicas, estrategias y sobre todo de los recursos didacticos informaticos que
son de vital importancia ya que nuestra provincia necesita de una sociedad

con mentes productivas para el desarrollo de nuestro pais.

En la Escuela “Elias Toro Funes”, ubicada en la Parroquia Quisapincha,
cuya poblacién estudiantil es de 915 estudiantes, la mayoria de docentes han
influido de manera monétona, creando limitaciones y desmotivacion en el
educando, es por ello que no se da una educacién de calidad, la poca
utilizacion de recursos didacticos informaticos, ha permitido que los
estudiantes en una imperceptible parte se desarrollen en su nivel cognitivo y

significativo.

Lo repercute en el desempeiio escolar del estudiante es que no se ha
tomado en cuenta las necesidades en cuanto al desarrollo légico
matematico, se ha observado que algunos maestros no estan utilizando los
recursos didacticos informaticos, limitando de esta manera el razonamiento

l6gico — matematico en los estudiantes del plantel educativo.
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1.2.2 Anélisis Critico

Considerando la desactualizacion de docentes, en el empleo adecuado de
los recursos didacticos informaticos han limitado el razonamiento légico —
matematico, lo que conlleva a seguir manteniendo el aprendizaje
tradicional acritico y repetitivo que se ha convertido en una ensefianza
monotona generando desinterés y barreras para que al estudiante le sea

dificil desarrollarse a nivel cognitivo.

Tomando en cuenta la limitada aplicacion del razonamiento I6gico en los
estudiantes para la resolucién de problemas se puede interpretar que no
se esta desarrollando todo su potencial matematico lo que impide que su
aprendizaje sea significativo es decir que pueda resolver los problemas de
la vida.

El Inadecuado manejo de los recursos didacticos informaticos en el
aprendizaje  ha permitido que los estudiantes desarrollen aprendizajes
inoportunos llevandoles asi a estar dentro del grupo de estudiantes con

bajo rendimiento escolar.

La carencia de medios informaticos, hacen que el educador impida el
razonamiento légico de los estudiantes es decir no permite la reflexion y el

analisis, por ello las clases se tornan tradicionales.

Tanto los educadores como los educandos deben considerar que: “El
proceso de construccion del conocimiento en el disefio curricular se
orienta al desarrollo de un pensamiento l6gico, critico y creativo, a través
del cumplimiento de los objetivos educativos que se evidencian en el plan-

teamiento de habilidades y conocimientos.

El curriculo propone la ejecucion de actividades extraidas de situaciones y
problemas de la vida y el empleo de métodos participativos de

aprendizaje, para ayudar al estudiantado a alcanzar los logros de



desempefio que propone el perfil de salida de la Educacion General

Basica”.

1.2.3. Prognosis

Si se presta atencién imperceptible al problema planteado actualmente, a
futuro acarreara consecuencias negativas, los estudiantes desarrollan
capacidades intelectuales en forma inapreciable, por acoger aprendizajes
monotonos 'y acriticos, tendran deficiente desarrollo del potencial
matematico, dificultades por las clases eminentemente tradicionales y
presentaran bajo rendimiento escolar, no se desarrollard arménicamente
el razonamiento légico — matematico, y existira incompatibilidad para
resolver correctamente las situaciones y obstaculos de la vida cotidiana, y
sobre todo poseeran dificultad para acceder a las universidades,

desercion escolar y pérdidas de afio.

1.2.4 Formulaciéon del Problema

¢,Coémo influye los recursos Didacticos informaticos en el Razonamiento
Légico Matematico en los estudiantes de séptimo, afio de Educacion
Basica, de la Escuela “Elias Toro Funes”, de la Parroquia de Quisapincha,

Canton Ambato, Provincia de Tungurahua?

1.2.5. Preguntas directrices

e ¢Cuales son los recursos didacticos informaticos que utilizan los
docentes de la institucion?

e ¢Cual es el nivel de razonamiento légico — matematico de los
estudiantes de Séptimo afo del Plantel?

e ¢ Existe una alternativa de solucion al problema planteado sobre la
utilizaciéon de los recursos didacticos informéticos para mejorar el

razonamiento l6gico — matematico?



1.2.6 Delimitacién de la Investigacion

CAMPO: Educativo

AREA: Pedagogia

ASPECTO: Razonamiento Logico - Matematico

1.2.6.1 Delimitacion Espacial:
La presente investigacibn se desarrollara en la escuela “Elias Toro

Funes”

1.2.6.2 Delimitacion Temporal

La investigacién se desarrollara durante el afio lectivo 2015-2016

1.2.6.3 Unidades de Observacion:
Estudiantes de los séptimos afios de educacion basica

Docentes

1.3 JUSTIFICACION

Este trabajo tiene gran interés ya que con una propuesta se va a mejorar
el inadecuado uso de los recursos didacticos informaticos y de esta
manera los estudiantes adquiriran un razonamiento l6gico apropiado, se
va a aplicar conocimientos que se han adquirido en la practica instructiva,
ya que existen recursos significativos que ayudan a mejorar la calidad de
educacion pero no son empleados o han sido descartados en el ambito

educativo.

La importancia de este trabajo de investigacion radica en que se permite
encaminar hacia la obtencién de vigor en la educacion ademas se vincula
con el proceso de aprendizaje significativo y con el desarrollo de la

competencia “aprender- aprender”, se determinara eficientemente si la



aplicacion de los recursos didacticos Informaticos por parte de los
docentes de séptimo afo influye en el razonamiento I6gico matematico de

los estudiantes.

Este trabajo es de gran impacto porque evidenciara que el trabajo de
investigacion concuerda con las politicas del Ministerio de Educacion en
lo que propone la Actualizacion Curricular, en el Eje Curricular Integrador
“Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver los
problemas de la vida” o en el Eje del Aprendizaje que propone “El
razonamiento, la demostracion, las conexiones y/o la representacion.
(Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion General
Basica 2010).

Ademas, esté investigacion muestra originalidad ya que se hace uso de
los recursos didacticos informaticos que ayudaran a desarrollar el
razonamiento l6gico matematico en cada uno de los escolares, de esta
manera las clases no se tornaran monétonas, cansadas Yy tradicionales.
Sino, mé&s bien despertaran el interés del infante por mejorar su reflexion,

razonamiento, analisis y sintesis.

Es factible esta indagacion porque los resultados tendran relevancia ya
qgue la investigacién radica en que para ser desarrollar se cuenta con
fuentes apropiadas de consulta e informacion, se cuenta con la decidida
colaboraciéon del personal docente, ademas se dispone de tiempo
suficiente y se cuenta con los recursos técnicos y tecnoldgicos
necesarios, su costo no demandara grandes inversiones econémicas ni

habra un impacto ambiental negativo.

Mediante esta investigacion las personas que saldran beneficiadas seran
los estudiantes profesores, las autoridades del Plantel. Indirectamente se
beneficiaran los padres de familia y la Institucion pues se elevara la
calidad de la Educacion que se vera reflejada en la propuesta de solucién

gue se planteara al problema proyectado.
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1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo General

Investigar la incidencia de la utilizacion de los recursos Didacticos
informaticos en el Razonamiento Logico Matematico en los estudiantes
de séptimo, afo de Educaciéon Basica, de la Escuela “Elias Toro Funes”,
de la Parroquia de Quisapincha, Canton Ambato, Provincia de

Tungurahua.

1.4.2 Objetivos Especificos:

e |dentificar cuales son los recursos didacticos informaticos que utilizan

los docentes de la Institucion

e Determinar el nivel de razonamiento l6gico mateméatico de los y las

estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica del Plantel
e Proponer alternativas de solucion al problema planteado sobre la

utilizacion de los recursos Didéacticos Informaticos para mejorar el

Razonamiento Légico Matematico en los estudiantes.

11



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes Investigativos

Habiendo realizado una revision por las Bibliotecas del Ecuador se han
encontrado varios temas con una tematica similar en los que se puede

destacar los siguientes:
Leon Albuja, lvan Patricio (2012)

Tema: “Software Educativo para el area de matematicas y su
incidencia en el razonamiento l6gico matematico de los alumnos del
sexto afio de educacioén basica de la escuela fiscal mixta “José Mejia

Lequerica” de la ciudad de Machachi.”

Conclusion: “Usar el computador mejora la calidad de las

actividades de tipo cognitivo y de evaluacion.”

En esta investigacion se puede destacar que al utilizar cualquier
recurso informéatico mejora la calidad educativa especialmente el
razonamiento, pensamiento y conocimiento tanto del docente como del
estudiante se podra obtener una evaluacion continua y mejorar el
aprendizaje.

Puedmag Morillo, Escarli Jacqueline (2012)

Tema: “Aplicacion de técnicas de razonamiento l6égico Matematico

en el desarrollo del pensamiento critico de los alumnos del cuarto

ano de educacion basica de la Escuela Dr. Alberto Acosta Soberdn
de la Ciudad de San Gabriel, Cantén Montufar, Provincia del Carchi”

12



Conclusion: “Motivar permanente a las docentes para mantener el
interés constante en los educandos y asi adquieran nuevos
conocimientos.”
Este aporte es de gran importancia ya que se deduce que los maestros
deben estar actualizados tanto en técnicas recursos y estrategias para
que puedan adquirir e impartir el conocimiento adecuado hacia sus

escolares

Pesantez Alvarado, Daniela Del Carmen (2013)

Tema: “El Razonamiento Légico Matematico en el Aprendizaje
Significativo de los nifios de Quinto Afio de Educacion General
Béasica de la Escuela Fernando de Aragon del Canton Santa Isabel
Provincia del Azuay”

Conclusion: “La predisposicion de los estudiantes por aprender las
matematicas utilizando técnicas activas como el juego es digna de
resaltar es, por cuanto se motivan cuando los docentes les indican
que van a jugar y aprender.”
Este trabajo permite que tanto docentes como estudiantes tengan una
vision clara en cuanto a las técnicas activas para que se deje el
tradicionalismo de lado y se hagan uso de recursos en los que el escolar

pueda interactuar y aprender.
Paltan Sumba, Geovanna Alexandra
Quilli Morocho, Karla Isabel (2011)

Tema: “Estrategias metodologicas para desarrollar el razonamiento
l6gico — matematico en los nifios y nifias del cuarto afio de
educacién basica de la escuela “Martin Welte” del Cantén Cuenca,

en el ano lectivo 2010 — 2011”

Conclusion: “De igual manera hay que partir del contexto de los
alumnos y los problemas de la vida diaria para trabajar las clases de
matematicas y apuntar al desarrollo del pensamiento Ilégico

matematico”
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En este trabajo se puede evidenciar que es importante el desarrollo del
pensamiento I6gico matematico pero siempre y cuando se base en los
problemas que el infante dia a dia resuelve en su vida es decir que el
aprendizaje de las mateméticas le sirva para un momento sino que al

contrario esta instruccion sea significativa.
Ayora Carchi, Rosa Mercedes (2012)

Tema: “El razonamiento l6gico matematico y su incidencia en el
aprendizaje de los estudiantes de la escuela Teniente Hugo Ortiz, de

la comunidad Zhizho, cantéon Cuenca, provincia del Azuay”

Conclusion: “Motivar al personal docente a buscar y seleccionar
variedad de juegos y ejercicios matematicos para aplicarlos a la
estrategia didactica Aprendizaje Basado en Problemas” que

permitan el desarrollo del razonamiento légico.”

Esta contribucion es de gran importancia ya que para empezar con el
aprendizaje se debe motivar al orientador para que busque recursos
gue permiten al estudiante analizar y reflexionar especialmente que los
conocimientos que adquiera los ponga en practica tanto en su vida

personal como laboral.
Camacho Llanos, Jorge Cervantes

Gaibor Carrillo, Elvis Santiago (2011)

Tema: “La aplicacion de estrategias metodolégicas en matematica
por parte de los docentes para el desarrollo del razonamiento l6gico
de los nifios y nifias de los sextos y séptimos afios de educaciéon

basica de la escuela Ramén Moncayo Benitez”

Conclusion: “Analizando los resultados estadisticos obtenidos se

verifica que los estudiantes reciben aun clases tradicionales
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limitando asi el desarrollo de destrezas como es el razonamiento

l6gico”

Esta investigacion deja un gran aporte ya que si un docente utiliza
clases tradicionales, monotonas y acriticas el estudiante no puede
desarrollar su potencial de razonamiento es por ello que el maestro es
quien debe utilizar nuevos recursos, recursos innovadores que

engrandezcan de conocimientos significativos a los nifios

2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

2.2.1 Fundamentacion Ontoldgica

Hace referencia a la formulacibn de un exhaustivo y riguroso
esquema conceptual dentro de uno o varios dominios dados; con la
finalidad de facilitar la comunicacién y el intercambio de informacion
entre diferentes sistemas y entidades. Aunque toma su nombre por
analogia, ésta es la diferencia con el punto de vista filoséfico de la
palabra ontologia.

Los programas informaticos pueden utilizar el punto de vista de la
ontologia para una variedad de propdsitos, incluyendo el
razonamiento inductivo, la clasificacion y técnicas de resolucion de
problemas informaticos con los términos  matematicos
convencionales. ( Hofweber, 2014)

La investigacién se enmarca en la ontologia ya que al hacer uso de los

recursos informéticos tanto el docente como el estudiante se ven

enlazados en el cumplimiento de los propdsitos permitiendo que el

desarrollo de una institucion educativa no se dé Unicamente en el campo

social, aboral sino que se base en la pedagogia constructivista y

significativa en donde el nifio sea capaz de resolver problemas cotidianos.
2.2.2 Fundamentacién Epistemolégica

El curriculo expresa una filosofia de educacién que transforman los
fines socioeducativos fundamentales en estrategias de ensefanza,
al interior de una estructura curricular existe una concepcion de
hombre, cultura, sociedad, desarrollo, formacién y educacién. Los
fundamentos epistemolégicos dan cuenta de las condiciones a
través de las cuales se ha producido el conocimiento que va a ser
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enseflado, precisa los niveles de cientificidad relacionado a las
matematicas y su razonamiento légico. La dimension epistemoldgica
define los enfoques y paradigmas posibilita la presencia de la
pedagogia, la didactica y el curriculo para la objetivacion de la
ensefianza.

Epistemologia implicita: la idea de lo que es contenido de
aprendizaje y conocimiento valioso. Dependiendo del docente y la
comunidad educativa se estructura una ideologia personal sobre la
educacién que se proyecta en la practica; es decir que existe
relacion entre las creencias epistemoldgicas de los profesores y los
estilos pedagdgicos que adoptan, se hace visible, en la direccion del
proceso ensefanza-aprendizaje y los diferentes matices que le
imprime a cada uno de sus componentes. (Ojeda, 2011)

El docente es el actor fundamental en la educacion debe estar consciente
de lo que va a transmitir a los estudiantes y basarse en una didactica

adecuada capaz de motivar y permitir que todos los estilos pedagdgicos

se hagan visibles durante el proceso de ensefianza- aprendizaje.
2.2.3 Fundamentacién Axiolégica

La axiologia, o ciencia de los valores, forma parte indisoluble del
saber filoséfico humanista, de tal manera que axiologia y revelacion
humana, constituyen una unidad dialéctica compleja, en constante
despliegue contradictorio. Por eso, realmente los valores fructifican y
se legitiman, incorporados al cuerpo de la cultura, de lo contrario, ho
es posible revelar sistemas de valores estables y duraderos, es
decir, no se convierten en normas de conducta y de convivencia
social” (Espacio Latino, 2012)

Dentro de cualquier trabajo investigativo es de gran relevancia que no se
deje de lado los valores ya que para tener el apoyo de los miembros de la
comunidad educativa se debe practicar el saber filoséfico donde se pueda

obtener una buena convivencia social y la investigacion tenga una

notabilidad plena dentro del plantel.
2.2.4 Fundamentacion tecnolégica

una actividad social centrada en el saber hacer que, mediante el uso
racional, organizado, planificado y creativo de los recursos
materiales y de la informacion propios de un grupo humano, en
cierta época, brinda respuesta a las demandas sociales en lo que

16



respecta a la produccion, distribucion y uso de bienes, procesos y
servicios.” nace de necesidades, responde a demandas e implica el
planteo y la solucién de problemas concretos ya sea de personas,
empresas, instituciones, o del conjunto de la sociedad” (C.B.C. 181)
El ser humano debe relacionarse con la sociedad y estar intimamente
ligado a la tecnologia, de esta manera los elementos podra ser entendido
explicado basandose en un sistema preciso y concreto. Con el transcurso
del tiempo todo a evolucionado, hoy en dia la tecnologia facilita realizar

las actividades cotidianas de manera eficaz.
2.2.5 Fundamentacion Pedagdgica

Cuanto mas complejas y numerosas sean las conexiones
establecidas entre el material de aprendizaje y los esquemas de
conocimiento del alumno y cuanto mas profunda sea su asimilacién
y memorizacibn comprensiva y cuanto mas sea el grado de
significatividad del aprendizaje realizado, tanto mayor sera su
impacto sobre la estructura cognoscitiva del alumno y, en
consecuencia, tanto mayor sera la probabilidad de que los
significados construidos puedan ser utilizados en la realizacion de
nuevos aprendizajes. (Montes, 2012)

De acuerdo a lo que se sefala en la cita se puede deducir que si el

aprendizaje del ser humano es significativo tendr& una mayor

posibilidad para que los conocimientos adquiridos sean Utiles y podra

poner en practica durante su vida cotidiana.

2.2.6 Fundamentacion Legal

La presente investigacion contempla articulos legales basados en la
constitucién politica del ecuador, el cédigo de la nifiez y adolescencia, el
plan decenal y la ley organica de educacion intercultural.(LOEI)

El fundamento juridico constitucional tiene su aplicacion en las
nuevas tecnologias en la educacibn ya que en el mismo se
reconoce el interés publico que el Estado dara a la ciencia, la
tecnologia, el conocimiento, la innovacion y sus aplicaciones y los

servicios de informacion.
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CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR

Art 27.- La educacion tendra un sentido moral, histérico y social; y,
estimulara el desarrollo de la capacidad critica del educando para la
comprension cabal de la realidad ecuatoriana, la promocién de una
auténtica cultura nacional, la solidaridad humana y la accién social y
comunitaria.

“Articulo 347- Literal 8. Incorporar las tecnologias de la informacién
y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la

ensefianza con las actividades productivas o sociales.”

Dentro de la sociedad hay normas que se deben cumplir entre ellas se
manifiesta que la educacion debe basarse en el desarrollo critico de los
estudiantes donde puedan comprender, entender y dar su opinién sobre
un tema determinado, basando su educacion en la investigacion para asi
permitir que sean gestores de de la tecnologia y puedan resolver los

problemas de la vida.
LEY ORGANICA INTERCULTURAL Y BILINGUE

“Articulo 5- literal j: Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las
tecnologias de la informacion en el proceso educativo y procurar el enlace

de la ensefianza con las actividades productivas o sociales”

Una de las reglas que esta dentro de la LOEI es que los maestros deben
actualizarse y permitir que los escolares hagan uso de las herramientas
tecnoldgicas dentro y fuera del proceso educativo permitiendo

desenvolver individuos fructiferos y benéficos.
CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA

“Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, niflas y adolescentes
tienen derecho a una educaciéon de calidad. Este derecho demanda de

un sistema educativo que”
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“4, Garantice que los nifos, nifias y adolescentes cuenten con
docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y
recursos adecuados y gocen de un ambiente favorable para el

aprendizaje.”

“Art 38.- Objetivos de los programas de educacion.- La educacion
basica y media aseguraran los conocimientos, valores y actitudes

indispensables para”
“g) Desarrollar un pensamiento autébnomo, critico y creativo. “

“h) La capacitacion para un trabajo productivo y para el manejo de

conocimientos cientificos y técnicos”

Dentro de los preceptos legales la educacién que reciben desde la
infancia debe ser integral, por ello los docentes deben utilizar materiales
trabajar en un ambiente adecuado ocupando los valores vy actitudes para

desarrollar la autonomia en los estudiantes.
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2.3 FUNDAMENTACION TEORICA-CIENTIFICA
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2.3.1 Constelacion de Ideas de la Variable Independiente
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2.3.2 Constelacion de Ideas de la Variable Dependiente
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2.5 VARIABLE INDEPENDIENTE
Recursos Didacticos Informaticos

“‘Los medios son canales de comunicacion a través de los cuales se
relacionan los distintos agentes curriculares (disefiadores-profesores,
profesores-alumnos, alumnos-alumnos, profesores-profesores)
condicionando el patron de flujos comunicativos en el aula.” (Area,
2001)

Dentro del aula se utilizan canales de comunicacion que permite que
participen tanto estudiantes como maestros para que puedan

relacionarse y construir el conocimiento.

En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias de
la informacion y comunicacién son las que giran en torno a tres
medios basicos: la informética, la microelectronica y las
telecomunicaciones; pero giran, no sélo de forma aislada, sino lo que
es mas significativo de manera interactiva e interconexionadas, lo
que permite conseguir nuevas realidades comunicativas”.(Cabero,
2012: 198)

Las nuevas tecnologias permiten que el aprendizaje sea significativo,

que dentro y fuera del aula el individuo sea critico y reflexivo y pueda

resolver los problemas de la vida.

“Los recursos educativos de libre acceso son materiales de ensefianza,
aprendizaje o investigacion que se encuentran en el dominio publico o
gue han sido publicados con una licencia de propiedad intelectual que
permite su utilizacion, adaptacion y distribucion gratuitas.”(UNESCO |,
2009, 2011)

Los recursos informéticos son materiales de ensefianza- aprendizaje que
permite al estudiante adaptarse a la nueva educacion y permitir que

mediante la investigacion se desarrolle la comprensién y el analisis.

Los Recursos Didacticos Informaticos son todos aquellos medios
empleados por el docente para apoyar, complementar, acompaifiar o



evaluar el proceso educativo que dirige u orienta. Los Recursos
Didéacticos abarcan una amplisima variedad de técnicas, estrategias,
instrumentos, materiales, etc., que van desde la pizarra y el
marcador hasta los videos y el uso de Internet. (Grisolia, s/f)

Gracias a los recursos didacticos informaticos los docentes los docentes

guian a los estudiantes de manera adecuada y con el uso adecuado de

técnicas y estrategias permiten que tengan un aprendizaje adecuado.

Un recurso didéctico informatico es cualquier material que maestros
o alumnos elaboren, seleccionen y utilicen para apoyar los procesos
de ensefianza y de aprendizaje. Estos recursos apoyan la
presentacion de los contenidos o temas a abordar, y ayudan al
alumno a la reflexién y andlisis de los mismos. (Educ.ar, 2010)

Cualquier material con lo que los educandos y los educadores puedan
adquirir un mejor conocimiento dentro y fuera del aula es considerado

como recurso didactico informético ya que asi podran comprender el
porqué de las cosas y resolver problemas de manera I4gica.

Caracteristica

Permite Informar, entrenar, guiar el aprendizaje, motiva, Generando
nuevos escenarios formativos, relacionando informacién, creando
conocimiento y desarrollando habilidades.

Es el método o estrategia didactica, junto con las actividades
planificadas, las que promueven un tipo u otro de aprendizaje
(recepcidn, descubrimiento.

Son recursos de apoyo para el aprendizaje académico de las
distintas materias curriculares, como para la adquisicion y desarrollo
de competencias especificas.

Pueden usarse tanto para la busqueda, consulta y elaboracion de
informacion como para relacionarse y comunicarse con otras
personas (tareas intelectuales y sociales).

Se utilizan tanto para el trabajo individual como para el desarrollo de
procesos de aprendizaje colaborativo entre grupos de alumnos
(tanto presencial como virtualmente).

Evitan la improvisacion en el aula. Permite planificar tareas,
agrupamientos, proceso de trabajo, tiempos. (Macedo , 2012)
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Con los recursos didacticos informaticos los estudiantes y maestros
pueden adquirir un conjunto de conocimientos creativos y adecuados que
pueden ser realizados de manera individual como también de forma
colaborativa con ello se pretende disminuir el trabajo monétono conseguir
aprendizajes significativos, desarrollar el conocimiento, determinar un

problema, analizarlo y dar alternativas adecuadas de solucion.

Importancia

La importancia de los recursos didacticos informaticos es que
permiten desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje en la
Educacion Bésica, facilitando en los estudiantes la adquisicion del
conocimiento en forma mas inmediata y amplia; sin embargo, esto
no es suficiente para que el alumno aprenda, debido a que muchas
veces este conocimiento no siempre se sabe aplicar. El profesor
cumple un papel fundamental en el conocimiento y uso de estas
tecnologias, debido a la importancia didactica que pueden tener las
tics si les da un buen uso. Los docentes que conocen y manejan las
TIC adquieren competencias que facilitan el uso de estas
herramientas virtuales, por ejemplo, son capaces de navegar en
Internet, calcular datos, usar un correo electronico, etc. A pesar de
todas estas ventajas, muchos docentes hoy en dia no logran
comprender a cabalidad la utilidad que puede significar el uso de las
TIC en el desarrollo de sus clases; esto se refleja en la calidad
educativa que reciben los alumnos.” (Gallardo, 2010)

Se pretende que los estudiantes y docentes sean entes importantes
capaces de adquirir conocimientos adecuados de manera amplia e
inmediata, tomando en cuenta que el uso de los materiales de forma
adecuada contribuye a obtener una calidad educativa e individuos

eficaces.
Tipos

Medios pre-tecnoldgicos

Como su nombre lo indica, se refiere a medios previos a la
tecnologia y son aquellos que utilizamos como apoyo las actividades
de aula como revistas, periédico, mapas, afiches, cartulina, tijeras,
etc.

Medios tecnoldgicos
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Son los medios que requieren la intervencion de un instrumento para
poder transmitir un mensaje y a estos podemos dividirlos en:

Medios audiovisuales

Son aquellos que combinan sonidos e imagenes. Dentro de la
ensefianza audiovisual, en el campo pedagdgico, lo se puede definir
como método de ensefianza que se basa en la sensibilidad visual y
auditiva. Ejemplo: Televisibn, Data Show (proyector), Radio,
Grabadoras, DVD player, Cds, videos, Pizarra digital.

Medios Informaticos

El medio informatico, a diferencia de la mayoria de los otros medios
audiovisuales (television, radio, texto) permite que se establezca una
relacion continuada entre las acciones del alumno y las respuestas
del ordenador. Ejemplo: Computador, Paquetes informaticos,
Programas de disefio, edicibn de texto, imagenes y sonidos, Cd
tematicos, Tutoriales, Simuladores, Juegos educativos, I-Pad, etc.

Los recursos didacticos informaticos dentro del aula son muy primordiales
ya que sirve de apoyo para que los maestros puedan impartir su
conocimiento de manera eficaz asi los estudiantes tendran un apoyo tanto

visual como auditivo obteniendo relaciones Yy desarrollando su potencial

de forma segura y rapida.

Elementos
El sistema de simbolos (textuales, icdnicos, sonoros) que utiliza.

El contenido material (software), integrado por los elementos
semanticos de los contenidos, su estructuracion, los elementos
didacticos que se utilizan (introducciébn con los organizadores
previos, subrayado, preguntas, ejercicios de aplicacion, resumenes,
etc.), la forma de presentacion y el estilo. En definitiva: informacion y
propuestas de actividad.

La plataforma tecnoldgica (hardware) que sirve de soporte y actda
como instrumento de mediacién para acceder al material.

El entorno de comunicacion con el usuario, que proporciona
unos determinados sistemas de mediacion en los procesos de
ensefianza y aprendizaje (interaccion que genera, pragméatica que
facilita. Si un medio concreto estd inmerso en un entorno de
aprendizaje mayor, podra aumentar su funcionalidad al poder
aprovechar algunas de las funcionalidades de dicho entorno.
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Existen elementos de recursos didacticos informaticos que permite dar
una propuesta de actividad creativa, con un estilo y presentacion

adecuados para generar conocimientos apropiados, y creativos.
Internet

Internet es una red de ordenadores conectados en toda la extension
del Globo Terrdqueo, que ofrece diversos servicios a sus usuarios
como pueden ser el correo electronico, elchato laweb. Todos
los servicios que ofrece Internet son llevados a cabo por miles de
ordenadores que estan permanentemente encendidos y conectados
a Internet, esperando que los usuarios les soliciten los servicios y

sirviéndolos una vez son solicitados.

Como decimos, hay servidores para todo, los hay que ofrecen correo
electronico, otros hacen posible nuestras conversaciones por chat,
otros la transferencia de ficheros o la visita a las paginas weby asi
hasta completar la lista de servicios de Internet. A menudo, un
mismo servidor Internet ofrece varios servicios distintos, es decir, un
anico ordenador puede ofrecer servicio de correo electronico,

transferencia de ficheros y servidor web.(Ramirez, 2011)

El internet es un medio de comunicacién, que transmite informacién
buena y mala, al utilizarla de manera adecuada y responsable sirve de
mucha ayuda en todas las areas, para los escolares porque es una guia

que facilita informacién y permite el desarrollo personal e integral.
Recursos informaticos

“‘En informatica, los recursos son las aplicaciones, herramientas,
dispositivos (periféricos) y capacidades con los que cuenta una

computadora.” (Alegsa, 2013)
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Los recursos informaticos son una herramienta fundamental dentro de la
educacién ya que al usarlos adecuadamente se adquiere un aprendizaje

eficaz y eficiente.

Los recursos informaticos ofrecen una serie de potencialidades en
relacion con la enseflanza a distancia. En las distintas etapas de su
desarrollo la informatica se ha utilizado en el ambito de la educacion.
Resulta bien conocida la eficacia de la denominada ensefianza asistida
por ordenador en lo relativo al aprendizaje autonomo. (Echeverria, s/f)

Todos aquellos componentes de Hardware y programas (Software) que
son necesarios para el buen funcionamiento y la Optimizacién del trabajo
con Ordenadores y Periféricos, tanto a nivel Individual, como Colectivo u
Organizativo, sin dejar de lado el buen funcionamiento de los mismos. (C,
2014)

Los recursos informéticos son necesarios para que los individuos puedan
realizar trabajos ordenados y bien elaborados, se puede utilizar tanto en

forma individual como de manera colaborativa.

Caracteristicas

Un recurso es un medio de cualquier clase que permite satisfacer
una necesidad o conseguir aquello que se pretende. La tecnologia,
por su parte, hace referencia a las teorias y técnicas que posibilitan
el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico. Un recurso
tecnoldgico, por lo tanto, es un medio que se vale dela tecnologia
para cumplir con su propésito. Los recursos tecnolégicos pueden ser
tangibles (como una computadora, una impresora u otra maquina) o
intangibles (un sistema, una aplicacion virtual).

Lo recursos tecnoldgicos sirven para optimizar procesos, tiempos,
recursos humanos; agilizando el trabajo y tiempos de respuesta que
finalmente impactan en la productividad y muchas veces en la
preferencia del cliente o consumidor final. Los recursos tecnolégicos
considerados se clasifican como especificos (o tangibles) y
transversales (o intangibles). (Penalver, 2012)

Los recursos informaticos permiten satisfacer las necesidades de realizar

todo tipo de tareas optimizando el tiempo de manera agil, sirve para hacer

uso del conocimiento a nivel politico, empresarial, econémico y sobre todo

a nivel educativo.
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Importancia

Las nuevas tecnologias son muy importantes en nuestra sociedad
porque muchas personas dependen de ellas, se han convertido en
un factor imprescindible en nuestros ambitos sociales, culturales y
profesionales. Facilitan la vida a las personas que utilizan este
recurso ya que estos son rapidos y ahorran tiempo. Facilitan
grandes flujos de informacion, es una ayuda muy util a la hora de
crear y disefiar la presentacién de nuestros proyectos didacticos y
complementa la informacion recopilada anteriormente es decir
permite apoyar con bases sostenibles la informacién que se brinda,
es de gran importancia dentro de la educacion ya que es una
estrategia que permiten la adquisicion adecuada del conocimiento.

En la actualidad la tecnologia ha avanzado inconmensurablemente por lo

cual es muy importante para todos los individuos especialmente en el

ambito educativo ya que facilita realizar actividades y a emprender una

enseflanza y aprendizaje exitoso.
Excel Hojas de Célculo

Es una herramienta muy util para las personas que trabajan con
nameros y que necesitan realizar célculos con ellos. Ella permite
trabajar con una gran cantidad de nameros y lleva incorporada una
serie de funciones capaces de realizar calculos matematicos,
estadisticos, técnicos y financieros. La hoja de célculo es una
herramienta muy importante para la toma de decisiones, sobre todo,
porque nos permite ver el efecto que los cambios en las variables

ocasionan en el resultado buscado.

Una hoja de célculo (o programa de hojas de célculo) es un software
a través del cual se pueden usar datos numéricos y realizar calculos
automaticos de numeros que estan en una tabla. También es posible
automatizar calculos complejos al utilizar una gran cantidad de
parametros y al crear tablas llamadas hojas de trabajo. (kioskea,
2014)
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Al utilizar la hoja de célculo dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje
se permite que el tanto el maestro como el estudiante adquieran el
comprension de manipular datos numericos, a insertar valores y a aplicar
féormulas para desenvolverse con facilidad en el razonamiento logico

matematico.
Tecnologia Digital

“Tecnologia digital es el conjunto de procedimientos y estudios que son
necesarios para poder realizar avances cientificos que son expresados en

numeros” (Real Academia Espafiola, 2012)

Los métodos manuales que se utilicen permiten que el individuo pueda
realizar adelantos que sean comprobados siempre y cuando se haga uso
de los nimeros que son indispensables para desenvolverse en cualquier

ambito especialmente el area de matematica.

El desarrollo de la tecnologia digital es el principal responsable de la
"sociedad de la informacion". La cantidad de valores analdgicos
puros siempre es infinita y, por tanto, dificil de manejar. Los valores
digitales, en cambio, tienen un limite. Por eso se pueden manejar,
almacenar, procesar y transportar; es decir, se pueden convertir en
"informacion. (fotonostra, 2013)

La presencia de las tecnologias presenta ventajas y mejoras al proceso

educativo, se deben incorporar varios elementos para la toma de decision

correcta y actualizacion del profesorado para que sean manejadas y

convertidas en informacion.

La tecnologia no es mas que todo los avances que logra el hombre
para la mejorar la calidad de vida, por ende cuando o tratamos en el
area digital “tecnologia digital” significa que estamos hablando de
todos los avances de la nueva era de la informacién y nuevas
maneras de comunicacion estructuras especiales de la nueva era del
electréonica donde todo tiene un forma sistematica de ser. De una

manera técnica es la tecnologia que se utilizd hasta los afios 80
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ahora con la entrada de los microprocesadores se trabaja con
corriente continua es decir que el polo no cambia su signo, una pila
siempre tiene el mismo lado positivo y el mismo negativo estos no
varian, por ende cuando ocurre esto se juega con los patrones en
gue anda la corriente y asi llevar informacion de una manera simple
y rapida. De alli vienen el actual uso del término ceros y unos donde
como resultado final tenemos un conjunto coherente que da el
significado de algo real, en la actualidad se utilizan para muchas
cosas desde los dispositivos méviles.

Los avances tecnoldgicos que se dan de afio a afio brindan la confianza
para intercambiar y ordenar ideas dando paso a la solucién de problemas
basandose en los patrones que al final dard como resultado un ligado
coherente que llevara a un importante dato real, facilitando la

comprension de las caracteristicas de la nueva realidad.

Conceptos

“Tecnologia digital” significa que estamos hablando de todos los avances
de la nueva era de la informacion y nuevas maneras de comunicacion
estructuras especiales de la nueva era del electro cica donde todo tiene
una forma sistematica de ser”. (taringa, 2012)

“Tecnologia digital es el conjunto de procedimientos y estudios que son
necesarios para poder realizar avances cientificos que son expresados en
nameros; también la misma permite aumentar y revitalizar de forma
constante lo que se denomina calidad estandar de los elementos.”
(abcpedia, 2012)

“Sistema digital es cualquier dispositivo destinado a la generacion,
transmision, procesamiento 0 almacenamiento de sefiales digitales, es
una combinacién de dispositivos disefiado para manipular cantidades
fisicas o informacion que estén representadas en forma digital; es decir,

que solo puedan tomar valores discretos.” (wolvering, 2011)
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Con los avances tecnolOogicos se permite que haya nuevos tipos de
comunicacion donde todas las personas estan inmersas a reflexionar,
opinar y a dar ideas adecuadas sobre algun tipo de aprendizaje mediante

la manipulacion y generacion de sefales digitales.

Caracteristicas

Reusabilidad: La informacion puede ser actualizada, modificada,
copiada, editada y, especialmente, reutilizada.

Interactividad: Se puede establecer un cierto tipo de “comunicacion”
entre el usuario y los diferentes sistemas informéaticos.

Recuperabilidad: Independientemente del volumen de informacion a
consultar su basqueda es facil y rapida.

Virtualidad: La informacion se difunde a gran escala con el minimo
coste econdmico. La virtualidad permite una utilizacién “multiusuario”
de la informaciéon. Se abaratan los costos de publicacion y
distribucion al poder almacenar grandes cantidades de informacion
en soportes con un minimo espacio fisico.

Las caracteristicas de la informacion digital estan modificando las
formas en que se accede al conocimiento, en como se aprende o al
como se ensefia, facilitan el manejo de la informacion, su gestion, su
analisis, su almacenamiento o0 su recuperacién. Conocer las
caracteristicas de la informacion digital facilita el uso profesional de
las nuevas herramientas digitales. La reusabilidad, interactividad,
densidad, recuperabilidad y virtualidad en su conjunto facilitan
nuevos usos educativos, mejoran las formas de transmisién y de
adquisicion de contenidos que se pueden leer, ver, oir o con los que
se puede interactuar. La informacion digital opera en dimensiones
distintas a las del formato de texto e imagen sobre papel. (Perez ,
2009)

La tecnologia digital se va actualizando es por ello que la informacién se
modifica, asi se obtienen nuevas comunicaciones, de forma agil y rapida
facilitando el conocimiento y la forma en cémo se ensefia y como se

aprende, dejando atras los aprendizajes tradicionales y haciendo uso de

aprendizajes significativos.
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Importancia

En el caso de la educacion cabe subrayar que todas las decisiones
gue se tomen deben estar basadas en la reflexion. Se trata de un
ambito demasiado importante, demasiado trascendente como para
no hacerlo asi. Sin duda la incorporacion de las TIC a la ensefianza
esta fuertemente vinculada a intereses econdmicos, lo que puede
ser problematico cara a la reflexion exigida. Sin embargo, es
necesario incorporar mas elementos para una toma de decisiones
correcta. Otro aspecto que siempre deberia respetarse es que la
incorporacion de tecnologias, debe ser consecuencia de una
demanda del profesorado, no una imposicion. Esta fuera de dudas
gue las TIC tienen un potencial que puede aportar ventajas y
mejoras a los procesos de enseflanza y aprendizaje, pero es el
criterio de los docentes el que debe avalar esos cambios en positivo.

La necesaria confianza del profesorado y los gestores educativos
debe buscar un importante apoyo en el debate, en el intercambio de
ideas y en la consecucién de conclusiones propias, no sobrevenidas.
No parece aconsejable, por la trascendencia de la educacion, hacer
analisis inocentes, ya que el nudo de intereses que se mueven en
estos terrenos es altamente complejo. Asi, la relacion entre
educacion, tecnologia y politica determina muchas decisiones, en
funcién del enfoque que se adopte. (Salvatierra, s/f)

La tecnologia digital permite que dentro de la educacién se generen ideas

gue permiten tomar decisiones concretas y correctas, siempre y cuando

los maestros estén conscientes que se aportan ventajas y que deben dar

cambios positivos dentro del ambiente educativo.

Hardware nos referimos a todos esos componentes fisicos y
palpables de los cuales se compone un PC, como por ejemplo una
tarjeta de memoria, monitor, un Disco Duro, o la Placa Base (que
junto con el procesador forman parte del coraz6n de un
computador). Software seria todo aquello de lo que compone el
Sistema Operativo, o dicho de otra manera, todos los programas del
entorno Windows (Windows, Office, Photoshop, Autocad, Nero)
(Gros, 2011)

Es importante identificar el dispositivo hardware y software para asemejar

los componentes fisicos y programas que compone el computador de esta
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manera se lograran realizar ejercicios, calculos, formulas en un minusculo

lapso de tiempo.

El Ordenador en Educacidon Bésica

En esta época lo importante no es acumular informacion mas bien
conviene preparar al alumno para enfrentar el bombardeo de la
misma con actitud positiva y reflexiva, interés, ganas de descubrir y
de aprender, teniendo cuidado con aquella informacion superficial
gue gquizas no pueda ni necesite integrar a su vida y que fragmenta

su capacidad de percepcion.

Para ello hay que proporcionar al profesorado de una debida
formacion para que sea un sujeto activo, autbnomo y creador en el
uso de la herramienta informética y de sus propios materiales y asi
evitar que la "incorporacion de las NNTT al ambito escolar abone el
proceso de control, tecnificacion y burocratizacion de la ensefianza
de la misma manera que ocurrié con el mundo laboral" (Gutierrez,
1998)

Es trascendental que el docente no prepare a los estudiantes en un
ambiente tradicional si no que al contrario permita que el sujeto desarrolle
analisis y reflexion que pueda hacerla uso en su vida, tomando en cuenta
que el docente es la guia y el estudiante quien percibe, atiende y

memoriza los discernimientos.
Software Educativo

Define el concepto genérico de Software Educativo como cualquier
programa computacional cuyas caracteristicas estructurales y
funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefar, aprender y
administrar. Un concepto mas restringido de Software Educativo lo

define como aquel material de aprendizaje especialmente disefiado
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para ser utilizado con una computadora en los procesos de ensefiar y
aprender. Sanchez J. (1999)

El software educativo es muy importante ya que permite el acceso al
conocimiento académico de una manera mucho mas rapida, Para esto el
maestro debe implementar una pedagogia que facilite el aprendizaje y

motive al estudiante a hacer participe del proceso educativo.
Ambientes Virtuales de Aprendizaje

“Son una forma renovada de comprender la interaccion entre estudiantes,
ya que la eleva exponencialmente a mdltiples posibilidades -y
limitaciones- de comunicacidbn que soélo pueden hacerse con esta

tecnologia y no con otras.”(Ospina, 2008)

Esta tecnologia es de gran ayuda para los miembros de una comunidad
educativa ya que presenta multiples posibilidades que lleva a cabo un

proceso de ensefianza donde se permite la interaccién de personas.

Actualmente, aunque los centros educativos se muestran
razonablemente eficaces, a diferentes niveles, en
los procesos de socializacion, esta planteado con urgencia cambiar
las metodologias y formas de trabajo con que los docentes actian
en relacion con la adquisicion, organizaciony transmision
del conocimiento. En tal sentido, son muchas las carencias y
dificultades para mejorar el proceso comunicacional, el cual es
fundamental para en la formacién éticay en todos los ambitos que
involucra el proceso educacional. Al efecto, "laescuela" vy
la sociedad toda deben prepararse para afrontar el gran reto del
milenio: la globalizacion cultural, las comunicacionesy el manejo
de informacién, que supone un nuevo modo de "conocer'. En
consecuencia, es imprescindible la incorporacion de las nuevas
tecnologias en informatica y su aplicacién al contexto educativo en
todos sus niveles para el mejoramiento de la practica.(Susenoria)

Los ambientes virtuales permiten la eficiencia de la educacion con la
organizacién y transmision de conocimientos tanto de estudiantes

como de maestros, la formacién ética basada en los valores que como
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seres humanos debemos practicar en lapso de la vida, preparandose

para el manejo de informacion y el nuevo modo de aprender y ensefar.
Comunidades Virtuales

El término comunidad virtual designa a las personas unidas a través
de Internet por valores o intereses comunes, gustos, pasatiempos o
profesiones. La meta de la comunidad es crear valores a través del
intercambio entre los miembros al compartir sugerencias o consejos
o simplemente al debatir un tema.

Establecer una comunidad virtual puede resultar beneficioso para un
sitio web ya que una comunidad crea en sus miembros un
sentimiento de pertenencia y permite que el sitio web se desarrolle a
través de un esfuerzo colectivo.

Mas aln, una gran comunidad de usuarios puede tornarse algo
positivo para la imagen del sitio porque presenta un factor de
atraccion y otorga al usuario una sensaciéon de confianza.

Sin embargo, si el @ambito de la comunidad no esta correctamente
definido, pueden surgir divisiones y frustraciones. En ese caso, la
comunidad corre el riesgo de producir el efecto opuesto al deseado,
esto es, transmitir una imagen negativa. (kioskea net, 2014)
Las comunidades virtuales permiten que el individuo interactie con las
demdas personas, creando un sentimiento de afecto y pertenencia,
otorgando confianza para que puedan desenvolverse con soltura sin
producir ningun tipo de frustracion, permitiendo asi el acceso adecuado
y desarrollo de habilidades y destrezas que servira para que los

estudiantes se desenvuelvan en un ambito social.
Blog educativo

“Una conversacion interactiva durante un viaje por el conocimiento.” (Saez
Vacas, 2005)

“Es una herramienta que permite proponer tareas/trabajos/actividades on-
line para que los estudiantes las realicen en casa, proponer

tareas/actividades on-line para realizar en la sala de ordenadores, y
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mantener archivos de recursos on-line/bibliografia relevante para los

alumnos.”(Perez, 2013)

Es de gran importancia, sencillez, comodidad facilidad el uso de blog
educativo ya que permite que tanto el docente como el alumnado se

desenvuelvan en un ambiente de interaccion y autoconocimiento.
Repositorios Digitales Institucionales

Es el Conjunto de servicios que una institucion ofrece a su
comunidad educativa para la gestion y difusion de los contenidos
digitales generados por los miembros de su comunidad; es en su
nivel basico un compromiso organizativo para control, preservacion,

acceso y distribucion de los mismos(Cordoba, 2013)

La educaciéon de calidad depende mucho de los servicios que presente
la institucion educativa para poder difundir e impartir los conocimientos
es compromiso de los miembros de dicha comunidad implementar
materiales que permiten el desarrollo afectivo, reflexivo y exhaustivo

del nifio
Asesorias Virtuales matematicas

El acceso publico y gratuito a esta herramienta digital a través de
Internet, permite que los contenidos, problemas, algoritmos,
ejercicios y problemas de razonamiento légico, que muchos mas
estudiantes, docentes y publico en general, accedan a la asesorias
virtuales matematicas, cumpliendo con su propésito de ampliar las
oportunidades de estudio con base en tres premisas: la didactica, la
pedagogia y el uso de las tecnologias de informacion vy
comunicacién. (Campo, S/F)

Mediante este programa cualquier persona, dentro de una comunidad
educativa, podra estudiar, realizar ejercicios, problemas y evaluaciones,
también ingresar a un area de juegos matematicos que permitira ejercitar

el andlisis y razonamiento.
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2.6 VARIABLE DEPENDIENTE

Procesos mentales

Los procesos mentales, corresponden al almacenamiento,
elaboracion y traduccién de los datos aportados por los sentidos,
para su utilizacion inmediata y un eventual uso posterior. La
memoria y también la percepcidn juegan un importante rol entre los
procesos cognitivos basicos. La inteligencia, el lenguaje vy
pensamiento en general son de gran importancia para los seres
humanos, ya que forman parte de los procesos cognitivos
superiores, ayudandonos a tener procesos mentales que nos
diferencian de los animales, como el pensamiento logicos, la
utilizacién de simbolos linglisticos para transmitir el pensamiento, y
la resolucion de problemas. Es una operacion de pensamiento capaz
de actuar sobre estimulos concretos, situaciones o representaciones
mentales para generar nuevas representaciones mentales o
acciones motoras. (Zepeda, 2012)

Gracias a los procesos mentales los individuos adquieren razon y logica
es decir que pueden pensar y captar las situaciones diarias de manera
coherente y resolver los problemas de manera adecuada es decir pensar

antes de actuar.
Procesos cognitivos

Los procesos cognitivos son un factor del desarrollo que estructura
la interaccidon con el medio, organizan la experiencia, en un proceso
dialéctico que conduce al equilibrio. Estos procesos se relacionan
de manera permanente y son una parte importante que va
configurando el desarrollo del ser humano. Hacemos uso de
procesos cognitivos en cada instante despierta la existencia. Ya que
todos los procesos se subordinan a una o varias finalidades
especificas dentro de un conjunto funcional, acostumbrarse a usar el
término sistema cognitivo, que a su vez puede ser dividido en
conjuntos menores 0 subsistemas, los que actian con procesos
identificables

Los Procesos Cognitivos son conjuntos de procesos que pasan a ser
sistemas autdbnomos en relaciones de mutualidad dentro del sistema
cognitivo. Se encuentran clasificados desde menor a mayor
complejidad
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Procesos cognitivos basicos o simples:

En un primer grupo, pueden incluirse los llamados procesos
cognitivos simples o basicos:

Sensacion: efecto inmediato de los estimulos en el organismo
(recepcidn del estimulo) y esta constituida por procesos fisioldgicos
simples. Se trata de un fendmeno fundamentalmente biolégico.

Percepcion: organizacion e interpretacion de la informacion que
provee el ambiente, interpretacion del estimulo como objeto
significativo los hechos que dan origen a la percepcion no estan
fuera de nosotros, sino en nuestro sistema nervioso.

Atencién y concentracién: La atencion es la capacidad de
seleccionar la informacién sensorial y dirigir los procesos mentales.
La concentracion es el aumento de la atencion sobre un estimulo en
un espacio de tiempo determinado, por lo tanto, no son procesos
diferentes. En condiciones normales el individuo esta sometido a
innumerables estimulos internos y externos, pero puede procesar
simultaneamente soélo algunos: los que implican sorpresa, novedad,
peligro o satisfaccion de una necesidad. La seleccion depende a) de
caracteristicas del estimulo b) del sujeto: necesidades, experiencias
y ¢) demandas del medio.

La Memoria: Proceso por medio del cual la informacion se codifica,
se almacena y se recupera. Codificacion: proceso mediante el cual
la informacidn se registra inicialmente en una forma en que memoria
pueda utilizar. Almacenamiento: mantenimiento del material
guardado en el sistema de memoria. Si el material no se almacena
adecuadamente, no podra ser recordado mas tarde.

Recuperacion: localizacion del material almacenado, llevado a la
conciencia y utilizacién del mismo.
El individuo debe realizar un conjunto de procesos para hacer énfasis en
su conciencia y utilizarlo en la sociedad, debe aprender a mirar,

seleccionar la informacion almacenarla y ponerla en préactica.

Procesos cognitivos superiores o complejos
Pensamiento es aquello que es traido de la existencia a través de la
actividad intelectual. Por lo que puede decirse que el pensamiento

es producto de la mente, que puede surgir mediante actividades del
intelecto o por abstracciones de la imaginacion.
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Lenguaje: puede definirse como un sistema de comunicacion. En el
caso de los seres humanos, se cuenta extremadamente desarrollado
y es mucho més especializado que en otras especies animales, ya
gue es fisiolégico y psiquico a la vez. El lenguaje nos permite
abstraer y comunicar conceptos.

Inteligencia: el origen etimologico hace referencia a quien sabe
escoger, la inteligencia permite seleccionar las mejores opciones
para solucionar una cuestion. Y abarca la capacidad de entender,
asimilar, elaborar informacion y utilizarla en forma adecuada.
(Mayorga, 2011)
Es de suma importancia tener en cuenta estos elementos para determinar
los estilos de ensefianza-aprendizaje dentro y fuera del aula que sean
aplicados y detectados en algunas necesidades de aprendizaje cognitivo
en la que se encuentren los estudiantes y poder canalizarlos a las

instancias correspondientes si es que esta fuera de nuestro alcance.

Razonamiento
Conceptos

Segun Contreras Bernardoes un conjunto de proposiciones
relacionadas de tal manera que la proposicion final denominada
conclusién se deriva de la o las proposiciones iniciales llamadas
premisas, obteniéndose un conocimiento nuevo que rebasa al expresado

en las premisas.

Segun Napolitano Antonio es el acto mediante el cual progresamos
en el conocimiento con la ayuda de lo que ya se conoce. Las
proposiciones que predican de lo que ya conocemos se denominan
premisas, y el conocimiento que se infiere de ellas seria la conclusion.
(Seijas, 2012)

El término razonamiento se define de diferente manera segun el
contexto, normalmente se refiere a un conjunto de actividades
mentales consistentes en conectar unas ideas con otras de acuerdo
a ciertas reglas o también puede referirse al estudio de ese proceso.
En sentido amplio, se entiende por razonamiento la facultad humana
gue permite resolver problemas.
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Se llama también razonamiento al resultado de la actividad mental
de razonar, es decir, un conjunto de proposiciones enlazadas entre
si que dan apoyo o justifican una idea. El razonamiento se
corresponde con la actividad verbal de argumentar. En otras
palabras, un argumento es la expresion verbal de un razonamiento.
(Delgado J R, 1999)
Los seres humanos no tenemos la misma forma de pensar, actuar y
razonar por lo que los problemas no son resueltos de la misma forma por
eso es esencial el uso de reglas y procesos para obtener el resultado

requerido.

Caracteristicas

El resultado de la actividad mental de razonar, es decir, un conjunto
de proposiciones enlazadas entre si que dan apoyo o justifican una
idea. El razonamiento se corresponde con la actividad verbal de
argumentar. En otras palabras, un argumento es la expresion verbal
de un razonamiento.

El razonamiento se refiere al uso de entendimiento para pasar de
unas proposiciones a otras, partiendo de lo ya conocido o de lo que
creemos conocer a lodesconocido 0 menos conocido.

El razonamiento nos permite ampliar nuestros conocimientos sin
tener que apelar a la experiencia. También sirve para justificar o
aportar razones en favor de lo que conocemos 0 creemos conocer.
En algunos casos, como en las matematicas, el razonamiento nos
permite demostrar lo que sabemos.es que aqui hace falta el
razonamiento cuantitativo

Razonar es una palabra muy importante ya que permite ampliar nuestros

conocimientos es decir nos permite dar a conocer nuestras opiniones e

ideas para resolver una situacion tanto escolar como de la vida misma.

Importancia

“Nos ayuda a pensar con inteligencia, nos permite llegar a un alto grado
de éxito ya que nos brinda mayores oportunidades de escoger las

mejores opciones, Ios mejores caminos, y tomar decisiones claves.”
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Es importante tener una alta estrategia de razonamiento ya que mediante
ello podemos escoger varias alternativas para el bienestar y calidad de los

individuos permitiéndonos vivir en armonia y concordia.
Aprendizaje Significativo

Es aquel en el cual el estudiante convierte el contenido del
aprendizaje, sea dado o descubierto en significado para si mismos.
Esto quiere decir que el estudiante puede relacionar, de modo
sustancial y no arbitrario el contenido y la tarea del aprendizaje con
lo que él ya sabe. Ademas afirma que es necesario que el alumno
esté dispuesto a razonar y a comprender el contenido de esta
manera. Plantea que las dos condiciones mas importantes para que
haya aprendizaje significativo son: material potencialmente
significativo y actitud de aprendizaje significativo. (Ausubel, 2009)

El estudiante adquiere conocimiento pero este no es superficial ya que
lo relaciona con su experiencia previa, razona, comprende y lo

memoriza es decir que procesa y almacena la informacion para

extraerla cuando le sea necesario.

Las ventajas del Aprendizaje Significativo son: Produce una
retencién mas duradera de la informacion. Facilita el adquirir nuevos
conocimientos relacionados con los anteriormente adquiridos de
forma significativa, ya que al estar claros en la estructura cognitiva
se facilita la retencién del nuevo contenido.

La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada
en la memoria a largo plazo. Es activo, pues depende de la
asimilacion de las actividades de aprendizaje por parte del
estudiante. Es personal, ya que la significacion de aprendizaje
depende los recursos cognitivos del estudiante.(Garcia, 2008)
Al facilitar la retencion del nuevo conocimiento el aprendizaje significativo
permite también ser asimilado es decir el aprendizaje se concretiza a
partir de los saberes previos que tiene el alumno, el docente inicia con la
nueva informacion para luego sacar errores y llegar a conclusiones

formadas por el mismo estudiante.

Pensamiento Critico Reflexivo
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Es el proceso Intelectualmente disciplinado de activar vy
conceptualizar, aplicar. Analizar, sintetizar y/o evaluar informacion
recopilada o generada por observacion, experiencia, reflexion,
razonamiento 0 comunicacion, como una guia hacia la creencia y la
accion. El pensamiento critico es un procedimiento para dar validez
racional a las creencias y sentido a las emociones. (Ministerio de
Educacion, 2010)

El hombre adquiere experiencia a lo largo de su subsistencia la examina y
es ahi donde aparecen las cuestiones de la vida diaria, intenta superar lo
irreal decidiendo acercarse a lo que uno realmente cree. Se esfuerza por

tener firmeza en los conocimientos que acepta reales.
Pensar matematicamente

Ensefar y aprender Matematicas puede y debe ser una experiencia
feliz. Curiosamente casi nunca se cita a la felicidad dentro de los
objetivos educativos pero es bastante evidente que solo se puede
hablar de una labor docente bien hecha cuando todos alcancen un

grado de felicidad satisfactorio.(Claudi, 2010)

Para que el area de matematica sea una verdadera felicidad el docente
debe implementar una metodologia adecuada donde el tradicionalismo
guede de lado y aprendan mediante dinAmicas y especialmente mediante
los programas tecnoldgicos que no solamente ayudan a realizar ejercicios

si no que permite que el estudiante y docente razonen y analicen.

En la mayoria de los problemas que se proponen habitualmente a
los estudiantes, éstos conocen de antemano el método que deben
seqguir para encontrar la solucion; por tanto, a lo Unico a lo que
verdaderamente se enfrentan es a tener cuidado en aplicar
correctamente ese método. Sin embargo, ante problemas del tipo de
los que se plantean, los estudiantes desconocen el método que hay
gue seguir. Se trata entonces de encontrar y probar distintas
estrategias, de ir deduciendo poco a poco una manera de resolver el
problema, se trata, nada mas y nada menos que de pensar. (David,
2011)
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Muchos miembros de la comunidad educativa tratan de memorizar
formulas y pasos para realizar un ejercicio pero no es el método
adecuado que deben utilizar ya que solo siguen un proceso y no
permiten que se desarrolle la habilidad para pensar, razonar y deducir
poco a poco el problema hasta darle una solucién valedera.

Abstraccién Reflexiva

Es un proceso "que permite construir estructuras nuevas por
reorganizacion de elementos extraidos de estructuras anteriores, Y,
como tal, puede funcionar tanto de modo inconsciente como bajo la
direccion de intenciones deliberadas”, recae sobre coordinaciones
de acciones, y esto puede ocurrir en cualquier nivel: por ejemplo, si
ocurre en el periodo senso-motor se referira a acciones practicas, y
si ocurre en los periodos operatorios se referirdn a acciones
interiorizadas reversibles, o0 sea, a operaciones. (Santamaria, 2001)

Muchos docentes y directivos han confundido que se debe fijar los
mecanismos para que los estudiantes puedan desenvolverse de manera

adecuada pero esto han sido mal interpretados por lo que no se permitid

resaltar la teoria creativa dentro de la educacion..

Gracias a la abstraccion reflexionante el sujeto ordena o reordena
una clase de situaciones con caracteristicas del objeto actual de
modo que los nuevos conocimientos encajen con los esquemas
previos, 0 que estos sean reconstruidos. Llamarla reflexionante
significa que la abstracciébn transforma la misma conducta
diferenciandola y, consecuentemente, afiadiéndole algo a la cualidad
aislada por abstraccion. (Cooley & Cappeta, 2010)

La mente del educador debe basarse en una proyeccion hacia un nuevo
nivel de comprension para de esa manera se empiece la busqueda del

conocimiento y la actividad con mucha organizacion y dedicacion se

conseguira lo que se desea.
Resolver problemas

La capacidad de resolver problemas es la eficacia y agilidad para dar
soluciones a problemas detectados, emprendiendo las acciones
correctoras necesarias con sentido comun, sentido del coste e
iniciativa.
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Esta cualidad supone tomar accién de manera pre activa, ante las
dificultades sin pérdida de tiempo y atendiendo a las soluciones que
marca el sentido comun, pensando en las repercusiones que pueden
tener en un plazo mas amplio.

Los pasos a seguir para solucionar problemas son: definir el
problema, buscar alternativas de solucién, valorar las consecuencias
positivas y negativas de cada alternativa, elegir la mas conveniente e
implantar. (UCA, 2011)

Al resolver un problema matematico se debe tomar en cuenta algunos
pasos para poder dar una solucion, al lograr la solucionar, no solamente
se debe quedar en un proceso si no que debe aportar beneficios a la
sociedad ya que existen cosas gue necesitan una explicacion y deben ser
demostradas. Un problema matematico se resuelve al hallar una forma

que facilite la satisfaccion de las condiciones del problema.
Matematicas Cienciay Techologia

La teoria matematica se manifiesta en un pequefio nimero de
verdades dadas, mas conocidas como axiomas, a partir de las
cuales se podra inferir toda una teoria. Como todo estudio, las
matematicas surgieron como consecuencia de algunas necesidades
gue el hombre comenzd a experimentar, entre ellas, hacer los
calculos inherentes a la actividad comercial y por supuesto, hacerlos
bien para que la misma pudiese seguir existiendo, para medir la
tierra y para poder predecir algunos fendmenos astronomicos.
a mayoria de los objetos de estudio de las mateméticas, los
nameros, la geometria, los problemas, el andlisis, son todas
cuestiones que seamos 0 no seamos estudiosos o fanaticos de la
materia debemos conocer porque de alguna u otra manera se
relacionan con nuestra actividad cotidiana, ain cuando nuestra
profesibn o quehacer esté bien alejado de la resolucién de
problemas matematicos. Por ejemplo, para una ama de casa, es
sumamente importante tener nociones matematicas para resolver o
decidir compras en el supermercado, entre otros. (ABC, 2009)

Las matematicas son universales y se presentan en las actividades
cotidianas de la vida con el desarrollo han tenido aplicaciones en el
negocios, la industria, la mudsica, la historia, la politica, los deportes, la

medicina, la agricultura, la ingenieria y las ciencias naturales y sociales.
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Es decir que le sirve al ser humano para el desarrollo integro de su

persona.
Ciencia

La relacion entre la ciencia y las matematicas tiene una larga
historia, que data de muchos siglos. La ciencia le ofrece a las
matematicas problemas interesantes para investigar, y éstas le
brindan a aquélla herramientas poderosas para el analisis de datos.
Con frecuencia, los modelos abstractos que han sido estudiados por
los matematicos, por el puro interés que despiertan han resultado
ser muy Utiles para la ciencia tiempo después. La ciencia y las
matematicas estan tratando de descubrir pautas y relaciones
generales, y en este caso ambas son parte del mismo quehacer.

Las matematicas son el principal lenguaje de la ciencia. El lenguaje
simbdlico matematico ha resultado ser en extremo valioso para
expresar las ideas cientificas sin ambigledad. Las matematicas y la
ciencia tienen muchas caracteristicas en comun. Estas incluyen la
creencia en un orden comprensible; una interaccion de imaginacion
y ldgica rigurosa; ideales de honestidad y franqueza e incluso ser
capaz de utilizar la tecnologia para abrir nuevos campos de
investigacion. (Anzil, 2010)

Hoy en la actualidad la ciencia y las matematicas van muy parejas ya que
en la educaciéon influyen mucho en los ejercicios de razonamiento e
incluso en los problemas matematicos estos ayudan a los estudiantes
desarrollar mejor su capacidad de razonamiento ademas las anteriores
nombradas van muy parejas ya que nos ofrecen una extensa variedad

para la investigacion.
Tecnologia

Las matematicas y la tecnologia también han desarrollado una
relacion productiva mutua. Las matematicas de las relaciones y
cadenas ldgicas, por ejemplo, han contribuido considerablemente al
diseio del hardware computacional y a las técnicas de
programacion. Las matematicas también ayudan de manera
importante a la ingenieria, como en la descripcion de sistemas
complejos cuyo comportamiento puede ser simulado por la
computadora. En tales simulaciones, pueden variarse las
caracteristicas del disefio y las condiciones de operacibn como un
medio para encontrar disefios Optimos. Por su parte, la tecnologia
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computacional ha abierto areas totalmente nuevas en las
matematicas, aun en la misma naturaleza de la comprobacion, y
también continla ayudando a resolver problemas anteriormente
atemorizantes y que parecian imposibles de resolver (Gamboa,
2012)
Con la ayuda de la tecnologia la educacion ha ido progresando de una
manera unica ya que existe mas facilidad en el ambito educativo, esta se
ha implementado en las matematicas ayudando en muchos sistemas

operativos.
Razonamiento Logico Matemaético

“El razonamiento l6gico matematico permite desarrollar competencias que
se refieren a la habilidad de solucionar situaciones nuevas de las que no
se conoce de antemano un método mecanico de resolucion.” (Alsina y
Canals, 2000)

Todos los individuos deben aprender a resolver las situaciones tanto
escolares como personales y mediante el desarrollo 16gico matematico se

ejercita un método mecanico que favorece al ser humano.

“Se refiere a la capacidad de descubrir, describir 'y comprender
gradualmente la realidad, mediante el establecimiento de relaciones
l6gico-matematicas y resolucién de problemas que “presenten dificultades

simples, luego complejas.”(Educrea, 2014)

El razonamiento permite realizar opiniones claras y precisas sobre la
realidad permitiendo al educando y al educador resolver problemas que
obtengan bajo déficit para luego lograr relacionarlos con los complejos y

asi ponerlos en préctica en la existencia.

Es el desarrollo cognoscitivo comienza cuando el nifilo o nifa,
asimila aquellas cosas del medio que les rodea con la realidad a sus
estructuras, de manera que antes de empezar la escolarizacion
formal, la mayoria de los nifilos adquiere unos conocimientos
considerables sobre contar, el nimero y la aritmética. (Piaget, 1999)
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Es un proceso discursivo que sujeto a reglas o preceptos se
desarrolla en dos o tres pasos y cumple con la finalidad de obtener
una proposicion de la cual se llega a saber, con certeza absoluta, si
es verdadera 0 falsa. Ademas cada razonamiento es autobnomo de
los demas y toda conclusion obtenida es infalible e inmutable.
(Ferro.J, 2008)

Desde tempranas edades los individuos adquieren conocimientos
mediante aprendizajes de ensayo-error lo que permite que adquieran
razonamiento para resolver problemas y actividades de manera logica,
permitiendo que las opiniones proporcionadas sean autonomas e

inalterables.

Caracteristicas.

El pensamiento logico infantil se enmarca en el aspecto senso-
motriz y se desarrolla, principalmente, a través de los sentidos. La
multitud de experiencias que el nifio realiza -consciente de su
percepcion sensorial- consigo mismo, en relacién con los demas
y con los objetos del mundo circundante, transfieren a su mente
unos hechos sobre los que elabora una serie de ideas que le sirven
para relacionarse con el exterior. Estas ideas se convierten en
conocimiento, cuando son contrastadas con otras Yy
nuevas experiencias, al generalizar lo que “es” y lo que “no es”. La
interpretacion del conocimiento matematico se va consiguiendo a
través de experiencias en las que el acto intelectual se construye
mediante una dinamica de relaciones, sobre la cantidad y la posicion
de los objetos en el espacio y en el tiempo.

Los docentes deben estar bien preparados para poder impartir su clase ya
que los estudiantes observan su comportamiento y aprenden tanto sus

actitudes como la manera de expresarse.

Importancia

Es indispensable ensefiar y ejercitar al alumno para que por si
analice, compare, valore, llegue a conclusiones que, por supuesto
sean mas sllidas y duraderas en su mente y le capaciten para
aplicar sus conocimientos. Estas capacidades el alumno las
adquirird en la medida en que los docentes sean capaces de
desarrollarlas, pero, para eso es preciso realizar un trabajo
sistematico, consciente y profundo, de manera que, ellos sientan la
necesidad de actualizarse para que el estudiante sea un ente
importante e innovador en la educacion.

48



Los profesores deben estar en constante actualizacién ya que hay cosas
nuevas por aprender y ensenar, esta instruccion debe ser de manera facil

para que el estudiante se interese en sus labores y conocimientos.

Capacidades para favorecer el razonamiento |6gico-matemaético:

La observacién: Se debe potenciar sin imponer la atencion del nifio
a lo que el adulto quiere que mire. La observacion se canalizara
libremente y respetando la accion del sujeto, mediante juegos
cuidadosamente dirigidos a la percepcion de propiedades y ala
relacion entre ellas. Esta capacidad de observacion se ve
aumentada cuando se actia con gusto y tranquilidad y se ve
disminuida cuando existe tension en el sujeto que realiza la
actividad. Segun Krivenko, hay que tener presentes tres factores
gue intervienen de forma directa en el desarrollo de la atencién: El
factor tiempo, el factor cantidad y el factor diversidad.

La imaginacion. Entendida como accién creativa, se potencia con
actividades que permiten una pluralidad de alternativas en la accion
del sujeto. Ayuda al aprendizaje matematico por la variabilidad de
situaciones a las que se transfiere una misma interpretacion.

La intuicién: Las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion
no deben provocar técnicas adivinatorias; el decir por decir no
desarrolla pensamiento alguno.

La arbitrariedad no forma parte de la actuacién logica. El sujeto
intuye cuando llega 34 a la verdad sin necesidad de razonamiento.
Cierto esto, no significa que se acepte como verdad todo lo que se le
ocurra al nifio, sino conseguir que se le ocurra todo aquello que se
acepta como verdad. (Suarez, 2012)

Para que un nifio entienda y comprenda debemos dejar que dé su opinién

acerca de lo que piensa y sienta sin imponer su perfeccion.
Pasos pararesolver problemas de razonamiento l6gico matematico.

Lectura atenta al enunciado: es fundamental que leas el enunciado del
problema tantas veces como sea necesario para comprenderlo

perfectamente.

Planificacién de la solucion: Del enunciado sacamos los datos ya sea

en forma escrita o dibujando, para tener mejor comprension del problema
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resulta de utilidad realizar figuras o esquemas graficos en los que
aparezcan los datos o las incognitas las cuales nos permitiran elegir una

buena estrategia.

Ejecucidn del plan de solucién: Una vez que tengamos determinados
los datos del problema, con nuestro ingenio y creatividad aplicamos la

estrategia a seguir utilizando el razonamiento I6gico matemético.

Evaluacion del resultado y del proceso seguido: una vez aplicada la
estrategia de solucion, damos respuesta a la pregunta o preguntas del
problema y comprobamos que la solucion hallada cumple con todas las

condiciones del enunciado.
Tipos

Sucesiones
Es una secuencia de términos regidos por una ley de formacion.

Sucesién numérica: conjunto ordenado de numeros reales que
tienen un orden determinado por su ley de formacion, los términos
se relacionan por: adicidn, sustraccion, multiplicacion, division,
potenciacion radicacion.

Sucesidn literal: conjunto de letras relacionadas por el abecedario
castellano por una relacion légica.
Distribucion

Es un arreglo de numeros dispuestos en forma geométrica que
guardan entre si una ley de formacion, el cual es necesario descubrir
para hallar el término de la incégnita.

Distribuciones Gréficas y de elementos: Son figuras geométricas
gue estan relacionadas mediante una ley de formacion, se
recomienda realizar diversos intentos hasta dar con el resultado
correspondiente.
Existen distintos tipos de ejercicios donde se puede utilizar el
razonamiento légico matematico tanto en nameros como en graficos e

imagenes lo que permite que el desarrollo intelectual de los estudiantes
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sea adecuado con ello aprenderan a observar analizar, dar opciones de
solucion, identificar si fue la adecuada y concluir con los problemas que

se les presente durante su vida.

Razonamiento numérico: Habilidad para entender, estructurar,
organizar y resolver un problema utilizando un método o férmula
matematica. Implica determinar operaciones apropiadas y realizar
los correspondientes célculos para resolver problemas matematicos.
Se refiere a la habilidad para computar con rapidez, pensar en
términos matematicos y aprender matematicas.

Razonamiento abstracto: evalla la capacidad o aptitud para
resolver problemas légicos, deduciendo ciertas consecuencias de la
situacion planteada. O sea, intentan descubrir la capacidad de
razonamiento y analisis, factores mentales ambos muy vinculados a
la inteligencia general.

Todo ejercicio de razonamiento I6gico mateméatico sigue un patrén
de comportamiento:

Numeros: Estos arman su clave usando las operaciones
matematicas. Por ejemplo, una serie se puede formar con nameros
pares; otra puede sumar o restar una cantidad para conseguir el
siguiente cuadro. También se usa la combinacion de operaciones en
una serie de numeros, como por ejemplo multiplicar en el primer
elemento y luego dividir en el segundo y asi sucesivamente.

Figuras: en los tests de razonamiento, estas crean su patron de
funcionamiento cambiando colores, posiciones o formas. Cuando
aparecen varias figuras en un cuadro, estas pueden seguir su propio
movimiento o funcionar dependiendo del cambio de otra figura.
(Castan, 2010)
Al realizar actividades basadas en razonamiento I6gico matematico hay
gue tomar en cuenta que los tipos son diversos y que se debe generar y
organizar un pensamiento adecuado para poder desarrollar una

conclusion y solucion correcta.
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2.7 HIPOTESIS

Los recursos didacticos informaticos inciden significativamente en el
razonamiento l6gico matematico de los estudiantes de séptimo afo de
Educacién Basica, de la Escuela Elias Toro Funes ubicada en la
Parroquia de Quisapincha Canton Ambato Provincia de Tungurahua

2.8 SENALAMIENTO DE VARIABLES

2.8.1 Variable Independiente:

Recursos informaticos:

2.8.2 Variable Dependiente:

Razonamiento l6gico matematico
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CAPITULO Il
3. METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

La Investigacion se enmarca con un enfoque cuanti - cualitativo;
cuantitativo porque se obtendran datos numéricos que seran
representados estadisticamente y cualitativo por cuanto estos datos
numéricos seran analizados con ayuda del Marco Tedrico, para de esta

manera cualificar la incidencia del problema.

3.2 MODALIDADES DE INVESTIGACION

3.2.1 De Campo

La investigacion es de campo por cuanto para su realizacion se acudira al
lugar de los hechos, para obtener la informacion directa en: la escuela

Elias Toro Funes de la Parroquia Quisapincha.
3.2.2 Bibliografica Documental.-

La investigacion tiene la modalidad bibliografica documental por cuanto se
propone, detectar, ampliar y profundizar diferentes enfoques, teorias,
conceptualizaciones y criterios de diversos autores sobre diferentes
aspectos, para lo cual se han acudido a diferentes fuentes tales como

documentos libros, revistas, periédicos e internet
3.2.3 De Intervencion Social:

Es de investigacion social, ya que no se conforma solamente con

determinar las causas y consecuencias del problema estudiado, sino que

53



ademas busca plantear una alternativa de solucion a dicha situacion

problematica

3.3 NIVELES O TIPOS DE INVESTIGACION

3.3.1 Exploratoria:

La investigacién es exploratoria porque sondea las caracteristicas y
particularidades de un problema poco investigado. En un contexto
particular se realiza con el proposito de destacar los aspectos
fundamentales de una problematica determinada y encontrar los

procedimientos adecuados para elaborar una investigacion posterior
3.3.2 Descriptiva:

El nivel descriptivo de la investigacion busca comparar entre dos o mas
fendmenos o situaciones; ademas pretende clasificar en base a criterios
establecidos asi como a modelos de comportamiento. Es descriptiva
porque la investigacion puntualiza las causas y consecuencias del

problema estudiado
3.3.3 Asociacion de Variables:

Como su nombre lo indica la investigacion permitird analizar la correlacion
existente entre variables la misma que permite expresar predicciones que
posean un valor explicativo parcial; en la investigacion se establece la
relacion entre las dos variables, esto es la variable independiente con

respecto a la variable dependiente
3.4 POBLACION Y MUESTRA

La escuela de educacion bésica Elias Toro Funes ubicada en la
Parroquia Quisapincha, Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua,
cuenta con 24 paralelos desde Primero hasta Séptimo afio, existen 462

estudiantes hombres y 453 estudiantes mujeres obteniendo como total
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915 escolares, la persona que se encarga del control y progreso de la
institucion es el Sr Director Lic. Vicente Bassantes, existen 24 docentes
de grado, 4 docentes de Areas especiales, Educacion Fisica, Educacion
estética, inglés, y computacién, haciendo un total de 29 instructivos que

colaboran en el establecimiento.

Pero para el trabajo de investigacion en calidad de investigadora se ha
elegido una muestra de 78 estudiantes que conforman los escolares de

Séptimo ano paralelo “A” y “B” y 16 docentes de la institucion.

Cuadro 1: Muestra

Personal Frecuencia

Docentes 16
Paralelo “A’= 40

Estudiantes 78
Paralelo "B”= 38

TOTAL 94

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
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3.5 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Independiente: Recursos Didacticos Informaticos

Cuadro 2: Recursos Didacticos Informéaticos

TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION CATEGORIA INDICADORES ITEMS BASICOS INSTRUMENTOS
Son todos aquellos Elementos del Exploracion 1. ¢Que tipo de ejercicios de exploracion utiliza TECNICA
. L . . dentro de clases?
elementos que facilitan la aprendizaje Experiencia Encuesta
realizacion del proceso de Compromiso INSTRUMENTO
ensefianza y aprendizaje Flexibilidad 2. ¢Qué teécnicas informaticas aplica para Cuestionario
. N
por el docente, abarcan ) favorecer el aprendizaje en los nifios? estructurado de
_ ) Métodos o
una amplisima variedad . encuesta dirigido a
Técnicas
de técnicas, estrategias, Estrategias Instrumentos docentes y
instrumentos, materiales, 3. ¢ Cuales estrategias didacticas considera que estudiantes.
son las mas significativas dentro del aula de
etc., que van desde el Tecnolégicos clase?

tablero y el marcador

hasta los videos y el uso Variedad de Audiovisuales

de Internet. materiales Ati . o -
Informaticos 4. ; Qué materiales audiovisuales utiliza para
permitir la comunicacién y discusiones dentro del

Pretecnoldgicos
9 aula?

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes



Variable Dependiente: EI Razonamiento Logico Matematico

Cuadro 3: Razonamiento Logico Matematico

TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION CATEGORIA INDICADORES ITEMS BASICOS INSTRUMENTOS
El razonamiento logico
. . 1. ¢, Qué problemas de razonamiento légico matematico aplica
matematico permite Competencias Conocimientos en horas clase? TECNICA
desarrollar competencias Habilidades Encuesta
que se refieren a la Destrezas INSTRUMENTO

2. ¢Que destrezas considera que son efectivas para el

habilidad de solucionar Cuestionario

desarrollo del razonamiento l6gico?

situaciones nuevas de las estructurado de
que no se conoce de Habilidad de Definir encuesta dirigido a
antemano un método solucionar Buscar docentes y
mecanico de resolucion. problemas. Valorar 3. ¢En el proceso de aprendizaje en el aula que habilidad tiene estudiantes.

para solucionar problemas?

Aplicar

Métodos de Comprender

resolucion Concebir un plan 4. ;En qué situaciones de la vida aplica métodos de solucion
Ejecucion del plan de razonamiento légico matematico?
Verificacion

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
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3.6 PLAN DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

Técnicas e Instrumentos

ENCUESTA: Es una técnica que permite recolectar informacion de manera
fundamental y precisa en la escuela Elias Toro Funes de la Parroquia
Quisapincha, los informantes responden por escrito a las preguntas
entregadas con ello se permite establecer con mayor claridad cémo influye
los recursos Didacticos informaticos en el Razonamiento Logico Matematico

en los estudiantes de séptimo afio.

ARGUMENTO: EI cuestionario es elaborado con preguntas de tipo
personales es decir se pide al encuestado que exprese su opinion, lo que
sienten o lo que esperan para que de esa manera la informacion sea
sistemética, lo que permite recaudar informacion sobre las variables los

recursos Didacticos informaticos en el Razonamiento Légico Matematico.

Cuadro 4: Recoleccion de Informacion
Preguntas basicas Explicacion

1 ¢ Para qué? Para alcanzar los objetivos de la

investigacion

2 ¢;De qué personas? Sujetos Docente y Estudiantes de la
Escuela.
3 ¢ Sobre qué aspectos? Sobre: los Recursos didacticos

informaticos en el Razonamiento légico

matematico.
4 ¢ Quién? ¢ Quiénes? La investigadora: Tatiana Ortiz. P
5 ¢A quiénes? A los Estudiantes y Docentes
6 ¢Cuando? Junio 2015
7 ¢,D6nde? Escuela “Elias Toro Funes”
8 ¢ Qué técnicas de recoleccion? Encuesta-Cuestionario estructurado
9 ¢Con que? Instrumentos

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
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3.7 PLAN DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE LA INFORMACION.

Para la recopilacion de la informaciéon y el analisis de las mismas se ejecuta

lo siguiente:

Revision de la informacion recopilada

Tabulacién de la informacién

Representaciones graficas

Andlisis de los resultados obtenidos

Interpretacion de los resultados

Comprobacién de la hipotesis

Establecimiento de conclusiones y recomendaciones
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

1. ¢Utiliza el internet como fuente importante de informacién?

Cuadro 5
Alternat Frecuencia Porcentaje ,
' El internet
iva % 0%

Siempre 34 44 % = Siempre
A veces 44 56 % B A veces
Nunca 0 0% Nunca

Total 78 100%
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes Grafico 5

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacion

De los resultados obtenidos en la encuesta 34 estudiantes que corresponde
al 44% han manifestado que siempre, mientras que 44 estudiantes que
corresponde al 56% lo manejan a veces y 0 estudiantes que equivale a 0%

en nunca.

La mayoria de estudiantes manifiesta que a veces utiliza el internet como
fuente importante de informacion dificultando el desarrollo intelectual y el

razonamiento l6gico matematico
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2. ¢Hace uso de programas virtuales que permitan la comunicacion y
discusiones dentro del aula?

Cuadro 6.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 0 0%
A veces 78 100 %
Nunca 0 0%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Programas virtuales

0%

M Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 6.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados obtenidos en la encuesta a 0 estudiantes que representa el
0%, revelan que siempre, mientras que 78 estudiantes que representa el

100% manifiesta que a veces y nunca no hay estudiantes que contestan.

Los estudiantes ocasionalmente hacen uso de programas virtuales por lo que
dentro del aula no tienen tanta comunicacion y discusion, su expresion es

minima y no tienden a dar un razonamiento adecuado.
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3. ¢Considera que es importante el uso de la tecnologia dentro de la

educacion?
Cuadro 7.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 64 82%
A veces 14 18 %
Nunca 0 0%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Tecnologia

0%

M Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 7.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados obtenidos en la encuesta 64 estudiantes que corresponde
al 82% han marcado la opcion siempre, mientras que 14 estudiantes que

corresponde al 18% a veces y 0 estudiantes que equivale a 0% en nunca.

Pocos estudiantes manifiestan que a veces usan de la tecnologia dentro de
la educacién lo que entorpece su educacion impidiendo que sea integral, y

que se facilite su aprendizaje, reflexion y comprension.
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4. ¢Usa la computadora, el internet para favorecer su aprendizaje?

Cuadro 8
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 9 11%
A veces 66 85 %
Nunca 3 4%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Computadora, Internet

4%

M Siempre
W A veces

Nunca

Grafico 8
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados conseguidos se deduce que 9 estudiantes que
corresponde al 11% manifiestan que siempre en tanto que 66 estudiantes
que corresponde al 85% a veces y 3 estudiantes que equivale al 4% revelan

que nunca.

Un porcentaje significativo de los estudiantes a veces usan la computadora y
el internet para favorecer su aprendizaje, lo que no permite un desarrollo del

razonamiento, pensamiento, comprensién, raciocinio y juicio claro.
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5. ¢Usted usa con facilidad el computador para desarrollar sus
tareas escolares?

Cuadro 9.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 23 29%
A veces 55 71%
Nunca 0 0%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Uso del computador
0%

H Siempre
W A veces

Nunca

Grafico 9.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretaciéon

De los resultados obtenidos en la encuesta 23 estudiantes que corresponde
al 29% han manifestado que siempre mientras que 55 estudiantes que
corresponde al 71% lo emplea a veces y 0 estudiantes que equivale a 0% en

nunca.

Los resultados de la encuesta revelan que casi todos los estudiantes a veces
usan con facilidad el computador, por lo que se presentan debilidades en el
uso y aplicaciéon de la tecnologia y al momento de desarrollar sus trabajos y

actividades.
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6. ¢Utiliza latécnica de control de comprensién en sus horas clase?

Cuadro 10.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 34 44%
A veces 43 55%
Nunca 1 1%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Control de comprensién

1%

W Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 10.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacion de datos

De los resultados emanados se muestra que 34 estudiantes que corresponde
al 44% han manifestado que siempre, 43 estudiantes que corresponde al

55% a veces y 1 estudiante que equivale a 1% en nunca.

La mayoria de estudiantes a veces utilizan la técnica de control de
comprension en sus horas clase por lo tanto los escolares no tienden a
reflexionar inmediatamente, comprenden los sucesos pero en una minima
parte y se desenvuelven con la ayuda de una persona, volviéndose
estudiantes dependientes con la caracteristica de que no pueden razonar por

Su propia cuenta.

65



7. ¢Realiza con facilidad problemas de razonamiento l6gico
matematico?

Cuadro 11.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 6 8%
A veces 71 91%
Nunca 1 1%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Problemas de razonamiento lI6gico matematico
1%

M Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 11.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Anélisis e interpretacion

De los resultados obtenidos en la encuesta 6 estudiantes que corresponde al
8% han manifestado que siempre mientras que 71 estudiantes que
corresponde al 91% a veces y 1 estudiante que equivale a 1% nunca.

Segun los resultados obtenidos la mayoria de los estudiantes a veces
resuelven problemas de razonamiento I6gico matematico facilitando
imperceptiblemente los aprendizajes en el proceso de ensefianza

aprendizaje sin obtener mayor interés para la solucion de problemas.
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8. ¢Considera que el desarrollo del razonamiento 16gico matemético es
fundamental para resolver problemas de la vida?

Cuadro 12.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 74 95%
A veces 4 5%
Nunca 0 0%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

El razonamiento I6gico matematico en la
solucion de problemas de la vida

5% 0%

M Siempre
W A veces

Nunca

Grafico 12.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Analisis e interpretacion.

De los resultados obtenidos en la encuesta 74 estudiantes que corresponde
al 95% han declarado que siempre, mientras que 4 estudiantes que

corresponde al 5% a veces y 0 estudiante que equivale al 0% en nunca.

La mayoria de estudiantes piensan que el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico es fundamental para resolver problemas de la vida, lo que
permite que presenten un aprendizaje significativo, y adquieran mucho

ingenio al momento de plantear la solucion.

67



9. ¢Cree que al usar programas informaticos relacionados con la
materia de matematicas ayudan a desarrollar el pensamiento légico

matematico?

Cuadro 13.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 72 92 %
A veces 6 8 %
Nunca 0 0%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Programas informaticos relacionados con
matematicas

8% 0%

M Siempre
W A veces

Nunca

Grafico 13.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados obtenidos en la encuesta 72 estudiantes que corresponde
al 92% han manifestado que siempre, 6 estudiantes que corresponde al 8%

declaran que a veces y 0 estudiantes que equivale a 0% en nunca.

La mayoria de los estudiantes creen que al usar programas informaticos
relacionados con matematicas ayudan a desarrollar el pensamiento l6gico
matematico lo que permite que los escolares obtengan un desarrollo de la

inteligencia matematica que es fundamental para su bienestar y desarrollo.
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10 ¢En el proceso de aprendizaje en el aula de clase aplica el

razonamiento l6gico mateméatico?

Cuadro 14.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 15 19%
A veces 63 81%
Nunca 0 0%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

El razonamiento l6gico matematico

0%

M Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 14.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Anélisis e interpretacion

De los resultados emanados se muestra que 15 estudiantes que corresponde
al 19% han manifestado que siempre, 63 estudiantes que corresponde al

81% lo a veces y en nunca no existen estudiantes que respondan.

Los estudiantes a veces aplican el razonamiento l6gico matemético en el
aula de clase por lo que no se obtienen logros y beneficios, no aprenden a
inducir, ni desarrollaran aspectos positivos, por lo que sus metas y logros

personales, no son alcanzados con éxito.
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11 ¢Piensa que el aprendizaje mejorara con el desarrollo de problemas

donde corresponda utilizar el razonamiento?

Cuadro 15.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 72 92%
A veces 6 8%
Nunca 0 0%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Problemas de razonamiento

0%

8%

M Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 15.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados obtenidos 72 estudiantes que corresponde al 92% revelan
gue siempre en tanto que 6 estudiantes que corresponde al 8% responde a
veces y 0 estudiantes que equivale a 0% en nunca.

En su gran mayoria los estudiantes piensan que el aprendizaje mejorara con
el uso de problemas de razonamiento lo que apoya al progreso innovador los
nifios son proactivos con iniciativas en el desarrollo de acciones creativas y

audaces para generar mejoras en su vida.
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12 ¢Considera usted que con la utilizacion de los recursos didacticos
informéticos mejorara el razonamiento légico matematico de los
estudiantes?

Cuadro 16.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 72 92%
A veces 6 8%
Nunca 0 0%
Total 78 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Recursos didacticos informaticos, razonamiento
l6gico matemético

8% 0%

B Siempre
W A veces

Nunca

Grafico 16.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados obtenidos 72 estudiantes que corresponde al 92% han
elegido la opcion siempre, mientras que 6 estudiantes que corresponde al

8% responde a veces y 0 estudiantes que equivale a 0% en nunca.

La mayoria de estudiantes consideran que con la utilizacién de los recursos
didacticos informaticos mejorara el razonamiento l6gico matematico por lo
que presentan un desarrollo intelectual y personal, que les permite obtener

una participacion activa en el desarrollo del pais.
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4.1 ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

1 ¢ Utiliza el internet como fuente inagotable de informacién y recursos?

Cuadro 17.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 4 25%
A veces 12 75%
Nunca 0 0%
Total 16 100%
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
El internet
0%
M Siempre
W A veces
Nunca

Grafico 17.

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados obtenidos 4 docentes

gue corresponde al

25% han

manifestado que siempre mientras que 12 docentes que corresponde al 75%

responde a veces y 0 docentes que equivale a 0% en nunca.

Los docentes a veces utilizan el internet como fuente inagotable de

informacion y recursos por lo que su desarrollo intelectual es bueno, tienen

una nueva forma de construccion del conocimiento y generacion del

aprendizaje.
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2 ¢Hace uso de cursos virtuales que permitan la comunicacion

discusiones dentro del aula?

Cuadro 18.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 1 6%
A veces 4 25%
Nunca 11 69 %
Total 16 100%
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
Cursos virtuales
6%
B Siempre
W A veces
e Nunca

Grafico 18.

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacion

y

De los resultados obtenidos en la encuesta 1 docentes que corresponde al

6% revela que siempre en tanto que 4 docentes que corresponde al 25%

responde a veces y 11 docentes que equivale a 69% nunca lo ha usado.

La mayoria de docentes nunca hacen uso de cursos virtuales que permitan la

comunicacién y discusiones dentro del aula por lo que en minimas

cantidades establecen un encuentro de didlogo o experiencia de aprendizaje,

no se facilita la interrelacion profesor-alumno y ni se logra el refuerzo e

interiorizacion necesarios y eficientes.
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3 ¢Considera que es importante el uso de estrategias didacticas?

Cuadro 19.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 16 100%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 16 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Estrategias Didacticas

0%

M Siempre
W A veces

Nunca

Grafico 19.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados emanados en la encuesta 16 docentes que corresponde al
100% manifiestan que siempre, 0 docentes que equivale al 0% indican la

opcion a veces y nunca.

Todos los docentes consideran que es importante el uso de estrategias
didacticas lo que permite que adquieran una forma correcta y adecuada de
explicar, hacer comprender, motivar, estimular, mejorar los procesos de
ensefianza aprendizaje, mantener una cierta disciplina y sobre todo resolver

adecuadamente los diferentes conflictos que se presentan cotidianamente .
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4 ¢Aplica técnicas informéticas para favorecer

el aprendizaje en los

nifos?
Cuadro 20.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 5 31%
A veces 10 63 %
Nunca 1 6%
Total 16 100%
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
Tecnicas informaticas
6%
M Siempre
W A veces
Nunca

Grafico 20.

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacion

De las derivaciones obtenidas en la encuesta 5 docentes que corresponde al

31% eligen la opcion siempre, 10 docentes

que corresponde al 63%

responde a veces y 1 docente que equivale al 6% responde nunca.

Los docentes a veces aplican técnicas informaticas para favorecer el

aprendizaje en los nifios, es por ello que los infantes no adquieren una

reflexion y juicio adecuado y el buen desarrollo de su pensamiento.
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5 ¢Usted usa con facilidad el computador?

Cuadro 21.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 2 13%
A veces 13 81%
Nunca 1 6%
Total 16 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Uso del computador

6%

M Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 21.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacion

De los resultados obtenidos en la encuesta 2 docentes que corresponde al
13% ha mencionado que siempre, en tanto que 13 docentes que

corresponde al 81% a veces y 1 docentes que equivale a 6% en nunca

De los resultados obtenidos se revela que los docentes a veces usan el
computador con facilidad por lo que existe una limitacién en su formacion, en
imperceptibles cantidades facilitan la creacion de ambientes de aprendizaje

impidiendo el desarrollo de habilidades cognitivas,
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6 ¢ Utiliza la técnica de control de comprensidn en sus horas clase?

Cuadro 22.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 11 69%
A veces 5 31%
Nunca 0 0%
Total 16 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Tecnica de control de comprension

0%

B Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 22.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados obtenidos en la encuesta se muestra que 11 docentes que
corresponde al 69% han manifestado que siempre en tanto que 5 docentes
que corresponde al 31% manifestaron que a veces y en nunca no existen

docentes que respondan.

En los resultados obtenidos se muestra que los docentes siempre utilizan la
técnica de control de comprension en sus horas clase por lo cual presentan
una comprension y reflexion inmediata, mostrando asi mayor interés por lo
que realizan, esforzandose y comprendiendo los sucesos y el desarrollo

dentro del proceso ensefanza aprendizaje.
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7 ¢Realiza problemas de razonamiento l6gico matematico
clase?
Cuadro 23.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 10 63%
A veces 6 37%
Nunca 0%
Total 16 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

en horas

0%

Problemas de razonamiento logico matematico

W Siempre
W A veces

Nunca

Grafico 23.

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados emanados se muestra que 10 docentes que corresponde al

63% han manifestado que siempre, 6 docentes que pertenece al 37% lo

efectia a vecesy en nunca no existen docentes que respondan.

La mayoria de docentes a veces realizan problemas de razonamiento l6gico

matematico en horas clase es por ello que no existe un desarrollo de la

inteligencia matematica y la capacidad para razonar no adquieren gusto y

satisfaccion por la solucion de problemas

aprendizajes, y ampliar el pensamiento critico y creativo.
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8 ¢Considera que al desarrollar problemas de razonamiento l6gico

Matematico le permitiran resolver problemas de la vida?

Cuadro 24.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 11 69%
A veces 5 31%
Nunca 0 0%
Total 16 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Problemas de la vida
0%

MW Siempre
M A veces

Nunca

Grafico 24.
Elaborado por: Tatiana Ortiz

Andlisis e interpretacién

De los resultados derivados se muestra que 11 estudiantes que corresponde
al 69% han manifestado que siempre mientras tanto 5 docentes que
corresponde el 31% indican que a veces y en nunca no existen docentes

que respondan.

De los resultados obtenidos los docentes consideran que siempre al
desarrollar problemas de razonamiento l6gico matematico les permitiran
resolver problemas de la vida por lo que ayudan a obtener éxito en las
etapas educativas y asi se pueden desenvolverse con espontaneidad en las

distintas actividades de la vida cotidiana.
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9 ¢Cree que el uso de los recursos didacticos informaticos ayuda a

desarrollar el razonamiento l6gico matemético en los nifios?

Cuadro 25.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 9 56%
A veces 7 44%
Nunca 0 0%
Total 16 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Recursos didacticos informaticos, razonamiento
logico matematico.

0%

M Siempre
W A veces

Nunca

Grafico 25.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados obtenidos en la encuesta 9 estudiantes que corresponde al
56% han manifestado que siempre mientras que 7 docentes que
corresponde al 44% creen que a veces y 0 docentes que equivale a 0% en

nunca.

Los docentes creen que siempre el uso de los recursos didacticos
informéticos ayuda a desarrollar el razonamiento l6gico matematico en los
nifos lo que permite que se fomente una actitud integral, que se propicie la

motivacién, un clima adecuado en la clase y un mejor aprendizaje.
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10 ¢En el proceso de aprendizaje en el aula de clase aplica el

razonamiento légico?

Cuadro 26.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 5 31%
A veces 11 69%
Nunca 0 0%
Total 16 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Razonamiento logico en el aula de clase
0%

H Siempre
W A veces

Nunca

Grafico 26.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacion

De los resultados emanados se muestra que 5 docentes que representa el
31% han manifestado que siempre ,11 docentes que corresponde al 69% a

veces y en nunca no existen docentes que respondan.

La mayoria de docentes a veces aplica el razonamiento logico por esta razén
adquieren nuevos conocimientos de forma bésica al igual que la formacion
de la capacidad intelectual, consiguen un progreso improcedente donde se

puede verificar que se aplica un conocimiento desestibo.
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11 ¢Piensa que el aprendizaje mejorara

razonamiento l6gico?

con el desarrollo del

Cuadro 27.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 13 81%
A veces 3 19%
Nunca 0 0%
Total 16 100%
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
Razonamiento l6gico en el aprendizaje
W Siempre
M A veces
Nunca

Grafico 27.

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados obtenidos en la encuesta se muestra que 13 docentes

gue concierne al 81% piensa que siempre mientras tanto 3 docentes que

corresponde al 19% indica que a veces y 0 estudiante que equivale a 0% en

nunca.

Los docentes piensan que el aprendizaje siempre mejorara con el desarrollo

del razonamiento logico lo que afirmaria una innovacion, el uso adecuado y

el desarrollo del pensamiento potenciando la capacidad de pensar, analizar,

reflexionar y solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida.
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12 ¢Considera usted que con la utilizacion de los recursos didacticos

informéticos mejorara el razonamiento légico matematico de los
estudiantes?

Cuadro 28.
Alternativa Frecuencia Porcentaje %
Siempre 9 56%
A veces 7 44%
Nunca 0 0%
Total 16 100%

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Recursos didacticos informaticos, Razonamiento
logico matematico

0%

W Siempre
M A veces
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Grafico 28.
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

Andlisis e interpretacién

De los resultados emanados se muestra que 9 docentes que corresponde al
56% han manifestado que siempre, 7 estudiantes que corresponde al 44%

manifiesta a veces y en nunca no existen docentes que respondan.

Los docentes consideran que a veces con la utilizacion de los recursos
didacticos informaticos mejorara el razonamiento légico matematico lo que
permite el desarrollo integral y cognitivo.
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4.2 VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Tema:

“Los recursos Didacticos informaticos en el Razonamiento Logico
Matematico en los estudiantes de séptimo, afio de Educacion Basica, de la
Escuela “Elias Toro Funes”, de la Parroquia de Quisapincha, Cantén Ambato,
Provincia de Tungurahua.

VARIABLE INDEPENDIENTE

e Los recursos Didacticos informaticos

VARIABLE DEPENDIENTE

e Razonamiento légico matematico
4.2.1 Planteamiento de la hipotesis
Ho: Los recursos didacticos informaticos no inciden en el Razonamiento
Légico Matematico en los estudiantes de séptimo, afio de Educacién Basica,
de la Escuela “Elias Toro Funes”, de la Parroquia de Quisapincha, Canton

Ambato, Provincia de Tungurahua.

Hi1 los recursos didacticos informaticos si incide en el Razonamiento Logico
Matematico en los estudiantes de séptimo, afio de Educacion Basica, de la
Escuela “Elias Toro Funes”, de la Parroquia de Quisapincha, Cantdbn Ambato,

Provincia de Tungurahua.
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4.2.2 Seleccion del nivel de significacién

Para la verificacion el nivel de significacion que se utilizara de «=0.05,

4.2.3 Descripcion de la poblacion

Se considera una poblacién de 78 estudiantes de 7mo afio y 16 docentes de

la institucion.

4.2.4 Especificacion del estadistico
Se trata de un cuadro de contingencia de 5 filas por 3 columnas, con la
aplicacion de la siguiente férmula estadistica

2(0-E)
X2 =L
E

4.2.5 Especificacion de laregion de aceptacion y de rechazo
Se procede a determinar lo grados de libertad, considerando que el cuadro
tiene 5 filas y 3 columnas por lo tanto seran:

Gl= (f-1) (c-1)
Gl= (5-1) (3-1)
Gl=(4) (2)
Gl=8

Por tanto con 8 grados de libertad y con un nivel de 0.05 de significancia en
la tabla del Chi4= 15.51

Entonces si X% < X2: se aceptara la hipétesis Ho, caso contrario se la
rechazara.

Chi?= 15.51 la podemos graficar de la siguiente manera.
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Zona de Zona de
aceptacion rechazo
0O 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 33 37 40 43
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
4.2.6 Recoleccion de datos y calculos estadisticos
4.2.6.1 Analisis de variables
Estudiantes de Séptimo afio
Frecuencias observadas
Cuadro 28.
Alternativas
N° Preguntas
Siempre A veces gunc Subtotal
1. ¢Utiliza el internet como fuente importante de 78
informacion?
1 34 44 0
¢ Usted usa con facilidad el computador para realizar 78
sus tareas escolares?
5. 23 55 0
¢ Utiliza la técnica de control de comprensién en sus 78
horas clase?
6 34 43 1
¢En el proceso de aprendizaje en el aula de clase 78
aplica el razonamiento l6gico matematico?
10 15 63 0
5. ¢Considera usted que con la utilizacion de los 78
recursos didacticos informéticos mejorara el
razonamiento l6gico matematico de los estudiantes?
12 72 6 0
390
Total 178 211 1

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
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Frecuencias esperadas

Cuadro: 29
Alternativas
Ne Preguntas si Nunc Subtotal
iempre A veces a
6. ¢Utiliza el internet como fuente importante de 78
informacion?
1. 35.6 42.2 0.2
¢ Usted usa con facilidad el computador para realizar 78
sus tareas escolares?
5. 35.6 42.2 0.2
¢ Utiliza la técnica de control de comprensién en sus 78
horas clase?
6 35.6 42.2 0.2
¢En el proceso de aprendizaje en el aula de clase 78
aplica el razonamiento I6gico matematico?
10 35.6 42.2 0.2
10. ¢Considera usted que con la utilizacién de los 78
recursos didacticos informéaticos mejorara el
razonamiento légico matematico de los estudiantes?
12 35.6 42.2 0.2
390
Total 178 211 1
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
Cuadro de Chi?
Cuadro 30
0 E O-E (O-E)? (O-E)E
34 35.6 -1.6 2.55 0.072
23 35.6 -12.6 158.76 4.459
34 35.6 -1.6 2.56 0.072
15 35.6 -20.6 424.36 11.920
72 35.6 36.4 1324.96 37.218
44 42.2 1.8 3.24 0.077
55 42.2 12.8 163.84 3.882
43 42.2 0.8 0.64 0.015
63 42.2 20.8 432.64 10.252
6 42.2 -36.2 1310.44 31.053
0 0.2 -0.2 0.04 0.200
0 0.2 -0.2 0.04 0.200
1 0.2 0.8 0.64 3.2
0 0.2 -0.2 0.04 0.200
0 0.2 -0.2 0.04 0.200
Total = 390 390 98.784

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes

87




DOCENTES DEL ESTABLECIMIENTO

Frecuencias observadas

Cuadro 31
Alternativas
N° Preguntas ) Nunc Subtotal
Siempre A veces a
1. ¢Utiliza el internet como fuente inagotable de 16
informacion y recursos?
1. 4 12 0
¢Hace uso de cursos virtuales que permitan la 16
comunicacion y discusiones dentro del aula?
2. 1 4 11
. 16
5. ¢Usted usa con facilidad el computador? 2 13 1
¢En el proceso de aprendizaje en el aula de clase 16
aplica el razonamiento l6gico?
10. 5 11 0
11. ¢Considera usted que con la utilizacién de los 16
recursos didacticos informéaticos mejorara el
razonamiento l6gico matematico de los estudiantes?
12. 9 7 0
80
Total 21 47 12
Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
Frecuencias esperadas
Cuadro 32
Alternativas
Ne Preguntas . Nunc Subtotal
Siempre A veces a
4. ¢ Utiliza el internet como fuente inagotable de 16
informacién y recursos?
1. 4.2 9.4 2.4
¢Hace uso de cursos virtuales que permitan la 16
comunicacion y discusiones dentro del aula?
2. 4.2 9.4 2.4
- 16
5. ¢ Usted usa con facilidad el computador? 4.2 9.4 2.4
¢En el proceso de aprendizaje en el aula de clase 16
aplica el razonamiento l6gico?
10. 4.2 9.4 2.4
12. ¢Considera usted que con la utilizacién de los 16
recursos didacticos informéaticos mejorara el
razonamiento légico matematico de los estudiantes?
12. 4.2 9.4 2.4
80
Total 21 47 12

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
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Chi?

Cuadro 33
0 E O-E (O-E)? (O-EE

4 4.2 0.2 0.04 0.010

1 4.2 -3.2 10.24 2.438

2 4.2 2.2 4.84 1.152

5 4.2 0.8 0.64 0.152

9 4.2 4.8 23.04 5.486

12 9.4 2.6 6.76 0.719

4 9.4 -5.4 29.16 3.102

13 9.4 3.6 12.96 1.379

11 9.4 1.6 2.56 0.272

7 9.4 2.4 5.76 0.613

2.4 2.4 5.76 0.603

11 2.4 8.6 73.96 30.816

2.4 -1.4 1.96 0.817

0 2.4 2.4 5.76 0.603

2.4 2.4 5.76 0.603

Total = 390 390 44.313

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
4.3 DECISION

Con 8 grados de libertad, con un nivel de significacion de 0.05, el chi2
tabulado es de X%= 15.51,y el chi2 cuadrado calculado es de X?:= 98.784 en
el caso de los estudiantes de séptimo afio se obtiene como chi2 calculado
X?c= 44.373 para el caso de los docentes de acuerdo a las regiones planteadas
el segundo y el tercer valor son mayores que el primero que se hallan por lo
tanto en la region de rechazo, por esta razén se rechaza la hipétesis nula y
se acepta la hipdtesis alternativa que dice:” los recursos didacticos
informaticos si inciden en el Razonamiento LoOgico Matematico en los
estudiantes de séptimo, afno de Educacién Basica, de la Escuela “Elias Toro
Funes”, de la Parroquia de Quisapincha, Cantén Ambato, Provincia de

Tungurahua.
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CAPITULO V
5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. CONCLUSIONES

La utilizacion de los recursos didacticos informaticos en la escuela “Elias
Toro Funes” es inadecuada e ineficiente ya que no son aplicados
correctamente a pesar de que son eficaces y fundamentales, los docentes y
estudiantes no pueden visualizar y aprender de manera diferente y no existe
una estimulacion que permite el desarrollo del razonamiento logico

matematico.

Los recursos didacticos informaticos que se maneja dentro de la institucion
educativa son limitados, ya que no son usados como fuente importante de
informacion, para la realizacién de tareas escolares y para obtener un mejor
aprendizaje, no existe un acceso adecuado y por ende no se desarrolla el

razonamiento l6gico matematico.

El nivel de razonamiento l6gico mateméatico es limitado por cuanto en el
establecimiento no les resulta facil resolver problemas, no se aplican a
menudo problemas y ejercicios donde aprendan a razonar y se despliegue
con propiedad la logica matematica, en tal virtud las dificultades son

evidentes.

En el proceso de ensefianza aprendizaje dentro de la Escuela no se aplica
regularmente el razonamiento I6gico mateméatico por lo que no existe una
formacion integral y significativa del estudiante, de esta manera es minima la
capacidad para resolver los problemas cotidianos donde el individuo sea

capaz de analizar, sintetizar y reflexionar.
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5.2 RECOMENDACIONES

Es decisién de los docentes esforzarse por utilizar los recursos didacticos
informaticos y mas aun en el ambito de razonar l6gicamente como en la
matematica, en tal virtud es recomendable la capacitacion de todos los
docentes para que sean los portadores de acciones creativas e ingenio

durante sus horas de clase.

Exhortar a los docentes a estimular el razonamiento l6gico matematico con
cursos de actualizacion sobre los recursos did4cticos informéticos utilizando

motivaciones, contenidos, y métodos apropiados para esta finalidad

Incluir en el proceso de ensefianza aprendizaje un espacio exclusivo para la

aplicacion de ejercicios de razonamiento l6gico matematico

Elaborar una guia de recursos didacticos que ayude a mejorar el

razonamiento l6gico matematico para asi obtener aprendizajes significativos.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA
6.1 DATOS INFORMATIVOS

Titulo: Elaboracion de un software educativo para mejorar el razonamiento
l6gico matematico en los estudiantes de séptimo afio de Educacion Bésica,
de la Escuela “Elias Toro Funes”, de la Parroquia de Quisapincha, Cantén

Ambato, Provincia de Tungurahua.

Ubicacién: Parroquia Quisapincha, Cantén Ambato, Provincia Tungurahua.
Instituciéon: Escuela de Educacion Basica “Elias Toro Funes.”
Beneficiarios: Estudiantes de Séptimo afio, docentes

Equipo técnico responsable: Ortiz Paredes Irma Tatiana, Director,

Docentes.

Tiempo estimado para la ejecucidon: 1 mes
Costo:

6.2 ANTECEDENTES

Mediante la investigacion realizada se refleja la necesidad e importancia de
aplicar los recursos didacticos informéaticos para el desarrollo del
razonamiento légico matematico, puesto que los docentes no reciben
actualizacion de conocimiento, acceso, utilizacion y aplicacion de los
recursos dentro del aula, los estudiantes poseen un minimo contacto con los

medios tecnolégicos , y presentan un nivel de razonamiento logico
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matematico limitado, dentro de la institucion educativa no se aplican a
menudo actividades y ejercicios donde puedan instruirse, razonar, analizar,
reflexionar y solventar los problemas cotidianos por lo que causan
desmotivacion para mejorar el aprendizaje fundamentalmente en el area de

matematicas en cuanto a razonamiento logico.

El propdsito de la aplicacibn de esta propuesta radica en generar una
solucion plena al problema detectado, contribuyendo de una manera positiva
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, conllevando todo esto a la
calidad educativa de manera constructiva innovadora y eficaz, para que asi
se convierta en una herramienta que cause satisfaccion, agrado y gusto al

momento de realizar y emprender las responsabilidades académicas.
6.3 JUSTIFICACION

La investigacion presenta gran interés ya que se va a mejorar el inadecuado
uso de los recursos didacticos informéticos que existe por parte de docentes
y estudiantes, de esta manera adquirirdn un razonamiento l6gico matematico
adecuado, con alternativas que contribuyan a mejorar la calidad de
educacion en cuanto al saber, a la reflexion y andlisis, que permiten resolver

de manera eficiente las contrariedades habituales.

La importancia de esta propuesta radica en que pretende motivar al docente
para que confiera su maximo esfuerzo en la tarea de perfeccionarse y de
esta forma pueda llegar a los escolares con la aplicacion de nuevas
técnicas de enseflanza aprendizaje, manejando los recursos didacticos
informéticos a plenitud, lo que permitira elevar el nivel de la calidad educativa
en los estudiantes, superandose y ampliando sus conocimientos para no

guedar sumidos en el analfabetismo informatico.
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Esta propuesta muestra originalidad ya que existen guias de recursos
didacticos informaticos que ayudan a desarrollar el razonamiento logico
matematico pero no con un enfoque constructivista que despierte el interés
del individuo por mejorar la posibilidad de no quedar al margen de la
sociedad globalizada, sociedad de la Informacion que permite conocer las
herramientas para acceder de manera igualitaria frente a sociedades mas

poderosas y perspicaces.

Es factible realizar la propuesta porque se cuenta con la autorizacién de la
institucion educativa, la decidida colaboracion del personal docente, y se
cuenta con los recursos econdémicos y humanos, ya que el costo no
demanda grandes inversiones econdémicas hi existe un impacto ambiental
negativo, lo que permite un desarrollo académico que concientice a afrontar

los problemas que se presenten en el diario vivir con mucha solvencia

Mediante esta licitacidn las personas que saldran beneficiadas son los
docentes, educandos, autoridades del plantel e indirectamente los padres
de familia, entendiendo la amplia posibilidad de superacion personal, familiar
y profesional, eliminando el estigma de tener una mala formacién académica

producto de ser un plantel educativo rural.

6.4 OBJETIVOS
6.4.1 Objetivo General

Elaborar un software educativo para contribuir a mejorar el razonamiento
l6gico matematico en los estudiantes de séptimo afio de Educacion Basica,
de la Escuela “Elias Toro Funes”, de la Parroquia de Quisapincha, Cantén

Ambato, Provincia de Tungurahua.
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6.4.2 Objetivos Especificos

e Diseflar y socializar el software educativo para contribuir a mejorar el
razonamiento l6gico matematico en los estudiantes de séptimo afio de

Educacion Basica, de la Escuela “Elias Toro Funes”

e Aplicar de forma adecuada el software educativo para elevar el
razonamiento logico matematico de los estudiantes de séptimo afio de
Educacion Basica, de la Escuela “Elias Toro Funes”

e Evaluar el impacto de la aplicacion del sofware.
6.5 FACTIBILIDAD
Factibilidad académica:

Es factible porque se basa en la teoria constructivista donde se requiere la
participacion, reflexién, y creatividad para desarrollar aprendizajes
significativos con instrumentos de evaluacion que permiten innovar los

conocimientos obteniendo un rendimiento escolar optimo y justo.
Factibilidad politica:

Es factible realizar esta propuesta porque esta respaldada por personas
involucradas en la educacion se cuenta con el aval de directivos, docentes,
para dar solucion a la deficiente aplicacion de los recursos didacticos

informéticos y el razonamiento l6gico matematico de los estudiantes.
Factibilidad social:

Ya que existe la predisposicion de todos los miembros de la comunidad
educativa sabiendo que es fundamental que los nifios sean educados para
un buen desenvolvimiento, que sean capaces de enfrentar y resolver

problemas cotidianos en base a una formacién constructivista y significativa.
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Factibilidad tecnologica:

Porque para el desarrollo adecuado de la propuesta se cuenta con el
asesoramiento de un experto, la predisposicién y creatividad que contribuira

de manera positiva dentro de la institucion
Factibilidad de equidad de género:

Puesto se pretende beneficiar tanto a nilos como a nifias sin hacer ningdn
tipo de discriminacion con el fin de que este trabajo sea justo y enfocado a

obtener un mejor razonamiento l6gico matematico
Factibilidad econémica:

Porque se dispone de los recursos econdmicos necesarios porgue los costos
gue demanda la propuesta para su ejecucion y aplicacion correra por parte

de la investigadora.
6.6 FUNDAMENTACION

Recurso didactico
Un recurso didactico es cualquier material que se ha elaborado con la
intencion de facilitar al docente su funcién y a su vez la del alumno. No
olvidemos que los recursos didacticos deben utilizarse en un contexto
educativo.

Funciones
Los recursos didacticos proporcionan informacién al alumno.
Son una guia para los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la
informacion que queremos transmiti. De esta manera ofrecemos

nuevos conocimientos al alumno.

Nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas.
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Los recursos didacticos despiertan la motivacion, la impulsan y crean un
interés hacia el contenido del mismo.

Evaluacion. Los recursos didacticos nos permiten evaluar los
conocimientos de los alumnos en cada momento, ya que normalmente
suelen contener una serie de cuestiones sobre las que queremos que el
alumno reflexione.

Nos proporcionan un entorno para la expresién del alumno. Como por
ejemplo, rellenar una ficha mediante una conversacién en la que
alumno y docente interactian (Garcia , 2011)
Los recursos didacticos dentro de la educacion son de gran importancia ya
que permite que tanto los docentes como los estudiantes obtengan una
forma dinamica, creativa e integral de aprender, impartir y construir el

conocimiento apropiadamente.
Recursos didacticos informaticos.

Son poderosas herramientas de pensamiento y de transformacion del
aprendizaje, al ayudar a aprender elementos nuevos, disminuir los
margenes de error en diferentes operaciones, eliminar rutinas y
permitiendo una mayor dedicacién por parte del que aprende a la
resolucion de problemas, a la creatividad y a la reflexion. (Martinez ,
2010)
Los recursos didacticos informaticos facilitan el proceso de ensefianza
aprendizaje apoyando y complementando el proceso educativo, con el
manejo de los mismos se obtendra una educacion de calidad basada en
técnicas, estrategias uso de cd, internet y actividades creativas que llamen la

atencion y curiosidad de los estudiantes.
Software

Es unconjunto de programas, instrucciones y reglas informéticas que
permiten ejecutar distintas tareas en una computadora. Se considera que el

software es el equipamiento logico e intangible de un ordenador. En otras
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palabras, el concepto de software abarca a todas Ilas aplicaciones
informaticas, como los procesadores de textos, las planillas de célculo y los

editores de imagenes.

Software educativo

Un software educativo es un programa informatico que se emplea

para educar al usuario. El software educativo es una herramienta
pedagogica o de ensefianza que, por sus caracteristicas, ayuda a la
adquisicién de conocimientos y al desarrollo de habilidades, al igual que
los libros de texto estan clasificados segun las edades, el software
educativo también apunta a segmentos especificos de los estudiantes.
(Rodriguez, 2013)

Con el software educativo y con las destrezas efectuadas se da un apoyo
integro al docente, con ello podran para guiar a los estudiantes permitiendo
desarrollar actividades intelectuales de observacion, comparacion,
pensamiento critico, flexible, reflexivo, y creativo el uso del software

educativo resulta facil de manejar, y es eficaz para el proceso educativo.
Razonamiento I6gico matematico.

“El razonamiento l6gico matematico permite desarrollar competencias
gue se refieren a la habilidad de solucionar situaciones nuevas de las
gue no se conoce de antemano un método mecanico de

resolucion. “(Canials, 2012)

“Se refiere a la capacidad de descubrir, describir y comprender
gradualmente la realidad, mediante el establecimiento de relaciones
|6gico-matematicas y resolucion de problemas que “presenten

dificultades simples, luego complejas.”(Educrea, 2014)
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Con el razonamiento l6gico matematico y la aplicacién de actividades donde
se permita tanto a docentes como a estudiantes un raciocinio, reflexion,
analisis e interpretacion se permite la capacidad de entender conceptos,
establecer relaciones, utilizar el célculo, realizar cuantificaciones e hipotesis.
Cada individuo tiene la capacidad para solucionar problemas tanto légicos
como de la vida cotidiana pero depende de una estimulacion adecuada ya

gue asi se obtendran varios logros y beneficios.
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6.7 METODOLOGIA O MODELO OPERATIVO

Cuadro 34
FASES METAS ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLES TIEMPO
Socializar el programa de | Dar a conocer el proyecto Humanos Investigadora
actividades a los los al sr director y docentes Director
Socializacion docentes para su Instruir en el manejo Materiales Docentes 1 dia
adecuada uso. apropiado para su Estudiantes
beneficio. Econémicos
Elaboracién de un Seleccion de métodos, Humanos Investigadora
software educativo para estrategias, técnicas y
Disefio- Planificacion mejorar el razonamiento actividades para el Materiales Asesores 6 semanas.
l6gico matematico software educativo.
Econémicos
Aplicar el software Presentacion y aplicacion Humanos Director
educativo para mejorar el del recurso didactico Docente
Ejecucion razonamiento légico informético dentro del Materiales Estudiantes Permanente
matematico dentro del proceso educativo. Padres de familia.
aula.
Verificar la Observacion directa. Humanos Director
comprension y el buen
Monitoreo y uso del Software Verificacion de los logros Materiales Docentes
Educativo a través de en el eficaz razonamiento
Evaluacién diversas técnicas. l6gico matematico. Estudiantes Permanente

Padres de familia.

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
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DESARROLLO DE LA PROPUESTA
Introduccién:

Mediante la elaboracion del software educativo se quiere contribuir al
mejoramiento del razonamiento l6gico matematico y por ende la calidad
educativa, incrementar la agilidad intelectual y la capacidad para razonar,
analizar, y reflexionar légicamente, desarrollar el interés por ensefiar y
aprender de forma creativa, critica y dinamica para asi conseguir entes
productivos e integrales capaces de desenvolverse con espontaneidad en

las distintas actividades de la vida cotidiana.
Objetivo:

Contribuir al mejoramiento del razonamiento légico matemético de los
estudiantes mediante la aplicacién de actividades para resolver problemas

de la vida cotidiana de su entorno.

EJERCITA TU MENTE
JUGANDO

Bienvenido a ‘
ejercitar tu mente |
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OBJETIVO

Desarrollar la capacidad de razonamiento l6gico-matematico y adquisicion

de una estructura mental adecuada

MATERIALES

Hojas

Lapiz
Borrador
Computadora
Internet

Cd

ACTIVIDADES & EJECUTARSE

Elaborar actividades para desarrollar el razonamiento ldgico
matematico.

Confirmar las actividades.

Disefar el software educativo.

Ejecutar y verificar el programa de actividades

Anadir detalles

Comprobar el recurso didactico informatico para desarrollar el

razonamiento l6gico matematico.
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CONTENIDOS

SUCESIONES MULTIPLICATIVAS CRECIENTES.

encuentra el patron de cambio en la
siguiente sucesioén:
22...44....88....1616....3232....6464......7

1
“_n PUNTO: BEED

Joc

—

2 X

OPERACIONES COMBINADAS

~r

Encuentra los numeros que faltan en
la siguiente operacion:
5837
+?612

9443

M Qué numero falta
en la columna de
4122 las unidades?

POTENCIACION

Te reto a que en 10 segundos digas cual es el
niimero que elevado al cuadrado da el numero total
de cuadros que hay en la figura ....!!!

TIEMPO [XZED PUNTO: (IED

Lol onk

icual es el
numero...?
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RECOLECCION DE DATOS DISCRETOS

Mauricio formulo la siguiente pregunta a 15 persona.
Cual es su color favorito? las respuestas obtenidas
fueron:

L N 1 0§ Qe e O
[ _Jump B | Jmu] |} |

)
s .OE
Cual es la frecuencia del @ '
color preferido?

— PU_NT
. |
RESPUESTA: MUY BIEN -

FICHA DE EVALUACION

TECNICA: Observacion

INSTRUMENTO: Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO

ALUMNO/A: AREA: MATEMATICAS

FECHA:

MODULO 1

Reconoce el patron de cambio de la sucesion multiplicativa.

Realiza operaciones combinadas

Identifica la potencia con celeridad

Hermana la recoleccion de datos con las frecuencias.
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OBJETIVO

Encontrar la respuesta correcta relacionando el razonamiento ldgico

matematico con aspectos diarios.

MATERIALES

Hojas

Lapiz
Borrador
Computadora
Internet

Cd

ACTIVIDADES A EJECUTARSE

Elaborar actividades para desarrollar el razonamiento Idgico
matematico.

Confirmar las actividades.

Disefar el software educativo.

Ejecutar y verificar el programa de actividades

Anadir detalles

Comprobar el recurso didactico informatico para desarrollar el

razonamiento l6gico matematico
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CONTENIDOS

SUCESIONES DECRECIENTES CON DIVISIONES.

complete la siguiente sucesion..
625-125- ? - 5-1

PUNTOS (500
respuesta:

TRAZO DE PALALELOGRAMOS Y TRAPECIOS

juguemos a armar: forma la figura
antes que el tiempo se te acabe

T &g

= 47 ¢

CRITERIOS DE DIVISIBILIDAD

Juan vende en el mercado 10 cajas de 8 huevos cada
una; 5 cajas de 32 peras cada una y 63 cajas de 9
papayas cada una
Al vender los huevos el valor total ; para qué numero es
divisible?

PUNTOS (00
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SUSTRACCIONES COMBINADAS

Tu tia el dia lunes compré 50 gatos, el
martes 20 perros y el miércoles 1 gallo .
¢, Clantas patas hay en total?

icuantas patas | PUNTOS
hay en total? v

FICHA DE EVALUACION

MODULO 2

AREA: Matematicas.

TECNICA: Observacién
INSTRUMENTO: Escala Numérica
ALUMNO/A:

Escala: mal (1), deficiente (2), regular (3), bien (4), muy bien (5),
excelente (6).

INDICADORES ESCALA

1-2-3-4-5-6

Construye sucesiones a partir de un patron de

cambio dado

Encuentra el nUumero que cumpla condiciones
de divisibilidad

Identifica trapecios y paralelogramos.
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I

OBJETIVO: Reconocer la forma de procedimiento para resolver a cada

uno de los ejercicios y profundizar la comprensién de modelos

matematicos.
MATERIALES

Hojas

Lapiz
Borrador
Computadora
Internet

Cd

ACTIVIDADES A& EJECUTARSE

Elaborar actividades para desarrollar el razonamiento logico

matematico.

Confirmar las actividades.

Disefiar el software educativo.

Ejecutar y verificar el programa de actividades
Anadir detalles

Comprobar el recurso didactico informético para desarrollar el

razonamiento l6gico matematico
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CONTENIDOS

FRACCIONES PROPIAS E IMPROPIAS

La fraccion que representa a la cuarta
figura es:

3 1 4 2 | PUNTOS ()
WLGLATR OO
3 4 1 6 ~oe

6 6 6 6

MULTIPLICACION Y DIVISION DE FRACCIONES

iQun nbmero falta?.

8 120

= = | PUNTOS

5 60 A i

fallaste

POLIGONOS IRREGULARES

MarHa sale a pasear con sus amigos
Pedro y Juan en un tren. iQui nombre
de poligono irregular lleva el bagon en

el que va ;como se llamala
figura del bagén

donde viajan Maria

y sus amiguitos..?
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LA MEDIA, LA MEDIANA'Y LA MODA DE DATOS DISCRETOS.

Observa el nimero de integrantes de las familias
¢ Cual es el nimero de integrantes mas frecuente?

PUNTOS (770

(b

0 8 4 9 4 2 4

FICHA DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

ALUMNO/A:
AREA: MATEMATICAS
FECHA:

MODULO 3

Identifica fracciones mediante representaciones

Obtiene las cifras multiplicando fracciones

Identifica el nombre del poligono segun el nimero de
lados

Obtiene la frecuencia de un conjunto de datos
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OBJETIVO: Definir y encontrar mediante el raciocinio el espacio que lo

rodea y la solucién de problemas.
MATERIALES

Hojas

Lapiz
Borrador
Computadora
Internet

Cd

ACTIVIDADES & EJECUTARSE

Elaborar actividades para desarrollar el razonamiento logico

matematico.

Confirmar las actividades.

Diseiar el software educativo.

Ejecutar y verificar el programa de actividades
Anadir detalles

Comprobar el recurso didactico informético para desarrollar el

razonamiento l6gico matematico
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CONTENIDOS

COORDENADAS FRACCIONARIAS EN EL PLANO CARTESIANO.

Observe el primer patron, dibuje otro
patron que sea igual.

ADICION Y SUSTRACCION DE NUMEROS DECIMALES.

En el siguiente cuadro hay 2 sumas
dispuestas horizontalmente de
izquierda a derecha y verticalmente de

arriba a bajo, encuentralas y ubica los
signos ( +,= ) TEMPO [IETH | | PUNTOS (1

1.2096,200 1,6 52

0 3 1 2,8 el
82 13 95 8,0 .
32 26 63 7,1

MULTIPLICACION DE NUMEROS DECIMALES.

* pUNTOS (1T
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AREA DE POLIGONOS REGULARES.

Al observar el poligono regular.
¢ Cuantos triangulos miras?

PUNTOS (

00,

;cuantos

triangulos == =

encontraste?

FICHA DE EVALUACION

TECNICA: Observacion

INSTRUMENTO: Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO

ALUMNO/A:
MATEMATICAS

FECHA:
MODULO 4

Dibuja el plano cartesiano de acuerdo al
patrén establecido.

Separa las operaciones decimales con el
signo adecuado.

Separa el producto con una coma, segun
tantas cifras decimales tengan los factores
Identifica la forma de un poligono regular




i

Expresar y analizar circunstancias habituales a partir de representaciones

OBJETIVO

gréficas especulativas.

MATERIALES

Hojas

Lapiz
Borrador
Computadora
Internet

Cd

ACTIVIDADES & EJECUTARSE

Elaborar actividades para desarrollar el razonamiento l6gico matematico.
Confirmar las actividades.

Disefiar el software educativo.

Ejecutar y verificar el programa de actividades

Afadir detalles

Comprobar el recurso didactico informatico para desarrollar el

razonamiento l6gico matematico
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CONTENIDOS
RAZONES Y PROPORCIONES

Pinta la figura segun el color de la
fraccion tomando en cuenta que debe
ser simplificada en su totalidad.

« TEMPO EEXTT) PUNTOS (0000

OO

MAGNITUDES DIRECTAMENTE PROPORCIONALES.

Para decorar un salon de fiesta, Mery necesita 100
globos rojos y 100 blancos, si Oscar tiene 6 salones de
igual tamario j cuantos globos necesita para decorar los
salones?

icuales la PUNTOS (1T

respuesta?
o0,
e

CALCULO DE PROBABILIDADES CON GRAFICAS.

Al mezclar 5 tarros de pintura blanca con
2 tarros de pintura negra, ; qué color se
produce?

o !
[ S § + @ — ?
N B
o0 A

A
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MAGNITUDES CORRELACIONADAS.

utilizando 12 circulos forma dos torres
distintas al ejemplo

¢ ¢ o ¢
| Q
O U Vg

FICHA DE EVALUACION

AREA: Matematicas.

TECNICA: Observacion

INSTRUMENTO: Escala Numérica

ALUMNO/A:

FECHA:

Escala: mal (1), deficiente (2), regular (3), bien (4), muy bien (5),
excelente (6).

INDICADORES ESCALA
1-2-3-4-5-6

Relaciona fracciones simplificadas
integralmente

Resuelve magnitudes directamente
proporcionales

Identifica probabilidades con graficas

Forma magnitudes correlacionadas
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|

Operar con numeros naturales y fracciones, desarrollar la creatividad y

OBJETIVO

reflexion.

MATERIALES

Hojas

Lapiz
Borrador
Computadora
Internet

Cd

ACTIVIDADES & EJECUTARSE

Elaborar actividades para desarrollar el razonamiento I6gico matemético.
Confirmar las actividades.

Disefar el software educativo.

Ejecutar y verificar el programa de actividades

Anadir detalles

Comprobar el recurso didactico informatico para desarrollar el

razonamiento l6gico matematico
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CONTENIDOS

SUCESIONES MULTIPLICATIVAS CON FRACCIONES.

observa el grafico e identifica el
patron pa completar la sucecion.

REGLA DE TRES SIMPLE DIRECTA.

Erika hace 22 pasteles en 6 horas,
¢ En cuantas horas hara 66 pasteles?

icuales la Iy
respuesta? : j t

EL PORCENTAJE.

escribe las cantidades del porcentaje
segun su color
14%
34%
21%
24%
¢Qué porcentaje

representa el color
rojo?
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MEDIDAS DE PESO

cuantos quintales de arroz utiliza
Katty en su restaurant si cada semana
se utiliza 50 libras?

FICHA DE EVALUACION

TECNICA: Observacion
INSTRUMENTO: Lista de cotejo

LISTA DE COTEJO
ALUMNO/A: AREA:
MATEMATICAS

FECHA:
MODULO 6

Identifica el patrén de cambio en una sucesion de
fracciones mediante una representacion.

Resuelve regla de tres simple directa
Coloca porcentajes mediante graficos

Empareja medidas de peso

EJERCITA TU MENTE
JUGANDO

%
>
e TU PUNTAJE FUE ‘)

RESULTADOS:
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6.8 ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA.

Para conseguir los objetivos planteados en la propuesta es importante la
colaboracion de los miembros de la institucion educativa, de esta manera
estaran prestos a aceptar los cambios educativos y a forjar una formacion
de calidad permitiendo conseguir un ambiente adecuado con buenas
expectativas. Gracias a la utilizacion y aplicacion de actividades, ejercicios
y problemas digitales se espera formar estudiantes integros que
potencien el razonamiento Ilogico matematico y fortalezcan el

pensamiento critico, reflexivo.

6.9 PREVIO DE LA EVALUACION

Esta propuesta se evaluard de forma progresiva, de acuerdo con los
objetivos y el modelo operativo propuesto. Dicho proceso sera absoluta

responsabilidad de las autoridades del plantel.

Cuadro 35 : Evaluacién

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION
¢ Quiénes solicitan evaluar? Autoridades, Docentes, Investigadora.
¢Por qué evaluar la Para determinar la eficacia del programa
propuesta?
¢Para qué evaluar? Para comprobar los aprendizajes alcanzados por los

estudiantes.

¢, Qué evaluar? Las actividades del software educativo
¢Quién evalta? Autoridades, Docentes y Estudiantes.
¢Cuando evaluar? La evaluacién serd permanentemente

Mediante unainvestigacién sobre la ejecucién del proyecto
con:
¢ Coémo evaluar?
v Lista de cotejo.
v' Escala numérica

Elaborado por: Irma Tatiana Ortiz Paredes
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