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RESUMEN
El tema denominado “La dactilo pintura y su influencia en la creatividad de los
estudiantes del segundo afio de educacion bésica del Centro Educativo Ciudad
Guayaquil de la Parroquia Ascazubi, Canton Cayambe, Provincia de Pichincha”,
parte de la busqueda de mejorar y transformar la educacion, por ello a través de un
analisis y participacion oportuna de la investigadora, al contexto educativo, ha
sido posible el determinar la existencia del mencionado problema. Para un
conocimiento mas amplio sobre el alcance del problema detectado, el mismo se
presenta en diversos niveles (nivel macro, meso y micro) que permiten conocer,
el verdadero impacto y efectos negativos que representa a la comunidad
educativa. Una vez establecido los posibles causantes que originan el conflicto por
el cual atraviesan docentes y estudiantes, y respectivamente las afecciones que
dicha dificultad podré tener a corto y largo plazo, se establecen los objetivos de la
investigacion, los cuales guiaran durante todo el trascurso a la investigacion. Al
requerir la investigacion de fundamentos concretos que verifiquen su realismo y
veracidad, se procede a consolidar dicho proceso por medio de la fundamentacion
filosofica, legal y cientifico técnica, aspectos que no solo proporcionan a la labor
investigativa aspectos sélidos, sino una conviccion real del proposito a que se
desea cumplir: de igual forma se especifican los participantes en el desarrollo del
proceso indagatorio en este caso 93 unidades de observacion, participes que
proporcionaron datos sobre la verdadera influencia de la problematica estudiada.
Finalizada la recoleccién de la informacién esencial, segin los procesos a seguir
se realiza, el analisis e interpretacion de los resultados alcanzados; con esta accion
la misma permiti6 elaborar las conclusiones y recomendaciones del caso, y por
consiguiente el planteamiento de una tentativa de solucion al problema
identificado, la cual posee la definicion de “Manual de talleres de DActilo pintura
para estimular la creatividad de los estudiantes, alternativa con la cual se aspira
proporcionar una oportuna solucién o disminucion del impacto del inconveniente
establecido.

Palabras claves: Dactilo pintura, creatividad, estimulacion, motricidad,

kinestésica, desarrollo, psicomotricidad, motivaciéon, influencia, talleres.
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EXECUTIVE SUMMARY

The topic called "The dactilo painting and its influence on the creativity of the
students in the second year of basic education Educational Center of Guayaquil
City Ascazubi Parish, Canton Cayambe, Pichincha Province”, part of the quest to
improve and transform education therefore through a timely analysis and
participation of the research, the educational context, it has been possible to
determine the existence of that problem. For wider the scope of the problem
identified knowledge, it comes in different levels (macro, meso and micro) that
allow to know the real impact and negative effects representing the educational
community. Having established the possible causes that give rise to conflict which
traverse teachers and students, respectively the conditions that this difficulty may
have short and long term objectives of the investigation are set, which will guide
throughout the course to research aspects that not only provide the investigative
work solid aspects but real conviction of purpose It wishes to meet from peer
participants specified in the development of investigative proceedings in this case
93 observation units participate that provided data on the true influence of the
problem studied.. After the gathering of essential information, according to the
processes to be followed is made, the analysis and interpretation of the results
achieved; with this action it possible to develop the conclusions and
recommendations of the case, and therefore the approach of an attempted solution
to the problem identified, which owns the definition of "Manual of finger paint
workshops to stimulate the creativity of students, alternative which aims to
provide a timely solution or reducing the impact of disadvantage established.

Keywords: finger paint, creativity, stimulation, motor skills, kinesthetic,
development, motor skills, motivation, influence, workshops.
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INTRODUCCION
El presente informe de investigacion denominado “La dactilo pintura y su
influencia en la creatividad de los estudiantes del segundo afio de educacion
basica del Centro Educativo Ciudad Guayaquil de la Parroquia Ascazubi, Cantén
Cayambe, Provincia de Pichincha”, que a continuacion se presenta, es el resultado
de la investigacion y participacion de la investigadora, en el proceso indagar sobre
la afeccion de este problema en el campo educativo, y su vez la propuesta
planteada con el fin de solucionar o disminuir la influencia del problema en este

contexto.

De acuerdo a la mencion realizada anteriormente, la labor de indagacion se
encuentra conformad por capitulos en los cuales se especifica los procedimientos
Ilevados a cabo, al fin de proporcionar un trabajo, claro, detallado y veraz, entre

capitulos manifestados se encuentran:

Capitulo 1.- EL PROBLEMA En este capitulo se encuentra detallado el
problema investigado, su alcance de afeccion e incidencia a nivel macro, meso y
micro, oportunamente se da a conocer la justificacion que proporciona un a la
labor realizada, caracteristicas de veracidad y realismo, posterior se trazan los

objetivos, quienes guiaron todo el proceso de inquisicion.

Capitulo 2.- MARCO TEORICO Capitulo en el cual se fundamenta y propicia a
la tarea investigativa, aspectos sélidos, de la misma manera en este apartado se
encuentran los fundamentos filosoficos, legales y cientificos técnicos, que
robustecen la investigacion con conceptos verificables y tangibles, al finalizar se

determina la hipétesis y el sefialamiento de las variables.

Capitulo 3.-METODOLOGIA En el que se determina el enfoque que caracteriza
a la presente investigacion, la modalidad, nivel y respectiva poblacion participe e
involucrada con la investigacion; por otra parte especifica la Operacionalizacion
de las variables, los instrumentos de recoleccién de la informacion, y los procesos

a seguir para el manejo de la informacion obtenida de los participantes.



Capitulo 4.-ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS En el que
se hace énfasis al respectivo analisis e interpretacion de los resultados alcanzados
a través de los instrumentos de recoleccion de la informacion. Continuando con el
proceso estadistico se detallan de forma més clara y concreta los datos
mencionados en cuadros y graficos estadisticos permitiendo una visualizacion real
y eficaz de los resultados; para la verificacion de la hipétesis planteada, el proceso
de la verificacion de la hipétesis se ha tomado en consideracion el célculo de Chi

— cuadrado.

Capitulo 5.-CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES Dentro del cual se
muestran las conclusiones y recomendaciones a las que la investigadora ha
Ilegado, siguiendo los patrones estadisticos y los objetivos trazados dentro de esta

labor investigativa.

Capitulo 6.-PROPUESTA Capitulo con el cual se concluye la investigacién, en
cuya estructura se encuentra el planteamiento y desarrollo de la propuesta; los
datos informativos, antecedentes y la respectiva justificacion que solidifica la
factibilidad, importancia, interés e innovacion se encuentran debidamente
especificadas en este apartado, de la misma manera se establecen los objetivos y
procesos operativos con los cuales la investigadora aspira aportar un cambio

significativo a la educacion.

Bibliografia: Referente a los aportes tedricos y cientificos obtenidos en el

trayecto de la investigacion.

Anexos: Contribuciones y recursos que evidencia el proceso investigativo.



CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1. TEMA

“La dactilo pintura y su Influencia en la creatividad de los estudiantes del
segundo afio de Educacion Basica del Centro Educativo Ciudad Guayaquil de la

Parroquia Ascazubi, Canton Cayambe, Provincia de Pichincha”.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1. Contextualizacion

A Nivel Nacional la situacién dactilo pintura se refleja en la escritura; el potencial
de la creatividad y la capacidad de transcribir. EI ser humano es la interaccion con
el medio social y natural, emplea una variedad de recursos, sean estos de forma
consciente e inconsciente, entre ellos se encuentran la expresion corporal, como

un medio de comunicacidn e interaccion de mucha importancia,

El Ecuador en referencia con la calidad de la educacion, ocupa sin duda uno de los
lugares mas representativos en el mejoramiento de la escolaridad, siendo un gran
avance en la construccion de aprendizajes con valor significativo, en especial la

importancia que se le ha designado a la educacion primaria.

“En términos educativos, la tasa neta del nivel primario asciende al 92% y la tasa

neta del nivel medio ronda actualmente el 79%” (Siteal, 2011)



A pesar de los porcentajes que muestran mejoras significativas en el ambito
educativo, cabe sefialar las diferentes deficiencias encontrados en el mismo.

La dificultad se encuentra en que el 55% de los docentes posee titulo de
tercer nivel, un 18% que actualmente imparten conocimientos en las aulas de
clases no poseen ningun titulo referente a la labor pedagogica, el 16% solo
ha recibido una asignacion por institutos pedagogicos, un 9% de los
pedagogos son bachilleres en ciencias de la educacion, finalmente solo el 2%
de docentes posee un titulo de cuarto nivel, dando a entender que muchos de
los que ejercen la labor docente seran remplazados o simplemente los que
ocupa dicho cargo abandonan sus expectativas de superacion, dejando
espacios en el aprendizaje de los estudiantes. (Fundacion Ecuador, 2010,
pag. 23)

Una de las dificultades que representan mayor reto en el Ecuador, es las
calificaciones designadas por las distintas evaluaciones realizadas a nivel
nacional, dejando en claro que a pesar de las mejoras, tanto las metodologias
como los recursos en los diferentes niveles escolares, no cumplen a cabalidad con
los objetivos trazados, afirmacion que es comprobada con el informe del progreso

educativo en el Ecuador.

Los resultados de los exdmenes SER, igualmente mostraron bajos resultados.
Mientras en ningln nivel ni materia el porcentaje de alumnos que obtuvo
calificaciones excelentes excedio 4% el porcentaje de alumnos que obtuvo
resultados bajos fue mayor a 10% en todas las materias y niveles, e incluso
mayor al 30% en algunos de ellos. (Fundacion Ecuador, 2010, pag. 13)

En la Provincia de Pichincha, al igual que en las diferentes provincias del pais, la
aplicacion e implementacion de actividades referentes a la Dactilo pintura son aun
desconocidas o simplemente representan ser de poca importancia para los
docentes, razon por la cual son escasamente empleadas en las jornadas escolares o

en el fortalecimiento de habilidades y destrezas de los educandos.

El ambiente familiar de donde provienen y la escasa motivacion del medio
social que les rodea han hecho que sus sentimientos, emociones vy
percepciones se centren casi exclusivamente en muy pocas vivencias. Esto
da como consecuencia que sus dibujos y pinturas repitan casi
invariablemente un mismo motivo, por ejemplo el mismo sol, nubes, carros,
aves, etc. Que se reflejo en la cantidad de estereotipos que obtuvo un grupo
de estudiantes con un porcentaje del 23.68% frente al del grupo contrario
con 7.14%. Seria un grave error de nosotros como educadores apartar a los
nifios, a pesar de todo, de su experiencia inicial. (Sanchez, 2010, pag. 1).



De acuerdo con los resultados obtenidos al comparar el nivel educativo de dos

centros, muchos de ellos carecen de recursos para incentivar la creatividad.

En el Centro Educativo Ciudad Guayaquil se ha podido observar que la practica
de la Dactilo pintura en las horas de clase son minimas, al igual que los ejercicios
ejecutados en la misma, accion que permite afirmar la escases de estrategias y
recursos para emplear la Dactilo pintura como metodologia que favorezca la
creatividad de nifios y nifias de esto centro educativo. Situacion que da paso al uso
excesivo del método expositivo como primera opcion al momento de consolidar

los conocimientos Y la estimulacién de la creatividad del educando.

Es imprescindible mencionar que el efecto negativo que tiene el método
expositivo en el aprendizaje de los estudiantes es relevante, ya que se
considera que el 75% del conocimiento proviene de lo que vemos, un 13%
de lo que oimos, y un 12% del resto de los sentidos, al recibir una clase
expositiva el nivel de atencién que se demuestra a esta clase es muy baja,
razén por la cual los problemas que se dan en el rendimiento académico se
debe a que el estudiante olvida con facilidad lo que aprendié en clase.
(Ecuador, 2010, pag. 12)
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1.2.2. Analisis critico

En este apartado es de vital importancia manifestar que uno de los causantes méas
significativos en relacion con la escasa aplicacion de la dactilo pintura en los
procesos educativos, evidentemente es la deficiente indagacion acerca del tema;
debido a que la formacion educativa se centra en la utilizacién de estrategias de
ensefianza tradicionalistas, la dactilo pintura ocupa un espacio muy reducido en

los procesos instructivos.

Sin duda uno de los factores que presentan mayor incidencia en la mayoria de las
dificultades escolares es la escasa disponibilidad de materiales, ya que una
debilidad como esta establece un limitante en la implementacion de técnicas y
estrategias para la construccion de un aprendizaje significativo, incitando de esta

forma a la utilizacion excesiva de metodologias tradicionalistas.

Por otra parte, otro causante que determina la existencia del problema investigado,
se fundamenta en la incorrecta aplicaciéon de los materiales de La dactilo pintura
en la construccion del conocimiento; se puede afirmar que esta accion equivocada
de utilizacion de los recursos para la ensefianza, no permite una adecuada

estimulacion y desarrollo de la creatividad del estudiante.

Al ser la familia, la primera escuela en la cual se encuentra el nifio, la misma debe
proporcionar de los recursos y estimulos necesarios para un correcto desarrollo del
educando, sin embargo dicha actividad no se cumple a cabalidad, construyendo en
muchas ocasiones temores e inseguridades en el estudiante, teniendo efectos
negativos a largo y corto plazo, uno de ellos un insuficiente autoestima en el

educando.

1.2.3. Prognosis

De no solucionase el problema de investigacion en el centro educativo tendra

como resultado a nifias y nifios con un aprendizaje inadecuado, problemas de



aptitud y actitud, agresiones escolares, inestabilidad emocional, mala caligrafia,
no capases de involucrar al estudiante en el desarrollo de la creatividad, debido a
que si un tema no llama atencién del nifio, este responde con constantes

desaciertos y complicaciones al finalizar el nivel en el que se encuentra.

Caso contrario si el problema investigado se resuelve oportunamente; los nifios y
nifias con un aprendizaje adecuado, un buen comportamiento una buena caligrafia,
integrados entre los mismos para los estudiantes evidencian un interés y van a

desarrollar la motricidad fina y una creatividad

1.2.4. Formulacion del problema

¢De qué manera influye la Dactilo pintura en la creatividad de los estudiantes de
segundo afio de Educacion Basica del Centro Educativo Ciudad Guayaquil de la

Parroquia Ascazubi, Canton Cayambe, Provincia de Pichincha?

1.2.5. Preguntas Directrices

¢Qué actividades de DActilo pintura realizan en las aulas del “Centro Educativo
Ciudad Guayaquil”?

¢Como se desarrolla la creatividad de los estudiantes en el aula del “Centro
Educativo Ciudad Guayaquil”?

¢De qué manera se puede fortalecer el desarrollo de la creatividad en los nifios y

ninas?

1.2.6. Delimitacién del objeto de investigacion

Delimitacion del contenido
Area: Educacion

Campo: Arte

Aspecto: Artes plasticas



Delimitacién espacial
Este trabajo de investigacion se lo realizard con los nifios, nifias y docentes del
segundo afio de Educacion General Basica del Centro Educativo Ciudad

Guayaquil de la Parroquia Ascazubi, Canton Cayambe, Provincia Pichincha

Delimitacién temporal

Este problema sera estudiado en el periodo octubre del 2014 a mayo del 2015.

1.3. JUSTIFICACION

El trabajo de investigacion que a continuacion se presenta, es de gran interés, en
razon de que exhibe informacidn veraz y oportuna sobre un problema previamente
identificado, mismo que incide en el adecuado desarrollo de la creatividad y
desempefio académico de los estudiantes, la cual ha sido poco estudiada o evadida

por considerarse de poca afeccién en el campo escolar.

Debido que anteriormente no se ha dado importancia a este tipo de problemas,
todos en la institucion estan dispuestos a colaborar, al final se pretendera resolver
el problema para que los nifios tengan una mejor motricidad y mejoren su proceso
de creatividad, al desarrollo y aplicacién de la Dactilo pintura y la creatividad en
los educandos debe ser tomado en cuenta en las aspiraciones y objetivos
vocacionales. La educacién juega un importante papel enfatizando el desarrollo de
las capacidades humanas; gracias a ella somos capaces de adaptarnos a nuevas
situaciones, porque la educacion no ha descuidado nuestro crecimiento en ninguna

de las areas de nuestro desarrollo.

Mediante esta investigacion tener un impacto social que se llegue a los
sentimientos y exploren su creatividad y determinar cuantos nifios y nifias sufren
la incidencia del problema y a la vez si reciben la educacién adecuada a su

necesidad.



Los unicos beneficiarios de este proyecto seran los nifios y nifias podran llevar
una vida normal olvidando la incidencia de la dactilo pintura en el centro
educativo “Ciudad Guayaquil”, los padres de familia y docentes se encuentran
muy interesados en tratar de solucionar este problema de como incide la dactilo

pintura en la creatividad .

Es original por lo tanto no es copia ni plagio de ningun trabajo, ya que se lo ha
realizado con esfuerzo, empefio, dedicacion e iniciativa personal mediante lo
observado en el centro educativo “Ciudad Guayaquil “y con la colaboracion de
nifios y nifias, padres de familia y docentes por lo que se hace facil de investigar

gracias a la ayuda de toda la unidad educativa.

En cuanto se relaciona a la factibilidad de realizarse la investigacion se tiene la
colaboracién de personas cercanas a la institucion educativa como autoridades,
maestros, estudiantes, y padres de familia quienes colaboraran con la

investigacion.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. General

Determinar la influencia de la dactilo pintura en la creatividad de los estudiantes
del Centro Educativo “Ciudad Guayaquil, parroquia Ascazubi Cantén Cayambe,

Provincia de Pichincha.

1.4.2. Objetivos especificos

1. Identificar las actividades de que utilizan en dactilo pintura en los estudiantes
del segundo afio de educacion bésica del Centro Educativo “Ciudad
Guayaquil”.

2. Determinar el nivel de creatividad en el aula en los estudiantes del Segundo
Afio de Educacion Basica.

3. Plantear alternativas de solucion al problema educativo identificado.
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CAPITULO 2

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

En el repositorio de la biblioteca de la Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion de la Universidad Técnica de Ambato, existen investigaciones con

temas similares:

Maquiza (2013) en su tema de investigacion “Técnicas Grafoplasticas y su
influencia en el Desarrollo del Pensamiento LAgico en los nifios/as de 5 afios del
Centro Infantil del Buen Vivir “Sumak Yuyay” de la Parroquia Salasaca Canton

Pelileo Provincia De Tungurahua”, concluye que:

e Las promotoras no realizan técnicas Grafoplasticas porque no se encuentran

capacitadas para la realizar estas actividades.

e Se pudo demostrar que los nifios/as no han logrado desarrollar correctamente su
motricidad, esto se verificd en actividades garabateo, siguiendo la consigna,

dada por la promotora.
e Los nifios y nifias no tienen una correcta estimulacion de los sentidos en la

aplicacion de las nociones temporo espaciales, por parte de las promotoras,

quienes no realizan actividades apropiadas para fortalecer esta area, por lo tanto
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el alumno no puede diferenciar correctamente aspectos como ayer, hoy y

mafiana

En referencia con las conclusiones a las que la autora ha llegado, puedo decir que
la mayoria de probleméticas que se originan en el campo educativo, se debe a los
escasos recursos con los que las formadoras cuentan.

Vega (2012) en su tema de investigacion “Desarrollo de la creatividad mediante la
utilizacion de la técnica dactilopintura en las nifias de primer afio de educacién
basica de la Escuela “Elvira Ortega” del Canton Latacunga, Provincia de Cotopaxi

en el periodo 2010 — 20117, concluye que:

¢ A los padres de familia llegaron a importarles la técnica ya que esto ha permitido

que las nifias desarrollen su creatividad.

e Se desarroll6 habitos para el mejoramiento de las maestras para que tengan un
conocimiento que hay diversos materiales que se pueda trabajar en el aula con la

técnica dactilopintura.

ela institucion ayudard al talento creativo de las nifias mediante talleres

educativos que aportara al desarrollo emocional.

La investigadora demuestra cuan importante es la aplicacion de la dactilopintura
en los procesos de desarrollo y aprendizaje de los estudiantes, en especial destaca
a esta técnica como un agente importante en la busqueda de conocimientos de

valor significativo.
2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA
El presente trabajo de investigacion debido a sus caracteristicas tiene un enfoque

critico-propositivo pues lo que se busca es lograr obtener alternativas de solucion

y el buen desempefio con la dactilo pintura y la responsabilidades de los padres de

12



familia y maestros del “Centro Educativo Ciudad Guayaquil” para que de esta

manera se desarrollen las creatividades en los nifios y nifias.

Ausubel (1981) menciona “La expresion plastica concibe al hombre como un
organismo, como punto de referencia del desarrollo humano capaz de pensar crear

en si mismo y de expresar sus sentimientos”.

Fundamentacion Ontoldgica.
Desde una perspectiva ontoldgica en la que se relaciona al ser humano como un
ente Unico e irrepetible, es necesario considerar la importante participacion del

mismo en la formacién y construccion del aprendizaje.

“Es indudable que racionalizar supone planificar y organizar. Hay que saber a

donde se va, lo que supone en alguna medida partir de objetivos” (Gimeno, 1982,

pag. 140).

Fundamentacion Axioldgica.

Desde el punto de vista axiolégico se considera, la aplicacion de la Déctilo pintura
como referente a la relacion que mantiene el nifio con su entorno, es decir las
relaciones que mantendra con sus semejantes, siguiendo pautas y principios con

valor moral y ético.

“La idea del mundo que transmitimos necesita de una tercera dimension; la

dimension de los intereses y valores.” (Schiefele 1978, pag. 114).

Fundamentacion Epistemoldgica

En el entendido que la epistemologia es la ciencia que se orienta al estudio del
origen y la construccion del conocimiento una persona que creativamente y
fisiolégicamente presentan dificultades seguramente va a tener dificultades para

aprender, puesto que la persona es social, psicoldgica y fisiologica.

La significatividad del aprendizaje no es una cuestion de todo o nada, sino
méas bien de grado, en consecuencia, en vez de proponernos que los alumnos
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realicen aprendizajes significativos, quiza seria méas adecuado intentar que
los aprendizajes que llevan a cabo sean, en cada momento de la escolaridad,
lo maés significativo posible. (Bixio, 2005, pag. 39)

La investigacion sobre el aprendizaje es que los nifios y nifias plasmen su
creatividad en los graficos que ellos elaboran sean con originalidad y

tengan un aprendizaje significativo.

Fundamentacion pedagdgica

La importancia de educar y formar personas con bases y conocimiento Utiles para
su vida, se fundamenta en este aspecto; dentro del cual es importante destacar a la
dactilopintura como incentivo para la formacion tanto a nivel cognitivo y a su vez
afectivo, no obstante se centra en la busqueda esencial de un estudiante creativo e

interesado por el aprendizaje.

“(Los materiales de estudio y la informacion exterior se interrelaciona e interactla
con los esquemas de conocimiento previo y las caracteristicas personales del
aprendiz)” (Rojas, 2010, pag. 28)

2.3 FUNDAMENTACION LEGAL

Como toda labor investigativa, requiere de aspectos legales y reglamentarios que

sustenten su estructura y desarrollo; razon por la cual se citan las siguientes:

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA, publicado por Ley No.

100. En Registro Oficial 737 de 3 de Enero del 2003.

Capitulo 111

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho
a una educacion de calidad.

Este derecho demanda de un sistema educativo que

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las

necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes
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tienen discapacidad, trabajan o viven una situacion que requiera mayores
oportunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas
y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los
educandos;

La educacion publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el décimo afio

de educacion basica y gratuita hasta el bachillerato o su equivalencia.

Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion.- La educacion basica y media

aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del
nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y

afectivo;

Art. 39.- Derechos y deberes de los progenitores con relacion al derecho a la
educacion.- Son derechos y deberes de los progenitores y demas responsables de
los nifios, nifias y adolescentes:

1.- Matricularlos en los planteles educativos;

2. Seleccionar para sus hijos una educacion acorde a sus principios y creencias;

3. Participar activamente en el desarrollo de los procesos educativos;

4. Controlar la asistencia de sus hijos, hijas o representados a los planteles
educativos;

5. Participar activamente para mejorar la calidad de la educacion

6. Asegurar el maximo aprovechamiento de los medios educativos que les

proporciona el Estado y la sociedad,;
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2.4. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

CULTURA

ESTETICA PEDAGOGIA
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PLASTICA DIDACTICA

TECNICA -
ENSENANZA

GRAFOPLASTICA

DACTILO PINTURA CREATIVIDAD

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE

Grafico N.- 2 Categorias fundamentales
Elaborado por: Gordon Villalba Dolores Hipatia
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Elaborado por: Gordon Villalba Dolores Hipatia
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2.4.1. FUNDAMENTACION TEORICA VARIABLE INDEPENDIENTE
DACTILO PINTURA

Concepto.

El concepto de dactilopintura, se basa en la realizacién de un dibujo que ademas
de incluir colores y enseres para este fin, incluye como herramienta primordial el
uso de los dedos como instrumento primordial para esta actividad, sin embargo se
centra en proporcionar a la estudiante de estimulos para su desarrollo motriz y

afectivo.

“(...) Aqui pintas con las manos y los dedos. Con esta técnica se familiariza el
niflo/a con el cuerpo y las expresiones que se desprenden de la actividad”
(Luctuala, 2012, pag. 24).

Una de las caracteristica principales de la dactilopintura, se encuentran en el
adecuado desarrollo de la coordinacion viso — motora, cognitiva y afectiva del
estudiante, debido a que mediante la realizacion de un dibujo empleado esta

técnica el estudiante puede expresar su nivel creativo y sus sentimientos a la vez.

Utilizar los dedos y las manos para pintar favorece el desarrollo de la
sensibilidad visual, tactil y kinestésica; la motricidad fina, la coordinacion
visomotora, la expresion y la creatividad. También es Gtil como agente de
liberacién y un excelente medio para eliminar las inhibiciones y facilitar la
evolucion y expresion de la personalidad infantil. Ademas, aporta
entretenimiento, diversién, fortalecimiento de la autoestima y una gran
satisfaccion. (Babarro, 2013, pag. 1)

Con dactilo pintura el estudiante demuestra su creatividad utilizando las manos,

dedos, codos, pies familiarizando su cuerpito y experimentando con los colores.
Puede asegurarse que con la temprana aplicacion de la dactilopintura en las

actividades que desarrolla un nifio y con el perfeccionamiento de esta actividad,

podra adquirir nuevas habilidades y destrezas.
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Vera (1997) referente a la dactilopintura manifiesta “le permite a los nifios, desde
muy temprana edad, exteriorizar su mundo interno, su forma de sentir; despertar
su sensibilidad hacia lo estético”. (Pag. 47-49).

Es importante sefialar que la dactilopintura ademas de proporcionar los estimulos
necesarios para un adecuado desarrollo, es una actividad interesante para quienes
la utilicen, en razon de que muy pocas veces se ensefia a realizar un dibujo

empleado los dedos, codos o incluso los pies.

Durivage (1999) define que la dactilopintura “es una actividad que encanta a los
mas pequefios de la casa, porque dan rienda suelta a su imaginacion, a su energia,
a su creatividad” (Pag. 35-37).

Beneficios de la Dactilo pintura.
De acuerdo Pilco (2013), la aplicacion de la dactilopintura dentro de las
actividades escolares posee beneficios significativos, entre los cuales se presentan

los siguientes:

Expresion libre.

e Permite canalizar el deseo de los nifios de mezclar distintos colores y de
ensuciarse.

e Actla como agente de liberacién, dejando que los nifios se expresen

libremente.

Psicomotricidad.
e Permite el desarrollo de la coordinacién visomotora (0jo-mano).
e Favorece la educacion de la mano, mediante el desarrollo de la psicomotricidad

fina, facilitando la expresion gréafica.

Personalidad.
e Ayuda a eliminar las inhibiciones.

¢ Facilita la evolucion y expresion de la personalidad infantil.
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e Su préactica provoca una gran variedad de sensaciones visuales, tactiles y

kinestésicas.

Estos aspectos, que relacionan a la dactilopintura como una técnica que favorece
un correcto desarrollo en los nifios, develan su importancia en la formacion
educativa.

Usos de la Déctilo pintura.

La propia dactilopintura en las actividades que realizan nifios y nifias, presenta
diversas posibilidades de ejecucion, es decir el nifio puede emplear diferentes
partes de su cuerpo para efectuar un dibujo de su preferencia, dichas partes se

presenta a continuacion.

“Su empleo envuelve una variedad de sensaciones visuales, tactiles y kinestésicas.
La pintura a dedo favorece la educacion de la mano para la expresion grafica”
(Luctuala, 2012, pag. 27).

e con las palmas

e dedos

e ufias.

e nudillos.

e co0dos

e antebrazos

e pies

Recursos que se pueden utilizar en la dactilopintura

Entorno a la implementacion de recursos o materiales para la dactilopintura, su
diversidad es notoria, no obstante se debe tener en cuenta el nivel de desarrollo y
capacidad de quienes la utilizan, evitando de esta forma posibles lesiones en nifios

y nifas.

“La dactilo pintura permite a los nifios la manipulacion directa con distintos

elementos donde poder explorar y sentir” (Luctuala, 2012, pag. 26).
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Por su etapa evolutiva, los pequefios, tienden a llevarse todo a la boca, es por ello
que debemaos seleccionar muy bien los materiales a utilizar en esta técnica.

e pasta especial

e barro

e engrudo coloreado cocido.

e cola plastica

e tempera espesada con harina

e témpera espesada con jabén comun rallado.

Los Beneficios de la Dactilo pintura segun varios autores.

Al ser la dactilopintura una actividad que requiere de diversas capacidades
cognitivas, los beneficios no solo se ubican en el desarrollo visual y motriz, por el
contrario abarca también la facilidad de expresar sus sentimientos y emociones

espontaneamente.

Pilco (2013) Manifiesta que “Esta técnica es muy importante para que tu hijo
pequefio se pueda familiarizar o iniciar con el manejo de la pintura. Al mismo
tiempo se trabaja en ellos varias dimensiones de aprendizaje por medio del juego

libre que en este caso se realiza con la pintura” (pag. 33).

Con esta técnica se puede mejorar el manejo, creatividad, combinacion de los
colores con las pinturas, temperas, barro, engrudo coloreado cosido, cola plastica,
pasta especial, con la finalidad de tener una muy buena motricidad, escritura, y

creatividad en los estudiantes.

Pilco (2013) indica que “Esta técnica de arte es apta para que el nifio se inicie en
el manejo de la pintura. Ademas permite el desarrollo de la coordinacion viso

motora (0jo - mano)” (pag. 34).
Para expresar su mundo interior tanto nifios como adultos recurren a otros medios,

entre los cuales el mas utilizado es el dibujo en este caso la dactilopintura, que

permite la libre expresion y evasion de reglas impuestas o arraigadas.
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El nifio quiere expresarse y uno de los medios empleados por él, es la
pintura, en esta actividad el nifio da riendas sueltas a su creatividad. Para la
realizacion de la pintura dactilar es recomendable que el nifio use toda la
mano Y la realizacion de diversos movimientos, mediante el uso de la pintura
dactilar se logran muchas formas y lineas. (Luctuala, 2012, pag. 25)

“Esta técnica es muy importante para que el nifio/a pequefio se pueda familiarizar
o iniciar con el manejo de la pintura. Al mismo tiempo se trabaja en ellos varias
dimensiones de aprendizaje por medio del juego libre que en este caso se realiza

con la pintura” (Luctuala, 2012, pag. 25).

Mediante esta técnica nos ayuda a que el estudiante pueda manejar con facilidad
la mescla de colores y no se resista a ensuciarse sus diferentes partecitas de su

cuerpo.

“Aqui se trabaja la coordinacion viso-motora (0jo - mano), expresion, creatividad,
imaginacion y también repasamos algunas partes del cuerpo al igual que el

manejo del espacio” (Luctuala, 2012, pag. 25).

Con esta técnica el estudiante familiariza los colores con un previo conocimiento
concreto en donde al individuo relaciona con el medio que le rodea al igual que el

espacio.

Importancia del uso de la Dactilo pintura en la etapa escolar.
Déctilo pintura lo pone en contacto con todo un campo sensitivo por demas

favorable.

e Desarrolla el sentido del tacto.

e Estimulay favorece la motricidad.

e Funciona como elemento desinhibido

e Esde facil aplicacion.

e Admite distintos tipos de soportes y sobre todo los relacionados con papeles,

cartones, bandejitas, etc.
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e Cuando el nifio entra en contacto con este tipo de material descarga toda su
agresividad, su mundo interior y es capaz de crear y desarrollar

configuraciones muy interesantes para la evaluacion psicologica. (Pilco, 2013)

Algunas actitudes de los nifios hacia la Dactilo pintura:

“El manipuleo directo con la pasta, la mezcla de los colores y el deseo de los
nifios por ensuciarse, pueden canalizarse llevando a cabo déactilo pintura y debe
verse como un despliegue placentero” (Luctuala, 2012, pag. 26).

Aqui el estudiante explora su creatividad, pierde ese miedo de ensuciarse, cuida

los bordes de no salirse.

Durivage Johanne, (1999) ostenta que la D4ctilo pintura “es una actividad que
encanta a los mas pequefios de la casa, porque dan rienda suelta a su imaginacion,

a su energia, a su creatividad” (Pag. 35-37).

La Dactilo pintura es una actividad que produce una satisfaccion infinita y actla
como agente de liberacién, una libertad que debido a esquemas y estereotipos se

ve limitada o denegada para algunos estudiantes.

¢ Resistencia en un primer momento a ensuciarse los dedos.

¢ Realizan movimientos ritmicos con toda la mano, desparramando la pintura
mas alla de los limites de la hoja.

e Con gran cautela toman con un solo dedo la pintura.

e Antes de trabajar con la pintura la huelen, la miran, la tocan y luego realizan

algunos trazos.

Luatuala (2012) Expresa “Y muchisimas mas, sélo hay que experimentar. Lo
importante al preparar la pasta es que no se formen grumos, la consistencia debe
ser como una salsa blanca o una papilla de maicena para nifios. El engrudo crudo

no sirve porque resulta un pegote imposible de quitar de los dedos” (pag. 27).
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La estrategia que se debe tener cuidado es el saber preparar muy bien las pastas,
engrudos, para que no se pegue en los dedos de los nifios y nifias al rato de
plasmar su trabajo; si esto ocurre los nifios no mostraran el mismo interés que

mostraron al iniciar esta actividad.

Actividades en la dactilopintura

Pintar.

“Es una actividad basica en la que, sin ser especificamente gréfica, intervienen
todos los gestos que el nifio tendra que realizar al escribir” (Pilco, 2013, pag. 37).
“Hay que empezar con elementos muy amplios (pintura con las manos) para
trabajar la amplitud del gesto y la coordinacién del brazo con respecto al espacio

que se quiere pintar” (Pilco, 2013, pag. 37).

“Este tipo de actividades se planteara a la edad de 1-2 afios con las manos,
posteriormente con los dedos y hacia los 2-3 afios con otros instrumentos que no

impliquen mucha precision” (Pilco, 2013, pag. 37).

Los objetivos de esta actividad son:

e Precisién de los dedos al coger el instrumento (pincel, esponja)

e Direccion del gesto para lograr una forma determinada.

e Control de la vista y mano.

e Control de la presion y la prension.

e Comprension de las caracteristicas y la relacion del material. (Comellas, M.

Jests, 2003) Psicomotricidad en la educacion.)

Pintar con los dedos y manos

Debido a muchas limitaciones en la educacion, los estudiantes miran a la
dactilopintura como una actividad recelosa, que pocas veces sienten afecto por
realizar, sin embargo esta actividad libera su propia expresion y sentimientos

cuando se lleva a cabo, por ello su importancia en el campo educativo.
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(Pilco, 2013) Manifiesta “Como cualquier otra manualidad, es una actividad que
encanta a los mas pequefios de la casa, porque dan rienda suelta a su imaginacion,
a su energia, a su creatividad. Es una actividad divertida y, con el material y el
contexto apropiado, no hemos de temer por manchas imborrables, sélo disfrutar

junto a ellos” (pag. 35).

Mediante la manipulacién de la pasta o pintura de dedos se desarrolla la
sensibilidad y mejora la expresién artistica, verbal y de emociones, sobre
todo si es una actividad llevada a cabo en grupo, con amigos o con la
familia. También se favorecen destrezas motoras aun no consolidadas en los
nifios y nifias mas pequefios, como la destreza manual y la coordinacion ojo-
mano. (Pilco, 2013, pag. 35)

TECNICA GRAFOPLASTICA

Concepto

Las técnicas grafo plasticas dentro del ambito educativo ocupan un espacio muy
importante, ya que dichas técnicas permiten el desarrollo de la percepcion espacial

y visual del infante.

Las técnicas grafoplésticas son estrategias utilizadas en los nifios y nifias de
preescolar para desarrollar los sentidos y la sensibilidad que nos permite
captarla percepcion que tienen los infantes sobre el medio en el que se
desarrollan, permitiendo afianzar aspectos de su desarrollo y aprendizaje
como son los &mbitos de motricidad fina, lectoescritura y principalmente la
creatividad, que debido a la escolarizacion ha sido subestimada sin conocer
la importancia real que tiene en la expresién plastica en la edad preescolar.
(Masaquiza, 2013, pag. 23)
“Aunque la ensefianza del arte es un proceso complejo y continuo, los ejercicios
de carécter plastico no pueden encararse adquiriendo el caracter de repeticiones
automaticas, seriadas, numeradas, pues solo provocarian fastidio y cansancio

(...)” (Masaquiza, 2013, pag. 23).

Sin duda el desempefio autentico y libre de reglas facilitara, que el nifio adquiera
mayor destreza en las actividades plésticas que se lleven a cabo, dando lugar a que

el escolar desarrolle una personalidad activa y original.

(...) el docente debe dar una vision diferente al uso que haga de las técnicas
en el aula, es decir, planificar actividades que no involucren la reproduccion
0 copia de modelos preestablecidos, de igual forma evitar imponer un uso
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determinado del color y/o materiales, pues seré el nifio quien elija lo que
desee plasmar acorde a sus intereses y necesidades evolutivas (...).
(Masaquiza, 2013, pag. 23)

Objetivos
Obijetivos que debe desarrollarse en el arte Grafoplasticas.
a) Despertar del nifio/a ante si mismo. Es decir descubrir su propio yo, sus

sentimientos, potencialidades, poder de creacion.

b) Adquirir conciencia del medio. Es decir que el nifio/a asimile el mundo fisico,
colores, sabores, texturas, incluyendo las manifestaciones culturales con el fin de
situar su propio yo y su capacidad de modificar el mundo que le rodea.

c¢) Incrementar el poder de crear. Resume los objetivos anteriores, correlacionando
la percepcion y la emotividad o la realidad del medio circundante, usando como
canal de expresion un medio plastico, dando como resultado el producto

testimonial de la creacion infantil

Importancia de las técnicas Grafoplasticas
No solo se tratan de actividades simples o poco empleadas por lo cual al ser
aplicadas revelan su verdadera importancia en la formacion educativa del

estudiante.

“Las artes plasticas contribuyen al desarrollo educacional del nifio: ayudando al
desarrollo psicomotor, fomentando el pensamiento creativo y, ensefiando a leer

imagenes” (Masaquiza, 2013, pag. 24).

Las técnicas Grafoplasticas es parte de la formacion integral del nifio puede
ayudar a reparar las debilidades presentes en la educacion formando
individuos preparados para los nuevos tiempos: criticos y analiticos; seguros
y capaces de tomar decisiones, resolver problemas y liberar tensiones;
imaginativos, y productores de soluciones creativas para los problemas de la
vida cotidiana. (Masaquiza, 2013, pag. 24)

Clasificacion de la Técnicas Grafoplasticas
Técnicas Grafoplasticas.

La pintura
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Esta actividad ademéas de motivar el interés e inquietud de los nifios consiente el

perfeccionamiento de la motricidad, debido a que muchas actividades que se

relacionan con la pintura demanda de una coordinacion y concentracion.

La pintura es el encuentro del color para representar imagenes figurativas o
abstractas, ya sea téctil o utilizando algin instrumento, con el fin de
promover la creaciéon de forma libre. “La pintura es una experiencia que
permite al nifio asomarse a tierras lejanas e ignoradas. Cuando se enfrenta al
papel, con su pincel empapado de pintura, su imaginacion empieza a volar”.
(Cherry, 1988)

Ventajas de la Pintura

Despierta la capacidad creadora a través de la manipulacion libre del material
Experimenta con la consistencia de la pintura en todas sus formas

Trabaja el aspecto bidimensional (alto y ancho) de los objetos

Perfecciona la destreza motriz al ejercitar movimientos de codo, brazo, mano y
dedos

Desarrolla la coordinacion visual y manual, no solo al utilizar sus propio
cuerpo sino también al emplear un instrumento para pintar

Expresa emociones, sentimientos y pensamientos

Valora la sensibilidad al color y a su mezcla

El modelado

“El modelado es el uso de un material maleable que permite crear objetos

figurativos o abstractos, ésta técnica tiene la cualidad primordial de dar sentido al

volumen y forma que facilitard la percepcion de los objetos que el nifio o nifia

manipule” (Masaquiza, 2013, pag. 26).

Ventajas del modelado

Estimula el sentido del tacto en el nifio

Desarrolla el aspecto tridimensional

Permite la experimentacion directa con diferentes texturas
Fortalece los mdsculos de la mano

Trabaja el movimiento
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e Produce el escape de energias negativas acumuladas

El pegado

El pegado es considerado el proceso en el cual dos partes o elementos se unen, no
obstante en la técnicas grafoplasticas, su utilizacién fortalece la motricidad fina
del estudiante debido que para un correcto pegado el estudiante relaciona diversos

procesos cognitivos para esta actividad.

Técnica en la que se unen diferentes texturas o materiales para dar forma a
un objeto o dibujo, aunque existe diferentes tipos de pegamento la textura
suave y resbalosa del mismo permite al nifio el uso de los musculos
pequefios de sus manos, ademas de coincidir con las necesidades del nifio de
preescolar que a través del pegado puede armar diferentes representaciones
artisticas utilizando materiales comunes como el papel o materiales del
ambiente. (Masaquiza, 2013, pag. 26)
EXPRESION PLASTICA

Concepto
La expresion plastica es sin mas, la aplicacion e intervencion de las diferentes
técnicas y estrategias formativas en el desarrollo a nivel motriz e intelectual del

estudiante.

La expresion plastica, como todo lenguaje supone un proceso creador esta es
el cauce para la expresion de contenidos mentales de indole estética y
emocional y también para la expresion de contenidos cognitivos acerca de
configuraciones visuales y espaciales, haciendo posible la materializacion de
las ideas junto con la formacién y desarrollo de la propia motricidad,
afectividad y cognicion del nifio. Ademés tiene un fuerte valor
procedimental como recurso didéctico para la comprension de los contenidos
de otras areas. (Ninasunta, 2012, pags. 1 - 2)

Ninasunta (2012) menciona “Seguidamente sefialaremos la expresion plastica
como desarrollo de la capacidad creativa ya que requiere ejercitar el impulso

creador y no la reproduccion mecanica de lo ya conocido” (pag. 2).

Importancia de la expresion plastica.
La expresion plastica dentro del proceso de ensefianza aprendizaje forma parte
esencial en dicho transcurso, ya que mediante el uso y aplicacion de las diferentes

técnicas y estrategias tanto el desarrollo motriz e intelectual se ven beneficiados
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La expresion plastica posee un papel importante en la educacion del
estudiante, ya que es una necesidad durante esta actividad que el estudiante
no solo percibe, sino que ademas piensa, siente y sobre todo actla. El
desarrollo del estudiante ocurre en forma secuencial, esto quiere decir que
una habilidad ayuda, a que siempre se vaya acumulando las funciones
simples primero, y después las mas complejas. (Ninasunta, 2012, pag. 4)

“Muchas veces descubriremos que el estudiante se expresa graficamente con mas
claridad que en forma verbal siendo una actividad de la que disfrutan
enormemente” (Ninasunta, 2012, pag. 4).

Factores de la expresion plastica

“El educador infantil es quien desarrolla los proyectos de intervencion
relacionados con la expresion plastica dirigida a estudiantes de 0 a 6 afios, de ahi
que conozca sus técnicas y recursos” (Ninasunta, 2012, pag. 7).

Ninasunta (2012) expresa “En la realizacion de estas actividades pléasticas
influyen diversos factores relacionados con el desarrollo del estudiantes en el
proceso madurativo: Afectivos, emocionales, intelectuales, motrices, nivel de

representacion, capacidad de atencion, sociales” (pag. 7).

“El desarrollo de los estudiantes esta influenciado por la expresion plastica ya que

favorece el desarrollo integral del estudiante” (Ninasunta, 2012, pag. 7).

Ninasunta (2012) En relacion con la expresion plastica manifiesta “La riqueza de
los medios que utiliza, junto a la sencillez de las técnicas de las que se sirve y la
gran variedad de soportes sobre los que trabaja, han hecho de esta materia un
componente indispensable e indiscutible del &mbito educativo, sobre todo en la
etapa de educacion infantil dentro del proceso ensefianza y aprendizaje” (pag. 7).

Desarrollo de la expresion artistica.

Ninasunta (2012) Manifiesta “A partir de los estimulos visuales los estudiantes
decodifican la informacion del entorno. Los grafismos y las pinturas, lenguaje por
medio del cual el estudiantes se comunica y expresa, es uno de los ejes de la
expresion artistica que se nutre y viceversa con el hecho perceptivo y

receptivo”(pag. 6).
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“La expresion plastica, como forma de representacion y comunicacion, emplea un
lenguaje que permite expresarse a través del dominio de materiales plasticos y de
distintas técnicas que favorecen el proceso creador. Lo fundamental en este

proceso es la libre expresion, no la creacion de obras maestras” (Ninasunta, 2012,

pag. 6).

Técnicas de la expresion plastica.

Ninasunta (2012) afirma “Las técnicas y materiales proporcionan al estudiante
como un lenguaje propio de expresion y comunicacion en la produccién de obras.
Para ello se debe alcanzar una capacidad y destreza con la formacién en la mayor
cantidad y calidad de ellas, logrando asi su comprension y disfrute” (pag. 16).

Los instrumentos que facilitan la intervencion oportuna y adecuada de los
conocimientos para su construccion y respectiva asimilacion, sin lugar a duda son

las técnicas y recursos que los docentes o formadores empleen en sus clases.

La expresion plastica como medio para seguir percibiendo, interiorizando,
comprendiendo, descubriendo, favorece el desarrollo integral. Tiene gran
peso en la educacion infantil, ya que segln estudios de la Universidad de
Illinois, Baker, 1992, dice que en las actividades artisticas se invierte entre el
30% vy el 50% del tiempo en escuelas. De ahi su importancia como eje
crucial en la etapa educativa de 0 a 6 afios. (Ninasunta, 2012, pag. 16)

Elementos de Expresion Plastica

“Las artes plasticas tienen su propio lenguaje, que consiste en un conjunto de
aspectos visuales de gran variedad; estos se pueden organizar en conformaciones
facilmente definibles y tangibles, cuyas unidades basicas y estructurales reciben el

nombre de elementos plasticos” (Ninasunta, 2012, pag. 17).

Cada artista empieza con los elementos plasticos de su medio y el estado
fisico de su obra depende de tales elementos. Asi como el escritor elige sus
palabras, construye frases, ordena sus parrafos. El pintor despliega sus
colores en la paleta, pinta formas con esos colores en el lienzo, las combina
en grupos mayores de tamafio y formas variables. Incluye lineas, colores,
luces, sombras y texturas, hasta configurar su obra. (Ninasunta, 2012, pag.
17)

La creatividad y la expresion plastica.
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“La expresion plastica es un cauce fundamental para el desarrollo de la
creatividad, aunque no el Unico. La educacion infantil permitird este desarrollo,

asi como el proceso que implica la solucion de los problemas” (Ninasunta, 2012,

pag. 19).

Ninasunta (2012) asevera “La expresion plastica esta ligada al arte pero, en la
etapa infantil, no tiene como fin lograr artistas, sino el desenvolvimiento del
proceso interior del estudiante que desarrolla distintas capacidades. “Lo

fundamental no es el producto, sino el proceso” (pag. 19).

Los aspectos técnicos deben de estar supeditados a los diversos objetivos de
disfrute, expresion y comunicacion, sin que eso suponga privar al pequefio de los
conocimientos y el uso de las técnicas que favorezcan su maduracion.
CULTURA ESTETICA

Concepto

La cultura estética, se centra en proporcionar a los estudiantes actividades de
caracter formativo e inclusivo, entre las cuales se destaca las tareas de emplear

colores e instrumentos que en ocasiones estan fuera del esquema.

Rudolph Arnheim Planes y Programas de la Cultura Estética (2000) manifiesta
que "Las Artes son los medios mas poderosos para fortalecer el componente
perceptivo, sin el cual el pensamiento productivo en cualquier campo es
imposible” (pag. 16-17).
Es importante reconocer que el objetivo principal de la cultura estética no es
forma artistas sino méas bien el de preparar seres aptos para la musica, las
artes plasticas y las artes de representacion, ademas representar una funcién
fundamental en la formacién de la personalidad del nifio, estimulando y

elevando las sensibilidades del estudiante, favoreciendo el desarrollo general
de sus facultades. (Naula, 2011, pag. 10)

Dinamep (2000) “Sostiene que la cultura estética ofrece al educando formar la
expresiéon, comunicacion y canalizaciobn emocional de gran importancia que
adicionalmente incide en el desarrollo de la inteligencia y los procesos de

socializacion” (pp.232),
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Las investigaciones realizadas alrededor de la cultura estética, establecen que esta
actividad favorece el intelecto, habilidad y destreza de los estudiantes, por ende su

importancia e implementacion en actividades de tipo social en el aula de clases.

Chancusi y Toro (1991) afirman “La cultura es fundamental en el proceso de
formacién individual y colectiva ya que potencia la investigacién del cuerpo
social a través de reconocimiento de las diversas expresiones culturales de
etnias pueblos para formar personas de pensamiento libre, creativo
democrético, solidario claramente identificado con sus ser nacional,
latinoamericano y universal” (pag. 29)

Programacién Curricular de la Cultura Estética

En la educacion tanto las materias esenciales como las secundarias ocupan un
espacio determinado, sin embargo es importante sefialar que las pequefias
actividades que muchas veces se pasan por alto, poseen un su gran mayoria las
principales ventajas que se realinean con el adecuado desarrollo cognitivo afectivo
y academico de los estudiantes, en resumen dichas actividades no pueden ser

eludidas.

La Cultura Estética en su programacién curricular toma en cuenta los
contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. La necesidad de
establecer conceptos sobre un vocabulario estético y artistico, la ejecucion de
destrezas y habilidades en el traslado de ideas y emociones a trabajos
practicos, asi como el desarrollo de actitudes abiertas a la creacion, al trabajo
en grupo y a una realizacion personal mas concreta; son todos ellos
contenidos necesarios e intercomunicados en el desarrollo de esta asignatura.
(Naula, 2011, pég. 14)

Obijetivos generales de la Cultura Estética.

e Procurar una conciencia clara y profunda del ser humano, en el marco del
reconocimiento de la diversidad cultural del pais, étnica y regional, a través de
la musica, las artes plasticas, y las artes de la representacion (danza y teatro).

e Desarrollar la inteligencia y la sensibilidad, el pensamiento creativo, practico y
tedrico.

o Desarrollar la capacidad para enfrentar los hechos con personalidad autonoma

y solidaria y conocer con espiritu critico y creativo la realidad.
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o Desarrollar actitudes positivas frente al entorno natural y social, a si mismo, al
trabajo y al uso del tiempo libre.
e Contribuir al desarrollo social y al mejoramiento de la calidad de vida por

medio del arte.

Manifestaciones principales de la Cultura Estética en Educacion Basica
La cultura estética se enfoca en diversos aspectos entre ellos:

“En la Mdsica podra expresarse mediante el canto o la ejecucién de diferentes
instrumentos, es posible por otra parte disfrutar de ellos a través de conciertos

audiciones, etc.” (Naula, 2011, pag. 14).

“La audicién musical permitira que el educando adquiera destrezas auditivas y

una disciplina personal que le permita disfrutar el magico mundo de la masica”

(Naula, 2011, pag. 14).

Objetivos

e Cultivar la sensibilidad y el disfrute en relacién con la naturaleza y el mundo
sonoro.

e Desarrollar la comprension de los elementos musicales: ritmo, melodia,
armonia, timbre, textura, forma, y expresion.

o Desarrollar habilidades y destrezas en el uso de la voz al cantar.

e Desarrollar habilidades y destrezas para utilizar instrumentos musicales.

e Desarrollar una comprension del sistema de notacion musical y habilidades

para leer y usar el sistema.
“Artes Plasticas se expresa mediante el dibujo, la pintura, la escultura, el 6leo, la
tempera, la plastilina, el barro y otros materiales. Los museos las galerias de arte
las revistas, las exposiciones, etc. permite el disfrute de esta manifestacion”

(Naula, 2011, pag. 15)

Objetivos
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e Desarrollar el conocimiento y la comprension de los elementos artisticos de
expresion: punto, linea, mancha, volumen, contraste, textura, dimension, fondo,
formay color.

e Desarrollar habilidades y destrezas en el uso de diversos materiales y técnicas
artisticas: pintura, escultura, arte grafico, cerdmica, disefio y decoracion,
convirtiéndolas en estrategias de trabajo para el mejoramiento de la calidad de
vida.

e Desarrollar un repertorio extenso de experiencias artisticas en cada medio.

e Desarrollar la apreciacion y percepcion visual para entender mejor y emitir

juicios sobre las artes plasticas.

Artes de la Representacion
Conocidas también como las artes que incluyen la expresion en todos sus

sentidos.

“Se expresa mediante el teatro, la danza y la literatura infantil a través de
representaciones culturales de nuestro pais y de otras etnias” (Naula, 2011, pag.
17).

2.4.2. VARIABLE DEPENDIENTE

PEDAGOGIA

Concepto

La pedagogia al conformar una parte importante de la instruccion educativa, se
origina en la forma en que se influye sobre el conocimiento y el estudiante que
forma su aprendizaje, es decir se enfoca en qué manera el estudiante aprende y los

posibles caminos para que este procedimiento se consolide.

Considerada primero como el “arte de ensefiar”, la Pedagogia se la tiene en
la actualidad como una ciencia particular, social o del hombre, que tiene por
objeto el descubrimiento, apropiacion cognoscitiva y aplicacion adecuada y
correcta de las leyes y regularidades que rigen y condicionan los procesos de
aprendizaje, conocimiento, educacién y capacitacion. (lleana, 2000, pag. 1)

“Es una parte importante en el contexto de la concepcion sistémica de la ciencia,

de aqui que en su avance y perfeccionamiento intervengan el de otros campos que
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abordan diferentes aspectos de la realidad material y social, de manera

concatenada y unitaria” (lleana, 2000, pag. 1).

En el desenvolvimiento de su praxis, la Pedagogia toma en consideracion las
direcciones que se han de seguir para que, el proceso de ensefianza, se logre
el mayor grado posible de aprendizaje, con un esfuerzo minimo y una
eficiencia maxima, premisas si se quiere del conocimiento imprescindible
que, en base de una relacidn costo -beneficio aceptable de todo tipo,
garantice una educacion y capacitacion en correspondencia con las
necesidades reales de su sujeto-objeto de trabajo. (lleana, 2000, pag. 2)

Tipos de pedagogia

Pedagogia Tradicionalista.

El uso tradicional que ubica al maestro en como la fuente infinita e incuestionable
del conocimiento, se fundamenta en la capacidad de memorizar y repetir de forma

mecanica los aprendizajes.

El pensamiento pedagdgico puede decirse que comenzo su desarrollo desde
los propios albores de la humanidad. El si mismo no es mas que una
consecuencia de su devenir histérico, en correspondencia con la necesidad
del ser humano de transmitir con eficiencia y eficacia a sus congéneres las
experiencias adquiridas y la informacion obtenida en su enfrentamiento
cotidiano con su medio natural y social. (lleana, 2000)

La Pedagogia Autogestionaria
Trata sobre el incentivo propio de presentar y exponer los diferentes puntos de
vista del conocimiento, es decir el individuo participa en la construccion de

aprendizaje desde su propia concepcion.

lleana (2000) menciona “Constituye de manera sustancial todo proyecto de
cambio social, donde tienen cabida las iniciativas individuales y colectivas, en un
movimiento econdémico, politico, ideoldgico y social hacia el desarrollo méas pleno
de las multiples facetas del individuo como ente en el seno de una sociedad en

desarrollo sostenido” (pag. 3).
Pedagogia Liberadora
Que da cabida a la expresion de manera clara y espontanea de sus opiniones y

pensamientos sobre un determinado tema o concepto, en esta pedagogia se hace
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énfasis a la habilidad que un individuo posee para lograr exteriorizar su mundo

interior.

En esta tendencia pedagdgica se hace una convocatoria a la busqueda,
mediante la reflexién, del cambio en las relaciones que deben establecerse,
de forma logica, entre el individuo, lanaturalezay la sociedad; ella
propugna, como objetivo esencial de la educacion, lograr la mas plena
liberacién de la persona, sin uniformarla y, mucho menos someterla, a través
de los sistemas de instruccion oficiales. (lleana, 2000, pag. 3)

Términos basicos de la pedagogia

Enculturacion.

“La enculturacién puede ser considerada como proceso basico de la accion
humana en un mundo humano, es decir en transmitido culturalmente. Este proceso
contiene varios hechos importantes desde el punto de vista pedagogico” (Kper,
1993, pag. 123).

La enculturacién se da en instituciones creadas especialmente por diferentes
sociedades; por ejemplo el idioma, la religion, la técnica, el arte, el deporte y
no por sefialarse al Gltimo menos importante, la educacion. La educacion
puede ser considerada como la inversion basica de las sociedades para
reproducirse a si mismas y a su cultura y de volver a estan permanentemente,
es decir asegurarla través de las generaciones. (Kper, 1993)

Kper (1993) expresa “Por lo tanto es parte de la enculturacion, la creacion de
organizaciones sociales, como por ejemplo la familia, la escuela etc., En las cuales
la generacion joven es introducida a areas especiales de la cultura y comprometida

con ella en los procesos de aprendizaje” (pag. 123).

Socializacion: Para poder seguir trabajando como estos términos, la comprension

de los siguientes momentos resulta dtil:

La socializacion se refiere a una clase especial de contenidos culturales, es
decir los sociales. Esencialmente se trata de los valores y normas,
orientaciones y comportamientos, reglas y roles importantes para una
sociedad, tal como estan representados en las instituciones y ensefiados y de
aprendidos en las diferentes organizaciones. (Kper, 1993, pag. 124)
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Kper (1993) afirma “Por lo tanto los procesos de socializacion deben ser

entendidos como procesos parciales de los procesos de enculturacion” (pag. 124).

Los proceso de socializacion estan por lo tanto estan sometidas a .leyes
parecidas para la generacion joven. Gracias a la socializacién, la generacion
joven esta capacitado a nivel nacional, es decir, a nivel de valores y normas,
orientaciones y comportamientos para actuar socialmente en la sociedad o el
grupo al cual pertenece. (Kper, 1993, pag. 125)

Educacion.

El termino de educacion, engloba una de las partes mas importantes de la
pedagogica, en si su esencia se fija en la forma y momento en que el individuo
participa en la construccién de aprendizajes, sean estos de caracter educativo o

una simple instruccion a ser ejecutada.

“A nivel de investigacion, esta interpretacion estrecha del educacion tiene la
ventaja de que se puede investigar especialmente en los procesos en el plano

micro social” (Kper, 1993, pag. 125).

Esto es el caso por ejemplo de la ilustracion analitica de las situaciones
educativas, como por ejemplo las citaciones de conflicto o controversias
entre Padres e hijos o entre profesores y alumnos, donde se trata
primariamente de ilustrar la interrelacion de las relaciones sociales o la
ilustracion de intenciones y comprension de objetivos, caminos y medios.
(Kper, 1993, pag. 126)

DIDACTICA

Concepto.
“Es la ciencia de la educacion que estudia e interviene en el proceso de
ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir la formacion intelectual del

educando* (Carvajal, 2009, pag. 2)

El concepto de didactica, lo han definido diferentes autores, desprendido

conceptos como:

e “La didéctica un conjunto de técnicas a través de las cuales se realiza la
ensefianza; para ello reine con sentido practico todas las conclusiones que

llegan a la ciencia de la educacion”. Nerici.
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“La Didactica es el campo del conocimiento de investigaciones, de propuestas
tedricas y practicas que se centran sobre todo en los procesos de ensefianza y

aprendizaje”. Zabalza.

“La Didactica es una disciplina reflexivo- aplicativa que se ocupa de los
procesos de formacién y desarrollo personal en contextos intencionadamente

organizados”. De la Torre.

“La Didactica es la parte de la pedagogia que estudia los procederes para
conducir al educando a la progresiva adquisicion de conocimientos, técnicas,

habitos asi como la organizacion del contenido”. Villalpando.

Es pertinente mencionar que la didactica al formar parte de la pedagogia que

prioriza la consolidacién de aprendizajes por medio de metodologias acordes al

nivel de desarrollo de los involucrados, enfatiza la importancia de realizar

procesos mediaticos entre el conocimiento y el participante del mismo.

La didactica es parte de la pedagogia que se interesa por el saber, se dedica a
la formacién dentro de un contexto determinado por medio de la adquisicién
de conocimientos tedricos y practicos, contribuye al proceso de ensefianza
aprendizaje, a través del desarrollo de instrumentos tedricos practicos, que
sirvan para la investigacion, formacion y desarrollo integral del estudiante.
(Carvajal, 2009, pag. 4)

(Carvajal, 2009) Los objetos de estudio de la Didactica son:

Ensefianza. Es la actividad intencional que aplica el curriculum y tiene por
objeto el acto didactico, es dirigir el proceso de aprendizaje, es hacer que el
alumno aprenda.

Aprendizaje. Es el proceso mediante el cual se origina o se modifica un
comportamiento o se adquiere un conocimiento de una forma mas o menos
permanente.

La instruccion. Es un proceso mas concreto, reducido a la adquisicion de
conocimientos y habilidades.

La formacion. Es el proceso de desarrollo que sigue el sujeto hasta alcanzar un
estado de plenitud personal.

La comunicacion de conocimientos.

39



e El sistema de comunicacion.

e Los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Las estrategias didacticas y el proceso de ensefianza.
“Llamamos estrategias didacticas al conjunto de las acciones que realiza el

docente con clara y explicita intencionalidad pedagogica” (Bixio, 2005, pag. 35)

Sin embargo sabemos que muchas veces, en los procesos de ensefianza
aprendizaje se producen resultados no esperados sobre acciones que no
tienen, a priori, intencionalidad pedagdgica. Esto nos lleva a entenderlas
diferentes situaciones aulicas, de manera de poder tener en cuenta las
acciones sin intencionalidad pedagdgica junto a las que llamamos
propiamente estrategias didacticas. (Bixio, 2005, pag. 35)

En este sentido lo todo lo que el docente hace en el aula puede ser analizado
desde la perspectiva de las estrategias didacticas. Recortamos asi un universo
gue se corresponde Unicamente con aquellas acciones que persiguen
explicitamente un fin pedagdgico, estén o no formuladas por escrito en la
planificacion. (Bixio, 2005, pag. 35)

“Es claro que no siempre el docente tiene clara conciencia de que hace o por qué
lo hace, pero, sobre la base de conocimiento al que llamamos conocimiento
pedagdgico mas o menos tedrico, mads o0 menos empirico, ha seleccionado
deliberadamente cierta estrategia para la ensefianza (...)” (Bixio, 2005, pag. 36).
(Bixio, 2005) La estrategia didactica del docente se compone por:

e El estilo de ensefianza del docente, esto es, aquellos comportamientos del

docente que producen determinados logros (o no) en los alumnos.

e El tipo de estructura comunicativa que propone en la clase, que sostiene, a su
vez, una determinada estructura de participacion. El espacio comunicativo que
se genera en la clase esta regido por una serie de reglas que se articulan con las
reglas operativas y constitutivas de la cultura escolar y “que marcan” las
relaciones interpersonales, con los objetos de conocimiento y con el medio

institucional.
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e El modo de representar los contenidos de aprendizaje, atendiendo a la
significacion logica que habrd de tener el material, como asi también a la

significacidn psicologica que los alumnos estén en condiciones de atribuirle.

Condiciones minimas que deben asumir las estrategias didacticas que se

seleccionen:

1.- Las estrategias didacticas deben partir y apoyarse en las construcciones de
sentido previas que hayan realizado los alumnos acerca de los objetos de
conocimiento que se proponen, de manera de garantizar la significancia de los

conocimientos que se construyan. (Bixio, 2005, pag. 38)

2.- Debe a su vez, poder realizarse en el transcurso del afio lectivo, con
aproximadamente 30 o 40 alumnos a los que les suponemos caracteristicas
subjetivas irrepetibles y Unicas, pese a reconocer una base estructural cognoscitiva
semejante, en funcion de su nivel de desarrollo real, pero con particularidades
especificas y con diferentes posibilidades de aprendizaje en funcion de la mayor o

menor apertura de su zona de desarrollo préximo. (Bixio, 2005, pag. 39)

3.- Por otra parte, deben ser pertinentes a los objetivos educativos apuntando al
cumplimiento de los mismos. (Bixio, 2005, pag. 40)

ENSENANZA

Concepto

La ensefianza puede calificarse como el proceso sistematico en el cual se
construye nuevos conocimientos mediante el uso de técnicas, estrategias y
recursos con un valor significativo, ademas de la participacién oportuna y

adecuada de gestores o formadores educativos (docentes).

La informacion se va articulando con las propias acciones cognitivas de los
alumnos. Esta informacion reconoce diferentes fuentes, entre las cuales
destacamos al docente como un “informante clave” para el alumno, no solo
porque cuenta con la informacién que el alumno requiere, sino
fundamentalmente, porque sabe cudl es la informacion relevante para dar en
cada oportunidad, segun sea la dificultad que observa, o segin sea sus
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propios objetivos en relacion a la actividad que estan realizando los alumnos.
(Bixio, 2005, pag. 20)

Los procesos de ensefianza se sostienen en el concepto de ayuda contingente
0 ayuda justa. Este concepto supone que cada alumno requiere una
intervencion pedagdgica diferente en cada momento del proceso de
aprendizaje, entendiendo que cada sujeto tiene un proceso de desarrollo
individual y Unico, aunque la construccién de dicho desarrollo sea social e
interactiva. (Bixio, 2005, pag. 20)

La intervencién de los comparieros son también, en este sentido informantes,
como asi también los textos u otros materiales que estén a disposicion en el aula
(Bixio, 2005).

Procesos de interaccion en la ensefianza.
De lo sefialado, surgen diferentes y simultaneos procesos de interaccion que van

conformando el proceso de ensefianza aprendizaje en el aula.

Estos son:

Interaccion docente - alumno: interaccion socio cognitiva.

Interaccion alumno — alumno: interaccién socio cognitiva.

Interaccion alumno — objeto de conocimiento: interaccion cognitiva.

Interaccion alumno — alumnos — objeto de conocimiento — docente: interaccion

contextual.

Objetivos de la ensefianza.
“Los objetivos constituyen una guia inmediata para la planificacion del

aprendizaje” (Zabala, 1999, pag. 109)

Un momento del proceso de la programacion es el establecimiento de los
objetivos didacticos referenciales que conseguir a lo largo del proceso de
ensefianza — aprendizaje. Organizar la ensefianza supone siempre planificar unos

objetivos didacticos determinados. (Zabala, 1999, pag. 110)
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(Zabala, 1999) dice “El disefio de los objetivos didacticos pretende adaptarse a la
realidad del alumnado, a las bases curriculares y, sobre todo, al analisis de los

procesos instructivos, sin olvidar tampoco los resultados” (pag. 110).

Para la elaboracién de los objetivos didacticos hemos de considerar como minimo

cuatro criterios:

e Claridad en el planteamiento.

« Ambito del contenido que pertenece: conceptos, procedimientos y actitudes.

e Tipos de capacidad que se espera del alumno en relacién con cada uno de los
aspectos anteriores.

o Flexibilidad para adaptarlos a los aspectos individuales del aprendizaje.

Contenidos en la ensefianza.

Zabala (1999) menciona “En la programacion del aula tendremos que seleccionar
y ordenar que unidades didacticas o de programacién son las mas apropiadas;
como dice Stenhouse, programar es precisamente poner a disposicion del

estudiante una seleccion de este capital que es la cultura” (pag. 112).

“En el proceso de ensefianza aprendizaje la preocupacion del profesor es saber
gue ha de ensefiar, y que muchas en la practica del aula los objetivos vienen a ser
un paso mas tardio a la programacion, posterior a las actividades”. (Zabala, 1999,
pag. 112)

(Zabala, 1999) manifiesta Los contenidos han tenido en la programacién una
trayectoria diversa, desde la consideracion de adquiriendo muchos
contenidos se desarrollarian también las capacidades, hasta cumplir
Unicamente un papel subordinado en el que se daba méas importancia a la
adquisicién de capacidades que el contenido necesario para su ejercicio.
(pég. 112)

(Zabala, 1999) expresa La seleccion y la estructuracion de los contenidos se
realiza teniendo en cuenta, fundamentalmente y de manera interactiva, los
criterios  epistemolégicos o de la disciplina, psicopedagégicos y
socioldgicos, pero esa seleccién también queda delimitada por el contexto
curricular en el que desarrollar el proceso en el yu por los objetivos
didacticos que se han propuesto. (pag. 113)
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Las estrategias metodoldgicas.

“Una caracteristica que siempre han de poseer las estrategias metodologicas es la
ordenacion y la flexibilidad, la necesidad de adaptacion a cada circunstancia
especifica” (Zabala, 1999, pag. 114).

(Zabala, 1999) afirma “Nunca es inmutable una estrategia, sino que cada profesor
utiliza de manera distinta segun la realidad que le rodea y la percepcion que tiene

de la situacion de ensenanza” (pag. 115).

En los centros educativos, hay factores que condicionan e inciden en la
metodologia, y lo hemos de tener en cuenta en el momento de analizar que

estrategias metodoldgicas son las mas adecuadas:

El andlisis de la estructura cientifica de la disciplina (I6gica interna);
La madurez de los sujetos a quienes va dirigido el aprendizaje;

Los fines o valores que se pretende desarrollar en la ensefianza;

Los medios que disponen el centro educativo;

El curriculum vigente;

La relacion entre las areas del curriculum; y

Las bases implicitas o el pensamiento del profesorado.

Los métodos o estrategias metodoldgicas o educativas se tienen que subordinar a
las condiciones psicolégicas de quien aprende y tiene por objeto llevarlo a
redescubrir por si mismo los contenidos (Zabala, 1999, pag. 115)
CREATIVIDAD

Concepto

Es capacidad con la cual un individuo proporciona rasgos originales e innovadoras
a una determinada actividad realizada, la creatividad no se limita a tareas de
caracter artistico por el contrario su extension se encuentra en todos los aspectos

cotidianos realizados.
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Por otro lado la creatividad, es en parte la responsable de modelar en forma
auténoma otros punto de vista a los que se creyeren son correctos o innegables, la
creatividad juega un rol, muy importante en la educacion sea esta artistica o

académica.

(Zarazaga, 1996) manifiesta “La forma en que funciona es misteriosa; todo lo que
sabemos es que constituye el resultado de algun poder misterios de cierta forma,
intima pero oscura, con nuestro inconsciente; es poder que florece en el ejercicio y

que se marchita cuando es evaluado” (pag., 134).

Innovacion
Considerada como la habilidad para disefiar algo nuevo diferente a esquemas o
reglamentos, debe su origen a una adecuada estimulacion brindada en las etapas

de desarrollo del sujeto.

Lo que estd claro, segin Stenberg y Lubart, es que la creatividad esta
relacionada con la generacion de ideas que sean relativamente nuevas,
apropiadas y de alta calidad. Es decir, se trata de producir respuestas
novedosas Yy originales ante cualquier tipo de problema en todas las areas de
la humanidad, lo que no es tarea facil y, por ello, requiere entrenamiento y
desarrollo, pues es "algo" que todos tenemos en diferente. (Pérez, 2013)

Originalidad en la creatividad
Es quiza una de las caracteristicas mas interesantes del desarrollo individual.

El desarrollo creativo en una direccién, por ejemplo las matematicas, puede

ser medido por una insistencia demasiado grande en seguir reglas explicitas

de otras areas, por ejemplo el arte. Los profesores que no insisten tanto en

las reglas y dejan a los nifios una mayor espontaneidad, desarrollan no

blogquean, estos poderes creativos. (Zarazaga, 1996, pag. 134)
Caracteristicas de la creatividad.

Algunas de las caracteristicas de la creatividad en los nifios se indican a
continuacion:

Curiosidad intelectual.

e Disciernen y observan de manera diferenciada.

e Tienen en sus mentes amplia informacion que pueden combinar, elegir y

extrapolar para resolver problemas.
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Empatia.

e Demuestran empatia hacia la gente y hacia las ideas divergentes.

e La mayoria puede ser introvertidos.

¢ No estan pendientes de lo que los otros piensan sobre ellos y se hallan bastante
liberados de restricciones e inhibiciones convencionales.

Anaélisis y sintesis.

e No son conformistas en sus ideas, pero tampoco anti conformistas. Son mas
bien, auténticamente independientes.

e Poseen capacidad de andlisis y sintesis.

Autenticidad

e Poseen capacidad de redefinicion, es decir, para reacomodar ideas, conceptos,
gente y cosas, para trasponer las funciones de los objetos y utilizarlas de

maneras nuevas.

(FixerTool, 2015) indica “Se debe aclarar que no existe ningun estereotipo del

individuo creador, si bien todos presentan ciertas similitudes”

Todos los nifios nacen con poderes creativos, quiza de diversos grados;
solamente en unos pocos estos poderes se desarrollan en una dimension tal
gue los adultos pude llegar a ser Dostoievski o Einstein. La mayor parte del
desarrollo creativo de los nifios es controlada por la severa insistencia de
los padres y profesores en seguir reglas segun las cuales los nifios son
explicitamente instruidos. (Zarazaga, 1996, pag. 134)

Desarrollo de la creatividad

El maestro que desea que sus alumnos sean capaces de pensar por si mismos y

generar ideas creativas, tiene mucho que ofrecerles, simplemente requiere un

pequefio esfuerzo de su parte.

Libertad.

e Potenciar que generen ideas personales sobre cualquier situacion de la que
hablemos en clase. Todas las ideas han de ser bien recibidas y es
importante atrevernos a equivocarnos.

e Promover la libertad de expresion en nuestra clase.
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e Invitarlos a que piensen ideas disparatadas diferentes a las acostumbradas.
Hablemos de cosas descabelladas, puesto que s6lo los més locos son capaces

de innovar.

Trabajo en grupo.

o Facilitar el trabajo en equipo. Muchas veces, dos mentes piensan mas que una,
compartamos razonamientos para expandir nuestras  posibilidades.
Las opiniones de otros enriquecen las nuestras.

Experimentacion.

e Favorecer la experimentacion de lo que estamos aprendiendo. Cuando lo hago
por mi mismo soy capaz de aportar nuevas propuestas porque lo estoy
viviendo.

¢ Intentar hablar de problemas reales entre todos, buscando una posible solucion
a los mismos. Asi poco a poco aprendemos a aplicar nuestra creatividad a

nuestra vida real, lo cual nos serd muy util en el futuro.

e Y sobre todo, no olvidar que todos somos potencialmente creativos... sélo

necesitamos saber desarrollar y desbloquear nuestras cualidades creativas.

(Zarazaga, 1996) expresa “Los profesores se han visto, desde hace tiempo,
alentados a creer que su labor consiste en desarrollar cierta facultad de la mente

por ejemplo robustecer la voluntad o la memoria” (pag. 134).

La practica de la formacion del caracter en las tareas retentivas se ha
considerado util para endurecer estos musculos mentales. Aunque esta
psicologia esta hoy pasada de moda, existe sin embargo un gran apoyo a la
nocién de facultad creadora, que, para su desarrollo, exige un tipo diferente
de practica; no consiste en almacenar ideas, como la memoria, sino en la
practica de dejar que las ideas fluyan de sus fuentes en el inconsciente.
(Zarazaga, 1996, pag. 134)
Factores en el desarrollo de la creatividad

Social.
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El medio o ambiente en que se desarrollan nifios y jovenes sin duda determina el
principio o el final de su creatividad, por ello la importancia de contar con

infraestructuras acordes a sus necesidades e inquietudes

Recursos que deben intervenir en la creatividad

Se conoce que ademés de las metodologias y técnicas empleadas en la
construccion de conocimientos, los recursos ocupan un espacio importante
en el desarrollo de la creatividad, esto debido a que la mayoria de
conocimientos son aprendidos de mejor manera con la manipulacion de

conceptos concretos.

Los diversos tipos de sociedades humanas limitan o potencian la creatividad
de sus individuos y conforman su identidad. La tradicion y la creatividad son
partes complementarias de la inventiva humana, radicada en la imaginacion,
gue se plasman formando los rasgos de identidad. La creatividad emana de
lafantasiay la imaginacién, liberandose de la conformidad y de lo
convencional, para llenar los vacios que la mente l6gicano es capaz de
llenar, de pensamientos e ideas mas alla de la realidad, trayendo el futuro
cada dia. (FixerTool, 2015, pag. 2)

Formacion de la creatividad en el factor social

La estimulacion de la creatividad no solo se trata de las metodologias empleadas,
sino de los incentivos que el ambiente puede ofrecer para este objetivo, como toda
causa educativa el factor social influye de forma significativa para esta accion de

fomentar la creatividad.

En el plano social y econdémico hay similitudes entre creatividad e
innovacion. Mientras la primera, segin el diccionario de la RAE es “la
facultad de crear o la capacidad de creacion™, la innovacion es el resultado
de una idea (aportacion creativa novedosa) que se aplica y tiene entrada en el
mercado. La diferencia entre ambas es la potencial rentabilidad de la idea.
Como se ha argumentado a lo largo del articulo, la creatividad es inmanente
al ser humano. Aunque se puede fomentar y ejercitar, sin embargo la
innovacion requiere una aplicacion préctica, la gestion de esa innovacion que
al final termina por ser la gestion de la idea creativa novedosa. (FixerTool,
2015, pag. 2)

Fixertool (2015) manifiesta “Sanchez Bur6n identifica cuatro elementos
constitutivos para el desarrollo de la creatividad: El producto creativo, la persona

creativa, los procesos creativos y los ambientes para la creatividad” (pag. 2).
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Greene sefiala “que cuando se vive en una situacion donde no existen diversidad
de recursos, las personas se vuelven agudamente conscientes de sus limites,

obligadas a sacar el mayor provecho de lo que poseen, llegando a ser inventivas”
(pag. 14).

Familiar.
La familia como nucleo social y gestor del aprendizaje en los nifios en sus
primeros afios de vida, forma parte del proceso de instruccion y formacion en la

educacion de sus hijos

Es importante empezar cuanto antes, porque en los primeros momentos,
meses y afios de vida, cada contacto, cada movimiento y cada emocion
supone una inmensa actividad eléctrica y quimica en el cerebro, ya que miles de
millones de neuronas se estan organizando en redes que establecen entre
ellas billones de sinapsis. Por ello, es durante la etapa de educacion infantil
cuando se producen mas cambios en los nifios en todas las areas: fisica,
motora, cognitiva, linglistica, afectiva y social. (Pérez, 2013, pag. 2)

(Pérez, 2013) expresa las posibles y recomendables actividades a desarrollarse con

los nifios en el entorno familiar.

e El Juego. A través del juego, la imaginacion y las emociones de los més
pequefios pueden fluir y salir hacia fuera, de formas tan bonitas como pintar un
dibujo en el que piratas, hadas y gigantes cobran vida.

e Autonomia.- Dele libertad para que desarrolle su imaginaciony respete
su tiempo de aprendizaje. Esta libertad puede conseguirse en muchas situaciones

habituales.

La creatividad en la educacion: materias estéticas.

El desarrollo de la creatividad en las aulas de clases, se debe considerar como uno
de los puntos principales de la educacién, ya que en el progreso y adquisicion de
nuevas habilidades y destrezas en los estudiantes, dicho desarrollo permite la

preparacion del nifio en su formacion y aprendizaje.

El valor estético del arte de los nifios puede ser menor que el de los artistas,
0 como Herbert Read cree, puede resultar imposible el comparar los dos con
relacion al valor estético; pero en ambos casos, no se niega que al menos el
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trabajo realizado por algunos nifios es estéticamente valioso (y por tanto
creativo). (Zarazaga, 1996, pag. 140)

Papel del docente en el desarrollo de la creatividad en los nifios.
Si bien el aprendizaje en el circulo familiar forma parte esencial en la instruccion
del nifio, cabe destacar la importante e irremplazable participacion del docente en

este proceso.

(Zarazaga, 1996) afirma: Si la raz6n de dejar que los nifios muy pequefios
jueguen libremente con pinturas; papel, arcilla etc., es familiarizarlos con
(algunas de) las propiedades de estos materiales, entonces es claro que esto
es una técnica razonable para ponerles en el camino de realizar cuadros
estéticamente interesantes, pero por si mismos no les llevard muy lejos. (pag.
146)

2.5. HIPOTESIS

La dactilo pintura influye en la creatividad de los estudiantes de segundo afio de
Educacion Bésica del Centro Educativo “Ciudad Guayaquil” Parroquia Ascazubi,
Canton Cayambe, Provincia de Pichincha.

2.6. SENALAMIENTO DE VARIABLES

Variable independiente: La Déctilo pintura.

Variable dependiente: Creatividad.
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CAPITULO 3

METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE

La presente investigacion tiene un enfoque cuali — cuantitativo ya que existen
multiples realidades sociales en el que el ser humano participa como ente activo

de transformacion, porque siempre esta dispuesto al cambio.

3.2. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

En el presente trabajo se realizara con dos modalidades de investigacion que son:

De campo: Para continuar con el desarrollo de la investigacion, el investigador
asistira al lugar donde acontecen los hechos, es decir el “Centro Educativo Ciudad
Guayaquil”, entre las actividades que se desempefiaron dentro de la institucion se
buscaré tener contacto directo con los miembros que conforman la misma es decir,
estudiantes, docentes y padres de familia del segundo afio de educacion basica, los
cuales proporcionaron la informacion necesaria para el desarrollo de la

investigacion.

Entre las actividades que se llevara a cabo es pertinente sefialar que se aplicara las
técnicas de recoleccion de informacién como son: la encuesta y entrevista con sus
respectivos instrumentos, dando asi una informacién veraz y oportuna a la

investigacion.

Bibliogréfica — Documental: La importancia de fundamentar la presente

investigacion a partir de una fundamentacién bibliogréfica, se basa en que el
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problema al que se busca dar solucion o disminucion requiere de fundamentos
cientificos, tedricos, hipotesis, pensamientos y criterios de cientificos y pedagogos
que permitan sustentar la investigacion, ademas se recurrié a otras fuentes de
informacion como son: revistas, ensayos, libros e internet, todas las fuentes de
informacion mencionadas permitieron el correcto y eficaz desarrollo de la

presente investigacion.

3.3. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION.
En el desarrollo del presente trabajo investigativo se tomara en cuenta los

siguientes tipos o niveles de investigacion entre ellos:

Nivel de asociacion de variables: El proposito de esta investigacion es
determinar la relacién existente entre, las variables de estudio es decir la
dactilopintura y su influencia en la creatividad de los estudiantes del segundo afio

de educacion basica del Centro Educativo Ciudad Guayaquil.

Nivel Exploratorio: La presente investigacion se desarrollard con el objetivo de
conocer la problemaética existente en los sujetos de investigacion, la misma que ha
sido poco estudiada, dando como resultado que no se conozcan datos exactos del
alcance del problema, por ello se indago informacién a partir de hechos reales,
fuentes bibliogréficas, documentales y encuestas que se aplicaran a los estudiantes

y docentes de la institucion.

Nivel Descriptivo: La investigacion descriptiva aportard con datos reales para
evidenciar la verdadera influencia de la DActilo pintura en la creatividad de los
estudiantes de segundo afio de Educacién Bésica del “Centro Educativo Ciudad
Guayaquil”; sus debilidades y necesidades se expresaran dentro de las

conclusiones y recomendaciones establecidas en este informe.
Nivel Explicativo: En el proceso que se llevara cabo en la presente investigacion,

se manifestara de manera clara y concisa la verdadera influencia del problema en

al &mbito educativo, adicionalmente los resultados que se obtengan al aplicar los
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instrumentos de investigacion demostraran la relacion existente entre las variables
y su posible alternativa de solucion.
3.4. POBLACION Y MUESTRA

En el trabajo de investigacién estan involucrados 93 personas los cuales
corresponde docentes y estudiantes por lo que se realizard tomando en cuenta el

total de individuos, de los que se recogera la informacion adecuada, real, y

veridica.

La poblacién esta dividida en los siguientes estatutos:

Cuadro N.- 1 Poblacién y muestra

PARTICIPANTES | CANTIDAD | PORCENTAJE
Docentes 3 100%
Estudiantes 90 100%
TOTAL 93 100%

Elaborado por: Gordon Villalba Dolores Hipatia
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3.5 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
VARIABLE INDEPENDIENTE: Dactilo pintura

Cuadro N.- 2 Operacionalizacion de la variable independiente

CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICASE
INS.
Conjunto de | Construccion, e Habilidades y | El estudiante utiliza otros materiales | Técnica:
actividades Conocimiento y destrezas para decorar sus dibujos. Observacion
educativas consientes | Valores e Valores

desarrolladas por los
aprendices con la
finalidad  de la

construccion de
conocimientos y
valores

significativos;
beneficiando de esta
manera la expresion
grafica en los
escolares

Expresion grafica

e Tareas escolares

e Habilidades
e Escritura
e Motricidad

Los trazos realizados en el dibujo del
estudiante son coordinados.

Instrumento:
Ficha de
observacioén a
estudiantes

Elaborado por: Gordon Villalba Dolores Hipatia
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VARIABLE DEPENDIENTE: Creatividad

Cuadro N.- 3 Operacionalizacion de la variable dependiente

CONCEPTO CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICASE
INS.
Actividad por la cual | Captar e Receptar El estudiante posee los recursos | Técnica:
el estudiante capta mensajes necesarios para elaborar su dibujo | Observacion.
los contenidos, e Analizar libremente.
ad_q_uiere, retiene y e Reflexionar Instrumento:
ﬁ(l)ggtmmlentost,_t ; e Sintetizar obtsecljryactlon alos
abitos y actitudes, estudiantes
promoviendo  una e Actitudes El estudiante se siente comodo en su
(r:rz)?]ccl;zlcthC|on de la e Valores area de trabajo.
' e Comportamientos
Conducta

Elaborado por: Gordon Villalba Dolores Hipatia
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3.6 RECOLECCION DE INFORMACION

Cuadro N.- 4 Recoleccion de la informacion

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION
1.- ;Para qué? Para alcanzar los objetivos de Ila
investigacion
2.- ¢ De qué personas? Profesores, estudiantes
3.- ;Sobre qué aspectos? Indicadores (matriz de

Operacionalizacién de las variables).

4.- ;Quién?

Investigadora

5.- ¢A quiénes?

A los miembros del universo investigado

6.- ¢Cuando? Septiembre 2014 — julio 2015

7.- ;Donde? Centro Educativo “Ciudad Guayaquil”.
8.- ¢(Cuantas veces? Una vez

9.- ¢Qué técnicas de recoleccion? | Encuesta

10.- ;Con qué?

Instrumentos: cuestionarios

Elaborado por: Gordon Villalba Dolores Hipatia

3.7 PLAN DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION

Los datos recogidos (datos en bruto) se transforman siguiendo ciertos

procedimientos:

Revision critica de la informacion

recogida; es decir limpieza de

informacion defectuosa: contradictoria, incompleta, no pertinente etc.

fallas de contestacion.

Repeticion de la recoleccion, en ciertos casos individuales, para corregir

Tabulacién o cuadros segln variables de cada hipoétesis: cuadro de una

sola variable, cuadro con cruce de variables etc.
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CAPITULO 4
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1. FICHA DE OBSERVACION APLICADA A LOS ESTUDIANTES
Pregunta 1.- El estudiante se siente alegre y motivado cuando se aplica la

Daéctilo pintura en sus actividades.

Cuadro N.- 5 Motivacion

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 30 333 %
NO 21 23,3 %
A VECES 39 433 %
TOTAL 90 100,0 %
MOTIVACION

NO
23%

GraficoN.- 5
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:

De los 90 estudiantes que participaron en las actividades de la Déactilo pintura, 39
que representan el 43,3% a veces se mostraron interesados, 30 que forman parte
del 33,3% si manifestaron interés por la actividad, posteriormente 21 que

conforman el 23,3% no se sintieron motivados por la tarea indicada.

Interpretacion:
Al revisar el respectivo andlisis de los resultados, se afirma que los estudiantes
desconocen la aplicacion de la Dactilo pintura, razon por la cual muchos

estudiantes expresaron cierta incomodidad mientras realizaban la tarea solicitada.
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Pregunta 2.- Cuando el estudiante elabora su dibujo, emplea diversos colores.

Cuadro N.- 6 Colores

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 39 43,3 %
NO 27 30,0 %
A VECES 24 26,7 %
TOTAL 90 100,0 %
COLORES

Sl
43%

NO
30%

GraficoN.- 6

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:

Los resultados obtenidos al aplicar el instrumento de recoleccién de la
informacion indican que, 39 estudiantes que corresponden al 43,3% si emplearon
la diversidad en colores, 27 que constituyen el 30,0% no usaron otros colores en la
actividad, finalmente 24 que representan el 26,7% a veces utilizaron otro tipo de

color en la ejecucion de la tarea solicitada.

Interpretacion:

Al visualizar los datos estadisticos adquiridos, es posible determinar que la
mayoria de estudiantes cumple correctamente con la tarea propuesta, sin embargo
existe un grupo considerable de estudiantes que no cumple adecuadamente esta
actividad, razén por la cual se afirma que la causa de esta desigualdad se debe a la

poca utilizacion de técnicas y estrategias educativas de dibujo y pintura.
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Pregunta 3.- Los trazos realizados en el dibujo del estudiante son coordinados.

Cuadro N.- 7 Coordinacion

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
S 33 36,7 %
NO 36 40,0 %
A VECES 21 233 %
TOTAL 90 100,0 %
COORDINACION

NO
40%

GréaficoN.- 7
Fuente: Ficha de observacién aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Analisis:

De los 90 estudiantes que participaron en la ficha de observacion, 36 que forman
el 40,0% no poseen coordinacion sus trazos, 33 que representan el 36,7% si
cumplieron adecuadamente la tarea, 21 que constituyen el 23,3% concluyente a
veces presentaban poseer coordinacién en sus movimientos al cumplir con el

dibujo.

Interpretacion:

Al considerar los resultados de este indicador, se observa que los estudiantes en
esta actividad no poseen la coordinacion tanto a nivel visual, motriz y kinestésica
adecuada, motivo por el cual se advierte que los dibujos de los estudiantes no son
uniformes y claros, y en ciertas ocasiones no posee un rasgo caracteristico que lo
defina; aspectos como estos aseveran la inexistencia de ejercicios que estén

relacionadas con la Dactilo pintura y la estimulacion de la creatividad.
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Pregunta 4.- El estudiante utiliza otros materiales para decorar sus dibujos.

Cuadro N.- 8 Materiales

ALTERNATIVA |FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 18 20,0 %
NO 48 53,3 %

A VECES 24 26,7 %
TOTAL 90 100,0 %
MATERIALES

SI

20%

NO

53%
GraficoN.- 8
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:

Una vez finalizada la ficha de observacién se conocen las siguientes resoluciones:
48 estudiantes que conforman el 53,3% no emplearon otro material en su dibujo,
24 que representan al 26,7% a veces utilizaron un recurso diferente en su
ilustracién, posteriormente 18 alumnos que corresponden al 20,0% si utilizaron un

recurso diferente al proporcionado.

Interpretacion:

Ya sea por los limitados recursos y herramientas, el estudiante en este indicador
no muestra interés por mejorar o desbordar su creatividad en la elaboracién de un
dibujo usando la DActilo pintura, motivo que incentiva a aseverar que esta
situacion se origina por los escasos conocimientos sobre la Déctilo pintura y

respectivamente el déficit en relacion de recursos y areas de trabajo.
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Pregunta 5.- Exterioriza sus emociones y sentimientos en el dibujo

Cuadro N.- 9 Emociones

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 36 40,0 %
NO 24 26,7 %
A VECES 30 333 %
TOTAL 90 100,0 %
EMOCIONES

NO
27%

GraficoN.- 9
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Analisis:

La ejecucion de las actividades establecidas en la ficha de observacion indica que
36 estudiantes correspondientes al 40,0% si manifiestan sus emociones en las
ilustraciones, 30 que forman parte del 33,3% a veces representaron en sus dibujos
sus sentimientos y emociones, 24 que constituyen el 26,7% no expresaron la

accion solicitada.

Interpretacion:

Sin duda las actividades que se desarrollan en las aulas de clases permiten que el
estudiante exteriorice sus sentimientos y emociones en actividades lidicas y de
participacion estudiantil; por otra parte se encuentra un grupo considerable de
estudiantes que no expresan de manera concisa sus emociones, por ello se asegura
que esta erronea intervencion se suscita por la deficiente estimulacién creativa y

artistica del educando.
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Pregunta 6.- El dibujo del estudiante expresa creatividad y originalidad.

Cuadro N.- 10 Creatividad

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 15 16,7 %
NO 33 36,7 %

A VECES 42 46,7 %
TOTAL 90 100,0 %
CREATIVIDAD

Sl

17%

NO
36%

Grafico N.- 10
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:

Los datos estadisticos obtenidos a partir de la ejecucion de la ficha de observacion
muestra que: 42 estudiantes que conforman el 46,7% a veces mostraron
creatividad y originalidad en sus ilustraciones, 33 que representan al 36,7% no
indicaron poseer estas caracteristicas en sus dibujos, posteriormente 15 que

forman parte del 16,7% si cumplieron con la accion solicitada.

Interpretacion:

Al visualizar los resultados adquiridos en este indicador, es posible ratificar que
esta debilidad presentada en los estudiantes se origina a partir de la deficiencia de
recursos, técnicas y estrategias de ensefianza en beneficio del desarrollo y
aprendizaje del estudiante, en especial la poca implementacion de actividades que
se relacionen directa e indirectamente con la DActilo pintura, circunstancia que

amerita la obtencion de un bajo nivel de creatividad en los escolares,
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Pregunta 7.- El dibujo del estudiante manifiesta rasgos artisticos.

Cuadro N.- 11 Arte

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 18 20,0 %
NO 39 43,3 %

A VECES 33 36,7 %
TOTAL 90 100,0 %
ARTE

SI

-20%

NO
43%

Grafico N.- 11
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:

La aplicacion oportuna de la ficha de observacion a los estudiantes arroja los
siguientes resultados estadisticos, 39 estudiantes que forman parte del 43,3% no
cumplieron con la peticion planteada, 33 que corresponden al 36,7% a veces
realizaron de manera adecuada la actividad solicitada, 18 que corresponden al

20,0% concluyente si cumplieron con peticion mencionada.

Interpretacion:

De acuerdo con los datos establecidos en este indicador, se conoce que los
estudiantes presentan cierta dificultada para realizar una ilustracion gréfica de
manera espontanea y creativa, circunstancia que permite afirmar que la posible
causa de esta debilidad de expresién artistica del estudiante se ocasiona por la
poca importancia que se le otorga a las técnicas, recursos y estrategias de

ensefianza afines al arte y la creatividad.
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Pregunta 8.- El estudiante se siente comodo en su area de trabajo.

Cuadro N.- 12 Area de trabajo

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 33 36,7 %
NO 12 13,3 %
A VECES 45 50,0 %
TOTAL 90 100,0 %
AREA DE TRABAJO

NO
13%

Grafico N.- 12
Fuente: Ficha de observacién aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:

De los 90 estudiantes que participaron en la ejecucion de las actividades de la
ficha de observacion, se advierte los siguientes datos: 45 estudiantes que
corresponden al 50,0% a veces se mostraron cOmodos en su area de trabajo, 33
que conforman el 36,7% si sintieron que su espacio de aprendizaje era el
adecuado, 12 que representan el 13,3% no encontré su ambiente de trabajo

placentero.

Interpretacion:

Evidentemente el area de trabajo de un estudiante influye de manera significativa
en su aprendizaje, no obstante el espacio en cual se desarrollan lo escolares no es
el apropiado, debido a que muchos de los mencionados no cuentan con los

recursos e incentivos necesarios para su desarrollo.
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Pregunta 9.- El estudiante posee los recursos necesarios para elaborar su dibujo

libremente.
Cuadro N.- 13 Recursos
ALTERNATIVA | FRECUENCIA |PORCENTAJE
SI 30 33,3%
NO 18 20,0 %
A VECES 42 46,7 %
TOTAL 90 100,0 %
RECURSOS
NO
20%
Grafico N.- 13
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores
Analisis:

De los 90 estudiantes respectivos, 42 que representan el 46,7% a veces poseen los
recursos necesarios para elaborar y disefiar una ilustracion grafica, 30 que
conforman el 33,3% si cuentan con los materiales y herramientas para cumplir con
la tarea encomendada, 18 que corresponden al 20,0% concluyente no cumple con

este requisito.

Interpretacion:

Acorde a los datos alcanzados en este indicador se establece que la mayoria de
estudiantes cuenta con recursos educativos incompletos, se puede afirmar que se
hallan limitados a realizar y cumplir sus tareas escolares de manera irregular e

incompleta.

66



Pregunta 10.- El estudiante posee un aprendizaje previo sobre la Déctilo pintura.

Cuadro N.- 14 Déctilo pintura

ALTERNATIVA | FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sl 6 6,7 %
NO 51 56,7 %
A VECES 33 36,7 %
TOTAL 90 100,0 %

DACTILO PINTURA

7%

Gréfico N.- 14
Fuente: Ficha de observacién aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:

Los resultados alcanzados en la ejecucion de la ficha de observacion se
encuentran distribuidos de la siguiente forma, 51 estudiantes que conforman el
56,7% no poseen un conocimiento que se relacione con la Dactilo pintura, 33 que
corresponden al 36,7% a veces mostraron tener un conocimiento previo sobre la
Daéctilo pintura, posteriormente 6 que representan el 6,7% si manifiestan poseer un

conocimiento precio acerca de Dactilo pintura.

Interpretacion:

En este apartado se deduce que las actividades para el desarrollo y estimulacion
creativa de los estudiantes son escasas; debido a que muy pocos estudiantes
prestan interés por realizar la tarea encomendada se afirma que la Dactilo pintura
en beneficio de la creatividad en este centro educativo es parcialmente
desconocida.
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4.2. ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES
Pregunta 1.- ;Considera usted que al aplicar la Dactilo pintura en clases sus
estudiantes se sienten motivados e interesados?
Cuadro N.- 15 Déctilo pintura
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 100,0 %
NO 0,0%
A VECES 0,0%
TOTAL 100,0 %

3
0
0
3

DACTILO PINTURA

0%

SI
100%

Grafico N.- 15
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:
Al aplicar las respectivas encuestas a los docentes se conoce que, 3 maestros que
representan al 100% de la poblacion encuestada respondié si, mientras tanto las

alternativas no y a veces no tuvieron respuestas.

Interpretacion:

Los resultados obtenidos en esta pregunta indica que los maestros si emplean la
Déctilo pintura en sus clases, razon por la cual sus estudiantes se sienten
interesados en participar en los procesos de ensefianza aprendizaje, no obstante es
pertinente manifestar que los datos estadisticos alcanzados anteriormente afirman
que dicha actividad no se cumple a cabalidad, es decir existe un porcentaje

considerable de educandos que no encuentra a la Déctilo pintura provechosa.
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Pregunta 2.- ;Cree usted que la Dactilo pintura facilita el desarrollo de nuevas

habilidades y destrezas en sus estudiantes?

Cuadro N.- 16 Habilidades y destrezas

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 2 66,7 %
NO 0 0,0 %
A VECES 1 33,3 %
TOTAL 3 100,0 %

HABILIDADES Y DESTREZAS

NO
0%

Grafico N.- 16
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:
De los 3 docentes que participaron en la ejecucion de la encuesta, 2 que
conforman el 66,7% contestaron si, Un docente que corresponde al 33,3%

concluyente respondio a veces, la alternativa no genero resultados nulos.

Interpretacion:

De acuerdo con el analisis respectivo, se asevera que la Dactilo y con ella todas
las actividades, ventajas, y técnicas que conlleva si permiten el desarrollo de
nuevas habilidades y destrezas, por otra parte un docente alude que solo en ciertas
ocasiones esta afirmacion es real: al visualizar esta manifestacion es posible

afirmar que las ventajas en relacion con la Déctilo pintura ain se desconocen.
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Pregunta 3.- ;Piensa usted que las actividades relacionadas con la Dactilo pintura

favorece el desarrollo de la escritura en los escolares?

Cuadro N.- 17 Escritura

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 3 100,0 %
NO 0 0,0 %

A VECES 0 0,0%
TOTAL 3 100,0 %
ESCRITURA

NO

0%

Sl
100%

Gréfico N.- 17
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:
Los datos alcanzados muestran las siguientes caracteristicas: 3 docentes que
conforman el 100% contestaron si, por otra parte las alternativas no y a veces no

fueron tomadas en cuenta.

Interpretacion:

Evidentemente en esta pregunta, se asegura que las actividades de la Dactilo
pintura, favorece el mejoramiento de la escritura en los estudiantes; debido a los
beneficios que ofrece el manejo de la pintura con los dedos, indudablemente tanto
la estimulacién visual y motriz que se hacen presente esta actividad, permite que
el estudiante se desenvuelva de manera Optima en las acciones que requieren de su

habilidad y destreza en la escritura.
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Pregunta 4.- ;Las tareas o acciones que se llevan a cabo en el aula de clases

estimulan la expresion artistica y creativa del estudiante?

Cuadro N.- 18 Expresion artistica
ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Si 2 66,7 %
NO 0 0,0%
A VECES 1 33,3%
TOTAL 3 100,0 %

EXPRESION ARTISTICA

NO
0%

SI
67%

Grafico N.- 18
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Analisis:
En esta pegunta los resultados alcanzados fueron los siguientes: 3 docentes que
corresponden al 100% de la poblacion encuestada respondieron si, la alternativa

NO Y a veces N0 generaron respuestas.

Interpretacion:

Los resultados indican que las tareas solicitadas por los maestros en las jornadas
escolares si estimulan la expresion artistica de los estudiantes, ya sean estas con la
Daéctilo pintura u otras actividades que estén vinculadas con el arte estético, no
obstante un maestro considera que las tareas que se ejecutan en las aulas no
siempre benefician el arte y la creatividad que el educando puede expresar con sus
trabajos: este aspecto permite asumir que la Déctilo pintura y los recursos para la

misma son escasos.
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Pregunta 5.- ;Con la ayuda de la Dactilo pintura el estudiante es capaz de

expresar sus emociones espontaneamente?

Cuadro N.- 19 Emociones

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 3 100,0 %
NO 0 0,0 %
A VECES 0 0,0%
TOTAL 3 100,0 %
EMOCIONIX ES

0%

100%

Grafico N.- 19
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:

Los resultados adquiridos en esta pregunta se detallan de la siguiente forma: 3
docentes que conforman el 100% de la poblacion encuestada contestaron si, por
otra parte la alternativa no y a veces no fueron tomadas en cuenta por los

participantes.

Interpretacion:

Sin duda el mancharse las manos y en ocasiones diversas partes del cuerpo con
pintura y poder dibujar libremente favorece de manera significativa el desarrollo
del estudiante, y esta afirmacion es concebida por los maestros quienes estan de
acuerdo con esta aseveracion, razones como esta permite reiterar la importancia
de implementar técnicas y recursos de la DActilo pintura en beneficio del

aprendizaje del estudiante.
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Pregunta 6.- ¢Las tareas que realizan los estudiantes dentro y fuera del aula de

clases presentan rasgos de creatividad y originalidad?

Cuadro N.- 20 Creatividad

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
sl 3 100,0 %
NO 0 0,0 %
A VECES 0 0,0 %
TOTAL 3 100,0 %
CREATIVII\BAD

0%

Sl
100%

Grafico N.- 20
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:
De los 3 docentes encuestados, 3 que conforman el 100% respondieron si a la

pregunta, las alternativas no y a veces no generaron resultados.

Interpretacion:

Tomando en consideracion el analisis estadistico de esta pregunta se comprende
que las tareas que son ejecutadas por los educandos en el aula de clases y fuera de
ella, si presentan caracteristicas creativas y originales. En esta pregunta es
importante sefialar que los datos adquiridos en otras circunstancias, determinaron
que un grupo representable no presenta estos aspectos, motivo por el cual se
considera que las actividades que se llevan a cabo en las horas de clase no siempre

estan encaminadas a fortalecer la creatividad del estudiante.
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Pregunta 7.- ;Cree usted que el desarrollo de la creatividad en los estudiantes

fortalece la motivacion y libertad de los mismos?

Cuadro N.- 21 Libertad

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 3 100,0 %
NO 0 0,0 %

A VECES 0 0,0%
TOTAL 3 100,0 %
LIBERTAD

NO

0%

Sl
100%

Gréfico N.- 21
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Analisis:
Los resultados adquiridos al aplicar las encuestas a los docentes indican lo
siguiente, 3 maestros que representan el 100% de lo poblacion total contestaron si,

las alternativas consecuentes no fueron contestadas.

Interpretacion:

Efectivamente en esta consulta propuesta a los profesores, se verifica la
importancia que posee la implementacion de estrategias, técnicas, y recursos con
valor estético en los diferentes procesos de la ensefianza aprendizaje, en especial
la utilizacion de la Dactilo pintura en beneficio de la creatividad de los escolares,

la cual a su vez favorece la libertad y motivacion constante del educando.
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Pregunta 8.- ;Cree usted que los estimulos que se proporcionen al estudiante

juegan un papel muy importante al crear arte en las aulas de clases?

Cuadro N.- 22 Estimulacién

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 3 100,0 %
NO 0 0,0 %
A VECES 0 0,0 %
TOTAL 3 100,0 %
ESTIMULA%(')N
0%
100%
Gréafico N.- 22

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Analisis:
De los 3 docentes que participaron en la aplicacion de las encuestas, 3 que
corresponden al 100% contestaron si a la pregunta planteada, las alternativas no y

a veces no fueron tomadas en cuenta.

Interpretacion:

De acuerdo con el respectivo anélisis de los datos adquiridos en esta pregunta, se
considera que los estimulos ya sean estos visuales, motrices y afectivos influyen
de manera significativa en el aprendizaje de los estudiantes, particularmente en la
creatividad de los mencionados: no obstante se manifiestan las deficiencias
encontradas en este apartado, entre ellos: escases de recursos, areas de trabajo
limitadas y estrategias de ensefianza tradicionalistas, aspectos que limitan la

libertad creativa y artistica del educando.
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Pregunta 9.- ¢(En el aula de clases existen los recursos esenciales para la

aplicacion y fortalecimiento de la creatividad y aprendizaje del estudiante?

Cuadro N.- 23 Recursos

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 2 66,7 %
NO 0 0,0%
A VECES 1 333 %
TOTAL 3 100,0 %
RECURSOS

NO
0%

SI
67%

Grafico N.- 23
Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Analisis:

La oportuna aplicacion de las encuestas a los docentes permitio determinar los
siguientes resultados, 3 maestros que representan al 100% de la poblacion
encuestada contestaron si a la consulta propuesta, las alternativas no y a veces no

generaron resultados.

Interpretacion:

En este apartado los docentes aseveran que la institucion y respectivamente las
aulas de clases si cuentan con los recursos y herramientas necesarias para un
adecuado desarrollo de los estudiantes, por otra parte un maestro considera que
solo a veces se poseen los recursos que permitan estimular la creatividad de los
educandos, en conclusion se establece que el bajo nivel de creatividad que
presentan los escolares se debe a esta situacion.
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Pregunta 10.- (En la institucion educativa se han implementado proyectos para

aplicacion de la Déctilo pintura en beneficio del aprendizaje de los educandos?

Cuadro N.- 24 Proyectos

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Sl 2 66,7 %
NO 0 0,0 %
A VECES 1 33,3%
TOTAL 3 100,0 %
PROYECTOS
NO SI
0% 67%
Grafico N.- 24

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Anélisis:

Los resultados que se alcanzaron en esta pregunta se encuentran determinados de
la siguiente manera: 2 docentes que conforman el 66,7% respondieron si a la
pregunta planteada, Un maestro que representa al 33,3% concluyente contest6 a

veces, la alternativa no, expuso resultados nulos.

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, se considera que la institucion educativa y
con ella los docentes en su totalidad, no han disefiado proyectos encaminados a
mejorar la creatividad de los escolares, entre uno de ellos la implementacion de la
Déactilo pintura como estrategia educativa, la cual favorece de manera significativa

el aprendizaje y respectivamente la creatividad del estudiante.
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4.3. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Tema: La déactilo pintura influye en la creatividad de los estudiantes de segundo
afio de Educacion Basica del Centro Educativo “Ciudad Guayaquil” de la

Parroquia Ascazubi, Canton Cayambe, Provincia de Pichincha.

4.3.1. Planteamiento de hipotesis
Ho: La déctilo pintura no influye en la creatividad de los estudiantes de segundo
afio de Educacion Basica del Centro Educativo “Ciudad Guayaquil” de la

Parroquia Ascazubi, Canton Cayambe, Provincia de Pichincha.

Hi: La dactilo pintura si influye en la creatividad de los estudiantes de segundo
afio de Educacion Basica del Centro Educativo “Ciudad Guayaquil” de la

Parroquia Ascazubi, Canton Cayambe, Provincia de Pichincha.

4.3.2. Nivel de significacion y regla de decision

Nivel de significacién.

o= 0,05

gl=(c-1)(f-1) ¢ = Columnas de la tabla
gl=(3-1)(6-1) f = Filas de la tabla
gl=(2) (5

gl=10

Al nivel de significacion de 0,05 y diez (10) grados de libertad (gl) el valor de Chi
cuadrado tabular es 18,307 (Xt = 18,307).

Regla de decision.

Se acepta la hipdtesis nula si el valor de chi — cuadrado a calcularse es igual o

menor a 18,307, caso contrario se rechaza y se acepta la hipétesis alterna.

78



4.3.3. Estimador estadistico

Donde:

Xl

X% = Valor a calcularse de chi — cuadrado.

> = Sumatoria.

(0 —e)?

]

e d

O = Frecuencia observada, datos de la investigacion.

E = Frecuencia tedrica o esperada.

4.3.4. Calculo de chi — cuadrado

Cuadro N.- 25 Datos obtenidos de la investigacion

FICHA DE OBSERVACION
1 2 4 6 7 10
INIDICADOR|O| E |O| E |O|] E |O] E |O|] E |O| E |TOTAL
S 30(21,00]39]21,00]|18|21,00]15]21,00|18|21,00| 6 |21,00| 126
NO 2136,50|27|36,50|48 36,50 |33|36,50|39|36,50 513650 219
A VECES 39132,50|24[32,50|24|32,50|42|32,50|33/32,50(33[32,50| 195
TOTAL 90]90,00 |90 90,00{90]90,00|90)90,00{90]90,00|90]90,00] 540

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores

Cuadro N.- 26 Calculo Chi — cuadrado

o E (0 —E)?
E
30 21.00 3.86
21 36.50 6.58
39 32.50 1,30
39 21.00 15.43
27 36.50 2,47
24 32,50 2,22
18 21,00 0.43
48 36.50 3.62
24 32.50 2,22
15 21.00 1,71
33 36.50 0.34
42 32.50 2,78
18 21.00 0.43
39 36.50 0.17
33 32.50 0.01
6 21.00 10.71
51 36.50 5.67
33 32.50 0.01
59,96

Fuente: Ficha de observacién aplicada a los estudiantes
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores
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Grafico N.- 25 Campana de Gauss

Grafica de distribuciéon
Chi-cuadrada. df=10

0,10
0,08
E 0,06 Zona de Zona de
‘g Aceptacion rechazo
)
0,04
0,02
0,05
0,00 7
X2t=18,307 | X2 ¢=59,96
Fuente: Encuestas
Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores
Decision final

X?t = 18,307 < X? ¢ = 59,96 y de acuerdo con lo establecido se rechaza la

hip6tesis nula y se acepta la hipotesis alterna, es decir:

Hi: La dactilo pintura si influye en la creatividad de los estudiantes de segundo
aflo de Educacion Basica del Centro Educativo “Ciudad Guayaquil” de la

Parroquia Ascazubi, Canton Cayambe, Provincia de Pichincha.
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CAPITULO 5

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

Al llegar a este capitulo la investigadora establece las conclusiones y

recomendaciones a las cuales ha llegado:

1.- Las actividades en relacion con la Dactilo pintura en las aulas del centro
educativo “Ciudad Guayaquil” son escasas, en razon que se determiné que los
estudiantes no conocen en su totalidad las técnicas y recursos a emplearse en la
elaboracion de un dibujo utilizando sus manos y dedos; adicional se puede afirmar
que el deficiente conocimiento que se posee sobre la Déactilo pintura, se debe a un
deéficit en los materiales y areas de trabajo adecuadas para el desarrollo de esta

actividad.

2.- Se conoce que el nivel de creatividad que tienen los estudiantes es minima,
afirmacion que pudo ser comprobada con la solicitud de elaborar un dibujo
utilizando como primera opcion sus manos y dedos, en este procedimiento se
establecid cierto temor e inseguridad que los educandos transmitieron, es decir en
diversas situaciones los estudiantes no deseaban manchar sus dedos con pintura,
por ello se asevera que la estimulacion de la creatividad de los escolares es

inapreciable.

3.- En el centro educativo “Ciudad Guayaquil” no se han disefiado o propuesto

alternativas que estén vinculadas con la aplicacion de la Déctilo pintura en
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beneficio del desarrollo visual, motriz y kinestésico de los educandos, en especial
no se ha visualizado actividades que incentiven la creatividad y originalidad de los
estudiantes.

5.2. RECOMENDACIONES

1.- Emplear actividades de pintura y dibujo empleando como instrumentos
esenciales las manos y dedos, y en situaciones diferentes distintas partes del
cuerpo, se recomienda emplear la Dactilo pintura como primera opcion al disefiar
ilustraciones, ya que la misma favorece la coordinacion visual y motriz,

especialmente la expresién de sus emociones y sentimientos.

2.- Se sugiere implementar areas de trabajo especiales para los estudiantes, las
cuales cuenten con los recursos e instrumentos necesarios para el disefio de
dibujos o imagenes de manera espontanea, afianzando de esta manera la
creatividad y originalidad que cada estudiante posee y desarrolla con los procesos

de ensefianza aprendizaje.

3.- Implementar manuales o talleres de Dactilo pintura, que favorezcan la
estimulacion adecuada y oportuna de la creatividad de los estudiantes,
beneficiando no solo este aspecto sino la adquisicion y respectiva construccion de

aprendizajes con valor significativo.
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CAPITULO 6

PROPUESTA
6.1. DATOS INFORMATIVOS
Titulo:
Manual de talleres de dactilo pintura dirigido a docentes para desarrollar la
creatividad de los estudiantes del segundo afio de educacién basica del centro
educativo “Ciudad Guayaquil” de la parroquia Ascazubi cantén Cayambe

provincia de Pichincha”.

Institucién ejecutora:

Centro Educativo “Ciudad Guayaquil”.

Beneficiarios:

Docentes y estudiantes del segundo afio de educacion basica.

Ubicacion:

Parroquia Ascazubi, Canton Quito, Provincia de Pichincha.

Tiempo estimado para la ejecucion:
Segundo Quimestre del Afio Lectivo 2014 — 2015.

Equipo técnico responsable:
Investigadora Hipatia Dolores Gordon Villalba.
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6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

En este aspecto se determina la importancia de establecer y proporcionar, la

informacion pertinente acerca de la situacion institucional:

Evidentemente la formacion del estudiante requiere de cambios y actualizaciones
constantes en las estrategias, técnicas y recursos que se emplea para este fin,
motivo por el cual docentes y autoridades educativas necesitan de la
implementacion adecuada y oportuna de actividades que beneficien el aprendizaje
del estudiante, no obstante cabe mencionar que dicha manifestacion descrita no se
cumple en el Centro Educativo “Ciudad Guayaquil”, debido al bajo nivel de

creatividad que poseen los estudiantes.

De la manifestacion anteriormente relatada, es decir los estudiantes posee un bajo
conocimiento sobre la DActilo pintura y respectivamente sus procesos, de igual
manera se visualizd la inexistencia de trabajos o proyectos que permitan estimular
la creatividad del estudiante en la institucion, razén que incentivo el
planteamiento de una alternativa de solucién acorde a las necesidades y
requerimientos que el centro educativo al igual que docentes y estudiantes

demandan.

En la busqueda de una alternativa de solucién oportuna al problema identificado
en este centro y los efectos que representa, se define elaborar un manual de
talleres de Dactilo pintura dirigida a docentes para mejorar la creatividad de los
estudiantes de los segundos afios de educacién Basica del Centro Educativo
“Ciudad Guayaquil”; aportando de esta manera a la concepcion de un cambio en

la forma en que se estimula y construye el conocimiento.
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6.3. JUSTIFICACION

Como toda labor investigativa demanda de aspectos que definan su credibilidad y
factibilidad para su realizacion motivo por el cual se detallan las caracteristicas
asertivas de la misma.

La importancia que encierra la presente propuesta de solucion al problema
determinado, se encuentra en su propia esencia y contenido, el cual se orienta a
favorecer los procesos de adquisicion y construccion del conocimiento, con la
informacion acertada de los beneficios que conlleva la implementacion de la

Déctilo pintura en las actividades escolares.

Indudablemente al obtener el conocimiento sobre las ventajas de utilizar la dactilo
pintura en las aulas de clases, el impacto que provocara la misma desprendera de
sus bases en el empleo de una metodologia diferente, activa y participativa,
diferente al método tradicional el cual se encuentra muy arraigado en la

imparticion del conocimiento.

Otro aspecto que determina la credibilidad de la alternativa de solucion es su
estructura original, es decir su disefio, el cual no se basa en soluciones anteriores
0 respuestas temporales a un problema especifico, adicional cabe destacar la

participacion y ventajas que propiciara tanto a docentes como estudiantes.

En el proceso de desarrollo y posterior inclusion a las actividades escolares, sin
duda los principales beneficiarios de esta tentativa de solucién seran los
estudiantes y maestros, quienes contaran con una herramienta util, factible e

innovadora en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Evidentemente la principal caracteristica que establece si la alternativa de
solucion gue se propone implementar es viable, es la factibilidad que representa,
en este contexto se indica que la misma goza de la aprobacion e interés de las
autoridades educativas al igual que la participacion incondicional de maestros y

estudiantes, adicional se manifiesta que dicha propuesta cuenta con los recursos,
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economicos, tecnoldgicos y humanos para su desarrollo, de esta manera se detalla

los aspectos que rinden su credibilidad y eficacia a la presente labor.

Posteriormente al detallar las circunstancias que proporcionan a esta labor, su
eficacia e innovacion, es necesario adicionalmente manifestar el propdsito de la
misma, la cual se centra en cumplir y la vez satisfacer los retos de un mundo
actualizado e inmerso en los avances tecnoldgicos, en otros términos la propuesta

de solucidn se adaptara a los requisitos y solicitudes del siglo XXI.

6.4. OBJETIVOS

6.4.1. Objetivo general

Elaborar un manual de talleres de Dactilo pintura dirigido a los docentes para el
mejorar la creatividad de los estudiantes del segundo afio de educacion basica del
centro educativo “Ciudad Guayaquil” de la Parroquia Ascazubi, Cantdn Quito,
Provincia de Pichincha.

6.4.2. Objetivos especificos

1.- Seleccionar las actividades que conformaran el manual de talleres de Dactilo

pintura.
2.- Socializar con las autoridades, docentes y estudiantes la importancia de
implementar un manual de Dactilo pintura para mejorar la creatividad de los

estudiantes.

3.- Ejecutar el manual de DActilo pintura en conjunto con los docentes y

estudiantes del centro educativo “Ciudad Guayaquil”.

4.- Evaluar la eficiencia del manual de Déactilo pintura en el mejoramiento de la
creatividad de los estudiantes.
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6.5. ANALISIS DE FACTIBILIDAD

En los procesos de la tarea investigativa conviene tener en cuenta ciertos aspectos
de viabilidad.
6.5.1. Factibilidad politica

De acuerdo con los requisitos que debe cumplir la alternativa de solucion, es
pertinente mencionar que la misma, cumplird y acogera las sugerencias
establecidas por el centro educativo, es decir sus reglamentos y condiciones;

tendiendo el aval de la autoridad, docentes y padres de familia.

6.5.2. Factibilidad socio — cultural

En este aspecto la propuesta planteada por la investigadora, favorecera la
estimulacion de la creatividad y el aprendizaje de los estudiantes y con ello la
adquisicién y construccion de conocimientos con valor significativo.

6.5.3. Factibilidad tecnoldgica

La tentativa de solucion planteada, posee la caracteristica especial de ser
presentada en forma digital y fisica, es decir se adaptard a los requerimientos y
avances de la tecnologia actual.

6.5.4. Factibilidad de equidad de género

Las actividades que formaran parte del manual de talleres de DActilo pintura
dirigida a los docentes para mejorar la creatividad de los estudiantes, cumplira de

manera ineludible el fortalecimiento de la igualdad y equidad de género, es decir

respetara los derechos, opiniones y diferencias de cada estudiante.
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6.5.5. Factibilidad econdmico — financiero

Considerando la necesidad de especificar las caracteristicas que brindan a la labor
investigativa su viabilidad, se describe que la propuesta planteada posee los
recursos econémicos, tecnoldgicos, institucionales y humanos necesarios para ser
llevado a cabo aspectos que son financiados y aportados por la investigadora,
adicionalmente se destaca el interés que los participantes como son maestros y

estudiantes han mostrado a la alternativa de solucion

6.6. FUNDAMENTACION CIENTIFICO - TECNICA

MANUAL

Definicion:

M. (2006) expresa “Es un documento que contiene lo mas sustancial de un tema,
informacion valida y clasificada sobre una determinada materia. ES un
compendio, una coleccidén de textos seleccionados, debidamente ordenadas y

clasificados, que proporciona informacion rapida y facilmente localizables”.

Los manuales son una de las herramientas mas eficaces para trasmitir
conocimientos y experiencia, porque ellos documentan la informaciéon acumulada
hasta ese momento sobre un tema.

“Lo central es la exposicion de actividades y estrategias concretas para llevar a la
practica la teoria, se puede desarrollar con publicos determinados, talleres,
explicaciones e instrucciones para aplicar y comprender mejor los contenidos”

(Umaginga, 2013, pag. 69)

TALLER

Definicion:

Taller, en ensefianza, es una metodologia de trabajo en la que se integran la teoria
y la practica. Se caracteriza por lainvestigacién, el aprendizaje por
descubrimiento y el trabajo en equipo que, en su aspecto externo, se distingue por
el acopio (en forma sistematizada) de material especializado acorde con el tema

tratado teniendo como fin la elaboracion de un producto tangible.
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“Un taller es también una sesion de entrenamiento o guia de varios dias de
duracion. Se enfatiza en la solucion de problemas, capacitacion, y requiere la

participacion de los asistentes” (Ander, 1999, pag. 5)

El trabajo por talleres es una estrategia pedagogica que ademas de abordar el
contenido de una asignatura, enfoca sus acciones hacia el saber hacer, es
decir, hacia la practica de una actividad. En esencia el taller “se organiza con
un enfoque interdisciplinario y globalizador, donde el profesor ya no ensefia
en el sentido tradicional; sino que es un asistente técnico que ayuda a
aprender. (Ander, 1999, pag. 5)

DACTILO PINTURA

Concepto.

La dactilopintura centra su caracteristica distintiva en el uso de las manos como
herramienta primordial al realizar un dibujo, a diferencia de los instrumentos

tradicionales, como lapices, marcadores o pinceles.

Al ser la déctilopintura una actividad liberadora en la que no se incluyen los
tipicos instrumentos de dibujos, permite fortalecer la expresion del estudiante en

todos sus sentidos, en especial la coordinacion viso motora del mismo.

Una de la caracteristica que llama la atencion de esta técnica, es que ademas de
incluir las manos en la ejecucién de un dibujo el dibujante puede incluir sus pies,

codos o cualquier parte del cuerpo.

Importancia

La importancia de la dactilopintura en el campo educativo es la facilidad de
adaptabilidad a esta técnica, debido a que los estudiantes se olvidan de los
procedimientos a seguir al momento de realizar un dibujo, en el caso de los nifios
no se limita su creatividad y libertad para ejecutar la figura o imagen que mas les

gusta.

Aunque la verdadera importancia se halla en que esta técnica favorece de manera

significativa el crecimiento a nivel cognitivo y afectivo del educando.
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Beneficios
Son diversos los beneficios que se pueden obtener al aplicar la dactilopintura con
los estudiantes, sin embargo se citan los méas importantes entre los cuales se

ubican:

Mayor libertad al momento de dibujar.

Manejo de diversidad de colores.

Una mejor coordinacion visual y motriz.

Expresion de sentimientos e ideas de manera méas espontanea.

Su aplicacion promueve una gran variedad de sensaciones, tactiles, visuales y

kinésicas.

Aplicacion

Para aplicar adecuadamente la dactilopintura y obtener mejores resultados, se
debe tener en cuenta que esta técnica no solo se encuentra enfocada a plasmar las
manos o dedos en los dibujos que se realicen, por el contrario al brindar la libertad
necesaria, el estudiante podra utilizar cualquier parte de su cuerpo para dibujar, es

decir sus pies, codos rodillas, antebrazos, etc.

Recomendaciones
Con el uso de la pintura como principal recurso para llevar a cabo esta técnica, se

sugiere que antes de usar esta técnica se considera los siguientes aspectos:

Nivel de desarrollo de los estudiantes (edad).

Area 0 espacio designado.

Disponibilidad de recursos para la limpieza y ejecucion.

Materiales no perecibles o téxicos (en el caso de que se aplique con nifios

menores a 3 afios)
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METODOLOGIA

6.7. MODELO OPERATIVO
Cuadro N.- 27 Modelo operativo

tienen acerca de la

plateada.

propuesta

recomendaciones.

FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS | RESPONSABLES
DISENO Elaborar las actividades que formaran | Especificar las acciones que permitiran Libros Investigadora
parte del manual de talleres de|mejorar la creatividad de los Internet ‘Dolores Hipatia
Dactilo pintura para mejorar la|estudiantes. Papel bond Gordon Villalba
creatividad de los estudiantes. Computadoras
SOCIALIZACION | Sensibilizar a la comunidad educativa | Presentar a los docentes la informacion Manual de Socializacién
la importancia de implementar |adecuada que permita conocer la Talleres Director
estrategia de enseflanza relacionada | influencia de la Dactilo pintura en la Laptop Docentes
con la Dactilo pintura. creatividad de los estudiantes. Proyector Investigadora
EJECUCION Ejecutar el manual de talleres de|Capacitacion docente Manual de Director
Dactilo pintura en las aulas de la|Aplicacion del manual con los Talleres Docentes
mnstitucion educativa en conjunto con | estudiantes. Laptop Investigadora
los docentes y estudiantes. Proyector
EVALUACION |Evaluar la eficacia y acogida que|Disefiar instrumentos de evaluacién,| Instrumentos de Docentes
autoridades, docentes y estudiantes | aplicacion, analisis interpretacion y evaluacion Investigadora.

Elaporado por: Goraon Vvilaiba Hipatia bolores

91




6.8. ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

La aplicacion de la Déctilo pintura se puede realizar debido a la amplia y precisa
informacion especificada en el modelo operativo cientifico técnico, y las
funciones de realizacion del mismo seran designadas a las autoridades, docentes
del establecimiento, el apoyo de la investigadora para obtener mejores resultados

en la creatividad de los estudiantes.

Asi, mismo el control de realizacion de la propuesta estara a cargo del personal
administrativo del establecimiento para de esta manera observar de la propuesta
estara a cargo del personal administrativo del establecimiento para de esta manera
observar comprobar si el cumplimiento y ejecucion de la misma esta siendo

Ilevado a cabo en las mejores y Optimas condiciones.

La evaluacion sera de proceso y permite relacionarla con el alcance de habilidades

y destrezas respecto a los temas tratados.
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6.9. PLAN DE MONITOREO Y EVALUACION DE LA PROPUESTA

Cuadro N.- 28 Previsién de la evaluacién

PREGUNTAS

EXPLICACION.

¢Qué evaluar?

La Dactilo pintura y su influencia en la
creatividad de los estudiantes. La
funcionalidad y efectividad del manual
de talleres de Dactilo pintura

¢Por qué evaluar?

Conocer la aplicacién y acogida que tiene
el manual de talleres de Dactilo pintura
para docentes.

¢Para qué evaluar?

Obtener datos reales sobre la dactilo
pintura y su influencia en la creatividad
de los estudiantes.

Conocer si existieron cambios de actitud
por parte de los estudiantes, al aplicar la
propuesta en la institucion ejecutora.

¢Con que criterios?

Claro, eficacia, pertinente, efectividad.

Indicadores

Cuantitativo y cualitativo.

¢Quién evaluar?

Autoridades.
Docentes, estudiantes.

¢Cuando evaluar?

Inicial, Procesal y final.

¢Como evaluar?

Disefio, socializacion, ejecucion vy
evaluacion.

¢Con qué evaluar?

Cuestionario de encuestas.

Fuentes de informacidn

Docentes, padres de familia y otros.

Elaborado por: Gordon Villalba Hipatia Dolores
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INTRODUCCION
El manual que a continuacion se presenta, estd basado en la recoleccion de
actividades ludicas, participativas y de estimulacion, para la creatividad del
estudiante, que pueden ser aplicadas sin ninguna dificultad; en resumen se puede
afirmar que las actividades que conforman el presente manual tiene como objetivo

primordial incentivar el desarrollo visual, motriz y kinestésico del estudiante.

Con los ejercicios que se presentan en este manual se aspira contribuir a la
formacion del estudiante, una formacion distinta que permita el desarrollo
espontaneo del mismo, la libertad que muy pocas ocasiones se le designa al

educando debido al uso exagerado de metodologias tradicionalistas y expositivas.

De acuerdo con los resultados obtenidos se conoce que muy pocos estudiantes
conocen la dactilo pintura, ya sea por una escasa informacion o desconocimiento
por parte de quienes forman el circulo educativo (padres de familia y docentes) los
estudiantes siente cierta incomodidad al emplear sus dedos en la elaboracién de
dibujos utilizando la técnica mencionada, razones como estas motivaron a la

investigadora a proponer una alternativa ludica y con fines pedagdgicos.
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DEDICATORIA
Al llegar a esta etapa de mi vida, la cual me ha permitido formarme a nivel
profesional y humano, deseo dedicar este arduo trabajo, en el cual se brinda no
solo la oportunidad a quien ha cumplido con esta labor, sino a los futuros y futuras
lideres que hoy se encuentran formandose en el &mbito profesional y humanitario,
a Dios quien representa la fuente eterna de amor, sabiduria y perddn, a las
personas que de alguna manera u otra aportaron con el cumplimiento adecuado de

este informe.

Adicional quiero hacer llegar un profundo y sincero agradecimiento a mi tutora de
investigacién quien con su vasto conocimiento, supo guiar y colaborar al
desarrollo de esta herramienta, la cual desde mi punto de vista la considero como
una oportunidad para quienes en futuro no muy lejano seran hombres y mujeres de

bien.

En especial deseo dedicar este trabajo, a los nifios y nifias, que con su interés y
participacion incondicional, hicieron que hoy este trabajo finalice de la mejor
manera, para ellos esta labor que busca mejorar sus opciones de triunfar y

contribuir al desarrollo de un futuro lleno de oportunidades.
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Pollito

Papa Noel

Retrato familiar

Plato decorado

Mariposa con goma eva y pintura de dedos
Angeles navidefios

Mural otofial con Dactilopintura
Murciélago con pintura de dedos

Crear personajes con los pies

Cuadro magico con cera y acuarelas
Peces con Dactilopintura

Dragén de papel y pinzas

Pintar un arbol con pintura de dedos

La cara de un indio con pintura de dedos

Dragon
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USO PEDAGOGICO DEL MANUAL DE TALLERES DE DACTILO
PINTURA PARA MEJORAR, LA CREATIVIDAD DE LOS
ESTUDIANTES
En este apartado se especifican los posibles pasos a seguir, sin embargo es
pertinente sefialar que dichos pasos no son condiciones o leyes a cumplir, por el

contrario se incita a la proposiciones creativas e innovadoras.

El presente manual se encuentra conformado por actividades que pueden ser
realizadas en conjunto con los estudiantes, las cuales no presentan ningun nivel o
rango de dificultad, ya que el objetivo prioritario de este manual es incentivar la
creatividad.

Las actividades para su realizacion, en ciertas ocasiones requieren de una
diversidad muy amplia de recursos, como pinturas, cartulinas, gomets, etc.
Circunstancia por la cual se recomienda revisar los instrumentos a emplearse antes

de iniciar con la actividad.

De acuerdo con la estructura del manual, se recomienda seguir los siguientes
pasos antes de implementar el manual de dactilo pintura en las aulas de clases.
1.- Leer todos los requisitos (recursos, instrumentos y herramientas) que se

muestran el aparado de materiales.
2.- Los pasos que se muestran en el manual no son leyes de caracter general, el
docente puede emplear su creatividad para la elaboracion de las actividades

descritas.

3.- Se recomienda disefiar o proporcionar areas en las cuales el estudiante se

siente con la suficiente libertad para dibujar usando la Déctilo pintura.
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ala actividad@giere presenta

e muro creativo.

TALLER DE DACTILO PINTURA.
INTRODUCCION:
La pintura de dedos favorece la psicomotricidad y también es un excelente medio
para eliminar las inhibiciones, facilita la evolucion y expresion de la personalidad
infantil. EIl nifio puede usar la Pintura de dedos con las palmas de las manos, las
ufas, el canto de la mano, los nudillos e incluso los codos, antebrazos y pies. Es

importante proteger antes de cualquier actividad el sitio donde iran a trabajar.

OBJETIVOS:
e Estimular el desarrollo de la creatividad en los estudiantes.
¢ Incentivar el manejo de los colores de manera espontanea.

e Desarrollar la motricidad fina, visual y kinestésica del estudiante.

TECNICAS EMPLEADAS
Estampado.
Dactilo pintura.

Pintura en pies y manos.

POLLITO

DESCRIPCION:

La actividad de la elaboracion de un pollito, se trata de emplear los pies y manos

para su desarrollo es decir se debe estampar las manos que daran forma a las alas
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patas del poll@dicional se pu

£ representaciones en los dias festivos.

MATERIALES:

e Cartulina blanca o de color de su preferencia tamafio A4,

e Pintura de dedos de color amarillo y naranja,

e Plumas de color amarillo, pegamento (de preferencia de barra),

o Foto de perfil del estudiante.

PROCEDIMIENTO:

a) Pegar con el pegamento en barra, la foto de perfil en el centro de la cartulina.

b) Utilizar la pintura de dedos de color amarillo en las palmas de la mano,
posterior estampar las manos en las esquinas de la foto para disefiar las alas
del pollito.

¢) Una vez hecho esto estampar los pies en la cartulina para que se asemejen a
las patas del pollito.

d) Para finalizar pegar las plumas de color amarillo en el centro de las alas y
patas, sin cubrir la foto de perfil del estudiante.

e) Se puede emplear esta actividad aun con lo més pequefios ya que no demanda

de una acertada precision.

EVALUACION:

o e

_..,-»"::-“’




ecta a los nifos @a&

A-travesde los resultados alcanzados al finalizar la activide

DESCRIPCION:
En esta actividad se detallan al igual que la anterior actividad, la impregnacion de

la mano con la pintura de dedos, sin embargo en este ejercicio la actividad va

acompafiada de recursos adicionales como son el fomix para elaborar el contorno

de la rosa.

OBJETIVOS:

e Incentivar la creatividad del estudiante.
Promover el desarrollo motriz y visual.
Manejar de forma creativa los colores.

Motivar la participacion estudiantil en clases.

MATERIALES:

e Cartulina blanca
Cartulina verde (para el tallo de la flor)
Pintura roja de dedos.
Plato para poner la pintura.

Silicona en barra, pistola para calentar la silicona.




b) Una vez recortada la parte inferior, proceder a recortar la parte superior de la

rosa (la que forma los pétalos).

c) Para continuar con esta actividad, se procedera a solicitar al nifio que mache
sus palmas con la pintura de dedos de color rojo o de su preferencia.

d) En seguida pedir al estudiante estampar su mano en figura de fomix que
asemeja los pétalos.

e) Dejar secar, y posteriormente pegar las dos partes con silicona para mantener

fija las piezas.

EVALUACION:

En esta actividad la evaluacion se puede realizar empleando las siguientes
estrategias.

e Observacion directa a los estudiantes.

e Rasgos de creatividad.

e Logros adquiridos una vez finalizado el ejercicio.
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PAPA NOEL

DESCRIPCION:

Como se puede visualizar en la ilustracion la siguiente actividad presenta rasgos
distintivos es decir materiales diversos y creativos, en este ejercicio se destaca la
importancia de emplear la coordinacién visual y motriz para la obtencion de un

dibujo lleno de originalidad.

OBJETIVOS:
Desarrollar la motricidad fina, visual y kinestésica del estudiante.
Promover el manejo de colores de forma esponténea.

Fomentar a expresion artistica del estudiante.

MATERIALES:




olor de su pre@zia.

o-Gometsen'forma de circulo para la apariencia de nieve.

e Papel crepe o cartulina de color rojo.

e Gomets de color rosado o papel brillante rosado (para las mejillas)
e Pompones de colores.

e Tempera blanca.

e Pinceles.

e Ojos maviles.

¢ Rotulador (de preferencia de color negro).

PROCEDIMIENTO:

a) Para la elaboracion de este Papa Noel de mejillas rosadas, se debera colocar la
mano machada de color blanco en el centro de la cartulina.

b) Terminado el anterior paso recortar la cartulina de color rojo en forma de un
gorro navidefio.

¢) Con los gomets de color blanco colocar en todo el borde del gorro, que permita
visualizar el conocido borreguito de los gorros de navidad.

d) De igual manera colocar en toda a cartulina gomets de color blanco para
aparentar la caida de nieve.

e) Con el rotulador definir la boca y nariz del Papa Noel.
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eberé colocar @ompén en la pu

RETRATO FAMILIAR

ha publicado esta imagen bajola@iforizacién de su autor

DESCRIPCION:

El cuadro o retrato familiar, como se observa en la ilustracion, muestra rasgos de
originalidad, aspecto que sin duda es la que se busca fortalecer con la aplicacion
de la Dactilo pintura en las tareas escolares que se llevan a cabo en las aulas de

clases.

OBJETIVOS:

o Influir de manera significativa en el desarrollo de ilustraciones creativas y
artisticas.

e Estimular el desarrollo motriz, visual y kinestésico del estudiante.

e Motivar el interés del estudiante por crear dibujos personalizados.

MATERIALES:
o Papel de acuarela.

¢ Rotulador permanente.




e Acuarelas. @

[~y

PROCEDIMIENTO:
a) Desplegar el papel acuarela en una superficie plana, para evitar posibles errores

al momento de repasar las manos de los compafieros 0 miembros de una
familia sobre el papel.

b) Utilizando el rotulador permanente repasar las manos de diferentes personas en
el papel, de preferia estas deberan tomar diferentes posiciones al momento de
realizar esta accion.

c) Finalizada este paso, se procedera a pintar utilizando las yema y dedeos todo el
espacio que ha formado la mano dibujada (se sugiere dejar secar por un corto
periodo para evitar la mezcla innecesaria de colores.

d) Se recomienda dejar al estudiante que emplee los colores de su preferencia, es

decir dejar libre su creatividad.

EVALUACION:
Observacion directa a los estudiantes.
Nivel de creatividad empleada en el cuadro.

A traves de los logros alcanzados al finalizar la tarea solicitada.
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PLATO DECORADO

DESCRIPCION:
Este plato decorado con diversos materiales, requiere para su elaboracion el
empleo de una coordinacion adecuada, en conjunto con un espacio apropiado para

su ejecucion.

OBJETIVOS:
e Estimular la creatividad del estudiante.
e Fomentar el correcto uso de colores y materiales.

e Motivar la elaboracion de dibujos originales utilizando la Déactilo pintura.

MATERIALES:
e Platos de papel.

e Pintura de dedos.

e Papel de seda.
e Purpurina verde y plateada.

e Cola blanca.
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PROCEDIMIENTO:

Impregnar la palma de la mano sobre la superficie del plato con la pintura a su
eleccion.

Realizar una flor empleando el papel de seda.

Pegar la flor de seda en el plato de papel con el pegamento liquido, finalizado
este paso, dibujar con el pegamento el tallo de la flor a su preferencia.
Posteriormente verter las purpurinas de color verde en el tallo de la flor, antes
de que se seque el pegamento, de igual manera se repetira este proceso en la
mano estampada en la superficie del plato.

Dejar secar, y si se desea decorar a su gusto lo bordes del plato.

EVALUACION:

Observacion directa a los estudiantes.

Nivel de creatividad empleada en el ejercicio.

Logros alcanzados al finalizar la tarea solicitada.
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MARIPOSA CON GOMA EVA'Y PINTURA DE DEDOS.

DESCRIPCION:

En esta mariposa al igual que en las anteriores actividades, la DActilo pintura
forma el punto medular en su elaboracion, no obstante en esta actividad se
destaca otras destrezas como el manejo de colores y la coordinacion al realizar el

corte del cuerpo y forma de la mariposa, ain mas importante el uso de materiales

reciclables.

OBJETIVOS:
¢ Fortalecer la capacidad motriz y visual del estudiante.
e Promover el manejo adecuado de colore y formas.

e Fomentar en los estudiantes el valor y principio del reciclaje.

MATERIALES:
e Goma eva de varios colores.

e Temperas de colores.




¢ Plastilina roja.

e Ojos moviles. @
purina de colores:

-e—Purpurinagn polvo.

e Gomets de colores variados.

PROCEDIMIENTO:

a) Primero proporcionaremos al estudiante la silueta del cuerpo en goma Eva para
que la piquen. (La eleccidn de esta pieza es libre).

b) Despues cada nifio estampard sus manos en forma de abanico (del color que
quieran) en otro trozo de goma Eva (también el que elijan).

c) Una vez secas las manos las silueteamos para que los nifios las recorten o
piquen.

d) Una vez picadas o recortadas estaran listas las alas. Por la parte donde no
estamparon las manos se debe pegar gomets del color que quieran. Y por la
parte de las manos barnizamos con alkyl y espolvorear la purpurina.

e) Después se uniran las alas al cuerpo de tal forma que queden los gomets para la
parte trasera y para la delantera la impresién de las manos.

f) Finalmente afiadiremos al cuerpo los siguientes detalles: Boca con plastilina
roja y barnizada con alkyl, ojos moviles, y rayas y bolitas en las antenas con

pegamento de purpurina.




EVALUACION:

Observacion dir os.gsfudian i‘-)
empleada en el €Jercicio.

Logros ados al finalizar la tarea solicitada. -
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ANGELES NAVIDENOS

DESCRIPCION:
Actividad de facil elaboracién y con la posibilidad de emplear materiales

reciclados, en este ejercicio se demuestra el empleo de técnicas sencillas.

OBJETIVOS:
e Fortalecer el uso de la Dactilo pintura.
e Motivar la elaboracion de ilustraciones creativas.

e Propiciar la libertad para disefiar ilustraciones originales.

MATERIALES:

e Cartulina negra A4.

e Témpera dorada (para el cuerpo) y blanca (para las alas).
e Gomets de estrellitas.

e Foto de perfil del estudiante.




PROCEDIMIENTO:

a) El estudiante tendra que untar las manos en la pintura de color blanco que
formaran las alas, hecho esto estampar sobre la superficie de la cartulina negra.

b) Seguido se debera repetir el mismo proceso con la pintura amarilla a diferencia
que se plasmara la mano en el centro de las alas, hechas anteriormente.

c¢) Finalizado el paso anterior se recortara la foto de perfil de modo que solo
quede el rostro del estudiante.

d) Para una mejor presentacion se pegaran los gomets de estrellas en toda la
cartulina.

EVALUACION:
Observacion directa a los estudiantes.
Nivel de creatividad empleada en el ejercicio.

Logros alcanzados al finalizar la tarea solicitada
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MURAL OTONAL CON DACTILO PINTURA

DESCRIPCION:
Una representacion del otofio empleando la Déctilo pintura para su disefio,
actividad que no solo refuerza la creatividad de nifio sino la libertad para expresar

sus emociones y sentimientos plasmados en un dibujo de bellas caracteristicas.

OBJETIVOS:
e Fortalecer el uso de la Dactilo pintura.
e Motivar la elaboracion de ilustraciones creativas.

e Promover el sentimiento de libertad en el estudiante.

MATERIALES:
e Pintura de dedos

e Papel de embalar blanco.

PROCEDIMIENTO:



a) Los pasos a seguir son muy sencillos en esta actividad.
b) Preparar platos de papel con pinturas de otofio (marrones, ocre, naranja,
amarrillo y verde).

¢) Los estudiante: rapAintar os en _" a e impregnar sus manos
) A :

jJas 0 segln eatividad perm
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MURCIELAGO CON PINTURA DE DEDOS

DESCRIPCION:

Una actividad divertida y de facil ejecucion, no demanda de recursos esenciales,
por el contrario puede emplearse materiales reciclables, su prioridad es la
aplicacion de la Dactilo pintura, para la estimulacion de la creatividad en los

estudiantes.

OBJETIVOS:
e Estimular el desarrollo creativo del estudiante.
e Promover la adquisicion de la expresion artistica en los educandos.

e Facilitar la exteriorizacion de sentimientos y emociones a través de la Déctilo

piatos.com ;\/
@’\“\)gj :
el

pintura.

\/\




MATERIALES:

e Cartulina
e Molde de murciélago

e Pintura de de

PROCEDIMIENTO:

a) En la superficie de la cartulina dibujar un murciélago, de dimensiones a la que
el estudiante considere adecuada.

b) Dibujar el rostro cuerpo y alas del murciélago con un rotulador permanente.
Hecho esto el estudiante deberd estampar sus manos con pintura negra sobre
las alas del murciélago cuidando de no sobrepasar el cuerpo ya que este tendra
otro color para obtener una ilustracion creativa.

c) Con los dedos el estudiante deberd colorear el cuerpo del murciélago con

colore obscuros, colores que distinguen al murciélago de otro mamiferos.

EVALUACION:

Observacion directa a los estudiantes.

Nivel de creatividad empleada en el ejercicio.
Logros alcanzados al finalizar la tarea solicitada
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CREAR PERSONAJES CON LOS PIES
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DESCRIPCION:

Sin duda todas las expresiones artisticas se han realizado con las manos o
simplemente se han plasmados estas extremidades en varios cuadros, no obstante
siguiendo los objetivos de la Dactilo pintura y el fortalecimiento de la creatividad
en los estudiantes, la elaboracion de dibujos con los pies ocupa un lugar muy

importante en el desarrollo visual, motriz y kinestésico de los educandos.

OBJETIVOS:

o Fortalecer la creatividad del estudiante con actividades diversas y divertidas.

e Promover la pérdida del temor por utilizar las extremidades inferiores (pies) al
realizar un dibujo.

e Facilitar la exteriorizacion de sentimientos y emociones a través de la Dactilo

pintura




MATERIALES:
e Cartulina o papel.
¢ Rotuladores.

e
e Colores o ceras. (

PROCEDIMIENTO:

a) Esta actividad por su propia esencia permite a quien la aplique en este caso los
estudiantes desbordar su imaginacion.

b) Desplegar la cartulina sobre una superficie de preferencia lisa, para evitar
posibles derrames de pintura incensarios.

¢) Marcar con un rotulador permanente los pies de los compafieros, maestros o
familiares sobre la superficie de la cartulina.

d) Realizado esto decorar al gusto y preferencia de cada estudiante.

(Ejemplos de personajes con los pies)

EVALUACION:
Observacion directa a los estudiantes.
Nivel de creatividad empleada en el ejercicio.



Logros alcanzados al finalizar la tarea solicitada.
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CUADROS MAGICOS CON CERA Y ACUARELAS

DESCRIPCION:
Cuadros de sencilla ejecucion y aptos para promover el interés del estudiante por
elaborar dibujos y cuadros de forma creativa empleado solo sus manos y otros

materiales, en este caso velas o crayones.

OBJETIVOS:

o Fortalecer la creatividad del estudiante con actividades diversas y divertidas.

o Atraer el interés del estudiante con actividades entretenidas e interesantes.

e Incentivar la expresion espontanea y libre de emociones y sentimientos

aplicando la Déctilo pintura.

MATERIALES:

¢ Hojas blancas o cartulina blanca.




e Crayo0n blanco o velas blancas.
e Témpera diluida.

e Pintura de dedos.

¢ Tinta china de colores o cugletier pintomg al agua.

e Pincel. P
( b

PROCEDIMIENTO:
a) Para empezar a ejecutar esta actividad se debe dibujar en la cartulina un dibujo

de la preferencia del estudiante, utilizando el crayon o una vela.

b) Finalizado este proceso se repasar los contornos del dibujo con pintura diluida
en agua empleando los dedos.

c) Al hacer este paso se podra visualizar que la pintura diluida cubre todo el
dibujo realizado anteriormente de forma que proporciona un visualizacion mas

clara de los detalles que posee el dibujo hecho con el crayon o vela.

EVALUACION:

Observacion directa a los estudiantes.

Nivel de creatividad empleada en el ejercicio.
Logros alcanzados al finalizar la tarea solicitada.

Indicadores de evaluacion.



PECES CON DACTILO PINTURA
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DESCRIPCION:
Peces divertidos y muy sencillos de realizar; el estudiante con esta actividad
experimentara de una forma distinta el manejo de los colores de manera creativa,

en especial el perfeccionamiento de su habilidad motriz.

OBJETIVOS:
o Fortalecer la creatividad del estudiante con actividades diversas y divertidas.
e Incentivar la expresion espontanea y libre de emociones y sentimientos

aplicando la Dactilo pintura.

MATERIALES:
e Témperas de colores variados.
e Cartones de reciclar. | / i




¢ Rotulador negro.
e Pinceles.
e Pegamento fuerte.

e Ojos mdviles.

Punzones ombril
s

PROCEDIMIENTO:
a) Solicitar al estudiante, elegir el color de su gusto para elaborar el pez, una vez

hecho esto se untura la pintura seleccionada en su mano.

b) Al tener la mano cubierta de pintura, el estudiante procedera a plasmar su mano

encima de una cartulina o cartén reciclado.

c) Cuando se posea la estructura del pez impregnada, el docente debe
proporcionar al estudiante un punzén para que siguiendo el contorno repasado
con un rotulador permanente, pueda libera al pez de la cartulina o del carton.

d) Enseguida el estudiante colocara los ojos moviles empleando el pegamento

fuerte.




e) Para finalizar la actividad, se realzaran las escamas del pez utilizando el

pegamento de purpurina.

EVALUACION:
Observacion directa a los estudiehtes.

Nivel de creativj aen @icio. :
inalizar la taré& solicitada.

Indi evaluacion.

DRAGON DE PAPEL Y PINZAS

DESCRIPCION:
Para hacer este dinosaurio que a todos los nifios y nifias les encanta se empleara
una cartulina y varias pinzas, dependiendo de las dimensiones del dragon; una

forma divertida de disefiar arte con los mas pequefios.

OBJETIVOS:
o Fortalecer la creatividad del estudiante con actividades diversas y divertidas.
e Fundamentar un interés activo, por aprender actividades artisticas en el

estudiante.

MATERIALES:

e Cartulina.

/



e Pintura de color verde.
e Pinzas de ropa.

¢ Rotulador permanente.

e Esponja.

Ojos maviles
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PROCEDI ITO: :
a) Dibujar un dinosaurio de dimensic

se ajusten a las necesidades y

sugerencias del estudiante, sobre la superficie de la cartulina.

") /u

b) Recortar el dibujo del dinosaurio con mucho cuidado para evitar posibles
rupturas de la imagen.

¢) Con la esponja cubierta de pintura de color verde (o colores a su gusto) repasar

todo la figura, hasta cubrir completamente todo el dinosaurio.

-




e) Terminado todo este proceso procederemos a colocar las pinzas necesarias en

el lomo del dinosaurio, dandole una apariencia casi real a nuestro dinosaurio.

EVALUACION:

Observacion directa a los estudie

Nivel de creatividad.empleata en @icio. ——
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2 evaluacion.

PINTAR UN ARBOL CON PINTURA DE DEDOS

DESCRIPCION:
Al pintar un arbol con pintura de dedos, el estudiante no solo obtendra una

motivacion en su aprendizaje, por el contrario su desarrollo se destacara a nivel de

su motricidad fina y la estimulacion del tacto.

OBJETIVOS:




e Estimular la motricidad fina y el tacto del estudiante.
e Motivar la creatividad del estudiante, a través de actividades préacticas y
ludicas.

MATERIALES:

¢ Plato o bandeja para deposi S CO

o Pintura de deggs, s @

PROCEDIMIENTO:

a) Colocar un poco de pintura en cada uno de los recipientes designados para esta

labor (platos o bandejas para depositar los colores).

b) Permitir que los estudiantes unten sus manos de los colores que mas les gusten,
(actividad que estimulara su creatividad).

c) En seguida se deberd plasmar sus manos con pintura en la superficie de la
cartulina, asemejando a las copas de un arbol (hojas y ramas).

d) Antes de empezar a utilizar otros colores se debera limpiar las manos para
evadir la mezcla innecesaria de colores.

e) Al concluir con el disefio del arbol no se debe olvidar solicitar al estudiante

dibujar con sus dedos el suelo en donde el arbol yace.

EVALUACION:

Observacion directa a los estudiantes.

Nivel de creatividad empleada en el ejercicio.
Logros alcanzados al finalizar la tarea solicitada.

Indicadores de evaluacion.



DESCRIPCION:
Una actividad ludica que emplea la Dactilo pintura, mediante la cual se desarrolla
y propicia al estudiante un ambiente adecuado para expresar sus sentimientos y

emaociones, sin olvidar que la misma incentiva el desarrollo de la creatividad.

OBJETIVOS:
e Estimular la motricidad fina y el tacto del estudiante.




e Motivar la creatividad del estudiante, a través de actividades préacticas y
ludicas.

MATERIALES:
¢ Plato o bandeja de plastico para depositar la pintura de dedos.

e Cartulina de colores.

e Rotuladores.

e Cartulina o papglhblancg
( b

PROCEDIMIENTO:

a) Antes de iniciar con la actividad se debera recortar una diadema, recortando
una cartulina decorada o un recorte colorido. Si se desea una mejor
presentacion se puede decorar con diversos objetos la diadema, de esta manera
obtendremos una presentacion muy animada.

b) Para dibujar la cara del indio, se designara al estudiante diversos colores en los
recipientes adecuado para esta accion, los colores que mas les guste para las
plumas, sin embargo para iniciar se recomienda emplear un color piel para el
rostro.

¢) Cuando se dibujen las plumas se sugiere emplear solamente los dedos
utilizando diversos colores, dando una vista animada y divertida.

d) Posteriormente se procedera a recortar el contorno de la mano, obteniendo la
cara del indio, de igual manera se recomienda dibujar los 0jos y boca con un

rotulador permanente, o de los contrario pegar 0jos moviles.

EVALUACION:

Observacion directa a los estudiantes.

Nivel de creatividad empleada en el ejercicio.
Logros alcanzados al finalizar la tarea solicitada.

Indicadores de evaluacion.



DRAGON

DESCRIPCION:
Un dragon que sin duda emplea en toda sus caracteristicas la Déctilo pintura, en

beneficio del desarrollo de la creatividad de los estudiantes, en este apartado se
observa el uso de diferentes técnicas para la elaboracion de esta tarea, y por su

puesto el empleo de la coordinacién visual y motriz del estudiante.

OBJETIVOS:



e Estimular la creatividad del estudiante en la ejecucion de actividades ludicas y
formativas.
o Fortalecer el uso de la Déctilo pintura, en el perfeccionamiento de las

habilidades motrices, visuales y kinestésicas del estudiante.

MATERIALES:
e Cartulinas.

e Tijeras.

e Pintura témpera_acrilicade col
gl =

Rodillodepintor pequerio.

©jos moviles y pegamento.

PROCEDIMIENTO: , S
En una cartulina trazar tres o cuatro manos que conformaran la cresta del dragon,

y en otra el cuerpo del dragon.

oy
Preparar en los recipientes designados, la pintura diluida de color verde.

Sumergir las manos sobre la pintura e impregnar las manos sobre las crestas del

dragon y de igual manera sobre el cuerpo del dragon.

Para un mejor acabado en el cuerpo del dragon se sugiere emplear una esponja o
rodillo para esta tarea.
Una vez que se han pintado las piezas que formaran el dragdn, se procedera a

recortar las mismas. Para posteriormente unir las piezas con pegamento.




Para terminar con esta actividad se colocaran los ojos moviles que propiciaran un

aspecto mas creativo y original a nuestro dragon.

EVALUACION:
Observacion directa a los estudiantes.

Nivel de creatividad empleada en el ejercicio.
Logros alcanzados al finalizar la tarea solicitada.

Indicadores de evaluacion.

ANEXOS
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Anexo N.- 1 UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION (4 ‘
CARRERRA DE EDUCUACON BASICA
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

Tema: “La dactilo pintura y su Influencia en la creatividad de los estudiantes del
segundo afo de Educacion Basica del Centro Educativo Ciudad Guayaquil de la
Parroquia Ascazubi, Canton Cayambe, Provincia de Pichincha”.

Objetivo: Esta entrevista es estrictamente confidencial, los datos serviran para la
verificacion de la existente influencia del problema en la educacion de los
estudiantes.

Instructivo: Les pedimos contestar las siguientes preguntas con sinceridad:

CUESTIONARIO.

1. ¢Considera usted que al aplicar la Dactilo pintura en clases sus estudiantes se
sienten motivados e interesados?

Sl NO A VECES

2. ¢Cree usted que la Dactilo pintura facilita el desarrollo de nuevas habilidades y
destrezas en sus estudiantes?

Sl NO A VECES
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3. ¢Piensa usted que las actividades relacionadas con la Déctilo pintura favorece el
desarrollo de la escritura en los escolares?

Sl NO A VECES

4. ¢Las tareas o acciones que se llevan a cabo en el aula de clases estimulan la
expresion artistica y creativa del estudiante?

Sl NO A VECES

5. ¢Con la ayuda de la Dactilo pintura el estudiante es capaz de expresar sus
emociones espontaneamente?

Sl NO A VECES

6. ¢Las tareas que realizan los estudiantes dentro y fuera del aula de clases
presentan rasgos de creatividad y originalidad?

Sl NO A VECES

7. ¢Cree usted que el desarrollo de la creatividad en los estudiantes fortalece la
motivacion y libertad de los mismos?

Sl NO A VECES

8. ¢Cree usted que los estimulos que se proporcionen al estudiante juegan un
papel muy importante al crear arte en las aulas de clases?

Sl NO A VECES

9. ¢(En el aula de clases existen los recursos esenciales para la aplicacion y
fortalecimiento de la creatividad y aprendizaje del estudiante?

Sl NO A VECES

10. ¢En la institucion educativa se han implementado proyectos para aplicacion de
la Déctilo pintura en beneficio del aprendizaje de los educandos?

Sl NO A VECES
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Anexo N.- 2 UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERRA DE: EDUCUACON BASICA

FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA A: Los Estudiantes de la Escuela “Ciudad Guayaquil”

TACULTAG

Objetivo: Determinar si la Dactilo pintura influye en la creatividad de los estudiantes del segundo afio de educacion basica del centro

educativo “Ciudad Guayaquil” de la Parroquia Ascazubi, Cantén Cayambe, Provincia de Pichincha.
El estudiante se
siente alegre y
Nombres y motivado cuando Cuando el Los trazos El estudiante El dibujo del El estudiante El estudiante
. se aplica la estudiante realizados enel | utiliza otros | Exterioriza sus estudiante Eldibujodel | Elestudiante se | posee los recursos posee un
Apellidos Dactilo pintura elabora un dibujo del materiales para |  emociones y expresar estudiante siente comodo | necesarios para aprendizaje
en sus dibujo, emplea | estudiante son decorarsus | sentimientosen | creatividad y manifiesta ensudreade | elaborar su dibujo | previo sobre la
actividades. diversos colores |  coordinados dibujos el dibujo originalidad. | rasgos artisticos trabajo libremente Dictilo pintura
A A A A A A A A A
NN Si|No| veces |Si| No| veces | Si|No| veces |Si|No| veces | 8i| No| veces | Si| No | veces | Si| No| veces | 8i| No | veces | Si| No | A veces | Si| No| veces
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Anexo N.- 3 Estudiantes del “Centro Guayaquil”
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Anexo N.- 5 Aplicacion de la Déctilo pintura
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