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RESUMEN EJECUTIVO

Esta investigacion esta basada en la observacion y surgié como una necesidad de
fomentar el uso del rompecabezas y asi relacionarlo con los conflictos cognitivos.
El contenido incluye aspectos significativos como el analisis a fondo de las causas
y efectos que ocasiona éste problema y asi proponer posibles soluciones,
mediante el uso y aplicacién de una guia de recursos que brinda estrategias para
solucionar el problema cognitivo, logrando que los nifios y nifias conozcan y

utilicen el juego del rompecabezas no solo como un entretenimiento.

En conclusion los docentes deben poner énfasis en el uso del juego de
rompecabezas para motivar a los nifios y nifias a aprender de una manera diferente
proporcionando un aprendizaje significativo.
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ABSTRACT

This research is based on the observation and appeared as a necessity to promote
the use of puzzle and so relate it to cognitive conflicts. The content includes
significant aspects like depth analysis of causes and effects that caused this
problem and to propose possible solutions, through the use and application of a
guide that provides cognitive strategies to solve the cognitive problem and achieve

that children know and use puzzle game not only for entertainment.

In conclusion the teachers should emphasize the use of puzzle game to motivate

children to learn in a different way providing meaningful learning.

Keywords: Puzzles, cognitive conflicts, guide, strategies, meaningful learning.
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INTRODUCCION

La investigacion tiene como tema: “Los Rompecabezas y su relacion con el
desarrollo de conflictos cognitivos en nifios y nifias de primer afio de la Escuela

Fiscal Nicolas Aguilera Parroquia Conocoto Cantén Quito”.

CAPITULO I, EL PROBLEMA. Contiene la contextualizacion, analisis critico,
arbol de problemas, las preguntas directrices, las delimitaciones, la justificacion y

los objetivos, general y especificos.

CAPITULO II, MARCO TEORICO. Se basa en los antecedentes de
investigacion, las categorias fundamentales con la respectiva fundamentacion
teorica de las variables dependiente e independiente, la hipotesis de la

investigacion y el sefialamiento de las variables.

CAPITULO I11l, METODOLOGIA. Se describe la metodologia a utilizarse,
muestra y poblacién, definiciones de las variables y la aplicacion de técnicas e

instrumentos que serviran para recolectar informacion del universo investigado.

CAPITULO IV, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS. Se
analiza e interpreta los datos obtenidos en encuestas y fichas de observacion e

incluye la verificacion de la hipotesis para observar la gravedad del problema.

CAPITULO V, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES. Se establecen
las principales conclusiones y recomendaciones de la investigacion obtenidas

mediante la ficha de observacion aplicada a los nifios y nifias.

CAPITULO VI, PROPUESTA. Contiene los datos informativos, antecedentes,
justificacion, objetivos, factibilidad, fundamentacion metodoldgica, modelo

operativo, administracion, y finalmente la prevision de la evaluacion.

Finalmente se hace constar la bibliografia y los anexos en los cuales estan los

instrumentos que se aplicaron en la investigacion de campo.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 Tema

“LOS ROMPECABEZAS Y SU RELACION CON EL DESARROLLO DE
CONFLICTOS COGNITIVOS EN NINOS Y NINAS DE PRIMER ANO DE
LA ESCUELA FISCAL NICOLAS AGUILERA PARROQUIA
CONOCOTO CANTON QUITO”.

1.2 Planteamiento del Problema

1.2.1 Contextualizacion

De todos los planteamientos (Piaget, 1999), sefiala que el conflicto cognitivo es el
componente que mayores implicaciones educativas tiene dentro de la educacion. Sin
lugar a duda, esto se debe a que los mas significativos, relevantes y duraderos
aprendizajes se originan como producto de él, en la busqueda de la recuperacion del
equilibrio perdido. Por lo tanto, con el propédsito de generar el conflicto cognitivo y
lograr un aprendizaje significativo es fundamental la labor del docente, ya que se
convierte en un impulso indispensable que facilita su composicion, partiendo
desde preguntas o problemas en forma abierta, divergente, es decir que cada nifio
tome su propio camino y estilo de aprendizaje para que pueda llegar a una
solucion. Entre estas ideas elementales acerca del proceso cognitivo es factible
acotar lo siguiente:

Este no s6lo esta a la base de este tipo de aprendizaje para cada individuo, sino
qgue ha sido éste el motor fundamental de todos los aprendizajes de nuestra
especie. Si el ser humano, en general, y nosotros los estudiantes, en particular, no
llegamos a encontrarnos en una situacion de desequilibrio y los esquemas de
pensamiento no entran en contradiccion, dificilmente nos lanzaran a buscar
respuestas, plantearemos interrogantes, investigaremos, descubriremos, es decir,
aprenderemos. (Lopez, 2009, pp. 24-26)

Como se puede observar, el conflicto cognitivo no sélo se convierte en ese motor
afectivo indispensable para alcanzar aprendizajes significativos; sino que llega a

formar los filtros racionales que permiten aceptar o rechazar lo que recibe, y que

2



efectivamente se ven reflejados en las estructuras del pensamiento porque se
modifican. Entonces resulta que, (Ocampo, 1999) menciona que, generar conflicto
cognitivo en el estudiante no es una ardua tarea, pues consiste en posibilitar al estudiante
a contrastar sus conocimientos previos con condiciones novedosas, ya que los
conocimientos previos tienen un efecto parcial y es necesario ser recursivo para conseguir
la solucion. Por ejemplo: En un acertijo o un juego de ingenio, si el factor motivacion es
latente, la persona no descansara hasta encontrar la solucién. Por consiguiente, hay que
tener en cuenta que las preguntas que realiza el docente son primordiales, y que
estas deben estar enfocadas tomando en consideracion el nivel de conocimientos
del nifio y su edad cronoldgica, comprendiendo que no se debe preguntar algo
que resulte complejo ni tampoco muy facil, sino lo justo y suficiente para generar
el desequilibrio cognitivo.

En la provincia de Pichincha el presupuesto que se designa para la educacion
incrementa cada afio “existe un relativo aumento, pero no significativo”, Lady
Morales, presidenta de la FESE cuestioné que no se ha entregado todo el
presupuesto en relacion al PIB, como establece la Constitucion. Hay maés
presupuesto, pero cada afio somos mas estudiantes con las mismas aulas de
siempre. (Hora, 2013, p. 6)

Lo que significa que existe poca preocupacion en la ensefianza, en definitiva no se
facilita el desarrollo de los conflictos cognitivos que cada uno de los nifios
presenta, de ahi que la falta de material didactico no permite al docente cumplir

con sus expectativas de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.

En la escuela Fiscal Nicolas Aguilera, ubicado en la parroquia Conocoto cantén
Quito, por falta de material didactico, los docentes no aplican estrategias
metodoldgicas que estimulen el desarrollo de conflictos cognitivos, por lo tanto
los nifios/as no razonan, no son criticos, ni reflexivos y esto es el resultado de que
el material utilizado en el aula no es el adecuado para el desarrollo del
pensamiento, es decir los rompecabezas al ser considerados un recurso importante
para optimizar los esquemas mentales son muy poco utilizados por los estudiantes
durante el proceso ensefianza aprendizaje, debido a que los docentes lo utilizan
unicamente con fines de entretenimiento mas no como recurso didactico, en
consecuencia sus clases no son activas, impidiendo con esto el desarrollo las

destrezas con criterio de desempefio en forma eficiente.



EFECTOS

PROBLEMA

CAUSAS

ARBOL DE PROBLEMAS

Escaso  desarrollo de
conflictos cognitivos en
los nifios y nifias

Nifilos y nifias con poco
desarrollo de la conciencia
espacial visual

Restringido desarrollo de las
habilidades de motricidad fina
en los nifios y nifias

INADECUADA UTILIZACION DE ROMPECABEZAS EN EL DESARROLLO DE CONFLICTOS
COGNITIVOS EN LOS NINOS Y NINAS DE PRIMER ANO

El docente no planifica
actividades para un
adecuado uso de
rompecabezas.

Insuficientes rompecabezas
en relacion al namero de
nifios y nifias

Desvalorizacion de los
rompecabezas en el
desarrollo de conflictos
cognitivos

Gréafico N° 1. Arbol de problemas
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza




1.2.2 Andlisis Critico

En la actualidad, las diferentes herramientas de apoyo pedagdgico en la educacion
nacen al detectar el sin nimero de falencias dentro del rendimiento académico que
impiden el desarrollo cognitivo en los nifios/as. Esto se debe a que el docente no
planifica actividades para un adecuado uso de rompecabezas, trayendo consigo un
escaso desarrollo de conflictos cognitivos en los nifios y nifias, por ende este
inconveniente imposibilita que los nifios/as solucionen problemas dentro y fuera
del aula, lo cual evita una interactividad en el proceso ensefianza-aprendizaje, las
clases se desarrollan de manera improvisada por lo que no se usa como material

didactico los rompecabezas.

Por otra parte, existen insuficientes rompecabezas en relacion al nimero de nifios
y nifias, razon por la cual se puede evidenciar que los nifios y nifias tienen poco
desarrollo de la conciencia espacial visual, lo que retrasa la comprension profunda
de diversos temas, esto repercute en la atencion, concentracién y observacion

afectando notoriamente al desarrollo de conflictos cognitivos.

Otro influyente negativo es la desvalorizacion de los rompecabezas en el desarrollo de
conflictos cognitivos, lo que ha provocado un restringido desarrollo de las habilidades
de motricidad fina en los nifios y nifias, frenando con esto los movimientos pequefios y
precisos que son generados por la cordinacion en el desplazamiento ejecutado por la

persona.
1.2.3 Prognosis

De no solucionarse el problema de los rompecabezas y su relacién con el
desarrollo de conflictos cognitivos en nifios y nifias de primer afio de la Escuela
Fiscal Nicolas Aguilera Parroquia Conocoto Canton Quito”, los aprendizajes
seguiran siendo tradicionales, las clases se desarrollaran de manera improvisada
ya que no se usa como material didactico el rompecabezas, ademas existe
desinterés en el personal docente para cambiar la ensefianza en los nifios/as por lo
gue no desarrollan aspectos necesarios como la observacion, experimentacion y la

capacidad de razonamiento l6gico matematico. Entonces resulta que el docente no



utiliza el rompecabezas como material de apoyo para el desarrollo de conflictos,
por el contrario son utilizados con fines de entretenimiento lo cual afecta
gravemente al avance académico de los nifios/as. De ahi que se considera
sustancial que las clases tomen un enfoque constructivista en donde la
participacion y andlisis estudiantil erradique el aprendizaje tradicional y se cree

conciencia sobre la importancia del uso del rompecabezas en las aulas.

1.2.4 Formulacién del Problema
¢Como se relacionan los rompecabezas con el desarrollo de conflictos cognitivos
en nifios y nifias de primer afio de la escuela fiscal Nicolas Aguilera Parroquia

Conocoto Canton Quito?

1.2.5 Preguntas Directrices

1. ¢Por qué es importante el uso de rompecabezas para desarrollar conflictos
cognitivos en los nifios y nifias?

2. ¢Cual es nivel de manejo de conflictos cognitivos de los nifios y nifias?

3. ¢Como el uso de rompecabezas desarrollard conflictos cognitivos en nifios y

ninas?

1.2.6 Delimitacion del problema
Campo: Educativo
Area: Pedagdgica

Aspecto: Los rompecabezas - Desarrollo de conflictos cognitivos

Delimitacion espacial: El presente trabajo investigativo se realizé en la Escuela
Fiscal Nicolas Aguilera.
Delimitacion Temporal: El presente trabajo investigativo se realizd en el

segundo quimestre del afio lectivo 2013 - 2014.

Unidades de Observacion
Autoridades de la Universidad Técnica de Ambato

Asesor

Directora de la Escuela Fiscal Nicolas Aguilera

Padres de familia, docentes, Nifios y nifias
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1.3 Justificacién

Al realizar el presente trabajo de investigacion es importante conocer la
utilizacion del uso de los rompecabezas, en este caso enfocado en el desarrollo de
conflictos cognitivos, porque es un material de facil construccién y poca
utilizacion. El interés incide en que con el juego de rompecabezas se pueda
ayudar a los estudiantes a eliminar sus temores, desarrollarse como un ser
competente en todos los aspectos de su vida para alcanzar una educacion de
calidad con calidez, mediante el uso del rompecabezas para desarrollar el
pensamiento. Ademas este investigacion tiene un alto nivel de factibilidad ya
que se cuenta con un presupuesto accesible, recursos suficientes tanto de oficina
como tecnoldgicos, una extensa bibliografia que servira de sustento para elaborar
la propuesta y talento humano porque existe la colaboracion de las autoridades de
la institucion educativa. Adicionalmente, esta investigacion es original de la
investigadora porque se pretende ayudar a los docentes, padres de familia, nifios y
nifias, con recursos faciles de aplicar para que puedan estar preparados para

enfrentar retos de la vida.

El juego de rompecabezas es un recurso muy Util y novedoso ya que le permitira
al docente mejorar destrezas y enriquecer el desarrollo los procesos cognitivos del
estudiante, fortaleciendo otros aspectos del individuo como su capacidad de
interactuar, la potencializarian de su singularidad, reconocimiento de sus propias
cualidades, afrontar las equivocaciones, valorar sus esfuerzos, comunicacion de
sentimientos, responsabilidad en equipo y manejo del comparierismo. Su indice de
impacto radica en que se aspira implementar actividades que fomenten el
desarrollo de los conflictos cognitivos partiendo del eso de rompecabezas desde
edades tempranas. Los beneficiarios seran los nifios y nifias de la Escuela Fiscal
Nicolas Aguilera debido a que se creara una guia de uso del rompecabezas de una
manera amena y recreativa y en segundo término las Asistentes de Cuidado y
autoridades, con la finalidad de provocar una actitud positiva y estimulante sobre
todo en el manejo de conflictos y problemas de la vida cotidiana en los nifios y

ninas.



1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

¢ Investigar como se relacionan los rompecabezas con el desarrollo de conflictos
cognitivos en nifios y nifias de primer afio en la escuela Nicolas Aguilera de la

parroquia Conocoto, canton Quito.

1.4.2 Objetivos especificos

1. Determinar la importancia el uso de rompecabezas para desarrollar conflictos
cognitivos en los nifios y nifias.
2. Analizar el nivel de manejo de conflictos cognitivos de los nifios y nifias.

3. Proponer una alternativa de solucién a la problematica planteada.



CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes Investigativos

Luego de una investigacion minuciosa en la Biblioteca de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato se ha
constatado que no existen investigaciones similares al tema: “Los Rompecabezas
y su relacion con el desarrollo de conflictos cognitivos en nifios y nifias de primer
afio de la Escuela Fiscal Nicolas Aguilera Parroquia Conocoto Canton Quito”.
Razoén por la cual se tom6 como referencia algunas tesis y documentos que han

facilitado la investigacion.

Por consiguiente, es un tema Gnico con caracter practico y de gran valor para
promover el desarrollo de conflictos cognitivos con el uso del rompecabezas.
Basada la investigacion en este analisis se ha tomado como referencia a los

siguientes autores:

Tema: “LOS JUEGOS RECREATIVOS Y SU INCIDENCIA EN EL
DESARROLLO COGNITIVO DE LOS NINOS/AS DEL PRIMER ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA JORGE ICAZA
CORONEL DEL CANTON LATACUNGA DURANTE EL PERIODO
NOVIEMBRE 2009 A MARZO 2010.”

Autora: Licta Chugchilan Maria Blanca

Tutor: Dr. Msc. Marcelo W. Nufiez Espinoza

Conclusiones:

e Al finalizar la propuesta se puede deducir que los juegos recreativos son de
gran ayuda para los nifios/as de la escuela “Jorge Icaza” y para quienes lo
acojan, ya que es una guia innovadora que ayudara a los nifios/as a mejorar su

nivel intelectual y fisico, el mismo que mejora su nivel de aprendizaje.
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La guia didactica de los juegos recreativos que se propone servira de pilar
fundamental para el desarrollo mental de los nifios/as dentro y fuera del
establecimiento educativo ya que es laborado de acuerdo a las necesidades de

los nifios y ayudan a desarrollar sus habilidades y destrezas.

El juego recreativo es el mejor trabajo que realizan los nifios/as en el aula
constituyéndose en un recurso valioso en el aprendizaje, toda vez que el nifio al
jugar pone de manifiesto sus capacidades intelectuales y fisicas lo que hace de

él un individuo con muchas capacidades.

El juego es un instrumento que ayudard que el proceso de ensefianza
aprendizaje mejore, y de esta manera permitira tener seguridad y confianza y

asi desarrollar la imaginacion y la expresion.

La aplicacion de los juegos recreativos también ayudard a motivarse, el mismo

y a sus estudiantes a realizar las clases mas creativas y dindmicas.

Recomendaciones:

e Se recomienda la aplicacion de los juegos recreativos en la institucion ya que

estos ayudan a desarrollar intelectualmente a los nifios/as dentro y fuera del

aula como entes activos del aprendizaje.

Las autoridades de la institucion deben brindar el apoyo necesario para
organizar cursos de capacitacion y seminarios dirigidos a implementar juegos
recreativos que ayuden a mejorar el nivel de conocimiento y aprendizaje de los

nifos/as.

La utilizacion de diferentes juegos recreativos con métodos, técnicas y
actividades apropiadas deben orientar al estudiante a alcanzar logros y objetos
planteados para contribuir al fortalecimiento del proceso ensefianza —

aprendizaje.
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e Se debe implementar en las aulas el material didactico apropiado para la
aplicacion de juegos recreativos los mismos que ayudan a desarrollar

habilidades y destrezas de los nifios.

e Poner en practica todos y cada uno de los juegos recreativos ya que a través de
estos el nifio desarrolla capacidades fisicas, psicoldgicas y afectivas, las

mismas que hacen de él una persona analitica y critica.

En la educacion, es muy importante que los nifios y nifias desarrollen su
creatividad y se motiven al explorar nuevos aprendizajes a través del uso de
diferentes juegos recreativos que impulsen el desarrollo de sus capacidades
fisicas, psicologicas y afectivas que son el complemento del desarrollo social e

integral de las personas.

Tema: “LOS RECURSOS DIDACTICOS COMO FACTOR DETERMINANTE
EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN LOS NINOS DE PRIMER ANO DE
EDUCACION BASICA PARALELO “A” DEL JARDIN DE INFANTES
PEQUENOS AMIGOS DEL CANTON PILLARO PROVINCIA DE
TUNGURAHUA.”

Autora: Chasi Haro Mercy Amparo

Tutor: Dr. Mg. Raul Rodriguez Morales

Conclusiones:

e La utilizacion de recursos didacticos desarrolla la creatividad en los nifios.

o Los padres de familia no proporcionan los materiales necesarios que el docente
solicita al estudiante.

e EIl aislamiento a los nifios genera graves limitaciones en la formacion de la
personalidad.

e Por la falta de recursos didacticos produce desmotivacién en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Recomendaciones:

o Desarrollar la creatividad en los nifios con los recursos disponibles en el medio.
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e Dar a conocer a los padres de familia la importancia que tienen los recursos
didacticos para la interiorizacion de los contenidos curriculares.

e Trabajar con todos los nifios por igual sin que exista la discriminacion a
ninguno de ellos.

e Utilizar nuevas y variados recursos didacticos que permitan desarrollar de

manera significativa los aprendizajes cognitivos.

Es indispensable mencionar que en la actualidad se emplean recursos didacticos
gue no cubren las expectativas educativas de los nifios y nifias, razén por la cual
consiguen facilmente perder el interés por aprender. Por tal motivo, es vital que el
docente cree conflictos cognitivos dentro de la sala de clase, con el fin de
desestabilizar concepciones previas y adoptar propiamente un aprendizaje nuevo.
Esto significa que los fundamentos, constituyen los sustentos cientificos, técnicos
y metodoldgicos que sitdan a la educacion en el ambito general y propicio durante

el proceso ensefianza aprendizaje.
2.2 Fundamentacion Filosofica

La presente investigacion se enmarca dentro del paradigma critico propositivo;
Critico porque analiza una realidad social, cultural y educativa de la problematica
que se esta investigando y propositivo por cuanto busca plantear una alternativa
de solucién a la problematica del uso incorrecto del rompecabezas. En
consecuencia, forma parte de la filosofia educativa, ya que tiene como objetivo
proporcionar mecanismos que guien a docentes, nifios y nifias para lograr un
desarrollo intelectual y afectivo que produzca cambios de actitud, de tal manera
que la formacion profesional tenga el sello de la calidad humana elemento

indispensable en la vida y en la sociedad.
2.3. Fundamentacion legal

Esta investigacion se ampara en la siguiente base legal de la Constitucion Politica
del Estado ecuatoriano:
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LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL

Fines de la Educacién. Art. 3

b) Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadora y critica del estudiante,
respetando su identidad personal para que contribuya activamente a la
transformacion moral, politica, social, cultural y econémica del pais.

e) Estimular el espiritu de investigacion, la actividad creadora y responsable en el

trabajo, el principio de solidaridad humana y el sentido de cooperacion social.

DERECHOS DEL BUEN VIVIR

Politica 2.2. Mejorar progresivamente la calidad de la educacion, con un enfoque
de derechos, de género, intercultural e inclusiva, para fortalecer la unidad en la
diversidad e impulsar la permanencia en el sistema educativo y la culminacion de

los estudios.

a. Articular los contenidos curriculares de los distintos niveles educativos.

g. Fomentar la evaluacion contextualizada de los logros educativos de los
estudiantes.

CAPITULO 11l
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Art.7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

a. Ser actores fundamentales en el proceso educativo.

b. Recibir una formacion integral vy cientifica, que contribuya al pleno
desarrollo de su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus
derechos, libertades fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no
discriminacion, la valoracion de las diversidades, la participacion, autonomia y
cooperacion.

f. Recibir apoyo pedago6gico y tutorias académicas de acuerdo con sus

necesidades.
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Art.8.- Obligaciones.- Las y los estudiantes tienen las siguientes obligaciones:

b) Participar en la evaluacion de manera permanente, a traves de procesos
internos y externos que validen la calidad de la educacion y el inter
aprendizaje;

e) Tratar con dignidad, respeto y sin discriminacion alguna a los miembros de la
comunidad educativa.

CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA

Titulo I11: Derechos, Garantia y Deberes

Art.38.- Objetivos de los programas de educacidn.- La educacién basica y

media aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del
nifio, nifa y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y
afectivo.

b) Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y libertades
fundamentales, la no discriminacion, la tolerancia, la valoracion de las
diversidades, la participacion, el didlogo, la autonomia y la cooperacion.

g) Desarrollar un pensamiento autdbnomo, critico y creativo.

CAPITULO V
DE LA ESTRUCTURA DEL SISTEMA NACIONAL DE EDUCACION

Art.40.- Nivel de educacion inicial.- El nivel de educacion inicial es el
proceso de acompafiamiento al desarrollo integral que considera los aspectos
cognitivo, afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la
comunidad y regién de los nifios y nifias desde los tres afios hasta los cinco afos
de edad, garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y linguistica, ritmo
propio de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y

destrezas.
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Art.343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que
aprende, y funcionaréa de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y eficiente
de los estudiantes y realizar actividades de refuerzo y apoyo educativo para

estudiantes que lo necesiten, por mencionar algunas.

Art.344.- El sistema nacional de educacion comprendera las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones
en los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el

sistema de educacion superior.
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2.4 Categorias Fundamentales

Desarrollo del
pensamiento

Proceso
Ensefianza
Aprendizaje

Desarrollo de
conflictos

Recursos
Didacticos

Desarrollo de
conflictos
cognitivos

Los
rompecabezas

Variable independiente Variable dependiente

Grafico N° 2. Categorias fundamentales
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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CONSTELACION DE IDEAS VARIABLE INDEPENDIENTE

Distribucio

Secuencias

Concepto

Madera A

Agrupacion
i LOS
Carton Tipos Clases
- - ROMPECABEZAS -

Papel
Beneficios

Gréfico N° 3. Constelacion de ideas - Variable Independiente
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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CONSTELACION DE IDEAS VARIABLE DEPENDIENTE

COWW
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/ Asimilacion
Periodos
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Tipos de conflictos -
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recursos, actividades,
preferencias, creencias,
valores, creencias

Persona

|

Problema <+

De
relacion/comunicacion,

intereses. necesidades

Gréfico N° 4. Constelacion de ideas - Variable Dependiente
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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2.4.1 Variable Independiente
2.4.1.1 EL ROMPECABEZAS

Concepto.- Un rompecabezas es un juego de mesa cuya finalidad es formar una
determinada figura, escena u objeto combinando piezas en cada una de los cuales
hay una parte de esa figura a conformar. (Definicién abc, 2007, p.18)

En efecto, el juego del rompecabezas al ser considerado un juego de mesa
educativo, se convierte en un elemento sustancial y de facil manejo para los nifios
y nifias dentro del aula, de manera que el docente puede disponer de ellos para

conseguir un aprendizaje significativo.

Es fundamental mencionar que el origen de este juego tiene sus indicios a
comienzos del siglo pasado, convirtiéndose en un entretenimiento prioritario para
la clase aristocréatica, debido a que en aquellos tiempos era una situacion novedosa
recibir a los invitados con rompecabezas. Es asi que el primer rompecabezas fue
creado por John Spilsbury, en 1760 con el propdsito de ensefiar geografia. Se
trataba de un mapa de Europa, pegado en una placa de madera en piezas
independientes, separadas por sus fronteras. (Ecured, 2012, p.23) De ahi que, el
juego de rompecabezas tuvo tanto éxito que pronto su expansion y fabricacion con
distintos disefios se popularizé a nivel mundial, obteniendo un alto indice de
aceptacion dentro del sistema educativo.

Los rompecabezas son juegos muy valorados, desde el punto de vista educativo,
porque a la vez que fomentan la creatividad, el desarrollo de las capacidades de
andlisis y sintesis, la vision espacial, las estructuras y los movimientos
geométricos... son entretenidos y resultan divertidos para la gran mayoria de las
personas, de cualquier edad. (Ministerio de Educacion y Deporte, 2001, p.32)

Como se puede apreciar en este analisis, es conveniente utilizar estos juegos de
mesa en el campo educacional por el aspecto motivador y formativo que poseen,
ya que su uso y aplicacion permite generar aprendizajes significativos en un
sinnimero de disciplinas que con el método de la Descartes pueden ser faciles de
tratar.

Beneficios de armar rompecabezas

Resultan sorprendentes los maltiples beneficios inherentes que brinda el juego de
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mesa del rompecabezas tanto a nifios como a adultos. ES mas, armar un
rompecabezas, puede ser un momento para compartir en familia, evitar el estrés y
ensefar a trabajar en equipo. Por tal motivo, Smilehood, J. (2013, enero 21) sefiala

que armar un rompecabezas proporciona los siguientes beneficios:

o Desarrollo de la capacidad para aprender, entender y organizar las formas
espaciales.

o Préctica la observacion, descripcion y comparacion; pasos basicos para
completar poco a poco el armado.

« Facilita la resolucion de problemas.

 Ejercita la memoria visual.

e Permite analizar para elaborar la estrategia de armado.

o Genera satisfaccion y eleva la autoestima.

« Mantiene la atencion y concentracion.

« Trabaja la tolerancia y la capacidad de espera ante la dificultad.

e Ayuda a desarrollar la motricidad fina.

o Fortalece los lazos familiares.

Tipos de Rompecabezas

Los rompecabezas se han convertido en un recurso lddico de mucho
entretenimiento para un sinfin de personas alrededor del mundo. Entre los méas

destacados tenemos a:

Rompecabezas de madera

Los rompecabezas de madera son los mas comunes y accesibles dentro del
sistema educativo, ya que contiene piezas de facil manipulacion y comprension
que facilitan el aprendizaje en los nifios y nifias, sin embargo no por eso son los
mejores, debido a que las piezas planas deben unirse en su totalidad para
considerar completo el desafio. Comenio, J. 1983, p.1), hace énfasis en que a
pesar del avance tecnoldgico y diversas experimentaciones cientificas el disefio de
los rompecabezas se ha optimizado Yy en la actualidad los parvulos disponen de
una extensa gama de oferta de rompecabezas con colores, disefios y dificultades

diferentes.
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Ademas, su fabricacion no requiere de mucho tiempo y los materiales son de bajo

costos, por lo que manifiesta los siguientes pasos para su correcta elaboracion:

1. Escoger una imagen o fotografia.

2. Pegar la imagen sobre un pedazo de madera.

3. Cortar cada una de las piezas. Las piezas pueden ser mas grandes, medianas o
pequefas dependiendo del grado de complejidad que se desea.

4. Verificar si quedaron bordes asperos y lijar de ser necesario.

Rompecabezas de cartdn

Los rompecabezas de carton son de facil elaboracion y constituyen una estrategia

metodoldgica muy aceptables especialmente en aquellos lugares donde los nifios y

nifias provienen de familias con escasos recursos econdémicos pueden ser

elaborados en casa, utilizando material reciclable, resulta una tarea sencilla y

Unica. Comenio, J. 1983, p.1)

1. Seleccionar una ilustracién, imagen o fotografia de preferencia, teniendo en
cuenta la dimension del grosor, ya que quedara

2. Pegar la foto a una base de carton. Es importante no utilizar mucho pegamento
para evitar que tanto el papel de la imagen como el carton absorban el
pegamento y arruinen el rompecabezas.

3. Dar la vuelta al carton, trazar las lineas patrones y cortar piezas grandes para

un rompecabezas mas facil y piezas mas pequefias para uno mas dificil.

Rompecabezas de papel

Los rompecabezas de papel son los mas sencillos de elaborar y un recurso valioso
dentro del aula, ya que sirven de elementos ludicos para controlar la disciplina y
ayudar a desarrollar la motricidad fina. La ventaja es que se pueden imprimir y

recortar sin necesidad de gastar mucho tiempo.

Para acotar lo expuesto, los docentes deben apoyar su labor mancomunadamente
con los estudiantes, es decir, elaborar los rompecabezas en el aula utilizando
diferentes clases de materiales que son de facil acceso dentro del medio e

incentivar al desarrollo de la creatividad, factor elemental en el aprendizaje.
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Clases de rompecabezas

Existen dos clases de rompecabezas que estan elaborados de acuerdo a las
necesidades e intereses de cada persona y que (Gueto, E. 2012, p. 12) menciona a
continuacion:

1.- Rompecabezas de bloques deslizantes y

2.- Rompecabezas encajar piezas sobre tableros planos

De ahi q se pueden mencionar los siguientes:

e Rompecabezas para ensamblar
Son aquellos rompecabezas que se construyen en conjunto, es decir su
finalidad es recolectar las piezas en su totalidad de manera que se obtenga una
forma y estructura en un todo agrupado. Por ejemplo el conocido Jigsaw 3D
con forma de esfera y que la imagen a reconstruir generalmente es un mapa de
la Tierra. Las piezas se aguantan unas con otras, son similares y no existe

ninguna dificultad en el ensamblado.

e Rompecabezas de recubrimiento
Estos rompecabezas estan compuestos por varias piezas con contornos que
encajan sobre un tablero o una superficie plana de manera que formen la
imagen original y el orden de las piezas no es primordial. Tal es el caso del

tangram: un juego de siete piezas que consiste en formar figuras concretas.

e Rompecabezas con oberturay separacion

Se trata de rompecabezas en los que hay que abrir un objeto para liberar otro, o
bien conseguir separar un conjunto de piezas encajadas. Asi se puede
mencionar a las Cajas Secretas, de origen japones, que son cajas de piezas de

madera que so6lo se abren tras una compleja secuencia de movimientos.

e Rompecabezas entrelazados
Estos rompecabezas tienen varias piezas entrelazadas y el objetivo es
separarlas o volverlas a unir. Estan elaborados de alambre, cuerdas o alguna

pieza de madera. Cada pieza tiene un papel diferente a la otra, es decir algunas
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piezas solo son obstaculos, otras mantienen unida la estructura y otras son las

que hay que separar.

e Rompecabezas de rutas y caminos
Esta clase de rompecabezas permiten ir abriendo paso para encontrar un
camino y transportar una pieza de un lugar a otro, o simplemente encontrar y

llegar a la salida. Ejemplo: Los laberintos.

e Rompecabezas secuenciales
Las piezas de estos rompecabezas tienen los movimientos limitados e
interdependientes, en otras palabras todos los movimientos estan bien definidos
ya que solamente se pueden realizar uno cada vez. Ejemplos: EI Cubo de

Rubik muy conocido y practicado por la mayoria de personas.

e Rompecabezas de agrupacion

Aparecieron gracias a la tecnologia muestran un conjunto de piezas y el
objetivo es agrupar varias de algin tipo para poder eliminarlas, y conseguir
afiadir mas piezas. Por lo general estos rompecabezas acumulan puntos. Entre
ellos esta Por mencionar alguno de ellos tenemos el Tetris: es uno de los
videojuegos mas populares que se han realizado. Las piezas son tetraminos que

caen hacia abajo.

e Rompecabezas de distribucion

Estdn formados por letras o nimeros sobre una cuadricula de manera que
formen palabras en el caso de las letras o bien que se cumpla alguna condicién

en el caso de numeros. Ejemplos: Crucigramas

Lo cierto es que, cada rompecabezas tiene una caracteristica especial, pero
siempre persigue el mismo objetivo que es el de cumplir con el desafio de armado
total, aparte de que incentiva las capacidades cognitivas de los nifios y nifias
promueve el aprendizaje ya que se pone de manifiesto el proceso de analisis-
sintesis que le ayuda a construir diferentes hipétesis sobre el mismo.
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2.4.1.2 RECURSOS DIDACTICOS

En el campo de la docencia, es fundamental utilizar como material didactico de
apoyo los recursos didacticos, ya que tienen la finalidad de facilitar o estimular el
aprendizaje.

Los recursos didacticos no garantizan por si solos ni el interés ni la actividad de
los nifios y nifias. Su aprovechamiento dependerd4 fundamentalmente de las
actividades que los maestros/as o tutores programen para cada curso, fijando
como objetivo el aprendizaje y la interaccion alumnado — docente de tal forma
que la comprension de los contenidos sea eficiente. (Vigotsky, 1996, pp. 67-71)

Este punto de vista es muy importante para un docente, porque si los recursos didacticos
son herramientas que facilitan el aprendizaje se deben explotar en su totalidad con la
finalidad de que el aprendizaje en los estudiantes sea el deseado y su rendimiento

académico sea 6ptimo dentro del proceso ensefianza aprendizaje.

Entre las ideas fundamentales de los recursos didacticos, autores como Aparici, B
y (Garcia, J. 1998, p. 43) recalcan que, son conjuntos de elementos que preparan
la realizacion del proceso ensefianza aprendizaje. Los cuales apoyan a que los
nifios/as logren el dominio de un contenido definitivo, el acceso a la informacion,
la adquisicion de habilidades, destrezas y estrategias, como también a la

formacion de actitudes y valores.

Funciones:

Las funciones que desempefian los recursos didacticos dentro del aula son
maultiples. Razon por la cual (Guerra, J. 2003, p.21) revela que durante el proceso
ensefianza aprendizaje el docente debe utilizar recursos didacticos con el fin de
ayudar a ejercitar y desarrollar las habilidades de los estudiantes. En consecuencia
ser pilares que despierten la motivacion, la impulsen y creen un interés por el
contenido a estudiar, al mismo tiempo que sean utilizados como herramientas
evaluadoras de los conocimientos impartidos a cada momento , ya que
regularmente contienen una serie de informacion sobre la que se quiere que el

estudiante reflexione critica y analiticamente.

Ventajas:
o Procuran acercar a los estudiantes a situaciones de la vida real.
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o Permiten que los estudiantes tengan impresiones méas reales sobre cualquier
tema de estudio.

o Reducen el trabajo del docente como del estudiante.

« Incrementan la motivacion durante el aprendizaje.

« Facilitan la comprension de los contenidos en forma tangible, observable y
manejable.

o Concretan y ejemplifican la informacion expuesta.

Entonces resulta que, cuando los recursos didacticos son empleados en forma
adecuada en el proceso ensefianza-aprendizaje contribuyen a que los estudiantes
logren un excelente dominio de un determinado tema. Ademas, facilitan la
interaccion entre docente y estudiante para alcanzar el logro de los objetivos
educativos. Entre estos tenemos: El pizarrén, el papelografo, el rotafolio, la guia

de observacion, mapas, maqueta escolar, fuentes bibliogréficas, etc.

Clasificacién de los Recursos Didacticos

Los recursos didacticos o materiales didacticos pueden ser utilizados dentro y
fuera de la clase, debido a la accesibilidad, enfoques y objetivos de ensefianza. Su
objetivo es apoyar los contenidos de la tematica a tratarse de manera que los
oyentes formen un criterio propio, ademas ayudan a que exista un mayor grado de
organizacion para la adquisicién de conocimientos. En consecuencia, (Aguaded, 1.
y Martinez, E. 1998, pp. 45-47), mencionan algunos de ellos:

e Materiales impresos

Hoy por hoy un libro es un trabajo escrito o impreso, que estd compuesto
exclusivamente de texto, 0 a su vez contienen elementos visuales y textuales para
proporcionar una mejor comprension. Los tipos de libros que pueden ser
utilizados pedagdgicamente son: Los libros de texto, los libros de consulta, los
cuadernos y fichas de trabajo, los libros ilustrados, etc.

e Materiales graficos

Son accesorios ideales para proyectar graficos y diagramas de poco detalle e
informacion, como son: rotulos grandes, figuras, mapas simples, graficas,

mensajes sintéticos, etc.
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A pesar de que, en la actualidad es limitado el uso de este recurso es fundamental
hacer una breve explicacion, pues pueden existir situaciones, en la ensefianza de
los més pequefios, de adultos analfabetos o en lugares en los que no exista la
tecnologia informética, y su utilizacion sea primordial. Por otra parte, la
elaboracion de transparencias, es un recurso didactico interesante para los el

aprendizaje de los estudiantes. (Aguaded, I. y Martinez, E. 1998, pp. 45-47)

Como se ha venido mencionando con anterioridad, toda clase de materiales que
ayuden a desarrollar el intelecto de los estudiantes es vital dentro y fuera de la
clase, de ahi que al hacer uso de recursos electrénicos en laboratorios,
diapositivas, pictogramas, etc., van a constituirse en un elemento estimulante para
que los nifios y nifias logren cantar de mejor manera los conocimientos

impartidos.

El retroproyector es un aparato de proyeccion posee caracteristicas muy especiales
en la que se mezclan las proyecciones por transparencia y reflexion,
simultdneamente. El retroproyector por su importancia merece un estudio
particular, ya que permite su utilizacion a manera de pizarra, respecto a la cual
contiene ventajas indiscutibles, como son:

e Puede contener ilustracion para la ensefianza.

e Se usan para apoyar la presentacién de un tema

e Permite la lectura en un lugar especifico para un publico interesado.

e Se puede retornar al lugar de presentacidn cuantas veces sea necesario.

e Materiales mixtos

(Romero, G. 2012, p.2), combina con un todo, la imagen, texto y sonido, son
ideales para captar la atencion del estudiante, ademas de favorecer el aprendizaje
significativo y ser una herramienta de apoyo para el docente, se utilizan dentro de

clase pueden ser un pelicula documental o video.

e Materiales auditivos
Son aquellos medios de audio que son de gran ayuda en el campo educativo, ya

que estimulan la funcién de los sentidos y activan el desarrollo de habilidades y
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destrezas, de la misma manera que contribuyen a la formacion de actitudes y

valores. Entre estos tenemos: Radio, cintas grabadas, discos, teléfonos, etc.

En concordancia con el expuesto anteriormente es importante recalcar que los
recursos didacticos son elementos clave dentro del proceso ensefianza aprendizaje
puesto que, propician ambientes, experiencias de aprendizaje e interacciones
humanas positivas que fortalecen el proceso educativo en los nifios y nifas,

ademas que aumentan la atencion y concentracion debido a su interactividad.

2.4.1.3 PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Ensefianza y aprendizaje forman parte de un notable proceso que tiene como fin la
formacion del estudiante. Es decir el rol que desempefia el docente como sujeto
que conoce Y ensefia, y por supuesto el otro que desconoce y puede aprender, el
estudiante. Entonces debe existir predisposicion de ambas partes por lograr el
objetivo deseado. Sin embargo, hay que tener presente la parte de los contenidos y
los procedimientos o instrumentos para ensefiarlos o aprenderlos que en realidad
son los medios que motivan el aprendizaje y por ende la ensefianza. (Curriculum,
1999. P. 34)

De acuerdo con lo expuesto, entonces se testifica que el proceso de ensefiar es el
acto mediante el cual el docente organiza, planifica y evalla conocimientos,
habitos y habilidades de los estudiantes, a través de unos medios, en funcién de
unos objetivos y dentro de un contexto. Por el contrario, el proceso de aprender
es el proceso complementario de ensefiar., en donde el estudiante capta y elabora
su aprendizaje utilizando diferentes técnicas de estudio u otra fuente de

informacion.

Fines Educativos

Resulta indispensable que el docente antes de impartir su céatedra tenga bien
definidos los contenidos y medios a emplearse para facilitar la transmision de
conocimientos y por lo tanto logre cumplir los fines educativos. Es asi que,
(Curriculum, 1999. P. 34) afiade que se deben tener presente los siguientes

aspectos:
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1. Conocimientos: Informacion suficiente y propicia para desarrollar la tematica
con claridad.

Comprension: Capacidad para entender la informacion.

Aplicacion: Capacidad de transmitir situaciones concretas y reales.

Anélisis: Capacidad para descomponer informacion.

o & w0

Sintesis: Capacidad para componer, ejemplificar y emitir un todo o conjunto
de informacion.
6. Evaluacion critica: Seleccion del material didactico y de los procedimientos

utilizados.

Para acotar las ideas sustanciales expuestas con anterioridad es primordial hacer

énfasis en lo que establece este autor:

La ensefianza no puede entenderse méas que en relacion al aprendizaje; y esta
realidad relaciona no sélo a los procesos vinculados a ensefiar, sino también a
aquellos vinculados a aprender. El aprendizaje surgido de la conjuncion, del
intercambio de la actuacién de profesor y alumno en un contexto determinado y
con unos medios y estrategias concretas constituye el inicio de la investigacion a
realizar. La reconsideracion constante de cuéles son los procesos y estrategias a
través de los cuales los estudiantes llegan al aprendizaje. (Zabalza, 2001, pp.28-
21)

Por consiguiente, se afirma que todos los seres humanos aprendemos del entorno
gue nos rodea es por eso que, los docentes deben estar en constante preparacion
pedagdgica con el propdésito de ser entes competitivos y aportar con excelentes
conocimientos Yy estrategias innovadoras dentro del aula, de modo que se eleve el
rendimiento académico y social de los estudiantes. Por otra parte, la siguiente

contribucidn es significativa por su aporte y contenido:

Los procesos ensefianza-aprendizaje son un fendmeno que se vive y se crea en el
ambito educativo, esto es, procesos de interaccion e intercambio regidos por
determinadas intenciones, en principio destinadas a hacer posible el aprendizaje;
y a la vez, es un proceso determinado desde fuera, en cuanto que forma parte de
la estructura de instituciones sociales entre las cuales desempefia funciones que se
explican no desde las intenciones y actuaciones individuales... (Contreras, 1990
pp.34-37)

En relacion con este tema, es conveniente recordar que muchos autores
concuerdan con que el proceso ensefianza aprendizaje es un sistema de

comunicacion intencional que se produce en el &mbito educativo y social, y que
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para que surja en forma positiva es fundamental utilizar estrategias creativas

encaminadas a provocar el aprendizaje significativo.

El rol del docente en el aula

Es vital que el docente en el aula cree un ambiente en el que incite a los
estudiantes a investigar, a aprender, a construir su aprendizaje, y no solo se
convierta en un ente transmisor de informacion, de tal manera que promuevan su
desarrollo cognitivo y personal mediante actividades criticas y aplicativas. De ahi
que Brooks y Brooks, 1999, pp. 65-66), proponen una serie de caracteristicas que
debe poseer un docente y asi tomar ventaja del ambiente de aprendizaje. Estas

son:

e Estimula y acepta la autonomia y la iniciativa de los estudiantes, que permiten
a los estudiantes plantearse problemas y buscar soluciones.

e Ultiliza una gran variedad de materiales manipulativos e interactivos para lograr
que el aprendizaje sea significativo.

o Es flexible en el disefio de la clase, ya que dependiendo de los intereses y las
respuestas de los estudiantes la tematica determinara las estrategias de
ensefianza y alterard el contenido, en otras palabras se debera aprovechar los
momentos en que los estudiantes se muestran receptivos para poder con
facilidad profundizar aspectos interesantes.

e Averigua si la tematica ha sido comprendida antes de compartir criterios con
los estudiantes.

e Estimula a los estudiantes a aprender y trabajar colaborativamente.

e Promueve el aprendizaje por medio de preguntas inteligentes ya que estas retan
a los estudiantes a indagar, profundizar, y a buscar respuestas novedosas.

e Busca que los estudiantes elaboren sus respuestas, ya que es una forma de
estimular para estructurar y reconceptualizar.

e Crea debates en la clase, asi los estudiantes aprenden de sus propios errores y
reformulan sus perspectivas.

e Proporciona tiempo para que los estudiantes construyan hipdtesis y las

comprueben, hagan relaciones y creen metaforas.
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e Impulsa la curiosidad de los estudiantes utilizando el ciclo de aprendizaje. Que
consta de tres fases: los estudiantes generan preguntas e hipotesis, el docente

introduce el concepto y los estudiantes aplican el concepto.

En referencia a estas caracteristicas, es indispensable hacer hincapié en que el
docente debe ser un guia y orientador del proceso de ensefianza y aprendizaje, de
modo que plantee distintas situaciones problematicas en las que los estudiantes
sean creadores de su propio aprendizaje a través del analisis la interpretacion y la
busqueda de soluciones. Para resumir, el docente debe estar en total capacidad de
explotar las habilidades y destrezas de los estudiantes con el proposito formar
mentes que estén en condiciones de poder criticar, verificar y no aceptar todo lo
que se le expone. (Piaget, J. 1980), sus aportes son invalorables ya que describen
la forma en que se produce el desarrollo cognitivo, y la importancia de formar
estudiantes activos, que auto-aprendan en base a la investigacion, teniendo
siempre presente que las adquisiciones y descubrimientos autdnomos son mucho

mas enriquecedores y productivos que cuando el aprendizajes es pasivo.

2.4.2 Variable Dependiente
DESARROLLO DE CONFLICTOS COGNITIVOS
2.4.2.1 DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

Definicion
El desarrollo del pensamiento es la capacidad propia que tiene el ser humano
cuando crece y se desarrolla. La evolucion cognitiva indica que es capaz de
entenderse asi mismo y al mundo que lo rodea, utilizando la percepcién, la

atencion, la memoria, la transferencia, etc., para solucionar problemas de
cualquier indole. (Garcia, 2014, p. 21)

Por consiguiente, el pensamiento se desarrolla por naturaleza y por la educacion,
ya que por medio de estas dos caracteristicas los procesos mentales se amplian, se
orientan y se potencializan, al mismo tiempo que sirven de estimulacion para la
comprension y el aprendizaje. De ahi que el desarrollo del pensamiento puede ser
natural o estimulado como se puede apreciar en las etapas del desarrollo natural

del nifo.
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El nacimiento y los dos afios de vida se producen por las etapas sensorio motora
que es el centro comdn de todas las sensaciones en el cerebro donde el pequefio
es incapaz de internalizar las ideas. Entre los 2 y los 7 afios que pasan por las
etapas pre operacional. El nifio ya va formando imagenes mentales desarrollando
primero el lenguaje oral y luego el escrito. Pero en la etapa de los 7 y 11 afios los
pensamientos son concretos a partir de esa edad que pueden ser capaces de
abstraer que es separar en la mente las cualidades esenciales de una cosa y de su
realidad fisica para considerarlas aislantemente. (Piaget, 1980, p.13),

En base a este desarrollo evolutivo se debe considerar que son etapas muy importantes
dentro del crecimiento del nifio, porque es necesario que desde su nacimiento disfrute de
un ambiente seguro emocionalmente y adecuado para poder ejercitar sus sentidos y sus
habilidades psicomotrices, en funcion de ello, los aportes de la teoria de aprendizaje de
Piaget y sus usos en educacion, deben ser complementados e integrados a la verdadera

identidad del nifio.

Importancia del desarrollo del pensamiento

(Salazar, M. 2013, p. 23), manifiesta que todos los seres humanos poseemos la
capacidad intelectual a diferencia del resto de seres vivos, como los animales que
no estan capacitados para la construccion de pensamientos, razén por la cual su
accionar es sin imite de control.

En consecuencia, se enfatiza que el pensamiento proviene de una variedad de
operaciones mentales como la observacion, la clasificacion, el razonamiento que
permiten pensar y avanzar en el desarrollo de la personalidad equilibrada, por tal
razén las personas somos capaces de ejercer operaciones para luego expresarlas

como pensamientos claros y oportunos.

Entonces es propicio que desde las aulas se aplique sencillos y adecuados
gjercicios fundamentados en el razonamiento, los valores, la construccién de
relaciones y la blsqueda de soluciones, que inviten y motiven a los estudiantes a
practicar permanente el desarrollo del pensamiento especificamente en los
primeros afios de escolaridad, en los cuales el nifio o nifia se encuentra
explorando un mundo lleno de curiosidades y aprendizajes que les convertirdn en
individuos pensantes, independientes, solidarios y seguros en sus actividades
diarias. Por lo manifestado, los docentes deben apoyar su labor iniciando con una

de las siguientes actividades:
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e Leer un cuento, una noticia o algun tema de interés con el objetivo de que lo
cuenten y/o describan con sus propias palabras.

e Solicitar tres semejanzas y tres diferencias entre dos articulos.

e Preguntar cual es el suefio més divertido que han tenido.

e Preguntar qué es ser feliz, como estan, u otras preguntas semejantes.

Estas preguntas facilitaran la iniciativa y abriran las mentes de los estudiantes

para captar de mejor manera los conocimientos impartidos, la forma de pensar y

actuar en todo momento, teniendo en consideracion que el desarrollo del

pensamiento estd ligado al aprendizaje y este a las acciones intelectuales que

optimizan la interaccién con el medio.

El desarrollo del pensamiento a través de la psicomotricidad

La infancia es una etapa substancial para el desarrollo del nifio, diversos estudios
e investigaciones concuerdan que a tempranas edades el cerebro se desarrolla con
mayor rapidez hasta llegar a los seis afios de vida y que importante la estimulacion
sensorial. Ademas, es en este periodo en donde el nifio /a explora el mundo por
medio de los sentidos y del movimiento, ya que empieza a manipular objetos y
hacer diferentes giros con su cuerpo hasta que consigue ponerse de pie y
desplazarse en forma independiente. Entonces es evidente que consigue un
desarrollo motor y cognoscitivo, por tal razén el pensamiento del nifio/a
evoluciona en base al conocimiento de la realidad. Es asi que como avanza su
crecimiento siente la necesidad de descubrir las caracteristicas de los objetos
(texturas, sonidos, nociones, etc.), es decir va categorizando sus ideas de manera
que faciliten el desarrollo de nuevas habilidades, asi pues podra reconocer
detalles, relacionar, comparar, establecer analogias, en si desarrollar su
pensamiento de una forma ldgica, critica y analitica. Con respecto a este campo el
cientifico Piaget (1980) afirma:

La inteligencia se construye a partir de la actividad motriz y en los primeros afios
de su desarrollo, todo el conocimiento y su aprendizaje se centran a partir del
movimiento y la accién del nifio sobre el medio. EI movimiento implica la
representacién mental y la interiorizacién de las relaciones espaciales es decir la
relacion de nuestro cuerpo con el espacio asi como la constante busqueda de
experimentar, investigar y tener informacion acerca de los objetos. (Piaget, 1980,
p.34)
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Conviene destacar que el desarrollo del pensamiento ha tomado realce en el
campo de la psicologia, debido a que ha permitido indicar las posibilidades de
formacion del pensamiento desde la educacion y la escuela, ya que al ser un
apoyo, ssugieren formas de organizacion escolar, guian la adquisicion de los
conocimientos y sobre todo ayudan a la democratizacion de una buena educacion

intelectual.

La psicomotricidad activa el pensamiento del nifio

Se destaca el juego psicomotriz como factor relevante en la estimulacion del
pensamiento del nifio/a, teniendo en cuenta que ellos aprenden a obedecer érdenes
y sugerencias durante el proceso de aprendizaje sea dentro o fuera de la institucion
educativa. En consecuencia, los docentes y especialistas en educacion temprana
otorgan mucho valor a las actividades y juegos de tipo motriz, es decir conciben la
idea de que el desarrollo del pensamiento del nifio/a empieza a representar
mentalmente los objetos, generando ideas y asociandolas para resolver problemas
cada vez mas complicados, lo que significa para el nifio la oportunidad de
desarrollar cada vez mas su pensamiento y de demostrar sus metas propuestas.
(Castello, F. 2012. P. 86).

Involucrar el desarrollo del pensamiento es una actividad social més estructural,
por lo que estd sujeta a las finalidades politicas de una nacién, a los fines
educativos y a las expectativas sociales e intelectivas de una comunidad. Ademas,
(Proust, M. 2008, pp. 78-80), persiste en que los docentes se enfrentan a un
sinnimero de dificultades teoricas y practicas cuando se proponen desarrollar el

pensamiento en los estudiantes. Entre las cuales se puede sefialar:

e Naturaleza de la categoria “desarrollo del pensamiento”. Se utiliza
variables psicoldgicas para su explicacion y no se hace énfasis en las variables
educativas o escolares.

e Conocimientos y procesos. Resulta complejo identificar la funcion de los
contenidos escolares en el desarrollo del pensamiento y relacionarlos con las

precepciones que los nifios tienen del mundo.

33



e Estrategias para el desarrollo del pensamiento. Se problematiza la
definicién entre pensamiento, accion y lenguaje en referencia con los procesos
de ensefianza aprendizaje, en otras palabras resulta dificil ir mas alla del uso de
lenguaje como competencias de lectura y escritura.

e Estrategias, practicas educativas y contexto. Al centrar la atencion en la
actividad planificada para el dia se olvida el factor social y personal del
estudiante, los componentes curriculares u organizacionales de la institucion
escolar y el ambiente cultural escolar. Entonces resulta dificil definir
actividades escolares para el desarrollo del pensamiento.

e Evaluacion. Se desconoce la complejidad de la relacion “pensamiento-
conducta” o “pensamiento-lenguaje” y se hace deducciones poco
fundamentadas tanto tedrica y practica, sobre la calidad cognitiva del
pensamiento de los estudiantes a partir de ciertas actitudes.

e Formacion en pensamiento. Se desconoce las teorias que explican el
pensamiento, sus indicios y las posibilidades de cambio en la educacion. Razén
por la cual no se sabe cudl escoger y por qué.

e Estructuralidad educativa en relacion con el desarrollo. Dentro del sistema
educativo hay que tener presente que el desarrollo del pensamiento sucede
evolutivamente, al igual que los factores que contribuyen a ello, y lo que se
puede moldear en situaciones educativas, de modo que, hay que fusionar lo
organizativo, lo curricular y lo programatico con lo didactico. Con estos
antecedentes se puede deducir que los docentes no establecen diferencias entre

lo estructural evolutivo del pensamiento, lo funcional y procedimental.

Con este contexto es importante sefialar que para que el estudiante desarrolle al
maximo sus potencialidades cerebrales es necesario que dia a dia se integren
habilidades para formar nuevas combinaciones de ideas originales para cumplir
metas personales, sociales y académicas, por lo tanto el docente debe actualizar
sus conocimientos y formas de ensefianza con miras a obtener resultados
originales y apropiados que resulten utiles y productivos para los estudiantes

durante su vida.
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En efecto, la teoria de Piaget, J. (1980), confirma que el pensamiento de los nifios
posee multiples caracteristicas que diferencian al pensamiento de los adultos,
debido a que el cambio sustancial es la metamorfosis (transformacion del
pensamiento desde la infancia hasta la edad adulta). Es asi que define
fundamentales las siguientes cuatro etapas en el correcto desarrollo del

pensamiento:

1. Etapa sensorio-motora (0-2 afos), es en donde los nifios sienten curiosidad
por descubrir el mundo que les rodea, su conducta estd dominada por las
respuestas a los estimulos.

2. Etapa pre-operacional (2-7 afios) el pensamiento del nifio es mégico y
egocéntrico, es decir creen que la magia y los cuentos de hadas pueden
producir acontecimientos inesperados y, lo adoptan como real.

3. Etapa de las operaciones concretas (7-11 afios), el pensamiento del nifio es
literal y concreto, puede comprender operaciones matematicas sencillas,
aungue las ecuaciones algebraicas, sobrepasas su captacion.

4. Etapa de las operaciones formales en el nivel adulto, es la etapa
correspondiente a las facultades superiores de los seres humanos, es decir el

nifio empieza a deducir e ingresa inferencias.

Estas etapas permiten deducir que todos los nifios y nifias atraviesan por estas
cuatro etapas conforme a su intelecto y capacidad para percibir las relaciones de
su entorno. Ademas por su gran valor cognoscitivo logran producir cambios
cuantitativos en actitudes y habilidades, asi como también transformaciones en el
conocimiento. Sin embargo, la edad cronoldgica del nifio/a es un factor

determinante para su cumplimiento por lo que puede perturbar el proceso.

2.4.2.2 DESARROLLO DE CONFLICTOS

Concepto.- Los conflictos son escenarios en las que dos 0 méas personas entran en
oposicion o desacuerdo, las emociones y sentimientos se ven afectados, y la
relacion entre las partes puede salir favorecida o perjudicada dependiendo de la

resolucion del conflicto. (Proyecto Milo, 2013, p. 5)
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Elementos del conflicto

Dentro de un conflicto se pueden adoptar diferentes enfoques. Para ello se hara
hincapié al esquema propuesto por Lederach, en el que se tiene en consideracion
el siguiente esquema:

1. Persona

2. Proceso

3. Problema

Elementos relativos a las personas

Protagonistas Principales: Son aquellas personas (Estudiante/docente) que estan

directamente implicadas en el conflicto.

Protagonistas secundarios: Son aquellas personas que son implicada en forma
indirecta, sin embargo tienen intereses o influyen en la resolucién del conflicto
(Estudiantes de la clase, docentes del area). Por consiguiente, una vez que se han
identificado las partes implicadas, aparece la primera tipologia de los conflictos,
entonces se determinan una serie de conflictos intrapersonales, interpersonales,
intergrupales, etc., que permiten analizar de mejor manera lo expuesto con
anterioridad. (Proyecto Milo, 2013, p. 5)

Tipos de conflicto

Resulta complicado realizar una clasificacion debido la magnitud que ello implica,
(caracteristicas, antecedentes, formas, etc.). Por lo tanto, se ha establecido un
conjunto de categorias que permiten entender mejor los conflictos, ya que su
orientacion puede aportar claves para la busqueda de soluciones agradables.

e Conflictos de relacién/comunicacién
No existe una causa definida, mas que la propia relacion deteriorada. Ejemplos:
conflictos de agresiones, insultos, rumores, confusion, etc. Por otra parte, estan
incluidos los conflictos de percepcidn, sin embargo es necesario mencionar que
cada conflicto tiene su propia vision. Es decir cada parte afectada presentara

versiones distintas.
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e Conflictos de intereses, necesidades
Al existir diferencias es cuando aparecen los problemas de contenido. En
efecto se trata de satisfacer los intereses y las necesidades a través de alguna

solucién alternativa que supere la contraposicion de las posiciones iniciales.

e Conflictos por recursos
Este tipo de conflictos suceden por tener, acceder, prestar, etc. tipo de recursos.
(Tiempo, dinero, objetos, etc.)

e Conflictos por actividades
Contrariedades en la forma de realizar trabajos o tareas.

e Conflictos por preferencias, valores, creencias
Son producidos por las diferencias de valores, preferencias o creencias entre
otras, para encontrar una solucion accesible se puedan buscar valores

superiores que compartan todos. (Proyecto Milo, 2013, p. 6)

2.4.2.3 DESARROLLO DE CONFLICTOS COGNITIVOS

Concepto.- Cambio conceptual que genera en los estudiantes una situacion
contradictoria, entre los conocimientos previos y los nuevos conocimientos
provocando un desequilibrio cognitivo que conduce a un desarrollo cognitivo

amplio y ajustado a la realidad. (Psicopedagogia XXI, 2012, p.31)

Por otra parte, (Soria, . 2013, 28) en su analisis de los conflictos cognitivos
manifiesta que son procesos, que tienen causas y etapas de desarrollo por las que

puede transitar, de ahi que es Util mencionar las siguientes etapas:

e Primera etapa: El conflicto cognitivo comienza a formarse, es decir se
convierte en un problema no resuelto.

e Segunda etapa: El conflicto cognitivo se desarrolla e interviene el
desequilibrio mental.

e Tercera etapa: El conflicto cognitivo comienza a evolucionar, y ese cambio

puede ser en tres direcciones:
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1. Las perturbaciones empiezan a disminuir.
2. El procesamiento de la informacion llega a un punto critico, en el que se
establecen casusas, efectos
3. La solucion es el cambio de actitud y enriquecimiento en el aprendizaje.
e Cuarta etapa: El conflicto cognitivo ha evolucionado y ha permitido una
verdadera transformacion de las causas que le dieron origen consiguiendo un

aprendizaje significativo, en otras palabras un cambio de actitud.

Actividades que facilitan el desarrollo del conflicto cognitivo
A continuacion se presentan una serie de actividades que ayudan a producir
conflictos cognitivos en los estudiantes y que constituyen recursos didacticos muy

valiosos dentro del aprendizaje. (Lopez, Y. 2010, pp.4-6)

v' Rompecabezas

v' Acertijos y adivinanzas
v" Juegos de estrategia

v" Juegos de mesa

v" Juegos de roles

v" Solucién de problemas

v Mapas conceptuales

Para resumir, se establece que los conflictos cognitivos de los estudiantes son
producidos por perturbaciones intelectuales, que provocan insatisfaccion en el
aprendizaje, por lo que el estudiante se muestra inseguro respecto a sus propios
conocimientos. Dicho de otro modo, es necesario acotar que dentro del sistema
educativo se presentan un sinndmero de conflictos cognitivos que perturban y

desmotivan al aprendizaje de los estudiantes.

Es un sistema de regulacion entre la asimilacién y acomodacion, consiste en que,
una vez que han asimilado y acomodado los nuevos esquemas cognitivos, la
persona recompone los conocimientos para que la coordinacion entre ellos sea
perfecta. En caso de no darse esa equilibracién y producirse algin problema entre
esquemas cognitivos podremos afirmar que se ha creado un conflicto cognitivo,
es decir existe una contradiccion que hace que algo de la novedad adquirida no
funcione bien. Esto hard que el sujeto busque la manera de solucionar el
problema con un nuevo conocimiento para que asi pueda volver el equilibrio.
(Lépez, 2011, pp.71-74)
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Tomando en cuenta la referencia anterior se considera primordial hacer énfasis en
que los conocimientos previos que poseen los estudiantes son guias u orientadores
en el proceso ensefianza aprendizaje, ya que constituyen el punto de partida para
incrementar y pulir nuevos conocimientos que posteriormente influirdn en el
progreso académico. Ademas concientiza, facilita y hace posible el aprendizaje

significativo para que los estudiantes se conviertan en individuos independientes.

Si bien es cierto, los conflictos cognitivos permite desequilibrar conocimientos
también son facilitadores para adquirir y mejorar de la informacion previa. Es asi

que (Piaget, 1948) muestra los siguientes periodos del desarrollo cognitivo:

Adaptacién: Se adquiere por medio de la asimilacion que facilita la adquisicion
de nueva informacion y por la acomodacion que ajusta a la informacion

adquirida.

Asimilacion: Consiste en la incorporacion de los objetos dentro de los esquemas
de comportamiento, esquemas que son la estructura de acciones que las personas

pueden reproducir activamente en la realidad.

Acomodacion: Implica una modificacion de la organizacion actual en respuesta a
las demandas del medio, es decir las personas se ajustan a las condiciones
externas, siendo indispensable para poder coordinar los diversos esquemas de

asimilacion.

Equilibrio: Son los denominados "ladrillos™ de toda la construccion del sistema
intelectual o cognitivo, regulan las interacciones del sujeto con la realidad, ya que
a su vez sirven como marcos asimiladores mediante los cuales la nueva

informacion es incorporada en la persona.

De lo expuesto, los conflictos cognitivos juegan un papel muy importante dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje, ya que al desequilibrar las estructuras
mentales los estudiantes, toman conciencia de la situacion problematica,
proponen soluciones, investigan y, evaltan sus soluciones para adecuarlas frente a
las nuevas posibilidades del modelo cientifico, construyendo su propio

conocimiento.
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2.5 Hipotesis

H1. Los Rompecabezas Sl se relacionan con el desarrollo de conflictos cognitivos
en nifios y nifias de primer afio de la Escuela Fiscal Nicolas Aguilera Parroquia

Conocoto Canton Quito.

HO. Los Rompecabezas NO se relacionan con el desarrollo de conflictos
cognitivos en nifios y nifias de primer afio de la Escuela Fiscal Nicolas Aguilera

Parroquia Conocoto Cantdn Quito.

2.6 Seflalamiento de Variables

Variable Independiente:
LOS ROMPECABEZAS

Variable Dependiente:
DESARROLLO DE CONFLICTOS COGNITIVOS
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CAPITULO 11l
METODOLOGIA

3.1 Enfoque de la investigacién
La presente investigacion esta dentro del paradigma critico propositivo, con un

enfoque cualitativo, los procesos se centran en la comprobacion de la hipotesis.

Es una investigacion cualitativa porque da énfasis al proceso, busca la
comprensién de los hechos que inciden en el proceso de formacion integral de los
nifios/as al revisar los conocimientos dados por el docente y cuantitativa porque
busca las causas y la explicacion de los hechos que generan el problema, este
proceso requiere de la interpretacién estadistica de los datos y sus datos pueden

ser generalizados.

Ademas al regirse al modelo critico propositivo, busca generar en los estudiantes
que sean criticos, que desarrollen el razonamiento, el anlisis con su trabajo y

erradicar los problemas educativos.

3.2 Modalidad basica de la investigacion
El disefio de la investigacion puede responder a tal o cual modalidad de

investigacion.

e Esta investigacion es de campo porque se toma en contacto con la realidad,
donde se produjo los acontecimientos considerando a los estudiantes, padres de

familia y educadores, que aportaron con la informacion necesaria.

e Es documental - bibliografica porque se utilizaron centros de informacién:
como bibliotecas, internet, libros, revistas, fotos, peridédicos, mapas, con la
finalidad de obtener informacién de las dos variables, profundizar y analizar
acerca del problema de investigacion, en consecuencia contempla informacion

secundaria porque se basa en documentos escritos por otros autores.
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3.3 Nivel o tipo de investigacion
La metodologia de investigacion también debe considerar los niveles o tipos de
investigacion, puesto que cada uno de ellos tiene sus propias caracteristicas que se

articulan con determinados objetivos, segun el siguiente:

e Explicativo.- Es de caracter explicativo ya que facilita hacer investigaciones
complejas a través de un estudio detallado y estructurado donde se responde al
porque, y se debe comprobar una hipotesis para detectar los factores
determinantes de ciertos comportamientos.

e Explorativo.- Este nivel de investigacion posee una metodologia flexible
dando mayor amplitud y dispersion permite generar hipotesis, reconocer
variables de interés social para ser investigado, sondea un problema poco
investigado o desconocido en un contexto particular.

e Descriptivo.- Es un nivel de investigacion de medicion precisa y requiere de
conocimientos suficientes, tiene interaccion social, compara entre dos 0 mas
fendmenos, situaciones o estructuras, clasifican comportamientos segln ciertos
criterios, caracteriza a una comunidad y distribuye datos de variables
consideradas aisladamente.

e Asociacion de Variables.- Permite predicciones estructurales, analiza la
correlacion del sistema de variables, entre sujetos de un contexto, determina,
evalla las variaciones de comportamiento de una variable en funcién de la otra

variable, determina tendencias de comportamiento mayoritario.

3.4 Poblacion y Muestra

La muestra serd tomada de la Escuela Fiscal Nicolas Aguilera.

POBLACION FRECUENCIA PORCENTAJE
Docentes 2 2.04%
Nifios y Nifias 48 48.97%
Padres de Familia 48 48.97%
Total 98 100%

Cuadro N° 1. Poblacién y Muestra
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

42



3.5 Operacionalizacion de Variables
VARIABLE INDEPENDIENTE: Los rompecabezas

. ¢Piensa usted que al

informacion al nifio/a?

hacer uso del
rompecabezas el nifio/a siente motivacion
por aprender?

. ¢Considera usted que el rompecabezas

permite evaluar los conocimientos del
nifo/a?

. ¢Cree usted que utilizar rompecabezas

ejercita la memoria visual del nifio/a?

. ¢Piensa usted que el uso de juegos de

rompecabezas mantiene la atencion y
concentracion del nifio/a?

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
. ¢Cree usted que mediante el juego de
El rompecabezas es una | Herramienta e Habilidades cognitivas rompecabezas el nifio/a desarrolla e Técnica
herramienta educativa que se | educativa e Labor docente habilidades cognitivas? Encuesta
utiliza para la diversion y el o Aprendizaje auténomo . ¢Piensa usted que el juego rompecabezas
disfrute de los participantes dentro del aula apoya a la labor docente | e Instrumento
como recurso didactico, en su para mejorar el rendimiento académico del . .
desarrollo  de  conflictos nifio/a? Cuestionario
cognitivos. Chacén, P. (2008). . ¢Considera  usted el  juego de Ficha de observacién
rompecabezas es una estrategia
metodoldgica que facilita el aprendizaje
Recurso e Informacién auténomo del nifio/a?
didactico « Motivacion . ¢Cree usted que el juego del rompecabezas
o Evaluar es un recurso didactico que proporciona

Cuadro N° 2. Operacionalizacion Variable Independiente

Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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VARIABLE DEPENDIENTE: Conflictos Cognitivos

(PsicopedagogiaxXl,2012,p.31) -

los conocimientos previos con la nueva
informacion?

5.¢Cree usted que los conflictos cognitivos
son imprescindibles en el nifio/a para
incrementar la memoria?

6.¢Piensa usted que los conflictos cognitivos
dificultan el proceso de atencion en el
nifio/a?

7.¢;Considera usted que la inteligencia ayuda a
resolver conflictos cognitivos en el nifio/a?

8. ¢;Cree usted que con la aplicacion de la guia
de uso de rompecabezas para el desarrollo
de conflictos cognitivos se logrard que el
nifio/a sea independiente en el aprendizaje?

CONCEPTUALIZACION DIMENSION INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS

1.¢;Considera usted que los conflictos

Cambio conceptual que genera en | Desequilibrio e Resolucion de cognitivos  facilitan la resolucion de | e Técnica

los estudiantes una situacion | cognitivo problemas problemas en el aula? Encuesta

contradictoria, entre  los e Aprendizaje 2. ;Cree usted que dentro del aprendizaje los

conocimientos previos y los conflictos cognitivos influyen en el | o Instrumento

nuevos conocimientos progreso académico del nifio/a? . .

provocando  un  desequilibrio 3.¢;Piensa usted que los conflictos cognitivos | ~ Cuestionario

cognitivo que conduce a un | Desarrollo e Memoria hacen posible el aprendizaje significativo? Ficha de observacién

desarrollo cognitivo amplio y | cognitivo o Atencién 4.:.Considera usted que los conflictos

ajustado a la realidad. « Inteligencia cognitivos permiten que el nifio/a relacione

Cuadro N° 3. Operacionalizacion Variable Dependiente
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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3.6 Técnicas e Instrumentos

Para el trabajo de investigacion se utilizo técnicas acordes al tema, como son: la
observacion, la misma que fue directa, la encuesta que estuvo dirigida a los 48

nifios, 48 padres de familia y 2 docentes de la “Escuela Fiscal Nicolas Aguilera”

e Encuesta
Es una técnica destinada a obtener datos de varias personas a diferencia de la
entrevista se utiliza un listado de preguntas escritas que se entrega a las
personas con la finalidad de que las entregue por escrito, éste listado se
denomina cuestionarios. Esta técnica activa permite recopilar datos reales que

serviran para emitir juicios de valor.

e Observacion
Es un proceso cuya funcion primera e inmediata es recoger informacion sobre
el objeto que se toma en consideracion. Esta recogida implica una actividad de
codificacion: la informacidn bruta seleccionada se traduce mediante un cédigo
para ser transmitida a alguien (uno mismo u otros). Los numerosos sistemas de
codificacion que existen, podrian agruparse en dos categorias: los sistemas de
seleccidn, en los que la informacion se codifica de un modo sistematizado
mediante unas cuadriculas o parrillas preestablecidas, y los sistemas de
produccion, en los que el observador confecciona él mismo su sistema de

codificacion.

¢ Ficha de observacion
Es considera como una especie de procedimiento de investigacion, el cual
consiste basicamente en poder utilizar instrumentos adecuados para poder
establecer una relacion entre la hipétesis y los hechos reales, a través de la
observacién cientifica, también de la investigacion sistematizada y
ordenada. Los instrumentos que utiliza la ficha de observacion para poder
registrar la descripcion detallada de las cosas observadas e investigadas,
ademas se considera también que este instrumento hace posible la recoleccion
de datos, basado en un objetivo especifico, en el cual se determinan variables

especificas. Cabe mencionar que la ficha de observacién es aquel documento
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mediante el que es posible también tener toda la informacion posible de algun
tema en particular, puede ser la informacion sobre alguien o sobre algo, esta
obtencion de datos son el resultado de la observacion. Se considera que una

ficha de observacion puede durar gran o corta cantidad de tiempo.

e Cuestionario
Es un instrumento de investigacion con un banco de preguntas organizadas,
secuenciadas y estructuradas, de modo que las respuestas puedan ofrecer

informacion precisa para obtener informacion de las personas investigadas.

3.7 Plan de Recoleccién de Informacioén

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

1. ¢Para qué? Para alcanzar los objetivos de la
investigacion y comprobar la hipotesis

2. ¢De qué personas? Directora, docentes, nifios y nifas
padres de familia de la Escuela Fiscal
Nicolas Aguilera

3. ¢Sobre qué aspectos? Sobre los indicadores traducidos a
ITEMS

4. ;Quién? ;Quiénes? Investigadora

5. ¢A quiénes? A los miembros del universo
investigado

6. ¢Quién? Ligia Cristina Cadena Mendoza

7. ¢Cuando? Durante el afio 2014

8. ¢Dbnde? Escuela Fiscal Nicolas Aguilera

9. ¢Cuantas veces? Encuesta, observacion directa

10. ¢Con que? Cuestionario

11. ¢En qué situacion? En un ambiente comodo y tranquilo

Cuadro N° 4. Plan de Recoleccién de Informacion
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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3.8 Plan de procesamiento de la informacién

Se contempl estrategias metodoldgicas requeridas por los objetivos e hipotesis de
investigacion de acuerdo con el enfoque escogido considerando los siguientes

elementos:

e Revision critica de la informacion recogida; es decir limpieza de informacion
defectuosa: contradictoria, incompleta, no pertinente, etc.

e Repeticion de la recoleccion, en ciertos casos individuales, para corregir fallas
de contestacion.

e Tabulacion o cuadros segun variables de cada hipotesis: cuadros de una sola
variable, cuadro con cruce de variables, etc.

e Manejo de informacién.

e Estudio estadistico de datos para presentacion de resultados

Para el procesamiento de los datos en se procedio a la aplicacion de los
instrumentos de la redaccion de la informacion como son: La ficha de
observacidn, la encuesta y el cuestionario con el objetivo de recopilar datos
exactos sobre los rompecabezas y estos eran suficientes para desarrollar  los
conflictos cognitivos en nifios y nifias, obteniéndose resultados cuantitativos que
fueron tabulados, analizados y resumidos al final de cada pregunta en el capitulo
IV. Adicionalmente, los resultados obtenidos sirvieron para demostrar los
objetivos y enunciar las conclusiones. Estos resultados permitieron verificar o
aceptar la hipotesis nula o la alternativa y en base a ella plantear una propuesta de

ser aplicada para solucionar el problema investigado.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 Andlisis de los Resultados

Analisis de los resultados estadisticos, destacando tendencias o relaciones

fundamentales de acuerdo con los objetivos e hipotéticos.

e Interpretacion de los resultados con apoyo del marco tedrico, en el aspecto
pertinente; es decir atribucion de significado cientifico manejando las

categorias correspondientes del Marco Tebrico.

e Comprobacion de hipétesis. Para la verificacion estadistica conviene seguir la
asesoria de un especialista. Hay niveles de investigacion que no requieren de
hipétesis: exploratorio y descriptivo. Si se verifica la hipotesis en los niveles

de asociacion entre variables y explicativo.

e Establecimiento de conclusiones y recomendaciones.

e Los resultados obtenidos confirman o reprueban el Marcos Tedrico.

(Herrera Espinoza, Medina Freire, & Naranjo, 2005)
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4.1.1. INTERPRETACION DE DATOS
ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

Pregunta N° 1. ;Cree usted que mediante el juego de rompecabezas su hijo/a

desarrolla habilidades cognitivas?

Cuadro N° 5. Desarrollo de habilidades cognitivas con el rompecabezas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 32 67%
NO 16 33%
A VECES 0 0%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 5. Desarrollo de habilidades cognitivas con el rompecabezas

¢ Cree usted que mediante el juego de rompecabezas su
hijo/a desarrolla habilidades cognitivas?

0%

mSI mNO A VECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: De los encuestados 32 padres de familia que corresponden al 67%
creen que mediante el juego de rompecabezas sus hijos/as si  desarrollan
habilidades cognitivas, 16 padres de familia que corresponden al 33% contestan

gue no, a la inquietud planteada.

INTERPRETACION: Se concluye que la mayoria de los padres de familia creen
que mediante el juego de rompecabezas sus hijos/as si desarrollan habilidades
cognitivas, ya que es un entretenimiento educativo que motiva al aprendizaje

significativo desde tempranas edades.
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Pregunta N° 2. ;Considera usted que los conflictos cognitivos permiten en su

hijo/a la resolucion de problemas en el aula?

Cuadro N° 6. Los conflictos cognitivos permiten la resolucién de problemas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 31 65%
NO 17 35%
A VECES 0 0%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 6. Los conflictos cognitivos permiten la resolucion de problemas

¢Considera usted que los conflictos cognitivos permiten en
su hijo/a la resolucién de problemas en el aula?

HSI mNO ®WAVECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: A esta pregunta 31 padres de familia que corresponden al 65%
consideran que los conflictos cognitivos si permiten en sus hijos/as la resolucién
de problemas en el aula, 17 padres de familia que corresponden al 35% responden

que no.

INTERPRETACION: Se deduce que en un alto porcentaje los padres de familia
consideran que los conflictos cognitivos si permiten en sus hijos/as la resolucion
de problemas en el aula, debido a que sus conductas son moldeadas para superar y

enfrentar retos personales, sociales y profesionales en el futuro.
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Pregunta N° 3. ;Considera usted el juego de rompecabezas es una estrategia

metodoldgica que facilita el aprendizaje autbnomo de su hijo/a?

Cuadro N° 7. El rompecabezas es una estrategia que facilita el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 29 61%
NO 16 16%
A VECES 3 3%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Graéfico N° 7. El rompecabezas es una estrategia que facilita el aprendizaje

¢ Considera usted el juego de rompecabezas es una
estrategia metodoldgica que facilita el aprendizaje autonomo
de su hijo/a?

6%

mS| mNO mAVECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: En esta interrogante los resultados obtenidos muestran que 29 padres
de familia que corresponden al 61% consideran que el juego de rompecabezas si
es una estrategia metodologica que facilita el aprendizaje autdbnomo de sus
hijos/as, 16 padres de familia que corresponden al 16% contesta que no y 3 padres

de familia que corresponden al 3% responde que a veces.

INTERPRETACION: En efecto se puede evidenciar que en un alto indice los
padres de familia consideran que el juego de rompecabezas si es una estrategia
metodoldgica que facilita el aprendizaje autbnomo de sus hijos/as, ya que al ser

manipulados los nifios y nifias incrementa sus conocimientos con facilidad.
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Pregunta N° 4. ;Piensa usted que los conflictos cognitivos hacen posible el

aprendizaje significativo en su hijo/a?

Cuadro N° 8. Los conflictos cognitivos facilitan el aprendizaje significativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 26 54%
NO 15 31%
A VECES 7 15%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 8. Los conflictos cognitivos facilitan el aprendizaje significativo

¢Piensa usted que los conflictos cognitivos hacen posible el
aprendizaje significativo en su hijo/a?

mS| mNO mAVECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Los resultados indican que 26 padres de familia que corresponden al
54% piensan que los conflictos cognitivos si hacen posible el aprendizaje
significativo en sus hijos/as, 15 padres de familia que corresponden al 31%
responden que no y 7 padres de familia que corresponden al 15% indican que a

VECES.

INTERPRETACION: Estos calculos permiten deducir que la mayoria de padres
de familia piensan que los conflictos cognitivos si hacen posible el aprendizaje
significativo en sus hijos/as, ya que son capaces de observar, analizar,
concentrarse y atender, con la finalidad de seleccionar la mejor opcién de

aprendizaje.
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Pregunta N° 5. ;Considera usted que el rompecabezas permite evaluar los

conocimientos de su hijo/a?

Cuadro N° 9. El rompecabezas permite evaluar conocimientos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 5 17%
NO 35 73%
A VECES 8 10%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 9. El rompecabezas permite evaluar conocimientos

¢Considera usted que el rompecabezas permite evaluar los
conocimientos de su hijo/a?

ES| ENO HAVECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segun los resultados obtenidos en esta pregunta 5 padres de familia
que corresponden al 17% consideran que el rompecabezas si permite evaluar los
conocimientos de sus hijos/as, 35 padres de familia que corresponden al 73%
contesta que no Yy 8 padres de familia que corresponden al 10% responden que a

VECES.

INTERPRETACION: Esto significa que la mayoria de los padres de familia
consideran que el rompecabezas no permite evaluar los conocimientos de los
nifios/as, motivo por el cual no ayudan a desarrollar la capacidad ldgica y el

ingenio para crear diferentes estrategias de solucion.
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Pregunta N° 6. ;Considera usted que los conflictos cognitivos permiten que el su

hijo/a relacione los conocimientos previos con la nueva informacién?

Cuadro N° 10. Los conflictos cognitivos relacionan conocimientos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 30 63%
NO 15 31%
A VECES 3 6%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 10. Los conflictos cognitivos relacionan conocimientos

¢ Considera usted que los conflictos cognitivos permiten que
el su hijo/a relacione los conocimientos previos con la nueva

informacion?
6%

mSI mNO A VECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: En este item los resultados revelan que 30 padres de familia que
corresponden al 63% consideran que los conflictos cognitivos si permiten que
sus hijos/as relacionen los conocimientos previos con la nueva informacion, 15
padres de familia que corresponden al 31% manifiestan que no y 3 padres de

familia que corresponde un 2% contestan que a veces.

INTERPRETACION: Se concluye que la mayoria de los padres de familia
consideran que los conflictos cognitivos si permiten que sus hijos/as relacionen
los conocimientos previos con la nueva informacion, porque es la mejor forma de
optimizar los conocimientos que sin lugar a duda aportan al desarrollo afectivo,

social e intelectual de los nifos/as.
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Pregunta N° 7. ;Cree usted que utilizar rompecabezas ejercita la memoria visual

de su hijo/a?

Cuadro N° 11. ElI rompecabezas ejercita la memoria visual

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 5 17%
NO 35 73%
A VECES 8 10%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 11. El rompecabezas ejercita la memoria visual

¢ Cree usted que utilizar rompecabezas ejercita la memoria
visual de su hijo/a?

ESI ENO ®AVECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segun los resultados obtenidos en esta pregunta 5 padres de familia
que corresponden al 17% creen que utilizar rompecabezas si ejercita la memoria
visual de sus hijos/as, 35 padres de familia que corresponden al 73% revelan que

no y 8 padres de familia que corresponden al 10% responden que a veces.

INTERPRETACION: Este analisis permite concluir que en un alto indice los
padres de familia creen que utilizar rompecabezas no ejercita la memoria visual
de sus hijos/as, impidiendo asi que sean criticos y analiticos a la hora de emitir un
comentario fundamentado, ademas mantiene despierta la concentracion de los

nifios/as hasta llegar al final.
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Pregunta N° 8. ;Piensa usted que los conflictos cognitivos dificultan el proceso

de atencion en su hijo/a?

Cuadro N° 12. Los conflictos cognitivos dificultan el proceso de atencién

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 26 54%
NO 15 31%
A VECES 7 15%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 12. Los conflictos cognitivos dificultan el proceso de atencion

¢Piensa usted que los conflictos cognitivos dificultan el
proceso de atencion en su hijo/a?

ES| ENO HAVECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: De los encuestados 26 padres de familia que corresponden al 54%
piensan que los conflictos cognitivos si dificultan el proceso de atencién en sus
hijos/as, 15 padres de familia que corresponden al 31% contestan que no y 7

padres de familia que corresponde al 15% declaran que a veces.

INTERPRETACION: Este analisis muestra que en un alto porcentaje los padres
de familia piensan que los conflictos cognitivos si dificultan el proceso de
atencién en sus hijos/as, y esto es un factor que de no saber controlarlo puede
estimular con facilidad la distraccion obstruyendo el proceso de aprendizaje en un

nivel considerable.
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Pregunta N° 9. ;Piensa usted que el uso de juegos de rompecabezas mantiene la

atencion y concentracion de su hijo/a?

Cuadro N° 13. El rompecabezas mantiene la atencion y concentracion

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 32 67%
NO 16 33%
A VECES 0 0%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 13. El rompecabezas mantiene la atencién y concentracion

¢Piensa usted que el uso de juegos de rompecabezas
mantiene la atencion y concentracion de su hijo/a?

0%

mSl mNO A VECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Los resultados obtenidos en esta pregunta muestran que 32 padres de
familia que corresponden al 67% piensan que el uso de juegos de rompecabezas
si mantiene la atencidn y concentracion de sus hijos/as, 16 padres de familia que

corresponden al 33% responden que no.

INTERPRETACION: Se deduce que un porcentaje representativo de padres de
familia piensan que el uso de juegos de rompecabezas si mantiene la atencion y
concentracion de sus hijos/as, debido a que es una actividad muy entretenida es
importante que se prioricen estos dos aspectos para llegar a culminar con éxito el

juego que se convierte en un reto para los nifios/as.
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Pregunta N° 10. ;Cree usted que con la aplicacion de la guia de uso de
rompecabezas para el desarrollo de conflictos cognitivos se logrard que su hijo/a

sea independiente en el aprendizaje?

Cuadro N° 14. La guia de uso de rompecabezas facilitara el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 31 65%
NO 17 35%
A VECES 0 0%
TOTAL 48 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 14. La guia de uso de rompecabezas facilitara el aprendizaje

¢ Cree usted que con la aplicacion de la guia de uso de
rompecabezas para el desarrollo de conflictos cognitivos se
lograra que su hijo/a sea independiente en el aprendizaje?

ES| EMNO HAVECES

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Los resultados obtenidos demuestran que 31 padres de familia que
corresponden el 65% creen que con la aplicacion de la guia de uso de
rompecabezas para el desarrollo de conflictos cognitivos si se logrard que sus
hijos/as sean independientes en el aprendizaje, 17 padres de familia que

corresponden al 35% mencionan que no.

INTERPRETACION: Por consiguiente un alto indice de los padres de familia
creen que con la aplicacion de la guia de uso de rompecabezas para el desarrollo
de conflictos cognitivos si se lograra que sus hijos/as sean independientes en el
aprendizaje, puesto que las actividades propuestas estan acordes a las necesidades

educativas de los nifios y nifias.
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ENCUESTA A DOCENTES

Pregunta N° 1. ;Cree usted que mediante el juego de rompecabezas el nifio/a

desarrolla habilidades cognitivas?

Cuadro N° 15. Desarrollo de habilidades cognitivas con el rompecabezas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 1 50%
NO 1 50%
A VECES 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 15. Desarrollo de habilidades cognitivas con el rompecabezas

¢ Cree usted que mediante el juego de rompecabezas el
nifio/a desarrolla habilidades cognitivas?
ESI ENO mAVECES

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segun los resultados obtenidos en esta pregunta 1 docente que

corresponden al 50% cree que mediante el juego de rompecabezas el nifio/a si

desarrolla habilidades cognitivas y, 1 docente que corresponde al 50% indica que

a que no.

INTERPRETACION: Por consiguiente se deduce que se mantiene un equilibrio

en los docentes al creer que mediante el juego de rompecabezas el nifio/a

desarrolla  habilidades cognitivas, en consecuencia este entretenido juego

educativo despierta el interés y la motivacion en los nifios y nifias desde cortas

edades de manera que los prepara para enfrentar problemas en la vida.
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Pregunta N° 2. ;Considera usted que los conflictos cognitivos facilitan al nifio/a

la resolucion de problemas en el aula?

Cuadro N° 16. Los conflictos cognitivos permiten la resolucion de problemas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 2 100%
NO 0 0%
A VECES 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 16. Los conflictos cognitivos permiten la resolucion de problemas

¢ Considera usted que los conflictos cognitivos facilitan al
nifio/a la resolucién de problemas en el aula?

mS| mNO mAVECES

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: A esta interrogante 2 docentes que corresponden al 100%
consideran que los conflictos cognitivos facilitan al nifio/a la resolucion de

problemas en el aula.

INTERPRETACION: Se deduce que la totalidad de los docentes encuestados
consideran que los conflictos cognitivos si facilitan al nifio/a la resolucion de
problemas en el aula, ya que son la base para aprender a resolver situaciones de
confusion durante el proceso ensefianza aprendizaje y, de esta forma optimizar el
rendimiento académico que en la actualidad es un factor perjudicial en la

educacion.
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Pregunta N° 3. ;Considera usted el juego de rompecabezas es una estrategia

metodoldgica que facilita el aprendizaje autonomo del nifio/a?

Cuadro N° 17. El rompecabezas es una estrategia que facilita el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 1 50%
NO 1 50%
A VECES 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 17. El rompecabezas es una estrategia que facilita el aprendizaje

¢ Considera usted el juego de rompecabezas es una
estrategia metodoldgica que facilita el aprendizaje
auténomo del nifio/a?

HS| mNO ®WAVECES

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: En este item los resultados obtenidos manifiestan que 1 docente que
corresponden al 50% consideran que el juego de rompecabezas es una estrategia
metodoldgica que facilita el aprendizaje autonomo del nifio/a y, 1 docente que

corresponde al 50% contesta que no.

INTERPRETACION: Del cuadro estadistico se concluye que se mantiene un
balance en los docentes al considerar que el juego de rompecabezas es una
estrategia metodologica que facilita el aprendizaje autonomo del nifio/a, de ahi
que al ser considerado una herramienta educativa y de gran valor dentro del aula

ayuda a que los nifios/as eleven su nivel de aprendizaje con rapidez y excelencia.
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Pregunta N° 4. ;Piensa usted que los conflictos cognitivos hacen posible el

aprendizaje significativo en el nifio/a?

Cuadro N° 18. Los conflictos cognitivos facilitan el aprendizaje significativo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 1 50%
NO 1 50%
A VECES 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 18. Los conflictos cognitivos facilitan el aprendizaje significativo

¢Piensa usted que los conflictos cognitivos hacen posible el
aprendizaje significativo en el nifio/a?

ESI ENO ™ AVECES

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: De los encuestados 1 docente que corresponde al 50% piensa que
los conflictos cognitivos hacen posible el aprendizaje significativo en el nifio/a vy,

1 docente que corresponde al 50% manifiesta que no.

INTERPRETACION: El célculo permite analizar que se mantiene igualdad en
las respuestas de los docentes al pensar que los conflictos cognitivos hacen
posible el aprendizaje significativo en el nifio/a, entonces se afiade que un buen
aprendizaje solo se consigue con el apoyo de material didactico que motive al
educando a descubrir y a saber el porqué de la realidad de acuerdo a sus

necesidades e intereses.
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Pregunta N° 5. ;Considera usted que el rompecabezas permite evaluar los

conocimientos del nifio/a?

Cuadro N° 19. El rompecabezas permite evaluar conocimientos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 1 50%
NO 0 0%
A VECES 1 50%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 19. El rompecabezas permite evaluar conocimientos

¢Considera usted que el rompecabezas permite evaluar los
conocimientos del nifio/a?

mSi ®mNo A veces

50%

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segin los resultados obtenidos en este item 1 docente que
corresponde al 50% considera que el rompecabezas permite evaluar los
conocimientos del nifio/a y, 1 docente que corresponde al 50% responde que a
veces

INTERPRETACION: Se determina que existe un balance de respuestas en los
docentes al considerar que el rompecabezas permite evaluar los conocimientos
del nifio/a, es indispensable acotar que no solamente una evaluacion escrita
permite evaluar, por el contrario cualquier elemento que permita al docente
evaluar su ensefianza es aceptable dentro del &mbito educativo, es por eso que se
debe enfatizar en las distintas formas de evaluacion para que los estudiantes sean

valorados dependiendo de sus destrezas, habilidades y actitudes.
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Pregunta N° 6. ;Considera usted que los conflictos cognitivos permiten que el

nifio/a relacione los conocimientos previos con la nueva informacién?

Cuadro N° 20. Los conflictos cognitivos relacionan conocimientos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 1 50%
NO 0 0%
A VECES 1 50%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Graéfico N° 20. Los conflictos cognitivos relacionan conocimientos

¢ Considera usted que los conflictos cognitivos permiten que el
nifio/a relacione los conocimientos previos con la nueva
informacion?

BSi mNo mAveces

50%

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segun los resultados en esta pregunta 1 docente que corresponde al
50% considera que los conflictos cognitivos si permiten que el nifio/a relacione
los conocimientos previos con la nueva informacion y, 1 docente que corresponde

al 50% dice que a veces.

INTERPRETACION: Se concluye que los docentes conservan un equilibrio en
sus respuestas al considerar que los conflictos cognitivos permiten que el nifio/a
relacione los conocimientos previos con la nueva informacién. No obstante, es
importante mencionar que los nifios y nifias traen consigo conocimientos que les
permiten entender de una mejor manera cualquier contexto a efectos de generar

decisiones y asumir responsabilidades.
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Pregunta N° 7. ;Cree usted que utilizar rompecabezas ejercita la memoria visual

del nino/a?

Cuadro N° 21. El rompecabezas ejercita la memoria visual

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 1 50%
NO 1 50%
A VECES 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Graéfico N° 21. EI rompecabezas ejercita la memoria visual

¢ Cree usted que utilizar rompecabezas ejercita la memoria visual
del nifio/a?

ESI EmNO = AVECES

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: En esta interrogante los resultados revelan que 1 docente que
corresponde al 50% cree que utilizar rompecabezas ejercita la memoria visual

del nifio/a y, 1 docente que corresponde al 50% manifiesta que no.

INTERPRETACION: Se determina que los docentes conservan un equilibrio en
cuanto a creer que utilizar rompecabezas ejercita la memoria visual del nifio/a.
Por tal razén, es importante tener presente que la memoria visual es una forma de
memoria que preserva algunas caracteristicas de los sentidos relacionados con la
experiencia visual, especialmente en los nifios/as son claves a la hora de armar un

rompecabezas.
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Pregunta N° 8. ;Piensa usted que los conflictos cognitivos dificultan el proceso

de atencién del nifio/a?

Cuadro N° 22. Los conflictos cognitivos dificultan el proceso de atencién

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 1 50%
NO 1 50%
A VECES 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 22. Los conflictos cognitivos dificultan el proceso de atencion

¢Piensa usted que los conflictos cognitivos dificultan el proceso de
atencion del nifio/a?

mSI mNO mAVECES

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Los resultados en esta pregunta sefialan que 1 docente que
corresponde al 50% piensa que los conflictos cognitivos dificultan el proceso de
atencion del nifio/a y, 1 docente que corresponden al 50% contesta que no.

INTERPRETACION: Del cuadro estadistico se determina que en un nivel
medio los docentes piensan que los conflictos cognitivos dificultan el proceso de
atencion del nifio/a, debido a que en varias ocasiones puede ser un factor
dinamizador fundamental del aprendizaje y desarrollo, es importante porque el
resultado de un conocimiento se enriquece facilitando la concentracion,

estimulando la creatividad y permitiendo un mejor aprendizaje.
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Pregunta N° 9. ;Piensa usted que el uso de juegos de rompecabezas mantiene la

atencion y concentracion del nifio/a?

Cuadro N° 23. El rompecabezas mantiene la atencion y concentracion

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 2 100%
NO 0 0%
A VECES 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 23. El rompecabezas mantiene la atencién y concentracion

¢Piensa usted que el uso de juegos de rompecabezas mantiene la
atencion y concentracion del nifio/a?

mSI mNO mAVECES

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: De los encuestados 2 docentes que corresponden al 100% piensan
que el uso de juegos de rompecabezas si mantienen la atencién y concentracion

del nifio/a.

INTERPRETACION: Se deduce que la mayoria de los docentes piensan que el
uso de juegos de rompecabezas si mantienen la atencion y concentracion del
nifio/a, ya que al ser una herramienta de diversion, entretenimiento o relajacion
contribuye a mantenerlos dispuestos a lograr su objetivo final que es el de

completar el armado con éxito.
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Pregunta N° 10. ;Cree usted que con la aplicacion de la guia de uso de
rompecabezas para el desarrollo de conflictos cognitivos se logrard que el nifio/a

sea independiente en el aprendizaje?

Cuadro N° 24. La guia de uso de rompecabezas facilitara el aprendizaje

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 2 100%
NO 0 0%
A VECES 0 0%
TOTAL 2 100%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 24. La guia de uso de rompecabezas facilitara el aprendizaje

¢ Cree usted que con la aplicacién de la guia de uso de
rompecabezas para el desarrollo de conflictos cognitivos se
lograré que el nifio/a sea independiente en el aprendizaje?

ES|I ENO ®AVECES

0%

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segun los resultados de este item 2 docentes que corresponden al
100% creen que con la aplicacion de la guia de uso de rompecabezas para el
desarrollo de conflictos cognitivos se lograra que el nifio/a sea independiente en el
aprendizaje.

INTERPRETACION: Los resultados indican que en su totalidad los docentes
creen que con la aplicacion de la guia de uso de rompecabezas para el desarrollo
de conflictos cognitivos se logrard que el nifio/a sea independiente en el
aprendizaje, ya que fomentard su independencia y aprendizaje significativo como
parte importante en el desarrollo intelectual del ser humano.
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FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES

Pregunta N° 1. ;Forma una figura combinando correctamente las partes de ésta al

utilizar un rompecabezas?

Cuadro N° 25. Forma figuras combinando piezas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 35 73%
NO 10 21%
A VECES 3 6%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 25. Forma figuras combinando piezas

¢Forma una figura combinando correctamente las partes de
ésta al utilizar un rompecabezas?

6%

mS| mNO  AVECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segun los resultados obtenidos en este item 35 nifios/as que
corresponden al  73% contestan que si forman una figura combinando
correctamente las partes de ésta al utilizar un rompecabezas, 10 nifios/as que
corresponden al 21% responden que no y, 3 nifios/as que corresponden al 6%

indican gque a veces.

INTERPRETACION: Del cuadro estadistico se deduce que en un alto
porcentaje los nifios/as si forman una figura combinando correctamente las partes
de ésta al utilizar un rompecabezas, porque es la mejor forma de conseguir el
objetivo final con precision y rapidez.
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Pregunta N° 2. ;Expresa dificultad al observar cantidad y forma de las piezas del

rompecabezas?

Cuadro N° 26. Expresa dificultad al observar cantidad y forma de piezas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 34 71%
NO 10 21%
A VECES 4 8%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 26. Expresa dificultad al observar cantidad y forma de las piezas

¢Expresa dificultad al observar cantidad y forma de las
piezas del rompecabezas?

ES| ENO  AVECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segun esta interrogante 34 nifios/as que corresponden al 71%
manifiestan que si expresan dificultad al observar cantidad y forma de las piezas
del rompecabezas, 10 nifios/as que pertenecen al 21% revelan que no vy, 4

nifios/as que estan dentro del 8% sefialan que a veces.

INTERPRETACION: Esto quiere decir que la mayoria de los nifios/as si
expresan dificultad al observar cantidad y forma de las piezas del rompecabezas,
debido a que la abundancia de piezas y su disefio en ocasiones causan confusion al
ajustarlas en el lugar correcto, motivo por el cual a edades cortas es aconsejable

proporcionar rompecabezas sencillos que no resulten complejos para los nifios y nifias.
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Pregunta N° 3. ;Desarrolla la capacidad de aprender, entender y organizar las

formas espaciales?

Cuadro N° 27. Aprende, entiende y organiza formas espaciales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 15 31%
NO 25 52%
A VECES 8 17%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 27. Aprende, entiende y organiza formas espaciales

¢Desarrolla la capacidad de aprender, entender y organizar
las formas espaciales?

S| mNO = AVECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: De los encuestados 15 nifios/as que corresponden al 31% contestan
que si desarrollan la capacidad de aprender, entender y organizar las formas
espaciales, 25 nifios/as que corresponden al 52% sefialan que no y, 8 nifios/as que

corresponden al 17% responden que a veces.

INTERPRETACION: En efecto se puede evidenciar que un alto nimero de
nifios/as no desarrolla la capacidad de aprender, entender y organizar las formas
espaciales, esto puede ser el resultado de la falta de motivacion por parte del
docente al momento de utilizar como estrategia de entretenimiento y aprendizaje
el juego educativo del rompecabezas.
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Pregunta N° 4. ;Utiliza el juego del rompecabezas con frecuencia?

Cuadro N° 28. Utiliza rompecabezas con frecuencia

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Si 34 71%
NO 10 21%
A VECES 4 8%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 28. Utiliza rompecabezas con frecuencia

¢Utiliza el juego del rompecabezas con frecuencia?

mSI mNO

A VECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Los resultados obtenidos dan a conocer que 34 nifios/as que
corresponden al 71% contestan que si utilizan el juego del rompecabezas con
frecuencia, 10 nifios/as que conciernen al 21% indican que no y, 4 nifios/as que

estan en el 8% manifiestan que a veces.

INTERPRETACION: Estos célculos permiten analizar que en un alto indice los
nifios/as si utilizan el juego del rompecabezas con frecuencia, razon por la que se
puede observar la agilidad y coordinacion de movimientos que ejercitan su mente
al mismo tiempo que, se identifican con los conocimientos que necesitan para
leer, escribir, resolver problemas y coordinar sus pensamientos y acciones.

Ademas de servir como refuerzo de numeros, letras, formas y temas de cualquier

disciplina.
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Pregunta N° 5. ;Demuestra alegria al armar un rompecabezas?

Cuadro N° 29. Arma rompecabezas con alegria

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 36 75%
NO 4 8%
A VECES 8 17%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 29. Arma rompecabezas con alegria

¢Demuestra alegria al armar un rompecabezas?

mSI mNO  AVECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segun los resultados obtenidos en esta pregunta 36 nifios/as que
corresponden al 75% responden que si demuestran alegria al armar un
rompecabezas, 4 nifios/as que pertenecen al 8% dicen que no y, 8 nifios/as que

conforman el 17% responden que a veces.

INTERPRETACION: Del cuadro estadistico se deduce que un alto porcentaje
de nifios/as si demuestran alegria al armar un rompecabezas. En este sentido, es
importante mencionar que cualquier juego educativo que se utilice en la sala de
clase debe estimular el aprendizaje, de ahi que, el docente es el responsable de
seleccionar el mejor con el objetivo de cumplir los objetivos propuestos y cubrir
las expectativas de los nifios y nifias con excelencia en el transcurso del proceso

ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta N° 6. ¢Inicia y culmina el juego de rompecabezas?

Cuadro N° 30. Inicia y culmina el juego de rompecabezas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 42 88%
NO 2 4%
A VECES 4 8%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Graéfico N° 30. Inicia y culmina el juego de rompecabezas

¢Inicia 'y culmina el juego de rompecabezas?

mSI mNO = AVECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: De los encuestados 42 nifios/as que incumben al 88% manifiestan

que si inician y culminan un juego de rompecabezas, 2 nifios/as que conciernen

al 4% indican que no 'y, 4 nifios/as que corresponden al 8% sefialan que a veces.

INTERPRETACION: Estas cifras muestran que en su mayoria los nifios/as si

inician y culminan un juego de rompecabezas, ya que al ser un juego desafiante

permite fortalecer sus habilidades de pensamiento mientras retan a sus cerebros a

acomodar de manera correcta todas las piezas. Entonces, son recursos didacticos

que mantienen la curiosidad por descubrir la figura final desarrollando la

capacidad de resolver problemas al cumplir su meta que es lograr un armado

perfecto.
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Pregunta N° 7. ¢Desarrolla habilidades cognitivas mediante el juego de

rompecabezas?

Cuadro N° 31. El rompecabezas desarrolla habilidades cognitivas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 36 75%
NO 4 8%
A VECES 8 17%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Graéfico N° 31. El rompecabezas desarrolla habilidades cognitivas

¢Desarrolla habilidades cognitivas mediante el juego de
rompecabezas?

S| ENO  AVECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Segun los resultados obtenidos en esta pregunta 36 nifios/as que
corresponden al 75% revelan que si desarrollan habilidades cognitivas mediante
el juego de rompecabezas, 4 nifios/as que representan al 8% sefialan que noy, 8

nifios/as que conforman el 17% mencionan que a veces.

INTERPRETACION: Este analisis permite deducir que la mayoria de los
nifios/as si desarrollan habilidades cognitivas mediante el juego de rompecabezas,
lo que demuestra que actGan con responsabilidad al aceptar un reto en el
aprendizaje, ya que si se supera genera gran satisfaccion en los nifios/as y eleva su
autoestima.
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Pregunta N° 8. ;Busca las piezas a partir de formas, colores, u otros indicios y

luego prueba si encajan unas piezas con otras?

Cuadro N° 32. Busca las piezas partiendo de formas, colores, u otros indicios

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 34 71%
NO 10 21%
A VECES 4 8%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 32. Busca las piezas partiendo de formas, colores, u otros indicios

¢Busca las piezas a partir de formas, colores, u otros indicios
y luego prueba si encajan unas piezas con otras?

HmSI ENO  AVECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Los resultados obtenidos muestran que 34 nifios/as que representan
al 71% contestan que si buscan las piezas a partir de formas, colores, u otros
indicios y luego prueban si encajan unas piezas con otras, 10 nifios/as que
conforman el 21% manifiestan que no vy, 4 nifios/as que pertenecen al 8% indican

que a veces.

INTERPRETACION: Como resultado se deduce que en un alto porcentaje los
nifio/as si buscan las piezas a partir de formas, colores, u otros indicios y luego
prueban si encajan unas piezas con otras, considerando estas caracteristicas como
guias para lograr que unidas correctamente formen una imagen y al final disfrutar

con exito el rompecabezas armado.
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Pregunta N° 9. ¢Mantiene el juego del rompecabezas su atencion vy

concentracién?

Cuadro N° 33. El rompecabezas mantiene la atencion y la concentracion

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 42 88%
NO 2 4%
A VECES 4 8%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Gréfico N° 33. El rompecabezas mantiene la atencién y la concentracion

¢Mantiene el juego del rompecabezas su atencion y
concentracion?

S| mNO = AVECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: En esta pregunta los resultados obtenidos exponen que 42 nifios/as
que corresponden al 88% responden que el juego del rompecabezas si mantiene
su atencion y concentracion, 2 nifios/as que conciernen al 4% sefialan que no y, 16

niflos/as que representan al 16 % manifiesta que a veces.

INTERPRETACION: Estos resultados permiten concluir que la mayoria de los
nifios/as si mantienen su atencion y concentracion con el juego del rompecabezas,
Esto se debe a que fijan su mente en un objetivo, consiguiendo dejar
momentaneamente de lado todo aquello que puede interferir en su capacidad de

atencion para reflexionar de manera profunda y llegar a cumplir lo propuesto.
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Pregunta N° 10. ;Trabaja la tolerancia y su capacidad de espera ante la
dificultad?

Cuadro N° 34. Es tolerante ante la dificultad

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Sl 15 31%
NO 25 52%
A VECES 8 17%
TOTAL 48 100%

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

Grafico N° 34. Es tolerante ante la dificultad

¢ Trabaja la tolerancia y su capacidad de espera ante la
dificultad?

mSI mNO = AVECES

Fuente: Ficha de observacion a nifios y nifias
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

ANALISIS: Los resultados obtenidos en esta interrogante sefialan que 15 nifios/as
que corresponden al 31% indican que si trabajan la tolerancia y su capacidad de
espera ante la dificultad, 25 nifios/as que pertenecen al 52% menciona que no 'y, 8

niflos/as que representan al 17% declaran que a veces.

INTERPRETACION: Por consiguiente en un alto porcentaje los nifios/as no
trabajan la tolerancia y su capacidad de espera ante la dificultad. Esto significa
que se impacientan con facilidad al no conseguir combinar las piezas
acertadamente, motivo por el cual tardan mas tiempo de lo considerado para armar

un rompecabezas.
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4.2 Verificacion de la Hipotesis

Para poder comprobar la hipétesis del tema “Los Rompecabezas y su relacion con
el desarrollo de conflictos cognitivos en nifios y nifias de primer afio de la Escuela
Fiscal Nicolas Aguilera Parroquia Conocoto Cantén Quito”, se utilizd un nivel de

significacion del @=0,05 para un contraste unilateral, siendo su nivel de

confiabilidad del 95%.

4.2.1 Planteamiento de la Hipétesis
H1. Los Rompecabezas Sl se relacionan con el desarrollo de conflictos cognitivos
en nifios y nifias de primer afio de la Escuela Fiscal Nicolas Aguilera Parroquia

Conocoto Canton Quito.

HO. Los Rompecabezas NO se relacionan con el desarrollo de conflictos
cognitivos en nifios y nifias de primer afio de la Escuela Fiscal Nicolas Aguilera

Parroquia Conocoto Cantdn Quito.
4.2.2 Sefialamiento de Variables

Variable Independiente: Los Rompecabezas
Variable Dependiente: Desarrollo de Conflictos Cognitivos

4.2.3 Descripcion de la Poblacion

Se tomé como muestra a 48 nifios y nifias de primer afio de béasica, 48 padres de

familia'y a 2 docentes de la Escuela Fiscal Nicolas Aguilera.

4.2.4. Especificacion del Estadistico

Para el calculo del indicador ¥ se utilizé la siguiente expresion estadistica:

P
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4.2.5 Especificacion de las zonas de Aceptacién y Rechazo
Para determinar las zonas de aceptacion y rechazo, primero se determind los

grados de libertad (gl); para lo cual se utilizo la expresion:

gl=(f-1)(c-1)
gl=(5-1)(3-1)
gl=4x2

gl=8

Por lo tanto con 8 grados de libertad y un nivel de 0,05 la tabla del ¥*=15,51
entonces; si y’t <y°c se aceptara la HO caso contrario se la rechazara.

v*t= 15,51 la podemos graficar de la siguiente manera:

0.124

0.1

0.084

0.06

0.044

0.024

Grafico N° 35. Campana de Gauss
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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4.2.6 Recoleccion de datos y célculos estadisticos

4.2.6.1 Analisis de Variables
Estudiantes

FRECUENCIAS OBSERVADAS

CATEGORIAS
ALTERNATIVAS SI | NO | AVECES | SUBTOTAL
¢Forma una figura combinando
correctamente las partes de ésta
- R

1 al utilizar un rompecabezas® 35 | 10 3 48
¢Expresa dificultad al observar
cantidad y forma de las piezas

2

9 del rompecabezas® 2 | 10 4 48
¢Desarrolla la capacidad de
aprender, entender y organizar

jales?

3 las formas espaciales” 15 | 25 3 48

¢Demuestra alegria al armar un
2

5 rompecabezas® 36 4 8 48
¢Inicia y culmina un juego de

6 rompecabezas? 42 5 4 48

SUBTOTAL 162 | 51 27 240

Cuadro N° 35. Frecuencias Observadas
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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FRECUENCIAS ESPERADAS

CATEGORIAS
ALTERNATIVAS SI | NO | AVECES | SUBTOTAL
¢Forma una figura
combinando correctamente las
partes de ésta al utilizar un
t)

1 |rompecabezas® 324 10,2 5.4 48
¢EXxpresa dificultad al
observar cantidad y forma de

i 2

2 |las piezas del rompecabezas® 324/ 10,2 5.4 48
¢Desarrolla la capacidad de
aprender, entender y organizar

jales?

3 |las formas espaciales? 324/ 10,2 5.4 48

¢Demuestra alegria al armar
?

5 |un rompecabezas® 324 10,2 5.4 48
6 ¢Inicia y culmina un juego de

rompecabezas? 32,4 10,2 5,4 48

SUBTOTAL 162| 51 27 240

Cuadro N° 36. Frecuencias Esperadas
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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CUADRO DE CHI CUADRADO ESTUDIANTES

FRECUENCIA| O E (O-E) | (O-E)2| (O-E)2/E

Sl 35 32,4 2,6 6,76 0,208642

NO 10 10,2 -0,2 0,04 0,003922

A VECES 3 5.4 24 5,76 1,066667

Sl 34 32,4 1,6 2,56 0,079012

NO 10 10,2 -0,2 0,04 0,003922

A VECES 4 5.4 14 1,96 0,362963

Sl 15 32,4 17,4 | 302,76 9,344444

NO 25 10,2 148 | 21316 20,89804

A VECES 8 5.4 2,6 6,76 1,251852
S| 36 32,4 36 12,96 0,4

NO 4 10,2 -6,2 38,44 3,768627

A VECES 8 5.4 2,6 6,76 1,251852

SI 42 32,4 9,6 92,16 2,844444

NO 2 10,2 -8,2 67,24 6,592157

A VECES 4 5.4 14 1,96 0,362963

TOTAL 240 240 48,43951

Cuadro N° 37. Chi Cuadrado
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

4.3 Decision

Con 8 grados de libertad, con un nivel de significacion de y*t = 15,51y y° ¢ =
48,43951 resultado del chi2, de acuerdo a las regiones planteadas los Ultimos
valores son mayores que del primero y se hallan por lo tanto en la regién de
rechazo, por esta razdn se rechaza la hipéteis nula y se acepta la hipotesis
alternativa que dice: Los Rompecabezas Sl se relacionan con el desarrollo de
conflictos cognitivos en nifios y nifias de primer afio de la Escuela Fiscal Nicolas

Aguilera Parroquia Conocoto Cantdn Quito.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Aplicados y procesados los instrumentos de recoleccion de datos, se obtuvo la
informacion que conjuntamente con los respectivos analisis, se obtuvieron

resultados facilitando al investigador presentar las siguientes conclusiones:

e Se verificd que no siempre los rompecabezas son un recurso para desarrollar
las destrezas con criterio de desempefio ya que existen otros recursos que se

pueden utilizar.

e Se identifico que el docente es rutinario y no utiliza al rompecabezas como una
técnica o recurso para una actividad estimuladora en los nifios y nifias, lo ven

solo con el fin de entretenimiento.

e Se comprobd que los nifios y nifias en su gran mayoria si les agrada trabajar
con rompecabezas, lo cual se toman su tiempo prudente para concluir con el

mismo.
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5.2 Recomendaciones

e Se recomienda a los docentes que deben organizar e implementar en sus
planificaciones actividades relacionadas con juegos de rompecabezas ya que
existe gran variedad de estos materiales para utilizarlos en sus labores
cotidianas, logrando asi que sus clases sean mas interesantes y motivar a los

nifios/as en el proceso ensefianza aprendizaje.

e Se sugiere a los docentes deben buscar nuevas estrategias que les permitan
prepararse y ser los guias indicados para incentivar el aprendizaje y ayudar a
que los nifios/as manipulen en forma directa los rompecabezas ya que es un
material recreativo, tener sus propias vivencias y experiencias con el fin de ser
ellos mismos quienes sean los creadores de su propio conocimiento siendo asi
personas activas dentro del proceso ensefianza aprendizaje y no simples

espectadores.

e Es necesario la elaboracién de una guia de actividades del uso de
rompecabezas con sus procesos, que servird a los docentes a motivar el
desarrollo de conflictos cognitivos para que el ambiente sea motivador y
estimulante, generalmente Iudico, buscando en todo momento la disposicién
del nifio mediante la manipulacion de objetos para que pueda reflexionar

coherentemente en su actuar cotidiano.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

Titulo de la propuesta
Elaboracion de una guia de uso de rompecabezas para el desarrollo de conflictos

cognitivos de los nifios/as de primer afio de la Escuela Nicolas Aguilera.

6.1 Datos Informativos

Nombre de la institucién: Escuela Fiscal Nicolas Aguilera
Beneficiarios:

e Directos: Nifios/as

e Indirectos: Padres de familia, Docentes, Autoridades de la Institucion

Ubicacion:
e Cantdn: Quito
e Parroquia: Conocoto

e Provincia: Pichincha
Tiempo estimado para la ejecucion: Febrero 2014 / Julio 2014

Equipo técnico responsable:

Autora: Ligia Cristina Cadena Mendoza
Tutor: Lcdo. Esp. Angel Rafael Endara Ortega
Costo: $348

6.2 Antecedentes de la Propuesta

Se tomé en cuenta que el uso del rompecabezas es fundamental en la vida de los
nifios y nifias y estd presente en todas las culturas, ademas es indispensable
utilizarlo como un recurso didactico, despertando interés en los nifios y nifias. El
juego del rompecabezas es un recurso ludico que fortalecen el trabajo y la agilidad

mental beneficiando al incremento de la memoria, la imaginacion, la creatividad y
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la inteligencia, por lo cual el docente tiene que utilizarlo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, con estos antecedentes es necesario mirar las experiencias
sobre el juego de rompecabezas que tiene un gran desarrollo en Ecuador, que son
juegos muy faciles de armar y el material es accesible para poder construirlos, asi
provocar impactos en la formacion y analizar los diversos enfoques que

involucran esta tematica.

6.3 Justificacion

La presente propuesta estd orientada para que los nifios y nifias mejoren el
desarrollo de las destrezas, agilidad mental, memoria, la imaginacién, la
creatividad y la inteligencia porque con ellos se logra incrementar las capacidades
intelectuales y las habilidades que las va a poner en practica durante el proceso de

ensefianza aprendizaje.

En la actualidad el aprendizaje representa un papel importante en la conducta de
los seres humanos; por lo que esta propuesta se basara en respetar la evolucion del

nifio, respetar las diferencias individuales y ritmo de aprendizaje.
6.4 Objetivos

6.4.1 Obijetivo General
e Elaborar una guia para el uso de rompecabezas en los nifios/as de primer afio

de la escuela Nicolas Aguilera.

6.4.2 Objetivos Especificos

1. Desarrollar la guia de actividades en base a las necesidades de los nifios/as
tomando en cuenta su desarrollo cognitivo.

2. Distribuir material didactico al alcance de los nifios para propiciar
aprendizajes significativos de calidad.

3. Socializar la guia de actividades a docentes y directivos de la institucion para

mejorar y desarrollar de conflictos cognitivos de los nifios/as.
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6.5 Andlisis de Factibilidad

Politica
Politicamente la propuesta es factible porque en la escuela Nicolas Aguilera tiene
como base prioritaria la capacitacion del personal docente para que puedan

mejorar el proceso ensefianza aprendizaje en beneficio de los nifios/as.

Socio Cultural
La propuesta es factible radica en el hecho de que la sociedad en general demanda
tener cada vez docentes con mejores conocimientos mas responsables por, cuanto

eso tiene una influencia directa en la educacion de los nifio/as.

Organizacional
El esquema organizacional de la Escuela Nicolas Aguilera es adecuada para
ejecutar la capacitacion, facilitando la logistica necesaria para la concurrencia de

los docentes en sus instalaciones.

Equidad de Género

En lo relacionado a la equidad de género la factibilidad de la propuesta es
evidente ya que la capacitacion beneficiara tanto a los docentes como nifio/as, y se
tomara en cuenta todos los criterios y aportaciones a un mismo nivel sin tener en

cuenta de quien proviene.

Politicas a Implementarse

Las politicas a implementarse antes y durante la ejecucion de la propuesta son:
Cuando empiece la aplicacion de la guia sobre el uso de rompecabezas se debe
informar a las autoridades de la institucién con el fin de obtener los permisos para
la utilizacion del espacio fisico. Cuando se inicie la aplicacion de la guia, se
realizara la evaluacion de resultados de cada uno de los procesos. Seran las
politicas mencionadas teniendo en cuenta que para el progreso de la misma se
acoplaran otras de acuerdo con las necesidades y requerimientos de las mismas.
Presupuesto de la economia financiera

La propuesta tiene factibilidad econémica financiera por cuanto el presupuesto

necesario para su aplicacion correra por cuenta de la investigadora.
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Marco legal para la implementacion de la propuesta

Implica la consideracion de la naturaleza del sistema legal, juridico administrativo
y fiscal: jurisdiccion, legalizacion especifica sobre las organizaciones. En este
caso se protegera al texto con derechos de autor que la ley confiere, por tanto nos
amparamos en: La Ley De Educacion Intercultural en el Titulo I, correspondiente
a los principios generales dice:

Educacion para cambio: la educacion constituye instrumento de transformacion
de la sociedad, constituye la construccion del pais, de los proyectos de vida y de la
libertad de sus habitantes pueblos y nacionalidades, reconoce a los seres humanos,
en particular a los nifios, nifias y adolescentes como centros de los procesos de
aprendizaje y sujeto de derecho, y se organiza sobre la base de los principios

constitucionales.

6.6 Fundamentacion

Estructura de la guia didactica de recursos

La Guia Didactica

Se define como un material que orienta al estudio para favorecer el trabajo
auténomo. Presenta un plan o marco para el desarrollo de la unidad, que facilita su
organizacion en sesiones de trabajo, la enumeracion de los recursos y materiales
disponibles y las actividades a desarrollar por los estudiantes. La guia no sustituye
a los materiales educativos creados por el docente. Ademas, facilita la lectura
marcando y haciendo énfasis en las ideas claves para buscar informacién en
fuentes complementarias y dar relevancia a temas relacionados con las
necesidades y caracteristicas hacia las cuales van dirigidas. Al considerar a los
nifios/as como personas en proceso de formacion se incorporan los temas
transversales, interactuando en todas las areas y grados. De esta manera, se lograra

que los aprendizajes sean funcionales y los preparen.

Para desarrollar un mundo de cambio y que la familia se pueda interrelacionar en
la educacion de los nifios/as y la sociedad obtenga una mejor formacion en
valores, las guias se organizan en varias unidades respetando estilos y ritmos de
aprendizaje. Las guias encierran en su proceso, nuevos conceptos de género, un

trato igual hacia todos y una educacion en un ambiente responsable y autonomo.
89



El trabajo mancomunado permite a los nifios/as edificar una percepcion positiva,
analizar su entorno social y desarrollar habilidades para una integracion social.
Adicionalmente alcanzan los objetivos principales en los nifios/as en la educacion

primaria como son: escribir textos y leer correctamente.

Pautas para la elaboracién de una unidad didactica
Titulo o tema:
1. Objetivos: ¢para qué?
2. Requisitos previos: conexion con las unidades que anteceden.
3. Contenidos: ¢qué aprender?
o Contenidos conceptuales: hechos, conceptos, principios.
o Contenidos procedimentales: procedimientos, estrategias, habilidades.
o Contenidos actitudinales: valores, actitudes, normas.
4. Estrategias metodoldgicas: ;Cémo?
e Actividades: ;Qué hacer?
e Recursos didacticos: ;Qué usar?
5. Temporalizacion: ¢Cuando?

6. Evaluacion: ¢qué, cudndo, cdmo, con quién y para qué?

Para que sirve una guia didactica

A fin de lograr el uso efectivo de los textos y recursos educativos, se ha elaborado
la presente Guia Didactica, para el uso de materiales educativos. EI documento
proporciona una serie de ideas y estd orientada a apoyar la labor docente y brindar
consejos permanentes frente a las maultiples necesidades que enfrenta el primer

afio de bésica.

Autor de la guia didactica del docente

El autor de una guia didactica indica que es un material de apoyo con el texto para
el estudiante. Esto ayuda para la aplicacion de las disposiciones metodolégicas y
actividades sugeridas que son complementarias. Al iniciar cada unidad se ensefia
la planificacion y se entrega recomendaciones para una mejor organizacion en el
trabajo pedagogico, en la que se incluye la ruta de aprendizajes esperados, los

contenidos, los recursos didacticos, la forma de evaluar, y el tiempo estimado.
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6.7 Modelo Operativo

FASES OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLES | BENEFICIARIOS TIEMPO

SOCIALIZACION | Socializar, la | *Reunién con la -Talento Humano | -Investigadora -Autoridades Del 10 al 14 de
guia de | directoray los docentes | -Guia de trabajo -Director -Docentes Febrero, 2014.
rompecabezas para formar de grupos -Rompecabezas -Docentes -Nifos(as)
propuesta  los | de trabajo -Salén de
nifios y nifias docentes
Planificar *Presentacion de los -Talento Humano | -Investigadora -Autoridades Del 17 de Febrero, al

PLANIFICACION | capacitaciones a | recursos de la guia. -Guia de trabajo -Docentes 28 de Marzo ,2014.
los docentes *Qbservacion y analisis | -Juegos de -Nifos(as)
sobre el uso de la guia didactica rompecabezas
correcto de los *Discusion sobre los -Salén de
rompecabezas. contenidos de la guia. profesores

EJECUCION Aplicar *Aplicar el juego del -Talento Humano | -Investigadora -Autoridades Del 1 de Abril al 30
estrategias en el | rompecabezas -Grabadora -Docente -Docentes de Mayo, 2014.
aula para el uso | *Usar las Canciones de | -Rompecabezas -Nifos(as)
correcto de | la guia para guardar el
rompecabezas, juego adecuadamente
con los nifios y
nifias.
EVALUACION Determinar el | *Aplicacion de la guia -Talento Humano | -Investigadora -Autoridades Del 2 al 27 Junio,

uso correcto de | de rompecabezas -Guia Didactica -Docentes -Docentes 2014
los *Retroalimentacion de Rompecabezas. -Nifios(as) -Nifos(as)

rompecabezas a
los nifios y nifias

experiencias
*Elaboracion de
informe.

Cuadro N° 38. Modelo Operativo
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza

91




Af

e _
ONE 23ENE /4
7 5’

o )

7/

)

v

)

v

)

7/

)

v

A

v

A

v

A

v

A

v

A

v

A

5801 Z S TS TS TS S5t S80S F Bt ZCo0 S Z S T
I/

A

7
—

v- FRE P
,‘ = wg. 2.
P

Ar Ar ‘? Af ‘r Af Ar Ar Ar Ar Ar Ar Ar Ar Ar Ar Ar ‘r Ar 5, Ar

92

DE CONFLICTOS COGNITIVOS
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GUIA DE USO DE ROMPECABEZAS PARA EL DESARROLLO
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PRESENTACION

La presente guia es una herramienta de ayuda para el perfeccionamiento de
actividades desarrolladas con el rompecabezas encaminado hacia los docentes;
que indica la sistematica de las actividades a desarrollarse. Estas actividades
mantienen un disefio de trabajo en el cual se necesita apoyarse de manera conjunta

con los docentes de la institucion.

Esta guia lograra que los docentes obtengan mas participacion y mas interés para
trabajar con el rompecabezas para el desarrollo de conflictos cognitivos, con el fin
de lograr que los nifios/as adquieran un Optimo aprendizaje les guste y tomen
aprecio al area de las diferentes areas. Con esta guia no solo los docentes y
nifios/as seran beneficiados sino que también los padres de familia ya que ellos

forman parte de la vida escolar de sus hijos.

Los rompecabezas pueden adaptarse de una manera efectiva y practica ya que es
uno de los juegos tradicionales que facilmente pueden ser aplicados, la institucion
con fines didacticos, tiene reglas que los nifios/as muy pequefios pueden llegar a
comprender, dependiendo de la necesidad de cada clase se puede jugar con un

grupos bastantes numerosos.

Considerando que lo que mas Ilama atencion del nifio/a dentro de sus actividades
es lo ladico, los rompecabezas llenaran este espacio ya que aparte de ser un
material didactico que ayuda al desarrollo l6gico matematico también

tradicionalmente ha sido utilizado como un gran juego.

Pongo en consideracion de las autoridades, docentes y padres de familia de la
Escuela “Nicolas Aguilera”, y a todos quienes son parte de la educacion de los
nifios/as mi propuesta “Actividades con rompecabezas para el desarrollo de
conflictos cognitivos” la cual esta realizada con la finalidad de ayudar y compartir

para en el cambio de la nueva educacion.
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INTRODUCCION

Al inicio de una actividad con las loterias didacticas se dara instrucciones a los
nifios/as, de que lo que se va a realizar, de quienes van a participar, y en qué
momento, y asi ademas de fomentar el conocimiento con las actividades, se
estaran preparando a seguir instrucciones y aprender sobre el orden. En caso de
ser necesario se debera repetir la actividad para que los nifios/as capten el

conocimiento que se les quiere proporcionar.

El docente debe ser precisamente motivador en la ejecucién de la actividad porque
los nifios a esa edad suelen imitar lo que se realiza, entonces de él depende que
toda esta actividad sea un éxito, hay que tener en cuenta que los materiales

didacticos no se ejecutan solos, estos son un apoyo para los docentes.

Los rompecabezas son muy importantes ya que ayuden al desarrollo de la
atencion, la observacion, coordinacion motora fina, la discriminacion, la
capacidad de integracion de analisis, sintesis y la asociacion de esquemas

perceptivo motores.
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Destreza con criterio de desempefio: Identificar y ubicar las partes del cuerpo
Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer las partes del cuerpo.

Materiales:

Desarrollo:

arONOE

6.

‘!

TALLER #1 555
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Motivacion: Yo soy unico e
Presentacién del material y
Manipulacion del material

Explicacion: Observar y describir el material.

El primer rompecabezas es de 2 piezas, sus cortes son en forma
horizontal, el corte debe ser cabeza cuerpo. e
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Evaluacion: Arma el rompecabezas y descubre partes de su cuerpo.

€y
W

95

%@?
W

\\‘\



\\‘\

A

W

o BN
V?‘
W

A

>

Sy

x

&

>

\\\ X

A

“

$

\

Sy
N

A

>

:\ X

x

A

>

Ay

x

Q\ f

“

&

>

&

),.

€y

W

€y

A

S RSN SRS N RS
RNCANCIANGE
G ‘\§ G

ey
A

€y

W

ey
A

S S W\ S S
O s
- “§ G

€y

@
W

W

@
W

W W W W W

W

W W W

W

‘Q

TALLER #2

Destreza con criterio de desempefio: Reconocer la ubicacion de objetos en
relacion a si mismo y a diferentes puntos de referencia segin nociones espaciales
arriba/abajo.

Conflicto Cognitivo: Dificultad para identificar las nociones arriba/abajo.

Materiales:
% Cartulinas
¢+ Cuerpo humano
s Goma
% Hojas
s Tijera
Desarrollo:
1. Motivacion: Versos la mariposa vuela.
2. Presentacion del material
3. Manipulacion del material
4. Explicacién: Observar y describir el materia
5. El segundo rompecabezas es de 2 piezas, sus cortes son en forma
horizontal, el corte debe ser en la cintura
6. Evaluacion: Arma el rompecabezas, identifica nociones arriba abajo
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TALLER #3 555

A

W

Destreza con criterio de desempefio: Reconocer las partes del cuerpo desde la
identificacion y relacion de su funcionalidad.
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Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer partes de su cuerpo.
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Motivacién: Yo soy Unico s
Presentacion del material rors
Manipulacion del material

€3
W

>

A

“

€y

A

N

Explicacion: Observar y describir el materia
El tercer rompecabezas es de 3 piezas, sus cortes son en forma horizontal.
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6. Evaluacion: Arma el rompecabezas y descubre el nimero de patitos 5
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TALLER #4

Destreza con criterio de desempefio: Reconoce su simetria corporal y las
caracteristicas propias de su cuerpo en distintos desplazamientos.

Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer su simetria corporal.

Materiales:

% Cartulinas
% Cuerpo humano

s Goma

% Hojas

s Tijera

Desarrollo:

1. Motivacion: Cancién izquierda, derecha.

2. Presentacion del material

3. Manipulacién del material

4. Explicacion: Observar y describir el materia

5. El cuarto rompecabezas es de 2 piezas, sus cortes son en forma vertical, en

la mitad del cuerpo.

6. Evaluacion: Arman el rompecabezas y descubren la simetria corporal.
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Destreza con criterio de desempefio: Reconoce su simetria corporal y las i
//,’6'/#;.

25 caracteristicas propias de su cuerpo en distintos desplazamientos.
Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer su simetria corporal. 4.0
18 Materiales: e 2
¢ Cartulinas N 2!
¢+ Cuerpo humano /

i % Goma i

1o A4 < Hojas I0Ad
s Tijera
Z "ézé
Desarrollo: /
g (% NG
. 1. Motivacion: Cancién izquierda, derecha. ’
2. Presentacion del material G
. ., . 2\
3. Manipulacion del material /

- 4. Explicacién: Observar y describir el materia -
AP 5. El quinto rompecabezas es de 3 piezas, sus cortes son en forma vertical. ;’-é'
Z ’éw;' Z ’é’w;'
/,,gu';, 2 ’&#;,
;,’iw;, o\ ’&'4;,
;-4 4%
A T30 £330
= Ow;, Z @w;,
Z ’3/;, 2 '76/;,
Z ’i‘;’?, 4 'éu;'
Z 's’«é
2, *64_4, s - . 2 ’344,

Z 6. Evaluacion: Arman el rompecabezas y descubren la simetria corporal. Z
Z ’é’w;,
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TALLER #6 555
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Q
A

Destreza con criterio de desempefio: Reconoce su simetria corporal y las
caracteristicas propias de su cuerpo en distintos desplazamientos.

‘

Q
W

>

Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer su simetria corporal.
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\

Materiales:

N

W
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¢ Cartulinas

++ Cuerpo humano
s Goma

% Hojas

s Tijera
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Desarrollo:

\

Motivacién: Cancidn izquierda, derecha.
Presentacion del material
Manipulacion del material 5
Explicacion: Observar y describir el materia

El sexto rompecabezas es de 4 piezas, sus cortes son en forma horizontal y
vertical.
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6. Evaluacion: Arman el rompecabezas y descubren la simetria corporal.
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TALLER #7

Destreza con criterio de desempefio: Reconoce su simetria corporal y las
caracteristicas propias de su cuerpo en distintos desplazamientos.

Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer su simetria corporal.

Materiales:

¢ Cartulinas

++ Cuerpo humano
s Goma

% Hojas

s Tijera

Desarrollo:

1. Motivacion: Cancion izquierda, derecha.

2. Presentacion del material

3. Manipulacién del material

4. Explicacion: Observar y describir el materia

5. El séptimo rompecabezas es de 6 piezas, sus cortes son en forma
horizontal y vertical.

6. Evaluacion: Arman el rompecabezas y descubren la simetria corporal.
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TALLER #8 S
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Destreza con criterio de desempefio: Reconoce su simetria corporal y las
caracteristicas propias de su cuerpo en distintos desplazamientos.

\

Q
W

>

Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer su simetria corporal.
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Materiales:

QL
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++ Cuerpo humano
s Goma

s Hojas

s Tijera
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Desarrollo:

\

Motivacion: Cancion izquierda, derecha.
Presentacion del material

Manipulacion del material e
Explicacion: Observar y describir el materia
El octavo rompecabezas es de 4 piezas, su corte es en X. -
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6. Evaluacion: Arman el rompecabezas y descubren la simetria corporal.
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TALLER #9

Destreza con criterio de desempefio: Identificar figuras geométricas bésicas: el
cuadrado en objetos del entorno.

Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer el cuadrado.
Materiales:

¢ Cartulinas

¢+ Figuras geométricas
s Goma

% Hojas

s Tijera

Desarrollo:

Motivacidn: Cancidn yo soy el cuadrado
Presentacion del material

Manipulacion del material

Explicacion: Observar y describir el materia
El noveno rompecabezas es de 4 piezas, en X.

SAEI A

6. Evaluacion: Arman el rompecabezas y descubren que el cuadrado se
forma de 4 tridngulos.
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TALLER #10 S
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Destreza con criterio de desempefio: Identificar figuras geométricas bésicas: el
tridngulo en objetos del entorno.

Q
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>

Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer el triangulo.
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Motivacién: Cancidn yo soy el triangulo
Presentacion del material

Manipulacion del material

Explicacion: Observar y describir el materia
El décimo rompecabezas se realizara en el tridngulo con cortes sinuosos. e
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6. Evaluacion: Arman el rompecabezas y descubre el triangulo.
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2524 L . . 2524
VAL Destreza con criterio de desempefio: Comprender la relacién del numeral IV AL
L (representacion simbolica del nimero) con la cantidad hasta el 5. L
Z Gv;' = @/4’;'
7 Conflicto Cognitivo: Dificultad para identificar cantidades. ¢
184 K 2!
Z Materiales: ;

/ % Cartulinas ;
i % Numeros i

N4 < Goma ¥pid
: % Hojas
/’/'5"";- < Tijera 2.0
;.ﬁ;, Desarrollo: 4.0
Y 1. Motivacion: Cancion del numeral 2 XYY
)"" 2. Presentacion del material IS A4
& 3. Manipulacion del material &
2D 4. Explicacion: Observar y describir el materia 2D
/ 5. El onceavo rompecabezas se realizara con cortes sinuosos. ;

Zh ’8;;' Z gv;,
;—a 4%y
;.,’é’.w;. Z ’é'w;,
o\ "6'»;, 4 '3’4;.
184 X 2!
; 6. Evaluacion: Arman el rompecabezas, reconoce y asocia el numeral 2con é

20 la cantidad. 2,04
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Destreza con criterio de desempefio: Comprender la relacion del numeral
(representacion simbolica del nimero) con la cantidad hasta el 5.
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Conflicto Cognitivo: Dificultad para reconocer el numeral 4.
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o 1. Motivacion: Cancion del numeral 4 XYY
2 2. Presentacion del material 44
n 3. Manipulacion del material -

2D 4. Explicacion: Observar y describir el materia 2D
/ 5. EIl doceavo rompecabezas se realizara con cortes quebrados. ;
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20 la cantidad. 40/
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6.8 Administracion de la Propuesta

Recursos Institucionales: Aula, salén de profesores, mesas, sillas.

Recursos Humanos: Nifios(as), docentes, autoridades, tutor, investigadora.

Recursos Materiales: Rompecabezas

Recursos Econdémicos

EcR(;eanrrrfi?:Zs Unidad Cantidad | Costo unitario ($) t;gft(%)
Papel bond Resmas 2 3.00 6.00
Materiales de | Esferos 4 0.50 2.00
oficina
Materiales de | Lapiz 4 0.50 2.00
oficina
Materiales de | Borrador 3 0.25 0.75
oficina
Juego Rompecabezas 50 3.00 150
Impresiones Hojas 500 0.15 75.00
Copias Hojas 50 0.03 1.50
Total 318
Subtotal de Otros Recursos 20.00
Total acumulado 338
+ 10 % de Imprevistos 10.00
Total General 348

Cuadro N° 39. Recursos Econémicos
Elaborado por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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6.9 Evaluacion de la Propuesta

La propuesta que se plantea como solucién a un problema sera evaluado en los
siguientes aspectos:

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACION

1.- ¢Quién solicita evaluar? Directivos de la Facultad de
Ciencias Humanas y de |la
Educacién, Carrera Parvularia.

2.- ¢Que evaluar? El uso correcto del rompecabezas

3.- ¢Para qué evaluar? Para conocer los resultados que se
planted en los objetivos

4.- ¢Con qué criterio evaluar? Educativo: Mejorar el uso del
rompecabezas con los nifios y
nifas.

5.- ¢Quién evalta? Investigadora, Docentes.

6.- ¢Cuando evaluar? Durante el afio lectivo, de manera

continua y permanente.

7.- ¢Como evaluar? De manera individual y grupal

8.- ¢Con qué evalua? Utilizando instrumentos de
evaluacion: Ficha de observacion y
encuesta.

Cuadro N° 40. Evaluacion de la Propuesta
Elaborada por: Ligia Cristina Cadena Mendoza
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2. Anexos

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO )
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

OBJETIVO DE LA ENCUESTA
Recopilar informacion directa sobre el uso correcto de rompecabezas con los

nifos y nifas.

INSTRUCCION
Lea detenidamente las preguntas formuladas en este documento y responda con la

mayor veracidad posible marcando con una X la respuesta que considere correcta.

a) Si
b) No
c) A veces

DESARROLLO
1. ¢Cree usted que mediante el juego de rompecabezas su hijo/a desarrolla
habilidades cognitivas?
a) Si
b) No
c) A veces

2. (Considera usted que los conflictos cognitivos permiten en su hijo/a la
resolucion de problemas en el aula?
a) Si
b) No
c) A veces

3. ¢Considera usted el juego de rompecabezas es una estrategia metodoldgica
que facilita el aprendizaje autbnomo de su hijo/a?
a) Si
b) No
c) A veces

4. ¢Piensa usted que los conflictos cognitivos hacen posible el aprendizaje
significativo en su hijo/a?
a) Si
b) No
c) A veces

5. ¢Considera usted que el rompecabezas permite evaluar los conocimientos de su
hijo/a?
a) Si
b) No
c) A veces
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6. ¢Considera usted que los conflictos cognitivos permiten que el su hijo/a
relacione los conocimientos previos con la nueva informacion?
a) Si
b) No
c) A veces

7. ¢Cree usted que utilizar rompecabezas ejercita la memoria visual de su hijo/a?
a) Si
b) No
c) A veces

8. ¢Piensa usted que los conflictos cognitivos dificultan el proceso de atencion en
su hijo/a?
a) Si
b) No
c) A veces

9. ¢Piensa usted que el uso de juegos de rompecabezas mantiene la atencion y
concentracion de su hijo/a?
a) Si
b) No
c) A veces

10. ¢Cree usted gue con la aplicacién de la guia de uso de rompecabezas para el
desarrollo de conflictos cognitivos se lograra que su hijo/a sea independiente
en el aprendizaje?

a) Si
b) No
c) A veces

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO )
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

ENCUESTA PARA DOCENTES

OBJETIVO DE LA ENCUESTA
Recolectar informacion que poseen los padres de familia sobre el conocimiento
de los nifios y nifias.

INSTRUCCION
Lea detenidamente las preguntas formuladas en este documento y responda con la

mayor veracidad posible marcando con una X la respuesta que considere correcta.

a) Si
b) No
c) A veces

DESARROLLO
1. ¢Cree usted que mediante el juego de rompecabezas el nifio/a desarrolla
habilidades cognitivas?
a) Si
b) No
c) A veces

2. ¢Considera usted que los conflictos cognitivos facilitan al nifio/a la resolucion
de problemas en el aula?
a) Si
b) No
c) A veces

3. ¢Considera usted el juego de rompecabezas es una estrategia metodoldgica
que facilita el aprendizaje autonomo del nifio/a?
a) Si
b) No
c) A veces

4. ¢Piensa usted que los conflictos cognitivos hacen posible el aprendizaje
significativo en el nifio/a?
a) Si
b) No
c) A veces

5. ¢Considera usted que el rompecabezas permite evaluar los conocimientos del
nifio/a?
a) Si
b) No
c) A veces
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10.

¢Considera usted que los conflictos cognitivos permiten que el nifio/a relacione
los conocimientos previos con la nueva informacion?

a) Si

b) No

c) A veces

¢ Cree usted que utilizar rompecabezas ejercita la memoria visual del nifio/a?
a) Si

b) No

c) A veces

¢Piensa usted que los conflictos cognitivos dificultan el proceso de atencién del
nifio/a?

a) Si

b) No

c) A veces

¢Piensa usted que el uso de juegos de rompecabezas mantiene la atencion y
concentracion del nifio/a?

a) Si

b) No

c) A veces

¢Cree usted que con la aplicacion de la guia de uso de rompecabezas para el
desarrollo de conflictos cognitivos se lograra que el nifio/a sea independiente
en el aprendizaje?

a) Si

b) No

c) A veces

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

FICHA DE OBSERVACION PARA ESTUDIANTES

DATOS INFORMATIVOS

Lugar de observacion: Escuela Fiscal Nicolas Aguilera

Grupo de edad: nifios/as de 5 a 6 afios

Género: Masculino......

Docente:

Femenino

Objetivo: Diagnosticar los aspectos relacionados con el uso de rompecabezas.

Instruccién: A la derecha de cada actividad sefiale con una X si cumple o no las

actividades sefaladas.
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Acufia Villacis Melany

Aguilar Cadena Pablo

Alvarez Remache Marlon

Baren Falcones Cristian

Benavides Caicedo Luis

Caiza Caiza Yomara

Caiza Jacome Mateo

Canchignia Canchignia Bryan
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Caranqui Caiza Lizbeth

[EEN
o

Castelo Martinez Dilan

=
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Chicaisa Chiluisa Jesica

[ER
N

Congo Obando Cristian
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13

Constante Paredez Silvia

14

Constante Valarezo Carmen

15

Cuenca Mendoza Alfonso

16

Cueva Caiza Ligia

17

Fernandez Quisphe Alejandro

18

Flores Vazco Stalyn

19

Gavilanez Quisphe Juan

20

Guala Benabides Maria

21

Guala Logacho Erik

22

Gualca Almeida Roberto

23

Guano Perez Edison

24

Lema Caiza Mirella

25

Lema Morocho Josue

26

Logacho Leines Josue

27

Lopez Lépez Victoria

28

Lopez Ramirez Paola

29

Maldonado Flores Micaela

30

Moran Perugachi César

31

Ortiz Moran Magaly

32

Paredez Caiza Eddyt

33

Pastrano Calvachi Teresa

34

Pastrano Santillan Freddy

35

Pastufia Pastuia Cristian

36

Pastufia Toaquiza Layla

37

Paucar Quinga Dayana

38

Paucar Quisphe Carla

39

Pilaguano Guamote Fredy

40

Pilataxi Morocho Daniel

41

Pupiales Guanochanga Karen

42

Revelo Perez Juan Carlos

43

Ruiz Quinga Marlon

44

Tallana Luna Ivan

45

Tanquerez Guamote Alex
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46

Tatayo Almache Ismael

47

Vésquez Ldpez Carlos

48

Véasquez Valencia Abel

CRITERIOS: Si
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