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RESUMEN EJECUTIVO

En este trabajo de investigacion se realizd un andlisis de la percepcion visual
como estrategia para el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios y nifias
del tercer afio de educacion general basica de la escuela “Nicolas Martinez”.

Una vez detectado el problema tenemos causas con sus debidos efectos del
mismo que son: desconocimiento de la utilizacion de la percepcién visual —
aprendizajes inadecuados, metodologia inadecuada del docente — nifios no
creativos y conformistas, escases de recursos didacticos — no se motiva
visualmente, docente no motiva la creatividad de los nifios — nifios memoristas.

Se procede a la construccion del Marco Tedrico para fundamentar apropiadamente
las variables de la investigacion que son la percepcién visual como estrategia para
el desarrollo del pensamiento creativo. Se trabajo con 70 estudiantes y 3 docentes
a quiénes se les aplico un cuestionario, encontrandose como datos que un 52 % de
los estudiantes tienen baja percepcion visual por ende su pensamiento creativo es
escaso, se concluye que un porcentaje considerable de docentes poco o nada hacen
para ponerlo en préactica, es por eso que procedemos a plantear la propuesta que
es “Manual de talleres para desarrollar el pensamiento creativo a través de la
percepcion visual mediante los bloques curriculares en el area Lengua y Literatura
de los nifios y nifias del tercer afio de Educacion General Basica de la escuela
“Nicolas Martinez” del canton Ambato de la Provincia de Tungurahua”

Palabras claves: (Percepciéon visual, pensamiento, creatividad, estrategias,
actividades, desarrollo del aprendizaje).
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EXECUTIVE SUMMARY

It is a research work in which an analysis of visual perception as a strategy for the
development of creative thinking of children in the third year of basic education
Nicolas Martinez school.

Once detected the problem and thanks to exploratory research that was carried out
in the various classrooms, we proceed to the construction of the theoretical
framework to properly substantiate the research variables, based on information
gathered from books, pamphlets, magazines and the Internet. Already established
research methodology appropriate tools for processing the same as used for the
guantitative and qualitative analysis of the variables investigated, proceeding to
statistically analyze the data, and may establish relevant conclusions and
recommendations were developed.

Depending on what is revealed by the investigation proceeds to raise the proposal
to fix the problem that was detected in research and thus provide a solution to it
which contemplates an age-appropriate children's activities manual of visual
perception and that way we will achieve and develop creative thinking and thus
find it easier to learn the subjects taught by teachers.

Keywords: (visual perception, thinking, creativity, strategies, activities,
classroom, children, practice, development, learning.
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INTRODUCCION

La presente investigacion estd orientada principalmente en la percepcién visual
como estrategia para el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios y nifias de

7y 8 afos de edad.

El objetivo de la investigacion es proponer un manual adecuado de actividades
que se pueda aplicar en el aula de tercer afio de la Escuela “Nicolas Martinez” en

la parroquia San Bartolomé de Pinllo de la Ciudad de Ambato.

De acuerdo a esto se ha organizado la investigacion de la siguiente manera:

En el Capitulo | se establece la probleméatica de la percepcion visual como
estratégica para el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios y nifias de
tercer afio de Educacion General Bésica, ubicando en la realidad nacional,
provincial y por supuesto en la escuela “Nicolas Martinez” que estd ubicada en las
calles. EI Cosmopolita y Regenerador en la ciudad de Ambato, Provincia de

Tungurahua donde se va a desarrollar la investigacion.

En el Capitulo Il se desarrolla cientificamente las categorias fundamentales de
las variables independiente y dependiente con la informacion bibliografica
obtenida. Ademéas se detalla la hipotesis sobre la percepcion visual como
estrategia para el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios y nifias de

tercer afio.

El Capitulo 111 se redacta la metodologia de la investigacion que se utiliza para el
desarrollo del trabajo, tanto la investigacion bibliografica como la de campo son
necesarias para conjugar la informacion cientifica y la obtenida de los actores de

la problematica y plasmarlas en este trabajo investigativo.



El Capitulo 1V Consta de la informacion que ha sido sometida a analizar en
relacion a las encuestas tomadas a los actores que son parte de la investigacion,
luego se procede a la interpretacion de estos resultados los mismos que los

permitieron hacer la verificacion de la hipotesis.

El Capitulo V Detalla las conclusiones a las que ha llegado después de la
investigacion realizada y la aplicacion de las encuestas, se da recomendaciones a
las profesoras, nifios. Para que se tome en cuentan que la percepcion visual como
estrategia es muy importante para el desarrollo del pensamiento creativo de los

nifios y nifias de tercer afio.

El Capitulo VI Luego de haber realizado la investigacién se propone hacer un
manual de actividades que se puede realizar en el aula de clases para mejorar la
percepcion visual de los nifios y desarrollar todo su potencial de su pensamiento
creativo y solucionar la problematica investigacion, la cual tiene caracteristicas de
emprendimiento porque se orienta hacia el servicio que prestaremos a la

comunidad que requieren de su atencion en relacion a nuestro tema.



CAPITULO I

EL PROBLEMA

1.1 TEMA DE INVESTIGACION

“LA PERCEPCION VISUAL COMO ESTRATEGIA PARA DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO CREATIVO DE LOS NINOS Y NINAS DE TERCER
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA “NICOLAS
MARTINEZ” DEL CANTON AMBATO DE LA PROVINCIA DE
TUNGURAHUA”

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 CONTEXTUALIZACION

(Cevallos, 2011). “Considera que en el Ecuador, los primeros afios de educacion
general basica el predictor mas significativo, incluso que la capacidad intelectual,
es la percepcidn visual, ya que es una de las puertas de entrada a los diferentes
aprendizajes y el medio educativo prioriza este sentido en el proceso de ensefianza

aprendizaje”

En el Ecuador no hay un programa de actividades en donde se ayude a mejorar las
condiciones de los estudiantes que presenten problemas de percepcion visual,
sabiendo que este problema influye determinadamente en la formacién de los
nifios, existe un porcentaje considerable de problemas de percepcion visual y
muchos de ellos desmotivados en el aula de clases con baja autoestima y por ende
se sienten aislados del resto de compafieros. Las autoridades, poco o nada han

hecho por implantar actividades de percepcion visual en los nifios.



El desarrollo de la creatividad en el Ecuador, en un 90 % es considerado
como un objetivo a nivel de los establecimientos educativos, por o mismo
los directores de los centros de aprendizaje se preocupan por introducir en
sus respectivas planificaciones estratégicas para el desarrollo de la
creatividad, entendiendo que los nifios y nifias que son capaces de resolver
problemas y necesidades cotidianas son los que mayormente han logrado
desarrollar el pensamiento creativo. Se aconseja que los contenidos
trabajados deban propiciar la imaginacion, y creatividad de los nifios y nifias.
(Rojas, 2010, pp. 2-3)

Nos damos cuenta que autoridades de distintos centros educativos en
nuestro Ecuador tienen conocimiento que el pensamiento creativo es muy
importante dentro del aula de clases para nuestros alumnos, pero existe un
minimo porcentaje de estudiantes que sobresalen con este don creativo, es
por eso que sugiero poner mas empefio, dedicacion y esfuerzo para trabajar
con actividades en donde los educandos desarrollen todo su potencial
creativo y sobresalgan dentro y fuera de nuestra nacion, primero como

personas y luego como orgullosamente Ecuatoriano.

“En la Provincia de Tungurahua, se ha determinado que en la mayoria de las
escuelas fiscales especialmente en las zonas rurales los docentes no utilizan
estrategias precisas que ayuden a los estudiantes a desarrollar su pensamiento
creativo, debido a la falta de capacitacion de los maestros para desarrollar

actividades adecuadas que mejoren el aprendizaje en los nifios” (Lescano, 2010,
pp. 5-6).

Segun la investigacion que realizé dicho autor, considero que hoy en dia en todas
las Instituciones los docentes tienen obligacion a capacitarse pero poco o nada les
importa a la mayoria de maestros, es por eso que este problema todavia se ve
reflejado en el aprendizaje de los estudiante, la ensefianza tradicionalista por parte

de los docentes esto hace que todavia los nifios se sientan obligados a memorizar



contenidos y al miedo a participar en clases para evitar una equivocacion y servir

como tipo de burla en el aula de clases.

Esta realidad se refleja en los nifios y nifias del tercer afio de educacion general
bésica de la Escuela ‘“Nicolas Martinez” ya que presentan deficiente percepcion
visual y para ellos es complejo percibir los contenidos al momento del proceso de
ensefanza-aprendizaje teniendo también en cuenta la escases de recursos
didacticos para la estimulacion de la percepcion visual es baja y por ende los
nifios y nifias lo reflejan en la elaboracion de tareas, trabajos y participacion en

clases.



1.2.2 ARBOL DE PROBLEMA

Qolendizales No se motiva

Nifios no creativos . .
g y Inadecuados . Nifos memoristas
conformistas visualmente

Escaso desarrollo de percepcion visual en los nifios y nifias de

tercer afio de educacién general bésica de la escuela Nicolas

PROBLEMA
Martinez.
Desconocimiento de Metodologia Docentes que no
I . Escases de recursos g L.
la utilizacion de inadecuada del . motivan la creatividad
. didacticos i
percepcion visual docente de los nifios

Graéfico 1: Arbol de problemas
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo



1.2.3 ANALISIS CRITICO

El desconocimiento de la utilizacion de percepcion visual en las aulas de clases es
muy elevado ya que los maestros no utilizan estrategias o actividades adecuadas
en las que puedan mejorar la percepcion visual en los nifios es por eso que la
mayoria de nifios no les importa ser o no creativo y por lo mismo son

conformistas con lo que ven o aprende en clases.

En el aula de clase los docentes tienen un minimo conocimiento de estrategias
para desarrollar la percepcién visual y esto se determina como una metodologia
inadecuada que ocasiona o afecta a los estudiantes al momento de su aprendizaje
que seria también un aprendizaje inadecuado ya que no todos los estudiantes van a
captar o entender de la misma manera que los demas y va haber confusién en la

mayoria de educandos.

La escases de recursos adecuados en el aula de clases se ve reflejado en la
mayoria de las instituciones educativas es por eso que no hay motivacion
visualmente para los nifios, de la misma manera ellos no se sientes completamente

motivados para desarrollar su pensamiento creativo.

Si bien es cierto los docentes hoy en dia estan obligados a regirse a capacitaciones
permanentes pero no todos los profesores lo toman con seriedad y siguen
utilizando su método tradicionalista de aprendizaje, no motivacion al estudiante
esto hace que los nifios sigan siendo memoritas y conformista con los contenidos

educativos que imparte el docente.



1.2.4 PROGNOSIS

De no resolver este problema investigativo, los nifios y nifias tendran
consecuencias negativas en el futuro ya que se les haria dificil que discrimen
formas, colores, texturas, tamafios y por lo mismo no desarrollarian su

pensamiento creativo para un mejor auto-aprendizaje.

Los maestros deben siempre desarrollar estas destrezas en los nifios para alcanzar
un aprendizaje significativo en ellos; porque de lo contrario los nifios seran que a
futuro sufran las consecuencias porque no tendran la suficiente capacidad de
identificar, clasificar, recordar la informacion que es presentada visualmente y no

tendrén éxito en su aprendizaje al no desarrollarse esta habilidad.

Es por eso que se deben aplicar estrategias con actividades adecuadas a la
percepcion visual, para un mejor entendimiento de los contenidos impartidos por

el maestro y lograr una excelente sociabilizacion con sus compafieros.

Ademas es muy importante desarrollar el pensamiento creativo en los nifios para
que puedan captar con mayor facilidad tematicas y también poder solucionar los
problemas que dia a dia se presentan en nuestra vida mediante la practica de la

creatividad innata.

1.2.5 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De qué manera incide la Percepcion Visual como Estrategia para el Desarrollo
del Pensamiento Creativo en los nifios de Tercer Afio de Educacion General
Bésica de la Escuela “Nicolas Martinez” del Canton Ambato de la provincia de

Tungurahua?



1.2.6 PREGUNTAS DIRECTRICES

¢Cuales son las actividades de Percepcion Visual que plantean los Docentes?
¢Cual es el nivel de desarrollo de Pensamiento Creativo de los nifios y nifias?

¢Existe una propuesta de actividades de Percepcion Visual para el desarrollo del

Pensamiento Creativo?

1.2.7 DELIMITACION DEL PROBLEMA
Esté investigacion se realizaré:

e Delimitacion de contenidos:

- CAMPO: Psico-Educativo
- AREA: Percepcion Visual
- ASPECTO: Pensamiento Creativo

e Delimitacion Espacial: La presente investigacion se la realizara con los
nifios y nifias del tercer afio de Educacion General Basica de la escuela

“Nicolas Martinez” del Canton Ambato de la provincia de Tungurahua.

e Delimitacion Temporal: Esta investigacion se la realizara en el periodo
Abril — Septiembre 2014

1.3. JUSTIFICACION

Se ha escogido este tema de investigacion para conocer los problemas de
percepcion visual que existen dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje que
son causas para que los estudiantes no puedan asimilar con facilidad los

contenidos entregados por los docentes y no pueden desarrollar su creatividad.



La presente investigacion es importante porque nos ayuda a ver cuales son las
actividades adecuadas para que los nifios y nifias desarrollen la percepcion visual

y por lo mismo sean creativos para fortalecer su aprendizaje

La investigacion es necesaria realizarla con los nifios de tercer afio de la Escuela
Nicolas Martinez para la proposicion de alternativas de solucion, que resulten
trascendente para alcanzar el mejoramiento personal con perspectivas de

transformacion social.

Los beneficiarios del éxito de la investigacion serdn los nifios, nifias, padres de
familia, y hasta los docentes, ya que se formaran nifios y nifias creativos y permita
integrarse en la sociedad facilmente.

La investigacion presenta una utilidad practica, porque se plantea alternativas de
solucion para mejorar el pensamiento creativo en los nifios y nifias, al problema a

que esta sujeto a ser investigado.

La realizacién de este proyecto es factible porque cuenta con el apoyo de
directivos, docentes y estudiantes. La maestra estd dispuesta a colaborar con este
estudio y los estudiantes de Tercer Afio que seran los beneficiarios directos de lo

que se alcance con esta investigacion.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 GENERAL

Determinar la influencia de la percepcion visual en el desarrollo de pensamiento

creativo de los nifios y nifias de tercer afio de Educacion General Basica de la

escuela “Nicolas Martinez” del Canton Ambato de la provincia de Tungurahua.
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1.4.2 ESPECIFICOS

Analizar la percepcion que tiene los docentes sobre el pensamiento
creativo de los nifios y nifias de tercer afio de Educacidén General Bésica de
la escuela “Nicolas Martinez” del Canton Ambato de la provincia de

Tungurahua.

Diagnosticar cual es el nivel de percepcion visual de los nifios y nifias de
tercer afio de Educacion General Basica de la escuela “Nicolas Martinez”

del Canton Ambato de la provincia de Tungurahua.

Proponer estrategias de percepcion visual para desarrollar un pensamiento
creativo en los nifios y nifias de tercer afio de Educacidén General Bésica de
la escuela “Nicolas Martinez” del Canton Ambato de la provincia de

Tungurahua.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS.

En la Universidad Técnica de Ambato no se han realizado ninguna investigacion
sobre La Percepcion visual como estrategia para el desarrollo del pensamiento
creativo, pero si existe algo relacionado al tema planteado en el repositorio digital

UTA que menciona lo siguiente.

(Tigse, S, 2010) en su investigacion “La percepcion visual en la ensefianza de
lenguaje y comunicacion en el segundo afo “A” de educacion basica de la escuela
“Augusto Nicolds Martinez” del canton Pillaro, periodo lectivo 2009 — 20107

concluye que:

Trabajar dentro y fuera del aula de clases mediante la percepcidn visual es de gran
importancia ya que en la educacion y en la vida diaria todo lo que observamos lo

aprendemos para bien o para mal.

En este caso la autora Tigse va a trabajar percepcion visual con sus estudiantes
para la ensefianza de lenguaje y comunicacion y esto me sirve para mi trabajo de
investigacion y darme cuenta que la percepcion visual es stper importante en la
educacion y llegar a mi objetivo que es mejorar el desarrollo del pensamiento

creativo en los nifios y nifias de tercer afio de educacion general basica.
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(Ronquillo, 2010 ) En su investigacion “El aprendizaje de la lectura y su
influencia en el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de sexto y
séptimo afo de la escuela “5 de abril” de la parroquia Huaticocha, canton Loreto,

provincia de Orellana, durante el afio lectivo 2010-2011.” Afirma que:

Hay muchas formas de como dar una clase, usando actividades metodologia
adecuadas con el tnico fin de poder desarrollar el pensamiento creativo en los
nifilos para que no tengan problemas en adquirir conocimientos que ayuden al

desenvolvimiento diario.

Este tema de investigacion me da a entender que de cualquier manera adecuada,
poniéndole mucho esfuerzo, amor, paciencia y dedicacion a lo que quiero alcanzar
con mis estudiantes que es mediante la percepcion visual como estrategia para
desarrollar el pensamiento creativo en los nifios y nifias de tercer afio, con el Unico
propdsito de que en un futuro sean miembros de algo creador y que se

desenvuelvan sin ayuda de los demas, dependiendo la gravedad del caso.

La percepcion visual es la interpretacion o discriminacion de los estimulos
externos visuales relacionados con el conocimiento previo y el estado
emocional del individuo es la capacidad de interpretar la informacion y el
entorno de los efectos de la luz visible (efecto éptico) que llega al ojo, dicha

percepcion es también conocida como la visién. (Alonso, Cecilia , 2011)

Con respecto a lo que manifiesta dicho autor es muy considerable ya que la
percepcion visual es la discriminacion de todo lo que los nifios puedan observar,
ya sea el color, forma, cerca, lejos, arriba, abajo, también menciona que el estado
emocional es muy importante ya que si el nifio o nifia tiene problemas con su
autoestima, la imagen o video que el observe sera mediante el estado emocional

en que Sse encuentre.
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(Dr. Angulo de Haro, David, 2012) Manifiesta que el 90 % de la
informacion nos llega a través de la vista estamos acostumbrados a un
aprendizaje memoristico, basado en la repeticion mecénica, este aprendizaje
es lineal; los conocimientos y experiencias se asocian en cadena, de modo
que, cuando se olvida un eslabdn, se pierde el hilo. Ademas, el acceso a las
ideas resulta lento y exige mucho esfuerzo, y, sobre todo, es nefasto para la

creatividad.

Todos nuestros 6rganos de los sentidos son importantes en los cuales también
podemos aprender y ser creadores pero la mayoria de la informacion es percibida
mediante la vista es por eso que hay que trabajar con actividades adecuadas a la
edad de los nifios para que puedan discriminar lo que observan y lo interpreten
con sus palabras lo que observan para un aprendizaje significativo y para su

creatividad.

El pensamiento creativo es la habilidad para inventar ideas originales para
cumplir meta, la fuente del pensamiento creativo es nuestra imaginacion y
gue se llama creativa a una persona cuando consistentemente obtiene
resultados creativos, significados, resultados originales y apropiados por el

criterio del dominio en cuestion. (Halpern, 1984)

El pensamiento creativo, son los resultados que el nifio va a poner en practica
mediante su originalidad de acuerdo a lo que entendio en este caso seria mediante
la percepcién visual y que esto le va a ayudar a desarrollar su pensamiento y
nunca este nifio o nifia se va a quedar estancado en lo que su profesor le diga o lo
que sus comparieros realicen en el aula de clases ya que copian lo que sus demas
compafiero hacen y no desarrollan lo que ellos mismos pueden hacer de la misma

manera y hasta mejor que los demas.
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La creatividad es un proceso para formar ideas o hipoétesis, verificarlas y
comunicar los resultados, suponiendo que el producto creado sea algo
nuevo". Este autor se refiere a la creatividad como proceso para constituir
nuevos productos, a la creatividad como elemento generador de productos,

Como una Via para conseguir nuestros resultados. (Thurstone, 1952)

La creatividad como manifiesta el autor, es agrupar todas las ideas de lo que ha
observado para sacar alguna hipdtesis y poner en préctica todo lo que él va a
desarrollar mediante su originalidad de crear algo nuevo y que le guste a todos y
asi se den cuenta que todo es posible con esfuerzo y dedicacion y de esa manera

salir adelante en los obstaculos de la vida.

2.2. FUNDAMENTACIONES

Fundamentacion Filoséfica.

Esta investigacion esta basada en el paradigma positivista; en vista de que el
objetivo de este trabajo es contribuir al mejoramiento del aprendizaje de los nifios
quienes adquieren conciencia de si mismos y del mundo que los rodea por medio
del sentido de la vista para poder tener un pensamiento creativo emprendedor.
También tomamos en cuenta el paradigma critico propositivo porque analiza la
realidad socio educativa; ya que plantea una alternativa de solucién al problema

investigado.

Fundamentacion Axioldgica.

Habla referente a los valores que ayudan al desarrollo integral del nifio entre esos
valores podemos nombrar el respeto y la honestidad, mediante este trabajo
investigativo se contribuird al mejoramiento de la educacion a través de la
generacion de cambios en los modelos educativos utilizados por los docentes,

modificando los métodos tradicionales y a la vez encaminados al uso de nuevas
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técnicas y estrategias para el desarrollo del pensamiento creativo de los
estudiantes.

Fundamentacion Ontoldgica.
La realidad no es fija si no que se modifica progresivamente por ello la
investigacion busca la realidad de la percepcion visual como estrategia para

desarrollar el pensamiento creativo en los nifios y nifias.

Fundamentacion Epistemoldgica.

La investigacion tiene la perspectiva desde el enfoque epistemoldgico de
totalidad concreta por cuanto el problema analizado presente varios factores,

diversas causas, multiples consecuencias, buscando su transformacion.

Fundamentacion Legal

De acuerdo con el articulo 343 promulgado en la constitucion 2008 de la
presidencia del Economista Rafael Correa Delgado proclama que “el sistema
nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas, de la poblacion que posibilite el
aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes,
artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que aprende, y funcionara

de manera flexible y dindmica, eficaz y eficiente.
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2.4 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Red de inclusiones conceptuales

PERCEPCIONES

PENSAMIENTO

PERCEPCION
VISUAL

PENSAMIENTO
CREATIVO

VARIABLE INDEPENDIENTE \I_/VARIABLE DEPENDIENTE

Grafico 2: Categorizacion de variables
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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2.4.1 Constelacion de Ideas de la Variable Independiente

Definicion

A

Discriminacion
visual

Memoria
visual

A 4

Caracteristicas exactas de
una forma con otras
similares.

A 4

Habilidad para recordar
caracteristicas completas.

v

e Confusion de palabras similares.
o Confunde semejanzas o diferencias.
o Errores en palabras con inicios o finales similares.

PERCEPCION VISUAL

Relacién visual
espacial

v

Importancia

Grafico 3: Constelacion de Ideas de la Variable Independiente

Constancia de
formas

A 4

Relacion de los mismos
con la posicién en el
espacio.

A\ 4

e Dificultad para recordar lo que ha leido.
o Ser lento en el proceso de copiado.

e Dificultad para recordar informacion recibida con
anterioridad.

A 4

Figura con la misma
forma sin importar
tamafio, color o posicion.

A 4

o Dificultad para copiar palabras u oraciones del pizarrén.
o Problemas de ortografia.

e Inversion del orden de las letras o los numeros, por
ejemplo: "la" por "al", "36" por "63".

A 4

o Dificultad en escribir letra de tamafio regular.
o Uso de mayusculas inapropiado.
o Confundir letras que tengan forma parecida.

Memoria visual
secuencia

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

A 4

Recordar la secuencia de
estimulos presentados
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o Puede reflejase como dificultad para seguir instrucciones
escritas como en un examen, problemas de matematicas,
entre otras.




4.2 Constelacion de Ideas de la Variable Dependiente

La fluidez

Definicién

7y La flexibilidad

A 4

Ideas y respuestas o
planteamientos establecidos

Pensamiento divergente

PENSAMAINETO

CREATIVO

La originalidad

A 4

Diferentes campos o categorias
de respuesta

Vision mas amplia

Y

Importancia La elaboracion

v

Pensar en ideas que nunca a
nadie se le ha ocurrido

Respuestas innovadoras
al problema

Grafico 4: Constelacion de Ideas de la Variable Dependiente
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

A\ 4

Afadir elementos o detalles a
elementos que ya existen

Modificar algunos de
sus atributos
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2.4.3 FUNDAMENTACION TEORICA DE LA VARIABLE
INDEPENDIENTE

PERCEPCION VISUAL

“Es la interpretacion o discriminacion de los estimulos visuales externos
relacionados con el conocimiento previo y el estado emocional del individuo”

(Gonzalez, 2010, p. 14).

La vida de un nifio esta llena de aprendizajes, enormes cantidades de informacion
Ilegan a cada momento, el aprendizaje es un proceso para toda la vida y mejor
cuando lo recibimos mediante la observacion cabe recalcar que con los demés
organos de los sentidos que tiene el ser humano también son muy importantes

para el aprendizaje y para la creatividad.

“La percepcion visual consiste en descifrar patrones significativos en medio de

una masa desordenada de informacion sensorial” (Alvarez, 2010, p. 18).

Todo acontecimiento es una oportunidad para aprender algo nuevo, la curiosidad
del nifio lo va llevando a niveles superiores de aprendizaje, este se va acumulando
para su uso en futuros acontecimientos, todo esto lo vamos a lograr mediante
actividades de percepcidn visual donde ellos puedan discriminar, formar, tamafios,
colores, texturas y de esa manera fortalecer y enriquecer su aprendizaje y motivar

su pensamiento creativo.
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La percepcidn visual es una funcién cognitiva la primera que realizamos en
la fase de entrada de la informacion y el celebro transforma la informacién
Unica que capta el ojo en una recreacion de la realidad externa o capilar de
ella, que es personal, basada en programas genéticamente determinados y
que adquiere una tonalidad emocional Unica. (Gonzalez, 2010, pp. 9 - 10)

La Lic. Gonzales quiere decir que, el 0jo o la vista es uno de nuestros principales
organos por donde todos los seres humanos recibimos mayor parte de informacion
que la transformacion en nuestro cerebro y nos damos cuenta de la realidad
externa en la que vivimos para luego poder producir o crear algo parecido siempre
y cundo perfeccionandole de acuerdo a la realidad y productividad que pueda

causar.

La autora antes mencionada menciona a la discriminacion visual que es la que
implica la capacidad para determinar las caracteristicas exactas de una forma

comparada con otras de caracteristicas similares.

+ Confusion de palabras similares.

* Confunde semejanzas o diferencias.

* Errores en palabras con inicios o finales similares.

Habla también de la memoria visual que implica la habilidad de recordar las
caracteristicas completas de una forma, la cual fue observada por un periodo de 4

0 5 segundos.

* Dificultad para recordar lo que ha leido.

* Ser lento en el proceso de copiado.

* Dificultad para recordar informacion recibida con anterioridad.

Relacion visual espacial que refiere a la capacidad de percibir dos 0 mas formas u
objetos en relacion a ella misma, o la relacion de los mismos con la posicién en el

espacio.
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* Dificultad para copiar palabras u oraciones del pizarron.

* Problemas de ortografia.

* Inversion del orden de las letras o los nimeros, por ejemplo: "la" por

"al", "36" por "63".

Constancia de formas que implica el buscar una figura con la misma forma sin
importar tamafo, color o posicion. Ayuda a identificar la misma palabra en
diversos estilos y formas (DOS = dos).

* Dificultad en escribir letra de tamafo regular.

* Uso de mayusculas inapropiado.

« Confundir letras que tengan forma parecida.

Memoria visual secuencia que implica el recordar la secuencia de los estimulos

presentados. Ayuda a deletrear una palabra o un numero telefonico.

* Puede reflejase como dificultad para seguir instrucciones escritaS COMO en un

examen, problemas de matematicas, entre otras.

PERCEPCIONES

La percepcion es todo lo que podemos encontrar en la mente, tanto a los
objetos de nuestras vivencias (como las sensaciones, los sentimientos, las
pasiones 0 los pensamientos) como a las vivencias mismas (a los propios
actos de percepcion, pensamiento, sentimiento o voluntad). EI uso que hace
Hume de esta palabra es equivoco puesto que sirve tanto para designar un
tipo especifico de estado mental (lo que habitualmente llamamos percepcion,
el acto de ver, oir, tocar, ...) como para referirse a todo lo que se encuentra
en nuestra mente (pensamientos, deseos, emociones, recuerdos, percepciones

en sentido estricto. (Hume, 2005, pp. 5-6)
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La percepcidn es cuando se procesa en nuestra mente informacion o vivencias del
diario vivir de nosotros mismos y que siempre y cuando desarrollemos todos
nuestros organos de los sentidos como son la vista, el olfato, el oido, el tacto, y el

sabor que el nuestra boca asi desarrollar nuestra mente.

Se ha comprobado que un gran porcentaje de los seres humanos aprenden
mediante nuestro 6rgano que es la vista, la observacion es la forma mas fécil,
indispensable para que el ser humano puedan entender, aprender y ser creadores

de cosas servibles para él y para toda la sociedad.

El autor Hume habla de Percepciones simples y complejas, que son percepciones
(tanto impresiones como ideas) que las simples no pueden descomponerse en
percepciones mas elementales. La percepcion del color negro de mi mesa es una
impresion simple, el recuerdo de dicho color una idea simple. La percepcion de la
mesa misma es una percepcion compleja, mas exactamente una impresion
compleja: se compone de las impresiones simples de su color, su forma, y, si
también la estoy tocando, su textura, grado de calor,... Si cierro los ojos y
reproduzco con mi imaginacion la percepcion anterior, tengo una idea compleja y
por ultimo las percepciones complejas admiten una descomposicion en

percepciones simples.

SENSORIAL

La estimulacién sensorial abordada en los tres primeros afios de vida
constituye un cimiento fundamental para el despliegue de todas las
potencialidades que trae al nacer, esto se debe a la gran capacidad que tiene
su cerebro para absorber como una esponja toda la informacién de su
entorno; estos conocimientos facilitaran su desarrollo a todos los niveles,

tanto motriz como sensorial y comportamental. (Garcia, 2009, pp. 20-21-22)
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Lo que quiere decir que la estimulacién sensorial es un cimiento fundamental para
que los nifios desde pequefios desarrollen actividades en donde sean participes de
algo creador y de esa manera podran crecer con varias destrezas y habilidades
para poder desenvolverse en los obstaculos de la vida sin que tengan algin tipo

de problemas para seguir adelante hacia un buen futro emprendedor.

La autora Garcia habla que la estimulacion sensorial es, desarrollar en el nifio la
capacidad de estructurar la informacién recibida a través de los sentidos, con el fin
de lograr un buen desarrollo psicomotor: motricidad fina y gruesa, coordinacion,

lenguaje, socializacion y su autonomia.

También menciona que, cuando los nifios juegan, lo hacen porque es lo que mas
les gusta y es lo que les toca hacer: Incluso podriamos decir que es su obligacién
principal, ya que para poderse hacer mayor y maduro, necesitan haber jugado
mucho y haber experimentado con todo aquello que le haya pasado por las manos.
Pero con la estimulacion sensorial se le proporcionan al nifio oportunidades de
juego mediante una técnica especifica para organizar toda la informacion en su
cerebro, creando una buena base neuroldgica que permitird conseguir los niveles

de desarrollo deseados.

La estimulacién sensorial proporciona a nuestros hijos un espacio que les permite
interactuar de forma natural con una serie de materiales especificos, facilitandoles
la dificil tarea de organizar toda la informacion dentro del cerebro. La
intervencion se basa en el juego dirigido por el terapeuta, pero proporcionado por
el mismo nifio para que se autocontrole. Las primeras etapas de la infancia son las
mas importantes para el desarrollo de vuestro hijo. Esto se debe a la gran
capacidad que tiene su cerebro para absorber como una esponja toda la
informacién de su entorno. Durante estos primeros afios de vida, todas las
experiencias que viva el nifilo se transformardn en nuevas habilidades vy
conocimientos y facilitaran su desarrollo a todos los niveles, tanto motriz como

sensorial y comportamental. Es preciso aprovechar estos primeros afios de vida
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para proporcionar a los nifios un entorno agradable, con una gran riqueza de
juegos explorativos, manipulativos, creativos... La base neuroldgica que se cree
durante la infancia serd la encargada de marcar el hilo conductor del futuro

desarrollo de vuestro hijo.

“Tratar de que los nifios sean capaz de percibir, discriminar, interpretar, juzgar,
descubrir el origen y disfrutar de las sensaciones recibidas que van a ser fuente de
conocimiento y de la relaciéon con el mundo exterior, y que consiga que este sentir
se dé desde el amor a todo lo creado para gozarlo y recrearlo, y no para
destruirlo.” ( Fierrez, 2000)

La vida es un camino de descubrimiento; la existencia de las cosas se nos va
haciendo més claro dia a dia, estos conocimientos que vamos adquiriendo lo
aprendemos por via sensorial que se nos presenta como el mas elemental, va a ser,
sin embargo, el que sustente saberes mas complejos. Por los sentidos penetramos
en el mundo, o lo que es igual, se nos hace transparente o inteligible poder ser
miembro de algo creador con el fin de que Gtil para él para seguir creciendo y para

lo sociedad en si para un reconocimiento.

2.4.4 FUNDAMENTACION TEORICA DE LA VARIABLE
DEPENDIENTE

HABILIDADES

(Alvarez, 1999) Define la habilidad “... como la dimensioén del contenido
que muestra el comportamiento del hombre en una rama del saber propio
de la cultura de la humanidad. Es, desde el punto de vista psicolégico, el
sistema de acciones y operaciones dominado por el sujeto que responde a
un objetivo, esta definicion considera la habilidad como parte del
contenido y la analiza, desde el punto de vista psicoldgico en

correspondencia con el modo de actuacion del sujeto.
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Para ser bueno en algo hay que primero partir de cosas esenciales y primordiales
es ahi donde cogen el gusto por hacer lo mismo que miraron u observaron y lo
perfecciona que se convierte en una habilidad.

Esto tiene similitud con mi tema de investigacion ya que mi objetivo es que mis
estudiantes mediante la percepcion visual desarrollen todo su potencial creativo y
no tengan problemas después para recordar tematicas impartidas
memoristicamente sino mas bien recordarlo y volverlo hacer mejorando ese

trabajo cada vez mas.

En unainvestigacion realizada por (Hernandez, 1997), relacionada con las
habilidades, identifica dos clases, a las que llama habilidades esenciales y
habilidades de nivel superior, las primeras las relaciona con el aprendizaje escolar
entre las que incluye a la Clasificacion, Comparacion, Andlisis, Sintesis, entre
otras. En las segundas incorpora aquellas relacionadas con los procesos superiores
del pensamiento como la habilidad para la solucién de problemas, toma de

decisiones, pensamiento creativo, pensamiento critico, etc.

Una habilidad es la capacidad que el ser humano ha logrado para utilizar sus
conocimientos, actitudes y valores de manera creadora en los diferentes procesos
de actividad tedrica y practica, considerando que una habilidad alcanza un nivel
de desarrollo Optimo cuando puede perfeccionarse mediante su préctica

continuada y cuando se evidencia en la solucién de un problema.

PENSAMIENTO

Frente al mundo de los objetos, un nifio para pensar necesita poner en juego
sus habilidades corporales-tienen que tocar, que mover, que cambiar- con lo
que ello entrafia de implicarse afectivamente en ese accionar. Sin ese actuar
fisico no hay pensamiento infantil, por otra parte el proceso de pensar tiene
un gran dinamismo y las funciones cognitivas bésicas- atencion, memoria,

imaginacion-se van desarrollando y permiten saltos gigantescos como el que
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dio el nifio motivado por su situacion escolar. (Gadino, Practica de
Pensamientos en los nifios, 2008, pp. 16-17-18)

Las actividades que el docente desee implementar deben motivar el interés del
estudiante. Con frecuencia estas actividades enfocan la esfera afectiva y evocan
una reaccion inicial en el estudiante. Contar una historia emocionante puede
motivar las emociones del estudiante para que se pueda pensar y de esa manera
explote su imaginacion y abran a los conceptos e ideas que se presentaran
en la clase. A un nifio hay que mantenerle siempre activo y la maestra tendra que
planificar muy anticipadamente para tener los materiales necesarios y realizar el
proyecto. Unos pocos minutos que emplee buscando materiales, interrumpiran la

clase y el aprendizaje durante suficiente tiempo compara perder el momento ideal.

El pensamiento se inscribe para Gadino en una relacién entre lo que ya sabemos,
nuestra memoria y lo que percibimos. Con esta trilogia damos significado a las
cosas, creamos, inferimos mas alla de los que nos viene dado y eso es el producto

pensamiento.

El pensamiento implica una actividad global del sistema cognitivo con
intervencion de los mecanismos de memoria, atencién, procesos de comprension,
aprendizaje, etc. Es una experiencia interna e intersubjetiva. El pensamiento tiene
una serie de caracteristicas particulares, que lo diferencian de otros procesos,
como por ejemplo, que no necesita de la presencia de las cosas para que éstas

existan, pero la mas importante es su funcion de resolver problemas y razonar.

Para Gadino (2008). El pensamiento deductivo parte de categorias generales para
hacer afirmaciones sobre casos particulares. Va de lo general a lo particular. Es
una forma de razonamiento donde se infiere una conclusion a partir de una o
varias premisas. El filésofo griego Aristoteles, con el fin de reflejar el
pensamiento racional, fue el primero en establecer los principios formales del

razonamiento deductivo. Por ejemplo, si se afirma que todos los seres humanos
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cuentan con una cabeza y dos brazos y que Pepe es un ser humano, debemos
concluir que Pepe debe tener una cabeza y dos brazos. Es éste un ejemplo de
silogismo, un juicio en el que se exponen dos premisas de las que debe deducirse
una conclusion logica. Pero no todos los ejemplos son tan claros. La logica
convencional, parte de que hay dos valores Unicos de verdad en los enunciados
I6gicos: "verdadero™ o "falso", sin embargo algunos linglistas admiten un tercer
valor: "ni verdadero ni falso™. Lo que ocurre es que en todo enunciado logico hay

unas presuposiciones, o lo que es lo mismo, se parte de unas suposiciones a priori.

Por otro lado, el pensamiento inductivo es aquel proceso en el que se razona
partiendo de lo particular para llegar a lo general, justo lo contrario que con la
deduccion. La base de la induccion es la suposicion de gue si algo es cierto en
algunas ocasiones, también lo serd en situaciones similares aunque no se hayan
observado. Una de las formas més simples de induccion, ocurre cuando con la
ayuda de una serie de encuestas, de las que se obtienen las respuestas dadas por
una muestra, es decir, por una pequefia parte de la poblacion total, nos permitimos

extraer conclusiones acerca de toda una poblacion.

Y por ultimo Gadino habla que la causalidad, también nos induce a error en
muchas ocasiones. La causalidad es la necesidad que tenemos de atribuir causas a
los fendbmenos que ocurren a nuestro alrededor. Por ejemplo, la atribucion causal
que hacemos ante un accidente de coche va a depender de quien la realice,
enfatizando asi una de las causas y minimizando el resto. Si la atribucion la hace
un meteorologo es posible que considere que la causa del accidente fue la niebla,
si la hace un psicélogo, posiblemente lo atribuya al estrés, si la hace un mecanico
seria el mal estado del coche, etc. Lo cierto es que ese dia, probablemente hubiera
algo de niebla, el conductor estuviera algo estresado y las ruedas del coche
seguramente no estarian en perfecto estado. ¢(No podria hacerse una atribucion
multicausal?, Es decir ¢no podria ser que todos los factores, cada uno en cierta
medida, hubieran podido influir en que se desencadenase el accidente? Lo cierto

es que hay una tendencia en general a darle fuerza a una Unica causa,

28


http://www.saludalia.com/psicologia/las-herramientas-del-psicologo
http://www.saludalia.com/salud-de-la-boca/estres-cavidad-oral

minimizando al resto, y eso trae como consecuencia lo que podriamos Ilamar

errores de pensamiento.

PENSAMIENTO CREATIVO

“Afirma que se puede pensar de la creatividad como la habilidad de formar nuevas
combinaciones de ideas para llenar una necesidad. Incorporando las nociones de

pensamiento critico y de pensamiento dialéctico” (Harpern, 1995, pp. 1-2).

Es cierto ya que para lograr una creatividad hay que hacer una combinacion de
muchas ideas para dependiendo de una necesidad para después ponerlo en
practica, que sea de gran utilidad para su auto aprendizaje y para una muestra de
superacion dia a dia demostrandole a la gente que somos capaces de crear y

aprender de esta manera Gsea con la practica.

Perkins (1995) destaca una caracteristica importante del pensamiento
creativo: El pensamiento creativo es pensamiento estructurado en una
manera que tiende a llevar a resultados creativos. El criterio Gltimo de la
creatividad es el resultado. Se llama creativa a una persona cuando
consistentemente obtiene resultados creativos, significados, resultados
originales y apropiados por el criterio del dominio en cuestion. (Perkins,
1995, pp. 1-2)

La creatividad debe ser el resultado exitoso de la ensefianza aprendizaje de parte
del maestro y de los demas que le innovan a seguir adelante con nuevas
imaginacion y nuevos proyectos para un porvenir exitoso que ayude a los
estudiantes a desenvolverse de la mejor manera y mejor adn si se trata de crear

algo nuevo original, que se seguro va ayudar al desempefio diario.
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Segun (Rheingold, 1995, pp. 2-3), considera que La creatividad tiene lugar en

conjunto con intenso deseo y preparacion.

Una falacia comun acerca de la creatividad es que ésta no requiere trabajo y
pensamiento intenso. Notan que las precondiciones usuales de la creatividad son
un aferramiento prolongado e intenso con el tema. Citan al gran compositor

Strauss diciendo:

"Puedo decirte de mi propia experiencia que un deseo ardiente y un proposito fijo,
combinado con una intensa resolucién traen resultados. El pensamiento

concentrado y determinado es una fuerza tremenda™ (Rheingold, 1995, pp. 2-3)

La creatividad incluye trabajar en el limite y no en el centro de la propia
capacidad

dejando de lado el esfuerzo y el tiempo, los individuos creativos estan prestos a
correr riesgos al perseguir sus objetivos y se mantienen rechazando alternativas
obvias porque estan tratando de empujar los limitesde su conocimiento vy
habilidades.

Los pensadores creativos no se satisfacen simplemente con lo que salga, mas bien
tienen la necesidad siempre presente de encontrar algo que funcione un poco

mejor, que sea mas eficiente, que ahorre un poco de tiempo.

La creatividad requiere un locus interno de evaluacion en lugar de un locus
externo.

Subyacente a la habilidad de la gente creativa para correr riesgos se encuentra una
confianza en sus propios estandares de evaluacion. Los individuos creativos
buscan en si mismos y no en otros la validacion y el juicio de su trabajo. La
persona creativa tolera y con frecuencia conscientemente busca trabajar solo,
creando una zona de tope que mantiene al individuo en cierta manera aislado de

las normas, las préacticas y las acciones. No es sorprendente entonces que muchas
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gentes creativas no sean bien recibidas de inicio por sus contemporéneos.
(Rheingold, 1995, pp. 2-3)

Rheingold habla estrechamente que el locus de evaluacidon es la cuestion de
la motivacion, por ejemplo la creatividad incluye motivacion intrinseca mas que
extrinseca. La motivacion intrinseca se manifiesta en muchas maneras: gran
dedicacion, mucha inversién de tiempo, interés en la habilidad, involucramiento
con ideas, y sobre todo resistencia a la distraccion por recompensas extrinsecas

como un ingreso mas alto por un tipo de trabajo menos creativo.

Caracteristicamente, la persona creativa tiene la habilidad de mirar el problema de
un marco de referencia o esquema y luego de manera consciente cambiar a otro
marco de referencia, dandole una perspectiva completamente nueva. Este proceso
continta hasta que la persona ha visto el problema desde muchas perspectivas

diferentes.

La mente inconsciente procesa mucha mas informacién que lo que nos
damos cuenta; tiene acceso a informacion imposible de obtener a través del
analisis racional. Por implicacion entonces, la mente inconsciente se enfrasca
en una manera mucho mas comprensiva y diferente de procesar que la mente
consciente. Por lo tanto deberiamos de tratar activamente de
desarrollar técnicas (como la meditacién) para tener acceso al inconsciente,
ya que este es una fuente de informacién que de otra manera es inaccesible.
(Rheingold, 1995, pp. 7-8)

Sin importar si la mente consciente realmente procesa informacion o si la mente
consciente lo hace tan rapido que no nos damos cuenta, mucha gente creativa
encuentra que cuando dejan de trabajar en un problema por un tiempo, algunas

veces obtienen nuevas y Utiles perspectivas.
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Rheingold menciona algunas caracteristicas esenciales del pensamiento creativo,
la situacion importante es considerar que desarrollar la creatividad no es sélo
emplear técnicas atractivas o ingeniosas por si mismas; desarrollar la creatividad
implica incidir sobre varios aspectos del pensamiento; las cuatro caracteristicas

mas importantes del pensamiento creativo son:

La fluidez

La flexibilidad
La originalidad
La elaboracion

La primera caracteristica se refiere el autor Rheingold que es la capacidad de
generar una cantidad considerable de ideas o respuestas a planteamientos
establecidos; en este caso se busca que el alumno pueda utilizar el pensamiento
divergente, con la intencion de que tenga mas de una opcién a su problema, no
siempre la primera respuesta es la mejor y nosotros estamos acostumbrados a
qguedarnos con la primera idea que Se nos ocurre, Sin ponernos a pensar Si
realmente serd la mejor, por ejemplo: pensar en todas las formas posibles de hacer
el festejo a Benito Juarez, no solo las formas tradicionales de eventos que siempre

hemos practicado.

La segunda considera manejar nuestras alternativas en diferentes campos o
categorias de respuesta, es voltear la cabeza para otro lado buscando una vision
mas amplia, o diferente a la que siempre se ha visto, por ejemplo: pensar en cinco
diferentes formas de combatir la contaminacion sin requerir dinero, es posible que
todas las anteriores respuestas sean soluciones que tengan como eje compra de
equipo o insumos para combatir la contaminacion y cuando se les hace esta
pregunta los invitamos a ir a otra categoria de respuesta que nos da alternativas

diferentes para seleccionar la mas atractiva.
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En tercer lugar encontramos a la originalidad, que es el aspecto més caracteristico
de la creatividad y que implica pensar en ideas que nunca a nadie se le han
ocurrido o visualizar los problemas de manera diferente; lo que trae como
consecuencia poder encontrar respuestas innovadoras a los problemas, por
ejemplo: encontrar la forma de resolver el problema de matematicas como a nadie

se le ha ocurrido.

Una caracteristica importante en el pensamiento creativo es la elaboracién, ya que
a partir de su utilizacion es como ha avanzado mas la industria, la cienciay las
artes. Consiste en afadir elementos o detalles a ideas que ya existen, modificando
alguno de sus atributos. Por ejemplo: el concepto inicial de silla data de muchos
siglos, pero las sillas que se elaboran actualmente distan mucho del concepto

original, aunque mantienen caracteristicas esenciales que les permiten ser sillas.

Existen otras caracteristicas del pensamiento creativo, pero creo que estas cuatro
son las que més lo identifican, una produccion creativa tiene en su historia de
existencia momentos en los que se pueden identificar las caracteristicas antes
descritas, aunque fisicamente en el producto sélo podamos identificar algunas de
ellas. Esto significa que la creatividad no es por generacidn espontanea, existe un
camino en la produccién creativa que podemos analizar a partir de revisar las

etapas del proceso creativo.
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2.5 HIPOTESIS

La percepcion visual como estrategia incide en el desarrollo del pensamiento
creativo en los nifios y nifias de Tercer afio de Educacién General Bésica de la
Escuela “Nicolas Martinez” del Canton Ambato de la Provincia de Tungurahua en

el periodo lectivo Abril — Septiembre 2014.

2.6 SENALAMIENTO DE VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE

La Percepcion Visual

VARIABLE DEPENDIENTE

Pensamiento Creativo
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

El Enfoque que tendrd la presente investigacion serd: Cualitativo y Cuantitativo.
Cualitativo ya que dentro de la Educacion como base importante tenemos la
percepcion visual como estrategia para el desarrollo del pensamiento creativo
de los nifios de esa forma la investigacion se la realizara especificamente en la
Escuela “Nicolas Martinez ” Cuantitativo ya que se utilizar4 herramientas que
nos permitan establecer mediciones controladas de las variables que se pretenden

investigar.

3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Esta investigacion serd de campo porque el estudio de la problematica se llevara a
cabo en el lugar de los hechos y se enfocard en los nifios de la escuela y la

influencia de la percepcion visual en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Otras de las modalidades basicas que se empleard en este trabajo investigativo
sera la investigacion documental — bibliogréafica, puesto que se utilizard fuentes
primarias y secundarias de la informacion para la debida sustentacion tedrica de
las variables independiente y dependiente. El enfoque investigativo abarca los
aspectos cualitativos en atencion de que se determinaran las caracteristicas del
universo de estudio que constituira el objeto de investigacion de la misma manera

se empleard el enfoque cuantitativo mediante la investigacion de campo.
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3.3NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion es de tipo exploratorio porque indaga las caracteristicas del
problema; formularé hipdtesis de trabajo y seleccionaré la metodologia a utilizar.

Atiende al tipo descriptivo debido a que tiene mucho interés de accion social y por
cuanto se caracteriza las particularidades del problema en lo que respecta a su

origen y desarrollo.

La investigacion se realizara en los siguientes niveles:

e Exploratorio.- debido a que en la Escuela “Nicolas Martinez” lleva 50
afios de funcionamiento, el tema planteado es nuevo y casi no existe

informacion particular del problema a ser estudiado.

e Descriptiva.- Se describird los espacios multifuncionales utilizados en el
proceso ensefianza-aprendizaje en la escuela estudiada, asi como también se
analizard la percepcion visual como estrategia para el desarrollo del
pensamiento creativo de los nifios y nifias de tercer afio de Educacion

General Bésica

e Asociacion de Variables.- Es importante establecer el grado de asociacion
entre las variables como son: La percepcion visual como estrategia para el

desarrollo del pensamiento creativo.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

La Poblacion en estudio son: 70 estudiantes y 2 maestras de la Escuela “Nicolas

Martinez”, en este caso la muestra serd la totalidad de la poblacion.
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Unidades de observacion.

Cuadro 1: Unidades de observacion

Unidades Cantidades Porcentaje
Nifios/as 70 97%
Docentes 3 3%
Total 72 100 %

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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3.5 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE: LA PERCEPCION VISUAL

Cuadro 2: Variable Independiente: La Percepcion Visual

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
INSTRUMENTOS

1. ¢Cuando Ud. Observa un grafico discrimina formas?

Si E NOE A veces E

Percepcion visual es la » Encuesta al estudiante
. » Interpretacion o | ¢ Videos 2.- ¢Al observar un cuadro Ud. Observa colores?
Interpretacion o discriminacion | e Texturas Si [ No [ A veces [
discriminacion de los e Formas Y | 3.- (Al mirar a una persona Ud. La identifica por su nombre?
estimulos visuales tamafios Si B No [IJA veces
t lacionad e Colores , . _ ]
EXTIErnos relacionados con 4.- ;Los colores, formas y tamafios en pictogramas le permite
. . e Identificacion | tener una buena discriminacion?
I conocimiento previ - . '
el conocimiento previoy del objeto Si B No [ A veces [
el estado emocional del o
o 5.- ;Su estado animico influye al momento de aprender las
individuo. Estado e Alegre tematicas impartidas por la maestra?
emocional del | ¢ Triste Si [ No [ A veces [
individuo Enfadad _
¢ Enfadado 6- ¢Ud. Aprende de la misma manera que tus otros
comparieros?

Si E No EAveces E

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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VARIABLE DEPENDIENTE: PENSAMIENTO CREATIVO

Cuadro 3: Variable Dependiente: Pensamiento Creativo

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS INDICADORES ITEMS BASICOS TECNICAS
INSTRUMENTOS

El pensamiento creativo es 1- (Cree Ud. Que los nifios deberan desarrollar su

- . . ] ] pensamiento creativo?
una habilidad para inventar | fluidez ° cantidad de ideas Si E No ; A veces ; Encuesta al docente
ideas originales para Cumplir y respuestas
metas, y como fuente del N .
sensamiento  creativo s 2- ¢Los nifios hacen sus tareas sin ayuda de sus padres?

1 1Vi :

o flexibilidad e calidad y valigez | S [ No [ Aveces [
nuestra imaginacion. )

de las ideas
las cuatro caracteristicas mas producidas 3.- ¢;Considera Ud. Que los nifios pueden crear algo con
importantes del pensamiento materiales reciclables?
creativo son: Si @ No [ Aveces [
: ivinali e formar en la

La fluidez originalidad 4.- ;Ud. usa estrategias adecuadas para desarrollar su
La flexibilidad mente  hechos | yensamiento creativo en los nifios?
La originalidad realesy ficticios | Si [[] No [ Aveces [
La elaboracion elaboracién 5.- ;Considera Ud. Que la creatividad es importante en los

e ponerlo en
practica para un

buen desarrollo

estudiantes?

Si [ No [ Aveces [

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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3.6 PLAN DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

Cuadro 4: Recoleccion de la informacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

Lo

¢Para qué?

Alcanzar los objetivos propuestos.

2. ¢De qué personas u objetos?

Nifios, nifias y docentes de la Escuela “Nicolas Martinez”

3. ¢Sobre qué aspectos?

La percepcion visual

Pensamiento creativo

4, ;Quién? ;Quiénes?

Rey Jaramillo Alex Vicente

¢Cuando?

Julio 2014.

¢Donde?

Escuela “Nicolas Martinez”

¢ Cuantas veces?

Dos veces: Piloto y definido

¢ Qué técnicas de recoleccion?

Encuesta

© © N o o

¢Con qué?

Cuestionario estructurado de encuestas.

10. ¢En qué situacion?

Confidencialidad y anonimato.

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

3.7 PLAN DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE LA INFORMACION

Una vez recolectados los datos se procedera:

e Revision critica de la informacion recogida; es decir limpieza de

informacidn defectuosa, contradictoria, no pertinente, etc.

e Repeticion de la recoleccion, en ciertos casos individuales, para corregir

fallas de contestacion.

e Tabulacion o cuadros segun variables de cada hipétesis. Cuadros de una

sola variable, cuadro de cruce de variables, etc.

e Manejo de informacidn (reajuste de cuadros con casillas vacias o con datos

tan reducidos significativamente en los anélisis).

e Estudio estadisticos de datos para presentacién de resultados
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 ANALISIS DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A LOS/AS
ESTUDIANTES

1. ¢ Cuando Ud. Observa un grafico discrimina formas?

Cuadro 5: Discriminacién de formas

Alternativa Frecuencia | Porcentaje (%0)
SI 23 33,00
NO 30 43,00
A VECES 17 24,00
TOTAL 70 100,00

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Discriminaciéon de formas

43%

33%
M Si

E No

M A veces

Grafico 5
Fuente: Encuesta Aplicada

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Analisis e Interpretacion: De un total de 70 estudiantes que corresponde al 100%; 23
estudiantes que corresponde al 33% afirman que cuando observa un grafico si
discriminan  formas; mientras que 30 estudiantes que es 43% afirman que cuando
observan graficos no discriminan formas y 17 estudiantes que corresponde al 24%

consideran que a veces discriminan formas cuando observan gréficos.
Se deduce que la mayor parte de los estudiantes al observar graficos no pueden

discriminar formas lo que significa que estan adaptados a un aprendizaje limitado y no

pueden desarrollar su pensamiento creativo.
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. ¢Al observar un pictograma Ud. Observa colores?

Cuadro 6: Observacion de colores

Alternativa Frecuencia Porcentaje (%)
Sl 20 29,00
NO 40 57,00
A VECES 10 14,00
TOTAL 70 100,00

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Observacion de colores

14%

\ 9%

m Si
H No

A veces

57%

Gréfico 6
Fuente: Encuesta Aplicada

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
Anélisis e Interpretacién: De un total de 70 estudiantes que corresponde al
100%; 20 estudiantes que corresponde al 29% afirman que cuando al observan un
cuadro si pueden discriminar colores; mientras que 40 estudiantes que es 57%
y 10
estudiantes que corresponde al 14% consideran que a veces discriminan colores

afirman que cuando observan pictogramas no discriminan colores
cuando observan cuadros.
Se analiza que la mayor parte de los estudiantes al observar pictogramas no

pueden discriminar colores ya que seguramente son colores poco llamativos y no
muestran algun tipo de interés.
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3. ¢Al mirar a una persona Ud. La identifica por su nombre?

Cuadro 7: Identificacion

Alternativa Frecuencia Porcentaje (%)
Sl 25 35,00
NO 35 50,00
A VECES 10 15,00
TOTAL 70 100,00

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Identificacion

15%

35% =Si
No

A veces
50%

Grafico 7

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Analisis e Interpretacion: De un total de 70 estudiantes que corresponde al
100%; 25 estudiantes que corresponde al 35% afirman que cuando al observan a
una persona si la identifican por su nombre; mientras que 35 estudiantes que es
50% afirman que cuando observan a una persona no la identifican por su nombre
y 10 estudiantes que corresponde al 15% consideran que a veces cuando observan

a una persona la identifican por su nombre.
En conclusion se dice que la mayor parte de los estudiantes al observar a una

persona no la identifican por su nombre ya que no prestan mucha atencion de los

detalles fisicos que tiene cada personay eso es lo que hace diferente a cada uno.
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4. ¢Los colores, formas y tamafios en pictogramas le permite tener una

buena discriminaciéon?

Cuadro 8: Discriminacion

Alternativa Frecuencia Porcentaje (%)
Sl 23 33,00
NO 42 60,00
A VECES 5 7,00
TOTAL 70 100,00

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Discriminacién
7%

33% .
Si

No

A veces
60%

Gréfico 8

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Anélisis e Interpretacién: De un total de 70 estudiantes que corresponde al
100%; 23 estudiantes que corresponde al 33% afirman que cuando observan
colores, formas y tamafios en pictogramas si les permite tener una buena
discriminacion ; mientras que 42 estudiantes que es 60% afirman que cuando
observan colores, formas y tamafios en pictogramas no les permite tener una
buena discriminacion y 5 estudiantes que corresponde al 7% consideran que a
veces los colores, formas y tamarfios en pictogramas les permite tener una buena

discriminacion.

En conclusion se dice que la mayor parte de los estudiantes al observar colores,
formas y tamafios en pictogramas no les permite tener una buena discriminacion
ya que no realizan actividades donde puedan desarrollar todo su potencial de

discriminacion y puedan ser creadores de algo nuevo.
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5. ¢Su estado animico influye al momento de aprender las tematicas

impartidas por la maestra?

Cuadro 9: Estado animico

Alternativa Frecuencia Porcentaje (%)
Sl 25 35,00
NO 22 32,00
A VECES 23 33,00
TOTAL 70 100,00

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Estado animico

33% 35% _
Si
No

A veces

32%
e —

Grafico 9

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Anélisis e Interpretacién: De un total de 70 estudiantes que corresponde al
100%; 25 estudiantes que corresponde al 35% afirman que su estado animico si
influye al momento de aprender las tematicas impartidas por la maestra; mientras
que 22 estudiantes que es 32% afirman que su estado animico no influye al
momento de aprender las tematicas impartidas por la maestra y 23 estudiantes que
corresponde al 33% consideran que a veces su estado animico influye al momento

de aprender las tematicas impartidas por la maestra.

Lo que quiere decir que el estado animico influye parcialmente al momento de
aprender las tematicas impartidas por la maestra es por eso que es muy
importante realizar actividades en donde los nifios se olviden del problema que
estd teniendo en ese momento y no afecte al momento de ser creativo para su

aprendizaje.
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Pregunta 6: ¢Ud. Aprende de la misma manera que sus demas
compafieros?
Cuadro 10: Aprendizaje
Alternativa Frecuencia Porcentaje (%)
Sl 32 46,00
NO 33 47,00
A VECES 5 7,00
TOTAL 70 100,00
Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
Aprendizaje
7%
u Sj
46%
No
47% A veces
Grafico 10
Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
Anélisis e Interpretacién: De un total de 70 estudiantes que corresponde al

100%; 32 estudiantes que corresponde al 46% afirman que si aprenden de la
misma manera que sus otros comparieros; mientras que 33 estudiantes que es 47%
afirman que no aprenden de la misma manera que sus otros compaferos y 5
estudiantes que corresponde al 7% consideran que a veces aprenden de la misma

manera gque sus otros compaﬁeros.

Se deduce que la mayor parte de los estudiantes no aprenden de la misma manera
que sus otros comparieros ya que cada uno de los estudiantes tienen diferente
ritmo de aprendizaje es por eso que siempre se debe aplicar varias actividades con

la misma tematica estudiada.
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

1. ¢Cree Ud. Que los nifios deberan desarrollar su pensamiento creativo ?

Cuadro 11: Pensamiento creativo

Alternativa Frecuencia Porcentaje (%)
Sl 3 100,00
NO 0 0,00
A VECES 0 0,00
TOTAL 70 100,00

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Anélisis e Interpretacion: De un total de 3 docentes que corresponde al 100%; 3

docentes que corresponde al 100% afirman que los nifios si deberan desarrollar su

pensamiento creativo

Por lo que, se dice que todos los nifios deberan desarrollar su pensamiento
creativo pero los docentes no tienen las estrategias adecuadas para poder

desarrollarlo es por eso que se va a trabajar con actividades adecuadas para el

Pensamiento creativo

100%

Gréfico 11

uSi
® No

A veces

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

aprendizaje y desarrollo de la creatividad.
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. ¢Los nifios hacen sus tareas sin ayuda de sus padres?

Cuadro 12: Realizacién de tareas

Alternativa Frecuencia Porcentaje (%)
Sl 0 0,00
NO 1 33,00
A VECES 2 67,00
TOTAL 70 100,00

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Realizacion de tareas
33%

e :
Si
No
A veces

67%J
Gréafico 12

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Analisis e Interpretacion: de un total de 3 docentes que corresponde al 100%; 1
docente que es 33% afirman que los nifios no hacen sus tareas sin ayuda de sus
padres y 2 docentes que corresponde al 67% consideran que a veces los nifios

hacen sus tareas sin ayuda de sus padres.

Se deduce que la mayor parte de los estudiantes a veces hacen sus tareas sin
ayuda de sus padres es por eso también que la mayoria de veces los nifios traen a
la escuela mal desarrolladas ya que no existe una persona adulta quien les guie a

desarrollarla.
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3. ¢Considera Ud. Que los nifios pueden crear algo con materiales

reciclables?

Cuadro 13: Creatividad

Alternativa Frecuencia |Porcentaje (%)
Sl 2 67,00
NO 0 0,00
A VECES 1 33,00
TOTAL 70 100,00

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Creatividad

33%
u Sj
No

A veces
67%

Gréfico 13

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Analisis e Interpretacion: De un total de 3 docentes que corresponde al 100%;
2 docentes que corresponde al 67% afirman que los nifios si pueden crear algo con
materiales reciclables; mientras que 1 docente que corresponde al 33% consideran

que a veces los nifios pueden crear algo con materiales reciclables.

En conclusién se dice que la mayor parte de los estudiantes pueden crear algo con
materiales reciclables pero en la escuela no existe docente que apliquen a sus
estudiantes actividades y técnicas para que puedan desarrollar su creatividad es

por eso que existen nifios limitados de aprendizaje.
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4. ¢Ud. usa estrategias adecuadas para desarrollar su pensamiento creativo

en los nifios?
Cuadro 14: Estrategias adecuadas
Alternativa Frecuencia |Porcentaje (%)
Sl 2 67
NO 0 0
A VECES 1 33
TOTAL 70 100

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Estrategias adecuadas

~

33%

u Si
No

A veces

67%

Gréfico 14

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Anélisis e Interpretacion: De un total de 3 docentes que corresponde al 100%; 2
docentes que corresponde al 67% afirman que si usan estrategias adecuadas para
desarrollar su pensamiento creativo en los nifios 0 docentes que es 0% afirman
que no usan estrategias adecuadas para desarrollar su pensamiento creativo en los
nifios y 1 docentes que corresponde al 33% consideran que a veces usan

estrategias adecuadas para desarrollar su pensamiento creativo en los nifios.

En conclusion se dice que la mayor parte de los docentes usan estrategias
adecuadas para desarrollar su pensamiento creativo en los nifios pero tambien es
cierto que no todos aprenden de la misma forma que imparte las clases el docente

es por eso que hay que realizar varias actividades impartiendo la misma tematica.
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Cuadro 15: Creatividad

5. ¢Considera Ud. Que la creatividad es importante en los estudiantes?

Alternativa Frecuencia Porcentaje (%)
Sl 3 100,00
NO 0 0,00
A VECES 0 0,00
TOTAL 70 100,00

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Creatividad

mSi mNo mAveces

100%

Gréfico 15

Fuente: Encuesta Aplicada
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Anélisis e Interpretacion: De un total de 3 docentes que corresponde al 100%; 3
docentes que corresponde al 100 afirman que la creatividad si es importante en los

estudiantes.

En conclusion se dice que es importante la creatividad en los estudiante, pero nos
damos cuenta que los maestros no hacen nada o no buscan actividades adeudadas
en la que los nifios desarrollen todo su potencial creativo y sean ellos mismo

quienes enriquezcan su aprendizaje.

51



4.3 VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Cuadro 16: verificacion de la hipotesis

reguntas
Alternativas 1 4 1 5
sl 23 23 3 3
NO 30 42 0 0
A VECES . . . .

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

4.3.1 Planteamiento de la hipotesis.

Ho “La Percepcion visual no incide como estrategia para desarrollo del
pensamiento creativo de los nifios y nifias de tercer afio de Educacion General
Basica de la escuela “Nicolds Martinez” del cantdon Ambato de la provincia de

Tungurahua”

Hi%“La Percepcion visual incide como estrategia para desarrollo del pensamiento
creativo de los nifios y nifias de tercer afio de Educacion General Basica de la

escuela “Nicolas Martinez” del canton Ambato de la provincia de Tungurahua”

4.3.2 Nivel de significacion, grados de libertad y regla de decision.

a =0,05
gl=(C-1) (F-1))—/ (4-1) (3-1)
gl=6

Regla de decision

Para un nivel de significacion de a = 0,05 y 6 grados de libertad (g.1), se aceptara
la hipotesis nula (Ho), si el valor del Chicuadrado calculado (X?) 12,59, es menor
o igual al valor del Chicuadrado tabular (X?), caso contrario se rechazara la

hipétesis nula (Ho) y se aceptaréa la hipotesis alternativa (Ha).
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4.3.3 Estimadas estadistica (Estadigrafa).

v [

X2 = Valor a calcularse de Chicuadrado.
Y = Sumatoria
O = Frecuencia observada

E = Frecuencia esperada

4.3.4 Calculo del Chicuadrado.

Cuadro 17: Frecuencias Observadas

Preguntas Alternativas Total
Si No | Aveces
1. ¢Cuando Ud. Observa un gréafico discrimina
formas? 23 30 17 70
4.:Los colores, formas y tamafios en pictogramas le
permite tener una buena discriminacién? 23 42 5 70
1. ¢Cree Ud. Que los nifios deberan desarrollar su
pensamiento creativo? 3 0 0 3
5. ¢Considera Ud. Que la creatividad es importante
en los estudiantes? 3 0 0 3
Total 52 72 22 146
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
Cuadro 18: Frecuencias Esperadas
Preguntas Alternativas Total
Si No A veces
1. ¢Cuando Ud. Observa un gréafico discrimina
formas? 24.93 | 34.52 10.55 70
4.¢Los colores, formas y tamafios en pictogramas le
permite tener una buena discriminacion? 24,93 | 34.52 10.55 70
1. ¢Cree Ud. Que los nifios deberan desarrollar su
pensamiento creativo? 1.07 1.48 0.45 3
5. ¢Considera Ud. Que la creatividad es importante
en los estudiantes? 1.07 1.48 0.45 3
Total 52.00 | 72.00 22.00 146.00

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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Cuadro 19: Calculo del Chi?2

o) E O-E (O-E)? (O-E)%E
23 24.93 -1.93 3.72 0.14
23 24.93 -1.93 3.72 0.14
3 1.07 1.93 3.72 3.47
3 1.07 1.93 3.72 3.47
30 34.52 -4.52 20.43 0.59
42 34.52 7.48 55.95 1.62
0 1.48 -1.48 2.19 1.47
0 1.48 -1.48 2.19 1.47
17 10.55 6.45 41.60 3.94
5 10.55 -5.55 30.80 291
0 0.45 -0.45 0.20 0.44
0 0.45 -0.45 0.20 0.44
Chi? 20.2

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

Chi-cuadrada de Pearson = 20,223. GL=6
Chi-cuadrada de la tasa de verosimilitud = 21,785. GL =6

* ADVERTENCIA * 2 celdas con conteos esperados menores que 1

* ADVERTENCIA * La aproximacion de Chi-cuadrada probablemente es no valida

* NOTA * 6 celdas con conteos esperados menores que 5
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Gréfico 16: Grafica de distribucion

Grafica de distribucion
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X X2=20.2

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

4.3.5 Decision final

Con 6 grados de libertad y 5% de significancia, aplicando la prueba X2 ( Chi-
Cuadrado) se tiene que el valor tabular es igual a X2t = 12.59; de acuerdo a los
resultados obtenidos con datos tomados de la encuesta se ha calculado el valor de
X2 que alcanza a X2c = 20.2; lo que implica que se rechaza la hipotesis nula,
aceptando la hipdtesis alterna que dice: “La Percepcion visual incide como
estrategia para desarrollo del pensamiento creativo de los nifios y nifias de tercer
afio de Educacion General Basica de la escuela “Nicolas Martinez” del canton

Ambato de la provincia de Tungurahua”
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Se logro establecer que la percepcidn visual como estrategia para el desarrollo
del pensamiento creativo no es bien aplicada dentro del aula de clases ya que
existe actividades inadecuadas, en donde los nifios aun siguen siendo
memoristas, como por ejemplo, las lecciones orales y escritas tal y como dice

el libro o la maestra.

El nivel de desarrollo de pensamiento creativo en los nifios es bajo, ya que es
penoso que hoy en dia siga habiendo docente, que no les gusta aplicar
actividades en el aula de clases donde los nifios sean creativos, es por eso que
a veces hacen sus tareas bien hechas con ayuda de sus padres, ,lo que la
maestra desea es lo que los nifios puedan crear algo llamativo con material
reciclable pero para ello deben darse cuenta del tipo de actividades que se esta
aplicando en el aula de clases para desarrollar el pensamiento creativo de los
nifios ya que la creatividad es muy importante en ellos para su auto

aprendizaje.

Al persistir el problema en los nifios y nifias del tercer afio de Educacion
General Basica de la escuela “Nicolas Martinez”, debiendo los maestros tomar
en cuenta que la percepcion visual es muy importante para el desarrollo del
pensamiento creativo pero no se ha generado iniciativas de actividades para
mejorar el aprendizaje y evitar miedo a equivocacion de los estudiantes. Se
deberia trabajar siempre con  participacion activa mediante juegos,
dramatizacion, imitaciones y elaboracién de maquetas con material reciclable,
de esa manera los estudiantes aprenderan de una mejor manera los contenidos

educativos.
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5.2 RECOMENDACIONES

Se sugiere que los maestros tengan capacitaciones permanentes para que
enriquezcan conocimiento de actividades adecuadas para mejorar la
percepcion visual de los estudiantes y de esa manera desarrollar la
capacidad de discriminacion de formas y colores e identificar cosas y
personas teniendo en cuenta siempre la motivacion permanente para que a
los estudiantes no les dé miedo a equivocarse sino a seguir intentandolo

mediante esos errores.

Se sugiere que el maestro realice actividades todos los dias en el aula de
clases para gque de esa manera los nifios aprendan mediante la practica y de
esa manera nos vamos a dar cuenta que desarrollan su pensamiento
creativo y por ende va hacer mas facil que los nifios ya no realicen sus
tareas con ayuda de sus padres para que desde pequefios aprendan a
enfrentar sus tareas solos, puedan crear algo al gusto de los nifios con
material reciclable es por eso que es necesario mucho el incentivo
emocional con actividades adecuadas, modernas e interesantes donde los
docentes puedan desarrollar en si el pensamiento creativo de los nifios ya

que la creatividad siempre va hacer importante para un mejor aprendizaje.

Considerar la elaboracion de un manual de actividades metodoldgicas de
percepcion visual para el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios
y nifias del tercer afio de Educacion General Basica de la escuela “Nicolas

Martinez” del canton Ambato de la provincia de Tungurahua.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1 TITULO

“Manual de talleres para desarrollar el pensamiento creativo a través de la
percepcion visual mediante los bloques curriculares en el &rea Lengua y Literatura
de los nifios y nifias del tercer afio de Educacion General Basica de la escuela

“Nicolas Martinez” del canton Ambato de la Provincia de Tungurahua”

6.1.2 Institucion Ejecutora

Escuela “Nicolas Martinez”

6.1.3 Beneficiarios

6.1.3.1. Beneficiarios Directos
Estudiantes del tercer afo de Educacién General Basica de la Escuela “Nicolas

Martinez”

6.1.3.1. Beneficiarios Indirectos

e Estudiantes

e Docentes
e Familia
e Sociedad
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6.1.4. Ubicacién

En el Cantdn Ambato de la Provincia de Tungurahua en la parroquia San
Bartolomé de Pinllo en las calles La Nacién y El Precursor.

6.1.5. Tiempo Estimado Para La Ejecucion

Durante todo el primer quimestre de afio lectivo 2013-2014

6.1.6. Equipo Técnico Responsable

Autor de la investigacion

6.1.7. Costo

El costo de la propuesta sera de $ 456

6.2 Antecedentes de la propuesta

Del analisis realizado de la percepcion visual emitimos las siguientes

conclusiones:

e Los nifios no se sienten motivados en sus clases porque no existen
actividades adecuadas que apliquen las maestras para desarrollar el
pensamiento creativo de los nifios y nifias del tercer afio para que de esa
manera se mas facil y entendible las teméticas impartidas por el o la

docente.

e Las maestras no realizan actividades adecuadas que ayuden a la
motivacion permanente de los estudiantes es por eso que los mismos
tienen miedo de errar durante la participacion en clases y por ende no es

satisfactorio la ensefianza aprendizaje en ellos y de esa manera nos vamos
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a dar cuenta que es poco el interés que tienen los nifios para realizar alguna

creatividad que beneficien su auto-aprendizaje.

e Es importante capacitar a las maestras sobre actividades de percepcion
visual que se puede aplicar en el aula de clases para desarrollar y mejorar
la creatividad de los nifios de las teméticas que se encuentran establecidas
en la actualizacion curricular para que se cumplan a cabalidad las destrezas
con criterio de desempefio y con eso veremos que estamos logrando los

estandares de calidad que ya se encuentran establecidos en la educacion.

e EI fortalecer la creatividad de los nifios y nifias durante el proceso de
ensefianza aprendizaje es muy importante para que ellos desarrollen todo
su potencial para ser creadores de algo que va hacer satisfactorio para un
auto aprendizaje y no sea dificil hacer sus tareas con ayuda de una adulto
sino poderla desarrollar solo y bien hecha y de esa manera es que nos
daremos cuan satisfactorio es su aprendizaje que también es necesario para

solucionar los problemas de la vida que a diario se presentan.

6.3 Justificacion

La propuesta se justifica plenamente porque se buscd recomendaciones vy

actividades que permitan solucionar el problema.

La propuesta es de gran importancia para las maestras de la escuela ‘’Nicolas
Martinez >’ porque es una forma de ayudar a mejorar la capacidad de percepcion
con actividades agradables para que puedan desarrollar todo su potencial de

creatividad para un aprendizaje eficaz y eficiente.

Esta propuesta es gran interés ya que se plantea alternativas de solucién como son:

recomendaciones y actividades para mejorar la percepcion visual en los nifios y
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nifias y que esa manera puedan ser creadores de algo innovador para su

aprendizaje.

La aplicacion de esta propuesta tiene un impacto en el &mbito educativo ya que
ayuda a mejorar la percepcion visual de los nifios y nifias al momento de recibir
su clase lo cual es una base primordial para la ensefianza aprendizaje del nifio y

su creatividad permanente.

Los beneficiarios directos en la aplicacion de la propuesta son los nifios, nifias
padres de familia y maestras, ya que a traves de esta se ayuda a mejorar todo el
potencial de creatividad en los estudiantes mediantes actividades adecuadas e
innovadoras de acuerdo a la destreza con criterio de desempefio que se esté

estudiando.

La aplicacion del manual de talleres es factible ya que se cuenta con el material de

ayuda bibliogréafico y de experiencias propias para la elaboracion del mismo.

6.4 Objetivos

6.4.1 Objetivo general

“Desarrollar el pensamiento creativo a través del Disefio de un Manual de
talleres de percepcion visual mediante los bloques curriculares en el area Lengua
y Literatura de los nifios y nifias del tercer afio de Educacion General Bésica de la

escuela “Nicolas Martinez” del canton Ambato de la Provincia de Tungurahua”.

6.4.2 Objetivos especificos

e Disefiar y seleccionar actividades de percepcion visual acorde al tema que
se vaya a tratar en el aula de clases, de acuerdo a la destreza con criterio
de desempefio de la Actualizacion Curricular, fomentando la creatividad

permanente en los estudiantes.
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Aplicar el manual de talles con actividades de percepcion visual para
desarrollar el pensamiento creativo de los nifios y nifias del tercer afio de

Educacion General Béasica de la escuela “Nicolas Martinez”

Evaluar la efectividad de los procesos durante la aplicacion del manual de
actividades adecuadas de percepcion visual para mejorar el desarrollo de

percepcion visual.

6.5 Andlisis de factibilidad

Factibilidad Econdmica.- El presente investigacion fue posible realizarla
gracias a la ayuda de muchos recursos como son: humanos,

bibliogréficos y tecnolégicos.

Factibilidad Socio Cultural.- Con la realizacion de la propuesta se
espera un impacto social, ya que se vive en una sociedad de constante

cambio.

Econdmico Financiero.- Tiene factibilidad econdémico financiero por
cuanto el presupuesto necesario para la aplicacion correrd por cuenta del

investigador.

6.6 Fundamentacion cientifico técnica

Génesis de la idea

Manual de talleres para desarrollar el pensamiento creativo a través de la

percepcion visual de los nifios y nifias del tercer afio de Educacion General Basica

de la escuela “Nicolas Martinez” del cantdon Ambato de la Provincia de

Tungurahua.
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¢ Qué es un manual?
Es un instrumento administrativo que contiene en forma explicita, ordenada y
sistematica informacion sobre objetivos, politicas, atribuciones, organizacion y
procedimientos de los 6rganos de una Institucion.
¢ Como escribir y disefiar el manual?

e Sereune ideas

e Aporta ideas para estructurar el manual

e Hacer un bosquejo

e Organizar los temas en una secuencia logica.

Proposito de un manual
e Ofrecer talleres para el desarrollo del pensamiento creativo a través de
actividades de percepcion visual ya sea individual y grupal.

¢A quiénes dirige el manual?

e A todas las maestras del Sistema Educativo de Educacién Basica del
Ecuador especificamente a las maestras del tercer afio de Educacion
General Basica de la escuela “Nicolas Martinez”

¢ Qué hacer con el manual?
e Socializar a las docentes actividades de percepcion visual para el

desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes.
e Entregéarselos a las autoridades del plantel.

e Facilitar el manual a las docentes para su aplicacion
Anticipacion
e Seagrupan y selecciona ideas relacionadas con la percepcion visual para el
desarrollo del pensamiento creativo.

e Se realiza un bosquejo sobre la percepcion visual como estrategia para el

desarrollo del pensamiento creativo.
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Se disefia actividades adecuadas de percepcion visual para el desarrollo del
pensamiento creativo de los nifios y nifias del tercer afio de Educacion
General Basica.

Organizar los temas en una secuencia logica

Construccion

Elaborar un manual de talleres para desarrollar el pensamiento creativo a
través de la percepcion visual mediante los bloques curriculares en el area
Lengua y Literatura de los nifios y nifias del tercer afio de Educacion
General Basica de la escuela “Nicolas Martinez” del canton Ambato de la

Provincia de Tungurahua”

Consolidacion

Evaluar si el pensamiento creativo tiene un mejor rendimiento en los
estudiantes a través de actividades de percepcion visual.

La percepcion visual como estrategia para el desarrollo del pensamiento
creativo de los nifios y nifias del tercer afio de Educacién General Basica

de la escuela “Nicolas Martinez”

Facilitar informacion sobre los talleres para el desarrollo del pensamiento creativo

mediante actividades de percepcion visual utilizando las destrezas de la

Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de tercer afio de Educacion General

Basica en el area de Lengua y Literatura.

En el tercer afio es fundamental que los estudiantes alcancen el desarrollo integral

de sus funciones basicas en todas las areas que los conforman como personas, en

este afio de educacion es donde los nifios tienen que crear cuentos de hadas de

acuerdo al nivel de imaginacién que ellos tengas, crear chiste, retahilas,

adivinanzas, es por eso que se va a trabajar mucho en mejorar la percepcién visual

para de esa manera desarrollar la creatividad en ellos.
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Como los estudiantes no son seres fragmentados sino que aprenden desde lo
integral, por medio de la asociacion de su mundo, con el de los adultos y con la
realidad, se espera que el aula sea el lugar ideal para experimentar, recordar ideas
que tienen sobre la vida, estructurar su pensamiento, conocerse unos a otros,
interactuar con los demas, adquirir conocimientos y practicar valores que les

permitan convivir en armonia con todos sus comparieros.

Es conveniente incentivar la autonomia de los educandos. Para ello los docentes
deben crear situaciones en las que los estudiantes se sientan seguros, motivados
para dar sus opiniones, resolver problemas, valorar los trabajos propios y los de

sus comparieros, lograr habitos, trabajar solos y tomar decisiones.

Los docentes son guias permanentes, acompafiando y brindando las herramientas
necesarias para que los escolares sean capaces de alcanzar la autonomia por si

mMismos.

El trabajo que se hace durante este afio, debe ser tratado de manera sistematica
con el fin de que los nifios y nifias desarrollen el pensamiento creativo y
resuelvan situaciones que les permitan razonar, pensar desde otras perspectivas,
solucionar problemas, estructurar su lenguaje para comparar, analizar y explicar
entre otras actividades que necesitaran para desenvolverse adecuadamente en la

vida.

Al ser parte de una sociedad y de una familia, los estudiantes adquieren el
lenguaje y los conocimientos a través de la interaccion con otros. Esta
interaccion y aprendizaje resultan posibles porque escuchan lo que otro dice y
hablan para expresar sus ideas, opiniones y pedidos. También estan expuestos a
situaciones permanentes de lectura y escritura. Si bien no han interiorizado el
codigo alfabético, son capaces de entender las publicidades, las etiquetas y los

carteles.
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Es en la escuela donde todos estos procesos se formalizan, contindan y se vuelven
recursivos. Poco a poco los nifios y nifias comienzan a darse cuenta que para que
la creatividad sea una forma de distraccion pero para bien ya que esta formando su
auto aprendizaje mediante el desenvolvimiento propio.

Los docentes, entonces deben propiciar actividades en las que sus estudiantes
puedan desarrollar cada uno de estos aspectos de manera integrada con el docente
y con sus compafieros de clases para trabajar individual y grupalmente en algo
creativo y de esa manera todo la comunidad educativa sera testigo del verdadero
aprendizaje que van a tener los estudiante aplicando actividades moderan y al
gusto de los nifios.

No se debe olvidar que es mas placentero para todos aprender a través de
actividades lddicas que encierren momentos de placer, goce, creatividad y
conocimientos, las actividades ladicas potencializan las diversas dimensiones de
la personalidad en todo ser humano, ya que permiten el desarrollo psicosocial, la

adquisicion de saberes y el desarrollo moral y creativo.

En el tercer afio, la actividad ludica debe ser un eje transversal presente en todas
las actividades a realizarse. Es un error pensar que el juego en los estudiantes
Unicamente tiene un sentido de diversion o pasatiempo, es en esta actividad donde
representan roles, inventan y experimentan situaciones reales o imaginarias,
exploran el entorno, descubren la existencia de normas, demuestran sus talentos ,

es decir, desarrollan el pensamiento creativo.

Por esto es el docente quien tiene que aprovechar estas situaciones para
conectarlas con el proceso de ensefianza-aprendizaje, haciendo de la actividad
ludica una estrategia pedagodgica que responda a la formacion integral de los
escolares que ayude a la creatividad de los mismo y a su formacién profesional

para que no tengan problemas en desenvolverse en su vida diaria.
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El proceso de evaluacion diagndstica y continua permitird al docente detectar a
tiempo las dificultades de sus educandos afin de aportar las medidas correctivas
que requieran la ensefianza Yy el aprendizaje. Ademas, esta evaluacion debe ser
tratada de manera sistematica para que permita determinar el avance de los
estudiantes en el dominio de las destrezas con criterio de desempefio planteados,
incrementado su nivel de complejidad a través del proceso.

Es necesario que el docente seleccione adecuadamente las técnicas evaluativas,
priorizando la observacion del desempefio de los estudiantes en las diversas
situaciones cotidianas, tomando como referente los indicadores esenciales de

evaluacion.
Hay que tomar en cuenta que las destrezas con criterio de desempefio en el Area

de Lengua y Literatura, que se requieren en el tercer afio son los cimientos para la

articulacion con los siguientes afios de Educacion General Basica.
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6.7 Modelo operativo

Cuadro 20: Modelo Operativo

ETAPAS FASES DE ORGANIZACION

PERCEPCION VISUAL PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO ELABORADOS SEGUN LOS
BLOQUES CURRICULARES EN AREA DE LENGUA Y
LITERATURA

Bloque curricular 1.

Instrucciones orales y escritas/reglas de juego

1. CONTENIDOS )
Bloque curricular 2.

Cuentos de hadas

Bloque curricular 3.

Mensajes/Postales/Invitaciones/Tarjetas de felicitacion
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Bloque curricular 4.

Juegos del lenguaje: adivinanzas, trabalenguas, retahilas,
nanas y rondas

Bloque curricular 5.
Carteleras: afiches/via publica/cartelera de cine

Bloque curricular 6.
Cuentos maravillosos

PERCEPCION VISUAL PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO SEGUN EL EJE CURRICULAR
INTEGRADOR

e Escuchar, hablar, leer y escribir para la interaccion social.
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PERCEPCION VISUAL PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO CREATIVO ELABORADOS SEGUN LAS
DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

e Escuchar atentamente instrucciones y reglas de juego que
le permitan actuar frente a determinadas situaciones de su
realidad.

e ldentificar los elementos de los cuentos de hadas que los
convierten en textos literarios desde el analisis de sus
caracteristicas.

e Comprender mensajes de postales, invitaciones y
tarjetas de felicitacion mediante el analisis del paratexto
y el contenido.

e Inventar adivinanzas, trabalenguas, retahilas, nanas y
rondas partiendo de las estructuras propias de cada tipo
de texto.
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e Escuchar informacion de carteleras leidas por otros,
desde el analisis de la funcion que cumplen los
mensajes.

e Inventar cuentos maravillosos desde el disfrute del
aspecto ficcional de este tipo de texto.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

e Actividades interactivas (Utilizacion de la percepcion visual
para el desarrollo del pensamiento creativo

e Talleres realizados con los siguientes temas.

. TALLER N:1

2. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Instrucciones orales y escritas/reglas de juego
TALLER N:2

Cuentos de hadas
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TALLER N:3

Mensajes/Postales/Invitaciones/Tarjetas de felicitacion

TALLER N:4

Juegos del lenguaje: adivinanzas, trabalenguas, retahilas,
nanas y rondas

TALLER N:5

Carteleras: afiches/via publica/cartelera de cine

TALLER N:6

Cuentos maravillosos.

3. ELABORACION DEL MANUAL

Tomando en cuenta que los nifios y nifias tienen gran
capacidad de creatividad es por eso que se va a realizar un
manual talleres para con actividades de percepcion para

aplicarlos en el aula de clases.
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e Elaborar un Manual de talleres para desarrollar el
) pensamiento creativo a través de la percepcion visual
4. REDACCION DEL MANUAL . : .
mediante los bloques curriculares en el area Lengua y
Literatura de los nifios y nifias del tercer afio de Educacion
General Basica de la escuela “Nicolas Martinez” del canton

Ambato de la Provincia de Tungurahua”

> PUBLICACION e Presentacién del manual a las docentes y autoridades del

plantel.

~ Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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6.8 Administracion de la propuesta

Cuadro 21: Administracion de la propuesta

" Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo

participantes

INVESTIGACION RESPONSABLE ACTIVIDADES PRESUPUESTO FINANCIAMIENTO
Escuela “Nicolas Investigador Permiso $ 456 Investigador
Martinez” Maestras Local

Director Logistica
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6.9 Plan de monitoreo y evaluacion de la propuesta

Cuadro 22: Prevision de la Evaluacion

Preguntas Bésicas

Explicacion

¢ Qué evaluar?

El desarrollo del pensamiento creativo
a través de actividades metodoldgicas
sobre percepcion visual basado en los
bloques curriculares en el area de

Lengua y Literatura.

¢Para qué evaluar?

Para motivar e incentivar a los
estudiantes a seguir participando sin
temor alguno al error y puedan ser
muy creativo para mejorar su

aprendizaje.

¢ Con qué criterios?

Educativo: Mejorar el desarrollo de
pensamiento creativo en los

estudiantes.

Indicadores

Cuantitativos y cualitativos

¢ Quién evalua?

Profesoras de aula, padres de familia

¢ Cuando evaluar?

Durante el proceso, de manera

continua, y permanente

¢ Cémo evaluar?

De manera individual y personal.

Fuentes de evaluacién

Profesoras de aula

¢ Con que evaluar?

Encuesta

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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6.9.1. Cronograma de actividades

Actividad Abril

Mayo

Junio

Julio

Agosto

Elaboracion del proyecto %

Recoleccion de la
informacion

Procesamiento de datos

Formulacion de la
propuesta

Presentacion del informe

Cuadro 23: Cronograma de Actividades
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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PRESENTACION

El manual de talleres para desarrollar el pensamiento creativo a través de
actividades de percepcion visual mediante los bloques curriculares en el area de
Lengua y Literatura ha sido elaborado con el propdsito de dar a conocer a las
maestras actividades con las que se puede trabajar para lograr en los estudiantes la

creatividad y por ende su aprendizaje.

Los docentes son la base primordial para la formacion y ensefianza de los nifios y
nifias, razon por la cual se elaborado un manual de talleres para desarrollar el
pensamiento creativo a través de la percepcion visual y mediante los blogques

curriculares del area de Lengua y Literatura.

Las actividades planteadas estan basadas en el internet y en experiencias propias
que yo como futuro docente de la patria pude observar y analizar de la manera
mas profesional gracias a las experiencias profesionales que pude tomar durante

toda mi trayectoria de estudios.
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INTRODUCCION

En la Escuela “Nicolas Martinez” de acuerdo a lo investigado y a las encuestas
realizadas a las maestras y los nifios y nifias de tercer afio de Educacion General
Bésica se notd que existe baja calidad de percepcion visual en los estudiantes es
por eso que la mayoria de ellos se les hace dificil sacar a flote todo su potencial de

creatividad para un mejor aprendizaje.

Por lo cual he visto la necesidad de hacer un manual que contiene talleres de
percepcion visual para el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios y nifias
del tercer afio de Educacion General Basica de acuerdo a los bloques curriculares
en el area de Lengua y Literatura dirigido a las docentes para que sirvan de ayuda
en el aula de clase.

El objetivo de este manual de talleres es orientar a las maestras exclusivamente
del tercer afio a que puedan aplicar estas actividades como estrategia
metodoldgicas para desarrollar el pensamiento creativo de los nifios y nifias y que
mejor teniendo en cuenta los bloques curriculares en el area de Lengua y

Literatura para un aprendizaje de calidad.

El presente manual contiene talleres con actividades metodoldgicas sobre
percepcion visual para el desarrollo del pensamiento creativo de los escolares
teniendo en cuenta los bloques curriculares en el area de lengua vy literatura para
que su aprendizaje sea para un buen beneficio en los siguientes afios de educacion

y para las vivencias diarias.
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Objetivo General:

“Elaborara un Manual de talleres para desarrollar el pensamiento creativo a traves
de la percepcion visual mediante los bloques curriculares en el area Lengua y
Literatura de los nifios y nifias del tercer afio de Educacion General Bésica de la

escuela “Nicolds Martinez” del canton Ambato de la Provincia de Tungurahua”

Objetivos Especificos:

e Planificar los talleres de sensibilizacion.

Socializar con las maestras.

Aplicar los talleres de sensibilizacion a las maestras

Evaluar los talleres de sensibilizaciéon de las maestras

TALLER PARA DESARROLLAR EL PENSAMINETO CREATIVO
MEDIANTE LA PERCEPCION VISUAL

Este taller se ha preocupado en desarrollar actividades metodologia para el
desarrollo del pensamiento creativo a través de la percepcion visual mediante los
bloques curriculares en el area de Lengua y Literatura para que las maestras

puedan aplicar en el aula de clases
En el campo de la educacion, se habla de talleres para nombrar a una cierta

metodologia de ensefianza-aprendizaje que combina la teoria y la practica. Los

talleres permiten el desarrollo de investigaciones y el trabajo en equipo.
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“MANUAL DE TALLERES PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO CREATIVO A TRAVES DE LA
PERCEPCION VISUAL MEDIANTE LOS BLOQUES
CURRICULARES EN EL AREA LENGUA Y LITERATURA
DE LOS NINOS Y NINAS DEL TERCER ANO DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA
“NICOLAS MARTINEZ” DEL CANTON AMBATO DE LA
PROVINCIA DE TUNGURAHUA”

déspierta el lado
derecho del cerebro

Fuente: http://cd1.dibujos.net/dibujos/pintados/201237/nino-con-mochila-colegio-pintado-por-
yehimy-9768983.jpg

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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Fuente: http://cd1.dibujos.net/dibujos/pintados/201237/nino-con-mochila-colegio-pintado-por-
yehimy-9768983.jpg
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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TALLER N°1

Bloque: “INSTRUCCIONES ORALES Y ESCRITAS/REGLAS DE JUEGO”
Tema: Jugar con reglas es divertido
Objetivo: Determinar las reglas de juego durante el proceso de ensefianza aprendizaje para poder resolver problemas que se

presentan en la vida cotidiana.

Dirigido: Nifios y nifias Fecha: Agosto-Septiembre
Contenido Estrategias Recursos Responsables Tiempo
Instrucciones orales y Presentacion Director 08:00-08:10
escritas/reglas de juego

Escuchar 08:10- 08:20
Hablar » Ambientacion
Leer

- > Desarrollo del taller Documentos Investigador 08:20- 09:00
Escribir
Texto

> Coffe Break

Evaluacién ficha del taller N° 1 Investigador 09:00 - 9:15
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TALLER N°1

TEMA: JUGAR CON REGLAS ES DIVERTIDO

El juego es un tesoro que DIOS les dio a los méas pequefios ya que son los que a
pesar de las peleas siempre estan jugando olvidandose de los pequefios
problemas que tienen acorde a su edad por lo que en algunos casos son los adultos

los que ponen las reglas del juego.

Objetivo: Brindar a los estudiantes actividades de ensefianza diferentes a las que

estan a acostumbrados a recibir
Materiales: Documentos, Fichas, dados, incentivos.
Desarrollo:
e Sensibilizacion acerca de las reglas de juego que se debe aplicar en una
actividad para que se desarrolle de la mejor manera.
e Presentacion de la percepcion visual como estrategia para el desarrollo del

pensamiento creativo mediante la aplicacion en el bloque curricular

N: 1 “Instrucciones orales y escritas/reglas de juego”
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4 )

Instrucciones orales y
escritas/reglas de juego

=)

Escuchar

~

Escuchar atentamente instrucciones y
reglas de juego que le permitan
actuar  frente a  determinadas
situaciones de su realidad

/
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Observo el grifico, leo las instrucciones v juego.

Partida

1. To guizres bvarte s
T
Bvanza hasta =l

2. Haz Ewedo b persi antes
de comertala.
Jusm una vez mEs.

6. Gumrda =l yoEurt =nun

hazar fric.
Mvanza a & refrigeedom.
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11. Te has enfermad®
de gripe v €% muy

Espera dos wmas




13, {Bebes de |3
botellz?
Regresa hasta el vasp

15. Te has lastimado.
Lava ty herida,

Avanza al lavabo

17.Te dejas vacunar,
Avanza hacia el re

18. No te has bahado.
Regresaa laducha

.



19, Tiene
Sunaes
:n el dedo de| p;,plm
Vanza a la pinza

21. Qui
ba:ura.em!i potarla

Avanza al basurerp

23. Has comido un
helado que encontrasie

en el suelo.
Regresa a la “Partidd”

24, Has lavado muy
blen T vas0.
Sigue jugando.

\/ 91



L6, Tus wrias BErtdn
Sucias,

E.-S.FIEH un turmo W
limpiatelas,

24, Te metes el die=dep =10
ka maria.

iue ascol
Espera Wi b,

24. Siempre vas a'la
escuela
Sigue Iuganﬂl:l.

Fuente: http://cd1.dibujos.net/dibujos/pintados/201237/nino-con-mochila-colegio-pintado-por-yehimy-9768983.jpg

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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1.-) Ordeno con los nimeros del 1 al 5 las instrucciones del juego.

=% Gana el primero que llegue al casillero “Llegada” con el nimero exacto de pasos.
= Lanzar el dado por turnos.

= Seguir las indicaciones escritas en el casillero al que se llega.

= Avanzar al casillero indicado.

= Poner las fichas en el casillero que dice “Salida”.

2.-) Escribo las instrucciones del “Juego de los microbios”, utilizando las palabras de los recuadros.

Primero
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3.-) Respondo las siguientes preguntas.

Deseo lavarme las >
manos?

Deseo botar un
pafiuelo?

Tengo una espina en el
dedo del pie?

4.-) Escribo las situaciones en las que la orden me permite volver a jugar.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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BLOQUE: “CUENTOS DE HADAS”

Tema: Imaginemos cuentos magicos

TALLER N°2

Objetivo: Elaborar cuentos de hadas de acuerdo a su imaginacién e innovacion que presentan los estudiantes.

Dirigido: Nifios y nifias

Fecha: Agosto- Septiembre

Contenido Estrategias Recursos Responsables Tiempo
Refuerzo de la jornada anterior Cancion “Mariposita” Musica Investigador 08:00-08:10
Documentos

Cuentos de hadas Ambientacion Documentos Investigador 08:10- 08:20

» Desarrollo del
. taller Documentos Investigador 08:20- 09:00

Literatura
» Coffe Break

Evaluacion ficha del taller N° 2 Investigador 09:00-9:15




TALLER N°2

TEMA: IMAGINEMOS CUENTOS MAGICOS

Es necesario recordar que en la actualidad existen varios tipos de cuesto por lo
que es fundamental que los nifios imaginen y puedan crear su propio cuento, hay

que ayudar a los estudiantes hacer mas creativos y a que exploren su imaginacion.

Objetivo: Comprender, analizar y producir cuentos de hadas, diversos y
apropiados con la especificidad literaria para conocer, valorar, disfrutar y criticar
desde la expresion artistica.

Materiales: Documentos, pictogramas, cuentos

Desarrollo:

e (Cancién “Mariposita”

e Sensibilizacion acerca de la importancia de crear cuentos de hadas durante

el proceso de ensefianza aprendizaje en ellos.

e Presentacion de la percepcion visual como estrategia para el desarrollo del
pensamiento creativo a través del bloque curricular N: 2 “Cuentos de
Hadas”
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CUENTOS DE

HADAS

Identificar los
elementos de los
cuentos de hadas que
lo convierten en texto
litera

rio desde el analisis de
sus caracteristicas.

Literatura
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1.-) Observo las imagenes del cuento que Alex le contara a su hermanito.

Pienso en un titulo y anoto las ideas principales de cada escena para que no

se olviden.

______________________________

: TITULO :
: ............................................................ :
J  cossunesnscussssscsssnnenannnsnaunnsnanEnsan s sea N nnenny 1
1 1
| siesssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsassnnnsnnnnnnnnnns 1
: SITUACION INICIAL :
L ettt l
1 1
: CONFLICTO :
L ettt r e l
1 1
DESARROLLO

RESOLUCION DEL CONFLICTO
Y FINAL

Fuente: http://cd1.dibujos.net/dibujos/pintados/201237/nino-con-mochila-colegio-pintado-por-

yehimy-9768983.jpg

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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TALLER 3
Bloque: “MENSAJES/POSTALES/INVITACIONES/TARJETAS DE FELICITACION”

Tema: Realiza tu carta y diviértete

Objetivo: Elaborar postales, tarjetas de acuerdo a su imaginacion e innovacion que presentan los estudiantes.

Dirigido: Nifios y nifias Fecha: Agosto-Septiembre
Contenido Estrategias Recursos Responsables Tiempo
Refuerzo de la jornada anterior Dinamica Musica Investigador 08:00-08:10
Documentos
Mensajes/Postales/Invitaciones Ambientacion Documentos Investigador 08:10- 08:20

[Tarjetas de felicitacion

Escuchar
Hablar

Leer

Desarrollo del taller 08:20- 09:00
Documentos Investigador

Escribir Coffe Break
Texto

Evaluacién ficha del taller N° 3 Investigador 09:00 - 9:15
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TEMA: REALIZA TU CARTA Y DIVIERTETE

Es importante que las docentes realicen con los estudiantes actividades en la que
puedan vivenciar sus aprendizajes, es recomendable hacer con los nifios Postales,
invitaciones etc., es decir darles experiencias en las que disfruten y aprendan
sobre la naturaleza, desarrollando capacidades como observar, comparar, describir

y clasificar y clasificar fendmenos o hechos referentes al tema.

Objetivo: Comprender, analizar y producir mensajes (postales, invitaciones,
tarjetas de felicitacion) adecuados con las propiedades textuales, los procesos,
elementos de la lengua y objetivos comunicativos especificos para desarrollar la
relacion interpersonal, familiar y social en el contexto en donde se encuentre y

valorar distintos soportes de transmision.

Desarrollo:

e Sensibilizacion acerca de la utilidad de las tarjetas en el proceso de

ensefianza aprendizaje.
e Presentacién de la percepcion visual como estrategia para el desarrollo del

pensamiento  creativo a través  blogue curricular N°3

Mensajes/postales/invitaciones/tarjetas de felicitacion.
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MENSAJES/POSTALES/

INVITACIONES/TARJETAS
DE FELICITACION

Comprender mensajes
de postales,
invitaciones y tarjetas
de felicitacion
mediante el analisis
del paratextoy el
contenido
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e Observo la estructura de la tarjeta postal y escribo las palabras del recuadro donde correspondan.

DIRECCION ¢ SALUDO * CUERPO * FECHA * DESPEDIDA « FIRMA

A

Cusmea, 24 de jumio de 2009

wt&dﬂa{o&mmmmmmaﬂﬂ&w

U}.j&a}wﬂm@mﬁ-mﬂ&od&fﬁ-dﬁwﬂmﬂ«r&“@mwwmm,
Wq&d&mbb.wmmmm Tune lo sueate de

mfmmpmnﬂlmwm.amm;’qmmo-m 'm.&gmnné-

Lo samén cusmoeano me encomnda,

aﬁwhﬂ%ﬁfﬂd&dﬂwm&m}w?d&m P Calle [oa (T

Tl..r} !‘lmm-.’:u I'u’}d.'.glﬁ- e e I{L I'I,m"l’u::l. 'nw.'ru.l;.ml'ml- r\.g)“.q:r.'m Tu‘io_
um&'.tm mmm"- ﬂ.&q’mﬂoﬂrwumx&m

Qbmena. semama de ’:ue:r\('twm'lfyw
Canimon, <
Jackel <

Fuente: http://cdl.dibujos.net/dibujos/pintados/201237/nino-con-mochila-colegio-pintado-por-yehimy-9768983.jpg

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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TALLER N°4

Bloque: “JUEGOS DEL LENGUAJE: ADIVINANZAS, TRABALENGUAS, RETAHILAS, NANAS Y RONDAS”

Tema: Jugar y adivinar es genial

Obijetivo: Las docentes erradiquen el meto de ensefianza tradicionalista usando diferentes técnicas de aprendizaje.

Dirigido: Nifios y nifias

Fecha: Agosto-Septiembre

vamos a formar
retahilas

Tiempo
Contenido Estrategias Recursos Responsables
Refuerzo de la jornada anterior Dinamica Mdsica Investigador 08:00-08:10
Documentos

Juegos del lenguaje: adivinanzas, Ambientacion Documentos Investigador 08:10- 08:20
trabalenguas, retahilas, nanas y
rondas
Literatura Desarrollo del taller Documentos Investigador

08:20- 09:00

Coffe Break

Evaluacién mediante pictogramas hoja de papel bond Investigador 09:00 - 9:20
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TEMA: JUGAR CON LA COMBINACION DE PALABRAS ES GENIAL

Por medio del juego los docentes comunican muchas cosas es por eso que se debe
tomar en cuenta para desarrollar en lo nifios varios juegos que desarrollen la
percepcion visual.

Objetivo: Comprender, analizar y producir juegos de lenguaje (adivinanzas,
trabalenguas, retahilas, nanas), diversos y apropiados con la especificidad literaria

para conocer, valorar, disfrutar y criticar desde la expresion artistica.
Desarrollo:
e Dinamica “Mi barquito de papel”
e Sensibilizacion acerca de la utilidad de Juego en el proceso de ensefianza
aprendizaje.
e Presentacidn de los elementos decorativos y su aplicacion en el bloque

curricular N°4 Juegos del lenguaje: adivinanzas, trabalenguas,

retahilas, nanas y rondas
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JUEGOS DEL
LENGUAJE:
ADIVINANZAS,
TRABALENGUAS,
RETAHILAS, NANAS Y
RONDAS

Literatura

Inventar adivinanzas, trabalenguas,
retahilas, nanas y rondas partiendo de
las estructuras propias de cada tipo de
texto.
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= Observo la ilustracion, leo la letra, encuentro la secuencia 'y

la memorizo.

Esta es la botella de vino
que guanda en su casa &l vecino.

Esto 65 el tapdn |
de tapar la botalla de vino
Que guarda en su casa el vacino....

Este as ol corddn

de liar* ol tapbn

de tapar la botalla de vino

que guarda en su casa l vacino...

Esta es la tijora

de cortar el cordén

o6 liar* el tapon

de tapar la botalla de vino

Que guarda én su casa el vecino...

Y asta s ol seftor

que corta el corddn

que suelta el tapin .

que empina la botella g

y se bebe al vino ;(L,'::;::

que guandaba en su casa el vecin... * aalgopa §
sujetarlo,

Fuente: http://cd1.dibujos.net/dibujos/pintados/201237/nino-con-mochila-colegio-pintado-

por-yehimy-9768983.jpg
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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TALLERS

Bloque: “CARTELERAS: AFICHES/ViA PUBLICA/CARTELERA DE CINE”
Tema: Observo y entiendo los diversos mensajes.
Objetivo: Ofrecer a los estudiantes técnicas de ensefianza en donde fortalezcan sus conocimientos.

Dirigido: Maestras

Fecha: Agosto- Septiembre

Contenido Estrategias Recursos Responsables Tiempo
Refuerzo de la jornada Dindmica Mdsica Investigador 08:00-08:10
anterior Documentos
Carteleras: afiches/via Ambientacion Documentos Investigador 08:10- 08:20
publica/cartelera de cine
Escuchar Desarrollo del taller Documentos Investigador

08:20- 09:00
Hablar
Leer
Escribir Coffe Break
Texto
Evaluacién Dibujar algunos anuncios hoja de papel bond Investigador 09:00 - 9:15

o afiches que encontramos
en la calle y que nos
ensefa
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TEMA: OBSERVO Y ENTIENDO LOS DIVERSOS MENSAJES.

Las docentes deben realizar actividades acorde a la edad de los escolares, que
resalten los aspectos positivos exponiendo en las carteleras delas diversas
instituciones educativas.

Ademas se recomienda que se realicen visitas de observacion a lugares
patrimoniales y naturales que se encuentren en su comunidad como: las iglesias,
museos, parques, cines entre otros, con el fin de valorarlo, cuidarlos, protegerlos y

reconocerlos como parte de la identidad nacional.

Objetivo: Desarrollar la comunicacion oral de los estudiantes para que expresen
sus ideas y pensamientos, lo que les permitira enriquecer sus opiniones y
reflexionar sobre su lengua. Se pretende, ademas acercar a los estudiantes, de
manera ludica, a la reflexion semantica, Iéxica, sintactica y fonoldgica de la

lengua castellana.
Desarrollo:
e Sensibilizacion acerca de la utilidad de las carteleras en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

e Presentacion de los elementos decorativos y su aplicacion en el blogue

curricular  N°5  Carteleras: afiches/via publica/cartelera de cine
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CARTELERAS: AFICHESfViA
PUBLICA/CARTELERA DE Cing




= Observo el cartel y encierro con rojo los elementos que lo conforman.

Fuente: http://cd1.dibujos.net/dibujos/pintados/201237/nino-con-mochila-colegio-pintado-por-yehimy-9768983.jpg
Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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TALLER N°6

Bloque: “CUENTOS MARAVILLOSOS”

Tema: Imaginar y crear cuentos es vivir en un mundo de fantasias.

Objetivo: Las docentes erradiquen el meto de ensefianza tradicionalista usando diferentes técnicas de aprendizaje.

Dirigido: Maestras

Fecha: Agosto-Septiembre

Tiempo
Contenido Estrategias Recursos Responsables
Refuerzo de la jornada anterior Dinamica Musica Investigador 08:00-08:10
Documentos

Cuentos maravillosos Ambientacion Documentos Investigador 08:10- 08:20
Literatura

Desarrollo del taller Documentos Investigador 08:20- 09:00

Coffe Break

Evaluacion Mediante Hoja de papel bond Investigador 09:00 - 9:15

pictogramas vamos a

crear nuestro propio

cuento maravilloso
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TALLER N°6

TEMA: IMAGINAR Y CREAR CUENTOS ES VIVIR EN UN MUNDO DE
FANTASIAS.

Las docentes deben realizar actividades acorde a la edad de los escolares, que
resalten los aspectos positivos como cuentos en donde los nifios puedan expresar

sus ideas y comentar entre comparieros y con la maestras.

Objetivo: Comprender, analizar y producir cuentos maravillosos diversos y
apropiados con la especificidad literaria para conocer, valorar, disfrutar y criticar

desde la expresion artistica
Desarrollo:
e Sensibilizacion acerca de la utilidad de los cuentos en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

e Presentaciéon de los elementos decorativos y su aplicacion en el bloque

curricular N°6 Cuentos maravillosos.
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CUENTOS
MARAVILLOSOS

Literatura

Inventar cuentos
maravillosos
desde el disfrute
del aspecto
ficcional de este
tipo de texto.
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4 Observo el cuento maravilloso e identifica los personajes del mismo.

Somos verdaderos amigos

Un dia, un ledn paseaba De pronto, caydo en la trampa
por la selva. de uno de los cazadores.

e iAuxilio,
iQueée hermoso dia ayudenme!

para caminar!

Un ratoncito lo escuchod y lo ayudo, Lejos del peligro, los amigos
rompiendo la cuerda de la red. decidieron jugar. |
Ll ZH © j
L Tl iQué suerte tener
un amigo como ta!

iPara eso

- R T T A L Y e A :
Fuente: http://cdl.dibujos.net/dibujos/pintados/201237/nino-con-mochila-colegio-pintado-por-yehimy-9768983.jpg

Elaborado por: Alex Vicente Rey Jaramillo
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ANEXO 1

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

DATOS INFORMATIVOS:
NOMB RE: ..o e
GRADO: ... FECHA: ...,
OBJETIVO: Recopilar informacion sobre la percepcion visual en los nifios y nifias de la
E.G.B “Nicolas Martinez”
INSTRUCCIONES:

e Lea detenidamente las preguntas.

e Ponga una x en donde crea conveniente

¢ Responda de acuerdo a sus conocimientos.

DESARROLLO:

1. ¢Cuando Ud. Observa un gréfico discrimina formas?

Si [ Noll] Aveces I

2.- (Al observar un cuadro Ud. Observa colores?
Si @ No [ Aveces I
3.- ¢Al mirar a una persona Ud. La identifica por su nombre?

SiIEE No B Aveces [

4.- ¢Los colores, formas y tamafios en pictogramas le permite tener una buena
discriminacion?

SilE Noll Aveces [

5.- ¢Su estado animico influye al momento de aprender las tematicas impartidas por la
maestra?

Sil Noll Aveces [

6.- ;Ud. Aprende de la misma manera que tus otros comparieros?

Si [ No [ Aveces I
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ANEXO 2

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

DATOS INFORMATIVOS:
NOM B RE: .
GRADO: .. FECHA: ...
OBJETIVO: Recopilar informacion sobre el pensamiento creativo en los nifios y nifias
de la E.G.B “Nicolas Martinez”
INSTRUCCIONES:

e Lea detenidamente las preguntas.

e Ponga una x en donde crea conveniente

¢ No se acepta tachones ni borrones.

¢ Responda de acuerdo a sus conocimientos.

DESARROLLO:
1- ¢ Cree Ud. Que los nifios deberan desarrollar su pensamiento creativo?

Si I No [ Aveces [

2- ¢Los nifios hacen sus tareas sin ayuda de sus padres?

Si [ No [ Aveces [

3.- ¢Considera Ud. Que los nifios pueden crear algo con materiales reciclables?

Si [ No [ Aveces [

4.- ¢Ud. usa estrategias adecuadas para desarrollar su pensamiento creativo en los nifios?

Si I No [ Aveces [

5.- ¢Considera Ud. Que la creatividad es importante en los estudiantes?

Si I No [ Aveces [
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