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RESUMEN

La ensefianza tradicional ha logrado que la edutaoide un giro diferente en
cuanto al proceso ensefianza-aprendizaje de la Mabtanes por ello que hoy en
dia se hace imperiosa la necesidad de utilizaufRes Tecnolbégicos en este
proceso, para de esta manera armonizar en gram ferauge tecnologico. Es asi
qgue elpresente trabajo de estudio tiene como propdésiiddimental mejorar el
rendimiento académico proporcionando una Guia pdaati@cion sobre: Recursos
Tecnoldgicos didacticos en la ensefianza de la Mdtem) con la finalidad de
lograr el propdsito planteado se buscara caraatet& situacion actual y las
experiencias de los docentes de Matemética pararloga vision diagnostica.
Sobre la base de esta informacion se pretendeagustitucion pueda desarrollar
cambios profundos en la gestion educativa, connetlé asegurar excelencia y
calidad académica. Ademas, contar con Politicasrias propias para lograr un
mejoramiento continuo y asi poder avanzar en latooccion de programas de
Matematica altamente competitivos, vinculados aad®llo del conocimiento
cientifico, tecnoldgico y humanistico. La metodddog que se empleo es la
cualitativa — cuantitativa, se aplico las encuestak32 estudiantes y entrevistas a
5 docentes del Area. Estos resultados han sidoegados en forma muy
confidencial para establecer la realidad educatigda Institucion y tratar de
establecer cambios significativos en la calidaemseiianza aprendizaje y en base
de ello, proponer una estructura innovadora.

Descriptores: Guia de capacitacion docente, Recursos tecnolggicos
competencias, desarrollo, tradicional.
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INTRODUCCION

La diversidad de Recursos Tecnoldgicos existerdeslas Ultimas aportaciones
de la ciencia muestra un abanico de posibilidadesamplio para el maestro que

se acerca por primera vez a las tecnologias.

También hay que reconocer que existen viejas tegfad que siguen teniendo
actualidad y son un potente recurso tecnoldgicto Heido al surgimiento de
nuevos tipos de produccion de materiales de pasplos que podemos realizar
con el ordenador, pueden mejorar este conocido anetinolégico. Lo que
realmente queda es obtener de los recursos su mayencial pedagogico y
comunicativo, a la vez capacitarnos en la integradie los viejos recursos con

otras nuevas tecnologias.

El problema observado es la debilidad en la que ld¢omunidad educativa esta
involucrada y mas adn los docentes que somos bazeaprincipal en la
formacion de los estudiantes y los llamados a Iresoéstos problemas
didacticos, para estar a la par con estos cambéoba hecho necesario que se
plantee la necesidad de esta propuesta a fin daromm una guia de utilizacién

de Recursos Tecnologicos para la ensefianza -cipagnde la Matematica.

Esta propuesta es fundamental, ya que parte denfdicacion del desarrollo
cientifico-técnico y de los recursos que tienm$ditucion, se resalta porque deja
de lado la formacion teérica para pasar a la maaon la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

El primer capitulo tiene el planteamiento del peofd, la formulacion del
problema, las preguntas directrices, los objetigeserales y especificos, la

justificacion e importancia y las limitaciones.

En segundo capitulo, se toco el marco tedrico gnéiene a los antecedentes, la
fundamentacion teorica, la fundamentacion filosgfig la caracterizacion de las

variables.
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El capitulo tercero, se refiere a la metodologiandd se trata el enfoque,
modalidad y tipo de investigacién, poblacion y niteegécnicas y recoleccion de
datos, Operacionalizacion de las variables y suimaécoleccion de datos, plan

para el procesamiento de datos.

El capitulo cuarto contiene el analisis e integmiin de resultados, de cada una
de las preguntas realizadas a docentes y estuslidatla Institucion, ademas la

verificacion de la hip6tesis con el Chi-cuadrado.

El quinto capitulo consta de las conclusiones yomemdaciones parciales y

generales.

El capitulo sexto consta la propuesta que se eefida forma como se considera
se deben aplicar las técnicas didacticas en |sefamza-aprendizaje de la

matematica.

Por ultimo se presenta las referencias bibliogadfiy los anexos en los que
constan el cuestionario que sirvieron de base fmrancuesta de donde se

extrajeron las conclusiones y recomendacionestddaragstigacion

XVi



CAPITULO |
1. EL PROBLEMA
1.1. Tema

Utilizacidon de Recursos Tecnoldgicos en el Deslarrdie Competencias en
Matematica en los estudiantes del Basico Comuradéniversidad Técnica de

Cotopaxi.
1.2. Planteamiento del problema

1.2.1. Contextualizaciéon

Los procesos de ensefianza y aprendizaje de la Mitanen el Ecuador se
han caracterizado, en todos los niveles, por g@rifihicos, rigidos, lineales y
metdodicos; usan una metodologia tradicional, dogldeducador asume un rol
protagonico de transmisor de informacion, mienglasstudiante tiene el papel de

receptor pasivo.

Algunas investigaciones, como la realizada por posfesores MEZA
CASCANTE Luis y HERNANDEZ Fabio, del Instituto Temidgico de Costa
Rica, acerca de las dimensiones culturales ens autgversitarias donde se
desarrollan procesos de ensefianza y aprendizdge Matematica, ratifican que
los procesos contindan siendo iguales. Dicha imgastn confirma el

predominio de las clases magistrales en combinaciorel método interrogativo.

La actual diversidad de las tecnologias de la mémidén y la comunicacion
asi como sus usos en el &mbito educativo, ha abidertforma masiva nuevas
posibilidades de interaccién en el aula, nuevossraliscente-docente, nuevos
entornos de comunicacion, nuevos entornos de emzi@gorendizaje, y por qué
no, profundos cambios didacticos y metodoldgicos € muchos casos generan

confusiones empiricas y tedricas sobre su adeausmen los salones de clase. La



confusion aumenta todavia més, cuando uno se emguemerso en una amplia

gama de enfoques y multiples experiencias en nigdtigontextos de aplicacion.

Sin embargo, parece muy valioso compartir cuales las corrientes de
pensamiento que han venido predominando en el Bcusbpecto al uso
adecuado e inadecuado de las TIC's y la maneradero éstas se han ido
adaptado para generar una especie de concien@atical cargada de mitos,
percepciones y consideraciones cientificas sobsdles formas de solucion para
mitigar las necesidades educativas de los y lagliesttes ante los retos que les
impone la ensefianza y el aprendizaje de la matesmati

El profesor CABERO, Julio (1996) ha sintetizado learacteristicas
distintivas de las nuevas tecnologias en los gsidgeserasgos: inmaterialidad,
interactividad, instantaneidad, innovacion, elewagarametros de calidad de
imagen y sonido, digitalizacion, influencia mas reolos procesos que sobre los

productos, automatizacion, interconexion y diveadid

En el pais todas las instituciones superiores ezapi a trabajar con
competencias debido a que la educacion es una fspecificamente humana de
transmision de informacion, valores, ideas y triaties. Su principal objetivo ha
sido socializar al individuo y brindarle herramimtculturales para el desarrollo
de sus potencialidades y su vinculacion con laeslacl y la cultura en la que

nacio.

Las instituciones superiores constituyen organimees que evolucionan
permanentemente, es decir son sistemas dindmiciicioAalmente, la actividad
Universitaria se desarrolla dentro de un contexm iqcluye el marco regulatorio

y los mercados externos, que también evolucionan.

MITECNOLOGICO. (2008), afirma que, “la interaccioentre la
organizacién y el contexto que la enmarca, son daebde su dindmica
competitiva. Para ser competitiva, la organizaciébe gestionar estratégicamente

sus tecnologias, para que el cambio interno se agiratégicamente con las



dinamicas externas, desarrollando ventajas corvaetity permitiendo el

cumplimiento de sus objetivos”.

Algunos requerimientos de tal proceso, son:

* Necesidad de nuevos modelos de medicion y dércdnterna (las
competencias construidas) y externa (dinAmicasad®io en el entorno y
el mercado).

* Necesidad de nuevos modelos de planeacion y tmndecisiones, que
consideren la incertidumbre, el cambio aceleradognsideren
estratégicamente los efectos del cambio tecnolégicpromuevan el

replanteamiento de las reglas de juego, para luggrste del cambio.

* Necesidad de desarrollar alta capacidad de cagnBexibilidad: cultura
innovadora, talento humano dispuesto a cambianasgtas propicias al

cambio.

* Necesidad de nuevos modelos académicos paraairdiéo sostenido de
competencias que garanticen la innovacion y la etinpdad. Estos

requerimientos dan lugar a la instauracion de udetootecnologico.

En la provincia de Cotopaxi con relacion a los camlgue se estan dando
en las universidades Ecuatorianas, las InstitusioSeiperiores sienten la
necesidad de utilizar recursos tecnoldgicos em&eftanza de las matematicas
con el objetivo de optimizar procesos, tiemposluse recursos humanos, “man
power”, agilizando el trabajo y tiempos de respaiegte finalmente impactan en

el entendimiento y muchas veces en la preferemtiasiudiante.

¢ Para qué se puede utilizar los Recursos TecnokRjic

1.- Para presentar apoyo en nuestras clases.

2.- Para realizar nuestras clases con recursostitiols actualizados.



3.- Para apoyar cualquier tipo de presentacion.

4.- Como fuente de documentacion.

5.- Para agilizar la comunicacion interpersonal.

6.- Para crear redes de informacion y documentacion
7.- Para estar actualizado.

8.- Por la rapidez y facilidades que nos brindan.

9.- Para dar agilidad a los procesos.

En todos los casos sefialados, las expectativas shhrepasado las
realidades, pudiéndose observar como elementoatdastn todos estos intentos
lo que se podria denominar un optimismo pedagogiagerado, ya que el
resultado ha sido la inexistencia de una verdanegracion de estos nuevos,
poderosos y motivantes recursos al proceso pedagogi

En la Universidad Técnica de Cotopaxi la limitaqdicacion de los nuevos
avances tecnoldgicos se debe a que la mayorieosleddcentes no estan
capacitados para hacerlo, debido a que no tiensncémocimientos y los
instrumentos adecuados para aplicarlos, pero tdman cuenta el impacto que
ha dado la utilizacion de recursos tecnolégicosldfcuador y en la provincia, se
hace necesaria su aplicacion, puesto que con esjareara el crecimiento de la
universidad, haciéndola que pueda estar al miswal de todas las instituciones

a nivel superior del pais.

Y de la misma manera la institucion y de acuerdasanuevas leyes de
educacién superior dispuestas por los organisnmasatss esta en el intento de
ajustarse a las competencias o créditos, puestoestan nueva modalidad de

estudio también se quiere que la juventud, quedgrarte de la misma, tenga una



educacion de nivel alto, para que en un futuroiesgtas competente en cualquier

ambito de trabajo.

Por otro lado, debido a que la tecnologia avardost los docentes se
deben capacitar para ir de la mano con la mismaryepde, formar estudiantes
competentes y aptos para luchar con los obstaqui®se presentan en la vida.

La préactica docente en los actuales momentos exigstante actualizacién
en lo referente a técnicas — métodos de ensefianzgrendizajes, pero
enmarcados en la tecnologia que se ha convertitiereamienta fundamental de
toda actividad y hacia ello debe propender la Usidad Técnica de Cotopaxi.

1.2.2. Anédlisis Critico

Gréfico N.- 1: Relacién Causa — Efecto
Elaborado por: El Investigador



Los docentes de la Universidad Técnica de Cotopaginejan un
conocimiento basico y limitado sobre la utilizacida Recursos Tecnoldgicos
para cumplir dentro del Proceso Ensefianza-Aprejedizsobre todo en lo
referente al desarrollo del pensamiento l6gico,quamnto siempre se ha utilizado
los materiales didacticos tradicionales como sedmaprobado en el aula, lo que
ocurre gque los estudiantes no desarrollen destsebabilidades personales en la
materia y este hecho hace que sean poco parti@patipongan poco interés en
la misma volviéndose inactiva y poco participatpa parte de ellos, ademas la
no aplicacion de recursos tecnoldgicos se debe iémamh que el tiempo
establecido para las horas clase de matematicagsyesorto lo cual no permite su
aplicacion y por la falta de recursos tecnolégieosla universidad, es decir

programas matematicos, software, entre otros.

Todas estas causas expuestas anteriormente, pr@vapee los estudiantes
tengan un limitado desarrollo de aprendizaje, sic&con sera la tradicional, la
comunmente utilizada; es decir, el proceso de amgedaprendizaje sera el
tradicional en donde el estudiante no aprenderascasevas, por ende tendra
problemas en el desarrollo de competencias, lo dpmanda la educacion
superior actual. Ademas no estara preparado pdiaiutecursos tecnoldgicos,
sea en su vida estudiantil o en su vida de trabdlajgue ocurrira que tenga

muchos problemas en el ambito profesional.

1.2.3. Prognosis

De continuar con la poca utilizacidon de recursosnda®gicos en la
ensefianza educativa, se corre el riesgo de qustiodiantes no cumplan con las
expectativas de formacion en cuanto a las competegcie deberian tener para
enfrentar cualquier reto, puesto que hoy en laafidad toda actividad se lo

realiza en base a la tecnologia.

Por otro lado, se puede provocar también que lagliestes salgan con

deficiencias y su rendimiento no mejorara.



Asimismo, el rendimiento estudiantil se vuelve defite tanto en el
desarrollo del afio lectivo como en las carreragarsitarias que se proyectan los
estudiantes, sin dejar de lado que la practicaodedbcentes de la Institucion

decrecera en calidad por efectos de falta de ahcain.

1.2.4. Formulacion del problema

¢, Cual es la importancia de la Utilizacion de losuRgos Tecnoldgicos en el
desarrollo de competencias en Matematicas en tadiastes del Basico Comun

de la Universidad Técnica de Cotopaxi?

1.2.5. Preguntas Directrices

¢, Cudles recursos tecnologicos son adecuados pagaskfianza de las

matematicas?

¢, Cudles seran las competencias especificas aalesagn los estudiantes

del basico comln de la UTC?

¢ Cudles deberan ser los recursos tecnoldgicos adteupara que el

estudiante mejore su inter aprendizaje?

¢, Qué efectos producira en los estudiantes de laCUI& utilizacion de

recursos tecnoldgicos?

¢ Es posible proponer una propuesta alternativasqglueione el problema

investigado?

1.2.6. Delimitacion del problema
1.2.6.1. De ContenidoCiencias exactas; Recursos Tecnoldgicos Informsitic

e Campo: Educativo



+ Area: Ciencias Exactas
» Aspecto: Utilizacién de Recursos Tecnoldgicos
1.2.6.2. EspacialSe lo realizara en la Universidad Técnica de Gotop U.T.C.

Provincia: Cotopaxi
Canton: Latacunga
Parroquia: La Matriz
Sector: San Felipe
Calle: Ambato

1.2.6.3. Temporal: Este trabajo de investigacion se realiza desdd 20610 —
Septiembre 2010.

1.3. Justificacion

Se hace esta investigacion con el motivo de mejetarendimiento

académico en la Institucion mediante la aplicadéiiRecursos Tecnoldgicos.

El presente trabajo tiene mucha importancia debidpe los estudiantes
pondran mucho interés por aprender la aplicaciéredersos tecnoldgicos en la
ensefianza de las matematicas y gracias a estodi@neproblemas en su vida
universitaria y enfrentar cualquier problema quelese presente; asimismo, se
pueden utilizar un sin namero de Recursos Tecnabggiaplicables a las
matematicas como por ejemplo Software matematidasa virtual, Infocus y

otros.

Ademas, se tiene el conocimiento necesario y ey@apute autoridades y
docentes de la institucion donde se realizara Vasitigacion porque existe la
tecnologia adecuada y se cuenta con todo el apoyedmico necesario para

poder realizarlo.



La aplicacion de los recursos tecnolégicos es Hictien el proceso
ensefianza-aprendizaje debido a que permitiran rddaaren los estudiantes el

razonamiento l6gico-matematico y sus destrezas.

Al estructurar la fundamentacion teérica sobre ezha tratado, existira
informacion en compendio acerca de los recursosolégicos que al ser
aplicados en el aula, coadyuvan en el desarrollcodgetencias estudiantiles, lo
gue evidencia su utilidad tedrica efectiva.

Los recursos tecnoldgicos ayudaran al docente arpem practica de una
mejor manera los conocimientos adquiridos del teatado y se podra demostrar

mediante una practica en el aula.

Los directivos de la institucion requieren que dditra educativa se refleje
en la utilizacion de los recursos tecnoldgicos paue el aprendizaje sea
significativo, por lo que esta investigacion tiema factibilidad real de ejecucién
para la tematica planteada.

Tiene una base tedrica que permita el aprovechampor parte de otros
investigadores para la ejecucion de proyectos @fi®e va a aprovechar los

recursos institucionales a los cuales se les \a arth utilidad practica.

Con la investigacion que se realizo, se pretenaelajniversidad Técnica
de Cotopaxi tome como eje de su desarrollo aca@déala tecnologia, y de esta
forma llegue a ser una de las mejores de la Priavin@or qué no del pais, de
igual forma, se pretende lograr que los estudiardalan profesionales

competentes en cualquier rama y sean apreciadasypalquier trabajo.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Establecer la importancia de la utilizacion deResursos Tecnoldgicos en
el desarrollo de competencias en Matematicas enestsdiantes del Basico
Comun de la Universidad Técnica de Cotopaxi.



1.4.2. Objetivos Especificos

Diagnosticar la utilizacion de los Recursos Tecgaids en los Bésicos
Comunes de la Universidad Técnica de Cotopaxi ateMaticas para el

desarrollo de competencias.

Determinar el nivel de desarrollo de competencrasnatematicas de los
estudiantes del Basico Comun de la Universidad itéae Cotopaxi

Proponer alternativas de solucién a la limitaddization de Recursos
Tecnoldgicos en la materia de Matematicas en losdiemites de los

Basicos Comunes de la U.T.C.
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CAPITULO I
2. MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes Investigativos

SPIEGEL, J. (1997), en la investigacion que seerefal uso de recursos
tecnoldgicos realizada en la Universidad Naciorall Idtoral (Argentina) por
docentes de la catedra de Informatica, en articiriamon docentes de la catedra
de matematicas de la Universidad de Zaragoza (f#aypsomo conclusiones,

presentan:

“Estamos atravesando por un periodo historico teniaado por un
inconmensurable cumulo de conocimientos puestospodicion

del Hombre, a través de importantes recursos saggieél notable
avance tecnoldgico, que incluye a los medios deuo@racion y a
los recursos informaticos. Paradgjicamente, a pedar la

disponibilidad de estas herramientas que debealitdr el acceso
al conocimiento, nuestra educacion atraviesa unsugerisis mas
profunda, en lo que refiere a la calidad de logmrglizajes logrados

por los jovenes estudiantes”.

Esta situacibn ha promovido la reflexion de numesosstudiosos del
campo de la educacion, quienes a partir de sigifs investigaciones, intentan
dar cuenta de las bondades cognitivas logradastia @a la incorporacion de

estos nuevos recursos educativos en el ambitaitiel a

En el caso particular de las matematicas, tamlagriasitea la necesidad de
mejorar la calidad de propuestas educativas, a&eddi a la necesidad de
incorporar elementos innovadores que potencientragseacciones y promuevan
en los educandos efectos benéficos a partir deimne@o de su motivacion frente

al abordaje de la disciplina con una nueva hernatajda computadora, y junto
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con ella, diferentes soportes informaticos, quedpoeae-significar el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Con estos nuevos materiales educativos se preteochplementar las
practicas tradicionales propias del estudio de latematica propendiendo,
fundamentalmente, al logro de aprendizajes sigitifios y por ende, a mejorar
los rendimientos académicos. Al respecto, es coentn reconocer que hay
enfoques inherentes a la ensefianza de esta cigumadefienden el uso de

recursos convencionales.

Mediante esta estrategia se intenta ademas, promelelogro de
aprendizajes perdurables, sobre todo si se tiemsepte que esta disciplina
constituye el soporte basal de gran parte de tadoidn de los profesionales. En
esencia, se pretende innovar las practicas, peraccentido de "busqueda de
mejoramiento en relacion con los aprendizajes fuecidon de los propoésitos de la
ensefianza". LITWIN, R., (1996).

Es por ello que se propicia la incorporacion deirsas multimediales en el
aula con el propdsito fundamental de mejorar aes@ducativas, a la vez que se
refuerza la formacién general de los futuros grddeaadiestrandolos en el uso
de herramientas que formaran parte de su futurdorsc profesional, sin
descuidar que la computadora ya forma parte detraugisla cotidiana y que lo

hara mas intensamente en los tiempos que se aEExim

La IV Jornada de Innovacién Pedagoégica del ProyeédpA-Madrid,
Desarrollo de competencias a través de la red, a0ndrzo de 2009.
Precisamente, el hecho de que Internet sea un#efilanitada y no cotejada
cientificamente en su totalidad, puede resultaratma de doble filo para los
estudiantes, ya que puede saturarles o confundukesdo acudan a la red con el
objeto de elaborar trabajos cientificos o desaralbmpetencias académicas. Asi,
Internet suele quedar en una situacion despreddigitesde el punto de vista
académico, susceptible de acabar entendiéndose aomo entelequia de

conocimiento. La ingente informacion que ofrece,edgu normalmente
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infrautilizada, de modo que no ayuda a motivar lamaado, ni le sirve para

adquirir destrezas, sino para apagar sus potes@afmcidades.

2.2. Fundamentacién Filosofica

El presente trabajo de Investigacion se ubica dedet paradigma Critico
Propositivo, ya que analiza en detalle la realidatlal en lo referente a la
ensefianza de matematicas con el empleo de las sndegaologias de la
informacion y comunicacién y enfoca una clara pespa para ayudar a la

problematica presentada.

En lo ontolégico, se basa en una realidad socialadeual busca una
transformacion en el individuo y la comunidad. Bngue tiene referencia a lo
epistemoldgico la investigacion de la realidad rnraegue la relacion social del

individuo se transforma y evoluciona para convvirsociedad.

2.2.1. Fundamentacion Legal

Las Universidades son instituciones del Sistemaiddat de Educacion
Superior Ecuatoriano, aquellas que se hubieremoreae crearen de acuerdo con
la ley y se guiaran en sus actividades, por lascgios y normas previstas en la
Constitucion de la Republica, en la Ley de Educa8dperior, en sus estatutos y

sus reglamentos.

El Estado reconoce y garantiza la autonomia derla®rsidades y escuelas
politécnicas a fin de que puedan ejercer su gobigradministracion en el orden
académico, econdmico y administrativo sin injerangiguna, para asegurar la
libertad en la produccion de conocimientos y ekdeo sin restricciones para la
busqueda de la verdad, la formulacion de propugstas el desarrollo humano y
la capacidad para auto-regularse, dentro de learientos de la Constitucion
Politica de la Republica, la Ley de Educacion Sopelos reglamentos y sus

estatutos.
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Para la creacion de una universidad o escuelaépoida de régimen
publico o particular cofinanciada por el Estadodebera incluir la certificacion
del Ministerio de Economia y Finanzas de que laarsidad o politécnica cuenta
con financiamiento que no menoscaba los fondosaslelémas universidades y

escuelas politécnicas.

El plazo sefalado en la ley dentro del cual el €mndNacional de
Educacion Superior, CONESUP, debera emitir su méopara la creaciéon de la
entidad de educacion superior se contara desdechkafen que se presente la
solicitud, en la Secretaria Técnica Administrativagn la documentacion

respectiva y completa.

Para la aprobacion de los estatutos de las urilaelss y escuelas
politécnicas, el CONESUP observara y respetaréadescteristicas especificas de
cada institucion, sus normas y principios fundagies segun su naturaleza de
instituciones publicas o particulares. En el téorde treinta dias, contado a partir
de la presentacion del proyecto de estatuto en darefaria Técnica
Administrativa, el Consejo aprobara o no dicho paoy. Podra objetar su
aprobacién si contuviere disposiciones inconstitogies o ilegales; en este caso,
el CONESUP establecera el plazo dentro del cumlskitucion deba presentar el

estatuto con las rectificaciones subsanando lawdsones.

El Sistema de Educacion Superior segun la ley ceng& los siguientes
niveles: un nivel técnico y tecnoldgico superiorpartido en los institutos
superiores técnicos y tecnoldgicos, el cual puede asumido por las
universidades y escuelas politécnicas; un teraal i pregrado y un cuarto nivel
0 postgrado, que corresponde exclusivamente impartias universidades o
escuelas politécnicas, cuyo tiempo de duraciorstielms, definicion de titulos y
grados académicos se sujetaran a este reglamat®Rgglamento de Régimen
Académico que expedira el CONESUP.
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2.3. Categorias Fundamentales

RECURSOS DIDACTICOS MODELOS

PEDAGOGICOS

TIPOS DE ENFOQUE POR

RECURSOS COMPETENCIAS

DESARROLLO DE
COMPETENCIAS

RECURSOS

TECNOLOGICOS

Variable Independiente Variable Dependiente

Grafico N.- 2 Categorias fundamentales
Elaborado por: Investigador
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2.3.1. Recursos Didéacticos
GODINO Y FLORES (2002), expresan que:

“Las mediaciones pedagdgicas, caracterizadas ptosjunto de
acciones o intervenciones, recursos y material@gctcos, como
sistema articulado de componentes que interviemerl enecho
educativo, facilitando el proceso de ensefianza rgndzaje"
tienen como objetivo, facilitar la intercomunicaticentre el
estudiante y los asesores o profesores para farprdravés del
razonamiento, un acercamiento comprensivo de idgas

conocimientos”.

Los medios de ensefianza y recursos de aprendcajsiderando como
"medios” aquellos que han sido disefiados para tderados en los procesos
educativos y como "recursos" aquellos disefiados atoos propdsitos, son
adaptados por los docentes para los procesos aascatesde hace muchos afos
y mas recientemente la tecnologia educativa, hadsede apoyo para aumentar
la efectividad del trabajo del profesor, sin llegasustituir su funcidén educativa y
humana, asi como organizar la carga de trabajomsledtudiantes y el tiempo
necesario para su formacion cientifica, y para aglda motivacion hacia la

ensefianza y el aprendizaje, y garantizar la asimdiiade lo esencial.

La educacion en términos pedagdgicos es el prasgiscativo-instructivo,
dentro de un sistema planificado, organizado ygidia a lograr cambios en la
personalidad del que estudia, dentro de los pioigle la educacion y la
pedagogia. En ciencias matematicas, el estudiopdsieso de ensefianza-
aprendizaje y de la formacién de la personalidaafegional tiene didacticas
especiales que matizan el desarrollo de sus caétisgden este contexto, los
medios de ensefianza como soporte a los méetodo®lplgro de los objetivos

tienen una connotacion particular.

La categoria didactica <medios de ensefianza>, oeilan asi de manera

clasica en la teoria de la educacion y en la tileaapedagogica, recibe también
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diversas denominaciones en multiples articulos apajos cientificos que se
publican hoy, recursos para el aprendizaje, magsriaducativos y didacticos,
tecnologias en las clases, medios audiovisualespainicacion o educativos,
herramientas pedagdgicas, tecnologias educativae,@ras. No obstante, para la
educacion o ensefianza de la matematica, la dencionimaas abarcadora es la de
<recursos para el aprendizaje>; pues no solo cewasidomo medios a las
imagenes y representaciones de objetos y fenontrrse confeccionen para el
proceso docente, sino que se convierten en recdedagprendizaje también los
objetos y sujetos del proceso de trabajo y la prqulabra, el profesor, los
estudiantes, los pacientes, la familia, la comuhieghmedio ambiente, los medios

diagndsticos y otros.

2.3.1.1. Tipos de recursos didacticos
Segun CABERO (1997), se afirma que:

“Son varias las clasificaciones que aparecen ditelatura sobre
los medios de ensefianza, aquellos que requierende requipos
Optico-mecanicos para su uso, medios de apoyo expasicion

oral, que incluyen los medios tradicionales y deacer

fundamentalmente visual, medios de sustitucionfoereo de la
accion del profesor, materiales convenciones, aigliales y

nuevas tecnologias, entre otros. Para la enseidanaamatematica
los medios de ensefianza dejan de ser los clasicedidres"” del

profesor para devenir en un verdadero componentgrdeeso

ensefanza-aprendizaje y se agrupan de manera lgemenaedios
de percepcion directa, imagenes fijas y en movitajesonido,

situacion real y simulacion, asi como los apoyastosl uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicaciorQ(Tl

En los procesos docentes de las carreras en gemaatas, los medios de

ensefianza como categoria didactica del procesnsgéi@nza-aprendizaje, cobran
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hoy una significacién especial dado su desarroliolaz de los nuevos escenarios

de formacion.

La universalizacion de la enseflanza como exterd®ita universidad y
todos sus procesos sustantivos a la sociedad ¢t@en resultado, en el sector
matematico, que se privilegien los diferentes @sgamomo escenarios docentes,
esto demanda para la educacion matematica el eetgachntizar un proceso

docente con calidad en un contexto de masividad.

Los nuevos paradigmas en la educacién matematicaogan un sensible
cambio en la didactica de los procesos en ciemiastas, pues los recursos de
ensefianza se enriqguecen desde los primeros affmsna&cion reforzando los
recursos reales, ya que el estudiante, los medigadsticos y los procedimientos
l6gicos, juegan un importante papel en el procesete, siendo utilizados por

los estudiantes desde el inicio de la carrera.

Otros de los recursos de ensefianza que adquieaeconnotacion especial
en los nuevos modelos formativos, caracterizadofapmasividad y la diversidad
de escenarios, son las guias de estudio para ti@gdades practicas y la auto
preparacion, el video y la televisidn, asi comodos se apoyan en las tecnologias

de la informacion y la comunicacion.

Finalmente, se pregunta ¢ Cual es el mejor reclasd g1 aprendizaje? La
respuesta inteligente seria que el disefio y séleds los recursos de aprendizaje
a utilizar va a depender de los objetivos propusesioétodos de ensefanza
utilizados, forma organizativa docente a empleactilfilidad (posibilidades y
limitaciones), nivel del auditorio, cantidad de ealndos y maestria del profesor,
entendida esta ultima como el nivel de conocimigrtoexperiencia profesional y
los elementos psicopedagdgicos y de comunicacitfodee sistémico).

2.3.2. Recursos Tecnoldgicos
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SARMIENTO, G. (2004: 159), establece que:

“La tecnologia educativa entonces, es el resultate las
aplicaciones de diferentes concepciones y teodasagivas para la
resoluciébn de un amplio espectro de problemas yaaibnes
referidos a la ensefianza y al aprendizaje. Sung® abisciplina en
Estados Unidos de América en la década de los emaldel siglo
pasado y ha transitado por diferentes enfoquesdeteias como
enseflanza audiovisual, ensefianza programada, dg@ol
instruccional y disefio curricular, entre otros.lizdi los medios y
recursos de la ensefianza como componentes activo®de

proceso dirigido al desarrollo de aprendizajes”.

2.3.2.1. Relacion de las tecnologias de la comurtdm y la informacion en

relacion a la educacion

Las relaciones que se pueden establecer entraiéasms tecnologias de la
informacion y comunicacion y las organizacionescativas, pueden verse desde

tres niveles o perspectivas diferentes:

1. La necesidad de contar de unos principios yiesira organizativa para
facilitar la incorporacion y la utilizacion eficate los recursos audiovisuales,
informaticos y nuevas tecnologias en los sisteradsrhacion.

2. Las ayudas que los medios pueden aportar alrrddsade la
organizacién y administracion del centro de eduraniedia.

3. Y la posible influencia que las nuevas tecna@sgiueden tener en las

organizaciones educativas.

Respecto a la primera, nadie pone en duda qué¢ableser pautas concretas
para la organizacion de los recursos en los cerfosita la utilizacion racional
de los mismos por parte de los profesores y loadestites, asi como que
repercute en una mayor durabilidad de los mismpspvachamiento de sus
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potencialidades técnicas, su conocimiento por palte los profesores y
estudiantes, y la potenciacion de su produccidwvestigacion (ORTEGA, 1997).

ZAMMIT, (1992) y CABERO, (1993), coinciden en afiam que las
investigaciones realizadas sobre la aplicacionadenuevas tecnologias en las
organizaciones educativas es percibida como unolode elementos mas
significativos por los usuarios para la incorpabacéficaz de las tecnologias en el

curriculum.

Las estrategias que pueden utilizarse para ellods@rsas y como indica
LORENZO (1996), citado por CABERO (1996), estan fenciéon de tres
respuestas organizativas diferentes: los talleraacpnes, los departamentos de
actividades complementarias y extraescolares, ydesominados centros de
recursos. En el dltimo de los casos, las funcianes deben desempefiar tienen
que superar la mera instrumental; es decir, laridefeal préstamo, control y
mantenimiento de los materiales que tengan bajesponsabilidad, para alcanzar
otras mas significativas como la de disefio y proaucde materiales adaptados a
las caracteristicas de los profesores de la zoaa,formacion y el
perfeccionamiento del profesorado, la selecciérvaluacién de material, y su

investigacion.

No se debe perder de vista que la organizacibnosledcursos no sera
independiente del modelo de organizacion del cesrtros cuales se desenvuelva,
repercutiendo ello no solo en la informacién y i@dores transmitidos, sino
también en como los materiales se integran en etepp de ensefianza-
aprendizaje, las funciones que se le atribuyergaaésp que se les concede, quién
los utiliza y disefia, a quiénes se les pone a spodicion, y qué diversidad son
puesta en funcionamiento, como lo afirman DUARTEABERO, (1993).

Como indica GAIRIN (1990), “la eleccién de un mamespecifico de
organizacion escolar, va a repercutir directamgmealmente, en la practica y los
resultados educativos que lleguen a ser alcanzad@&deccion no es por tanto una
cuestion meramente azarosa y banal, sino que debeed reflexionadas y

adaptadas con mucha cautela”.
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Respecto a la segunda de las perspectivas querpesidblecerse, cada vez
es mas usual que algunos medios y recursos tedomddgsobre todo los
informaticos vayan aportando sus posibilidadesaadanizacion y administracion
de los centros y de determinadas tareas a reliedos profesores en el proceso
de ensefanza-aprendizaje. Caso tipico es el déotaiatica, que cada vez es mas
usual que se utilice para diferentes tipos de ges$i académica y administrativa
de los centros en cuanto a las tareas de admisitosédstudiantes y control de las
matriculas, académica de los estudiantes en cwntarso que se encuentran

cursando y los examenes que van superando, o siraple econdmica.

Acogiéndose a lo que sefiala SAN MARTIN (1995, 2@xda vez que se
cuenta con mas medios y se hace necesaria laog@eion sobre: como influyen
en la organizacion de los centros educativos, Y& egie tipo de instrumentos

tecnoldégicos rompe los limites geograficos y jurddide la institucion”.

Para el investigador, una de las influencias ngsfgiativas de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion erolgsnizaciones educativas se
va a producir como consecuencia de las posibilelagiee éstas tienen para
superar y romper las variables espacio-temporateslas cuales tiende a
desenvolverse la formacion actual, tanto la preaeoomo la a distancia, en lo

que se puede considerar como circuitos tradicisrddeensefianza.

2.3.2.2. Recursos multimediales

El gran avance de la tecnologia trajo consigo lariaidn de equipos
informaticos cada vez mas poderosos, con una dadae procesamiento mayor,
asi como la incorporacion de accesorios que peamoiti incrementar la
flexibilidad en las configuraciones, facilitandajemas, el aprovechamiento de
multiples medios de comunicacion y el desarrollondevos dispositivos que

posibilitan almacenar mayor cantidad de informa&imenos espacio fisico.

Se perfeccionaron los procedimientos que otrorangieron efectuar

simulaciones graficas. Tal situacion se logré atipate la digitalizacion,
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entendiendo a esta Ultima como el proceso medigntaial un dato (sonido,
imagen, etc.) es convertido a niameros (digitosggeables por la computadora.
Mediante la digitalizacion es posible integrar prcids computacionales
(graficos, simulaciones de procesos, textos, imgégertc.) con sonidos e

imagenes de videos.

Surgen de este modo los recursos multimedialesnéigndo como tales a
aquellos medios que se utilizan para comunicaotaptitadora con el usuario. Es
importante destacar que la tecnologia multimedainite el acceso, a través de la
computadora, de informacion de diversa naturalama fpelicula, un sonido, una
imagen fija, un texto, etc.), permitiendo la pdsilsid de interactuar de manera
dinamica con dichos recursos. De este modo, hahildproximarse cada vez mas
a los modos del pensamiento humano, en virtud dediilidad de asociar, elegir
y acceder a la informacién almacenada en la cordprda

2.3.2.3. Otros Recursos Tecnologicos

La incorporacién de la informatica, como herranaettmplementaria para
la ensefianza, promovio un sinnimero de controwessibre la funcionalidad de
la computadora en el campo de la educacion, quéoskiertemente potenciada
por la corriente del "procesamiento de la inforrdagi frente a la necesidad de
fundamentar los beneficios surgidos de la impleaméh de programas en los
que se apliguen conceptos de inteligencia artifiera los diferentes contextos

educativos.

En tal sentido, el desarrollo de esta area se Mnestrechamente con
algunas de las posturas sustentadas desde lagg$acobgnitiva y de algunos de
sus tedricos "que toman a la computadora como wtelmpa partir del cual se
puede explicar el modo de pensamiento humana..computadora actia como
una prueba de existencia de los procesos del parganhumano” (SPIEGEL,
H,(1997).
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GARDNER (1988), es uno de los autores que plantepanalelismo entre
la forma de operar de las computadoras y las céaslutel Hombre, a pesar de
que este autor también limita para la computadbpmgel de facilitador para el
abordaje de los procesos mentales. BRUNER (1988),sp parte, reflexiona
sobre la cuestion paraddjica de que el hombre nama de sus obras, su propio
modelo, 0 sea que la computadora como producta dedligencia humana, se

convierta en un espejo de esa misma inteligencia.

Mas alla de la repercusion que las computadoraddmtio sobre la teoria
del procesamiento de la informacién, surge la eigf@i interrogante ¢ Cuales son

los efectos surgidos a partir de la incorporaci@restos recursos?

En un sentido amplio, existen posturas que sostigne las computadoras
por si mismas, representan una revolucion que peAmia partir de la
potenciacion de la autonomia para los aprendizdfay a los egresados de una
mayor capacidad para adaptarse a las realidades vtdubles de la

postmodernidad.

Las nuevas tecnologias de la comunicacién e infodngpermiten no sélo
la disociacién de teorias antiguas de aprendigaje,también la posibilidad de la
interaccion entre los participantes en el acto cooativo de la ensefianza, e
interaccidn tanto sincrénica como asincronica, égmena que el aprendizaje se
producira en un no lugar, como es el ciberespasodecir, "un espacio fisico
pero no real, en el cual se tienden a desarroliagstra interacciones
comunicativas mediaticas. De tal forma que emisgresceptores, estableceran
en todas, pero en ninguna parte, espacios de dnesigrara la comunicacion

superando las limitaciones espacio-temporalesajtealidad fisica nos impone.

Esta ruptura de las dimensiones espacio-temporglesiraera sin lugar a
dudas algunas ventajas, como son: la individuabmag la potenciacion de la
ensefianza flexible y a distancia, el acceso adgaig informacion no cercanas al
estudiante; traerd consigo también otro tipo dewdthdes, como consecuencia
directa de la falta de experiencia en organizaadtvidad educativa sin la

referencia de ambos parametros para que se produizaacomunicacion
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sincrénica entre profesores y estudiante. Por prée, el espacio en el cual se
producira la interaccion entre profesor y estudiasd¢ ampliard notablemente,
yendo desde la propia aula hasta el entorno doroédél usuario; o desde su
entorno cercano hasta el desconocido, dificultamolablemente el control del
mismo. Sin lugar a dudas la ruptura de ambas dioees alrededor de las cuales
tiende a girar la organizacion de las educativedamara la exigencia de nuevos
modelos organizativos y de la consideracion desa@sdructuras para su puesta en
funcionamiento. Variables que iran desde la recaie espacial de los centros,
con menos aulas y mas espacios tecnoldgicos yaldgupara encuentros
personales, intercambios de experiencias y tumidma hasta de busqueda de
nuevas medidas para el seguimiento y control dedagliantes: numero de horas
que invierte con el sistema, rutas elegidas en damdcion, grado de

aprovechamiento...

Por otra parte cualquier tipo de medio, indeperidiaente de su potencia y
capacidad tecnoldgica, son simplemente instrumeruasculares que deben de
ser movilizados por el profesor cuando el alcareéod objetivos o el problema

de comunicacion que tenga, lo justifique.

Desde esta perspectiva las tecnologias se conviesta verdaderos
elementos facilitadores para que los sujetos canssgperar las sucesivas Zonas
de Desarrollo Proximo (ZDP) que progresivamentke sayan presentando en el

acto comunicativo del proceso de ensefianza-apegadiz

Las nuevas tecnologias favorecen la individual@adie la instruccion; por
una parte, porque el profesor puede adaptar losepos de instruccion a las
caracteristicas individuales de los estudiantegmitiéndole el acceso a
determinadas bases de datos, presentandole ejeraie@ forma redundante,
adaptando la instruccidén a sus ritmos y estiloagendizaje, o adaptando los
codigos por los cuales les es presentada la infaémaa las preferencias del
usuario; y por otra, en el sentido de que la edanaendera progresivamente a
responder a las necesidades concretas de los dadssi en lo que se esta
llamando como educacion bajo demanda; es decpuestas educativas directa
ante las solicitudes de formacion realizadas erpmeste por los estudiantes.
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Esto nos lleva a la potenciacién de una ensefisasadh en el estudiante, y no en
el profesor.

2.3.2.4. Influencia de las Nuevas Tecnologias en Educacion
Ante la presente revolucion tecnologica; exista difusion planetaria de
las computadoras y las telecomunicaciones. Estasasutecnologias plantean

nuevos paradigmas, revolucionan el mundo de leeésgua ensefianza media.

Se habla de revolucion porque a través de estasltggas se pueden visitar
museos de ciudades de todo el mundo, leer libexgrtcursos, aprender idiomas,
visitar paises, ponerse en contacto con genterds atllturas, acceder a textos y

documentos sin tener que moverse de una sillv@stide Internet.

PAVLOV Ivan, (2005) manifiesta que:

“La educaciéon es parte integrante de las nuevamlagias y eso
es tan asi que un nimero cada vez mayor de urmades en todo
el mundo esta exigiendo la alfabetizacion electamomo uno de
los requisitos en sus examenes de acceso y deagrady por
considerar que es un objetivo esencial preparaosafuituros
profesionales para la era digital en los centrosat&jo”.

La mayoria de las instituciones de educacion sopetientan, en mayor o
menor medida, con equipos informaticos que potabilel acceso a Internet de
los estudiantes. Asi, los universitarios, inclugguedlos que por problemas
econdmicos no cuentan con computadores en susespgareden acceder a un
mundo que antes era exclusivo de las clases pedigehiendo la oportunidad de
visitar museos y accediendo a conocimientos digpemigratuitamente. Es en
este sentido, que el papel del profesor univeisies fundamental: Cuanto mas
se inculgue en los universitarios la posibilidadutibzar las nuevas tecnologias,
mas amplio sera el mundo que obra para ellos ggagtunidades que tengan de

encontrar trabajo.

2.3.3. Modelos Pedagogicos
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En consecuencia el estudiante podra tener madaibgrara cubrir su
curriculum formativo y la obtencion de créditost¢eadaptado a nivel medio
como superior), ya que las ofertas y posibilidasthecativas que se le ofrezcan no
se limitaran Unicamente a las instancias regladeadycionales de aprendizaje de
sSu entorno cercano, sino que se abrira un nuevaaie posibilidades, de
manera que podra elegir cursos y propuestas deafdm impartidas por

instancias diferentes del espacio en el cual éhsaentre.
Varios factores confluyen para la consecucién tiesesspectos:

La existencia de personal especializado en losrazmue ayuden a los
profesores tanto en la elaboracion de materialesertefianza, como a la

colocacion y distribucion de los mismos en la resgvidores.

La creacion de centros de recursos multimedia gciétén una buena base

de informacion para los estudiantes.

Y la potenciacion de la existencia de personalitécresponsable en los

centros que aseguren el funcionamiento y mantentmael sistema.

Respecto al ultimo de los puntos comentados, shanodelo tradicional de
ensefianza el papel de los técnicos y responsablks enedios es necesario, en
una ensefianza apoyada o basada en nuevas tecmaliegia informacion y
comunicacion éste se hace mas imprescindible. Ragl@edirle al profesor que
se adapte a un nuevo modelo de ensefianza, queiquedsu rol docente, que
adquiera nuevas competencias didacticas, perodonqupodemos, ni debemos
exigirle, es que se haga un profesional de los @sedtstas son funciones a
desempeniar claramente por otros profesionales aytieipen en la instruccion, y
gue deberan de cumplir determinados papeles, qudestde mantener correcto el
funcionamiento del sistema, hasta la insercionimpieacion de los materiales
puesto a disposicion de los usuarios, sin olvidardel disefio de materiales
especificos, la identificacion de materiales addosapara su contexto, y la

formacion y el perfeccionamiento del profesorad@sa utilizacion.

2.3.3.1. Ensefanza de Matematica
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FRIDEY, M (1995) manifiesta que la ensefianza denédematica es el
Proceso por el cual se realiza la transmisiéon deo@mientos en aspectos
numericos, de razonamiento y lineales en la refad& par didactico docente —

estudiante.

2.3.3.2. Aprendizaje cooperativo en la ensefianza Matematicas
El aprendizaje es mas eficaz cuando grupos deiastad emprenden una
actividad comun sirviéndose de buenos instrumepntosmpafieros dispuestos a

colaborar.

La finalidad de esta tematica es demostrar quprehdizaje cooperativo es
mas efectivo para los estudiantes en cualquiervidad de Ensefianza-
Aprendizaje.

El aprendizaje cooperativo como estrategia metafilcdden la ensefianza,
permite a los educadores darse cuenta de la inmpgatde la interaccién que se
establece entre los estudiantes y los contenidowateriales de aprendizaje y
también plantear diversas estrategias cognitivaa peaentar dicha interaccion
eficazmente. No obstante, de igual 0 mayor imporé&ason las interacciones que
establecen los estudiantes con las personas queldéan, por lo cual no puede
dejarse de lado el andlisis de la influencia edveajue ejerce el docente y los

comparfieros de clases.

Cuando se participa en grupos de trabajo, de estddicaracter social o de
cualquier otra naturaleza, se observa que hay pessgue se distinguen por las
ideas que aportan y por las acciones que realizéemeficio de la labor que debe
desarrollar el grupo. También se observa que hesopas que hacen lo posible

por obstaculizar el trabajo encontrandole a todfazuttades y defectos.

En la actividad cooperativa son muy importantes datitudes y las
cualidades favorables del caracter y de la perstathl pues el buen éxito de la
accion cooperativa se apoya en las manifestacipos#ivas que permiten
alcanzar en la mejor forma posible los objetivagpestos.
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Los distintos modelos educativos que se han sugeshidcada momento,
han pretendido ayudar a formar a los mas jévenam pme pudieran
desenvolverse posteriormente como adultos en l@damt que les tocara vivir.
Plena consciencia de esta situacion ha tomado @k Nacional que sabe que
por imperativo, econémico y social debe invertid@iiEducacion para que el pais
pueda entrar con pies firmes al proximo siglo, emd& la mayor fuente de

riqueza es la Educacion.

Las Reformas Educativas implementadas dentro defcamale la
Modernizacion de la Educacion, buscan mejorar ladad, revitalizar la
ensefianza en todos los niveles; luchar contraagla$o escolar y propiciar
estructuras que permitan al estudiante preparansetpda la vida. Estas nuevas
propuestas conllevan cambios metodolégicos coruates se intenta facilitar la
ensefianza-aprendizaje. A través de este trabagugere la introduccion al
curriculum de la modalidad del enfoque cooperapasa desarrollar las tareas
dentro de los salones de clases, ya que, el migmoite la participacion activa
de los estudiantes; por ende el logro de los olggfpropuestos.

Tales seflalamientos se hacen debido a que se hacesario enrumbar la
Educacion del pais por derroteros de alta calidazhdémica, Eficiencia
Administrativa y lo mas importante transformar ejeto de la Educacion en un

agente activo y capacitado para enfrentarse escladad en que se desenvuelve.

A este problema puede darsele solucion en el amaditwinistrativo con el
enfoque metodoldgico propuesto por la Modernizadénla Educacion, donde
uno de sus ejes transversales es el aprendizgperatiovo con el uso del cual nos

ayudaremos a resolver problemas de interaccion.

Tomando en cuenta las grandes transformacionesuares que se vienen
practicando en el contexto universal, se enconttarao una técnica eficaz el
desarrollar dentro del aula el trabajo cooperatinee le permite al estudiante una
participacion plena, adquirir respeto hacia lag$deée los demas y reconocer que

con un equipo se pueden resolver grandes problemas.
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Se debe demostrar que el trabajo cooperativo adiizpor los docentes
eficazmente ensefa la colaboracion, exige mayoeesf, comparte experiencias
y brinda la oportunidad de construir un aprendizhjeadero en el area de las

Matematicas que presentan un alto indice de fraessaar.

La relacibn de contenidos curriculares-caracterescofpgicos del
educando- permiten estudiar a fondo las formasigben o deberan adaptarse en
las distintas situaciones del proceso de conduabébrmprendizaje en la practica
educativa cotidiana.

2.3.3.3. Las matematicas siempre ocasionan dificattes a nivel escolar

El estudio cientifico de la ensefianza es relativéeneeciente; hasta la
década de 1950 apenas hubo observacion sisternatigperimentacion en este
terreno, pero la investigacion posterior ha sidosiente en sus implicaciones
para el logro del éxito académico, concentrandgosdag siguientes variables
relevantes: el tiempo que los profesores dedictn emseianza, los contenidos
gue cubren, el porcentaje de tiempo que los estigdialedican al aprendizaje, la
congruencia entre lo que se ensefia y lo que sexdrg la capacidad del
profesor para ofrecer directrices (reglas clarag)ninistrar informacion a sus
estudiantes sobre su progreso académico, hacedsponsables de su
comportamiento, y crear una atmosfera calida y deatica para el aprendizaje.

Es innegable el importante papel que esta adqdoiéwoy en dia el uso de
las tecnologias de la informacion y la comunica¢id®) en el &mbito educativo.
Los ordenadores actualmente son una herramiergareeno sélo en los centros
escolares, sino en la mayoria de los hogares, gogonqgiona, con un uso
adecuado, un amplio campo de recursos para queslosliantes refuercen y
practiquen las ensefianzas aprendidas en el comtsotar. Las matematicas, una
de las asignaturas, en muchos casos, mas compde@ Ips estudiantes,
encuentran en este ambito un entorno muy favoizdnia el aprendizaje, ya que
Su representacion a través de medios interactivosilfimedia proporciona un
modo de aplicar los conocimientos de una forma amdsna y motivadora de lo

gue puede resultar por los medios tradicionales.
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Las TIC favorecen un aprendizaje més eficienteadematematicas en los
estudiantes

Como bien dice SANTANDREU, Merce (1990) especialish tecnologia
educativa y profesora de Matematicas en un instidatSecundaria, en su informe
"Recursos TIC en la ensefianza y aprendizaje dald&@anatematicas" publicado

en la revista_Comunicacion y Pedagogitbs expertos consideran que la

tecnologia es esencial para la ensefianza y eldipagnde esta materia”, aunque
recalca que "hay que tener cuidado al usarla yaadebe de reemplazar el papel
de educadores y estudiantes"”.

Entre las aportaciones del uso de los recursosltagicos a esta asignatura,
SANTANDREU destaca que "favorecen un aprendizajes miiciente en los
estudiantes, suministran un nuevo ambiente de ansaiy hacen que la actividad

gue se desarrolla sea diferente a como se tradbagmilapiz y papel".

Programas tutoriales, series de ejercicios y proade o practicas
interactivas ayudan a fomentar en los estudiarébgds y actitudes propios de la
actividad matematica y asimismo, al poder comprat®iforma inmediata los
resultados obtenidos en su trabajo, les obligaflaxienar sobre las propias
estrategias utilizadas en las actividades y a wmmmnclaramente los errores
cometidos. Los recursos gratuitos para la pradéeaatematicas disponibles en
la Red son numerosos, por ello, han realizado etecson de aquellos que
recopilan de forma mas genérica los conceptos wpsade aprendizaje de
matematicas mas comunes en las etapas educativBsndaria, Secundaria y
Bachillerato.

Dada la distinta formacién de los docentes que lgpmfon en esta
experiencia se explicitaron las posiciones asumitiago en el marco de las

tecnologias informaticas, como desde la didactck anatematica.

2.3.4. Tipos de Competencias
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Diferentes autores han trabajado en la identif@ade los principales tipos
de competencias, BOYATSIS, R. (1982) realiz6 urudist a partir del cual
elaboré un modelo genérico de competencias quécexglldesempefio exitoso de
la actividad gerencial, compuesto por las compésnsiguientes: gestion y
accion por objetivos, liderazgo, gestion de reaursbumanos, dirigir
subordinados, enfocar a otras personas y el comtionespecifico.

En una investigacion realizada en Estados Unidas ghoSecretary’s
Commission on Achieving Necessary Skills (SCANShreolas competencias
transversales entre sectores y ramas de la adjvida determinaron las
competencias de: gestion de recursos, relaciontespérsonales, gestion de

informacion, comprension sistémica y dominaciomodagica.

Por otra parte, VELANDO, E, (1997) cita entre lasngpales tipos de
competencias: competencias de logro y accién, ctampias de ayuda y servicio,
competencias de influencia, competencias directo@mpetencias de solucion de

problemas y competencias de eficacia personal

En esta direccion, FIGUEIREDO, R, (1995) en uncatti titulado: "El
perfil del ingeniero requerido por la empresa”, nfala las principales
competencias que debe poseer un profesional @erla de las ciencias técnicas,

entre las cuales plantea las siguientes:

“flexibilidad que permita adaptarse a un entornigenxte, cada vez mas
dindmico y cambiante; predisposicibn para aprendestudiar,
formularse preguntas, investigar; capacidad deajoalle "ensuciarse

las manos", de auto motivacion

Caracteristicas que precisa desarrollar un profakjmara lograr su vision y
mision frente a la sociedad del siglo XXI?", clagifdichas caracteristicas de la
manera siguiente: del entorno: necesidades delagon, factores ambientales
gue facilitan o limitan el logro de su visién y mis, aspectos legales, recursos
disponibles, reconocimiento de las oportunidademé@ra; personales: vision y
mision personal en la empresa, creatividad e ina&gin, autoestima, seguridad y
confianza, soélidas bases éticas, liderazgo, trakbajoequipo, disfrutar de su

trabajo; académicas: capacidad conceptual y deraabgin, produccién y/o
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servicio, especializacion por areas, nuevos corieaims y practicas: aptitudes
gue debera tener el profesional del siglo XXI gagrar su cometido: habilidades
y destrezas que le permitan poner en practicadacteristicas adquiridas en los
grupos anteriores dentro de ellas incluye: sentmadn, buen humor, distinguir
lo correcto de lo incorrecto, empatia, idealizarp@rder contacto con la realidad,
claridad para comunicar sus ideas, espontaneigatsniitir sinceridad, respeto y

confianza."
LEVOYER Levy (1997):

“Enumera asimismo las que llama supracompetenc@snpetencias
genéricas para mandos medios: Intelectuales (pi&pe estratégica,
analisis y del sentido comun, planificacion y olganion);

Interpersonales (direccion de colaboradores, psi@ua decision,
sensibilidad interpersonales, comunicacion orallagtabilidad ( al
medio); y Orientacion a resultados (energia e atikad, deseos de

éxito, sensatez para los negocios).

Estas clasificaciones no reflejan el espectro etstral funcional que abarca
la actividad laboral a partir de las principalesdiones inherentes a la misma (la
planificacién, organizacion, ejecucion, control esdrrollo personal). Las
principales competencias laborales se derivan fuedtéalmente de los
indicadores funcionales, en correspondencia conelagencias del cargo, la
cultura organizacional de la entidad y las caréstieas de las organizaciones. Por
otra parte las nuevas concepciones sobre el trabhjger organizaciones que
tienden a asumir estructuras planas, formadas foedt@lmente por especialistas
sobre las bases de la variedad de habilidadespmsustanciales las diferencias,
entre las exigencias para el desarrollo exitosdrdbhjo en cargos de diferentes
niveles, acortandose cada dia mas las diferenciasuanto a las exigencias
generales, asi la capacidad de trabajar en edaipoeatividad, la independencia
son tan necesarias para un trabajador de funcieleesentales, como para el
desarrollo de actividades mas complejas en las iconds actuales de las

organizaciones.
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Ya es una realidad, no solamente en los paisestializados, sino en
Ecuador, la educaciéon en linea. Una persona pustdéeia toda su vida en la
computadora, desde preescolar hasta el doctonadgiese qué impresionante a
mi me impacta esto y sera porque soy del siglodoase habia tanta tecnologia

cuando yo estudié, es mas cuando estaba yo eimlarjgrempezaba la television.

Nuestros estudiantes se han pasado la tercera ¢arse vida frente a
pantalla: television, video juegos, computadoragyrees en este contexto se va a
tratar hoy de trabajar, algunos elementos impataobmo son, por ejemplo: las
habilidades didacticas para la educaciéon por cosnpgts, ¢ qué necesito saber?
Y¢ qué necesito saber hacer para enfrentarme aitwa&ion innovadora en la
educacion?. ROCSELL Efrain (2006).

TABASQUI Richard (2004) ¢ Qué significa ser maesf@aPa mi es la mas
alta responsabilidad que se tiene en la vida, gotgnemos la intencion de que
las personas sean diferentes, que sean educadosgdqiesarrollan como seres
humanos. Cualquiera puede ser presidente de ldliegupero no cualquiera
puede ser maestro. Algunos llegan a la docencieapadente, pero la primera
vez que llegamos a clase nos dio el sindrome daéstro con carifio” y ya nos
enganchamos y seguimos y no podemos vivir sin ldaecPorque para nosotros
"ensefiar" es compartir nuestros conocimientos, trauesxperiencia incluso
adelantarles un poquito, con pistas nada mas,dpdsibilidades de éxito y de
fracaso. Uno platica anécdotas en clase, le gusiacamucho platicar estas
anécdotas: yo me acuerdo mucho de mi maestro deo@iio de primaria, porque
llegaba septiembre con un costal de membrillossyvemdia membrillos, siempre
andaba metiendo anécdotas personales.

Lo primero que debe quedar claro en un evento defi@amza aprendizaje,
son los objetivos porque trazan el rumbo haciatleason deseada, el alcance de
lo que se quiere hacer con la intervencion pedagggintonces lo primero, en
toda situacion es tener claro los objetivos, tedoebien definidos los conceptos
de educacion, de competencia, de aprendizaje yabilidades didacticas. Todo

esto se debe hacer un solo objetivo.
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Esta propuesta se encuadra dentro de la llamadaarga cognitiva. La
ergonomia es la ciencia que estudia los probleraadis#fio y operacion que se

presentan con el desarrollo de nuevos sistemaggdosde trabajo.

La ergonomia promueve un acercamiento holisticaosa factores que
influyen sobre el desempefio del ser humano, pogue debe considerar el
aspecto fisico, cognitivo, social, organizaciomaahbiental, y cualquier otro factor
que tenga influencia y que resulte relevante. Ha swmrco puede definirse la
ergonomia cognitiva, la ergonomia fisica y la eogofa organizacional. Este
trabajo se encuadra dentro de la ergonomia cognifile se preocupa por los
procesos mentales tales como la percepcion, la memel razonamiento que se
ponen en juego en las interacciones entre los $em@sNos y los sistemas con

gue interactaan.

Basados en estas reflexiones es que surge nuespngepta de presentar la
integracion entre saberes cientificos y tecnol&gicen el curriculo del

profesorado.

2.3.4.1. Posiciones frente a la didactica de la nesmatica

Este trabajo se enmarca dentro del Programa Epmkigoo en Didactica
de la Matematica iniciado por BROUSSEAU, Guy (1986)lentro de él, en
particular, en la Teoria Antropolégica de lo Didéetde CHEVALLARD (1986).
Se asume como principio que el aprendizaje surde ddaptacion del estudiante
a un medio que le presenta contradicciones y dlifidas. El saber se manifiesta
en las nuevas respuestas que es posible dar adeae$a adaptacion al medio. Es
claro que ese medio debe ser delimitado por el mdecen funcion de las
intenciones didacticas, que se ponen de manifeestavés del tipo de problemas
y situaciones que propone. Es decir, en este maecatribuye un papel
significativo, en el proceso de construccion debesamatemético, a las

situaciones o problemas con las que el estudiaeite iteractuar.
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En este marco el saber tiene dos componentes, rama o maneras de
hacer) y un logos (o discurso justificativo de gsiones), ambos se ponen en
juego frente a la resolucion de problemas y eshbeaceentido en tanto aparece

como la herramienta 6ptima para su resolucion.

Por otro lado, para que el estudiante se abogestatlio de un problema
debe existir una contextualizacion del mismo a&didad del sujeto cognoscente.
En este sentido, las nuevas tecnologias, como gartea realidad en la que el
estudiante se siente protagonista, practicamentgyuales condiciones que el
docente, contribuyen a que éste haga suyo el edfediiertas situaciones, que de

otra manera se ven dificultadas.

2.3.4.2. Desarrollo de las competencias

Hay tres tipos de competencias: la competenciaéaaiad, la competencia
laboral y la competencia profesional. Las compé#sncacadémicas son
responsabilidad de las instituciones educativasctanpetencias laborales es el
aprendizaje con independencia del lugar en donde adquirido, muchos
mexicanos ni siquiera tuvieron la oportunidad detear la primaria y a una edad
temprana se incorporaron al mundo del trabajo mocen mis tiempos, cuando
uno era un inquieto, un travieso y todo, el sistemexpulsaba, porque decian que
era un niflo grosero, malcriado, inquieto y entonegaba la mama con el
maestro carpintero o el del taller mecénico y ksia "aqui le dejo a mi hijo para
qué haga de él un hombre" y lo quitaban del sistexhacativo. Ahora le
llamamos TDAH, trastorno por déficit de atencionr goperactividad, pero
seguimos sin entender que todos los seres humarmnos capacidades

diferentes.

Los grandes cambios que se operan en el mundongpoténeo unido al
desarrollo de las ciencias han impactado con fuerzda esfera laboral, han
originado cambios en los enfoques tedricos y emlétdos surgiendo nuevos

conceptos que dan respuesta a nuevas situaciosessie que el término

35



competencias invade el campo de la gestion de sesuthumanos, y
consecuentemente las disciplinas cientificas qoedab este objeto.

La introduccion del término competencias data dééleada de los afios 20
en los Estados Unidos en lo referente sobre tddacapacitacion pero el auge en
el empleo del mismo se desplaza de fines de los @@ia los 70, y se considera al
psicologo MC CLELLAND David, como uno de los pioasty luego es retomado
en los 90 a partir de las formulaciones de Dan@efan sobre la inteligencia
emocional y al decir de Levy-Leboye (1997); Marti#delda y Castillo, (1998)
y Herranz y de la Vega, (1999) "La gestion de cdempas surge con el sesgo
del paradigma positivista y con la impronta delgpnatismo, tomando auge en la
practica empresarial avanzada y de éxito a pagtiadiécada de 1990" (Cuesta,
A., 2000):"

En la actualidad dentro del papel preponderanteatpsnza la gestion de
recursos humanos, se habla de la gestién por cenga$, que inunda todas las
areas de este proceso. El estudio y aplicaciorstdes se enfoca desde diferentes
angulos, tanto macro estructuralmente, a niveladarganizacion como un todo,
como desde el punto de vista particular de cadaajmeor. Asi se habla de
certificacion de competencias, capacitacion por pEtancias, carpeta de
competencias, validacion de competencias, pedigesompetencia y obviamente

impacta los procesos de seleccion.

2.3.4.3. Marco conceptual

Existen multiples definiciones de competencias,lpdrascendencia de esta
categoria en el estudio de este objeto en la @thdales de interés analizar
diferentes enfoques del término en funcion de taraar la polémica situacion

existente alrededor del mismo.

BOYATSIS, R. (1982), define las competencias cofisaracteristicas de
fondo de un individuo que guarda una relacién dazma el desempefio efectivo

0 superior en el puesto.”
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REIS, O. (1994), plantea: "El concepto de compegehace referencia a la
capacidad real del individuo para dominar el cotgute tareas que configuran la

funcién en concreto".

ABUD, | y otros (1999) citando como fuente la rézi€onocer, aborda las
definiciones siguientes de competencias: "Una coemge laboral se integra por
un conjunto de planteamientos (conocimientos, lues, destrezas) que se
requieren para realizar una funcién productiva ly,sexr verificadas en las
situaciones de trabajo, se determina que la pefsamécanzado el tipo y nivel de
desempeiio esperado por el sector productivo” ygagrées la capacidad
productiva de un individuo que se define y midééminos de desempefio de un
determinado contexto laboral. Refleja los conoamas, habilidades, destrezas y
actitudes necesarias para la realizacién de uajtrafectivo y de calidad." En la
misma revista también aparece otra definicion dapatencias con un enfoque
totalmente opuesto al anterior al definirla comap@cidad productiva de un
individuo que se define y mide en términos de desfim en un determinado
contexto laboral, y no solamente de conocimientajilidades, destrezas y
actitudes; éstas son necesarias pero no suficigmaessi mismas para un

desempenio efectivo. (Conocer, 1997).

"Las competencias profesionales definen el ejercieficaz de las
capacidades que permiten el desempefio de una aoupeaspecto a los niveles
requeridos en el empleo. "Es algo mas que el comnento técnico que hace
referencia al saber y al saber-hacer". El concéptoompetencia engloba no sélo
las capacidades requeridas para el ejercicio deaunaidad profesional, sino
también un conjunto de comportamientos, facultad ahélisis, toma de
decisiones, transmision de informacién, etc., aersidos necesarios para el

pleno desempefio de la ocupacién"(INEM 1998).

La POLFORM/OIT define la competencia laboral conte ¢onstruccion
social de aprendizajes significativos y Utiles pelrdesempefio productivo en una
situacion real de trabajo que se obtiene no sdlaeés de la instruccién, sino
también -y en gran medida- mediante el aprendizaje experiencia en

situaciones concretas de trabajo”. (Ducci, M 1993@jJiade la autora " la OIT ha
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definido el concepto de "Competencia Profesioname la idoneidad para
realizar una tarea o desempefar un puesto dedrabefzmente por poseer las
calificaciones requeridas para ello. En este chsoconceptos competencia y
calificacion, se asocian fuertemente dado que lfice@ion se considera una

capacidad adquirida para realizar un trabajo ordpséar un puesto de trabajo".

En Canada en la Provincia de Quebec se definesotapetencias como "el
conjunto de comportamientos socio afectivos y Iddilles cognoscitivas,
psicolégicas, sensoriales y motoras que permitxaila cabo adecuadamente un

papel, una funcion, una actividad o una tarea".QoU M 1997).

En Argentina el Consejo Federal de Cultura y Eddcata define como:
"Un conjunto identificable y evaluable de conocimges, actitudes, valores y
habilidades relacionados entre si que permiten niesi@os satisfactorios en
situaciones reales de trabajo, segun estandafisdds en el area ocupacional”
(DUCCI, M 1997).

En Australia "la competencia se concibe como umapteja estructura de
atributos necesarios para el desempefio de sitwsci@specificas. Es una
compleja combinacion de atributos (conocimiento titiades, valores y
habilidades) y las tareas que se tienen que des$ampen determinadas

situaciones” (Gonczi, A y Athanasou, J., 1996):

BUNK, G. (1994) plantea "en Alemania se considenae qposee
competencia profesional quien dispone de los cameatos, destrezas y
aptitudes necesarios para ejercer una profesiéegeouesolver los problemas
profesionales de forma auténoma vy flexible, esaciéado para colaborar en su

entorno profesional y en la organizacion del traljaj

El National Council for Vocational QualificationdlCVQ), sistemanglés
tiene un enfoque marcadamente funcionalista, ese gllantea: "la competencia
laboral se identifica en las normas a través ddelfnicion de elementos de
competencia (logros laborales que un trabajada@apaz de conseguir), criterios
de desempefio (definiciones acerca de la calidadarepo de aplicacién y los
conocimientos requeridos). En este sistema se kéinidb cinco niveles de
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competencias que permiten diferenciar el gradoutenamia, la variabilidad, la
responsabilidad por recursos, la aplicacién de camientos basicos, la amplitud
y alcance de las habilidades y destrezas, la sisperwlel trabajo de otros y la
transferibilidad de un ambito de trabajo a otrdJ@CI, M 1997).

En la legislacion laboral cubana, en la Resoludion21/ 99 del Ministerio
del Trabajo y Seguridad Social, se contempla commpetencia laboral al
"conjunto de conocimientos tedricos, habilidadesstieézas y aptitudes que son
aplicados por el trabajador en el desempefio de cspacidbn o cargo, en
correspondencia con el principio de idoneidad dérada y los requerimientos
técnicos, productivos y de servicios, asi comalmsalidad, que se le exigen para

el adecuado desenvolvimiento de sus funciones. "

El amplio espectro de las definiciones sobre estagoria muestra el
complejo estado en el estudio de la misma. Al aaalas definiciones, emergen

los diferentes enfoques, asi como los elementosicesy divergencias.

MERTENS, L.(1996), identifica la existencia de tggandes tendencias en
el estudio de las competencias: el andlisis coiglactque no se refiere a la
corriente psicolégica de esa denominacién, sirénfdsis que se hace al papel de
las caracteristicas del individuo, o sea, parte edtlidio de las personas que
desempeian bien su trabajo, determinando las edsditias que posibilitan un
desempefio exitoso; el enfoque funcional, que tiamecaracter evidentemente
pragmatico y conductista desde el punto de vistoldgico. En el mismo, como
seflala MERTENS, L., (1996) " el analisis funciomigscribe el puesto o la
funcién, compuesto de elementos de competenciasriterios de evaluacion que
indican niveles minimos requeridos" y agrega: "bapetencia es algo que una
persona debe hacer o deberia estar en condiciomelsacer" y el andlisis
constructivista que sefala el caracter emergentgsd®mpetencias al tener como

base el proceso de elaboracion de las mismas perge investigador.

2.3.4.4. Esquema segun los enfoques de las compeiten
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El empleo del término surge como una necesidadtiedjede acercar el
estudio, analisis y control de la actividad lab@&bs procesos reales, por lo que
su principal caracteristica consiste en partiraderésultados, los objetivos y las
funciones de la actividad a desarrollar analizaladeelacion hombre-proceso de
trabajo. No obstante, algunos especialistas adoptamturas extremadamente
pragmaticas y conductistas al obviar los procesessg dan en el hombre, como
principal actor en el desarrollo de las diferergesvidades, dandole tratamiento
de caja negra, el cual resulta improcedente yaegumposible hacer abstraccion
de las cualidades humanas. Los resultados no pseganarse de los ejecutores y
sus caracteristicas, por ser la personalidad lacipal manifestacion de las
competencias humanas. Este enfoque, el cual seteplassta referido
fundamentalmente a la seleccion interna, por lésnpaalidades de poder emplear
los resultados de las evaluaciones del desempe@ncahtrarse los candidatos
evaluados dentro de la organizacion lo que supmesiie hace que se pueda
prescindir de las cualidades personales, limitarégyeccion del concepto, al no
tener en cuenta el desarrollo y las potencialiddeésujeto por su caracter activo
y transformador que participa en la construccienmécion y desarrollo de sus
propias competencias.

Esta clasificacion tiene fundamentalmente una elifeiacion de caracter
epistemoldgica y metodologica, en el proceso deoc@a construyen las
competencias. Se puede agregar ademas a estecatadif de L. MERTENS que
en el caso del enfoque que denomina conductiste, debe ser denominada
psicolégico y que dentro del mismo no existe una sendencia, sino que se
pueden identificar: una con un enfoque marcadaneageitivista ya que algunos
autores enfocan las competencias solo a esta ésfgracimientos, habilidades y
destrezas), soslayando el importante papel de lEmeatos afectivos y las
aparentemente holisticas ya que se habla de laseptes (conjunto de
conocimientos, habilidades y actitudes) lo que ejafl una imagen de
fragmentacion, opuesta al caracter holistico quacteriza a este término ya que
no se refleja la cualidad sistémica como aspecémoés que caracteriza un

sistema.
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Con relacion a los tipos de competencias, MERTEN&296) las clasifica
en generales y especificas; minimas y efectivasoldtante, esta es insuficiente
ya que el espectro de clasificacion de las compeigres mayor; asi se pueden
identificar: competencias simples y complejas segilestructura; competencias
actuales y potenciales. Esta clasificacion es d@wadh importancia en los
procesos de seleccion toda vez que condiciona Eisdos la concepcion y la
organizacion de dichos procesos. Por otra partenak) autores resucitan la
antigua disputa entre lo heredado y lo adquiriddagifican las competencias en
poseidas y desarrollables. Estas proyecciones maisan que no por haber

surgido un nuevo término se han resuelto viejoblpmas.

2.4. Glosario de términos

Cibercultura: cultura nacida de la aplicacion de las nuevasadlegias de
la informacién y la comunicacién, en medios de coicacion como Internet.
Cultura de polaridades, de opuestos, de ventajakesyentajas, de libertad
absoluta, anonimato, ciberdelitos; constituida@berciudadanos con derechos y
obligaciones.

Ciberespacio nuevo medio de comunicacién que surge de ladobtexion
mundial de los sistemas de datos. Incluye la isfraetura material de la

informacion digital y el universo de informaciorggge contiene.

CD (Compact disk o disco compacto)disco compacto de sonido que se
lee mediante un dispositivo de rayo laser. Sistaleaalmacenamiento de

informacion de modo digital.

Comunidad virtual: en términos de Howard Rheingold, comunidad virtual
es "una agregacion social que emerge de la reddouam nimero suficiente de
personas entablan discusiones publicas duranteeumpd lo suficientemente
largo, con suficiente sentimiento humano, para &rmedes de relaciones

personales en el ciberespacio”.
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Convergencia digital: es la integracibn de la computacion con las
telecomunicaciones. Permite el manejo simultanemdetextos, datos, imagenes
por medio de medios electronicos; que partiendodiferentes tecnologias,

convergen en un mismo canal.

Correo electronico: es una herramienta telematica es decir, aquella
herramienta basada en un conjunto de técnicas wcissr que combinan las
telecomunicaciones y la informatica y que se cangdien el correo del Tercer
Milenio. Correo sin barreras de tiempo y espaciee giaja en fracciones de
segundos, con textos, sonidos e imagenes. Se pued® el mensaje de correo
electrénico a uno o varios remitentes al mismo piencon direccion visible o

encriptada, con listas de distribucion publicasizaolas.

Dominio: (en inglés domain) Sinénimo de direccion de una pagina
principal (homepage) en Internet. El término domigie usa asimismo para
referirse a la identificacion de uno o varios sdoves conectados a la Red. La
asignacion de dominios esta regulada por el llant@d8 (Domain Name System

= Sistema de Nombres de Dominio).

Dvd (Digital Video Device) Dispositivo digital de almacenamiento masivo

de datos y peliculas con alta calidad de videandso

Extranet: red de telecomunicaciones mundial que agrupa redes
internacionales, nacionales, regionales y loc&aduncionamiento se basa en un
sistema uniforme para asignar direcciones y entilzacion de protocolos de
comunicacion comunes que en el caso de la extraaehace extensiva a los

clientes, proveedores y colaboradores de una @aaon.

Fotoblog (FotoLogs o Flogs)es un archivo personal de fotografias, una
especie de bitacora, donde por lo general, dia aalpublican fotos.

Grupo de noticias (newsgroup):a modo de pizarra de anuncios, cada
usuario miembro del grupo, escribe su aporte ygdde miembros del mismo

pueden leerlo y opinar en la red. Algunos tienedenadores y otros son abiertos.
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Herramientas telematicas:aquellas herramientas, basadas en un conjunto
de técnicas y servicios que combinan las telecoragitnes y la informatica, por

ejemplo: el chat, los foros, e-mail, etc.

Hipertexto: lenguaje de programacion que permite establecerulds
entre diferentes bloques de informacion y moveé&edamente entre ellos. El
hipertexto fue integrado en la World Wide Web par@ar referencias cruzadas
entre las paginas disponibles en Internet y dereateera facilitar el salto de una a
otra. Un texto marcado puede remitir a otro textm@ a una imagen, un video o

un sonido, estableciéndose asi un vinculo “hiperaiddntre diferentes medios).

Hipervinculo: Pasaje de una pagina Web que remite a otro blogue

informacion.

Homepage:La pagina de inicio de una direccion en la Webl&aentener
una serie de hipervinculos que sirven de mend ynipeam acceder a otros

documentos relacionados.

7

Html (HyperText Markup Language ¢ lenguaje de marc&ion de
hipertextos): Lenguaje empleado para la realizacion de docureategdipertexto
e hipermedia. Es el lenguaje empleado para geméminas en Internet con

textos, graficos y enlaces (links)

Hotspots: puntos de acceso abierto a Internet, que genertsngsnplean

tecnologia WI-FI.

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol 6 Protocolo de tansferencia de
hipertexto): Es el protocolo de transferencia de hipertextsjstema mediante el
cual se envian las peticiones de acceder a unagédgilnternet y la respuesta de

esa web, brindando la informacion que se vera etajp@ de la computadora.
Internet: significa interconneted networks, es decir: redésrconectadas.

Intranet: es una red TCP/IP de una empresa u organizaciénemjaza a
empleados y miembros de una organizacion, etc.igfetmacion, de tal manera,

gue aumenta la productividad de aquellos, facéltacceso a la informacion y
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convierte la navegacion por los recursos y lascapibnes de su entorno

informaético.

Ipod: es un reproductor de musica digital, de pequef@fiarnque consta
de un disco duro y fue desarrollado por Apple CampuReproduce archivos
MP3, WAV, AAC/M4A, AIFF y Apple Lossless. La capdad del disco duro es
de hasta 60 GB y se conecta a través de un pues®®. 3$e requiere del
reproductor con su respectivo software instalade. e®plea también como
calendario, despertador, tiene juegos, notas dg v@zos.

Lan (local area network): red de area local.

Man (metropolitan area network): red de area metropolitana
Metabuscadores: herramienta utilizada para la localizacion de pagin
disponibles en Internet, realizando una metabusqueel una palabra clave, en

varios buscadores al mismo tiempo.

Mp3: Formato de compresion de archivos audio con cal@adPosibilita
almacenar musica de alta calidad ocupando un miespacio. Para reproducir

estos archivos, se necesita un software especifico.

Mp4: es la extension oficial para la nueva generaciéardeivos MPEG-4.
Almacenaran diferentes tipos de datos, desde muasicaagenes, y la idea es
intentar ser un formato Unico, en el que se poichuso almacenar datos de
diferentes tipos en un mismo archivo. Los formaoe componen un MP4
normal son: *Sonido: MP3, AAC y Apple Lossless comancipales*Video:
MPEG-4, MPEG-3 y MPEG*Imagen: JPG y PNG.

Multimedia: Integracibn en un mismo soporte digital de difezent

“medios” o tipos de informacion: texto, imagenesieo, sonido.

Notebook (laptop o computadora portatil): ordenador portatil de un
tamafno aproximado de 21cm x 29cm y un peso de Kigague resulta de facil
transportacion. Tiene gran capacidad de memoria garacenar datos y dispone
de una bateria, lo que le permite trabajar sinrestmectada a la red de

electricidad.
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Ntic: las nuevas tecnologias de la informacion y la cacawion o bien las
TIC (tecnologias de la informacion y la informaqgidse refieren a un conjunto de
procesos y productos que son el resultado del engdenuevas herramientas
surgidas del campo de la informatica, soportesadmfbrmacion y canales de
comunicacion, relacionados con el almacenamiemtigegamiento y trasmision

digital de la informacion.

Pagina Web (en inglés Web pageArchivo disponible en la World Wide
Web o que tiene el formato necesario para apareceella. Visualmente se

muestra en la pantalla del ordenador como si fueaapagina.

Palm: es tanto el nombre asignado a computadoras de awemo PDAS y
el nombre de la compafia mas relevante en el nedmadbs mismos. El sistema
operativo que llevan estas computadoras tambiérlasea: Palm OS. Las
computadoras de mano con aplicaciones del sistaim ©S llevan libretas de

direcciones; calculadora; calendario, gastos, $aanunicaciones.

Pdas (Personal Digital Assistant o Asistente digikgpersonal): es una
como computadora de mano. En sus inicios se engple@ho agenda electronica
y ahora se puede utilizar como computadora coreacgtectronico, navegacion

en Internet, crear documentos.

Portales tematicos:son los puentes o puertas de acceso a la informdeid
modo tematico. Son paginas que ofrecen conexiont®msa paginas y direcciones
en la red. Son horizontales cuando ofrecen unatiem@ariadas o verticales
cuando tiene un tema especifico; por ejemplo: urntapale computacion,

gastronomia, comunicacion.

Protocolo: Término tomado del lenguaje diplomatico que sdzatipara
designar las reglas y convenciones necesariasmaraambiar informacion en un
sistema de telecomunicaciones. Un protocolo furecioomo un lenguaje comun
gue tiene que poder ser interpretado por cualgquégnador conectado a una red.

La Internet se basa en el protocolo TCP/IP.
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Proveedor: Empresa o entidad que proporciona acceso a Internet

normalmente a cambio del pago de una tarifa.

Rss: es parte de la familia de los formatos XML deséadu
especificamente para sitios de noticias y weblogssg actualizan con frecuencia
y por medio del cual se puede compartir la infoidragy usarla en otros sitios

web o programas. A esto se le conoce como sindicaci

Servidor (en inglés server):Ordenador de alta potencia que permanece
conectado a una red 24 horas al dia y que almadetts que pueden ser
recuperados desde otros ordenadores.

Sitio: son paginas dedicadas a un tema sin conexione®s stios. Son

destinos finales de Internet.

Sociedad de la Informacién (Sl)se habla de la Si como la sociedad donde
las personas tienen un acceso ilimitado a la irdorém generada por otros y
caracterizada por considerar al conocimiento comovalor agregado de la
economia. En esta sociedad, el conocimiento septzdtal infinito debido a los
procesos de aceleracion histérica y herramientamkégicas disponibles, que se

hace imposible abarcar en su totalidad.

Sociedad del Conocimiento (SC)la sociedad que permite informarse y
conocer, agregando conciencia a la informacién,uenentorno cientifico —
tecnologico posmoderno, donde la investigacion faatecnologia suman una
ecuacion igual al progreso y poder. La Sociedadadiformaciéon (Sl) pone
enfasis en la capacidad de acceder a depdsitasfatlenacion, mientras que la
Sociedad del Conocimiento se refiere al procesamida la informacion para
extraer pautas y leyes mas generalés’ $I en Espafia, Perspectiva 2001-2005
Ed. Telefonica).

TCP/IP (siglas inglesas de Transmission Control Ptocol/Internet
Protocol): Conjunto de protocolos de comunicacion que soizatibs en Internet

para poner en relaciébn unos ordenadores con otros.
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Técnica: conforme alDiccionario Enciclopédico Durvars: “el conjunto
de procedimientos y recursos de que se sirve w@miai 0 un arte. Pericia para
usar de los procedimientos y recursos”. Un ejerdpldécnica seria: una técnica
de laboratorio permite realizar un analisis de Apida determinar la paternidad

de una persona, basdndose en los descubrimient@bidéecnologia referida.

Tecnologia: conforme a su etimologia, viene del griego tekherée +
logos: discurso, ciencia o palabra. En estos térspitecnologia es el discurso
acerca del arte de hacer las cosas. El modo ordateaddmo realizarlas, la que
aporta las soluciones para resolver determinadaacgines. Es una accién, una
actividad. La tecnologia en términos del dicciomags: “la aplicacion de los
nuevos conocimientos de la ciencia al mejoramidetta industria” Diccionario

Enciclopédico Durvar2001 —CD). Ej: ver el ejemplo del vocablo técnica.

Tecnologia multimedial: una forma de trasmisién de informacion a través
de sistemas informaticos en la que se combinanredifies medios de
comunicacion (textos, graficos, sonidos, videosagemes fijas y moviles) y
cumple con tres requisitos: medios integrados etodm coherente, dar al usuario
informacion en tiempo real y permitan interactidsor parte del usuario.

URL (Uniform Resource Locator 6 Localizador uniforme de recurso):
Modo estandarizado de indicar una direccion depaggna web.

Videoconferencia: Sistema de comunicacion multimedial que permite, a
través de una red de computadoras, que variogipariies puedan verse y hablar
en tiempo real, estando a distancia. Se trasmitefodma bidireccional y

simultanea, imagenes y sonidos.

VolIP: la voz sobre el protocolo de Internet, es una fegi@ que consiste
en la integracién de datos y voz. Transporta lasuticaciones de voz por la
web. Se pueden generar redes corporativas integ@davoz y datos; generar
directorios de una Intranet con mensajes persgngleseer redes privadas

mediante voz que sustituyen a las redes privadamias (VPN).
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Weblog: pagina de Internet que posee un programa espeeidiante el
cual se colocan oraciones, mensajes, propuestasntfwseamente y se

interrelaciona con los lectores de modo inmediato.

WI-FI (Wireless Fidelity)tecnologia que permite conectar un ordenador o
cualquier otro tipo de dispositivo electronico (PDeAInternet. Estas conexiones
se hacen desde lugares privados o publicos, depefalidel tipo de acceso que
ofrezcan a los usuarios. Las conexiones publicadgruser abiertas (cibercafé) o
cerradas (biblioteca), mientras que las conexion@$vadas atienden

especificamente al sector de las empresas.

2.5. Hipotesis

La utilizacion de recursos tecnolégicos mejorard dasarrollo de
competencias en Matematicas en los estudiantesbégico comun de la

Universidad Técnica de Cotopaxi.

2.6. Sefalamiento de las variables
Variable Independiente: Utilizacion de los Recursos Tecnoldgicos

Variable Dependiente: Desarrollo de competencias del area de

Matematicas
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CAPITULO 1lI

3. METODOLOGIA

3.1. Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion tiene un enfoque cuilitat para lo que se
interpreta a: VERA VELEZ, L. (2008), quien diceieq

“La investigacion cualitativa es aquella donde stigia la calidad
de las actividades, relaciones, asuntos, medioderiaas o
instrumentos en una determinada situacién o prablém misma
procura por lograr una descripcion holistica, estp que intenta
analizar exhaustivamente, con sumo detalle, untasumactividad

en particular”.

A diferencia de los estudios descriptivos, coriélaales o experimentales,
mas que determinar la relacién de causa y efective dos 0 mas variables, la
investigacion cualitativa se interesa mas en se@m®io se da la dinamica o como

ocurre el proceso de en qué se da el asunto cegpnabl
Este enfoque se caracteriza por:

« El ambiente natural y el contexto que se da eltasanproblema es la
fuente directa y primaria, y la labor del investiga constituye ser el
instrumento clave en la investigacion.

» Larecoleccion de los datos es una mayormente Mguleacuantitativa.

» Los investigadores enfatizan tanto los procesossdomesultados.

* El andlisis de los datos se da mas de modo inducHe interesa mucho
saber como los sujetos en una investigacion piegsgoe significado

poseen sus perspectivas en el asunto que se gavesti
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3.2. Modalidad bésica de la Investigacion

Investigacion de campo

Es el estudio sisteméatico de los hechos erugalrl en que se producen
los acontecimientos. En esta modalidad elestigador toma contacto en
forma directa con la realidad, para obteiormacion de acuerdo con los
objetivos del proyecto, en el presente caso secapbte nivel de Investigacion
con los/as estudiantes del Basico Comun de la tsided Técnica de Cotopaxi.

Investigacion bibliogréfica-documental
HUGUES GALINDO, E, manifiesta que:

“La investigacion bibliograficatiene el propdsito de conocer,
comparar, ampliar, profundizar deducir diféesnenfoques,
teorias, conceptualizaciones criterios de d®rautores sobre
una cuestion determinada, basandose en doocosnénentes
primarias), o en libros, revistas, peridédicos astpublicaciones

(fuentes secundarias)”.

En la presente investigacion se aplico la modaldadampo y bibliografica

por las siguientes razones:

M.C. VARGAS, J. expresa que: “La investigaciondescampo porque se
realiza en el mismo lugar donde se originan losn@wimientos, y por su
naturaleza nos sirve para la toma de decisiondspjaeteamiento de posibles

soluciones”.

Esta modalidad le da mayor veracidad a la invedtiga ya que permite
recolectar y analizar informacion de todos los bech y acontecimientos
relacionados al tema a investigarse, que se pradweel Basico Comun de la
Universidad Técnica de Cotopaxi, a través de tésnite investigacion como: la
observacién, encuesta, por medio de las cualesd® gonocer las principales
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causas que originan la falta de empleo de tecradodé la informacion y la
comunicacion y la ensefianza de mateméticas. Esidalilad brinda un soporte
documental de todo lo relacionado al tema que tseimgestigando, en este caso
se trata de: libros, manuales, tesis de gradcetéallentre otros, a través de los
cuales se obtendran conocimientos actualizadogcatsal tema a investigarse,
constituyéndose esta informacién secundaria eornrdcion primordial en el

desarrollo de la investigacion.

3.3 Nivel o tipo de Investigacion

En el presente proyecto de investigacion se apdisGiguientes niveles

de investigacion: Exploratoria y Descriptiva.
Exploratoria

De acuerdo a la redaccion de: AGUILAR FREIJOO Ru896:65-66): “La
investigacion exploratoria constituye el nivel inée de la investigacion, ya que
se trata de una primera aproximacion del investigadn la realidad que se va a
estudiar, indaga acerca de aspectos o fendmenoweatigarse para aclarar

conceptos o recoger datos”.

Tienen por objeto esencial de familiarizar con @md desconocido,
novedoso o escasamente estudiado. Se conviertamaaden los puntos de
partida para estudios posteriores de mayor profiaadi

Ademas, porque en un inicio se parte de un estuitmtado a un estudio
preliminar de la problematica del PEA de matematicda Universidad Técnica

de Cotopaxi.
Descriptiva

Segun: AGUILAR, R (1996:66-67): “La investigaciéastriptiva “permite
decidir como es o se manifiesta el objeto, fenoOmermmoblema motivo de la

investigacion”. Pag. 66 — 67.
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Segin MENDEZ Carlos (2002:135-135): “Los estudiossatiptivos
permiten acudir a técnicas especificas en la recdle de informacion, como la
observacion, las entrevistas y los cuestionarioBambién pueden utilizarse

informes y documentos elaborados por otros invaestices.

La mayoria de veces se utiliza el muestreo paraetleccion de
informacion, la misma que serd sometida a un poodescodificacion, tabulacion

y analisis estadistico.

Se ha definido seguir el marco de la investigadi@scriptiva por la
naturaleza de la investigacion, por la necesidad bdecar solucién al

inconveniente que la institucion presenta.

Una de las técnicas de recoleccion de datos fuentaesta, ya que se

permitié en contacto directo con el personal ingmdo.

3.4 Poblacion y Muestra

En la siguiente tabla se reporta los valores gmldacion y la muestra que

se usaran en la presente investigacion.

Cuadro 1 Poblacion y Muestra

Unidades de Poblacién Muestra %
Observacion
Docentes de 5 5 3,65

matematicas de

Basico Comun

Estudiantes del 200 132 96,35
Basico Comun
Total 205 137 100

Elaborado por: El investigador
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Puesto que la investigacion se la realizé con kisdéantes del Basico
Comun de la Universidad Técnica de Cotopaxi, enaimero de 200 se realiza el

calculo del tamarfio de la muestra como se indiantanacion.

n= ZPON

PQ + Né
n = Tamaro de la muestra
Z = Nivel de confiabilidad 95%——»  0.95#2.4750 —» Z =1.96
P = Probabilidad de ocurrencia 0.5
Q = Probabilidad de no ocurrencia 1 -0.5=0.5
N = Poblacion 200
e = Error de muestreo 0.05 (5%)

n= (1.96)(0.5) (0.5) 200

(1.96)(0.5) (0.5) + 200 (0.05)

192,08
1 I —
0,9604 + 0,5
192,08
1 I —
1,4604

n = 132 estudiantes
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3.5 Operacionalizacion de Variables

Cuadro N.- 2: Operacionalizacion de la variable indpendiente:Utilizacion de recursos tecnolégicos

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Es la aplicacion adecuado de | Uso adecuado de los El uso de: .Se utiliza recursos Encuesta
elementos tecnoldgicos que intervienen tecnoldgicos en las clases ¢e
el Proceso de ensefianza — aprendizaje Elementos Tecnologicos Intemet Cuestionario

medio de los cuales los estudian
fortalecen el desarrollo de su

competencias en el area matematica

Proceso de ensefian
aprendizaje
Fortalecer el desarrollo d

competencias

ra

Videoconferencia

Proyectores

DVD

Periodicidad

Desempefio

Destrezas

Habilidades

matematic®

¢Es adecuado el uso de los

recursos tecnoldgicos?

Cree que mejoraria sy

rendimiento en la asignatura de

Matematicas si se empleg

>

Nuevas Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion
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Cuadro N.- 3: Operacionalizacion de la variable Depndiente: Desarrollo de competencias en Matematicas.

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMS TECNICAS E
INSTRUMENTOS
Proceso por el cual de Generacién de conocimiento Capacidad para la resolucion ¢ Tiene dificultad para resolver Encuesta
genera el conocimiento gn  huméricos de problemas matematicos los problemas matematicos?
aspectos numeéricos, de
razonamiento en la relacign Cuestionario

del par didactico docente
estudiante, en concordang
con los aspecto
procedimentales

axiolégicos para que €
estudiante tenga capacid
de solucionar problemas d
manera eficaz y eficiente ¢

un tiempo determinado.

ia

4

o
ad

e

n Aspectos procedimentales

Relacion par didactico

Grado de interaccion

Resolucion de problemas

del
ensefianza aprendizaje

Mejora proceso

d

¢ Existe interés en €

aprendizaje de Matematicas?

¢Con la utilizacion de Recurs
Tecnoldgicos mejorara el desarro
de competencias en el area
matematicas en los estudiantes

" basico comun de la UTC?

DS
lo
de
del
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3.6 Recoleccion de la Informacion

Cuadro N.- 4 Recoleccion de la Informacion

Preguntas directrices

Aspectos

1. ¢Paraqué?

Para alcanzar los objetivos

2. ¢De qué personas u objetos?

Estudiantes del B&oain de I3

Universidad Técnica de Cotopaxi

3. ¢ Sobre qué aspectos?

Utilizacion de Recursos Tagnos
en el desarrollo de competencias ef

area de matematicas

1 el

4. ¢Quién — Quiénes?

Ing. Oscar Guaypatin

5. ¢Cuando?

En el periodo Abril 2010 — Septiem
2010

bre

6. ¢Donde?

Universidad Técnica de Cotopaxi

7. ¢Cuantas veces?

Dos: Prueba piloto y aplica

definitiva del instrumento

cion

8. ¢ Qué técnicas de recoleccion?

Encuesta

9. ¢Con qué?

Cuestionario

10. ¢, En qué situaciéon?

En la jornada académica

Elaborado por: El investigador
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CAPITULO IV

4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Pregunta 1

¢, Conoce los recursos tecnoldgicos que dispone lgekdidad para usar en
ensefianza de Matematic

Cuadro N.- 5

Conocimiemo de los recursos tecnoldgicos que dispone Ladisiidac

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Si 43 21,5

No 157 78,5
Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador

Recursos Tecnologicos

m Si ® No

I 21,5%

Grafico N.- 3
Elaborado por: El Investigador
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Andlisis e interpretacior

De los resultad® obtenidos en la primera pregunta de las encuesgalizadas <
deduce que el 78,5% de la poblacion dice no conoserecursos tecnologicos q
posee la Institucion, el 21,5% manifiesta conoosrécursos tecnoldgicos exister
en la UniversidadEsto indica que los docentes no dieron a conoses &studiante
la existencia de recursos tecnologicos que poséikersidad y seria importar
gue se haga saber de todo lo que posee la Uniadrp@ra la enseflanza y con

gue se sepa ldase d educacion quean a tener para su vida profesio
Pregunta 2

¢, Sus profesores de Matematica emplean Recursosldg@os en sus clase
Cuadro N.- 6

Empleode Recursos Tecnoldgicos clases

Opciones Frecuencia| Porcentaje
Si 51 25,5

No 149 74,5
Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador

Empleo de Recursos
Tecnologicos

mSi mNo

25,5%

74,5%

Gréfico N.- 4
Elaborado por: El Investigador
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Andlisis e interpretacion

De los resultados obtenidos en la segunda pregieni@s encuestas realizadas a los
estudiantes se deduce que el 22,5% de la poblacdéente de la Universidad que
dicta la materia de matematicas utiliza algun sxuecnolégico para su ensefianza,
el 74,5% expresa que sus profesores no utilizanrges tecnologicos para la
ensefianza de la materia. Estos resultados nos damager que la mayoria de
docentes no utilizan recursos tecnoldgicos parenisefianza de las matemaéticas
haciéndose necesario que los profesores haganeogizipuesto que la tecnologia
avanza a pasos agigantados y no se puede segeitaeds la materia de la forma
tradicional lo que es la pizarra y un marcador.

La Universidad como tal deberia incentivar a lasfgsores para que en sus clases de
matematicas utilicen algun recurso tecnoldgico gsspor desconocimiento que no lo

hacen deberia crearse cursos de capacitacion.

Pregunta 3

Al utilizar sus profesores de Matemética los RexsuTecnoldgicos en sus clases
estas serian?

Cuadro N.- 7

Clases de matematicas con el empleo de Recursosldgicos

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Excelente 111 55,5
Bueno 52 26

Muy bueno 26 13

Mala 11 5,5

Muy mala 0 0

Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador
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Clases de matematicas con el
empleo de recursos tecnoldégicos

M Excelente m Bueno Muy bueno = Mala Muy mala
55,5%

60 >

40 26

20 L 5,5% 5

0 T T T __|—|
Excelente Bueno Muy bueno Mala Muy mala
Gréfico N.- 5

Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

De los resultados obtenidos en la tercera pregietias encuestas realizadas el
55,5% de la poblacion manifiesta que cuando suleswees emplean algun recurso
tecnoldgico en la ensefianza de las matematicadalsss son mas interesantes, mas
agradables y mas entendibles, el 26% da a conaeecan el empleo de recursos
tecnologicos la educacion seria buena; el 13% @ebtacion expresa que las clases
serian muy buenas y mas entendibles si se utitige aecursos tecnolégico, el 5,5%
dice que con la utilizacion de recursos tecnol@ida ensefianza de la matemética
seria mala. De los resultados obtenidos claramssmtpuede dar cuenta que a los
estudiantes les agrada que los profesores utiteaursos tecnoldgicos en el proceso
de la ensefianza de las mateméaticas puesto quellopreltos se sienten mas
motivados y le ponen mas intereses en su apreadiggjpor ello que los docente
universitarios deben seguir con la utilizacion d&tog recursos para formar
profesionales competentes en cualquier rama, B @ue no lo hacen incentivarles
para que lo hagan puesto que con esto ganamos modsslo los estudiantes sino

también los profesores.
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Pregunta 4

¢ La forma tradicional de ensefianza de Matematscds (iSO de pizarra y cuadernos)
le parece?

Cuadro N.- 8

Forma tradicional de la ensefianza de las materséatica

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Excelente 18 9

Bueno 31 15,5
Muy bueno 20 10

Mala 40 20

Muy mala 91 45,5
Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador

Forma tradicional de la ensefianza de
las matematicas
B Excelente M Bueno M Muy bueno Mala Muy mala
50 A'-‘\I'-'.
40 —
30 —
20
20 1'-'\,':. I
9 10
. H = -
O - T T T 1
Excelente Bueno Muy bueno Mala Muy mala
Gréfico N.- 6

Elaborado por: El Investigador
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Andlisis e interpretacion

En la cuarta pregunta de la encuesta se obtuvsidagntes resultados, el 9% de la
poblacion dice que la forma tradicional de ensd@immatematicas es excelente, el
15,5% manifiesta que es buena la ensefanza tradiciel 10% expresa que la
ensefianza tradicional de las matematicas es muwalper parte de los docentes, el
20% se siente inconforme con la ensefianza tradicypmequiere de nuevas cosas
para su aprendizaje, el 45,5% necesariamente & largtilizacion de nuevas cosas

por parte de los profesores para la ensefianza dealmaticas.

De lo obtenido por parte de los estudiantes se hacesaria la utilizacion de algun
recurso tecnoldgico en la enseflanza de las matasatdebido a que con la
enseflanza tradicional no estan teniendo buenosioaeatos, la forma tradicional
les cansa y no ponen mucho interés por aprendeellpcse hace necesario motivar a
los docentes a que utilicen algun recurso tecnodogara que sus clases sean mas
dinamicas , mas alegres y los estudiantes pongarayar concentracion y el mayor

interés por aprender

Pregunta 5

¢ Tiene dificultad para resolver los problemas matemwos?
Cuadro N.- 9

Dificultad para resolver problemas de mateméaticas

Opciones Frecuencia | Porcentaje
a.-Si 122 61

b.- No 78 39

Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador
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Dificultad para resolver
problemas matematicos

mSi mNo

Gréfico N.- 7
Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacior

De los resultados obtenidos en la Quinta pregdatdas encuestas realizadas
deduce que el 61% de la poblacion tiene problemagesolver ejercicio:
matematice, el 39% dice no tener problemas en la resoluciénejercicios

matematicos.

De esto se puede deducir que los estudiantes ™ariara tradicional de ensefar
matematicas no estan aprendiendo lo necesario ydes falta otro método «
aprendizaje glo novedoso que ellos puedan aprender es por esteeqdebe motivi
constantemente a los docentes para que busquemsnne$todos de ensefar

utilizando la tecnologia que hoy en la actualidstd en aug
Pregunta 6

¢Las competencias matematicas (corFormular y resolver problemas
operaciones, tratamiento de datos y situacionesaalas, de uso del sistema métr

con el uso los Recurs Tecnoldgicos de la Institucion, se desarran de manera?

Cuadro N.- 10
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Forma tradicional de la ensefianza de las matersatica

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Excelente 41 20,5
Bueno 102 51

Muy bueno 35 17,5
Mala 14 7

Muy mala 8 4

Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador

Competencias matematicas
M Excelente m Bueno Muy bueno ®m Mala m Muy mala
60
50
40
30
20 A
10 _I 17,5
o - , , R s
Excelente Bueno Muy bueno Mala Muy mala
Grafico N.- 8

Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

De los resultados obtenidos en la sexta preguntéagiencuestas realizadas se
deduce que el 20,5% de la poblacion en su desaimddllectual les favorecera y poco
a poco podran plantearse problemas y darles f@lciti®n, 51% de la misma manera
manifiesta que al utilizar recursos tecnoldgicosdesarrollo intelectual mejorara

notablemente, 17,5% expresa su conformidad comple® de recursos tecnoldgicos

en la ayuda para el desarrollo de su pensamiegicol67% dice que no ayudaria en
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nada la utiliza@n de recursos tecnolégicos en el desarrollo dantslectual, 4%
manifiesta de la misma mange

De los datos obtenidos en esta pregunta se pudee aue con la utilizaciéon ¢
recursos tecnologicos en la ensefianza, los estagiastan conscientes cmejorara
Su pensamiento, su razonamiento y tendran mayidéat en razonar y dar facil
soluciones a los distintos problemas que se lesepte ademas podran e
preparados acorde a la tecnologia educativa quaveamzando cada vez m
rapidamente.

Pregunta 7

¢, Cree que existirnayol interés en el aprendizaje de Matematicas si seeampbs
Recursos Tecnoldgice

Cuadro N.- 11

Interés en el aprendizaje de las matemé

Opciones Frecuencia Porcentaje
Si 147 73,5

No 53 26,5
Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador

Interes en el aprendizaje de las
matematicas
mSi mNo

27%
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Gréfico N.- 9

Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

De los resultados obtenidos en la séptima pregimtias encuestas realizadas se
deduce que el 73% de la poblacion expresa qué siaestro utiliza recursos
tecnologicos todo el tiempo en sus clases el ajpajedsera mucho mayor y los
estudiantes pondran mayor interés en su preparagi@v% expresa que las clases

serian igual que no cambiaria en nada su entenalioie

De esto se puede deducir que en realidad los estedi al aprender nuevas cosas
ponen mas interés en sus clases, se sienten nugiyawbn ganas de seguir adelante,
es por ello que todos los profesores deberian arsgv y utilizar recursos
tecnologicos adecuados para la ensefianza y nor saguilo tradicional y si se
desconoce tratar de igualarse a la realidad tegival@el mundo, puesto que cada

vez mas no se termina por aprender.

Pregunta 8
¢, Con la utilizacion de los Recursos Tecnolégidadesarrollo de las competencias

matematicas sera?

Cuadro N.- 12

Desarrollo de competencias

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Excelente 98 49
Bueno 67 33,5
Muy bueno 35 17,5
Mala 0 0
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Muy mala 0 0

Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador

Desarrollo de competencias
M Excelente ®Bueno Muy bueno B Mala = Muy mala
60
49
50
40 ~ 33,5%
30 A
20 | 17,5%
10 -
0 0

0 T T T T 1

Excelente Bueno Muy bueno Mala Muy mala

Gréfico N.- 10

Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

De los resultados obtenidos en la octava pregdetias encuestas realizadas se
puede establecer que el 49% de la poblacion matzEfigue con la utilizacion de

recursos tecnolégicos el desarrollo de competemmgmaticas sera excelente, el
33, 5% expresa que el desarrollo de competencitenmaticas sera bueno y el 17,5%

dice que el desarrollo de competencias serd muydbue

Pudiendo establecer que con la utilizacién de sesutecnoldgicos los estudiantes
pondran mayor atencién a sus clases y por enderfgonuias empefio en su
aprendizaje lo que da lugar a que sus conocimiemasematicos mejoren

analiticamente y logicamente, es por esta razontapes los profesores deberian
hacer que sus estudiantes pongan mayor interéd aprendizaje de la materia

buscando nuevas formas y métodos de ensefianza.
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Pregunta 9
Al utilizar Recursos Tecnolégicos Ud. sera capaz resolver problemas de
Trigonometria en forma?

Cuadro N.- 13

Solucion de problemas matematicos

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Excelente 88 44
Bueno 65 32,5
Muy bueno 40 20

Mala 5 2,5

Muy mala 2 1

Total

Elaborado por: El Investigador

Solucidén de problemas matematicos
M Excelente ®Bueno ™ Muybueno ®Mala ™ Muymala
50 a4
40
32,5
30
20
10
2,5 1
0 T T T _ T 1
Excelente Bueno Muy bueno Mala Muy mala
Gréafico N.- 11
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Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacion

De la novena pregunta de las encuestas realizatkeduce que el 44% de la
poblacion expresa que si el maestro utiliza resutsonolégicos sus capacidades de
captacion y resolucién de ejercicios matematicopramn de una forma excelente,
el 32,5% manifiesta que mejorara también en unaddouena, el 20% dice que su
rendimiento sera notablemente muy bueno, un 2,586rexque no mejoraria en nada

y un 1% recalca que también no mejoraria en nada.

De los resultados obtenidos se puede establecerc@uda utilizacion de algun
recurso tecnoldgico en la ensefianza de las matamatios estudiantes podran
resolver con mayor facilidad cualquier problema emdttico y no tendran ningun
problema en su aprendizaje, es por ello que la reyde docentes universitarios
deberiamos emplear en nuestra ensefianza algusascoo seguir con la ensefianza

tradicional.

Pregunta 10
¢,Cree que mejoraria su rendimiento en la asignadeifslatematicas si se emplean
Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comumdcet

Cuadro N.- 14

Rendimento em matematicas

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Si 167 83,5

No 33 16,5
Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador
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Rendimiento en matematicas

ESi mNo

16,5%

Gréfico N.- 12

Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacior

De los resultados obtenidos en la décima pregd@tkas encuestas readas se
deduce que el 83,5% de la poblacion dice que sdimeento seria mucho mi
optimo si el maestro utilizara recursos tecnologi@n la ensefanza, el 16,

manifiesta que no mejoraria su rendimiento queidagiendo el mism

Es por esta razon e si los docentes utilizaramos recursos tecnolégeo la
ensefianza de la matemaética el rendimiento de fodiastes seria mas 6ptimo pue
gue su aprendizaje ya no seria el tradicional sief@pre sino que conocerian nue
cosas Yy estaria su aprizaje acorde con la tecnologia que hoy en la adadleste

bastantemente avanze

Pregunta 11

¢ Estaria usted interesado que se desarrolle upagsta que permita un manejo r
eficiente de los recursos tecnologicos para el rddka de competenciade las
matematicas en los estudiantes del basico comiadieC":

Cuadro N.- 15

Propuestgara la utilizacion de recursos tecnolég
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Opciones Frecuencia | Porcentaje
Si 162 81

No 38 19

Total 200 100%

Elaborado por: El Investigador

ESi mNo

19%

81%

Propuesta: utilizacion de
recursos tecnoldgicos

Grafico N.- 13

Elaborado por: El Investigador

Andlisis e interpretacior

De los resultados obtenidos en la décima primezgumta de la encuestas
pudo deducir que el 81% de la poblacion esta iséel@ en que la ensefianza d
matematica se la haga utilizando rsos tecnolédgicos por parte de los docente

19% manifiesta poco inter

De acuerdo a estos datos obtenidos se pudo n&dogjestudiantes muestr

su interés por aprender cosas nuevas por conagedif¢rente en su aprendizaje (

esto les ayudan@ara una buena formacion profesio

4.2.Verificacion de la Hipotesis

4.2.1. Modelo Légico
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Ho: LA UTILIZACION DE RECURSOS TECNOLOGICOS NO ES
IMPORTANTE PARAEL DESARROLLO DE COMPETENCIAS DE
MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL BASICO COMUN DE A
UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI.

H.i:LA UTILIZACION DE RECURSOS TECNOLOGICOES IMPORTANTE
PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS DE MATEMATICA ENLOS
ESTUDIANTES DEL BASICO COMUN DE LA UNIVERSIDAD TECKCA DE
COTOPAXI.

Considerando las respuestas obtenidas en las pasgoon opciones Si y No, el

calculo es el siguiente:

4.2.2. Modelo Matematico:
Ho: O = E

Hi: O££E
4.2.3. Modelo Estadisticp

-5 0]

Prueba de Hipdtesis

(Chi cuadrado, T Student, Analisis de Varianzaabular, Otras)
Nivel de Significacion
o =0.05

95% de Confiabilidad
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Zona de Rechazo de la Hipdtesis Nula

Grado de libertad (gl)

gl=(c-1)(f-1)

g=(2-1)(2-1)

g=1x1
g=1
X = 3,841

Célculo de la Prueba

Frecuencias Observadas

Cuadro N.- 16
Si No
Vi 97 306 403
vd 314 86 400
411 392 803

Elaborado por: El investigador

Frecuencias Esperadas

Cuadro N.- 17
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Si

No

Vi 206,27 196,73 403
vd 204,73 195,27 400
411 392 803

Elaborado por: El investigador
2 _(0-E)2
T E
(97 — 206,27)2

20627 >/ 88
(314 — 204,73)2 _ cg 32
204,73 o
(306 — 196,73)2 _ 60 69
196,73 S
(86 — 195,24)2 _ 61 14
195,24 o
4.3. Calculo de X
57,88 58,32 60,69 61,14
X2= 238,03

238,03 >> 3.84

(Campana de Gauss)

ZONA ACEPTACION H
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/\ ZONA DE RECHAZO Hq

bk—o 1 2 3

X%, =3.84
Regla De Decision:
R(Ho) : Si x%> X3 Es decir : x¢= 3.84

Se rechaza Ho

Decisién Estadistica

En este caso, de las respuestas a las pregumtagpcimnes de si y no, con 1
grado de libertad y 95% de confiabilidad el estadisde Tablas es x& 3.841, y de
acuerdo a los resultados obtenidos a las encuaptEsidas a los estudiantes del
basico comun de la Universidad Técnica de Cotomduastadistico calculado eg x?
238.03 , es decir, este valor es bastante mag/ al&e en la zona de rechazo de la
hip6tesis nula Ho, por lo tanto se acepta la hgstalterna H1 que dice: La
utilizacion de recursos tecnolégicos es importantepara el desarrollo de
competencias de matematicas en los estudiantes dgésico Comuan de la
Universidad Técnica de Cotopaxi.

A continuacion se consideran los resultados d@hdaguntas relacionadas con
las variables de estudio y que tiene una escalaik#et de 5 opciones, el calculo
estadistico es como se detalla a continuacion:

Zona de Rechazo de la Hipotesis Nula
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Grado de libertad (gl)

gl=(c-1)(f-1)

gl=(2-1)(5-1)

gl=1x5
gl=5
¥ = 11.07
Frecuencias Observadas
Cuadro N.- 18
EXELENTE BUENO | MUY BUENO MALA MUY MALA
Vi 129 83 46 51 91 400
vd 129 167 75 19 10 400
258 250 121 70 101 800
Elaborado por: El investigador
Frecuencias Esperadas
Cuadro N.- 19
Excelente Bueno Muy Bueno Malo Muy malo
Vi 129,00 125,00 60,5 35 50,5 400
vd 129,00 125,00 60,5 35 50,5 400
258 250 121 70 101 800

Elaborado por: El investigador

W =(0—-E)2

E

(129 — 129,00)2

129,00




(129 — 129,00)2
129,00 -
(83 — 125,00)2
125,00
(167 -125002
125,00 ‘
(46 — 60,5)2
60,5
(75 — 60,5)2
60,5
(51 — 35)2
35
(19 — 35)2
35
(91 — 50,5)2
50,5
(10 — 50,5)2
50,5

=14,11

= 3,48

= 3,48

7,31

=731

= 32,48

= 32,48

Calculo de X

0,00 | 0,00 | 14,11 14,11 3,48] 3,48 7,31

7,3

32,48 4832

D

114,76

X 2 (5, 0,05) 11.07

>> x 2 (9, 0,05)

114,76 >>11.07
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Se rechaza Ho

(Campana de Gauss)

ZONA ACEPTACION H

ZONA DE RECHAZO Hqo

0 1 2 3 4
X2, = 11.07

Regla De Decision:
R(Ho) : Si x%> X3 Es decir : x¢= 11.07
Decision Estadistica

En este caso, tomado los resultados de las easusst opciones de Likert, con
5 grados de libertad y 95% de confiabilidad, ebdistico chi, es x= 11.07 de
acuerdo a los resultados obtenidos a las encuaptesidas a los estudiantes del
basico comun de la Universidad Técnica de Cotopdvastadistico chi calculado es
X2, = 114.76 ,es decir, este valor cae en la zonaadwezo de la hipbtesis nula Ho,
por lo tanto se acepta la hipotesis alterna HE dice: La utilizacion de recursos
tecnologicos es importante para el desarrollo de ogpetencias de matematicas en

los estudiantes del Basico Comun de la Universidatcnica de Cotopaxi.
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En el caso de las encuestas realizadas a lostdsadm la Universidad por ser
un grupo pequefio no se aplica el calculo estadistiterior, sin embargo, de las
respuestas obtenidas se observa que tienen urentémdimilar a lo obtenido en los

dos casos en que se analiza estadisticamentespagstas de los estudiantes.

79



CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Se realiz6 el diagndstico acerca de la utilizaciérios Recursos Tecnoldgicos
en los Basicos Comunes de la Universidad TécnicaCdwpaxi en
Matematicas para el desarrollo de competenciasdodam conocer los
estudiantes y profesores que su utilizacion es iimytada debido al
desconocimiento por parte de los estudiantes y tnegesesta situacion ha
llevado a que los docentes en sus clases de matamatilicen muy poco

estos recursos.

En cuanto al nivel de desarrollo de competenciasnatematicas de los
estudiantes del Basico Comun de la Universidad itacde Cotopaxi se
verific6 que en realidad es muy bajo, puesto queeducacion ha sido
tradicionalista, los métodos utilizados por parte lds profesores tienen
deficiencias debido a la limitada capacitacion yira pobre resultado del

proceso de ensefianza aprendizaje de conocimiento.

En base a los resultados obtenidos se asume gqogpedante una propuesta
gue dé solucion a la limitada utilizacion de Recsr§ecnologicos en la
materia de Matematicas en los estudiantes de Isgcd®a Comunes de la
U.T.C, frente a lo cual se sugiere capacitar peem@mente a los docentes
tanto tedrica como practicamente para que ya ngtaegiesconocimiento de

todos los recursos tecnoldgicos que se puedepauntén el aula de clases.
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5.2 Recomendaciones

Se deberia en la Universidad Técnica de Cotopaeditdr a la limitada
utilizacion de Recursos Tecnoldgicos por parteodediocentes, tomar cartas
en el asunto mediante capacitaciones frecuentexjolis a conocer la
tecnologia que se puede utilizar hoy en dia erulal de clase, socializando
también los recursos tecnoldgicos con que cuentastéucion y cuél debe
ser su aplicacion ya que en la actualidad debstiexiteractividad entre el

maestro y el estudiante.

Al determinar el nivel de desarrollo de competen@a mateméticas de los
estudiantes del Basico Comun de la Universidad itacde Cotopaxi se

verifico que en realidad es muy bajo puesto qualecacion por parte de los
docentes ha sido la tradicionalista para estocmmenda que los docentes de
la Universidad utilicen cualquier recurso tecnot@gexistente en la misma,
gue sus clases sean mas dinamicas, mas interacde/anodo que los

estudiantes mejoren su conocimiento y su entendimiegara que con esto se

dé lugar a un mayor interés por aprender.

En base a los resultados obtenidos se asume qogpedante una propuesta
gue dé solucion a la limitada utilizacion de Recsr§ecnologicos en la

materia de Mateméticas en los estudiantes de IegcdA Comunes de la
U.T.C, frente a lo cual se propone la capacitaggémrmanentemente a los
docentes tanto tedrica como practicamente, ensefénd software

matematicos, desarrollo de aulas virtuales dondssteldiante sea la persona
gue investigue y se desarrolle como tal, dandoleoreocer los recursos

tecnologicos que posee la Universidad.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

6.1.- Titulo

“GUIA PARA EL USO EFICIENTE DE RECURSOS TECNOLOGIGOEN LA
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN EL BASICOCOMUN
DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI”.

6.2.- Datos Informativos
6.2.1. Beneficiarios

Estudiantes del Basico Comun y Docentes Atel de Matematicas de la

Universidad Técnica de Cotopaxi

6.2.2. Ubicacion

Pertenece a la Provincia de Cotopaxi, Cantén LaeuSector San Felipe
6.2.3.- Tiempo Estimado para la Ejecucion

Inicio: 25 de Septiembre del 2010 Final: Marzo 2011

6.2.4.-Equipo Técnico Responsable

Docentes del Area de Matematicas de la Universidaica de Cotopaxi.
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6.3.- Antecedentes de la Propuesta

La educacion hoy en dia ha ido evolucionando cotoaoé tecnoldgicos que
los docentes no solo Universitarios sino tambiéediecacion basica y de Educacion
media deberian aplicar en sus clases, para caosenpacto en la juventud y no
seguir con la ensefianza tradicionalista esto efililzacion de un marcado, unatiza 'y

un pizarron.

Los recursos tecnoldgicos son una herramienta irapi@r hoy en dia en la
ensefianza — aprendizaje, pese a esto su aplicaitas instituciones ha sido muy
limitada debido a muchas circunstancias. Estddvado a que los docentes en sus
clases de matematicas utilicen muy poco estos sesuHaciéndose necesaria su
utilizacion puesto que los recursos tecnolégicosaeamctualidad estan en auge y su
aplicacion desempefian un papel muy importante enisma puesto que tanto la
ensefianza como el aprendizaje han ido evolucion&®tnin Docentes y estudiantes,
al utilizar en las instituciones algun recurso t#@gico, mejorara la calidad de
ensefianza y aprendizaje esto al mismo tiempo eandlea que el estudiante mejore
su entendimiento y daran lugar al conocimiento ukvas cosas, es por esto que con
esta propuesta se sienten apoyados y todos quieresimbio en la educacion porque
gue con esto también se ayudaran a mejorar swalégipensamiento y su desarrollo

mental.

La educacion actual atraviesa graves dificultades Ip que es necesario
mejorar, erradicando todo rasgo conductista; peregjzados en el tradicionalismo el
aprendizaje se reduce al aula permitiendo la meaddn de: nociones, definiciones,
axiomas, teoremas, formulas y de leyes. Todo estoreproducido en la clase o en
las pruebas mensuales; en consecuencia, el nivisderollo de competencias en los
estudiantes serd muy bajo puesto que su educaeiosido tradicionalista, los
métodos de ensefianza aprendizaje utilizados pde @& los profesores tienen
deficiencias debido a la limitada capacitacion ynadesconocimiento total de los

recursos tecnolégicos que hoy en dia estan en puegto que la tecnologia avanza
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a pasos agigantados y hay que estar a la altuaanpaseguir siendo tercermundistas.
La creatividad también se ve limitada debido adaapexplotacién de los recursos
tecnologicos disponibles por parte de sus maesédste poca motivacion en las
clases y el interés por aprender en ocasionesrse ddicil. Lo mencionado conlleva
a la fragmentacion del conocimiento teoria- practse debe desterrar la disociacion
entre el pensar y el hacer, ya que la vigencia sla desvinculacion da como
resultado que la estudiante piense de una forncflg @e otra. Entonces es necesario

realizar aprendizajes de calidad y no quedarnda palabra.

Por todo lo expuesto y considerando que se ateaviea eépoca de profundos
cambios en todos los ambitos del quehacer humanecesario que los estudiantes y
docentes también reemplacen sus viejas manerasngifiag - aprender, y los
estudiantes busquen informacion y lo usen adecuadtemfundamenten, apliquen y
avallen; convirtiéndose en autores de sus propi@ndizajes, es decir direccionar a
la corriente constructivista, hasta llegar a loi&lo&sto significa que los docentes

deben aplicar Técnicas innovadoras para optimlzanedimiento académico.

La importancia de esta propuesta que parte delsandel desarrollo cientifico
es que se pretende dar solucién a la limitadaatidon de Recursos Tecnoldgicos en
la materia de Matematicas en los estudiantes d8dsgos Comunes de la U.T.C,
frente a lo cual se sugiere utilizar una guia palrauso eficiente de recursos
tecnologicos en la ensefianza aprendizaje y con gstder capacitar
permanentemente a los docentes tanto tedrica codmigamente para que ya no
exista desconocimiento de todos los recursos téginals que se pueden utilizar en el
aula de clases, dar a conocer a los docentes derivarsidad de todos los recursos
tecnolégicos con que cuenta la misma y cual espicaaion, utilizar software
matematicos que permitan desarrollar la mentalidizdectual de los estudiantes. De
esta manera se ayudara a que pongan el mayorasmgsposible por aprender cosas
nuevas en su educacion, ademas para que ellos eidasyrofesional no tengan

ningan problema y puedan enfrentar los retos déla
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6.4.- Justificacion

Los problemas que presentan los docentes y estedian el proceso de
ensefianza - aprendizaje de la Matematica no es maelo para nadie, no es
problema de un lugar o de un pais, se generalital@ el mundo. Se ha hecho
estudios desde distintos puntos de vistas, pedamg)gipsicopedagdgicos y
psicoldgicos para estudiar las causas que integmien este complejo problema, pero

el mismo continua.

Lo complejo de esta situacion se relaciona con amuato de factores que
impiden que este proceso se cumpla adecuadamearteengdo del docente que

ensefia la materia hasta el estudiante que apregm@temde hacerlo.

La ensefianza - aprendizaje de la Matematica hdcestampre relacionada con
un proceso mistico. Sus teoremas y demostraciterass|de verdades mateméticas
gue no obstante deben demostrarse, han revestidosgfianza en una magia rara y
tanto los maestros de los primeros afios como lofegores universitarios hacen de

esta ensefianza algo dificil de entender y por stpukficil de aprobar.

La ensefianza de la Matemética se ha caracterizaddaptransmision y
recepcion de conocimientos, Unicamente tedricose Yha dejado de lado la parte
practica. Al cambiar esta realidad se permite g@seektudiantes no soélo desarrollen
habilidades y actitudes sino actividades enfocadasinvestigacion, aspecto que les
es requerido en los nuevos programas que trasceendesnsefianza misma de las

ciencias enfrentdndolos como una ciencia viva gdica.

Por consiguiente, es necesario aprender nuevasagorde procesar la
informacién para que contribuya a la formaciongnaé del estudiante Universitario,
pues posibilita la apropiacion de herramientasdadsilel conocimiento y desarrolle
habilidades del pensamiento que, a su vez, le parmieconocer, interpretar,

representar, explicar y aplicar la funcionalidadadaprendido.
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Esta propuesta posibilita a los estudiantes alcanneaprendizaje mas efectivo
mediante la utilizacion de herramientas inform&ticalacionado con los recursos
tecnologicos para resumir la teoria que permitajorar el rendimiento de la
asignatura para lograr una educacion integral gatidad que desarrolle su memoria
Su pensamiento, su imaginacion, su sentimiento yaon. En otras palabras,
hablamos de un aprendizaje significativo. Es ingud afirmar: la matemética

prepara al hombre para la vida.

Pues ésta Guia de uso eficiente de Recursos Dbegrad busca contribuir con
los docentes, estudiantes y la comunidad educativgeneral una formacion béasica y
adecuada en el aprendizaje de las Matematicasenmmicomo énfasis en resolver
problemas que estén relacionados con el conviarialiactual y que puedan

planificar su vida hacia el futuro sin temor.

6.5.- Objetivos
6.5.1.- Objetivo General

» Elaborar una guia para el uso eficiente de Recufgmoldgicos en la
ensefianza aprendizaje de la matematica en el B&wmoun de la

Universidad Técnica de Cotopaxi
6.5.2.- Objetivos Especificos

» Especificar Técnicas y Recursos Tecnolégicos efuéa a aplicar en el
proceso de ensefianza-aprendizaje para relacioniaor@ - practica de las
matematicas.

e Proporcionar herramientas que faciliten la utilidgac de Recursos
Tecnolégicos para docentes y estudiantes que ermita eficiente
comprension de las Matematicas y ayuden a mejoradesarrollo de

competencias.
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* Fijar en los estudiantes la buena costumbre deartialguna herramienta

tecnolOgica para realizar ejercicios Matematicos.

6.6.- Analisis de Factibilidad

La elaboracion de la guia para el uso eficienteedarsos tecnolégicos en la
ensefianza aprendizaje de la matemética, es unsideaténperiosa con miras a dar
bases fundamentales para el estudio general daterils] a dar solucion al déficit de
estudiantes que ingresan a la Institucion y asgisaque se mantengan en carreras

Técnicas.

La Guia se realizara en un tiempo estimado derieses, periodo que permitira
estructurar los Recursos Tecnologicos que se puaplcar en la ensefianza de la
Matemética a través de una planificacion riguroasapel Basico Comun de la
Universidad Técnica de Cotopaxi e inmediatamentsos@lizara a los docentes, de

tal forma que se ponga en practica a inicios detéréParcial del Semestre en curso.

Existe la total colaboracidon de las autoridade®gedtes del plantel, en vista
gue como politica interna esta la capacitacion yoramiento profesional, de tal
forma que la misma Institucion se empefia en organyz realizar cursos de

mejoramiento.

La propuesta se halla respaldada por los recusmsdmicos Yy la bibliografia

de facil acceso. En consecuencia la investigagdadaible de realizarlo.

6.7.- Fundamentacion Cientifico - Técnica
6.7.1.- Pilares de la Educacion.

En el mundo globalizado ya no son suficientes Isabéres” es decir, el

conjunto de conocimientos e informacion especidbsa es indispensable ademas
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desarrollar estructuras mentales apropiadas pdranér situaciones diversas, por
ejemplo, aprender a conocer, aprender a hacendsara vivir juntos, aprender a ser,

aprender a emprender:

APRENDER significa desarrollar “capacidades vitalgse ayuden a crecer a

las personas y a las comunidades.
6.7.1.1.- Aprender a conocer.

Principio que debe tener una aplicacion secuenaidlavés de una actividad

positiva e investigativa de maestros y estudiantes.
6.7.1.2.- Aprender a hacer.

Asociar el conocimiento como ciencia con lo prooeshtal, es decir con las
habilidades intelectuales y motrices produciendodeminio de las destrezas
especificas que se enmarquen en el aprender a yhaeegmitiendo el desarrollo de

trabajo en equipo su capacidad de iniciativa ysuerar riesgos.
6.7.1.3.- Aprender a vivir juntos.

Concienciar a la comunidad educativa, para que vaphg los recursos
humanos, fisicos y econdémicos existentes en la ddsidad, dotandole de las

herramientas necesarias para su desarrollo y destionintegral.
6.7.1.4.- Aprender a ser.

Aprender a ser persona, un ser integrado e integralina elevada autoestima,
autonomas, responsables, criticos, solidariosetespos del pluralismo con saberes
apoyados en técnicas informéticas visuales. Querevdd sociedad cultural y global

con vivencia de los valores civicos, culturalegosty morales.
6.7.1.5.- Aprender a emprender.

Se aplicara el enfoque socio-cultural con énfasislelesarrollo de destrezas ,

iniciativa y autonomia, en un mareo de pedagogiaemual donde se establece una
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serie de contenidos considerados como fundamentale! objetivo de promover la
realizacion del proyecto de vida del estudiantéyaaeo con un cédigo de ética

personal. (Corpeducar y Supervision de educacidik 2).

Segun el informe DELORS de la UNESCO los PilaredadEducacion son:
“Aprender a conocer, aprender a hacer, aprenddviajuntos, aprender a ser y
aprender a emprender (adicionado por FEDERICO MAYDirector General de la
UNESCO)” (HIDALGO. 2000. Pag.6).

Las instituciones educativas deben desarrollarbeeda base de un Objetivo
Supremo: Aprender a aprender: Las situaciones tmdigaje que disefia y prepara
un docente tiene eficacia en la medida que logdesties no solo aprendan algun
contenido, sino que aprendan a aprender. Paral gstudiante deje de ser objeto de
aprendizaje y se convierta en sujeto de aprendesjeecesario que aprenda por si
mismo, ejerciendo el autocontrol y la autodirecqy@nsonal, aprendiendo habitos de
estudio, desarrollando la capacidad de manejar rimi@#oion y producir
conocimientos.

Aprender por si mismo implica no so6lo aprender @oriemente sino también
desaprender a la luz de las experiencias nuevas gprender, éste aprendizaje
propicia autonomia, capacidad, control y motivacgara obtener conocimientos.
Potencia el desarrollo del pensamiento, durantasttas etapas de la vida.

6.7.2.- Metodologia de la Guia

Una guia de estudio es una herramienta analitieatigne como fin facilitar
informacién al emprendedor sobre un sector o alzdi concreta, desarrolla
holisticamente un tema y proporciona la informacidecesaria para adquirir,

destrezas, actitudes, conocimientos y valores”. MAR. 1999

89



6.7.2.1. ;, Cémo Estudiar la Guia?

Cada asignatura cuenta con una de estas Guiagudéogzreparadas por los
docentes de cada curso. Estas guias cuentan comttoiuccion a la materia de
estudio, una descripcidén de los objetivos de Igragura, asi como una explicaciéon
detallada de como preparar el temario: se seflatapdginas que es preciso trabajar,

la documentacion complementaria con la que ampliastros conocimientos, etc.

Pensando en los estudiantes menos familiarizades Ioternet, hemos
elaborado esta Guia de estudio de modo facil etiidu EI material se presenta
clasificado por temas, cada uno de los cuales awsmt un indice navegable es decir
con facilidad para encontrar cualquier tema. Encado de que la bibliografia
recomendada se encuentre disponible entre la dotaai@ del curso, se encontrara
enlaces a los textos legales, articulos, entresot@sas importantes para los

estudiantes y docentes de la Institucion.

Se pone énfasis en la parte formal de la matematitdizando una
nomenclatura adecuada y simple, sin descuidaofamiidad y seriedad en cada uno
de los temas a tratarse, es decir, debe haberincrarszacion o correspondencia
entre ellos para lograr el fin u objetivo propuestial es dotar a las estudiantes de
Técnicas e instrumentos educativos que logren temaala manera de estudiar en

forma afectiva y efectiva.
6.7.2.2.- ¢, Como Dirigirse con la Guia?

Para la utilizacion de la guia se puede ayudartdmdice de contenidos, en el
cual estan detalladas las tres unidades que coladapropuesta estas son: El Uso
Didé4ctico de la Red Internet, Las Técnicas Multime&blicadas a la Educacion, Las

Tecnologias en la ensefianza de las Matematicas.

Las tres unidades tienen pensamientos, motivaciaigstivos, antecedentes,

contenidos, luego el desarrollo tedrico practiceaga unidad.
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La guia sera util a estudiantes y docentes de lwethdidad Técnica de
Cotopaxi y para todas aquellas personas innovadques desean mejorar su
aprendizaje y educacion en cuanto a las matema#ichsnas puede servir para la

docencia en si a fin de que realicen sus labom@saido tiempo y esfuerzo.

Los temas que se han utilizado en esta guia didasg deben a la utilidad
practica que tienen para el desenvolvimiento deektsidiantes, pues uno de los
cambios importantes que se esta introduciendosndevos modelos pedagdgicos es
la sustitucion de los textos y el uso de un pizagrdun marcador utilizados por los
profesores de cada asignatura por Guias Didadecaslogicas, es decir que en sus
contenidos impulsen la utilizacion adecuado de remsutecnoldgicos, los que se
convierten en piezas claves para identificar adswidiantes con el material de
estudio, el mismo que fomentara potenciar sus efery disminuir las limitaciones
de los textos base que se presentan. Por lo dbeitaDidactica sera una herramienta

valiosa que complemente y dinamice su aprendizaje.

Los contenidos de cada unidad incluyen temas yemdd propuestos y que
deberan ser investigados por los estudiantes, tBcgrpor los interesados en estos
temas. De la misma manera se introduce un grupsidsmable de ejercicios que
deberan desarrollar los estudiantes con la ayuddadente, para que dinamicen y

faciliten su aprendizaje.

También consta todo el contenido cientifico de ld&agque en este caso lo
conforman las tres unidades previamente listadgeeyson en su mayor parte un
aporte de caracter tedrico- practico recopiladdotale la bibliografia existente asi

como de las experiencias recogidas por el invesiga
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6.7.2.3.- Objetivos de la Guia

Objetivo General

* La presente guia tiene como finalidad lograr queparticipantes conozcan,
sepan aplicar y evaluar las tecnologias actuales sguinvolucran en el

desarrollo de la ensefianza — aprendizaje de |asmatitas.

Objetivos Especificos

e Adquirir un acercamiento Teérico acerca del usdébiico de la Red Internet
gue permitan conocer sus utilidades, caractersstica aplicacion a casos
concretos.

» Describir las Tecnologias Multimedia aplicadas adacacion para aplicar en
el proceso ensefianza aprendizaje de las Matematicas

* Aplicar los Recursos Tecnoldgicos adecuados en nigefanza de las
Matematicas.

6.7.2.4.- Recomendaciones Metodoldgicas

Esta guia comprende tres grandes areas de estidietizadas en tres
unidades, las mismas que pueden servir a todosstosliantes de matematicas que
empiecen su estudio Universitario en carreras Tésnio en un seminario de
capacitacion para facilitar tanto a profesores cestadiantes para familiarizarse con
los Recursos Tecnologicos existentes a fin de padear el proceso ensefianza

aprendizaje para que la transmision y el auto @iwaje sea cada vez mas eficiente.

La preocupante baja de calificaciones de los embtes, exige a los
profesionales del area de matematica y a las dattgs, asumir una actitud de
superacion permanente, es por ello que esta gbi sk tomada en cuenta, pues

sirve a la vez como modelo a otras asignaturasasael pensum de estudios.
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6.7.2.5.-Partes que Componen una Guia

Segun BOYATSIS, R. (1982). Una guia 0 modulo,diks siguientes partes:

1.- Caratula. - Contiene los siguientes elementos:

» Datos informativos de la Institucion

» Logotipo del area.

* Unidad, leccion y listado de contenidos
 Area, materia, curso

NUmero de médulo
2.- Motivacion

La motivacién puede ser un grafico, frases preguntabulas, anécdotas,

trabalenguas, relato de un problema, etc.
3.- Objetivos

Contara el listado de objetivos a ser conseguidosada modulo, deben ir de
acuerdo a las destrezas, habilidades o capacidasese desean desarrollar en los

estudiantes.
4.- Instruccion del proceso

Comprenden todas las indicaciones, observacioasesm etapas a seguir en el
desarrollo del mddulo, puede haber un espacio paeael educador realice las

indicaciones correspondientes sobre como resavexperiencia de aprendizaje.
5.- Desarrollo del contenido

* Los contenidos e informaciones que deben aprendsr docentes y
estudiantes, deben intercalarse armoénicamenteasodiferentes actividades

concretas de aprendizaje
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» Cuando se trata de un trabajo de investigaciéméelulo debe tener todas las
instrucciones claras y precisas.

e Las instrucciones y los contenidos deberdn ser worabulario claro,
accesible y sencillo para el estudiante.

* Se puede intercalar uno o varios cuestionariosuatigbs tanto del auto
desempefio en la investigacion, como sobre el ptodigcla misma.

* Las destrezas, contenidos, valores, cuestionariasjgtivos deben estar
intimamente relacionados.

» Para que la guia o el médulo de aprendizaje semtieo, dinamico ameno,
atractivo para el estudiante y para el docenteg dettar diagramado y
elaborado con un aserie de ilustraciones, cuaduo®sidades, y colores.

» Se recomienda hacerlo pensando en el nivel evolutide dificultad del

docente y estudiantes.
6. - Evaluacion

Evaluar es valorar, estimar, apreciar la adquisicié las destrezas, contenidos
y actitudes, las cuales deben ser demostradas comsecuencia del proceso de

trabajo de interaprendizaje
7.- Vocabulario

Es un espacio donde se escriben las palabras gdemo no ser entendidas.
8.- Bibliografia

El sistema modular de aprendizaje, deja abierta pueta amplia para la
profundizacion e investigacion de nuevos aprene&ajtemas, informaciones,
procesos, actitudes o contenidos que despiertegabhjo modular, por ello es

aconsejable una ficha bibliogréafica de los tex®sahsulta para la guia 0 modulo.
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6.7.3.- Programa de Estudios

Ficha Técnica.

Instituciéon: Universidad Técnica de Cotopaxi
Jornada: Matutina

Area: Matematicas

Horas semanales5

Profesor. Oscar A. Guaypatin

Ciclo: Octubre 2010 — Marzo 2011

6.7.4.- Contenidos

UNIDAD UNO. — uso DIDACICO
TECNOLOGICOS

DE LOS RECURSOS

UNIDAD DOS.— TECNICAS MULTIMEDIA APLICADAS A LA
EDUCACION

UNIDAD TRES.- LAS TECNOLOGIAS EN LA ENSENANZA DE L AS
MATEMATICAS

6.7.5.- Recursos

Los recursos humanos, materiales y econdmicos quee@uerirad para la

implementacion de esta propuesta son los siguientes

En el Area de Matematicas de la Universidad sooub® docentes, con un

Jefe o coordinador que es el encargado de coorgisipervisar todas las actividades
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tanto de estudiantes como de docentes, quien dé&ladaar conjuntamente con el
Vicerrector de la Seccién Vespertina para procurgficar los contenidos y las

Técnicas a utilizarse en el proceso de ensefiameadipaje de la Matemaética.

En lo que se refiere a los recursos materialessnoeeesario especificarlos
debido a que no se requiere de equipos y otrogialatesofisticados que no sean los
habituales en todos las asignaturas, como es eldesdiza liquida, Infocus,
computadoras y de ser posible un retroproyectotras amyudas audiovisuales que

estén acorde con la mas avanzada tecnologia dristeuie la Universidad dispone.

En cuanto a los recursos economicos los docenéssugiantes no haran otro
egreso que no sea el que constituye el costo derialas fotocopiados de la guia y
copias de materiales de estudio y consulta adiGigugs la bibliografia insinuada
esta al alcance en la biblioteca de la Institugi@m las Universidades existentes en la
Provincia o también existe la facilidad que muctiedos temas también se pueden

consultar en las paginas web de internet,
6.7.6.- Evaluacion

La evaluacion sera de tres tipos: la diagnosticacgsal y la sumativa, todas

ellas ligadas intimamente al proceso de ensefiaprendizaje.

6.8.- Descripcion de la Propuesta
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

“GUIA PARA EL USO EFICIENTE DE RECURSOS TECNOLOGICO S EN
LA ENSENANZA APRENDIAJE DE LA MATEMATICA EN EL BASI CO
COMUN DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI".

AUTOR

Ing. Oscar A. Guaypatin Pico

TUTOR
Ing. Edison Alvarez
AMBATO - ECUADOR

2010
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UNIDAD UNO

El Uso Didactico de los Recursos
Tecnolbdaicos

“Desciende a las profundidades de ti mismo, y logreer tu alma buena. La felicidad la hace

solamente uno mismo con la buena conducta”.

(Socrates 470 AC-399 AC. Filésofo griego)

OBJETIVOS

La integracion de herramientas de Internet enflosgsos de ensefianza,

Sus posibilidades, recursos, ventajas, desventajas.

CONTENIDOS
Antecedentes
Definiciones
Internet en la Educacion
Foros virtuales
Produccién multimedia
Blogs

Videoconferencia
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ANTECEDENTES

Ante la Era de la Informacion y la mediatizacionla@eultura, la red Internet
es una herramienta educativa necesaria para ent&slg@rocesos evolutivos e
integrarlos en la vida diaria de los ciudadanosleéEsociedad-red han aparecido en
los dltimos afios esfuerzos independientes sobnedasidad de tomar en cuenta la

Educacion, al utilizar Internet como medio de camiento y desarrollo.

INTERNET

Es un conjunto descentralizado de redes de conuidicénterconectadas que
utilizan la familia de protocolos TCP/IP, garantida que las redes fisicas
heterogéneas que la componen funcionen como un#géh Unica, de alcance
mundial. Sus origenes se remontan a 1969, cuandstaglecio la primera conexion
de computadoras, conocida como ARPANET, entreumegersidades en California y

una en Utah, Estados Unidos.

Uno de los servicios que mas éxito ha tenido ezrmiet ha sido la World Wide
Web (WWW, o "la Web"), hasta tal punto que es habita confusion entre ambos
términos. La WWW es un conjunto de protocolos geenite, de forma sencilla, la
consulta remota de archivos de hipertexto. Estaufudesarrollo posterior (1990) y

utiliza Internet como medio de transmision.

Existen, por tanto, muchos otros servicios y protmg en Internet, aparte de la
Web: el envio de correo electronico (SMTP), lagraision de archivos (FTP y P2P),
las conversaciones en linea (IRC), la mensajeriantanea y presencia, la
transmisién de contenido y comunicacion multimedéefonia (VolP), television
(IPTV)-, los boletines electronicos (NNTP), el amcaemoto a otros dispositivos

(SSH y Telnet) o los juegos en linea.

Tiene grandes retos y entre ellos esta la capadegmtocesar la informacion y

generar conocimientos, “alfabetizar” y no solo base de Internet, sino “educar”.
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Desarrollar las capacidades intelectuales necssdriapara aprender a
aprender durante toda la vida, obteniendo inforéradigitalmente almacenada,
recombinandola y utilizandola para producir condeittos para el objetivo deseado
en cada momento” (CASTELLS, 2001).

El boom de las innovaciones tecnoldgicas a pasirlal electrénica y la
informatica, y la revolucién econdémica, politicayltural generada por la Sociedad
de la informacién segun MINC, Nora, , (1978):

“han tenido una repercusion directa en el campodadeultura y la

educacion, revolucion que favorece la capacitadétos docentes en las

llamadas “nuevas tecnologias”, su integracion encuaricula y la

conformacion de centros informaticos en espaciasa/os”.

La verdadera modernizacion educativa consiste laongmte en la inclusion de
tecnologia en las aulas, implica también la aliabeion audiovisual que prepare a la
“nueva sociedad” en el conocimiento de los nuewrguajes con el fin de que
identifiguen los multiples significados que guardas codigos mediaticos y los
integren en su vida diaria.

GOLEMAN, Daniel (2000) manifiesta que:

“La palabradidactica deriva del griegalidaktike (‘ensefiar’) y se define
como la disciplina cientifico-pedagogica que tiecmmo objeto de
estudio los procesos y elementos existentes ennseiianza y el
aprendizaje. Es por tanto, la parte de la pedagpggase ocupa de los
sistemas y métodos practicos de enseflanza dedimagtasmar en la

realidad las pautas de las teorias pedagogicas.

Para MARTINEZ, H. (1998): La didactica se puedeseder como pura técnica
0 ciencia aplicada y como teoria o ciencia baskdadinstruccion, educacién o

formacién. Los diferentes modelos didacticos puedsmr modelos tedricos
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(descriptivos, explicativos, predictivos) o modeltscnolégicos (prescriptivos,

normativos).

La historia de la educacion muestra la enorme dadale modelos didacticos
gue han existido. La mayoria de los modelos tradales se centraban en el
profesorado y en los contenidos (modelo procesdymto). Los aspectos
metodoldgicos, el contexto y, especialmente, anahdo, quedaban en un segundo

plano.

Como respuesta al verbalismo y al abuso de la meawidn tipica de los
modelos tradicionales, los modelos activos (carestieos de laescuela nueva
buscan la comprension y la creatividad, mediante descubrimiento y la
experimentacion. Estos modelos suelen tener untgalamiento mas cientifico y
democratico y pretenden desarrollar las capacidaltesautoformacion (modelo

mediacional).

FOROS VIRTUALES

Los foros virtuales cada vez mas se estan configora&aomo una poderosa
herramienta de comunicacion y trabajo colaboratistos espacios de trabajo y
didlogo proporcionan la posibilidad de participacde una forma reflexiva, frente a
otras herramientas de comunicacion y trabajo d@ctar sincronico, donde la
inmediatez supone un obstaculo a la reflexion yaedlisis. En base a esta
importancia, el papel de coordinador, moderad®senpeiado en muchos casos por
el docente, cobra un papel de gran relevancia, paes quién reconduzca, haga
reflexionar, proponga nuevas orientaciones, etentrd del espacio del foro. Asi
mismo, se tratara de ofrecer algunas sugerengmepuestas didacticas para poner
en practica, orientadas sobre todo a la aplicaeiihas ciencias sociales, pero con

posibilidades de adaptacion a otros ambitos edunsati
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PALABRAS CLAVE .- Foros virtuales, herramientas de comunicaciobajoa

colaborativo, intercambio de informacién, asincepn€éomunicacidon asincronica,
espacios Vvirtuales, aprendizaje Vvirtual, estrategde aprendizaje, propuestas
didacticas.

1. Introduccion

Actualmente, y es por todos sabido, las nuevasolegias y los medios de
comunicacion estadn modificando nuestro modo de r,vinde trabajar, de
comunicarnos, de relacionarnos,..., y como no, deados. Ha sido necesario
incorporar al ambito académico el mundo de lasdlegias de la informacion y la

comunicacion, aungue con muchas deficiencias.

Dentro del ambito educativo, se ha podido constitauntilidad y la gran
cantidad de posibilidades que nos ofrecen las suganologias y las herramientas

de comunicacion.

Dentro de este gran campo, Internet se configurgoaen instrumento de gran
valor y utilidad. Es a través de él, donde poderdesarrollar cierto tipo de
actividades, poner en marcha muchas experiencia®ldboracion entre diferentes
colectivos, sin barreras geograficas y temporales, cuales quedan facilmente
superadas.

Dentro de todas las herramientas que se puederimaptar a través de Internet,
como son el correo electrénico (que es tal vezuel mas se utiliza), los chats, la
videoconferencia, la transferencia de ficheras|itdas de distribucion, los grupos de

noticias, son los foros virtuales las que se vaadizar en el presente documento.

Todas ellos tienen sus pros y sus contras, y giese que clasificarlas o
diferenciarlas por alguna de sus caracteristicasatemos por su caracter sincronico
0 asincronico, el cual marca y condiciona de graamera su utilizacion y la

aplicacion que de ellas se pueda hacer en el amabitoativo. Teniendo en cuenta
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este aspecto, son los foros virtuales los que hestezgdo para trabajar en estas
paginas. Herramienta que esta experimentando umagrge en su aplicacion y que

cada vez esté proporcionando mayores posibilidéeeso.

2. Concepto, caracteristicas principales y tipologiade los foros virtuales
desde una perspectiva didactica.

Se puede definir el foro virtual como un espacicdmunicacion formado por
cuadros de diadlogo en los que se van incluyendsapes que pueden ir clasificados
tematicamente. En estos espacios los usuarios, gl easo que nos ocupa, foros
educativos, los estudiantes pueden realizar nusgyagaciones, aclarar otras, refutar
las de los demas participantes, etc., de una fasireronica, haciendo posible que
las aportaciones y mensajes de los usuarios percemen el tiempo a disposicion

de los demas patrticipantes.

Una de las principales caracteristicas de los fendgales y que definen su
caracter es la asincronia, concepto inserto errdpig definicion. Los foros son
herramientas que se pueden utilizar y consultacuahiquier momento, sin que sea
necesario pactar una hora concreta, sino que lastagpnes de los demas
participantes quedan recogidas permanentementeiegep ser respondidas en el
momento en el que se desee.

Este caracter asincronico trae consigo aparejadagoan caracteristica de los
foros, y es que son herramientas que permitemrmayor grado de reflexiéde lo
aportado por los demés participantes. De esta fosenauenta con mas tiempo para
organizar y escribir las ideas propias, y reflegiosobre las opiniones de los demas
participantes.

En este sentido, las aportaciones también puedguiraddiferentes sentidos,
pudiendo ser algo diferente a lo tratado aunqueadécter complementario y por
tanto enriguecedor; o bien, puede ser una reflexadome algun aspecto sobre el que
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se discrepa, pudiendo afiadir con tiempo una réflegdmo anteriormente deciamos,

mas fundamentada.

Por otra parte, desde una perspectiva generalusgepestablecer diferentes
tipos de foros como pueden sociales, técnicos,éati@ds, tematicos, de consulta,
etc. Un foro puede presentar al mismo tiempo caristicas académicas, ser de
consulta, con visos de espacio de encuentro saribien haber sido creado para
trabajar un tema concreto, o consultar cuestiones cdracter técnico, las
combinaciones pueden ser multiples, tantas comddfisidas por las caracteristicas

gue el docente o moderador y los estudiantes inaoriahforo y a su desarrollo.
3. Funciones de los foros educativos

Las nuevas tecnologiaer seno son educativas, sino que es el uso que, desde

instancias académicas, se haga de ellas lo quelitiadico su caracter.

En este sentido, se considera necesario partindadea clave y que se ha de
tener presente siempre que se pase a utilizatipstde herramientas y es la idea de
complementariedad. Esto significa que las herramméede comunicacion, los foros
virtuales o cualquier otra, son elementos complean@s de la labor docente, y
nunca son sustitutivos, sino que pasaran a eneqyeampliar la labor docente, bien

sea actividad, trabajo en grupo, sistema de evidlagtc., y nunca a sustituirla.

Habiendo dejado claro esta idea, se puede es@earacias funciones aplicadas

a los foros virtuales desde un punto de vista gtlaca
« Intercambio de informacién.

Este punto puede ser tan amplio como la actividezlsgg pueda desarrollar en
el foro. El intercambio de informacion puede ir @eda simple peticion de ayuda
sobre algun tema en concreto, hasta la inclusidexde o contenidos concretos, citas

textuales referidas al tema tratado, pasando paptatacion de una referencia
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bibliogréfica, o electronica donde se trate el teimausion de imagenes, documentos

sonoros, videos, etc.

Ademas, se puede sefialar o destacar como unariurisica y fundamental de
los foros virtuales, el constituirse como un espatd intercambio de experiencias,
posibilitando aprender de lo que otros hacen, ygeecer a los deméas con lo que

nosotros hacemos.

- Debate, didlogo y comunicacion

Cuando un foro es creado con un fin concreto, datar una actividad,
realizar un trabajo en grupo, defender una podtatarminada ante un tema,..., se
dan situaciones en las que el simple intercambiafdemacion pasa a ser un trabajo

reflexivo, de didlogo y debate.

Es en este punto en el que el foro se transformanan herramienta de
intercambio de opiniones, en el que cada partitgaporta sus propias experiencias,

pudiendo argumentar y fundamentar sus respuesias iluevos comentarios.

Todo ello puede derivar en un aprendizaje colabaraén un aprendizaje de lo

dicho por los demas, enriqueciendo la experienelcpnocimiento de todos.

Estas dos alternativas, el cambio de informaci@h gebate y didlogo, pueden
verse complementadas en las aportaciones de losipentes, afiadiendo referencias
textuales, bibliogréficas, enlaces electronicostgaien el tema debatido. Ofrece esta
opcion, la posibilidad, a los demas usuarios, diepampliar sus conocimientos, de
poder saber mas sobre el punto de vista del dtro, e

» Espacio de socializacion

Ademéas de para el trabajo a través del didlogodebate, se pueden observar

los foros virtuales como espacios para la socicitira
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La socializacién es un factor fundamental que seerddodos los contextos,
incluidos los virtuales. Si este proceso es pasifise desarrolla dentro de canales de
normalidad, la comunicacién entre los usuarios digy@antes sera mejor y mas
fluida, entendiendo como normalidad, situacionesedpeto, educacion, cordialidad,

tolerancia, flexibilidad, etc.

Siempre se dan, dentro de los foros creados pavajar, ciertos elementos de
sociabilidad entre los participantes, normas deesta, saludos, bromas, que iran
siendo mas profundas en caso de tener un ciertto gia continuidad en el tiempo.
Este comportamiento “social” suelen preceder gtatacion sobre el tema objeto del

foro, sea del tipo que sea.

Teniendo todo lo anterior en cuenta, y de forma owxreta, dentro de los
foros, se puede dar diferentes tipos de dialogo@nmunicaciones como son dialogos
sociales (de caracter informal), argumentativosdpcidos por la defensa de una
postura 0 argumento, 0 programaticos aportando cimiento desde diferentes

puntos de vista sobre un mismo concepto.

Todas estas formas de comunicacion pueden darslenesmo foro, no siendo
necesario crear uno especifico para cada tipo sheimicacion. A medida, como se
vaya indicando, que un mismo grupo de personasgjfrgtrealiza sus aportaciones, la
relacion se va tifiendo en algunos casos con rasga®nfianza, confidencialidad,
etc., dandose comentarios en un tono mas relajadgue va generando cierto

“sentido de comunidad”.
- Trabajo y aprendizaje colaborativo.

Dentro de esta perspectiva de trabajo, los foresceh una caracteristica
importante que es la de que las diferentes aporesi individuales o grupales
guedan por escrito y como referencia. Esto imp}idaace que las aportaciones o

respuestas de los demas estén bien pensadas yoredl#as, obteniendo por tanto
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una mayor calidad que si el proceso se realizaréomhea presencial, o de forma

asincronica.

El aprendizaje colaborativo a través de un foraugir puede plantearse de
diferentes formas. Se puede analizar algunas camoes primer lugar, la apertura
de un foro en el que se trabajen uno o varios tgloasque sean, historia, arte,
lengua, ciencias,...), sobre los que haya que disdebatir, bajo las propuestas y
directrices de un moderador, necesaria figura ceeneera mas adelante; o la puesta
a disposicion de un foro alternativo en el queraten casos de caracter mas practico
0 problemas que los participantes hayan podida meu trabajo individual, dando
lugar asi a que los demas también puedan trabajdorcha que colaboren en la
resolucion de problemas propios y ajenos, indepatelinente del tema que se trate
en el foro principal. A esto se puede afadir unzeta alternativa orientada al trabajo
colaborativo dentro de un foro, el desarrollo deda en grupo, donde, de forma
consensuada se llegard a acuerdos, y a la reéhizdei las actividades asignadas,

siendo el role del moderador de un caracter meinestigto.

» Objetivos y utilidades educativas

Entre las muchas utilidades que se le pueden ldarfaros virtuales, pues cada
uso depende del docente o tutor que los implementeodera, se puede destacar

algunas como las siguientes.

En primer lugar, se podria incluir la opcién ddizdar el foro como espacio
para introducir un tema, a modo de presentacios¢cdndo la participacion de los
estudiantes, partiendo de los conocimientos preyiesde él tuvieran. Afadiendo la
posibilidad de ofrecer una presentacion de lo gueasa ver, saber sus expectativas

sobre el tema, el nivel de interés y motivacioo, et

En segundo lugar, como espacio pa&farzar contenidos curriculare€n este

sentido el foro se constituye como el medio ideabhda consulta, planteamiento o
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resolucion de dudas, cuyo caracter abierto nododee la posibilidad de que la duda
sea resuelta, de recibir una retroalimentaciorppaie del moderador o docente, sino

gue también puede recibirla de los compafierost@ipantes del foro.

A esto hay que afadir que, este caracter abiecectivo de los foros, hace
gue una consulta hecha por un estudiante o pami@ppueda solventar o aclarar

cuestiones a otros estudiantes que tenian la ndane

En este sentido, para reforzar contenidos, se puedear grupos de
colaboracion, de estudio, de consulta o de invastig, donde el foro se constituye

como un magnifico espacio para compartir los radok obtenidos.

Teniendo en cuenta las caracteristicas de losiastad con los que se esta
trabajando, la actividad que se va a desarrofiartdcursos con los que se cuenta, etc,
y con el fin de favorecer un mejor desarrollo dedéividad y de la adquisicion de
aprendizajes por parte de los estudiantes en faragosu nivel, el foro facilita la
posibilidad de ofrecer material alternativo a atpsetjue van un poco avanzados en el
desarrollo de su trabajo, o material complementpaia aquellos que van un poco
mas retrasados.

También, hay que tener en cuenta que al no habeontacto presencial, en el
gue se vean las caras, ayuda a superar la vergii@nimaidez de algunos estudiantes
a la hora de preguntar, facilitando la participacte todos los estudiantes en el

espacio del foro.

En tercer lugar, como espacio para el debate deemidios curriculares. Este
aspecto, como ya veiamos en el apartado antesomyne de los principales a
considerar. El planteamiento de temas, concepideas a tratar o debatir en un foro
es una de las principales utilidades que se leesudar. Los temas pueden ser
debatidos, y el caracter escrito y asincrono haeela@ conversacioén tenga un mayor

nivel que si se diera con una herramienta de aarasincrono, donde la
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espontaneidad y rapidez en las respuestas, haca debate una estrategia poco

reflexionada y poco fundamentada.

Por dltimo, incluir un potencial papel del foro ehsistema educativo como
herramienta de evaluacién. El foro puede llegaroastituirse como una gran
herramienta de evaluacién, a través de la cual aenador o docente tendra en
cuenta el nimero y calidad de las aportacione®sigdrticipantes. Ademas, podra
considerar cuestiones como aportaciones complemastde los estudiantes para
apoyar el trabajo de otro, para complementar larmnécion, ayudar a resolver dudas
de otros compafieros, etc.

» El papel del moderador. Normas sociales para actuan un foro.

El papel del moderador es uno de los mas impogaieatro de la gestion de
un foro, y por ende uno de los mas dificiles deallea cabo, pues a la vez que

orientador, tutoro reconductor, ha de ser motivagarticipativo, y un largo etc.

Puede o no existir el moderador en un foro, per@acurellos que tienen un
caracter educativo y que persiguen un fin y ungstigbs mas o menos establecidos
en mayor o menor grado, y se desarrolla con unogtepestudiantes, requieren de la
existencia de un moderador, que reconduzca el eleh&indo este derive hacia
derroteros distintos a los preestablecidos, o bigile que se vayan cumpliendo los
objetivos planteados, que se vayan tratando losepmos pensados para que se
trabajen en dicho foro, o bien que incite y motiva participacion, que recapitule lo
dicho hasta cierto punto, etc.

Por tanto, el papel del moderador es fundamentblgico para un buen
desarrollo, para lo cual ha de cumplir con ciertaguisitos y tareas. Algunas de las

principales tareas que un moderador debe desareollan foro virtual son:

« Hacer cumplir ciertos minimos de cortesia y eduraci

« Capaz de regular las participaciones.
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- Orientar las aportaciones con el fin de lograrmbgtivos
« Reconducir el tema, si se pierde el horizonte.
« Organizar equipos si el temay el tiempo lo pemmite

- Dar a conocer las reglas y funciones que deberdniaks participantes.

En los foros puede darse la opcion de abrir un temaoncreto sobre el que
trabajar, pero sin acotar la posibilidad de cadartapion. Sera el tutor, docente o
moderador quien pueda acotar o delimitar los aspextratar, orientando el sentido
de las respuestas o reflexiones esperadas.

Desde un punto de vista educativo, el moderadaurdéoro ha de tratar, en
funcibn de las tareas establecidas, o el debatetepldo, de conseguir el
cumplimiento de los objetivos planteados y maximizageneracion de un nuevo

conocimiento.

Desde el aula, el docente o moderador ha de genérarentar en el estudiante
ciertas habilidades y comportamientos dirigidogsadrollar una capacidad de critica
y de discusion y didlogo ordenado y respetuoso.datamdo la valoracion critica de
las aportaciones de los demas y de las suyas propia

Se pueden dar situaciones en las que los estuslismieecarguen el espacio de
comunicacion con informaciones o0 conversacionegdesarias y que no aporten
nada al punto tratado para el trabajo en el foor;tanto, se hace necesario crear
entornos controlados por el moderador, ante las®me de que los estudiantess no
tengan en cuenta estas cuestiones fundamentalgosjbditen un desarrollo 6ptimo
de la actividad.

Ademéas del moderador, las “normas de etiqueta” omas sociales, de
comunicacion, respeto, etc., son otro elementodomehtal para hacer del foro un

espacio de socializacién, gratificante y de calidad
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Como ya se habia indicado anteriormente, el caraotéal que se revela en los
foros es algo caracteristico, aunque no tiene p@ darse en todos, pero la
sociabilidad es una caracteristica innata en diw@ano.

En este sentido, en la sociedad, en nuestro entorealidad, en nuestro trato
con los demés, existen una serie de normas en SwHBDS “NO escritas” que
regulan nuestro comportamiento y nuestras relasjated mismo modo sucede en un
espacio virtual como el foro, dedicado a la opini@mde se han de tener en cuenta
aspectos basicos como los siguientes:

« Respeto hacia todos los demas usuarios, y susaajoores.
« Revisar los contenidos de los demas y reflexionarseriedad y rigurosidad
los propios.

+ Utilizar el mismo “nick” para conseguir una conficiad en las aportaciones.

Ademéas de estas consideraciones, se puede afi@dircoiestiones relativas a

las aportaciones en si mismas, teniendo en cushtaguientes aspectos:

« Que las aportaciones no sean muy largas.
« Que sean intensas y densas en cuanto a contenido.

- Caracterizadas por una exposicion sencilla, clanalgnada.

Teniendo todos estos aspectos en cuenta, la gacidin que se da en los foros
virtuales viene de la mano del cumplimiento de esamas, actitudes minimas de
conducta, que te enseflan a de forma respetuosa entarno al que ain estamos

acostumbrandonos, y que para muchos es dificibidelar.
e Casos practicos para el desarrollo de actividades.

Antes de nada, considero necesario aclarar un puecha de ser tenido en
cuenta a la hora de preparar un foro. Se hace stipdible, y es algo obvio, un
trabajo previo de preparacion a las actividadeselegual se tengan en cuenta
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cuestiones como la etapa con la que se va a traleja buena fundamentacion
didactica, el conocimiento general de la herramiepbr si se hiciera necesario un
adiestramiento en este sentido, el conocimient@rgémle los estudiantes sobre el
tema, con el fin de saber a partir de qué puntavel ree deberia plantear las
cuestiones o temas a trabajar, la madurez de fodiastes y su nivel de aceptacion

de este tipo de metodologias de trabajo, herraaggnéspacios de trabajo.

- Actividad de andlisis de informacién vy trabajo demvestigacion

El docente o moderador propone la lectura de unrdento relativo al tema a
trabajar en ese momento recogido dentro de lo®omids curriculares. Puede ser un
documento escrito, un enlace web, una referenbigografica, un articulo o revista,

etc.

Para facilitar la tarea de los estudiantes, enasb ade ser un documento
concreto, el moderador lo colgara en el espacidodelpara facilitar a los estudiantes
su adquisicion, descargandoselo directamente detdéoro a su ordenador.
Seguidamente, se realizara una lectura del docomeaita lo cual se dara un tiempo
prudencial (establecido por el moderador de acuardaracteristicas como densidad

del documento, extension, etc.).

Junto a esta propuesta de lectura, o analisis d#dianacion recogida en las
paginas incluidas, incorporard una serie de aetiled o preguntas que los
estudiantes deberan extraer del documento leido ¢l plazo establecido afiadiran

sus respuesta/s al foro.

Esta tarea podria realizarse de forma individupbiogrupos, dependiendo del
namero de estudiantes existentes. El trabajo grogaxige un tiempo de elaboracion

de las respuestas consensuadas antes de ser nadagpal foro.

Una vez afadidas al foro las diferentes aportasiose compararan y se

completaran unas con otras con el fin de obtener wision mas completa del

112



contenido. Este contenido puede ser el estudimmdaamento histérico determinado,

de un personaje, el estudio de una obra pictdride, un monumento.

PRODUCCION MULTIMEDIA
HISTORIA
Multimedia En Los Viejos Tiempos

Al inicio de la década pasada, la palabra multioedimultimedia) no faltaba
en los congresos de computacion por las implicasi@n los cambios de interaccion
entre los usuarios de computadoras. En aquel esganden hablara de multimedios,
hablaba de concretar nuevas y mejores formas deunsacomputadora y que ésta
fuese una herramienta méas poderosa, asi como mélicaecnoldgico necesario en

lograrlo.

VANNEVAR Bush (1945): “propuso que las computadodeberian usarse
como soporte del trabajo intelectual de los humanesta idea era bastante
innovadora en aquellos dias donde la computadocarsederaba como una maquina

gue hacia céalculos "devorando numeros".

Bush disefid una maquina llamada MEMEX (Memory Esitam) que
permitiria el registro, la consulta y la manipufaciasociativa de las ideas y eventos
acumulados en nuestra cultura; €l describio a stersa de la siguiente manera:
"Considere un dispositivo para el uso individuadygeido a una biblioteca y un
archivo mecanizado... donde el individuo pueda eémar sus libros, registros y
comunicaciones y que por ser mecanizado, puedeweultado con rapidez y
flexibilidad."

ENGELBART Douglas (1968), propone en la descripaiten NLS (oNLine

System) un sistema en donde no se procesan datus re@meros sino ideas como
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texto estructurado y graficos, dando mayor fleidbill a manejar simbolos de manera

natural que forzar la reduccion de ideas a forimesles como seria el texto impreso.

Tanto la concepcion de Nelson como la de Engelbant los antecedentes
inmediatos de lo que llamamos multimedios y camlehmparadigma de que las
computadoras son simples procesadoras de datas laaidrma de administradoras

de informacioén (en la diversas formas que éstaesepta).
Inicio de la multimedia en computadoras

La multimedia tiene su antecedente mas remoto siveltientes: a) el invento
del transistor con los desarrollos electronicos guepicid y b) los ejercicios
eficientes de la comunicacion, que buscaba elimdéhauido, asegurar la recepcion

del mensaje y su correcta percepcion mediantallandancia.

a. Elinvento del transistor, a partir de los afiosgibilitd la revolucion de la
computadora, con la fabricacion del chip, los étasueléctricos y las tarjetas
electronicas, los cuales propician unidades comapat¢ procesamiento y la
integracion del video. Todo esto, junto con losadeslos de discos duros,
flexibles vy, dltimamente, de los discos oOpticos, lee concretado en la
tecnologia de las PCs. Posteriormente, una sergccksorios y periféricos
han sido desarrollados para que la computadoraapuoeahejar imagen,
sonido, gréficas y videos, ademas del texto. (PCRMDQ No. 119, 1993, 23).

b. Por otro lado, la comunicacién desarrolla, a pakitos 70s, en la educacion,
la instruccion, la capacitacién y la publicidad, cancepto operativo de
multimedia. Por tal concepto se entiende la int@grade diversos medios
(visuales y auditivos) para la elaboracién y erdgomensajes por diversos
canales, potencializando la efectividad de la cdoagion, a través de la
redundancia; pues, asi, la comunicacion resultaatnastiva, afecta e impacta

a mas capacidades de recepcion de la persona yntutaeposibilidad de
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eliminar el ruido que puede impedir la recepciéhmdensaje. (PC WORLD,
No. 121, 1993, 26).

Hoy en dia los sistemas de autor y el softwareuterapermiten desarrollar
lineas de multimedia integrando 3 0 mas de lossdate son posibles de procesar
actualmente por computadora: texto y numeros,@ggfimagenes fijas, imagenes en
movimiento y sonido y por el alto nivel de interaictad, tipo navegacion. Los
Authorin Software permiten al "desarrollador de timedia" generar los prototipos
bajo la técnica llamada "fast prototype" (el métoeh@ds eficiente de generar

aplicaciones).

Se reconoce que los "authoring software" eficiemtiel proceso de produccion
de multimedia en la etapa de disefo, la segundi@sdriatro etapas que se reconocen
para el desarrollo de la misma, porque alli es dose digitaliza e integra la
informacion (Authoring software, PC World 119, 23).

La Multimedia se inicia en 1984. En ese afo, sedda primera computadora
con amplias capacidades de reproduccion de soeigigisalentes a los de un buen
radio AM. Esta caracteristica, unida a que: suesiat operativo y programas se
desarrollaron, en la forma que ahora se conocem @nbiente windows, propicios
para el disefio grafico y la edicidn, hicieron dél&cintosh la primera posibilidad de
lo que se conoce como Multimedia (PC WORLD, No.11BB3, 23).

El ambiente interactivo inicid6 su desarrollo cos lauevas tecnologias de la
comunicacion y la informacién, muy concretamenteekambito de los juegos de
video. A partir de 1987 se comenzo con juegos deovioperados por monedas y

software de computadoras de entretenimiento (PC 1ABORb. 115, p.40).

Al mismo tiempo que desarrolla la tecnologia dedcdi compacto (leido
Opticamente: a través de haces de luz de raya3 Iasersiona en la tecnologia de un
disco compacto interactivo (CD-I): Segun Gaston. Bastiaens, director de la
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Philips Interactive Media Systems, desde Noviendwel988 la Philips hace una
propuesta, a través del CD-I Green Book, para ddkaruna serie de publicaciones
sobre productos y disefios interactivos en torm@al con aplicaciones en museos,
la industria quimica y farmacéutica, la universidala ilustre calle; la propuesta di6
lugar a varios proyectos profesionales surgidoEstados Unidos, Japon y Europa
(Philips IMS, 1992, Introducing CD-I, Foreword).

La tecnologia de multimedia toma auge en los videges, a partir de 1992,
cuando se integran: audio (musica, sonido estergax)y video, graficas, animacion
y texto al mismo tiempo. La principal idea multineediesarrollada en los video
juegos es: que se pueda navegar y buscar la inf@¥mgue se desea sobre un tema,
sin tener que recorrer todo el programa, que sdgineractuar con la computadora
y que la informacion no sea lineal sino asociafR@ WORLD, 119, 1993,25).

En enero de 1992, durante la feria CES (Consunemtiéhics Show) de Las
Vegas, se anuncié el CD multiusos. Un multiplayeeractivo capaz de reproducir
sonido, animacion, fotografia y video, por medidaleomputadora o por via Optica,

en la pantalla de television.
Primeros Logros

Multimedia nace de un proceso de investigacion ledrea informética y por
esta razén desarrolla ante todo capacidades tepcaddpero sin que a la par se
desarrollara desde el principio una reflexion soloe contenidos que se iban a
comunicar, expresar, "vehicular" en estos formgtgsportes tan "performants”. Es
asi como por el afdn de demostrar los logros indticnas, muchos de los primeros
trabajos se limitan a "rellenar” un formato queso#r posibilidades y facilidades que

hasta entonces eran impensables.
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Multimedia Actual

Hoy en dia, los cambios augurados son una reajidasl multimedios son tan
comunes que resulta impensable una computadoraelkis. Los multimedios
computarizados emplean los medios - la palabralgtiaby escrita), los recursos de
audio, las imagenes fijas y las imagenes en mowtmiepara tener una mayor
interaccion con el usuario quien ha pasado de cesiderado como alguien que
esporadicamente empleaba una computadora (cospalate/o recelo e inseguridad)
a ser quien la maneja como una herramienta mas drerseficio (con ideas mas

claras y exigencias nuevas).

Las aplicaciones multimedia comprenden productesryicios que van desde
la computadora (y sus dispositivos "especialesé pas tareas multimedia, como
bocinas, pantallas de alta definicion, etc.) dosdepuede leer desde un disco
compacto hasta las comunicaciones virtuales quidifasinternet, pasando por los

servicios de video interactivo en un televisorsnaleoconferencias.

Retener dos cualidades cruciales de las nuevasitaonnes tecnolégicas; por
una parte, las aplicaciones multimedia transfornehnmodelo “"pasivo" de la
comunicacion que caracteriza a los medios masigaohunicacion, al introducir la
interactividad, es decir, la posibilidad para elar® de influir en la informacion que
recibe. Por otra, la convergencia de actividad&s germitiendo la superacion de los
limites de las aplicaciones de la informatica. lcasnputadoras y los desarrollos
informaticos han sufrido - y contintan haciéndaloa transformacion profunda en
cuanto a los contenidos de la informacion que naaneju caracter "instrumental” se
ha enriguecido con contenidos educativos y ludicosobre todo, han desarrollado
posibilidades técnicas, estéticas y de comunicac@mnpletamente novedosas (por
ejemplo, la creacién de imagenes "fractales" o "m@munidades virtuales" de
Internet). Segundo aspecto, dentro del conceptaudeémedia es preciso delimitar la

jerarquia entre las actividades involucradas.
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Desde este punto de vista, y teniendo siempre ent@ugue se habla de
actividades en transformacion rapida y constantasgecto de los "contenidos" se
perfila como el centro de la disputas por el cdrdeolos mercados. Entre el conjunto
de actividades involucradas en el desarrollo dealalscaciones multimedia, las
productoras de contenidos aparecen, en el cortongdiano plazos, como las mejor
situadas para ofrecer bienes y servicios comezalales con perspectivas de formar
mercados solventes, en tanto que el resto ve tmiesa capacidad por diversos
obstaculos (tecnoldgicos o de regulacion instituaip

De esta gran cantidad de aplicaciones nos inteedsaer aquellas que, de
acuerdo con las evidencias actuales, seran ladimasicas. En ese sentido, la red
Internet y los dispositivos de lectura de los discabmpactos (television y
computadora) constituyen los dos pilares del cancepltimedia.

Aplicaciones multimedia en disco compacto

La computadora y el televisor que incorporan ladémgia de lectura de discos
compactos son las aplicaciones multimedia de mdiosion. Los juegos de video
constituyen hasta ahora el producto mas exitosstegrupo; sus ventas no dejan de
crecer y su influencia en la "formacion” -y en latera -es cada vez mayor. Las
aplicaciones orientadas hacia la ensefianza y tea@on ocupan también un lugar
importante. La capacidad de almacenamiento de ikxosl compactos, combinada
con los medios de desplazamiento a través de fasmaciones que implica el
hipertexto, han permitido el desarrollo de "obnasiltimedia como las enciclopedias,
los manuales de autoaprendizaje, los apoyos y @atedidacticos, los bancos de
imagenes, los "paseos virtuales" para descubritosigemas o lugares (museos,
paises, personajes), las bases de datos de tamoytipn enorme etcétera. Las
aplicaciones orientadas hacia la ensefianza y tea@on ocupan también un lugar
importante. La capacidad de almacenamiento de ikxosl compactos, combinada
con los medios de desplazamiento a través de fasmaciones que implica el

hipertexto, han permitido el desarrollo de "obnasiltimedia como las enciclopedias,
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los manuales de autoaprendizaje, los apoyos y @ateididacticos, los bancos de
imagenes, los "paseos virtuales" para descubritosigtemas o lugares (museos,
paises, personajes), las bases de datos de tody tiym enorme etcétera. El uso de
las aplicaciones multimedia permite a las empreksarrollar por si mismas su
publicidad, pues muchas de las tareas que antBzabem especialistas (como la
fotografia) ahora estan incorporadas en los difposi 0 en los programas para

elaborar obras multimedia.
Otras aplicaciones

Paralelamente a estas dos aplicaciones princighlessnet y multimedia en
disco compacto) se puede sefialar otros productesvicios cuyos mercados tienden

a crecer:

- Redes privadas Comprende la instalacion de un medio de comuidinac
(generalmente cable), servidores que transforndistgbuyen la informacion
y los dispositivos que permiten manipularla (temes, computadoras
personales). En el caso de las redes localesstaadares mas importantes
son LocalTalk y Ethernet. Las conexiones exterioestan fuertemente
condicionadas por el tipo de soporte que ofrecsrrddes telefénicas de la
region o pais; dos aplicaciones aparecen comoatesitiia primera es la de
integracion de la produccion, La segunda aplicae®ta venta a distancia En
ambos casos, las redes son los vehiculos pardesstiala comunicacion y el
intercambio de informacion.

- Trabajo a distancia. Las actividades en las que se estan desarrollando
experiencias de teletrabajo son diversas: las esapredicadas al comercio y
a las tareas de mantenimiento lo aplican para @c@ao costos de alquiler de
oficinas, siendo uno de los ejemplos mas extendidda actualidad.

- Videoconferencia. Esta aplicacion consiste en la transmision de @nag
sonido y datos que pueden ser visualizados en dofsitios al mismo

tiempo. Se emplea principalmente en la adminisiradie las empresas, pues
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ahorra costos de desplazamiento y estancias y maseagil la toma de
decisiones. El principal obstaculo a la difusiénalgideoconferencia ha sido
su alto costo; sin embargo, en la actualidad serd#an opciones de costos
mas accesibles.

- Video interactivo. La idea es crear un servicio que permita al usweegir
Su propia programacion a partir de una enorme dadiede emisiones (al
estilo del pay per-view), con la posibilidad de ttolar no solo los horarios
sino cuestiones tan puntuales como los angulossdalizacion, y ofreciendo
en paralelo una enorme cantidad de servicios (gjegplicaciones ludo-

educativas, servicios de informacion, televentafdaia, mensajeria, etc.).

La Complejidad De La Producciéon Multimedia

Como se aprecia, y como la tendencia sera cadmagar que los sistemas de
informacién integren con intensidad diferentes tigje profesiones contratistas,

implica la necesidad de construir nuevas relacicheseres y derechos.

La globalizacion de las economias y por ende laaslzacion buscando
competitividad y escalas de produccién, conlleva gqu la mayoria de los casos
(como ya sucede en otras esferas de la economégbserecurrir a "integradores” o
subcontratistas, en detrimento de "productoresoghidEl trabajo Transdisciplinario
como una solucién a las multiples respuestas que@ssario dar en un proyecto de
esta naturaleza tales como: La imagen corpordfivayltura de la organizacion, la
estrategia de comunicacion, la estrategia empetsatc. EI multiple trabajo con
diferentes objetos multimedia como un mecanismoegeesentar mejor la realidad
tales como: Texto, Gréaficas, Dibujos, fotograf@simaciones en 2D y 3D, realidad
virtual, musica y locuciones entre otros, conllel& una manera exponencial la

interaccion con multiples profesiones.

Como se aprecia, y como la tendencia sera cadanager dirigida a que los
sistemas de informacion integren cada vez en iiadades diferentes objetos,
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profesiones contratistas, implica la necesidadahesteuir nuevas relaciones, deberes

y derechos.

Blogs

Los blogs nacen como formato y herramienta de padilbn pensada para el
usuario que se convierte en productor de sus popimtenidos, el origen del
fendmeno blogs data del afio 1992 con la aparic&madWorld Wide Web vy el
protocolo HTTP, estas bitacoras fueron evolucionaadartir de las paginas Web
gue permitian a sus usuarios dar opiniones o camestque a Su vez se

complementaban con enlaces a otros sitios.

Antes de que los blogs se hicieran populares,iaristomunidades digitales
como USENET, listas de correo electronico y BBS.I&nhafios 90 los programas
para crear foros de internet, como por ejemplo WelpBsibilitaron conversaciones

con hilos (mensajes que estan relacionados coenua del foro).

De Usenet (0 Netnews), se conoce que es derivatisei@x Network (UNIX
Users Network) un servicio al que se puede acceésde internet usando el
protocolo NNTP sobre TCP, aunque también es poaitileder desde otros sistemas,
como por ejemplo los BBS. Los usuarios pueden leerenviar mensajes
(denominados articulos) a distintos grupos de iastiordenados de forma jerarquica.
El medio se sostiene gracias a un gran numero dedeees distribuidos y

actualizados mundialmente, que guardan y transrtagemensajes.

Un BBS o Bulletin Board System (Sistema de Tablé@nAduncios) es un
software para redes de computadoras que pernotewslarios conectarse al sistema
(a través de internet o a través de una lineadtetsf) y utilizando un programa
terminal (o Telnet si es a través de internet)jzaafunciones tales como descargar
software y datos, leer noticias, intercambiar mgsseon otros usuarios, disfrutar de
juegos en linea, leer los boletines, entre otroagdaicion del primer weblog se ubica
en el aflo 1993 y fue creado por uno de los padrasternet, Tim Bernes Lee. Este
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consistia en un listado de webs y sus correspotegidinks acompafiados de un
breve comentario, esto permitia dar a conocemdiistiformas de expresarse y opinar
acerca de diversos temas, los cuales eran dedrgaraé el autor, en Junio de ese afo
el National Center for Supercomputing ApplicatiddMCSA) publica una bitacora
llamada What's New en la cual proporcionaba urta k®bre la creacion de nuevos
sitios en internet, esta se encontraba ordenadiegioas y se permitian comentarios,
tiempo después el servicio pasé a ser manejadblgiscape quien lo convirtié en la
primera guia de sitios de internet, monopolizandmercado entre los afios 1993
hasta fines de 1995.

Continuando con la historia acerca de los predeessie los Blogs, estos se

podrian situar a través de periodos de tiempo, asi:
De 1994-2001

En este periodo se puede observar como el blog mods una evolucion de
los diarios online donde la gente escribia sobnégdaipersonal. Las paginas abiertas

Webring incluian a miembros de la comunidad deasaen linea.

También habia otras formas de diarios online algyndlicados mediante el
protocolo Finger. Los sitios Web, como los siti@sporativos y las paginas Web
personales, tenian ya secciones sobre noticiavedades, a menudo en la pagina
principal, y clasificados por fecha. Uno de losym@ios precursores de un blog fue el

sitio Web personal de Kibo, actualizado mediantENET.

El término "weblog" se atribuye a Jorn Barger cogate Robot Wisdom, quien
junto a otros pioneros como Dave Winer (de ScriptNews), Lawrence Lee (de
Tomalak's Realm) y Cameron Barret (de CamWorld3jgyan en marcha a partir de
1996 los primeros weblogs tal como los conocemostedfiormente Winer, funda
una empresa especialmente dedicada al desarrofpoodeamas para la creacion de
weblogs. El 17 de diciembre de 1997 Barger des@ibe término como un proceso
de "escribir en la red" ("logging the web"). Larfwa corta, "blog", fue acufiada por
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Peter Merholz, quien dividio la palabra weblog atirbse we blog en la barra lateral
de su blog Peterme.com en Abril o Mayo de 1999.iddapente fue adoptado tanto
como nombre y verbo (asumiendo "bloguear” comotdedi weblog de alguien o

afiadir un mensaje en el weblog de alguien™).

Los primeros blogs eran simplemente componenteslaados de sitios Web
comunes, sin embargo, la evolucion de las herraageque facilitaban la produccién
y mantenimiento de articulos Web publicados y oades de forma cronoldgica hizo
gue el proceso de publicacion pudiera dirigirseichacuchas mas personas, y no
necesariamente con conocimientos técnicos. Laetifg® mas importante entre un
blog y un sitio Web es que el blog est4 pensada yarios articulos breves que se
presentan en orden cronoldgico inverso (del masmakmas antiguo), y que se van
agregando sin una agenda predeterminada, pernutieagi ver las ultimas

anotaciones hechas en el, facilitando el uso ysgi@m de contenidos a los usuarios.

Tras un comienzo lento, los blogs ganaron popuddrichpidamente: el sitio
Xanga, lanzado en 1996, solo tenia 100 diarios9&7,1pero mas de 50.000.000 en
diciembre de 2005.

La verdadera popularizacién de los weblogs emmezi999 cuando en Marzo
se lanza Pitas.com el primer servicio gratuito éélags por parte de Andrew Smales
como una alternativa mas facil para mantener udgitip de noticias" en un sitio
web, en este mismo mes Brad Fitzpatrick comienz&Jaurnal. En agosto Evan
Williams y Meg Hourihan lanzan Pyra Labs (adquiriglr Google en Febrero de
2003) junto a otros sistemas de publicacion g@guituego siguen apareciendo
algunos sitios como Diaryland en Septiembre de 1%@trandose mas en la

comunidad de diarios personales.

En este mismo afio Brigitte Eaton compild lo qudaséa primera lista de
weblogs armando un directorio de sitios con un sagterio comudn: sus entradas eran

cronologicas y fechadas. Entre los afios 2000 y 2082sarrollo y popularizacion de
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los weblogs despega y se extiende gracias a nugstesnas de publicacion como

Greymatter, MovableType y muchos otros serviciodiremgratuitos.

El blogging combinaba la pagina web personal camahg@entas para poder
enlazar con otras paginas mas facilmente, en donae habla de permalinks,
blogrolls y trackbacks. Esto, junto a los motoresbdsqueda de weblogs permitié a
los bloggers llevar un seguimiento de los hilos tgpge conectaban con otros con

intereses similares.
De 2001-2005

Los primeros blogs estadounidenses populares apamecen el 2001:
AndrewSullivan.com de Andrew Sullivan; Politicslntode Ron Gunzburger;
Political Wire de Taegan; Goddardy MyDD de Jeromemgtrong; tratando

principalmente temas politicos.

En 2001, el blogging se habia convertido en tabrfeeno que comenzaron a
aparecer manuales guias, centrandose principalreartetécnica de elaboracion de
estos sitios. La importancia de la comunidad dgstmbrd importancia rapidamente.
Las escuelas de periodismo comenzaron a investgjar fendmeno y a establecer

diferencias entre el periodismo y el blogging.

En 2002, el amigo de Jerome Armstrong y ex-sociokb&Moulitsas Zuniga
comenzo DailyKos. Con picos de hasta un millon idgas diarias, se ha convertido

en uno de los blogs con mas trafico de internet.

En el afio 2005, se escogio la fecha del 31 de Agpstra celebrar en toda la
red, el llamado "dia internacional del Blog". Laadnacio de un blogger israeli
llamado Nir Ofir, que propuso que en esta fechmblogger que desarrollan bitacoras
personales enviaran cinco invitaciones de cincgdtie diferentes tematicas a cinco
diferentes contactos, para que asi los internadiasan a conocer blogs que

seguramente otras personas desconocian y les guelseltar interesantes.
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Google fue el primero en anticiparse al poder gpeasentaba la revolucion de
los blogs. De hecho, casi un 30 % de weblogs eneseen la actualidad, estan
alojados en Blogger, la temprana adquisicion degl&opara gestionar blogs, lo
convierte hoy dia en el lider. Pero, incluso el nnumés tardio 'MSN Spaces' de

Microsoft, ha experimentado un muy notable creamue

Estas grandes compafiias no solo han acudido ragndena facilitar este
servicio de forma gratuita a los usuarios sino tgmebién recurren frecuentemente a
sus blogs comparativos a la hora de hacer anuntieesantes sobre productos o

iniciativas de sus respectivas empresas.

Ofrecer herramientas alternativas para la edicionweblogs ya no aporta
mucho en estos momentos. Quizas la clave mas iamertpara explotar este
movimiento sea incentivar e identificar personasoynunidades. Por ejemplo, una
comunidad de 12 millones de estudiantes, ligadaniadisia, es un impresionante
activo si tan solo el 10% accediera a participéivamente en este movimiento. Un
anticipo de esta capacidad es el WebLog Ciencias deformacion (con mas de
50.000 hits diarios), un claro reflejo de lo quesasigue al establecer relaciones con

comunidades.

Las universidades, las comunidades de expertoprddssionales, tienen en los
blogs una herramienta de alcance impresionantqugdos weblogs constituyen una
de las zonas mas dinamicas de internet y se payecn firmeza como un nuevo
medio de comunicacion en linea que pugna por umrlemntre las versiones
electronicas de los medios convencionales y losorexblo digitales como portales

informativos, revistas digitales, boletines elegicds y confidenciales.

A pesar de que la World Wide Web, habia abierta, ppomera vez en la
historia, un cauce para la publicacion de inforia@ escala global sin editores, lo
cierto es que una serie de obstaculos se intemparire el usuario medio y la
publicacion de contenidos en linea: era necesadeder a un dominio para publicar,

se requeria cierta destreza en el uso del lengegpeogramaciéon HTML y, al menos,
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algunos rudimentos de disefio grafico. Los webloga Bimplificado todo este
proceso y han convertido a la publicacién en lireauna tarea tan intuitiva y

amigable como el uso del correo electrénico.
Origen de los blogs en Latinoamérica

La incidencia de los blogs en Latinoamérica seidn& partir del afio 2001,
gracias a la propagacion de internet y sus difesehérramientas, las cuales sirvieron
para difundir el uso de las bitacoras en difereateas del conocimiento, los paises

gue adoptaron y son pioneros en blogs son ChileeXteela, México y Pera.

En Peru los blogs se dan a conocer y se empiesabaar a finales del afo
2001, pero en este como en la mayoria de los paittesamericanos no ha existido
la acogida suficiente para hacer de ellos una iméerda Util y de facil acceso, varios
factores han influido en esto, pero el mas deciss@®!| costoso y lento proceso de

adquisicion de la banda ancha.

En noviembre del 2005, existian 1285 blogs peruaonosiderados “activos”,
de los cuales mas del 55% se ubicaban en la cé#dgersonales. De estos, al menos
616 blogs (cerca del 50%), publicaban minimo uft@d. De este porcentaje cerca
de 416 blogs lo hizo en el dltimo trimestre, llegara la conclusion de que se crean
al menos tres blogs por dia “1 blog cada 8 horde”;otro lado se observa una
tendencia decreciente en el ritmo de expansiosiélbgs teniendo como base que
mensualmente se publican mas de cinco mil articfégsoximadamente ocho
articulos en promedio por blog), lo cual hace evideque en Peru existe mayor

publicacion que creacion.

En Venezuela hasta la fecha existen mas de 60logi bsin embargo no todos
estan registrados en directorios, el 3.9% de lagz@anos que se conectan a internet
han escrito un blog alguna vez, mientras que e?2|d han hecho durante el dltimo
mes. En referencia al ambito periodistico, el 92208 profesionales en ejercicio de
esta area leen blogs y el 70% lo consideran coradarma de periodismo.
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En México los blogs se dieron a conocer a partiraie 1999 contrario a los
demés paises de Latinoamérica, siendo este unosdprécursores del fenomeno
blog, el primer blog que se creo fue www.vate.coexmde Nicolas Ardanz, que
inicialmente era una pagina Web, pero dada la mamkgjue tenian sus autores de
difundir avances, nuevas producciones y que eloridi@ publicacién exigia hacerlo
en un sistema mucho mas agil, adoptaron la formautdicacion blog, ya que

permite incluir en el foro un motor de busqueddicies y galeria, entre otras cosas.

En Colombia la primera blogosfera fue TOL (The Opest) un grupo cerrado
de blogs (en su mayoria de la capital, Bogotad)dpspués abrio sus puertas a todo el
gue tuviera interés y tuviera algin conocimiento neanejo de computadores y
cédigo HTML, llegando a tener hasta 341 miembroves Mas tarde David
Medina cred blogs Colombia, una comunidad semejarsie antecesor y apadrinada
por Veneblogs.com, en la que cualquiera podia,néigin manejo de cédigo,

registrar su blog y hacerlo mas visible entre suspatriotas.

Chile hasta la fecha es uno de los paises latind@ganes mas avanzados en la
creacion y uso de blogs, llegando a tener ya ozgaitines no gubernamentales para
la creacion y regulacion de blogs las cuales cay@mel gobierno nacional han

estado realizando avances en la normalizacion tgposlegislacion de los blogs.
Origen en Europa

Espafa fue la blogosfera pionera en los primergsadios del surgimiento de
los blogs (entre el 2002 y el 2004) hoy las bloged se han ampliado y
fragmentado. El futuro es dificil de predecir, pesta claro que, en la medida en que
un mayor numero de personas tenga conexion coryirdgaalta velocidad a la red,

esta actividad ira en aumento.

En la actualidad Espafa registra la mayor actividednvestigacion sobre el

mundo de los blogs, es el pionero a nivel mundideyEuropa en publicacion de
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libros, foros, conferencias sobre este tema y@xisbomunidades organizadas para la

permanencia de los blogs en la web.

LAS VIDEOCONFERENCIAS
Antecedentes

Las primeras videoconferencias soOlo eran posiblesrehlizar bajo redes
locales. Con la aparicion del Internet, esta fordea vincularse entre personas
distantes fisicamente se potencié enormemente agraai las posibilidades de
aplicaciones audiovisuales interactivas que ofesta red abierta (no obstante, los
bajos niveles de calidad). A mediados de 1995eslargideoconferencia realizada a
través de la revolucionaria tecnologia digital dada angosttESDN (Red Digital de
Servicios Integrados), protocolo que ha ido crednefuertemente y es, por cierto, el
de mayor aceptacion internacional. La velocidadraesmision de videoconferencia
permitida por este estandar fluctia entre los B%y28 kilobits por segundo (kbps),
sobre un ancho de banda que va desde los 64 klgss2aMegabits por segundo
(Mbps). La aparicion de videoconferencias sobrdesede banda ancha con
tecnologiaATM (Modo de Tranferencia Asincréno) significa hoy piotocolo de
comunicacion muy nuevo y avanzado. Su velocidattatesmision fluctia entre los
8 y los 16 Mbps, sobre un ancho de banda que edes 156 Mbps a los 622 Mbps
y que es cientos de veces mas ancha que ISDN. Bstmite realizar

videoconferencias con una calidad de audio y viteexcelencia.

Cabe destacar que el primer sistekid/ en latinoamérica fue el que se instald
en la Universidad de Chile en 1994, comenzanddizanse para videoconferencias a
partir de noviembre de 1997. Antes, las videoaemigias de la Universidad se
realizaban sobre Internet utilizando estacionesralgajo "Sun Microsystem” y un
software llamado "ShowMe", llegando a un ancho deda maximo de 2 Mbps.
Actualmente, la Universidad de Chile cuenta c@s salones de videoconferencia

implementados sobre el sistema de tecnologia ATéhyn futuro no muy lejano, se
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espera que éstos también puedan integrarse aditaD8l internacional a fin de que

sea posible compartir experiencias con otras usivates extranjeras.

Este cambio tecnolégico de ATM a ISDN se justifca el hecho de que por

ahora (2007) no existen enlaces ATM hacia el epdransi en cambio ISDN.

En nuestro pais ya se han hecho varias videocaowries: principalmente en el
Hospital Infantil Robert Reid Cabral. También ein@e de Informacion Franklin de
la Embajada de EEUU. en Santo Domingo tiene instalas fijas para este tipo de

eventos.

En la actualidad

La videoconferencia es un sistema de comunicadgafiddo para llevar a cabo
encuentros a distancia, que nos permite la inténacdsual, auditiva y verbal con

personas de cualquier parte del mundo en formaebidonal.

Para un medio educativo como el nuestro, esta rmemnsa logra que el
profesor y los estudiantes desde diferentes sd®svean y participen de una
comunicacion interactiva y simultanea apoyada plomaterial y los medios
tecnologicos de los cuales disponen. Permitetetdambio de informacién ya sea
hablada o escrita, mostrar y ver todo tipo de daouos, dibujos, graficas,
transparencias, fotografias, imagenes de compwagateos, y mas, en el mismo
momento, sin mas limitaciones que las de los peopouipos y el ancho del enlace

gue estemos utilizando.

La comunicacion se realiza a través de equipoxedee que transmiten audio,

video y datos de computadora a varios sitios endasimultanea.

129



Equipos de un sistema de videoconferencia

- CODEC: (COdificadorDECodificador). Este dispositivo convierte las
sefales de video y audio en sefiales digitalesprsiderado el corazén del
sistema de videoconferencias ya que se encargantelar todo el proceso
de comunicaciones entre las sitios participankasiddos sitio emisor y sitios
remotos. Es el dispositivo que contiene las ensrpdaa recibir la sefial de los

microfonos, camaras de video y demas periféricasadbs en las aulas.

- DISPOSITIVO DE CONTROL : o consola de control, que puede ser un
teclado, una pantalla sensible al tacto (touchagreain control remoto. Este
dispositivo es con el cual controlamosGf®DDEC vy el equipo periférico del

sistema.

- CAMARA ROBOTICA : Camara que viene incluida en cualquier equipo
mediante la cual se capta la imagen de la salacpmsolada con la consola
de control. La camara tiene la capacidad de giréas(de 180°) para realizar

las tomas de los participantes.

-  MICROFONOS: Captan el audio que se envia al otro sitio.

+ MONITORES: En ellos se puede observar a los participantesititelocal y
de los sitios a distancia, asi como gréaficas, fetidgs, diapositivas, videos y
otros. Son como los "monitores de computadoras'comectores aLODEC
y de diferentes tamafos (29", 37" y otros) paralgagparticipantes puedan

observar los otros sitios.
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DISPOSITIVO DE COMUNICACION : Es el dispositivo al que llega la
sefal digital desde €@ ODEC y la envia por el canal de transmision ya sea
microondas o fibra optica al otro sitio. A su vezet que recibe la sefal del

otro sitio y la envia aCODEC.

CANAL DE TRANSMISION : Todo sistema de videoconferencia requiere
de un canal para transmitir la sefial de audio gos@l otro sitio, éste puede ser

cable coaxial, microondas, fibra éptica o satélite.

SALA DE VIDEOCONFERENCIA :

Es el area donde se colocan los equipos de vid&rengia, acondicionada en

cuanto a iluminacién, audio y confort.

LOS DISPOSITIVOS PERIFERICOS Son aquellos dispositivos que

permiten enviar informacion &#ODEC, tales como cdmaras de video, camara de

documentos (que nos permite mostrar acetatos,ridtag, graficas e incluso objetos

tridimensionales, como ya hemos visto), videocaseténcluso el propi@€ODEC

gue permite proyectar imagenes de computadoraaEald de videoconferencia se

puede utilizar cualquier tipo de dispositivo teduato que permita exponer a los

participantes su material de presentacion.

TIPO DE CONEXION ENTRE EQUIPOS DE VIDEOCONFERENCIA

Punto a punto: La conexion es directa y solo se realiza entreedpspos de

videoconferencia.

Multipunto: La transmision se realiza desde un sitio a vagities en forma
simultanea. Se requiere un equipo llamadudad multipunto, el cual
permite la conexion de mas de dos lugares y esrggtnaida por el sitio

emisor quien enlaza a los demas sitios. Conforrde siio participante de la
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videoconferencia toma la palabra, su imagen y aw#iaeproducen en cada
uno de los sitios restantes. Esta participacionoeamente interactiva y

simultanea.
¢, Como Enseiiar por Videoconferencia?

Decir simplemente que la videoconferencia tienécapiones educativas, no
nos aclara el panorama de todas las actividadepupden realizarse y como deben
realizarse. Pensar en realizar una exposiciondamestracion, un panel o una mesa
redonda, se requiere de una planeacion algo maglejangue cuando se disefia para
una sala de clases. Los medios por si mismos nmstaomentos de aprendizaje. Lo
que convierte en educativo a un medio es justamieny@aneacion y el disefio
didactico de los contenidos que permiten que seplaufa funcién educativa, lo que
implica considerar aspectos metodoldgicos, instniales y técnicos. En el caso de

la videoconferencia, su planeacién debe consideetementos

1. Los Objetivos de la Videoconferenciaesto implica tener clara la respuesta
gue se espera de los estudiantes (por ejemple,d@sea que éstos recuerden
los contenidos que se les van a presentar, queoseem a investigar mas
acerca del tema o bien que lleven a cabo solucienadgin problema
planteado).

2. La Estrategia: ésta se refiere a cOmo se espera lograr losividgetpor lo
tanto debe comprender aspectos de presentacionadénférmacion,
ejemplificacion, preguntas, confirmacion de la tesgta y mas informacion,
etc.

3. Los Auxiliares Audiovisuales una de las ventajas de este medio es la
facilidad para mostrar graficas. Muchos de los el@ws a utilizar pueden ser
elaborados en forma computarizada, por ejemplo puesentacion en Power
Point. También existe la posibilidad del video.

4. La Evaluacion: La metodologia completa implica que se efect@ératipo

de evaluacién que asegure que los objetivos fusoamzados.
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¢, Qué permite una clase por Videoconferencia?

Excepto tocar a los estudiantes y caminar pordseglse puede hacer casi todo
lo que se hace en una clase tradicional y mas.dtlionde la videoconferencia
proporciona la posibilidad de trabajar con técnigagales, por lo que no se debe
pensar exclusivamente en una conferencia. Se qetEar en manejar dos o tres
técnicas que impliquen la participacion de experdss como la intervencion de los
estudiantes por medio de discusiones dirigidasyriogatorios o foros al término de
un panel o de una mesa redonda. Entre las herre@siposibles de ser utilizadas esta
el video y la cAmara de documentos que funcionaocginpizarron, retroproyector y
mesa para que el docente muestre objetos. Aqudrifecipal limitacion es la
definicion de la sefial de la imagen que, al seriof a la del ojo humano, no permite
utilizar mucho detalle como, por ejemplo, laminas tetra pequefia. Si necesita, por
ejemplo, mostrar un mapa o un organigrama detglladorecomendable que el
docente distribuya previamente el material a ldsdésntes y utilice la cdmara de

documentos mas bien como un indicador de posicion.

Estrategia Instruccional de una Videoconferencia

El siguiente esquema de trabajo puede ayudarlevarlla cabo con éxito su
videoconferencia.

« Averigie el tamafo probable y el perfil del grupoPara trabajar con grupos
grandes (mas de 70 personas) tal vez tenga quéaadapforma de enseiiar,
en comparacidon con su experiencia tradicional. sGlb@ bibliografia
especializada para el trabajo con clases grantieblg con los coordinadores
locales de los puntos remotos para obtener infadnate quiénes van a ser
sus receptores.

« Planee el uso de los elementos audiovisuales y de damara de
documentos:no resulta practico "llenar pizarrones" con deskms; es mejor

preparar una secuencia de hojas con poco textopd@mresulta buena
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practica escribir en camara una lamina. Con regpacios objetos, no es
problema mostrarlos de hasta unos 25 cm de tamaéoolstante, se
recomienda ensayar tomas previas).

Defina las actividades a realizar e introduzca vaedad de trabaja Aliente

el didlogo y pida la participacion de los otrosstsites en los salones
remotos. También puede organizar trabajos y disnasi en grupo entre
medio de cada lapso de 20 minutos de conferencaanmeaburrir.

Invitados y entrevistas Puede invitar personas que aporten experiencias
pertinentes o bien, puede exhibir entrevistas preente grabadas en video
(visitas virtuales).

Recomendaciones para Realizar un Curso por Videonterencia

Desarrolle un plan del curso Construya un esquema clase por clase
siguiendo una metodologia adecuada. Se recomiendaégta sea muy
dinamica y se asemeje mas a la presentaciéon depettédculo que a una
clase tradicional.

Incluya una actividad "rompehielo” en la primera clase recuerde que de
todas maneras el medio impone mas barreras a lanicacion que el cara a
cara (el hecho de las cdmaras, la distancia realas participantes de los
puntos remotos), por lo que actividades como lagpaesentaciones, juegos
relacionados o discusiones cortas ayudan a logliastas a conocerse entre
ellos y, por lo tanto, a sentirse mas comodos.

Desarrolle guiones para cada una de las claseBistribuya la clase
anotando los tiempos dedicados a conferencia,idatigs, ejercicios y demas
elementos.

Preste especial atencion al material de apoyo paraus estudiantes
Prepare el material y distriblyalo con anterioridalbs estudiantes de todos
los puntos. Si va a solicitar la lectura de bibladta, envie los titulos con
tiempo antes del comienzo del curso.
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Consideraciones Practicas

Practique el uso del sistema y vea una clase detégr la suya. Visite el sitio
previamente y experimente con algunas de las @mjoe piensa usar en su curso.

Prevea posibles problemas.

Llegue con tiempo al salén de emision: Llegue pomenos unos 15 minutos

antes, para ensayar particularidades de la clase.

» Establezca una etiqueta para el dialogo entreddicipantes.

» Defina una mecanica de intervencion.

» Dé su clase sentado.

* Mire la camara (familiaricese con ésta) . No efegtiovimientos corporales
rapidos (producen un borroneado).

e Sea activo y controle los intercambios: siéntaskiefio de la transmision. No
dude en cortar discursos o solicitar opinioneg@sastudiantes.

* Observe a los participantes. Esté atento a su d@gwrporal para detectar
signos de interés o de aburrimiento.

» Siga el guién: manténgase dentro de los limitegptpreed para su clase.

» Establezca un codigo con los operadores localesipdicarles cuando deben
mostrar las imagenes provenientes de la camaraodenntos o video.
Practique con anterioridad la muestra de los dootwseau objetos.

» Con respecto al uso de videos, conviene distripi@viamente copias en los
salones remotos y pedirle al facilitador local dag pase en el momento
oportuno (esto, para asegurar la 6ptima caliddd aeagen).

» En su plan de clases prevea un horario extra gneeke pueda recuperar una

eventual clase perdida por problemas de conexion.

Recuerde La llegada de la imagen y el sonido de un sitiotra demora
aproximadamente medio segundo, produciendo unapauks didlogos (por lo que

conviene no exagerar los pasajes de camara).
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El salobn que tiene la camara se puede seleccimrampdio del operador a
cargo o se puede conmutar por audio (ensaye quelichad funciona mejor para su
clase). El rectangulo de la cAmara de document@$nyagen de TV es mas cuadrado
gue las hojas de carta. Puede lograr una buenaim@a@on usandolas en formato
horizontal dejando libre un margen extra de 7 cla derecha o a la izquierda. Si
utiliza alguna lamina en formato vertical, tendnde gmover la hoja durante la
presentacién. Siga las recomendaciones previase&ézo sobre la preparacion de
materiales para camaras de documentos. Se recanimendxponer sin interrupcion
por mas de 15 6 20 minutos, ademas de preveersgams luego de cada hora de
clase.

Es posible que durante la videoconferencia se paatudesperfectos o una
caida en las lineas de telecomunicacion. En la rreage los casos estos problemas
afectan a un sitio Unicamente por lo que es coemmique, mientras se solucionan,
haga actividades de seguimiento con los sitios@en vez de continuar avanzando

en la clase.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

EVALUACION DE LA PRIMERA UNIDAD

NOMBRE: MATERIA:

CURSO:

Lea determinadamente las preguntas y marque con unala respuesta correcta
1.- Internet es

( ) Un conjunto descentralizado de redes de comagitin interconectadas que

utilizan la familia de protocolos TCP/IP,

( ) Redes fisicas heterogéneas que la componeedragica Unica, de alcance
mundial.
( ) Conjunto de protocolos que permite, de formal@, la consulta remota de

archivos de hipertexto. Esta fue un desarrollogyast (1990) y utiliza Internet como

medio de transmision.

( ) La transmision de contenido y comunicacion imétlia -telefonia (VolP),
television (IPTV)-, los boletines electronicos (NR)T el acceso remoto a otros

dispositivos (SSH y Telnet) o los juegos en linea.

2.- Cuales son las herramientas tecnolégicas masliapdas hoy en dia en la

educacion

( ) Foros virtuales
( ) Pizarra y tiza

( ) Aulas virtuales
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( ) Bloggers

( ) Videoconferencias

3.- Que es un foro virtual

( ) Es una poderosa herramienta de comunicaciéabgjp colaborativo.

( ) Herramientas de comunicacion, trabajo colabayatintercambio de
informacién, asincronia, comunicacién asincréniagpacios Vvirtuales,

aprendizaje virtual, estrategias de aprendizaggumstas didacticas.
( ) Son aquellos dispositivos que permiten enviforimacion alCODEC,
4.- Para qué sirve un foro virtual

( ) Sirve como un espacio de comunicacion formaatocpadros de dialogo en

los que se van incluyendo mensajes que puedeasifichdos tematicamente.

( ) Para la comunicacion se realiza a través depesuespeciales que

transmiten audio, video y datos de computadoraiasvaitios en forma simultanea.
( ) Para convertir las sefiales de video y audigegiales digitales
5.- Cuales son los beneficios que brinda un forortiial a los estudiantes

( ) Incluir la opcion de utilizar el foro como espapara introducir un tema, a
modo de presentacion, buscando la participacidiosiestudiantes, partiendo
de los conocimientos previos que de él tuvieran.

( ) Reforzar contenidos curriculares.
( ) El planteamiento de temas, para que los esttetidos analicen en forma
individual.
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6.- Un blog es:

(

) Una herramienta que logra que el profesor \ekisdiantes desde diferentes

sitios se vean y participen de una comunicaciG@raativa y simultanea.

(

) La comunicacion que se realiza a través de peguiespeciales que

transmiten audio, video y datos de computadoraiasraitios en forma simultanea.

(

) Una herramienta de publicacion pensada panawglrio que se convierte en

productor de sus propios contenidos.

7.- Escriba verdadero o falso a los siguientes entindos

a) Ante la Era de la Informacion y la mediatizacionlaeultura, la red Internet

b)

C)

d)

es una herramienta educativa necesaria para entesdarocesos evolutivos
e integrarlos en la vida diaria de los ciudadanos

La didactica se puede entender como pura técn@angia exactas y como
teoria o ciencia basica de la instruccion, educagifbormacion

A los foros virtuales se los considera como undepmsa herramienta de
comunicacion y trabajo colaborativo ()

En la produccion multimedia, en 1935 Vannevar BeshAs we may think
propuso que las computadoras deberian usarse copwtes del trabajo
intelectual de los humanos. ( )

8.- Que son los dispositivos periféricos.

(

) Son aquellos dispositivos que permiten enviéarmacion alCODEC, tales como

camaras de video, camara de documentos
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( ) Son un equipo llamadanidad multipunto, el cual permite la conexién de
mas de dos lugares y es administrada por el gitiscg quien enlaza a los demas

sitios

( ) Son una conexion directa y soélo se realiza eerdos equipos de

videoconferencia.
9.- Que es una sala de videoconferencia

( ) Es un dispositivo que contiene las entradas pecibir la sefial de los

microfonos, camaras de video y demas periféricasadbs en las aulas.

( ) Es un sistema de comunicaciéon disefiado pavarlla cabo encuentros a
distancia, que nos permite la interaccion visuaditava y verbal con personas de

cualquier parte del mundo en forma bidireccional.

( ) Es el area donde se colocan los equipos destaderencia, acondicionada

en cuanto a iluminacioén, audio y confort.

10.- Que paso con los blogs en el afio 1994-2001

( ) Los primeros blogs eran simplemente componeattsalizados de sitios

Web comunes.

( ) Los blogs ganaron popularidad rapidamente:ited Xanga, lanzado en
1996, solo tenia 100 diarios en 1997, pero mad¥6.000 en diciembre de 2005.

( ) En este periodo se puede observar como el lmderno es una evolucion

de los diarios online donde la gente escribia ssbndgda personal.
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UNIDAD DOS

RECURSOS TECNOLOGICOS
APLICADOS A LA EDUCACION

“Un hombre desenfrenado no puede inspirar afecto; éssociable y cierra la puerta a la amistad”

(Sécrates 470 AC-399 AC. Filésofo griego)

OBJETIVOS

El objetivo de esta unidad es familiarizar y apnwei a los estudiante
hacia los recursos y potencialidades de algunaarhEmtas estandares qe
tratamiento de texto, imagen y sonido, con el &nirdciarse en el disefi
y la produccién de recursos educativos multimedia.

CONTENIDOS
Foro virtual
Produccion multimedia
Blogs

Video conferencia
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FORO VIRTUAL

El objetivo de esta herramienta es incentivar adosentes y estudiantes a
aplicar nuevas técnicas de ensefianza y aprendizajel fin de proyectarse a obtener
nuevos modos de comunicacion por todo el mundaapdio un buen desarrollo
productivo con la ayuda de la tecnologia.. A cardoidén se muestra la forma de

creacion de un foro virtual y su aplicacion

COMO SE REALIZA UN FORO VIRTUAL

Los pasos para crear un foro virtual

1.- Ingresamos a internet

2.- Foro virtual (digimon.com)

3.- Seleccionar

4.- Crear foro virtual gratuito

5.-Aparese el formulario para registrarse como nisuaevo.

6.- Llenar cada casillero respetando las condisigemerales.

7.- Volver a indicar la contrasefia afiadida

8.- Nos indica que la creacion del foro a sidocesst

9.- Seleccionar registrarse

10.- Seleccionar estoy de acuerdo con estas condgipropuestas.

11.- Seleccionar contactar (que esta al final aiehtilario)

12- Llenar los casilleros indicados en el formudfo respectivo)

13.- Se envia la informacidbn que se quiere regighara, asi dar a llegar la
informacion al correo electronico.

15.- La persona OBSERVARA la informacion que Idlegado ok.

Informaciones del foro

Titulo de tu foro:

‘ MATEMATICAS
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Descripcion:

Encontraras informacion hacer«

_

iK1 f

Direccién de tu foro:

(4 caracteres minimo)

‘ matematicasutc ‘ foroactivo.biz j

Idioma utilizado en tu foro:

‘ Espafiol -

Hora / Huso horario:

‘ 16:26 - GMT + 1 v‘

Informaciones del administrador

Tu direcciéon e-mail:

‘ ingoscar2009@hotmail.es

Contrasefa para la administracion:

‘ Fhkkkkk

(6 caracteres minimo compuestos de cifras y letras)

N Estoy de acuerdo con los términos y condicion€andiciones generales.

Final del formulario
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EJEMPLO PRACTICO DE LA CREACION DE UN FORO

1.- Creacion y aplicacion de un foro matematicosadstudiantes

Marcadares  Herramientas  Ayuda

(1 e foroacts bt o -

e Kines nekies: 13 Hotinal gratits: [ perssnaliar vitules |13 W Messa 13 tindois

{tima edicién por BrnDon CapO el MidrJun 09 2010, 22:50, editado 1 vez.
oo

Re: MUNDO REAL (Digimen Story V.2)
D por gallanta ol Mar Jun 08 2010, 22:05

ubicacion: argentina_merlo_mi casa

repote 1 JARIMON

Nivel: 073
HP: 90

Atague: 30
Defensa: 20
Agilidad: 15
Espiritu: 22
Inteligencia: 7410
Naturaleza: Liorana

sPOILER:

23

e

Pagina 9 ds 5.+ & [1] .. 2] ... 3] E 0] .. 32] . (58] ®

Dark Khings :» [ DIGIMON FANATICS ] : :: = DIGIMON STORY ROL Pégina 9 de 56

Cambiar & | Seleccianar un faro | (T

PERMISO DE ESTE FORO:
No puades rasp ste foro
inanzas Online, Yea de Yideo Metodologia Universidad San Pablo-IEP, Espana .
Master P. Intelectual-UAM Master en Propiedad Intelectual Universidad Autonoma de Madrid
Master Calidad Total Tasa total 590 euros A distancia, TQM v teap com

Anuncios Google

ndice far | Denunciar un skusa | foro gratis

A

2.- Una vez que se ingresa a buscar los foroseexest esta pantalla nos muestra
algunas ventanas con algunos avisos.
= .

" Foroactivo.com

Crear un faro grafis

Hazblog.com

fndice Crearfore  (Necesitas ayuda? | FAQ

Las ventajas Foroactivo.com

de foros gratis

Meirsajes y it stadest

by versiin e s 3 e cavibien
| phpBE3 | punBE | Invision
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3.- En el foro podemos compartir imagenes fotds 1o que se desee publicar para
interés del estudiante.

-~
=, [
Crear un foro gratis Hazblog.com
un blog gratis
Crearforo  Foro gratis FAQ
~ 7 / ol
O 0@ 6 & &
Crea Discusiones ~ Comparir  Persomafiza  fmnova  Testimonios
A
¥~. Comparte tus argumentos.
Esisten millanes de foros y arjurmentos de dlsousian. Unforo no saio es un espacio para epiesérse g1 aweh,
e vinculos Interesados por tus temasy scnacersu 0ailan & taves de sLs.
mangalzs
Bracias a Foroactivo pus mparirtus reflesic algLnas emigos o con el rundo enterc. Controlando el
actes0 alufero, pedas eledir quisn podra scitar measajes en tufora.
Comparte imagenes y fotos
Nuesto sewicia 3e alcjzmiento gratis de imagenes perite almacenar teily rapidamen‘e una imagen en infemety
pubicarla enunforo, unsiti3, u1 3lag, o sensillamente corpatitia cor cira
1 pLedes aloja gratuitamerte tu galerl Lizarla por categorias y
Jsaos ara e os lbum Nemartertes paraedlar
to..), il came el diaporara
Cuando un usLafo 853 b2 In mensaje, puede akrlc Lnia Yentans para a3 1as idgenes gue deses pusi car
Crear un foro gratis ‘
< Discusiones Personaliza>> i
= = oz ¥

4.- A mas de publicar imagenes se puede plargezs que posteriormente pueden
ser producto de estudio y de interés para las passque formen parte del foro en
este caso los estudiantes.

Foroactivo.com

] Crear un foro gratis ﬁiz‘lil‘c\:%‘?\m

indice | Crearforo | Fora gratis de ayuda | FAQ

& O @& 6 o

Crea Discusiones  Compartic  Fersonaliza  Innova  Testimonios

(D piccusi
\ %/ Discusiones

Unforo pue Ser un ugar dé fitereambio, de debists, una ibuna € unafuerie de IifoimaciGn. Puades usaild para
rearverics ‘ors de corversacif, cortunicar 125 Iforriaciones gue gu eresy dar tu oginicn

stas da tsuarics ol

Lis iterraudas pueden eceribiry lae
mundo erter, 6 pueden reagiy

mensajes Tedns pueter preguntzry fens
antzar as distusicnes por categorias o

Seemviany
o naevas rren
arhfras yun mos

ular

ies directamente en lirea. Un sisterma de itz sevinforrada por mail e
Fonden a U ceniros de nterés Un meto’ de biisqueda perrii atenlos
e Intervens Nuesto shatboste permiriva dialagaren d resto 630 108 mierrbios de

Deste s
otras. (Qier

milidn amilanes ds persoras eresals y poners3 en contact Unos 600
rtata 0 an Foroactiva.com! ntental

Crear un foro grais ‘

24 Crea Compartir>>
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5.- Se puede personalizar el foro adecuandolo aatds necesidades que se quiera

para el estudio de cualquier tema planteado.

}J Foroactivo.com

J Ciennforagias Hazblog.cc
Gyt oy

om

indice | Crearforo

@ O @ & & &F

Crea  Discusiones  Conpwntic  Personaiizz  innowe  Testinonics

%2y Personaliza tu foro gratis.

i s 5136 e parrie coretui i Imence un st agrasabley Sir ingi eonos riencc 3¢l

Sl empiezast. 18 CaJ 42 herarisnies & ayuard a rostiar Uz foras ce manera
alzctia, Los ipcs e etas, clcres, sveta siri e, logoe e imaganee  pernitin persona za’y or2ar Lna
preserta: on ce 2aMlespoTde L1 personaidadva Liforo

Psies affagmédulcs 1pagings web I foro

o nidice, iklos ag upados comolicta de Climos rersajee, celandzrio
k1l

e
ar s propios médulo

ral 3 < 32iforo.
“nejcrar tuforo gratis aiad endo alurss péginac aeh o vansformer Lforo

e

paginas HTWL Puzjes

er unverdzderc sio web

= Administrar ojas de personafes are 05 foros de e ‘RolePlav: esta hoj 2 sonfgurab e porel
acrinichao’

‘ Crear un foro gratis

<< Gompartir Innova >>

= ¥ muchas fncionzs rras!

6.- En el foro una persona puede contar sus expu#E vividas en el ambito

personal en cuanto a ensefianza y aprendizaje

Jii“ Foroactivo.com

Crear un foro gratie

Greartera | Fore gratis de ayuds

Testimonios

<

Creer un foro grafis
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7.- Una vez que se indago por todos los benefigims presenta un foro virtual se

procede a su creacion que es muy facil y la cuslpnesenta la siguiente ventana

hH .
o Foroactivo.com

) Crear un foro gratis

Elecciondeltema @ Relenasiformuianis @ Verfica tu tonfraseda

Crear un foro gratis

PhpbbS | Phpbb2

1PhpEE 3: el nuevo standard!

© wundial de Futbal {Aregladel - - ) Marlo Bross And Lulighby riariog v0.0.01 -

8.- Una vez que entramos a la ventana de creaeidiord, el mismo nos muestra las
diversas plantillas que se pueden colocar comoadfondhosotros como usuarios

debemos escoger la que mas se asemeje con nuegstdsifp de ensefianza

- :
- Foroactivo.com

I crearuntorograts

@cieccibndeltema (@ Pelenaelfomueaio @) Verita t contraseia

Crear un foro gratis

@ WA Fins Conrsa-Pla Orebo PR FINAL- P
=1 m
P —— T  —e
fr——
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9.- La ventana del foro muestra algunas plantifiay bonitas que daran realce a sus

temas de estudio

Oetoneen -1 Srosrs (Gt

10.- Una vez que se escoge la plantilla a utiszaprocede a ingresar todos nuestros

datos los cuales formaran parte del foro como sestraua continuacion:

- 1
& Foroactivo.com

|\ Crearunforo gratis

flona @ Rellemslformuiaria @ Ve

Crear foro

Informaciones del foro

Tiulo de 11 o

Deszrpeidn TECHICAS PIRL EL ESTCDIO

Direstien de 11 foro
{4 caricteres minim)

Idioma wtizaco en tu foro

Hora / Huso harario

Informaciones del administrador

Tu direccion e-mal at-05@horral.om

Conrasefia parz la i [essensse
(5 caracteres mirimo compuestos e ciras y letras)
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11.- En esta ventana el foro nos muestra que se cmbprobar la contrasefia que

ingresamos, esto se lo realiza con el propésitondatener seguridad para cada
usuario

' Foroactivo.com

J Crear un foro gratis

elenge ftrua'o @) Vericatu contrasedz

Crear foro

B 201 ‘0 o3 ecta i

Informacion importante

Todo foro que contenga los siguientes elementos yio comportamientos serd suprimida sin
preaviso

@ Sonterico de cardeer sexual i pomocratco

@ Sonteooiolento o otz l odio

 Sonteion dfanctori o de a'ect a la tegided de ua persona

=+ Yenta o cinbio de mecicamzios ! dregss v obas sucsla-oias [otas

=+ Violas 6 de 05 ce-=chos de autor/ pirar / hacking

= 3pam, email no solstaz0s { p3g nas i phis~i-g o e

 Traul de ajeta aroaria

Finalizar el procaso de ereacion :

Comprobacion de 12 contiaseha de ['mevenses] ]

adniristracion

12.- Una vez cumplido con estas obligaciones ggeieee el foro por fin se nos crea
con éxito.

Sy .
a Foroactive.com

Crear un foro gratis

Indice | Crearforo | Foro gratis deayuda | FAQ

Creacion de foro exitosa,

6" furtiogmiz tol
It esta pigna * Afadr tutoro & 3,
hitp:/itodomate forogratuito.org
koo anviado w1 2ra L Para adiinisirary accecer af e

Cotéctae sl 0 e L o e n
‘” 1le cont3seia e hes elegido,

Pulca el nc Parel de adminisiracion”
) sit.ado pie de pdgina s surii:

et
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13.- Una vez creado el foro el usuario administradld mismo puede escoger la
plantilla que mas le guste para su foro y colocatquier frase para que el momento

gue lo habra las personas que ingresan puedagueess lo que se desea estudiar con
el foro como se muestra a continuacion:

/5 Tu primer tema#2 - Windows Internet Explorer proporcionado por Windows ¥P Colossus Ed. =[x
@ v o g oy BIEE P
I windows Live [ -|| Movedades Pefi Corea Fotos Cdendao MSN  Compatr (] 7] Inica sesitn
Rsoftonic - - co@mess B - o GICHETERIGD @owes - Gell- 7|+
Google v Pouscar o 8- e | @ comparti+ [ | Ap Conector ortoyfcn + ) Tradet + N cceder v
W B Tupiner tenea2 B- 0 # e e (vt +

@ termet

14.- Luego se puede indicar una parte de los umigtie se han inscrito en el foro
con los cuales se va a trabajar.

Top 20 posteadores hoy
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15.- En otra ventana nos indica como debemos pespooestro primer tema,
teniendo cuidado de muchas cosas que vayan caamtraotal de las personas

pertenecientes al foro

Tu primer tema

¢ <7 MATEMA : rirn I rirr >3gina 1 de
Quevs Tema n‘erzﬁllwu,c[zz HTERS Pagina tde 1

Tu primer
| ] el Lun ad
Admin

n de tu foro:

16.- Teniendo en cuenta las diversas consideracigue debemos tomar proponemos

nuestro primer tema.

MATEMATICAS CON LA TECNOLOGIA

)

L_", i ”Cem.-.a (\212.:;gwn_cf_r:z AT B 11 Tu primer foro

Admin

q’?_y_guf; Cema veles i ! o Pagina 1 de 1,
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17.- Una vez propuesto el tema de estudio las passque forman parte del foro
realizan sus comentarios los cuales el administdadgouede leer para luego debatir

y poder establecer conclusiones.

FELICITACIONES
JEN !

a

COMENTARIC A SU PREGUNTA DE LOS
RECURSOS -~ ditas nancyiza
e s

kami freire

Fer Flores

o de mar

iela T
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LAS MATE
R dizns H

ade
ca de un deber o prob

COMENTARIO
L] elizabeth

CIONES INGENIERO
& Hoy alas 14:32

NAS TARDES
V1A 4 Hoy a las 15:0 s ) SILYIA ROCHA

piginz 1de 2. o @[2]
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18.- Se puede contestar a los comentarios reabzaatomedio de mensajes privados

0 como un comentario general a todos los partitgsan

ual: I

Enviar un nuevo mensaje privado

Usuario -

0un grupo de
usuarios

LT

20O 00
se"QUODGO
pPeCpoa®®

® 0

154



19.- Una vez contestado o respondido a las inqiestde los integrantes del foro se

puede almacenar los comentarios 0 mensajes enviados

Mostrar mens

Contactar] hermanos

20.- El foro nos da la opcién de poder contactaooosnuestros estudiantes en ese

instante mostrandonos los usuarios que estan s éim ese momento.

Fecha v hora actual: Jue 25 w2010 - 16:20 Tu dltirma visitas fue: Jue 2

Hay 4 usuarios registrados y 0 usuario oculto en linea

ay 1 huéspe ea

© ULTIMA
ACTUALIZ

Ezts en el indice del foro

Estd en el indice del faro

@ phpel | Foro as cia st Contactar | Denunciar un abuzo

Ir al Panel de Administracidn
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Este es un detalle pormenorizado de la aplicagenn foro virtual el cual resulta
ser una herramienta muy importante en la actuglidedido a que se requiere estar
MAas en contacto con nuestros estudiantes sea @adeatnera del aula de clases y el

foro es una opcion muy importante de ensefianzagndjzaje hoy en dia.
PRODUCCION MULTIMEDIA

La produccion multimedia es otra de las herramgntay importantes que los
avances tecnoldgicos nos ofrecen, con la cual sdepimtercambiar informacién con

nuestros estudiantes y hacer que sean creativagjpamejore su aprendizaje.

La produccion multimedia es una herramienta que@mona al estudiante

una nueva vision en cuanto a los avances tecnolegic

A continuacién se muestra el proceso de cémo egalima produccion

multimedia utilizando el programa de disefio Moviaker

APLICACIONES DE PRODUCCION MULTIMEDIA

l l l l

EDUCACIONYY INFORMACION PROMOCION

; Oc1o
FORMACION GENERAL
Grafico.- 14

Elaborado por el Investigador
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1.- Ingresamos a Movie Maker

2.- Se procede a importar imagenes las cualeslizanat para realizar la produccion

estas pueden estar en cualquier parte del computaddacilidad se las puede jalar
al programa de disefio

L Sin titule - Windows Movie Waker

2. Editar

eridows Mo Maker |

3. Finalizar pelicula
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4.- Una vez que encontramos las imagenes las iampo# al programa

N

Buscaren | £ MOMENTOS EN LA UNIVERSIDAD %] @ F 1 ° [+

. [Hosoms  sloscomss  sloscoms  [sloscoma  [Sloscosed
(9  |Hososn  moscoms  oscoes  Hoscossrr  [pscosss
Documertes | |Hloscos7z3  (Hoscowrsz  loscores  Eoscosaiz  [Hloscossd
eceries | joscoa7es  [joscosn43  Ejoscos7ss  Ejoscosdis  [HDscoses

Esciltoi

Mis documentos

" 5 5] D5C04736 |Ejoscod7en |5 Dscn47es £ Dscos4dn | Dscos47)
ﬁ 5 Eloscos7s7  [Eloscosret  (EIDSCO4B0D  EIDSCOS44t  [BJDSCOS47)
]
<
= Dscos7
3 Dimensiones 2592 x 1944
- IR |l iy
o ebvotde agen L pea e o g i Hodelo de camara: DSCW3S
Mis sitios de red | Tipe Auchivos d gen [*ipg:".ipeg.” ipe."ifit" gi* png:” br E Tipo: Imagen JPEG

mario: 1,67 1B

rear clips i j

'\1 Clclelaiclo) @)

=]
>

T Mostrar escala de tismpo

Arrastre multimed; on gréfico para empezar a P
<

€ oot [pcumems osoomnps vscuzarn | [Cimpeia |

s sion dered T i

demagen ' ipaiea ipn 19t pr b v [ Cancels |

Opekrst e hootites

e s pac e o widno

L ] oty vscat oo g
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6.- Una vez que importamos las imagenes estas guesibles en el programa

Achivo Bdoen Ver Memsmertss Clp Reproder Ansd

DAW 9- B Torees | Colocciones [ Caecoorms v i
Coleccion: Colecciones
i 0. 2ol i o i gkt sba
m
tscosasa cactsese oscesss oscomss
2 Editar pelicula ® |
3 Finalizar palicula = 1
_ oacosest tscrse st st
Consejos para ln creacidn ()
de peliculas
oscoserz oscmn oscms
ALae Inscgroise nssr0iee

Iogerta Insgen0134

3 S re———

8 worermones, |6 oWt ©.

7.- Vamos marcando una a una todas las imagenesstareen el programa y vamos

insertandolas en la parte del disefio.

. Sin titulo - Windows Movie Maker
frchvo  Edadn  Yer  Hemamientas  Jip Reproducr  Ayuda
- 3 vores | Golecoones || coteceiones

Coleccian: Colecciones
naatre un cip v sushelo en el gun grdfica de sbain

1. Capturar video 2

Capturer desde dspositivo de video N

Importar video E .

Importar mdgenes

mpertar s 2

Impertar aucko o s G
2. Editar pelicula v

e
3. Finalizar pelicula ¥
Consejos para la creacion (4
de peliculas
Dscoa7e,

Camo capturar viden

Céme guardar y comparty b

oscoeral psaoraz pscarEs D5c08734
becoaTss osa7as e DscosTas

| o AN L

L3 @ © | 3 Mot sscela de benpo

| mecamesmeouecr. . [ G Raproductar de i - HOMENTS BN LAL,
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. Sin titulo - Windows Movie Maker

Archwo  Edcdn  Ver Herramentas Clp  Reproducr  Apuda

D2W - 8 oreos |17 colocoones || coclanes v

Caoleccion: Calecciones o Imagen0189
Amashe un chp y suéltelo en e guion gishco de abaio

Sotonm st st o e o oscosss [— oscosss?
fepecic e
Iepists b s

2 Editar pelicula -

3. Finalizar pelicula -

Dscsas DsCoH67 oscoses escosa7
Consejos para la creacion (%)
de peliculas

Cérne caphurar video

o editar cips

Cémo aftad thudos, efectos y transicones
Gbenes quardiar y compart peliculas

oscosarz oscosars bscoszs oscosims
FlLaa46 Imagen01 86 Imagen0 188 Imagen0i89
imsgrist s 2293
3 W (5 3 Mowrar excals & terpo

Dscozar

13 Roprodoctor

Sin titulo - Windows Movie Maker

pr——— p———

1A H 9. il Comcores ¥

[Emarsae lecciones Gusin grafico DSCUSATS
&) Erecton da video ek en ol guidn 7 ico g abas

1 Copturar video | £} Trarsiseees de vides ]
Mg sy

Captunsr desdn deposity

tursr imagen de viza previa DSCOSISS DSCOS4SE D5COSAS?
Narrar eazala de bampa...

[ ——
2 Editar pelicula
3. Finalizor peficula pciones..
Dscos4sn oscoseTo
Consejos para la creacitn (4
de peliculas
DICO%TS ISCOSATS

o

P Imageniss Inagen0188 ImsgenD189

imageroinn s 3
] LT

9 Reproductar de Wind.
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. Sin titulo - Windows Mavie Maker S
Archivo  Edcidn  Ver Herramentas Oip  Reproducr  Ayuda

DdW 9- S5 rovess | - coecoones |8 catecaones -

¢Donde desea afindir un tulo?

e tiulo ol peropio de la pelcul.

Affad titule antes del dip seleccionade en ef guiin ordfico.
e tiudo on ol i solecnenas en ol uidn aréfice,
Aad tulo desputs del i selescionads en ol uidn gréfico,

Afisdr 1oy al fingl de la pefiuls,

Canssiar

DSC04720 DSERAT5 DSC4728 DSC4727

e

4 Inicio [ MPORME PRODUCCL... | @ Reproductar de Wind,.. ["8» MOVENTOS ENLAUL..

9.- La siguiente ventana presenta el lugar en dwadeos a colocar el titulo que
necesitemos para las imagenes.

. Sin titulo - Windows Movie Malker

At Chatn Vet Heamsrtss Clp Rewodat Ay
T e w - 9 troas | = Cobrms [ caosonons v

Escriba el texto del titulo
Haga cie en "isio’ pasa afede ol lulo.a ba pelicda

Cancelr

135 opsicmes:
‘Cabtar a aracn del e

Cembier s fuenbe v of color de

> T

DSCOTZS. oSCH7E DSCO4727

s

“Zinicio.  [Dnwomneprooucey [ Reprodicor dewind, .

162



10.- Colocamos el titulo de la imagen e importaalaisefio

i e s’ Rk A
Ho9- (B racens | Cobecns | [ Ctacaines 3

Escriba el texto del fitulo
Hhaga el an Liste' para fiad f tuk 2 12 pelicula.

L0S MEXORES MOMENTOS EN LA UNIVERSIDAD.

s, s ol il el LOS MEJORES
MOMENTOS EN
LA UNIVERSIDAD

T20niclo, | G BeORMERRODUCEL.. | | G Repoduter deWindi, | W Snu [ mesENTOsERLALL, es @[3, 12

11.- Una vez que se tiene las imagenes o losgitdoritos se puede dar animaciones
a cada imagen.

lo - Windows Mavie Maker
Achivo ESSn Ver Henswentss o Repeodicr  dyuda
12 W 9~ 5 eress | Coecciores [ coeciones ~

Elija la animacién del fitulo
Hags che en Listo' para ahad o Hudo 8 1 pelicuka

Deserpaiin

, . LOS MEJORES

s MOMENTOS
EN LA

e sl o UNIVERSIDAD

" e 1 (1) 7 Mostrar escala de tirgo
"
¥ £
D5C0aME
- >
o
iinfcio. | @ necerseRooucer., || G Reprodicn da st
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9. Sin fitulo - Windows Movie Maker

rthwo  Edogn Ver Hemamentss Op Reprodicr Ay

9. 5 o |51 Colctons [ coocrionns -
Elijn In animaci6n del tiul Zoom. ariba y adentio
Hag chc en Lic"pes afia el o plfals

video de nctiaas, bajarreleve

ay
Substuin abaio (superposciin)
El ot aparece s movinien,
Bl vides st ve atvaeds del testo
E [

1 cpricnes

it siteto gl thuly

sethia I Fuentn ¢ ol ko bt

) v (%) B Mastrar escala de tempa

BSC04T20

Dscoinr

[ meomMErRCOUCCL,. | 3 Repeodictar s Wi, o B OMENTOS ENLA L.

12.- El programa nos presenta también el modo psaa cualquier tipo de letra y
tener una presentacion excelente en nuestra priéducc

. Sin titulo - Windaws Movie Maker

Archwo  Edofn Ve Hemamients O Reprodudr  Ayuds

1AW - S torens | 7 Cotccines [ Coecciones e
Seleccione la luente y el color del tiulo Zoom. amiba y adentio
Haga i n Lo pars ok 1o a1 plicus

Furte

¥ Nes
colors Transparenci; 0% Tamafo:
AN A a

Liko, afiadi ttudo a s peliia

Carcalar

s opoiones:
Edbar ol texto def

‘Cambtar fa anmautn del

=) DS

O EETT

DSC04720

B mrorre proovceT,. | @ Repodurtie de Wind..
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13.- Se puede también escoger cualquier colorngswalizar nuestra presentacion.

- [=]x]

ese | Coleciones | Colcciones v
o tiulo . ariba y adentro
icula.
¥ ncs
o Tonwi
A x
D colres parioraiaaden>s |
Aceptar Cancela
—— Cangla
435 opcones:
et et
Cambiy b snpmacin gty
Y PSR T ——

oscosTia DSCO4720

DSCO4725 DSCIATZS. DSOMTZY

in titulo - Windows Movie Maker
Archive Edicién  Ver Heramientas Clip  Reproduck  Ayuda
D2 H 9 ¢ [Braces | cecdones [ colectones

Seleccione la fuente y el color del titulo
Haga clic en Listo' para afisdi ol titulo 3 s pelicuia,

Fuente:

Colar: Transparencia: 0% Tamafio: Posicid
AD 0 P

Listo, afiad tulo 2 a pelicla Cancelar

Més opciores:
Edtar ol texto delthlo

Cambiar | animacién del thulo

Zoom, ariba y adentro

LOS MEJORES
MOMENTOS
EPN LA

UMIVERSIDAD

& Ren o

o =
cRcoiclc) B @Y

RS 1 1 T Mostrar escala de tempo

DSCO4718 DSC04720

D5C04725 D5C04726 DSC04727
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uio - Windows Movie Make»

Achim Edoin Ve berswertss Qb deorodir s
‘9 B reen | Conerioons [ o - @

% Coleccion: Colecciones LOS MEJDRES MOMENTOS EN LA

1. Copturar video a M

wsierenlie o vile: acoss scosess oscosss oscomsT

1 migenes

Iepertar auda o miska

2 Editar pelicula S
3 Finalizar pelicula S

= oscose? Dscnsgs OSC08470

Consejos parn ln creacion (4
de peliculas

Comocopturar vides
Como ectar s {
afiale Huls, efectos  trarmicones
Como quardes y enpts peleutas e
oS8z DsComT

P46 e el

imogen01 24
(3 2 (%) T Mastrar escala de verpn
Ll
-
=™t
% VETGrE € WOMERTES DacniTI nscoars osCouTS
« >

14.- Se puede escoger elementos de video tambiardpamas realce aun a nuestra

produccién.

Archive Edcén  Ver Reprodudr Ayuda

DEH|l9 Transeiones d

Thulos y aréditos...

o video
fn d video y sus s de video el g réficn de ab
1.Capurarvideo | 5
.
Capturar desde disposti O /)
Inpertar video b

Inportar imageres Narrar escala de tiempo. .

Inportar audio 0 misica
3 Hiveles de auco Abanie, dentro Abarico, fusra Aedrez, horizontal

3
2. Editar pelicula

3. Finalizar pelicula | Opciones... 4 "
Consejos para la creacion  (A)

de peliculas

Atenuar Bajoneleve, abajo Bajonsieve, abajo  Bajorreleve, arriba derecha
derecha(smpte 3) eqierda

Céro capturar video
Cémo edtar clips
G afiaci tiulos, efectos y transiciones

Cmo quardar y comparti pelicias -

Bajorreieve, artiba Barras Barrido, ancho abaja  Barrido, ancho derecha
equierda

-

" -

Barido, aribs Barido, dentro Barido, estrecho abajo  Barrido, estrecho derecha

T iorar eoca & tompo

LOS MEJORES MOMENTOS . DSCOA7I8. DSCO4T2E
< >

Musstra los efectos de video dispanibies
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MOMENTO UTC - Windows Movie iaker

Archivo  Edcién Ver Merramierkss Clo  Reproducr  Ayuda

) 2 | = & Twess | Colecciones [T Trarsiiones de videa v

Transiciones de video
@ cips de

1. Capturar video @

S
e

P : dlk G

Ingorer iwsgenes bkl b

gl sucki ik [Govco, o] Abarico, dertrn abanico, Fusra Ageckez, barzontal
2. Editar peliculn ®

3. Finalizar pelicula ®

Consejos para la creacion (&) -
de peliculas
kg i arear Exorsers, shoo Bujrdee,chap Gaomslevs, s dercha
Como edk cips
oo ofadr thulss, sfsctos y ransicionss
oo guardar y comparti pefic

Bajorrebeve, arriba Barras Earrido, ancho abajo Barrido, ancho derecha
ianuerda
[ Sando,centrs Bais, estrecho shaja Banido, eavechs derecha
B o
; @@
3 T © | 3 ostror sscal de tiempo

B mrormeE FROcUCET

MOMENTO UTC dows Movie Maker

frchivo  Edcién Ver Herromientas Cip  Reproduci  Ayuda

=)X)

0 FH 9« & | Braess [ coecconss [ ransiciones de video o e

Transiciones de videa Guién grafico: Ajedrez. horizontal
6 e video y sushels snte dos e de vidso e el quisn rsfico de b

1. Capturar video @

=
e
Capturar desdz dispasitivo de videa Sl 0 ‘
T

e

Importar video
Importar imagenes
Importar audio o misica

Abariico, arriba Abanico, dentro Abarico, fuera Ajedrez, horizontal
2. Editar pelicula ®

3. Finalizar pelicula ® 3 ¢
Consejos para la creacion () #

de peliculas

Atenuar Bajorraleve, abajo Bajorrelieve, abajo  Bajorrelisye, arriba derecha
quierda

Cémo capturar video derecha(smpte 3)

Cémo ediar dips
Cémo afiedir tiuios, efectos y transiciones

Gl ot el — .
i -

Bajorrelizve, arriba Barras Barrido, ancho abajo  Barrido, ancho derscha
Barrido, arriba Barrido, dentro Barrido, estrecho abajo  Barrido, estrecho derecha

lClololocle)
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5. MOMENTO UTC - Windows Moyie Maker [- =X

Archivo  Edicién  Ver Herramientas Clip Reproduck  Ayuda

O 9 & | Brerces | colecciones [ Transicones de video ¥ @-

Transiciones de video Guidn gréfico: LOS MEJORES MOMENTOS EN LA

® ' -
= = +

Bajorrelieve, arriba Barras Barridn, anchoabajo  Barrida, ancha derscha

Capturar desde dispositivo de viden
Importar video

Importar imégenes

Importar sudio o misica

querd:
2. Editar pelicula [©) 2 p
3 Finalorpeticsls © 7 (I
3 o Barrido, arrba Barrido, dentro Barrido, estrecho abaja  Barrida, estrecho derecha
Consejos para la creacién ()

de peliculas

Cémo capturar video
Cémo edtar cips

Como afisdr thuos, efectos y transiciones e
Como quardar y comparti paliculss M .

Barrido, fuera Barrido, normal absja  Barrido, normal derecha Ceradura
Cireulo Cireulas Corazen Deslizar, arriba centro

N ¥
+ Ayl e 1

: . + . adk
bespeto, i cchs__pespeb, arbs oot e pepeda, dersche CIRO0ICS DSy

V3 1w (») FE Mostrar escala de tiempo

0183 Imagen( 34 SAM_2233

Lito

[ @ mrorme

15.- Una vez que se escogio ya los efectos de Vadeimnagenes y todo lo demas se

puede también combinarla agregando musica a aupsiduccién y buscamos la

misma en donde se encuentre en nuestro computador.

L

=

v, & benco

Mis documents:

2

Ui

-
MiFC
. Desenfocar
ug Mombre: | v [Limpors
Mis sicadered | THO | Achives 0oy s [ o sl i ol and” | [_Concels |

:]

Opciones de imprtadée: (7] Crear cigs para archivos de video

i

Edad, més antigua Edad, vi Escala de grises.

| Prcelpars dirines

ki, conbia todo o
esetra de cokres

E A4 T

&bt g

LDS MEIDRES MOMENTOS .. DSCOATIE B5C04726
< >
Lo
o

+4 Inicio ) transaccones magin. .| CHIGUITA (E:) 13 Reprocctor de Wind
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_ [ax]

Buscaren: [ 8 PC % oo

020 3 (A1)
e @ it ustics e abaw,

—]
& | Linidad CO-Rw (01) -]
et oA ) 1
Caowaum |
5| |Stocmertor de dsten

oruer, & benco. fearvser, 8 mgra

Mis darumertss

B
o =~

Desenocar Edad, snoaa

4

|

& e B o

Mis iics de ved | T Archivos de sk 9 mimcs [ wav:” 817 st ale end” | [_Conceln ]

Sl -
e t—

Edad, més ancguo Edsd, viers Esia de grves

I

Matie, contiatodocl  Prcel pars diteminar Phastar
esgectya ge cobires

LDS MEIDRES MOMENTOS DsSCTE DECMZS osE0a7

Importar archivo

Buscaren | < CHIGUITATE ) v o

Y Ciharmamnatas_produccion.php_fies
J Camarbet
Dacumertcs | IMOMENTOS EN LA LHIVERSIDAD.
recienes

|

Esortoly || produccion de muinedis cen_fies:
Wb DA ZmWFOMZS WS 1t Tuy_n_fies

teruar, 3 banco Acersar, 3 negro

[p——

|

i

> i
MiPe
. Desenfocar et
€ e 1

Mis atcs darnd | Ta Archveos de oy misica [ wav: ol aft” ato-snd” | [ Cancelar |

et i s poecallls -l
T

espectra de cokores

LDS MEJORES MOMENTOS DSEON7I8.
< »

Usin
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16.- Una vez que encontramos la muasica se puedertania hacia

produccién

Fﬁ :

impo

hivo

e I 3 09 v o
LY @lalex campas - me robaste « corazon BUMACANG - coma hago para oivi u

LD elremode ora-iiabone @tskara-cesame valver e
Documenios @) Camia_Alejate_de i BME ILUCIONE - EINOMIO DE OF,

ecmrtes s Fings e, Rocka f Blssty - Lo Y Enera @ Miiel base - chvdame tu Il

E @0k s - aventina @riogs oMl -Decupae (i

(5 QT raia s ©rigaa-besas_e_aror

Lellll | vl v ot oot col [

vy LuRagalane_Un_beso @l selena,_Gomes-naturaly
@lfsto usced a5 bermasa @) Percor Cilo - Yo To Estrafire | ez, s bance Bterus, s regrn
@lreny | Doctrade (Origr.
@ltrack 08 - vugive a i - magnat,
@] vallenatos Binomio de ora - Un ¢
@lyoma nuero port

Mis documentos

05 _-_Obidrte_Es_mpoitle]1]

- [

HiPC —
< 3
| cesenfocar Edad, antiguo
‘_'] Mombre: HIGHWAY - amigss por siempee w| [Cimpers )
Mo shos deved  Tpo uchivor do aude p misics |*mav” al "l et s’ | | _Cancelar
& i (] crear e ¥ S

— e N

Edad, mis antiguo Edad, view Ecala da rises. Grano de paliciia

= g w. o w
Faaiz, carbiatoda of Pinclpara duminas Piselar Pasterizar
‘sspecara de colores

T

T vostrar ascaia do temps

L0S MEJORES MOMENTOS D5C04718

< >

usto

M

ENTO UTC - Windows Movie Maker
Archivo  Edicién  Ver Herramientas Clip  Reproducir  Ayuda
DEW 9- B roreas |22 coecetones || colocciones = 9

Coleccion: Colecciones
Anastre un oy sushtelo en el quidn oréfien de abaio.

1. Capturer video )

Capturar desde dispositivo de video

Inportar video

Inportar imégenes

Importar audia o misica S———
2_Editar pelicula ® SR

3. Finalizar pelicula ®

Consejos para la creacién (4
de peliculas

Céro capturar video

Céro edar clips

Cérmo afadir thulas, efectes y transiciones
Cérmo quardar y comparti peliculas

: V3 ) TE Mostrar escala de tiempo
. ' ' - <P
2y ) [
LOS MEJORES MOMENTOS . DSC047IE DSC04720 D5C04723 DSCO4725 05004725
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MOMENTO UTC - Windows Movie Maker
rchivo Edcibn Ver Heramientas  Cl

DAH 9. ¢ |[Brwes]

1. Capturar video @

Copturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar inégenes

Importar audio o misica

2. Editar pelicula ®
3. Finalizar pelicula ®

Consejos para la creacion  (4)
de peliculas

oo capturar video
Cémn pettar s

6o afiadr ttulos, sfectos y transiciones
6o quardar y compartir peliulas

= EX)

Reproduck  Ayuda

Colecciones | Coleccianes

Coleccin: Colecciones
Antaste un i  suéhela en fa escala de fimpa de aba.

HIGHW Duracién: 0:03:47
Nombre de archivo: HIGHWWAY - amigas por siempre.mp3

Video

HIGHWAY - arigas por siempre:
Audio/Misica

Tiulo superpuesto
JE3

Lito

4 Inicio, 19 trans scuin

[ = couma ) [G Repoduetordewnd.. | 8. owENTo UTC [0 momne proot

17.- Cuando ya hemos combinado todo lo necesanoegemos a guardar

pelicula para poder producirla.

[ Asistente para guardar pelicula

Uicacin de la peliculo
desea puadar 12 peicula?

(7Y o arababie
.

' Elwab
@,

- Granode pelcuds
p [ Gt s petida pars &0 0 grabatie, y el
oo el

Guién midfico: LUS MEJORES MOMENTOS EN LA
o de s

=
[ —

e Posterzar
=§ ‘
Cbtener mis Informadén acerca de aurdard peleuies.
ertical Rsstar, desde benco

(Siumrter | [ Concds |

Resabar, desde negro Retar 30 Retar 180 Roter 270

e e -

Simpitar deniro Sevsifica Fusra Tono s2pis ) D)

3 W) (5 | B Mostar escon oe e
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- — BEIE]

Asistente para guardar pelicula

Archivo de pelicula guardado ==
Intockizea infomacidn para el achiv de peicula guardads. o (i3]
Guidn grfice: LOS MEJORES MOMENT0S EN LA
o de oo
1. Tnrodzca un nombre de archivo para s e guardads. )
11 sl
2. Seleccions una ubicacén dande guardar I pelculs gises Grano de peliula
5 i videos
or Posterizar

=
hvertical Resakar, desde blanco
Siguiente >
M
Resakar, desde negra Rotar 90 Rotar 180 Rotar 270

B Enpasa

ODRIOD

Sipificar dentro Siplficar fusra Tono sepia Unbral

) T Mostrar escala de tiempo

o

DSC047IE

DsCO4720

Archivo de pelicula guardado
Intoduzca informacién para el archivo de pelicula auardada

Guidn grafico: LOS MEJORES MOMENTOS EN LA ..

1. Introduzea un nombre de archivo para la pelicula uardada 2 ]
2, Selectione una bicacidn donde guardar la pelicula, Grano de pelua
%9 wis videos
Buscar carpeta
Seleccione una carpeta de desting
2 Nacheros
2 2
@ Jb Disco de 3% (A:)
<0 original ()
<Augs | Sigui
Lo | 53 Shommates
Documentas compartidos _
& (3 Documentos de Administrador
! () Documentos de Imvitado
& &3 pis sitios de red hd
< | ¥

Resaltar, desde nero Rotar _—
Carpetai | MIPC

== [crear nueva carpeta | [_aceptar | [ cancelar |

Simpificar dentr Smplficar fuera Tono sepia Unibral
[: V3 v | T mostrar escala de tiempo

berveeiee]
Sl
_t e

5&“

DSCO4TIE. DSCOATZ0

DSC04726

&5
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Archivo d guardado
Introduzea infomacién pars el archiva de pelicula guardado.

1. Inbroduzca un nombre de archivo para la pelicls guardads.

[MomeNTo U

2. Seleccione una ubicacion donde guardar Ja pelicula

Grano de peicula

Guién grafico: LOS MEJORES MOMENTOS EN LA

|9 mis videos v | [Examinar. .
2
Buscar carpata
Seleccions na carpeta de destino,
2 herramientas_produccion.php_fils
marbet
(2 MOMENTOS EN LA UNIYERSIDAD
# (5 mubimedia-2-presentation_fies
<Auss [ Sigu
Lsad S
) practicas de cont
() produccion de mutimedia sena_files
1 () WHNs2F bt DOZmWFOMZIEWHGLEY TV,
1 Documentos compartidos i
< >
Resaltar, desde negra Rotar f—
Carpeta: | CHIQUITA (E1)
= [crear nueva carpeta | [_aceptar | [_Cancelar |
Simplficar dentra Simplficar Fuera Tons sepia Unbral
m e ») | T Mostrar escala de tiempo

DSCO4728

g Asistente para guardar pelicula

Auchive de pelicula guadado

Initoduac nioimscitn pars ol schiv de pellcuia guardado.

1, Introdzes U nombes de avchivo pars s peliula guardas
MOMENTO LTC

2. Seleccione una ubicactn dorde quardar la pelcua,

-

Lt
<Anis ) Soeree: | [ Concel
Resatar, desde rero Rotar s Rotar 180

| B

Singiticer dentio Srpificar fuera Teno sepis

rans de pelciia

=
[ —

Pestertar

Resatar, desde bisnco

Rotar 270

—

Uisbesl

Guion rafico: LOS MEJDAES MOMENTOS EN LA

W3 D © | I Porive et tomee
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18.- Una vez guardado el video, configuramos garama que se desee que se

pueda presentar y volvemos a guardar

'S MEJORES MOMENTOS EN LA

rars de peeuls

Tarmaio darchive de pefculs
E2pacio necesarks sstimado:
B

il

[caws [ sguere | [ cancom |

Lsko
¥ Iniclo. =) s maqun... | = CHIGUITA (£1) & Raproductor de Wind . B MOMENTO LTS - Win... | S8 INFORNE PRODUSCI. .

19.- Nos muestra el aviso de guardando pelicula |yvideo se graba

satisfactoriamente

- (= [x]

Asistente para guardar pelicula

Guardando peticula o
52 228 pandando la pelicua k

m-
Guardarda pelcula.... . L
[ - -

Caklando ef empo restanks..,

e

Hormbre de archive de pelida: w

HOMENTO UTC k| o

oo —
=

=

ico: LOS MEJORES MOMENTOS EN LA

Ressker, desde negro Rotr 90 Rotar 180 Roter 270

- 3
ﬁ--ﬂ

Simpifcar dertro Smotficar fusrs Tono sesia > DHDEVE): )
m A V) () | 3 Mostrer escal de o
-
- - - -
a
.
DscTta Dscmm Dstoz

Tilnicio. [ ) wmsacciones macun - CHIQUITA (E1) 4 % o uTe-win... B o &5 &)58 3,
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- [ /]

Completando el Asistent pora guardar pelicula

<he. peieudey
aubic

Guin grdfice: LOS MEJORES MOMENTOS EN LA

= I

[E]Reproduck pedda o psar Fineicar

Para carrar este st haga clc on Finskzar —

Resalta, desds negro Ratar 50 Rotar 180 Rotar 270

s A -

R A %) T ostrar escala de bemon
& ; -
3 :
|*.”
.05 MEJOHES MOMENTOS | DSCMTIE
- -

tisto

T inicio.

20.- Una vez guardado el video ya se puede pretemma Windows media o de

acuerdo al programa que elegimos para su preséntaci

© Reproductor de Windows Media FEX

Archivn Ver Reproduck  Herramientss  Ayuda

>
e

151 Reproducciénencuso ¥ _ & X

Reproduceiin
nawso b

s
mulimedis
Copiar dosda
o

Biblioteca
mulimedia

Sinanizador
e radio

Capizr 3 CD

& dispasiive

Sarviies
adlcinales

Selector de
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Esta es una aplicacion de la produccion multimextiala cual los estudiantes lo
pueden realizar facilmente con un poco de imagimagiun poco de creatividad, hoy
en dia la tecnologia ofrece muchas herramientasules debemos explotarlas para

beneficio personal y de la comunidad.

BLOGS

Esta herramienta tiene como objetivo el proporai@igestudiante una fuente
de consulta virtual en donde el estudiante puededsunformacion y proporcionarla
a la vez puesto que en un blogs se puede subastextagenes de utilidad para el
estudiante y para el docente, es una herramienjaimportante la cual debemos
aprovecharla al maximo

A continuacion se muestra la forma de creaciéonrdelags y su aplicacion

1.- Ingresamos al internet y buscamos la opciogdaopara su creacion

| Blsqueda avanzada

| BLOGGER | Herramisntas del idioms

Buscar con Google | Woy atener suerte |
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2.- Posteriormente de todas las opciones que nogabinternet escogemos la que
dice BLOGGER CREA TU BLOG GRATUITO

GO \ )8].6 BLOGGER Buscar

Aproximadamente 22:5.000.000 resutados (0,37 segundos) Buisgueda avanzads

4 Todo Blogger Create your free Blog - [ Traducir esta pagina |
Free weblog publishing toal from Google, for sharing text, photos and video.

;l Moticias wews. blogger. com/ - En caché - Similares
Blogs Blogger: Crea tu blog aratuito.
¥ Mas Blogger es una herramienta de publicacion de blogs gratuita de Google para ..
https: weeree blogger. comfstart?hl=es - En caché
Guayaquil Blogger in draft: See Blogger before it's published - [ Traducir esta pagina |
¥/ Cambiar ubicacion Blogger in draft is a special version of Blogger where we try out new ...

draft.blogger.com/ - En caché - Similares

3.- Luego nos muestra la pagina del blogger en el@@mos un clic en comenzar

porque vamos a crear un blogger nuevo.

= Blogger

Crea un blog. Es gratuito.

| Comenzar |

Acceda con su
Cuenta de Google
Correo electrdnico

Contrasefia
] Mo cerrar sesidn

.

( ¥ S

Plantillaz v disefios atractivos v personalizables Probar el dizefiador de plantillas

Estadisticas actualizadas = Explora los Blogs
al minuto Gana dinero con AdSense, importantas,
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4.- Damos un clic en comenzar y muestra esta p&girdonde ingresamos un correo
electrénico ya existente, una contrasefa, y ldieacion de la palabra, esto se hace
para saber que la persona que esta creando elddadss veras una persona y no un

spam es decir una maquina.

8| Blogger

CREAR CUENTA

o Crear una cuenta de Google Google

Accounts

Este proceso creard una cusnta de Google que podréa utilizar con otros servicios de Google. Siya
tiene una cuenta de Google, por ejemplo de Gmail, Grupos de Google u orkut, por favor primero
acceda a ella.

Direccion de correo electronico I

[ya tiene que existir] direccién para
acceder 2 Blogzer y
otros servicios de

Grogle, Jamés la
compartiremos con
terceros sin su
permiso.

Yolver a escribir la direccion de correo electrénico I:l “ueliva a eseribir s
direccion de corren
electrénico para
asegurarse de que no
ha cometida ningdn
error ortografico,

Introducir una contraseiia l:' Debe contener como

" minimo 8 caracteres,
Fortaleza de la contrasefia:

Mostrar nombre ‘ Mombre utilizado para

firmar sus entradas del

blog,
Cumpleaiios [ ‘ DD AWM A (P
" ejemplo,"31/10
£2010)
Verificacion de la palabra Escribalos caracteres

que se verenla
imagen de |a izquierda,
s

Aceptacion de las condiciones [ acepto las Condiciones del Indique que ha leida v
comprende las
condiciones de
serwicio de Blozzer,

[ courmuas

servicio.
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5.- Una vez realizado esto nos muestra otra pargalldonde asignamos un nombre a
nuestro blog, para que los usuarios lo puedan Nasmahay que tomar en cuenta al

nombre adecuado que vaya acorde a la informaciémgsotros vamos a publicar.

ASIGHAR UN NOMBRE AL BLOG

o Asignar un nombre al blog

Titulo del blog MATEMATICAS

El titulo de tu blog aparecera en el blog publicada, en el escritorio y en el perfil.

Direccidn del blog (URL) http:// matematicas .blogspot.com
Comprobar la disponibilidad

La URL que selecciones es la que utilizaran los usuarios para acceder a tu blog, Mas

[ commuse_

6.- Escogemos una plantilla la cual servird parprésentacion del blog ante otras

informacicn

personas.
CREAR CLENTA ASIGNAR LN NOMBRE AL BLOG “| ELEGIR UNA PLANTILLA

e Escoger una plantilla de inicio

Puedes cambiar la plantilla més tarde e incluso personalizarla con el Disefiador de plantillas,

R — :
- i
i m e i E =
Sencillo Picture Window Fantastico, 5.4, Filigrana
de Josh Peterson de Josh Peterson de Tina Chen de Josh Peterson
I .
L] £ - e .
| £
i I . a =
Etéren Wiajes sencillo Filigrana
de Jason Morrom de Leezche de Josh Peterson de Josh Peterson

CONTINUAR

I

179



7.- Por ultimo nos mostrara la pantalla se ha adadblog, damos un clic en

empezar y abrimos el blogs.

& Blogger

o Se ha creado tu blog.

Acabamos de crear un blog para ti. Puedes empezar a publicar contenido ahora o

personalizar su apariencia,
EMPEZAR A PUBLICAR

» Opciones avanzadas de configuracidn

8.- Una vez que abrimos nos presenta esta partalimnde se puede publicar lo que

se desee y que otras personas lo puedan mirar.

oscar_gp10@hotmail.com | Escritorio | Mi cuenta

8 MATEMATICAS

Creacién de entradas Comentarios Configuracion Disefin Manetizar Estadisticas

HNueva entrada | Editar entradas Editar péginas

Titulo: [|
Edicion de HTML | ' Redactar
v A Fralv B I U s A+ M~ Enlace i@ Ml 5 SviZ S K ¥
jNuevo! Vista previa mejorada
Puedes ver cual va a ser
 exactamente el aspecto
. de tublog antes de
- publizarla,
heeptar
} Opciones de entrada . r CUQUETds:

PUBLICAR ENTRADA | GUARDAR AHORA | VISTA PREVIA
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9.- El blog nos muestra también la entrada conoshbre que colocamos para
diferenciarlo y para distinguirlo de los demas blogs decir este es un blog de

matematicas.

oscar_gp10@hotmail.com | Escritorio | i cuenta

B MATEMATICAS

Creacidn de entradas Comentarios Configuracidn Disefio Monetizar Estadistica:

Elementos de la pagina ‘ Edician de HTML | [Tg Disefiador de plantillas

Anadir y organizar elementos de la pagina e
Haz clic y arrastra el ratdn para reoraanizar los elementos de la ‘ H | GUARDAR
paging en tu blog.

8 Barra de navegacitn Editar

MATEMATICAS (cabecera) i
Editar
Aiadir un gadget
Entradas del hlog Afiadir un gadget

Seguidores

Archivo del blog

Datos personales

Aiiadir un gadget

Estos han sido los pasos para la creacion de uygdnoel cual puede contener
informacién muy importante de cualquier materiaJospuede utilizar para publicar

informacion y que los estudiantes pueden accédénfente y buscar contenidos.
VIDEO CONFERENCIA

La videoconferencia ha sido elaborada con el pitpdde brindar una

herramienta de orientacion para el usuario.

Toda la tecnologia que la moderna sociedad denfarmatica ofrece;
tecnologias que muchas de las veces no la utiligeadecuadamente para llegar a
cumplir nuestro objetivo principal, de llegar cona asesoria oportuna a nuestros

estudiantes, valiéendonos de estas herramientgsoge.a

“A fin de cuenta, en el escenario de la educaci@uién es el actor? ¢ Quién el

espectador?
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A quién va a utilizar la videoconferencia se lendé&do tipo de
recomendaciones, que tienen que ver mas con el andedespectaculo, con los
“tips” educativos.

Esta resulta ser también una herramienta tecrealdgguy importante capaz de
facilitar a los estudiantes y usuarios del sisteleavideoconferencias un manual

Didactico que aporte a un desempefio adecuado.

A continuacion realizaremos un video conferenciahbe para una clase de
matematicas:

PASOS PARA REALIZAR UNA VIDEO CONFERENCIA:

1.- Ingresamos al internet y buscamos un tema@desee abordar en esta video conferencia

® £
¥ A BenQ
T ®

Global Computing

2.- Buscamos el tema a estudiar, en este caso kasdAnualidades en Mateméatica
Financiera.
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3.- Seleccionamos la informacion adecuada la ced procesada para estudiarla

mediante una video conferencia.

) ANUALIDADES - Buscar con Google - Mozilla. Firefox
archivo Edtar yer Hgiorld Marcadores Herramentas  Ayuda

= C fay

[ més vistados | comenzar s usar Firef.. 5 Gtmas noticas | Hotmal oratuito | Personalizar vincuios | windows tedia || windows

Fetp . google.com scjzearchrclent —Hiretox-arl S8hi-ssBsource-hpaq—ANUNIDADESSmata—8btnG—8 17~

| #3 ANUALIDADES - Bustar vun Guuule: E3 | %2F Anualidates - Matenuilica fianiera - + B
LaWeb inigenss Videss Liwos Traductor Dlogs Gmal Mis v stoial web | Confiuracion de bisqueda | Acceder &
Go L)gle ANUALIDADES Rusizan

[ R ————— [ —
3 Todo i - Malernativa financiers - Moroorei
; Ediinitn o amualidad y ool Eistas i pciunls TOR s ek AT
B videos Anualidades Orditiarias. Waluation de anualidades adelanladas.
W Libros W, monogratias. com > Matem: - Similares
~| Mag Wikipedia, la enciclopedia libre Q
feditar] Anualidad (Matemtica Financiera). Una Aualidad oo una susosién de pades
Latacunga el Tl el usles. e S ez e periuds
= Combror ubicacion | PewikRaA iU A T Raring S
Anualidad
La Web oo con pagos gueles cctusdos a ntoalos guales do tiompo (generalmento
Fagnae en separiol G ln ) due s¢ laman terelos de pag
Paginas do Ecuador | W SarnIAIamANCA FUemATIAUATANIA T - Fn cach - Similares
“Ms heramentas  wer ANUALIDADES
e 2 4TI Moot Powsrpont - Vet on T
Pt Tl s e o A .
2. Una anualidad =5 una suces o oz pages perisdicos iguales
i 25t e senaccion ney ANUALIDADES, ppt - Sim e
Anualidades ordinarias v anticipadas Conceptos v aplicaciones
'ANUALIDAD ORDINARIA O VENGIDA: £ aguelia on la cual 105 pages e hason alfial do
cada pertodo. por ejempl el page de salarios 3 o5 empieados |
feispiatio dale e s < 0 oach
wurs UNIDAD IV ANUALIDADES 4 1. Definicién 6n de las ..
SrEhno PO fdobe Acrobat - U1Sta e
Analidad: conjunto de pagos fuales realizados & intervalos iguales de tiempo. ... Y realiza
s Sulne ol o o o i ades Loy 5
Tharceirzm. comya. ComMster e Defici anAnuaidades par
Anualidades
También hay acasionso o qus oo habla do anualidades auo no tisnon pagos iqualos, o na
<o realizan fodos Ias pagos & ifervalos iguales
THAtBiNARIR a1 Gaten F/ATE RSP RO F - 1 Ran - Simiaes
ualidades cursos - maibamail
anuallados Circo Caiela s pagos snusis. Las anuaiidads son uns s1s s pagos
iquales, efectuados o intervalos iguales d tiemp
e i ades En okt - Sinilurss
e Anualidades
Formits o Archno. Microsoft Powarpaint - Vercioy sn HTVL .
iE

£ ANUALIDADES &

| estudio

%) Anualidades - Matematica financiera - Monografias.com - Mozilla Firafox

arliv Bl Yer  Haluriel Morares  Herraniles  Avula
= C far

[ M3 vistados |

Comenzar a usar Firef... () B} 171 rersonalizar vineulos | ] 1] Windows

23 Péina U inicis e Mucila Firefux 3 Auuclidendes - Maten
e TV VG TRV T i T o Ty oo Ty Toufens Thea y e T =

Partesis, o

1. Uoncepto de anualidad “Tipos
Valuacién da Anualidades Ordinarias

& YValuactan do anualidades adelantadas
e e sypn el ol ey il
5. ién de la tabla cuando cambia la tasa de interé:
2.1 Conceplo de idad y aplicaci principal
aplicaa los que existen un conjunto de pagos iguales a intervalos de tiempo regulares.

- Amortizacion da préstamos an abonos.

- Deduccién de la tasa de interés en una operacion de pagos en abonos
- Comstitusién de fondos de amortizacién

1.2 Tipos prinetpales de anualidades

Warmos a distinguir dos tipos do anualidades:

@) i inarias o i awn intervalo se hace al final del mismo, por sjenplo, al final del mes.

(b) Anualidades adelantadas, cuando 2l pago 52 hacs al inicia dsl intarvals, por sjempla al inicia del mes.

Ambos tipos de anualidades pucden aplicarse on un contexto de corteaa, on 1os lama i situacionos
porla sen

Dara el caso de una anualidad ordinaria de n pagos, el despliegue de los datos en la linea del
Ve e

Pagos da valor

R R R r R R

1 1 1 1 1 |
1 1+ = 2 ma n

Inicio tin

3 v el s e ana arsunliclad anticipada de o pagos

Fagos davalor

R R R R R R

e
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5.- Volvemos a verificar la informacién de modo cgea una informacién clara y
precisa de manera que brinde el aporte necesar@ @aaprendizaje de los

estudiantes.

6.- Luego de que se han revisado todos los aspeetesarios del tema se procede a

la grabacion, utilizando una filmadora u otro ap@ade grabacion.
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7.- Una vez obtenida la grabacion se procedeitargddar forma al video. Para ello
damos clic en inicio para escoger el programadderade video.

Referendas

B
" F Copiarformato ||| AT 8 - abe i, (x7Anr |02 A - |[=
rertapapees B

®

Fusnte

[BHA] | [amsocein] assocene AaBbC: Aasbee AAB | anance | Al || S0
D1 B

Trommat | nsinespa.  TuioL

o 2

24, Heemplazar
Tt subtitlo  —

narian se procede a euitar y dar farma al viden mizandn ol Sguante

te

satt Otfics Evesi 2007

Asistente para transferencia
e arcdivus ¥ Loy

Tados Ins pragramas

72 Inicio

8.- Inmediatamente se nos despliega el programaieMddaker en el

cual
procesaremos la grabacion del tema.

. 81 it - Windows Movin Waker

At Ehn v ewomemss Cp Fewser Ansh

1 W 9 | Eraes O Colcowm 8 coleciones

e m
- Colecein Coleccinnes
1 s e ol fcnin -

ol ntn s sl s o s i g e iae
1. Capturar vidoo &

Conturar et ezt ke
Srparcn

2. Editar pelicoln

3 Finnlizas pelicula ®
Cansejos para ls creacion (4
da paliculns

Clre it i

ot o

Con e ko whatnsy s
T ——

(THROEDE!
© I e s o

B e
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9.- De la ventana del programa escogemos la opeipartar video, se nos despliega

la siguiente la siguiente ventana.

. " - EREIET

[ s i - [ [= ]
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11.- Una vez importado el video nos aparece d@glaente manera

12.- Posterior a esto arrastramos los videos Ha@arte donde dice video (la parte

inferior).

enten *

N . - { a L a Ea | 3
Cama cidm "=

o o

= [r—r— [rm— [—— [R—— [re—

187



13.- Insertamos un titulo, se escoge la opcioardiilo o credito y se nos despliega

la siguiente ventana.

las
anualidades

e
"3 Inicio
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15.- Se da animacién al video con la opcion vendfi@maciones de video,

escogiendo la opcién que nos guste.

16.- Para guardar el video se da clic en archsmgendo la opcion guardar

proyecto
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17.- Se despliega la siguiente ventana determmédibicacion del video dando

clic en siguiente.

18.- Inmediatamente aparece la ventana donde mbsairl lugar donde se va a

guardar el video.. se da clic en siguiente par&iroaar

2. bni00re i bicacis e v U pelcdl
St e %] (e ]

| |
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19.- Una vez terminado de guardar el video se idaeal finalizar y culminamos con

la grabacion.

20.- Al finalizar con todos estos pasos, se pudadealizar el video respectivo

guedando asi listo para la exposicion.
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UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

EVALUACION DE LA SEGUNDA UNIDAD
NOMBRE: MATERIA:
CURSO:

1.- Construya un foro virtual siguiendo los pasagos en esta unidad y publique

informacién acorde a los temas de estudio

2.- Utilizando el programa Movie Maker y siguienlds pasos antes mencionados

realice una produccién multimedia de un tema dgecjeexpongalo a sus estudiantes

3.- Luego de haber revisado la aplicacion y seawsiojue ofrecen los recursos
tecnologicos construya un blog y en él publiquenmiacion importante para sus
estudiantes acorde a la materia que imparte yeitlicomo un medio de consulta o

biblioteca virtual

Estos trabajos deberan ser presentados en un cdumae memory flash para su

revision.
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UNIDAD TRES

LAS TECNOLOGIAS EN LA ENSENANZA
DE LAS MATEMATICAS

Desciende a las profundidades de ti mismo, y logkeer tu alma buena. La felicidad la hace solamenteno

mismo con la buena conducta.

(Socrates 470 AC-399 AC. Filosofo griego)

OBJETIVOS

Proporcionar situaciones de ensefianza — apreedjngj muestren com
pueden desarrollar su practica los profesores demddicas a la luz de |

investigaciones mas recientes sobre el uso de daoltegia: busca
recursos tecnoldgicos asequibles para centrarelxian de los alumno
en la reflexiéon, razonamiento y resoluciéon de poids y usar e
ordenador para ensefiar, aprender y hacer matasatic

CONTENIDOS

Definiciones
Software dindmico, procesos de prueba
Chat matematico

Blog matematico
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SOFTWARE

ANTECEDENTES

Entre los aflos 60 y 70 del Siglo XX, el software ema considerado un
producto sino un afiadido que los vendedores deyrasdes computadores de la

época (los mainframes) aportaban a sus clientesguar éstos pudieran usarlos.

En dicha cultura, era comun que los programadoredesarrolladores de
software compartieran libremente sus programas umo® otros. Este
comportamiento era particularmente habitual enredgue los mayores grupos de
usuarios de la época, como DECUS (grupo de usudeasomputadoras DEC). A
finales de los 70, las compafias iniciaron el loddg imponer restricciones a los

usuarios, con el uso de acuerdos de licencia.

SOFTWARE MATEMATICO

Es una herramienta tecnologica que se utiliza pzethzar, apoyar o ilustrar
problemas matematicos; entre este tipo de softwareencuentran los sistemas
algebraicos computacionales y graficadores de dmesi, entre otros. Existen grupos
y proyectos dedicados al estudio y difusion dewsnr®® matemaético libre, los cuales

han aportado productos que facilitan el trabajoesias herramientas.

Dentro de los software mateméaticos que se pued@apn la ensefianza de
las mateméticas tenemos: EL MPLAB — WIRIS — DERI¥Etre otros.

WIRIS Desktop

WIRIS Desktop, el tltimo lanzamiento de WIRIS,. WIRIS Desktopnt toda
la funcionalidad e interactividad de WIRIS CAS (I&Ron-line), pero se ejecuta en

local y puede ofrecer con ello diversas ventajas:
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- Mas velocidad
+ Interactividad en tiempo real
- Entorno sencillo

« Copiar y pegar con otras aplicaciones

Plataforma para calculos matematicos.

WIRIS Desktop es una aplicacién que se instalauesrdenador que cubre las
necesidades para tu formacion mateméatica. Massareeinte, se puede decir que se
tratade un CAS (Sistema de Computacion Algebraica)igelaye un DGS (Sistema

de Geometria Dinamica).

WIRIS Desktop es la herramienta para aquellos imsuaue prefieran tener

una aplicacion instalada en su ordenador a cosecéann servidor de célculos.

WIRIS Desktop es la herramienta para aquellos usuarios que haterso
intensivo de WIRIS, asi como de aquéllos que magfiéener una aplicacion instalada

en su ordenador a conectarse a un servidor ddasilcu

A continuacién se realizara una practica utilizamiiqorograma matemaético
WIRIS que tiene herramientas muy importantes entsuior que ayudan de mucho a

los estudiantes para resolver problemas matematicos
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PRACTICA MATEMATICA UTILIZANDO EL SOFTWARE WIRIS

1. Ingresamos en la pagina welvww.wiris.com

& o~ FI o~ - pagna ) Hemanventas =

8] http:/fwwwe.todoanime.com
BB e weyoutubecom
=

Sauipo
] hitpi/rww googie.com.ect
Sobuad

@ Internet| Modo protegido: activado o -

2.-Adar u clip, nos aparecera la pagina princigal programa wiris, en la cual nos
ubicaremos en el lado derecho, en la parte que diiseargar demos, damos clip
wiris deesktop.

I esien
“Ver TV Oniine |G- | OCEEE29 i~ 28 [ R0 | Hun &Riws -
] B~ @ B v @ v B v [ Pigina v £ Heramientss v )

en | es| f [ buscar

una familia d productos informaticos dedicada a los calculas Comunidades
i en el ambito de I
de dizaje. Millones d y profesores EspAfiA
tiener aratuito 3 las hemrsmientas de WIRIS 2 través de portales
educativos gubernamentales.

La herramienta principal de |a suite s WIRIS CAS, un Computer Algabra System que
2d ulos enling, asf como generar

WIRIS ofrace sarvicios de cslkula an diversss comunidsdes educstivas en Espaie,  £1Y0C
Luxemburgo, Paises Bajos, Puerto Rico y Finlandia, Nuestras herramientas estan
¥a funcionands en inglés, francés, espafiol, catalan, vasco y flamanco. AUSTRIA

DESCARGAR l Presentaciones WIRIS CAS en Flash I e
DEMOS o
wmsos e
PO

WIRIS CAS

WIRIS Daskiop

Plugin for Mosdle
LUXEMBURGD

Zona usuarios @

Log in

= [ @ Intemet | Modo protegido: activado |100% v
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3.- Nos aparecera en la pantalla, el productoodibtes, descargas gratuitas y de
prueba, damos un clip justo en las parte de demGandpicada en el centro de la

informacion de wiris desktop que se presenta.

Acceda a la zona de uhya

Descargas gratuitas y de prueba

DESCARGAR
DEMOS

WIRIS CAS

Blugin for Moadlz

Zona usuarios

e — —
v vonme: |G- | QOEEEES® |5 5 | 5% O | Ko @556

DESCARGAR
DEMOS

Zona usuarios
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5.- Para asentar nuestro registro es necesario camtaurt correo electronico, realizamos

toda el registro de los datos necesarios que Hiofao

Creacién de nuevo usuario

b WIRIS CAS.

& WIRIS Dasktop Hombee

B WIRIS Editor Apellidos.
Institucisn/ Compaia

Carao

Los campos con = son obligatorios

Marque los productos en los que astd interesado

WIRIS Desktop

[ @ Intemet | Modo protegides actvado

6.- Una vez que hemos ingresado los datos de regisisoulnicamos en la parte inferior y
marcamos solo el producto en el que estamos iatoesen este caso marcamos el primero
donde dice wiris desktop, y damos clip en el cuagrarear

T R

'Q & \gvpﬁm-wmnsuw

Creacién de nuevo usuario

Hombre. ANA CRISTINA

Apallides CEVALLOS

Institusién/Compadia UNIVERSIDAD TECNICA |
ESTUDIANTE

[ @ Intemet | Modo protegido: activado.
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7.- Aparece la pagina de acceso, en el cual ingresanuestro e-mail con el cual nos
estamos registrando y la correcta contrasefia.
MessengerPlvrlive T8 Customizes W £

|G- | QUEEEIRSO |~ % & S R0 [ Hww @hiem - E
o B = deb > L~ [); Pigina = (J Hemamientas =

® Wisis Desktap
b WIRIS Editor

DESCARGAR
DEMOS

WIRIS CAs

1 Ver TV Online

eales T [buscar

WiRIS

Pdgina de acceso

Tnicio

» WIRIS Cas
B WIRIS Desktop e-mail  krystycevallos@hotmail.com

b WIRIS Editor Contrasshia  eessss
b WIRIS Player
Noticiaz

Libros

DESCARGAR
DEMOS

WIRIS CAS

Blugin for Moodla

Zona usuarios

% @ Internet | Modo protegido: activado
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9.- Como ya estamos registrados, se nos abtigvez la pagina de wiris productos
disponibles descarga gratuita ,en la cual est&nda parte superior derecha saldra la

direccion de nuestro correo ,en el que nos confirman nuestro registro.

[ i) 0 e vzs s, =

Productos disponibles

Acceda a Ia zona de usuario

Descargas gratuitas y de prueba

Zona usuarios

una vez que hemos verificado nuestro registro, as&tip en descarga

10.- .Ahora si estamos por aceptar la licenciantee el contrato establecido y si
estamos de acuerdo con todos los puntos propugstoss clic, en la parte inferior

donde terminan las clausulas del contrato. Aceptamo

1t et s sampenant/ o paien o ssappes st 8 e £ [4e ]~ [ Meesserperuastion 18 Cussonssed ¥ £
zl e vome: |G- | QOEEIBGI - W3 PRS0 e 8w - LI |
B = @ - oew - Lo Pegos = (O Hertemaeniss =
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11.- Posterior a lo realizado anteriormente apa#eda zona de descarga, leemos y

copiaremos la identificacion de la licengia calve de producto

/= WIRIS Home - WIRIS Desktop - Windows Internet Explorer
— - =
G- - [F]EEE - wescampcmisiapi |- | QOEEERDS [~ 8 2 ¢ 20| Kb B - |

W Iawmﬂume—wxmusmp l - @ v [FL v [ Pigina = {} Herramientas =

Inicie

L Zona de descarga

b WIRIS Desktop

Se le han enviado las instrucciones o la clave de producto al sfuiente e-mail:
IR B krystycevallos@hotmail.com.

b WIRIS Playar iIMPORTANTE! Necesitara esta clave para podey/utilizar los
Noticias que se esta d d

Libros

Tu i de licencia es: 2018587978
Su clave de producto es: 7SA-B3

Volver a enviar las i i ola clave de

« WIRIS Desktop
Mac0S X  Epescargar
Linux Hpescargar
Windows Mpescargar

Modificar cuenta de usuario

Voiver a productos disponibles

[Volver]

Ultimas noticias

b TinyMCE Plugin
mia P

[# @ Intemet | Modo protegide: activado

12.- Esperamos unos cuantos minutos y nos llegarankestro correo las

instrucciones y las clave del producto

/= Hotmail - knystyceallos@hotmail.com - Windows Live - Windows Interet Explorer

=T
o~ ETETETT—— — BE o 2
@ - [ - - - eDeseampe mas rnivor |65 - | QOEETERD9 |~ 22 | H B0 | Huwn BB -|

w2 s =

%
&

«
el

& Windows Li r(0) Ofice Fotos |
Hotmail Nuevo Eliminar Correono deseado Limpisr+ Anctarcomo~ Moverav | a1 2 Opeiones+ @ +
| Entrada (303) Entrada Buscor correo electrénico ;@ v
4 Carpetas []  Mostrar: Tados Noleidos | De contactos | Actualizaciones sociales = Degrupos | Todolo demds « Organizar por *
Correo no deseado (4) LatinAmericanCupid.com (21 iAlguien est3 interesado en usted! 007
Borradores (7) LatinAmericanCupid.com (] {Alguien ests interesado en usted! 21172010
Enviados -
LatinAmericanCupid.com (] Alguien estd interesado en usted! 21172010
Eliminados
Badao {Alexandra Alajo te ha dejado un mensaje en Badoo! 2172010
Mueva carpeta = ! ;i g
Cyzone Adivinar?, no mast! Sorpréndelo con “EL” regalo. 271172010
4 Vistas rapidas = = ; A
Marcados
Joha Maribel - H Facebook del sexo 2171172010
Fotos (48)
Docamentos de Office.. | D] LatinAmericanCupid.com (21 iAlguien estd interesaclo en usted! 2071172010
LatinAmericanCupid.com () {Tiene un nuevo mensajel 10/11/2010
4 Messanger LatinAmericanCupid.com (] jAlguien esta interesado en usted! 19/11/2010
e LatinAmericanCupid.com () iTiene un nueve mensaje! 19/11/2010
LatinAmericanCupid.com (21 Su perfil ha sido aceptado 1971172010
T LatinAmericanCupid.com (1 Bienvenido(a) a LatinAmericanCupid.com - Esta es la descripcion de su membresia 19/11/2010
Joha Marisel (£ FW: ME VOV A CASAR juju 1971172010
Pagiia pificiied aleandra ALAIO (-] FW: HOROSCOPO AZTECA. 19/11/2010
Contactos
S Equipo Windows Live 1 Bijate GRATIS emoticones para tu Messenger 1871172010
alendario
byron patri ) RE 18/11/2010
Vil seme (B Jessy naranjo (] Jessyte envié un mensaje privado 17/11/2010
javascri & @ Internet | Modo protegido: activado H100% v
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13.- Una vez dado esto aparecera en el escriteri@ ¢omputadora una pestafia o
carpeta de wiris , la cual abrimos, y menciona gseribimos laclave del producto

tal y como esta dada con los espacios, letras yméros. establecidos.

matiab r2008a:

11 manually without using the internet”
Te installation key"

1111-02626
Standalone.dat” when asked for Ticense file

ithout using the internet”

5BUXN-PKU59.XQ7SA-B3T2H-6WSEW

. T T B A S 1

14.- Escrita la clave damos clip en descargar aspes hasta que el software se
descargue totalmente en la computadora. al feral& descarga aparecerd, ya en la

pantalla o dentro de inicio con los productos désvgomo son

/5 mhtmicfle://CAUsers\SOBUAD\Deskiop\WIRIS Horme - Descarga.mht - Windows Intemet Explorer

~| ¢9| x [l Messengerpiustive 78 Customized 1 2 4

répido? \@~\@®®en§~}eﬁ\e@s@m\nw B -] = +1

o v & B v ém v [F v [ Pagina v { Herramientas v

[@‘ Reproductor de Windows Media
T3 icrosoft Office PowerPoint 2007
‘ Microsoft Security Essentials
Cambiar de ventana

@) crestor Business vio

22 wicrosott Office word 2007

WIRIS Desktop
WinRAR.
U

% @ Internet | Modo protegido: activado #100% v

5 Escrtono B R BAde WA 134
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a) El manual o guia rapida
Manual de ayuda para wiris Desktop

Recorrido por los aspectos matematicos basicossgupueden tratar con wiris.

Incluye un capitulo para aprender a usarla en ot

=
vv-.nsJ‘

wiris desktop

Guia Rapias ot que ve pusden tratar conwixis Incluye um capitulo pars spreder s usarls o un manuto

WIS dasktop

Indice

Altabetico

Se recomienda que antes de empezar a utilizar ogjrggma, primero leamos y
tratemos de comprender y utilizar su contenido pacditar su practica, y correcta

aplicacion.

] Manual de ayuda de WIRIS Desktop

4 » =
E
WiRS

1 minuta Aritmética Andlisis  Geometria Estadistica Mends, iconos.
& Objstos matematicos  Algebra linzal Funciones Grificos 20 Combinataria |
WIRIS ++ Ecuaciones y sistemasProgresionesGraficos 3D Unidades de medida|
Guia Rapida
Esta Guia Rapida os permitird recorrer los aspectos Aticos basicos que se pueden tratar con la calculadora wixis. Es recomendable que empeziis por el capitulo que ensefia a usaria en un minute
1 minuto 2 Objetos ati WIRIS +
4 121=0|
3 " fooy)=xty 5
inuto | Gomosumar+1, 2 5 | comocrsarios ymanipularios: fxx)=»? | Programacion

FE——- 4 i Estructuras de datos avanzadas |
derivar una funcidn, Ifx)=cos(x)+1] enl.8} 3

142 Aritmética Algebra lineal ax’ +bx+c—-p| Ecuacionesy sistemas

2:x
x-y 5 | Lasoperaciones mas habituales: suma, resta, producto, ab =ad-cb| Determinantes y sistemas de [ X+3y+2=5 | Resolucin de ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales y no
¥ | duision,..ylos conisnidos fundamentalss ds la divisibilida. | |€ d ecuaciones lingales. 3x+5y—z=0 | linsalss. Ademas resolucion de ecuaciones diferenciales ordinarias,
V3 I —x+y+2z=1
Andlisis Funciones 124 .20 Progresiones
cos 5

- Derivadas, intzgrales y limites de funciones. lem 25'" Definicién de funciones. Funciones 8 Caleuls de pragresionss aritméticas y gaométricas.

T exp X1 | basicas H

- log ged 2+3n
Geometria Graficos 2D Graficos 3D
Geometrfa en el plano afin. Construseidn y representacidn < Como erearlos y manipularios, O Coma crearles y manipularios.
Estadistica Combinatoria Unidades de medida

120km/h
Observaciones, estadisticos, regresion lineal, Numeros combinatorios. s m— s00cm Unidades de medida del Sistema Inteacional y otros, Conversiones
mbinaciones, taciones, usos habituales. i

[£5] Manual de ayuda..
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16.- Este es el modelo de la pagina los calculoside, cada una de las partes de las
barras de herramientas con las que cuenta, seti#tadlaramente y para que sirven,

en la guia rapida en la parte de menus e iconas @m la parte de configuracion de
barras y herramientas de wiris..

@ o
il

+ 0 Vv I
oo ¥ | E &

N =

7

FHE O 13

17.- De esta manera podemos empezar atrabajapsa@spectos matematicos con los

que cuenta el programa de wiris como pueden sedeisas tantas funciones:

Resolucion de problemas con graficaciones en 3d

® |7 | &<
@-‘ua%w

@ tablerol:2
[fEEe pulc@ss B0 |
lﬁ ]

[ dibujarsd(2,4) = tablero

ﬂ dibujar3d(5,8)| => tablero _

=

@ w»

D@
& tablerol:l

eD@Ees puleEs s s ERD |
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18.- Estos gréaficos se pueden modificar a criten@cesidad de quien lo realice, para
lo cual se cuenta con el tablero en el lado desecym sea si se desea los graficos

realizados con ejes, o rayas.

@ tsblerol:2

[BlLEe o uloEs s s B

| dibujarad(2,4) = tablero1

Bdibujaﬂd(ts,a) = tablero1 = \
=

@ =
28%€

i tablerolil

a@EecesucEsnc B |

S

FDoctmentol TN (5] WIRSs Desktop 2 .. | I Eecrtone I Exerome ) T Wantaldeoyader ™ £5 < & B e WO 183

M tblerol:2

<o E@e 2 1Bl 0@ s s v B

- R T R [ R B

;ﬂ Aﬁ\@(}@//#zx dibuier ‘:
@ | S o OO | @ E YV cibujarded o
polledro(4,22)

1142 1142 112\ (1142 1142 1142 1142 142 1142
{(2’2’2)’(2’_2_2)(_2’2"2)}"
{(11-\/5’11-\/5111-\/5)1(11-\/5,_11-\51_11-\/5)1(_11-\/51_11-\/5111-\/5)}__

2 2 2 2 2 2 2 2 2

1142 11-4/2 1142 1142 1M14/2 1142 1142 112 1142
( 2 % 2. % 2 )(_ 2 2z @ 2 )(_ 2 ' @ % 72 )}

MV2 M2 112 (L1102 112 112 (C 112 112 112
{( 2 )( 2 2 2 )( 2 = 2 " 2 )}

dibujari(4,22)
|
| =)

B EBAms ARG L7
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20.- También con este software matematico se puedsolver problemas de

ecuaciones de segundo o tercer grado, u operaqooggestas, entre otras cosas.

o= | simwows | anwiss | watsas | unsanes | comemstons |

© @ | B o vi|F 0| 0| dbusr represeniw | rescherecucion v | (E) =
oo 00| A 10| e | resoiver siztema

4 VE
————————resolver =+ - .resolver
| 12(y/180) 90

| resolver(x?+5 x+6=0) = {{x=-3},{x=-2}}

Iresulvar{:tf:ﬁ} - ({x=2}}

=

o TE e N € cABOA& Wae 1y

[E1] Wiris Desktop

Archivo  Editar  Herramientas Ayuda
< DIo;_JAnélisi§_lMatrices.lUnidadealICombinatoriaIGBDme‘trl’aH} =] |m@ @ 9!>|I
_ w |
J®| A0 Q ® 7 )= '
C ARSI R RO~ AR AN
| r )
IimL — +00 _
x—0 }(3 =
2 s
fsin(x)-cos(x) dx — —w E
1L23%2 14 10 | ks
o122 — o1 4 ===
001 00 1
H025_4 — 12650 =
< - | 3

Estos han sido algunos de los beneficios de efitegase matematico que hoy en dia
es una herramienta muy importante para los estigdiapues ha resultado ser de
mucha ayuda para la solucion de problemas matersafitiesto que con esta

herramienta tecnoldgica, los estudiantes tienen fueate de consulta para su

aprendizaje.
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CHAT MATEMATICO

Es una herramienta que nos ayuda a resolver ingigietque se tengan en

campo matematico.

Es un recurso tecnolégico que mediante el interagtica a resolver los

problemas matematicos con las personas que esténtadas en ese mome.

A continuacion demostraremos el ingreso al chatematico y realizaremc
alguna consulta de cualquier problema matematicoeeremos si las person
conectadas ndsindan ayud:

1.-Ingresamos a la pantalla principal damos clic ¢grimet

Google

Ecuador

chat matematico
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3.- Damos un clic en la primera opcion.

2 chat matematico - Buscar con Google - Mozilla Firefox

frchive  Edtar  Wer  Higtorial  Marcadores  Herramientss  Avuda

s

{ ot | heepiienn, geogle. com. scf#hi=essource=hpibiv=10248bih—6058a—ch: DR I 2
(i8] més visitados @ Comenzar a usar Firef Dltimas noticias
LaWeb Imdgenes Yideos Libros Traductor Blogs Gmail his » Historial weh | Configuracidn de basqueda | Acceder
GO Q)Sle chat matematico Buscar
Aproximadaments 512,000 resultades (0,22 segundos) Blstuets avanzads

W Todo CHAT. CARNAL DE MATEMATICAS IRC Q

| Mas Regresar a la pagina novedades casanchi. CHAT MATEMATICAS IRC-HISPANO.
WVENTANA DE CHAT: cologue en el campo NICK el apodo que Vd. desee usar ...

casanchi com/chat_matematica htm - En cachg

Quito
> Cambiar ubicacidn Espafiol. Chat Matematicoll

Conversando con unos amigos surgio un tema muy interesante, el de realizar sobre moodle un
La Web " CHAT MATEMATICO" es decir que mediante via chat se pueda hacer ...

i 2 moodle.org/modifarum/discuss, php?a=29104 - En cache - Similares

Paginas en espafiol

Paginas de Ecuador Chat Room matematicas IRC-Hispano DETAILS - Online CHAT!

=) i icas IRC-Hispano for sorething? Gogloom - the IRC's ultimate search =
PSS resource - saves time and efiort by searching all IRC NETWORKS

wewe. gogloom. comRC-Hispano/matematicas/ - En cache - Similares

CHAT matematicas SALAS DE CHAT DE matsmaticas AMIGOS con
NEXTEL DE ...

--- scrolling="y rameborder= style="border: 1px solid #4260BF;"> </IFRAME=. LINK!
RECOMENDADOS. E-HOTELES. COR.MX - SIMOMMURNIZ COM - AUTOS-CHAT.COM ...
wanwy, acapulcodigest com/chatchatmatematicas - En caché - Similares

chatmatematico - rafasl2104 - [ Traducir esta pagina |

chatmatematico. CHAT MATEMATICO. Rafasl Arruda - Professor de Matemstica. Get your
awn Chat Box!Go Largel Sudoku Xadrez. QUIZ MATEMATICO ...

sites.google. com/site/rafa2104/chatmatematico

hathiil Chat : Software sincrénico para la transmisidn de contenido ...

17 Oct 2006 ... Este es un curso acompafiado de un software Chat que permite el envio,

recepeitn y visualizacion de contenido matematice de manera sincronica ...

£4.76 190 17 2drupal?g=nade/280 - Fn cache - Similares o
comichat_metematica. itm

hittp:jfcasanc

4.- Ingresamos a esta pantalla nos muestra quendsbiagresar algin nombre y una

contrasefia, lo cual lo hacemos

) CHAT. CANAL DE MATEMATICAS IRC - Mozilla Firefox LlEX]

Archivo  Editar  Yer  Higtorial Marcadores  Herramientas  Ayuda

@ = € 0 G (L btpeyfeasanchicomichat_matematica.htm Ve

|8 Mas visitados @ Comenzar & usar Firef.. |31 Ulimas noticiss

@ previincs,
Fisicn,

)mm

Rearesar s la paaina cazanchi

CHAT MATEMATICAS
IRC-HISPANO

--ooboa---

WENTANA DE CHAT: caloque en el campa NICK el apada que vid, desee usar en el chat, sustituyendo al
cédiga que ya figura,y escriba una cantrasefia cualquiera en el campa CLAVE, A continuacin pulse en ENTRAR,
5i 2l Hick elegido ya Io hubiera elegida antas otro usuario del IRC-HISPANO, apareceria al entrar en &l canal camo Nick |2 palabra “invitada”, s=quida de un ndmers de varios
fito:

----0oboo-

B fwsboharrseast
ol (pmotematicas |
Che| |

8i lo desea, puede entrar en el IRC-HISPANG usande un programa diente de IRC cualquiera, 4, desde dicha programa, acceder al canal de Astranomia,
Mas informacion en http/firc-hispane.arg. =

----oobao-

Terminado
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5.- Ingresamos primero con un saludo damos cliemriar y continuamos con
preguntas para la realizacién de un determinaduiej@ Esperamos las respuestas
de las personas que estén conectadas en el programa

9 Mozilla Firefox

frchivo  Edkar  Ver Hitorial Marcadores  Herramientas  Avuda

= @ 0 G [ hepisiemawire-hispana esiebchat e chat 2
|8 Mas visitados ¥ Comenzar ausar Firef . 5 | {iltimas noticias
| ] CHAT, CANAL DEMATEMATICASIRC | ) https//wwwirc-,..ebchat /web.chat [ | |-

Te llamas webchat-756851 .{3

Ol | BUSCAR LISTADO CAMBIAR CREAR
8 USUARIOS # DE CANALES NN M1 NICK @i UN CANAL ? "'GX

# Inicio | # ecuadar[63] # matematicas [18] -

##¥ Hablando en el canal #matematicas
s ‘Bienvanida, SALUDA AL ENTRAR ¢ plantea tus dudas DIRECTAMENTE

nal (nunca por privade], Graciss, (Aqui no s

@

o 2o ayuda). httoi/fmath e i

-GHal-  Bienwenido & #matematicas, En este canal se habls de matematicas, no de otras cosas, Saluda cuands entres, plantes tu
duda directaments y & educado.

<mario_37> pues?

<webchat-756851> buen dia

<sulais> ah, pues se deberian de llamar colmenas con las celdillas

<mario_32> bueno na

<rnario_32= miralo aqui anda

<ochobitera> esa lo hice yo, lo del palomar

<mario_37>  httpy kiped wikifPrincipio del palomar

<sulois> voy

<mario_32> a mi me lo ensefiaron hoy

<mario_97+ es facil

<webehat-756851> me podn ayudar a serolver problemas con logaritmos
“mario_97F y es practico

<ochobiters> lo llamavamos cajas

e e ) &
buen dia m

Transfiiends datos desde www. rc-hispana.es

*4 Inicio

6.- Como se puede observar existen salas de chathay una exclusiva para

matematicas

Tellamas oscart0 v

BUSCAR LISTADO »‘R CAMBIAR (REAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

#& Inicio | # ecuador[34] # matematicas [19]

-CHal-  Bienvenido a #matematicas, En este canal se habla de matematicas, no de ofras cosas, Saluda cuando entres, plantea tu |+
duda diretamente y sé educada.

<invitado-215134> hola atodos

<Jacobing> Buenas, invitade-215134,

#% nyitado-219134 cambia el nick & ozcarll

<pscarll> coma han estado n DevilInMyPants

e (810 @)
\
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Tellamas oscart0 q

BUSCAR LISTADO A | CAMBIAR CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<AlgjaColombiaz Bien @el_romantico

<aandres> te parece?

(@prodan

<plgjaColombiaz Dime tu edad? .
+_antispam
<aandres> tengo 23 afios y tu

+bahamutt
<#lejaColombia> Estas muy joven! A

<psearlls hola muy buenas tardes stodos +Dio5{DelL}Cao|

B e (2 (@

7.- Las personas conectadas nos pueden ayudarsaldeion a cualquier problema
matematico que se tenga.

] CHHT, CANAL DE MATEVATICASRC

K CHAT, CANALDE MATEMATICAS IRC E\‘ |jhttp:/fwww.irc—.-..ehchat/weh.chatE| - \

Tellamas oscart0 .

O\ BUSCAR LISTADO VO ET | CREAR
USUARIOS | DE CANALES i MINICK W UN CANAL

ﬁ‘ir_n‘i‘cin. #ecuadoruﬂ #matemalicas[‘lﬂj. |

<oscarl0® como han estado @Jacabino
-CHali- prodan quita de #ECUADOR a solitarioparhoy @juban
<ozcarl0> de donde son .

ainaker
<gscatl0> me pueden ayudar en alge que no pusde sobre matemnaticas

AlexKiddd
<gscatl0> contesten par favor =
“lacobine> Pon la duda, oscardl, DevillnMyPants

Were v) (=) (& [ (@)

Terminada
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8.- Una vez revisado que personas estan en el platedemos a preguntar o a
plantear el problema, proponiendo un ejercicioat#adreo para iniciar y comprobar

gue es cierta la ayudan que nos brindan las pessmmectadas.

| |} CHAT. CANALDE MATEMATICASIRC ||| | | CHAT. CANAL DEMATEMATICASIRC | ' 0 http://www.irc-...ehchat/weh.rhatﬁ! +

Te llamas oscarto (

CL | BUSCAR
"N USUARIOS

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<temaker> zdlo si es de 3 o 4 ecuadones 2
=
<temakers mas no por dios
E > B
rarmaker =
<ozcarldx x2 + 3x -4

<oscarll> es un problema de factoreo

<oscarll> no me sale

Wrego v/ B (& v |@)

9.- Cuando ya hemos propuesto el problema inmedette las personas conectadas

empiezan a brindar la ayuda haciendo preguntaszarao distintas soluciones

||| CHAT, CANALDE MATEVATICASIRC || | ] CHAT, CANALDE MATEMATICASIRC | | [ ] hetp://wemwic-...ebchat/webichat B | =

Te llamas oscar10 \

QL | BUSCAR H 1ISTADD | CAMBIAR il
IS Usuarios M TR DEcanates M AN MINICK

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<oscarl0x es un problema de factoreo
<0scarl0> no me sale

<lacobinox ?

“lacobino® Mo serd w72 + 3 -4=07
<oscarl0> que caso de factoreo es

<oscarll> =i asi es gracias

e o)) (2 (@
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|| CHAT, CAAL DEWATEMATICAS BC | | CRAT, ANAL DEWATEMATICAS RC | bt/ /wwwivc-. ebchatjweb.chat £ | =

Te llamas oscart0 |

BUSCAR LSTADD Jh CAMBIAR @ CREAR
b USUARIOS B DECANALES [ | I MINICK B UN CANAL

# Inicio | # ecuador[84] # matematicas [19]

<Jacobino> éNo serd x"2 + 3x -4=0? il 2Jacobing
<nscarl(= que caso de fadaren es

<oscarlle> i asi es gracias

<Jacobino> Vale, pues no es un sistema sine una ecuadon de 2¢ grade

<Jacobino® aplica |2 formulita v ya esta

<nzcarl> pero que caso de factoren es

e 8@

10.- Podemos seguir preguntando para llegar duaiéo al problema planteado, los

usuarios van indicando o guiandote para llegarsallacion

| CHAT,CONALDEMATEVATICAS RC | | | CHAT, CANAL DEMRTERATICAS R | | [ http://www.irc-...ehchat/weh.c_hat| b ‘

Te llamas oscart0 1

BUSCAR LISTADO ﬂ CAMBIAR | CREAR
& USUARIOS (B DE CANALES N MINICK S [N CANAL

& Inicio ¥ ecuador [#4]  # matematicas [19]

<lacabine®> {Caso de factore? Mo cree que sea un tema de casos, sing de factorizar ese polinemic sin mas {@Jacobino

<invitado-926316> Re @juban

4 |npitado-926316 cambia el nick a marlo_32

ainaker

<oscatll> es que me dijeron que de esa ecuacion obtenga 2 soluciones para
. , AlexKiddd
<lacobinox Asi es

<Jacobinox {Cuales son esas solucones? DevilInyPantd

B o) 2 @
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Te llamas oscarto (

BUSCAR LISTADO A CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]
<oscarll= es que me dijeron que de esa ecuacion obtengo 2 soludones para x @Jacobino
<Jacobino Asl es @jubari
<Jacobiner éCuales son esas solucones? A
ainaker

<oscarl0> eso es lo que no se pero es un trinomio verdad

I AlexKiddd
<oscarl0= son ejetcicios de los casas de factareo

<lacobina® Vale, si pera..iSabes resolver ecuaciones de 20 grado?

.Negmvw;v@
|

DevilInMyPantd

| | '] CHAT, CANAL DE MATEMATICAS IRC | || GHAT. CAMAL DE MATEMATICASIRC || | | hittp://wweirc-...ebchat /web.chat ﬁrl - ‘

Te llamas oscar10 f

Q| BUSCAR # LISTADO ﬂ CAMBIAR @ CREAR
| USUARIOS | DE CANALES | MINICK 1| UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<mario_92> depende en q contexto
<mario_92= asi es
<remaker> ese no es una razén o
= ainakes
7
<jubari= bueno, da igual
an Alexkiddd
<maric_2> porque no es una razon remaker? 0

<ascarld> come resuslue una scuacion de segunde grade

.. = = @ =
|

Dewil In by Pan

11- En el chat muchas son las opiniones y resulterdsante porque la gente

conectada discute del tema para llegar a la salugidrinda diferentes posibles
resultados de solucién

) CHAT, CANALDE MATEVATICAS RC | | ] CHAT, CANAL CEMATENATICASIRE | | ) hitp:/fwmwirc-...ebchat/weh.chat £ | +

Te llamas oscar10 {

q BUSCAR # LISTADO /R CAMBIAR @ CREAR
N| USUARIOS [T | DE CANALES A MINICK | UN CANAL
r # ol

# matematicas [19]

<jubari> bueno, da igual (@Jacobino
<mario_32> porque no es una razon remaker? 1

<oscarl0> como resuelvo una ecuacion de segundo grado
<remnaker> en catalunya decimes, "no cal’ v eso no es castellano
<mario_92> aplicanda |a formula ascartd

<oseari0 cusl =5 |a formuls syudenme que me estoy volviends locsosoososos

.lNzgvaij;‘ng_]
|

Devil TnbyPantd

213



Tellamas oscar1o (

Q| BuscAR LISTADO A | CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<remakers es muy facl
<remaker= alguien se atreve?
<rmario_92> mrmm

<oscarll> ayudenme amigos
<mario_92> dame 1 min

<oscarll> ok AlexKiddd

(W rese v) (2 ) (@ ) (&)
|

12.- Si alguien no tiene la solucion o no se ataien ese instante busca la manera

de cémo ayudar investigando en libros buscandarirtdoion entre otras cosas.

Te llamas oscart0 {

Q| Buscar LISTADO ﬂ CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS B DE CANALES | MINICK & UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<marin 92> S d @Jacobing
<mario_32> no @jubari
<marie_ 92

maria_82> & @remaker
<oscarl0> aunque sea solo la formula que debo aplicar

i ; i ainaker

<ratio_%Z partire, de la idea de g tenemos un polinamio
<rmario_92% y g gerernos convertils  en un cuadrade perfects AlexKiddd

Mmoo (v 8 || @ |-
|

Te llamas oscart0 [

Q. BUSCAR # LISTADO (CAMBIAR CREAR
USUARIOS | DECANALES A MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<matio_32> pero a ver q hago shora [l 235cobine

a8
<matio_32= =

(@jubari

<oscarllx pero cual es la formula amigos i K
@remaker
<remakers considera ax”2+hute=0

p ainaker
<“matio_92* eso tengo escrita

a8
<matio_92= =

(TN EN RN
\
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13.- Los amigos del chat se identificaron con eatids de un colegio de Espafia y
mencionaron que en el chat existe comunicacionpawaonas de todo el mundo e

incluso se conectaban profesionales en horasmeclee

Te llamas oscar10 |
(L | BUSCAR I LISTADO p | CAMBIAR

S USUARIOS P DE CANALES A MINICK
# Inicio # ecuador [84] # matematicas [10]
<mario_%2> pero a ver q hago ahors [l GJacobing
<rmatio_52% ,_ Grbar

<oscarl0> pers cusl s |a formula amigos

@remaker

<remazker> considera ax”2+bx+e=0

e
<mario_97> eso tengo escrito i

<maria_92= ,f_:. AlexKiddd

Wreoe |v) 2 ) (@ o) @)
|

14.- Posteriormente ingreso al chat una estudianteinteligente que se hacia llamar
Xandrita y ella también nos brindo su ayuda, elkulto ser Mexicana.

Te llamas oscar10 .

CL | BUSCAR HE | LISTADO b | CAMBIAR @8 CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK S N CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

“mario_%2x oscarll @Jacobino

<remaker> pista : divide por a todo

@jubari

<#andrita> hala aremaker
“rnavio_92> haola Xandrita .

<rnario_%2= dividir por a? @Xandrita

<oszcarll= ya listo

Wreoo (e (@ |7 (@)
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Tellamas oscar10 q

Oy BUSCAR LISTADO A | CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<gzcarll> ya listo @Jacobino
<matio_%Z> con es0 no consige nada amigo

@jubari

<mario_32> creo @remaker

=<rernakers si !
@Xandrita

<remaker> "2 +blax+cfa=10 =

<gscarl0> ya ok

mrege )= (& | (@)
\

ainaker

15.- Me brindaron direcciones de paginas web erdel@ncontraria formulas para
aplicarlas en distintos ejercicios

Te llamas oscar10 q

BUSCAR LISTADO X | CAMBIAR CREAR
b USUARIOS )| DE CANALES | MINICK 8 UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

=mario_%Z> pero y que?i

<rarnskers piensa, intents escribirle shora come l cuadrade de una suma + "la qus te sobra”
<jubariz 1840 7

@jubari

Alfven | g cocooooooobooooocooooobobooobobb0O0OLOOODODDODDDDEDDD 5
(@remalcer
<oscarl0x ya lista

@¥andrita
“rarie_92% oscarid @Xan

<matio_%2> httpi/Ypersonal. redestb, es/ztt/for'fé formulas algebra. htm

ainaker

Mo (e 2 )| @)

Tellamas oscar10 (

Oy BUsCAR LISTADO £ CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES M NICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<jubari> 2kl @Jacobino
<jubari> [matio_92] ?

@jubari

“ratio_92x 7

@remaker
“rnatio_92F &7

. @Xandrita
<oscarll> en esa pagina estan formulas matematicas

<rmatio_92% si

CEEIERERNT )

ainaker
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16.- Xandrita la usuaria de México al fin nos gd® una manera adecuada para
llegar a la solucion al problema planteado.

Te llamas oscar10 q

Q\ BUSCAR LISTADO CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [24] # matematicas [19]

<Xandrita® eso

<Handrita® jeje

<randrita® rmira

<Xandrita® cuandot eines

<dandritar (a+h)~2

<randrita= eso es igual a~2+b~2+2ab

@ oo |~ (0 (2 | (@)
|

Te llamas oscar10 .

Q\ BUSCAR LISTADO CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<andrita> mira es fadl

<¥andrita> tienes que completar el cuadrade
“rmario_92* eso intenta

<mario_92> (&)

“oscarl0> com,o completar el cusdrado Kandrita

<xandrita> (x+b/2a)~2 -(b/2a)"2 +cfa

(@ oo [v) (= (& [-) (R

17.- Fue indicandonos paso a paso la solucion lasimacon demostraciones de la
formula que deberia utilizar, resulto ser una chicg inteligente

Tellamas oscar10 q

BUSCAR LISTADO CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]
<Handrita> entonces @Jacobino
=iandrita> en nuestro caso @jubari
<randrita® imagina que tienes -
@remaker
<Handrita> a™2+ab sdlo
@Xandrita
<iandrita> y quieres completar el cuadrade =

<#andritar pues coges la mitad de ab y lo metes dentro del cuadrado

(@ sear o) (2 ) (&[] (@)
|

ainaker
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Te llamas oscart0 (

BUSCAR LISTADO 'R CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [84] # matematicas [19]

<Wandrita> y quieres completar el cuadrade
<¥andritar pues coges la mitad de ab v lo metes dentro del cuadrade
<rmario_%2= ah ak

@remaker
<Kandrita> a~2+ab={a+ab/Z)™Z - (abf2)"2

@ Xandrit;
<Handrita> le tienes que restar (abf2)"2 para compensar = RSN

<oscarll= haya

CEEERNERENRI )

ainaker

18.- Como era una ecuacion de primer grado endhd®biamos aplicar la formula
general para llegar a la solucién, Xandrita nosldyde una manera eficaz.

Te llamas oscar10 (

Q BUSCAR LISTADO A& | CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [78] # matematicas [19]

<Randrita> (x+bf23)72 = dfa + (bi2za)*2 @Jacohino
<nscaril> en esa formula reemplazo los valores
<Handrita> =(4actb"2)/4a"2

@remaker
<iandritar  ahora

@jubari

. @Xandrita
<#andrita> pues tomas raices

<Handrita> y te queda

e v) (2 ) (@ |- (@)

ainaker

Te llamas oscar10 q

BUSCAR _ LISTADO CAMBIAR @ CREAR
| USUARIOS M DE CANALES A MINICK UN CANAL

| # Inicio # ecuador [78] #f matematicas [19]

=xandiitaz el ofa lo he pasado sumando al otro lado é dd
<®andrita> estaba agui

<Handrita® %02 + bla x + ofa = (x+b/2a)°2 -(bf2a)"2 +fa = O
Handrita> (x+b/2a)"2 = (b/2a)"2-d/a

<xandritar = (b~2-dac)féanz MW @xandrita

<#andritaz y ahora pues tomas rafces

ainaker

LEENENENIENNIT

antonces en eg
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20.- Xandrita uno a uno me fue indicando el canarseguir con la demostracion de

las formula

Te llamas oscarto

o\ BUSCAR LISTADO CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [78] #f matematicas [19]

<Handritar %72 + bfa x + ofa = (x+b/23)"2 -(b/23)"Z +ofa = 0
“Handritar (2+bf2a)"2 = (b/Za)"2-oa

<xandiitar = (bo2-dac)idanz

<Handrita y shora pues tomas raices

<dandritar x+b/Za = + raiz((b"2-4ac)/4a"2)= + raiz(b"2-4ac)/za

<Handritar v pazaz el bf2a al otro lado y listo

(W reoro ¥[8 [ & |- (&)

@Jacobino

@jubari

@remaker
@Xandrita

ainaker

21.- Luego de tantas posibles soluciones, llegamlastinica solucién planteada por

la estudiante de México y que en realidad estadraliécha.

Te llamas oscar10

O‘ BUSCAR LISTADO CAMBIAR CREAR
b USUARIOS 8| DE CANALES b8 MINICK S UN CANAL

# Inicio # ecuador [78] # matematicas [19]

<matie_92x &
<oscarl0> osea que en la ultima ecuadon shi si reemplazo los valores de a , b, c
<xandritas

=Handrita> 7

<oscarl0> ya lo estoy haciendo

<oscarlD> ayudenme a tesolverlo para comparar resultados siiiiiiiiiii

Li.Negm "JLL,H Q "J@J

Tellamas oscarto

Q\ BUSCAR # LISTADO CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [78] # matematicas [19]

<@andrita= v ahl sacas las dos soluciones
<Handrita= lo otro era la demostracidn de la formula
<ozcarll= cuanto les sale

<Handritaz cudl era?

<oscarld> x'2 + 3x - 4

<#andrita= estd bien

LEENMERENRIT
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@remaker
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ainaker

@Xandrita
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Tellamas oscar10 (

BUSCAR LISTADO A | CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [78] # matematicas [19]

<rnaria_92= eso @Jacobino

<rnaria_%2= el truco

@jubari

<“rario_%2® como era? - K
@remaker
<ozcarl0> cual es ese truco

. @Xandrit:
<#andritar el producto de las soluciones (-4 v 1) tiene que dar el términao independiente, -4 SRS
<Handrita> y tambign

W e (2 (8 | (@)

ainaker

Te llamas oscart0 q

0‘ BUSCAR LISTADO A | CAMBIAR @ CREAR
USUARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador[72] # matematicas [19]

<matia_92% (x-s)(x-t)=="2-[sH)x+st Handrita q haces ahi? @Jacobino
<oscarl0> cuanto sale @jubari
<#andritax [mario_32] multiplica

@RadiKal2_

<#andritax empiezo jeje

. - @remaker
<#andritax [oscarl0] tu solucidn estd bien

<Randrita> tengo un polinomio x~2+hxtc @Xandrita

LEENEN DI )

22.- Una vez terminado el problema planteado |leadegi y mencione que cuando
tenga otro problema les pediria ayuda manifestansoel chat era para eso para

ayudarnos entre estudiantes sea de escuela, coléfyitversidad de todo el mundo.

Te llamas oscar10 q

BUSCAR LISTADO & | CAMBIAR @ CREAR
USUIARIOS DE CANALES MINICK UN CANAL

# Inicio # ecuador [72] # matematicas [19]

<oscarll> bueno

<Handritax hoy es el rpimer dia que me meto esta semana

<xanditas [mario_92]

diKal2_

<#andrita> pues eso es generalizable
iremaker
<oscarll> yo todas las tardes me he de conectar

<oscarll> gracias nuevaments hasta pranto @Xandrita

@b (v (8 (8 | (@
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Te llamas oscar10 q

0L | BUSCAR & LISTADO A CAMBIAR (@ CReAR
N Ustiarios AR DECanaies D MINICK S (N CANAL

# Inicio # ecuador [72] # matematicas [10]

<randritax x"2+bxte=(x-5)(x-T)=0
<ratio_92% :
<matio_32x s sigue

<ozcarl0> graciaz amigos

<fandritaz pero (x-8)(x-T)=x"2-xt-x5+5T=x"2-(S4T)=x+5T

<gscatll> por ayudarme

e (v (8 (2 ) ()

Esta ha sido una aplicacion, de otro recurso tégm®d muy bueno para los
estudiantes ya sean de educacién media o supkdoalese puede utilizar cuando se
quiera y avanzar en nuestro aprendizaje. La tegfelactual nos brinda muchos
recursos los cuales nosotros como estudiantes dsbaprovechar al maximo y

crecer junto con ella.

Blog Matematico

El objetivo de la creacidn de este blog Matematisancentivar al estudiante a
la aplicacién de recursos tecnolégicos en su aprajed con ello se lo ayudara en su
formacion integra como tal, dotandolo de las heieatas necesarios para su

crecimiento en lo intelectual.

El blog resulta ser una herramienta muy importaotesto que en él, se puede
subir informacion de modo que el estudiante puedertuna ayuda para resolver
cualquier inquietud que tenga en cuanto a estarimately importante y al mismo

tiempo comentar en cuanto a los temas publicadasantio sus propias palabras.

A continuacidon mostraremos un blog matematico yosuneficios

221



1.- Cuando ya hemos creado y activado nuestro béoguede poner cualquier
plantilla que se identifigue con el mismo en nuwestiso es un foro netamente para

informacién matematica

lunes

SALUDOS

Nombre
Oscar Alejandro
Guaypatin Pico
ingoscar2009@ho
trnail.es

3 . = . % ¢ Muy contento con
Bienvenidos a este blog, aqui encontraran informacion, hacerca de esta importante las tecnologias

materia espero que les sirvan para sus estudios

2.- En el blog las personas que ingresen puedem slég comentarios 0 sugerencias
en cuanto al tema leido, los cuales seran presen&adla pantalla principal a vista de

todos.

Publi
Etig! i Seguidores

1 comentarios:

iy bueno su blog matematico
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3.- El blog también presenta los temas que se segral mismo, los estudiantes o
personas que ingresen podran buscar un tema dmamegra muy sencilla porque el

blog muestra toda la informacion contenida por dsch

lurn

MATEMATICAS

MATEMATICAS

matematicas matematic.

Nombr

Oscar Alejandro
Guaypatin Pico
Corret
Ingoscar2009@ho
tmail.es

Estado

Muy contento con
las tecnologias

Seguidores

ANUALIDADES Archivo delblog

¥ 2

4.- Como ya mencionamos anteriormente las persgmasngresen al blog pueden

dejar sus comentarios en cuanto al tema revisato oouestra el siguiente grafico.

2 comentarios:

Andnimo dijo...
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5,- La persona administradora del blog puede isgra$a parte interna del mismo, es
decir verificar si lo que se va a subir, en realiés beneficiosa para las personas
esto ayuda para que en el blog no se envié infeémaadulterada o informacion

mala.

oscarg%62@gmail.com | Escritorio | Micuenta | Ayuda | Salir
8 Blogger

Escritorio Idioma | Espafiol 3

Hemos habilitade la deteccidn automética de spam para los comentardos, Debes revizar de ver en cuanda los

comentarios en la bandeja de entrada de spam, Obtén mds informacicn sobre la deteccion de spam de
Blogger o informa de un problema,

Oscar Gestionar blogs (1 total) Crear un blog - Ayuda

MATEMATICAS-UTC
2 entradas, publicadas por dltima vez el 13-dic-2010 - Yer blog 3

- Editar entradas - Comentarios - Configuracidn -
Diseiio - Monetizar - Estadisticas

Editar foto
Editar notificaciones

6.- El blog es una herramienta tecnoldgica muy mgpde porque se lo puede utilizar
a manera de una biblioteca virtual en donde eldestte puede consultar sus temas,
y lo mejor es que esos temas no se pierden coasar glel tiempo sino que se van
almacenando por afios, meses y ademas nos da lldafhaile seguir otros blogs

también relacionados con nuestros temas

Lista de lectura

Blogs que sigo
Blogs Elementos

Todas las actualizaciones del blog Te damos la bienvenida a la Lista de lectura. Aqui encontraras todas las

actualizaciones de todos los blogs que sigas v los sitios en los que havas
participado utilizando Google Friend Connect,

No sigues ningiin blog actualmente. Utiliza el botdn "Afiadir” para introducir
blogs que te gustarfa seguir en tu Lista de lectura, Mds informacidn

7.- Otra parte importante del blog es que nos maést temas que estan inmersos en

el guardado por fechas de publicacion.
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Creacién de entradas Comentarios Configuracion Disefio Monetizar Estadisticas

Mueva entrada Editar entradas | Editar paginas

EVA ENT I:l BUSCAR Entradas por pagina | €3 %

Acciones de etiquetas... v | Selecciona: Todos, Ninguno Tus entradas: Todas, Borradores, Programadas, Importadas, Publicadas 1-3de3
[ Editar b ANUALIDADES borrador 12012410 de alejo Suprimir
[ Editar Visualizar P Saludos 12712410 de Alejo Suprimir
O Editar Visualizar b Cosas de la vida 2 comentarios 26/12/09 de Alejo  Suprimir

1-3de3

PUERLICAR SELECCIONADOS SUPRIMIR SELECCION

8.- Los comentarios que dejan las personas quesagral blog, el administrador los
puede leer antes de presentarlos al publico denmape si algiin comentario resulta

ofensivo a las personas, el creador del blog lesi@iorrar sin ningun problema.

Se ha guardado su comentario.
Es posible que tu comentario tarde en aparecer unos minutos en el sitio la entrada original.

Publicar un comentario en: MATEMATICAS-UTC

"MATEMATICAS" o~
2 comentarios - Mostrar entrada original M Haga su comentario.

Ocultar comentarios

I Ansnimoe dijo...

Buenas tardes ing. un saludo cordial esta super
chevere este blog, v va consulte agui sobre las
anualidades, linda tarde.

Rosario

14 de diciembre de 2010 10:38
& Puedes utilizar alzunos cddigos HTAML, como <bs, =is,
<aw

Elegir una identidad
® Oscar (Cuenta de Google) - Salir

I Anénimo dijo...
Hoa ingeniero Oscar esta bonito este blog nos
ayuda para consultar, por favor siga subiendo mas

infarmacion, genial su idea [JEnviar por correo electrdnico comentarios
de seguimiento a oscarg®62@gmail.com
Saludos: Jessica
O openid T VOZDD
14 de diciembre de 2010 10:40
& © Nombre/URL
O Andnimo

PUBLICAR COMENTARIO
VISTA PREVIA

9.- Se puede ir verificando una a una las opciguespresenta un blog de manera

gue todo lo que se quiera publicar este relaciomadoel objetivo del mismo, como
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en nuestro caso es para matematicas toda la aéodm que contenga sera
relacionada con matematicas es decir, el titulgrésentacion, la informacion que
presenta al inicio todo de manera que las persgumasngresan sepan de que se trata

este blog.

[2) Blogger: Matematicas - Configuracié... | -+

i i v Lo
Creacion de entradas Comentarios T Config! i6 T Disefin Monetizar Estadisticas —

Basico ‘ Publicacian Formato Comentarios Archive Feed del sitio Correo electronico v mavil OpenlD Permisos

Herrami de blog Importar blog - Exportar blog - Suprimir blog

Puedes importar entradas ¥ comentarios desde un blog de Blogger
exportade previamente, exportar este blog o suprmirlo de forma
permanente

Titulo Matematicas
-~
Descripeién Este bloy es una herramienta tecnologica en donde
encontraras mucha informacion matematica.
500 caracterss méx,
iDeseas afiadir tu blog a e
nuestras listas?
Se puede establecer un enlace a un blog de la lista desde Blogger.com
coma, por ejemplo, &n ls pagina principal de Blogzsr o en *Sizuisnte blog',
Si selaccionas "Na”, tu blog no aparecerd en estas ubicacionss, sunque
seguirs estando disponible en Internet. Este blog se seguirs mostrando en
tu perfil 3 menos que lo ocultes. Editar blogs mostrados
v
iDeseas permitir que los
i P " q g v
motores de busqueda
encuentren tu blog? Si selzceionas "5 incluiremas tu blog en |3 bisqueda de blozs de Google ¥
haremos ping en Weblogs.com, 5i selsccionas "No”, todn el mundo padrs
seguir viendo tu blog, pero los motorss de bisqueds recibirsn
instrucciones de no rastrearlo, 5i existen enlaces a tu blog en otros sitios o
web, es posible que los motores de bisqueda sizan sugiriéndola en
respuesta a una consulta,
iMostrar Edicién rdpida S v
en su blog?
Cusnda esté conectado a Blogger, pusde editar sus entradas desde su blog
con un solo chic.
~

Mostrar enlaces de s v

envio de entradas?
Los enlaces para crear entradas por corren electrénica permiten que los

visitantes envien facilmente entradas por correo electronico desde el blog
a sus amigos.

Contenido para adultos Mo v

5i se seleccions 5, los usuaries de tu blog werdn un menssie de advertencis

¥ 56 los salicitars canfirmacién para ver tu blog.

Configuracion global  {Afecta a todos sus blogs).
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10.- Son tantos los beneficios que presenta ug plto bonito es que lo puede
disefar acorde a nuestras necesidades.

ingoscar2009@hotmail.es | Escritorio | Mi cuenta | Ayuda | Salir

1>

B Matematicas

Creacion de entradas Comentarios Configuracidn Disefio Monetizar Estadisticas Ver blog

Elementos de la pagina | Edicién de HTWL | [T Disefiador de plantillas

Anadir y organizar elementos de la pagina

Haz clic y arrastra el ratén para reorgantzar los elementos de la VISTA PREVIA | BORRAR CAMEIOS ] GUARDAR

pégina en tu blog.

- Barra de navegacidn Editar

Matematicas {cabecera) i
itar

v
~
Entradas del blog
Sequidores
Editar
Archivo del blog
Editar
Datos personales
Editar
Editar B
~

11.- Se puede revisar el blog de una manera gegeval cuantas personas van
ingresando

ingoscar200%@hotmail.es | Escritorio | Micuenta | Ayuda | Salir

8 Matematicas

Creaciin de entradas Comentarios Configuracidn Disefio Monetizar Estadisticas

Yision general ‘ Entradas Fuentes de trifico Pablico

Mes  En cualguier momerto 074122000 09:00 - 14,/12/2010 08:00

Vision general ¢ Actutizar | ahara | 0z

2

Paginas vistas hoy

i}
Péginas vistas ayer
3
1
Paginas vistas en el Ulkimo mes
24
DPézinas vistas [histnrial comnletol L
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L) Blogger: Matematicas - Estadisticas - Mozilla Firefox

Archiva  Edtar  Ver Historisl  Marcadores  Herramisntas  Ayuda

@ - C (ot |5 httpydfwnm blogger comistats2. g7blogID=5257084456941 344308 Q 5
|8 Més vistados P Comenzar a usar Firef. 5] Oltimas noticias &7 Hatrnail gratuie [ Personalizar vinculos &% Windows Media £7 Windows 5 MATEMATICAS
([ Rl ~| EED - b & E- OO EETEE0 B nersesien Uk | Bl - B B Cinoticador decomeor » | [+
= o ] ; e =
@ - | s e - W Mum FiL OF oW e
[Z) Blogger: Matematicas - Estadisticas TS -
Pginas vistas en el dltimo mes o
24
Paginas vistas (historial completa)
100
Mo reslizar seguimiento de tus
prapias visitas a paginas
Entradas Mhis Fuentes de trafico s,
Cosas de la vida http:/ fpingywebedition. somee.com 1
26/12/2009, 2 comentarios 1 Pagina vista
Piblico sy
W =

Estas han sido las aplicaciones de algunos rextesaoldgicos que hoy en dia nos

presenta la tecnologia se los puede aplicar emdafi@nza siendo una herramienta

muy importante, porque con ellos se puede estaoetacto permanente con nuestros
estudiantes, es decir realizando tutorias virtuates medio del foro, estar en

contacto también por medio del chat matematicordi@n con la utilizacion del blog

en donde se presenta temas para que ellos tramguil@ puedan consultar
utilizadndolo como una biblioteca virtual, etc.

Esto ha ayudado para que los estudiantes mejoremdimiento porque como dicen

ellos al utilizar estos recursos se salen de laferea tradicional y conocen nuevas
cosas que les ayudan a mejorar su intelecto ygscalo
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WIKISPACES

Un wiki, o una wiki, es un sitio web cuyas paginvesb pueden ser editadas por
multiples lectores a través del navegador web.usosrios pueden crear, modificar o
borrar un mismo texto que comparten. Los textopagihas wiki" tienen titulos

anicos. Si se escribe el titulo de una "pagina‘wéa algun lugar del wiki, esta

palabra se convierte en un "enlace web" (o "lirkla pagina web.

En una pagina sobre "alpinismo" puede haber uregbpalcomo "piolet" o "brdjula”
gue esté marcada como palabra perteneciente aulondée pagina wiki. La mayor
parte de las implementaciones de wikis, indicaeldURL de la pagina el propio
tituo de la pagina wiki (en esta  Wikipedia  ocurreasi:
http://es.wikipedia.org/wiki/Alpinismo ), facilitato el uso y comprensibilidad del
link fuera del propio sitio web. Y formando muchasces una coherencia

nombrativa, generando una ordenacion natural del nteoalo.

La aplicacion de mayor calado y a la que le delrmayor fama hasta el momento, ha
sido la creacion de enciclopedias colaborativasegeal que pertenece la Wikipedia.
Muchas otras aplicaciones mas cercanas a la caoidin de informaciones y

acciones, o la puesta en comun de conocimient@stastdentro de grupos existen.

La mayoria de los wikis actuales conservan un tigtale cambios que permite
recuperar facilmente cualquier estado anterior y 'gelien' hizo cada cambio.
Facilitando enormemente el mantenimiento conjuntcelycontrol de usuarios
destructivos. Normalmente sin una revision pregm,actualiza el contenido que

muestra la pagina wiki editada.
COMO SE CREA UN WIKI

Un wikispaces se crea siguiendo los siguientesspaso

1.- Para registrarnos en wikispaces debemos tenerugmaacde correo electronico si

no la tienes te recomiendo que te abras una en GMIAdorreo gratuito de Google.
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2.- Mediante nuestro navegador accedemos a la @agprincipal

http://www.wikispaces.com

Sign In

¥ Wikispaces

Skybridge

Wikis without the learning curve.

Join millions of users on the world's easiest wiki solution.

3.- Ingresamos a la pagina del wikispaces y obtesdmsiguiente ventana, que nos

muestra todos los datos que debemos llenar paradaion de nuestro wiki.

| 1%

2 Alta en wikispaces
Join Now - Free!
5 Web 2.0 Fill in three fields below and you're done - Elegimos un nombre de usuario por
1. Pick a username ejemplo "docente"
£ Wikipedia eliges_tu_nombre_de_usuario =N
Ll 2 ‘.s;at.yéu. ';a'“ .;n-i o - Escribimos la contrasefia que
e : SRR ; ueremos, por ejemplo "agente007"
g Taller de Wik ‘.ooooooooo T'—__'_"‘q R 181 o
aller ae KIS
3. Enter your email address - Ponemas nuestra verdadera

5 Escribir correctamente

[docente@gmail com __'_____'r direccién de correo electrénico
| :

Chat i sam = your =mail address
ﬂ VWe don't spam or share your email address. a Est:rit_limus el nombre. de nuestra
fj Proyectos 4. Space name {optional) __, espacio wiki, si ponemos "educared"
ﬂ Crrsoe ieducared !wmspgggs com la direccion de nuestro wiki sera
Create a wiki now or after yau join http:/leducared.wikispaces.com
Escribir en la Red.
5 Temms of Use

ﬂ Nuevos Talleres 2.0 _‘__—‘_* - Por dltimo pulsamos en JOIN

4.- Wikispaces ofrece 3 tipos de espacios: publjpablic), protegidos (protected), y
privados (private). Los dos primeros son grati®y publicidad. Si deseas tener uno
privado o bien uno de los otros dos tipos citada® @xento de publicidad has de

pagar 5 dblares/mes.

Permisos del Wiki

@ Public (free)

Todos pueden ver v editar tus paginas.

© Protected (free)

Todos pueden ver las paginas, solo los miembros del wiki pueden editarlas.
) Private (Primeros 30 dias gratis)

Sclo los miembros del wiki pueden ver v editar paginas.
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5.- Escribimos un nombre al wiki con las condicemecesarias de que va hacer

utilizado para educacion.

Make a New Space Now

1. Space Neds http:#/| wikideaula | wikispaces.com

Choose a name between 3 and 32 characters long.
2. Space Visibility @ Public (free)
Everyone can view and edit your pages
! Protected (free)
Everyone can view pages, only space members can edit them
[ Private (free for educators othenwise $5/month)

Only space members can view and edit pages

3. Educational Use ™ | certify this space will be used for K-12 education,
We may contact you via emall to verify use

Terms of Use ( Create "]._
gaueltendrsfunfusoleducativo

6.- Wikispaces creado para nuestro trabajo, pgginaipal

oscarguaypatin - % Mis Wikis - B8 - Mi Cuenta - Ayuda - Cerrar

matematicasutc

* @ home PAGINA - DISCUSION (2) HISTORIA NOTIFICARME EDITAR

i, Ya esta logueado.

o Mueva Pagina
™ Cambios Recientes
2 Administrar wild UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI
Bisqueda 58 por la vinculacon de la Universidad con el pueblo

Navigation Options

=ditar navegadan

SOMOS LOS
MEJORES

ING. OSCAR GUAYPATIN

Sefiores estudiantes bienvenidos a este su nuevo mundo virtual.........c.......

http://matematicasutc foroactivo.biz #
httpe/fwww google.com#

http://www youtube com £

http:/www matematicafinanciera foroactivo biz &

G UNIVERSIDAD TECNICA DECOTOPAX docx
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7.- Paginas utilizadas en el wiki

oscarguaypatin - ¥ Mis V Cuenta - Ayuda - Cerr:
matematicasutc

Busqueda: FACTOREQO

& Nueva Pagina
e .
__ Cambios Recientes

@ Searching for a page name or tag in this wiki?
S Administrar wiki

FACTORED g = We found one page with "FACTOREQ" in its name: FACTORED (list all pages)

Navigation Options

editar navegacidn s " o
Show: [ 7 Paginas [@ ' Mensajes [¥] 28 Archivos Actualizar |

Resultados 1 -2 de 2

FACTOREO

FACTOREOQ.docx http://ehenao.wordpress_com/ejercicios-propuestos Ejercicios y problemas
de sistemas lineales docx

http://matematicasutc. wikispaces.com/FACTOREOQ - last edited Yesterday 10:57 am by @ oscarguaypatin
= FACTOREOQ.docx

MATEMATICA FINANCIERA ||
http: /fmatematicasute wikispaces com/file/detaillFACTOREO docx - uploaded Apr 4, 2011 8-18 pm by @ oscarguaypatin

8.- Pagina para discutir y comentar algin tema

guest Unete Help Iniciar

matematicasutc

* @ home PAGINA ~ DISCUSION 2) HISTORIA NOTIFICARME

&5 Unirse 3 este wiki

o X + Mueva Entrada | | || Search Posts
. Cambios Recientes . L
“d Adrinistrar wiki
[Busqueda |'$ Asunto Autor Respuestas Vistas ltimo mensaje +
SaLUDOE ‘ oscarguaypatin 1 20 Mar 30, 2011 6:42 pm by 2 Jaketita

1-1det

guest - Unete  Help ' Inici

matematicasutc

* @ home PAGINA ~ DISCUSIGN ) HISTORIA NOTIFICARME

A5 Unirse a este wiki

- X X 1 Volver al foro de debate |
.\ Cambios Recientes -

i Adrministrar wiki SALUDOS
\El£_queda ‘ =3 M oscarguaypatin iia 30, 2011 6:31 pm
Saludos 3 todos
=
s w | e SALUDOS
jaketita marzn, 2011 842 pm
—
hola g tal
-
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9.- Archivos del wiki

ete « Help « [nicia

matematicasutc

* @ home PAGINA ~ DISCUSION (2) HISTORIA NOTIFICARME

£ Unirze a este wiki

O e ambos Recientes Fecha Compara Autor Comentario
w7 Adrinistrar wiki Mar 30, 2011 628 pm [_seleat | & oscarguaypatin
Busqueda :| =] Mar 30, 2011 B:26 prm [_seleet | 1 oscatguaypatin

Mar 30, 2011 611 pm [Cselect | [ oscarguaypatin

Mar30, 2011 G10pm [ seledt | [ oscarguaypatin

Mar 30, 2011 606 pm [Cselet | [ oscarguaypatin

Mar 30, 2011 601 pm x oscarguaypatin

Mar 30, 2011 6:01 pm x oscarguaypatin
Mar 30, 2011 557 pm & oscarguaypatin

Mar 30, 2011 552 pm & oscarguaypatin

Mar 30, 2011 5:32 pm B oscarguaypatin

10.- Cambios de pagina

matematicasutc

* @ home PAGINA ~ DISCUSION (2) LGP NOTIFICARME

& Unirse a este wiki ) .
™ Cambios Recientes Cambios de Paginas

o Adrministrar wiki The links below notify you of changes to this page only. For changes to all the pages in this wiki, visit the wiki-wide

> changes page.

Notificaciones por correo

You must have an account to receive email updates. Please sign in, or create an account

Feeds RSS de pagina

[EED Carbios de paginas
[EE]  Page Discussions

What are Feeds?

El wikispaces es una herramienta tecnolégica myyoitante puesto que permite
ingresar paginas importantes en su medio con lakegse puede trabajar con los

estudiantes.

233



UNIVERSIDAD TECNICA DE COTOPAXI

EVALUACION DE LA TERCERA UNIDAD

NOMBRE: MATERIA:
CURSO:
1.- Un Software matematico es

( ) Es una herramienta tecnoldgica que se utila@a pealizar, apoyar o ilustrar

problemas matematicos

( ) Es una aplicacion que se instala en tu ordanqde cubre las necesidades

para tu formacion matematica

( ) Es la herramienta para aquellos usuarios gefepan tener una aplicacion

instalada en su ordenador a conectarse a un sedadmlculos.

2.- Encuentre el valor de las variables y grafiquel punto de interseccién de las

dos rectas de los siguientes ejercicios utilizandb software matematico Wiris

2x+8y +8
X —5y + 40
20x + 10y + 15
15x + 8y + 18

4x — 2y — 8
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3.- Que es el chat matematico

( ) Es una herramienta que nos ayuda a resolvarengles que se tengan en el
campo matematico.

( ) Es un recurso tecnolégico que mediante efniete ayuda a resolver los
problemas matematicos con las personas que esténtadas en ese momento.

( ) Es una herramienta tecnolégica en la cual vesobs problemas
matematicos

4.- Cuale son los beneficios que ofrece el chat raatatico

( ) Brindar ayuda a estudiantes sobre la solucgprdblemas matematicos
( ) Proporcionar informacién matematica a estu@isint
( ) Facilitar soluciones a problemas mateméaticospedio de libros virtuales

5.- Entre al chat matematico siguiendo las instruéanes dadas anteriormente y

proponga los siguientes ejercicios

X2+ 2x + 8

XC— 4 +x—2

-y

2 + 4% - 6

6.- Que beneficios ofrece un blog matematico

( ) Es una herramienta tecnolégica que permite @ma informacion

matematica en su interior.
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( ) Es una herramienta tecnologica en la cual Iswidéantes encontraran

informacioén matematica.

( ) Es una herramienta tecnolégica mateméatica geemipe almacenar

informacién de la misma, que sirve como una bibtiatvirtual para los estudiantes

7.- Cree un blog matematico y publique informaciormatematica de manera que
los estudiantes tengan una direccion de pagina weim donde consultar y se les

haga mucho mas facil el aprendizaje de los temas gse trate en el aula de clase
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6.9. Operacionalizacion de la Propuesta

La propuesta sera llevada a la practica despué@s geoceso minucioso de analisis,
planificacion, capacitacion y evaluacion.

6.9.1. Administracion de la Propuesta
6.9.1.1. Organizacion

Honorable Consejo Directivo
Aéreas de estudio

6.9.1.2. Conformacién

Directora de Carrera

Jefa de la Carrera

Docentes

6.9.1.3. Fase de responsabilidad
Organizacion previa del proceso
Diagnostico situacional
Direccionamiento estratégico
Discusion y aprobacion

Ejecucion del proyecto

6.10. Plan operativo de la Propuesta

Elaboracién de una guia de utilizacién de Recufsasologicos
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Cuadro N.- 20 Plan Operativo

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO RE SPONSABLES EVALUACION
Proporcionar a docentesDisefio de lgl -Elaboracion de la Humanos: Presentacion de oficios
y estudiantes del Basidopropuesta de solicitud propuesta Autoridades Febrero 2011 Jefe del area propuesta de la
Comun una guia de laensefianza copdel programa. Docentes del 1 al 8 metodologia y objetivos
utilizacion de Recursos software -Disefio e| Materiales: Miembros del &rea
Tecnoldgicos en  la matematico. Impresion de Ig Oficio
ensefianza de las propuesta. Copias
matematicas. -Socializacién de

Plan
Determinar los recursosRecursos Socializar y| Humanos: Predisposicién para el
tecnoldgicos adecuadgsTecnolégicos. capacitar a Docentes Reuniones de Docentes del area | trabajo
para la ensefianza de (l@udiovisuales y| docentes y| Estudiantes carrera
matemaética en el B&sigoEscritos estudiantes del Tecnoldgicos: Todos los
Comun Bésico Comun Audiovisuales miércoles cada 1b
sobre su uso. dias
Motivar la utilizacion de Manejo de log Socializar en lag Humanos: Docentes en clases de
la guia a estudiantes |yrecursos clases de Docentes Febrero 2011 Decentes del &rea | prueba

docentes del Basic

Comun

ptecnoldgicos

matematicas S
utilizacién
Utilizar el Software

matematico

I Estudiantes

Tecnoldgicos:
Audiovisuales
Laboratorio de

Computacion.

del 15 al 22

Elaborado por: El investigador
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6.11. Prevision de la Evaluacion
La evaluacion se realizard, cumpliendo los procesggilares, es decir

siguiendo los tres pasos que son: Inicial, procg§iahl.

Evaluacion Inicial o Diagnoéstica- Al inicio de cada tema se realiza esta evalumcio
gue es muy importante para contar o desechar etemeune soporte el trabajo a

realizarse.

Evaluacién Procesal Durante la etapa de desarrollo, se realizargpnaceso o

seguimiento al desarrollo de la guia.

Evaluacion Final o Sumativa- Se lo realizara en un foro abierto tanto a dtasen
como a dicentes, a mas de las evaluaciones messyadetendra una calificacion

cuantitativa.

Cuadro N.- 21 Prevision de la Evaluacion

PREGUNTAS BASICAS EXPLICACIONES

Quienes solicitan evaluar? Las autoridades: Direfgacarrera, Jefe de Area
Porque evalua Determinar el rado de aplicabilidad de la propue
Para que evaluar? Para verificar si se alcanzaror dos objetivos Y

mejorar la propuesta

Que evaluar? Utilizacion de Recursos Tecnoldgicos en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de Matematicas

Quien evalta? El investigador
Cuando evaluar? En todo momento y al final de leagpdn de la guia
Como evaluar? Desarrollando practicas
Con que se evalta? Con cuestionarios debidamentetesados en los que

estén teoria-practica

Elaborado por: El Investigador

239



6.12. Presupuesto de la Propuesta
El presupuesto para la elaboracién de la propuesta:

Cuadro N.- 22 Presupuesto

N° DETALLE VALOR UNITARIO TOTAL
1 Copias 0,02 15
2 Tinta Impresora 20 40
3 Internet 0.80 32
4 Transporte 5 100
5 CD’s 5 3
6 Anillados 4 50
7 Empastados 2 30
8 Imprevistos 100 100
9 200 200

Total 570

Elaborado: El Investigador
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6.13. Financiamiento

Los recursos deben ser asignados por aigresfuerzo personal y la

Universidad Técnica de Cotopaxi
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FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
ENCUESTA A SER REALIZADA A LOS/AS ESTUDIANTES

Objetivo: Establecer la importancia de la utilizaciéon de Resursos Tecnoldgicos
en el desarrollo de competencias en el area denMditeas en los estudiantes del
Bésico Comun de la Universidad Técnica de Cotopaxi.
Instrucciones:

- Lea detenidamente antes de contestar

- Marque con una X la respuesta que considere laaprapiada

- Responda con veracidad, pues la encuesta es andénima

- Su respuesta ayudara a realizar de forma adecuad#érabajo de

investigacion

Datos Informativos

Basico Comun de la Universidad Técnica de Cotopaxi

Especialidad

1° Ing. Contabilidad ( )
2° Ing. Administracion ( )
3° Licenciatura en Educacion Basica ( )
4° Licenciatura en Educacion Fisica ( )

Cuestionario:
1. ¢Conoce los recursos tecnolégicos que dispone ieetdidad para usar en la

ensefanza de Matemaéticas?
Si () No ()

2. ¢Sus profesores de Mateméatica emplean Recursosldgioos en sus clases?
Si () No ()
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3. ¢Al utilizar sus profesores de Matematica los RexzurTecnologicos en sus
clases estas son?
Excelente ( )
Buena ( )
Muy Buena ( )
Mala ( )
Muy Mala  ( )

4. ¢La forma tradicional de ensefianza de Mateméatisa® (Uso de pizarra y
cuadernos) le parece?
Excelente ( )
Buena ( )
Muy Buena ( )
Mala ( )
Muy Mala ( )

5. ¢Tiene dificultad para resolver los problemas matewos?
Si ( ) No ( )
6. ¢Las competencias matematicas (como Formular ylvess@roblemas de

operaciones, tratamiento de datos y situacionestoslas, de uso del sistema

métrico) con el uso los Recursos Tecnologicos dadtucion, se desarrollaran

de manera?
Excelente ( )
Buena ( )

Muy Buena ( )
Mala ( )
Muy Mala ( )
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7.

9.

10.

¢, Cree que existirh mayor interés en el aprenddmj®latematicas si se emplean
los Recursos Tecnologicos?

Si ( ) No ( )

¢Con la utilizacibn de los Recursos Tecnologicbsdesarrollo de las
competencias matematicas sera?

Excelente ( )

Buena ( )

Muy Buena ( )

Mala ( )

Muy Mala ( )

Al utilizar Recursos Tecnologicos Ud. sera capazresolver problemas de

Trigonometria en forma:

Excelente ( )
Buena ( )
Muy Buena ( )
Mala ( )
Muy Mala ( )

¢, Cree que mejoraria su rendimiento en la asignataraatematicas si se

emplean Nuevas Tecnologias de la Informacion yola@hicacion?

Si ( ) No ( )
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11.Estaria usted interesado que se desarrolle unaigstzpque permita un manejo
mas eficiente de los recursos tecnoldgicos padesdrrollo de competencias de
las mateméticas en los estudiantes del basico cdmiamUTC?

Si ( ) No ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
ENTREVISTA PARA LOS DOCENTES DEL CURSO

GUIA DE ENTREVISTA

Objetivo: | Establecer la importancia de la utilizacién de RecursosTecnolbgicos
en el desarrollo de competencias en el area denMditeas en los estudiantes del

Basico Comun de la Universidad Técnica de Cotopaxi.

PREGUNTAS

1. ¢Cuales considera Ud. son los recursos tecnolégdesuados para la
ensefianza de las matematicas y cuales de ellas @til su clase?

2. ¢Cudl considera Ud. que son las competencias aralémaen los estudiantes
del basico comun de la UTC y cual es su nivel snelstudiantes del Basico
Comun de la UTC?

3. ¢Piensa Ud. que es necesario establecer una pi@paksrnativa que

solucione el problema investigado?

GRACIAS POR SU COLABORACION!
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