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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo de investigacion tiene el pitpdde disefiar un manual
didactico de estrategias recreativas para motivatesarrollo del pensamiento
l6gico matematico a los estudiantes de los Ségtiims de Educacion General
Béasica de la parroquia Huachi Grande. Para loggter ebjetivo se considera
diagnosticar si los docentes de la institucibn cenoy aplican técnicas
recreativas en el area de Matematica, verificarqdé manera los docentes
motivan a sus estudiantes al desarrollo del persdamidgico matematico. Los
textos impartidos por el Ministerio de Educaciémnclos que se trabaja
actualmente, se basan en el paradigma criticoopitbyo, 0 que obliga a los
educadores a procesar las destrezas con critedesgmpenio mediante acciones
dinamizadoras y agradables (juegos matematicos)tedaia aplicada en la
practica, a comprender, analizar, plantear alteamtde solucion y resolver
problemas de la vida cotidiana, a tomar una nuee#n en el método de ensefiar
y en la manera de aprender. Por lo que se propoedog docentes empleen
permanentemente técnicas recreativas, motivenijgrdprocesos de solucion de
problemas con la participacion dindmica de losdiahtes. Lo importante es que

el estudiante comprenda la problemética, estruclieznativas de solucion de

XV



una manera légica y amena, y finalmente difundafiedda sus propuestas ante
sus compairieros (as) y la colectividad.

Descriptores  Aprendizajes  significativos, comprensiéon de cqbas,
conocimiento de procesos, estrategias, ludico, doéigia, motivacion,

pensamiento I6gico matematico, procesos, solu@dorablemas, técnicas.
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EXECUTIVE SUMARY

The present investigation work has the purposeesigiiing a didactic manual of
recreational strategies to motivate the developrfrent the mathematical logical
thought to the students of the Seventh Years ofcBasneral Education of the
parish Big Huachi. To achieve this objective itcensidered to diagnose if the
educational of the institution know and they apgdghnical recreational in the
area of Mathematical, to verify the educationalsom®tivate their students to the
development of the mathematical logical thoughivb&t way. The texts imparted
by the Ministry of Education, with those that onerlss at the moment, are based
on the paradigm critical propositivo, what forcé® teducators to process the
dexterities with acting approach by means of astidimamizadoras and pleasant
(mathematical games), the theory applied in thectim® to understand, to
analyze, to outline alternative of solution andstdve problems of the daily life,
to take a new option in the method of teaching ienthe way of learning. For
what intends that the educational ones use permignechnical recreational,
motivate and direct processes of solution of pmoislewith the dynamic
participation of the students. The important thisghat the student understands
the problem, structure alternative of solution ilogical and interesting way, and
finally diffuse and defend her proposals beforegetners and the collective.

XVil



Keywords: Meaningful learning, understanding of concepts,ovikdedge,
processes, strategies, playful, methodology, mtima logical mathematical

thinking processes, problem solving, technical.
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INTRODUCCION

La sociedad del tercer milenio en la cual vivimesde cambios acelerados en el
campo de la ciencia y la tecnologia: los conocitoignlas herramientas y las
maneras de hacer y comunicar la matematica evolagi@onstantemente. Por
esta razon, tanto el aprendizaje como la ensefimia Matematica deben estar
enfocados en el desarrollo de las destrezas ctamiosi de desempefio, necesarias
para que el estudiantado sea capaz de resolvdeprad cotidianos, a la vez que

se fortalece el pensamiento légico y critico.

El saber Matematica, ademas de ser satisfact@i@x#emadamente necesario
para poder interactuar con fluidez y eficacia ennumdo “matematizado”. La
mayoria de las actividades cotidianas requiererdetgsiones basadas en esta
ciencia, a través de establecer concatenacionesgdde razonamiento, como por
ejemplo, escoger la mejor alternativa de compraumlgoroducto, entender los
gréficos estadisticos e informativos de los pedasli decidir sobre las mejores
opciones de inversidon; asimismo, que interpretar eetorno, los objetos

cotidianos, las obras de arte, entre otras.

El conocimiento matematico aporta resultados pastien el plano personal al
desarrollar: el razonamiento, el pensamiento lggetopensamiento critico, la
argumentacion fundamentada y la resolucién de enads; a la vez que genera
cambios importantes en la sociedad, convirtiendada educacion en el motor
del desarrollo de un pais. Desde esta perspestivaprendizaje y dominio es uno
de los pilares mas importantes, ya que, ademasfibeagse en lo cognitivo,
desarrolla destrezas esenciales que se aplicandiéaen todos los entornos,

Los estudiantes merecen y necesitan la mejor emfucposible en Matematica, lo
cual les permitirhA cumplir sus expectativas pergsnay sus objetivos
profesionales en la actual sociedad del conocimjepbr consiguiente, es
necesario que todas las partes interesadas enutmadn como autoridades,
padres de familia, estudiantes y docentes trabepamjuntamente creando los

espacios apropiados para la ensefianza y el apagndie la misma. En estos



espacios, todos los estudiantes con diferentedided®s podran trabajar con
docentes calificados en la materia, comprendenrgnaler importantes conceptos
matematicos, fundamentados en el principio de egliidoportunidades y

facilidades para aprender conceptos matematicogisajivos por y para la vida.

Para ello este trabajo investigativo esté dividddoseis capitulos; organizados de
la siguiente forma: en el Capitulo | se establddereblema de Investigacion el
analisis critico, prognosis, se realiza la formidlacdel problema, las preguntas
directrices, la delimitacion, justificacion y losbj@tivos de la investigacion.
Seguidamente el Capitulo Il comprende el Marco i€epta fundamentacion, la

red de inclusiones conceptuales, hipétesis y seiiatdo de variables.

El Capitulo Il contiene el marco metodolégicoplablacion y muestra, asi como
la operacionalizacién de las variables, el plamlemzion de la informacion vy el
procesamiento y analisis de la misma. En el Capitilse realiza el analisis e
interpretacion de resultados, de las encuestasadpl a estudiantes, docentes y
autoridades; asi como la verificacion de la higétdsL Capitulo V corresponde a
las conclusiones y recomendaciones y el Capitulooviiesponde a la Propuesta.

Finalmente consta el informe, la bibliografia yarse



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. TEMA

“Estrategias metodoldgicas y su incidencia en aadello del pensamiento
l6gico-matematico de los estudiantes del séptinmodefieducacion general basica

de los planteles educativos de la parroquia Huachinde, del canton Ambato”.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA .

1.2.1. Contextualizacion

Macro

El tratamiento de la matematica, dentro del cooteld aula y por ende en los
procesos de ensefianza aprendizaje ha sido cuestiodasde todos las
perspectivas, se establece que es un problemaeh mindial;, por cuanto los
estudiantes han demostrado un bajo nivel de ddlsama las destrezas de
razonamiento logico matematico, lo cual esta afeldade gran manera a la

educacién; mas aun si los docentes no estan cagasitie manera efectiva.

En el contexto universal, el alto indice de repocodia en la asignatura de
matematica corresponde a un problema de actitucdolépica, en el cual
inciden factores de tipo social, econdmico, cufaulidacticos, y que se reflejan
en bajos aprendizajes y en estructura cognitivagiestudiantes.

La inadecuada atencion a las politicas educatasis;omo las escasas estrategias

que efectivicen la matematica en el escenario agelecia y de la investigacion



como respuesta a estandares y curriculos que perraiticular procesos que
deriven en el desarrollo de destrezas y dominiosyoc parte de formacién
integral; hacen que el desconocimiento que tiemsnektudiantes de por qué
deben estudiar matematicas los desmotive y detalieRerdiéndose la
oportunidad para que se alcance la meta académiqgue el estudiante esté
capacitado para realizar la transferencia del dariento de la matematica a las
areas que la requieren, a las competencias profdepy laborales, a traves de

una formacion integral y de una matematica pavadia.

Las actividades ludicas constituyen en su conjumtgecurso altamente valioso
para la ensefianza de las matematicas en los dsstinteles educativos. Su gran
variedad y versatilidad hace que puedan ser wtdigdaanto dentro como fuera de
la clase y que puedan servir para introducir urcepto o para consolidarlo, para
practicar una técnica o para desarrollar estratedgaresolucion de problemas.
Pero, mas alld de lo que podria ser un simple secdidactico son nuevos

escenarios para estimular su practica.

Meso

El Ministerio de Educacion del Ecuador, luego décap en los estudiantes las
pruebas SER en el afio 2008, (Sistema de Evaluagid®endicion de la
Educacion) concluye que 8 de cada 10 estudiantés lsan logrado un
rendimiento de regular e insuficiente en lo queresponde al razonamiento
l6gico matematico. Esto permitié establecer quenisefianza de la matematica se
lo viene realizando en funcién de un modelo condhictradicionalista, alejado
del constructivismo, sin propender a lograr un dangim bien de la educaciéon y

formar personas que aporten de forma favorablesadi@dad.

Segun los resultados de las pruebas “SER Ecuadi8”2fresentados por el
Ministerio de Educacién, en la que participaron &i0estudiantes de escuelas
publicas y privadas a nivel nacional, la mayoritueieron una baja calificacion

en esta materia. Estos datos obtenidos fueron slltado de evaluaciones



tomadas a estudiantes de cuarto, séptimo y déaimealdcacion basica; asi como
también tercero de bachillerato, este Ultimo con 48% de calificaciones

insuficientes y excelente en tan solo un 0,79%.

Por lo tanto, éste estamento ha considerado quéeutes causas de este suceso
se da por la mala formacién inicial de los docentesestros que todavia aplican
metodologia enciclopedistas, poco capacitadosictoaalistas que hacen mala
aplicacion de técnicas, con poca coordinacion peglag, ensefian 1o mismo
desde hace muchos afios sin cambiar nada, soloitd@pogormacion en los
estudiantes como bancos sin resultados y de cwyltado se tiene, estudiantes
limitados a escuchar y hacer lo que el maestroylper ende un desinterés total

por aprender.

Los juegos, las actividades de recreacion matematdivinanzas ldgicas,
problemas de pensar, concursos de problemas y aprajelas diversas
actividades ludicas alrededor de las matematictn,egen el contexto de la
educacién ecuatoriana, un tanto ausentes del glorjcmas aun de la practica
educativa por la extension del pensum y por lafdé planificacion de espacios
para el desarrollo de la logica matematica, pedtisa la oportunidad para
aprovechar este conjunto como un recurso altametiteso para la ensefianza —

aprendizaje de la matematica en los distintos esvéé ensefanza.

No se han estructurado politicas que formalicerresioos de capacitacion para
preparar a los docentes en el disefio de marcoatosr que permita sacar
provecho de su gran diversidad y oportunidad perauslizados tanto dentro

como fuera de la clase y que puedan servir paradutir un concepto o para
consolidarlo, para practicar una técnica o parargeiar estrategias de resolucion

de problemas.

Pero, mas alla de lo que podria ser un simple seatidactico, la utilizacion del

recurso ladico matematico, constituye un elemerttocativo importante que



puede incidir en la vision que los estudiantesosmén sobre ésta, ayudandoles a
comprender como una ciencia cuya practica puedepao placer y diversion.

Micro

En la parroquia Huachi Grande, los centros edussitiel sector no estan alejados
de esta realidad, por cuanto, los estudiantes piéms® afio trabajan con una
metodologia que implica el uso de técnicas y mé&aldoensefianza — aprendizaje
gue no ha logrado que los nifios sepan razonasoyver ejercicios matematicos
eficientemente, producto de lo cual surgen efegtes deben ser superados con
nuevas metodologias y estrategias que permitaefisentes en la aplicacion de

procesos de célculo matematico.

Las matematicas en la actualidad siguen siendeerabrt de los estudiantes,
situacion producida debido a que no han desarmlisus destrezas légico-
matematica y los estudiantes no estan en capadeladzonar; por ende, se ha
promovido aprendizajes netamente memoristicos,utopensamiento limitado,
sin creatividad, ni capacidad analitica, que nodpugoner en juego el
razonamiento ante una situacion propuesta o qlesg@esente en la vida diaria,

incapaces de buscar soluciones.



1.2.2. Anélisis Critico

Gréfico N° 1: Relacion Causa - Efecto

EFECTOS

PROBLEMA

CAUSAS

Elaborado por: Lic. Roberto Carlos Padilla Santiana
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La aplicacion de métodos y técnicas tradicionakss lrecho que los estudiantes
aprendan en forma repetitiva sin entender el p@ yguara qué le sirve ese
conocimiento. El profesor es quien siempre reddzexposicion de la clase y el
estudiante quien recibe la informacion, limitdndéseEamente a realizar una gran
cantidad de ejercicios con el objetivo de memongzaplicar formulas para una
mejor comprension del tema. Ello ha generado, @és$rale los afios, que los
estudiantes desarrollen una apatia y resistensia paicoldgica hacia la materia;
por cuanto, lo que no se entiende pasa por dedaidery sumado a ello, no

existe un verdadero gusto por llegar a estas clapesr exigirse por aprender.

Otro factor que afecta enormemente es la preselecraaestros desactualizados,
ya que no han tenido la oportunidad de participacersos y talleres que les
permita enriquecer su haber profesional, mediaht®mocimiento, seleccion y
aplicacion de nuevas metodologias activas que pamrelevar el nivel de calidad

educativa acorde a las reales necesidades queiéalad actual lo exige.

Lo cual ha incidido negativamente en la actitud ogmportamiento de los

estudiantes que presentan un bajo rendimientoasqubducto del memorismo,
copiar y reproducir exactamente soluciones parapturoon el profesor y no

demuestran ningun esfuerzo por mejorar, asi cons docentes se han
estandarizado en estas equivocadas formas de enpaga producen procesos
similares de los que fueron parte.

Otra causa es el limitado e inadecuado uso delrialaggdactico del que carecen,
tanto institucionalmente como personalmente, elleede deberse a una
inadecuada gestion administrativa y pedagdgica,falta de conocimientos en la
elaboracion de materiales, estrechez financierapmado personal, o
“suficiencia”, ya que muchos docentes, que ensefi@ematica, consideran que
la forma como dan sus clases son “magistrales”;irepade que el proceso de
aprendizaje se desarrolle de una manera motivadmactica.



Por lo tanto, se destacan sus efectos en que ste dai habilidad de parte de
autoridades y docentes por crear e implementaraderds laboratorios de
ensefanza-aprendizaje de la matematica en la qpeosrieva una aprendizaje
constructivo, real, social para resolver los protale de la vida diaria generando
una gran masa de alumnos estancados, sin la cagaificiente para investigar,

crear ciencia y por ende se esfuercen en hallacisol a sus problemas.

Otro aspecto es la ensefianza abstracta, simbdlieapgma en esta etapa
educativa, que no aborda la materia de una forflaxiea, analitica y que
fortalezca el proceso de razonamiento logico fordwalkcual ha derivado en la
poca capacidad critica y propositiva que tiene dstidiantes para abordar la
solucion de problemas y lo peor no le incentivesfargarse mas y buscar nuevas
propuestas de solucion. El manejo inadecuado dejuage Matematico, impide
gue el nifio utilice signos y simbolos convencionalecesarios para desarrollar

determinados niveles de abstraccion.

El ensefar y aprender a pensar constituye el elenserstancial en el proceso
educativo, por lo que es indispensable la activad@ raciocinio del estudiante
para mejorar la comprension de conceptos, conogtmige procesos y solucion

de problemas.

1.2.2. Prognosis

Si en el contexto educativo se mantiene en un ptaje elevado de nifios y
jévenes con un pensamiento l6gico matematico Inajee capacita a los docentes
en nuevas metodologias: activas, dinamizadorasied@-trabajo y recreativas en
la ensefianza-aprendizaje de la matematica, se agé@nana sociedad sin la
capacidad de analizar, razonar y crear estratelgiaolucion ante los problemas
que se les presente en el diario vivir; se segiordribuyendo a transmitir a los
estudiantes conocimientos y no las competenciadesttiales y las actitudes
necesarias para su realizacion personal mediarigrehdizaje permanente y por

ende, no se mejorara la calidad de la educacion.



1.2.3. Formulacién del problema

¢,Como incide la utilizacion de estrategias metagglods en el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico de los estudianteségdimo afio de educacion

general basica de los planteles educativos dertaqpaa Huachi Grande?

1.2.4. Preguntas directrices:

= ¢Cuales son las estrategias metodolégicas queamaplas maestros del
Séptimo Afo de Educacion Basica para el desardelgpensamiento I6gico-
matematico?

= ¢De qué manera se da importancia al desarrollopelesamiento I6gico-
matematico en los estudiantes?

= ¢ Qué alternativas de solucién existen ante el enodblplanteado?

1.2.5. Delimitacién

Campo: Pedagogia.

Area: Didéactica de la Matematica.

Aspecta Pensamiento Logico matematico.

Delimitacion espacial Parroquia Huachi Grande del cantén Ambato,

provincia de Tungurahua.

Delimitacion temporal: 01 de agosto 2012 al 30 junio del 2013

1.3. JUSTIFICACION

La aplicacion de metodologia que implica la utidiba del juego posee un
objetivo educativo, saber hacer y aprender la méieaa través de la recreacion,
esto se lo realiza mediante la estructuracion gesegue incluyen momentos de
accion pre-reflexiva y de simbolizacion o apropiaciabstracta-l6gica de las
situaciones reales que vive el estudiante parageb Ide objetivos de ensefianza
curriculares, cuyo objetivo Ultimo es la apropiacfgor parte del jugador, de los

contenidos fomentando el desarrollo de la creatolid
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La utilizacién del juego didactico es una estratatg facil implementacion y muy
importante para lograr respuestas de aprendizdjeasi y que atrapan el interés
de los estudiantes en cualquier nivel educativoo @m nuestro medio, por lo
general, el docente lo utiliza muy poco porque desce sus multiples ventajas.
El no respetar las fases del aprendizaje dentrdesrrollo del razonamiento que
va: desde lo concreto — grafico — simbdlico paegdl a lo abstracto y
complementario, trae como consecuencia un desomdental que provoca
desinterés, desmotivacion y temor el momento deucsmiar problemas

matematicos cotidianos a través del razonamiento.

El presente trabajo investigativo transforma losceptos y teorias de los
diferentes aportes cientificos de autores con oéspela matematica recreativa;
en un contexto metodoldgico juego y trabajo quemiza, atrae y despierta el
interés de los estudiantes. Pues tiene como objedstablecer el contexto
cientifico, practico y académico en que se debgreimentar estrategias dirigidas
hacia la ejercitacion de habilidades y desarrobocdpacidades de reflexion y

razonamiento l6gico matematico en los estudiantes.

Es factible por cuanto permite el desarrollo de dastrezas con criterio de
desempeio a través de la aplicacion del juego,caoacteristicas recreativas y
funcionales desde la perspectiva del proceso defianga — aprendizaje del area
de la matematica y en si del desarrollo del edimaa través de respuestas
positivas en los aspectos: la social, emocionagnitiwo y la dimension

académica. Para ello se contd con el aval de &isuiciones educativas en donde

se aplico la investigacion y el aporte del autoeskte trabajo.

Este trabajo de investigacion tiene un alto impaci@ue es un aporte para poner
en practica todo aquello que solicita la Actualigacde la Reforma Curricular,
cuando habla de Desarrollo de Destrezas con @itele Desemperiio,
constituyendo el camino a seguir para pasar detaid a la Practica en forma

agradable y amena.
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1.4. OBJETIVOS

1.4.1. General

Determinar la incidencia de las estrategias metmichs recreativas en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico deestsdiantes del séptimo Afio
de la Educacion General Basica, de los centrosatistas de la parroquia Huachi

Grande, del cantén Ambato, durante el afio lectda?22013.

1.4.2. Objetivos especificos:

» Analizar las estrategias metodolégicas aplicadas lp® maestros en el
Séptimo Afo de Educacién Basica.

» |dentificar la importancia que se da al desarrdléd pensamiento l6gico-
matematico en los estudiantes

= Elaborar una propuesta de solucién al problemaegdaio.

12



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Revisada la documentaciéon bibliografica respettterma de investigacion, se
determina que no se han realizado en los centrasagdos: “Pio Lopez”,
“Honduras”, “9 de Octubre” y “Vicente Flor” invegtaciones relacionadas a la
implementacion de estrategias metodologicas padesrrollo del pensamiento
l6gico-matematico. Sin embargo se ha determinadexiatencia de estudios
aplicados en otras instituciones con relacién es@nte tema.

En la Universidad Técnica de Ambato, Facultad dm€as Humanas y de la
Educacion, Carrera de Educacién Basica. Trabajagrdduacién previo a la
obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias deEducacion. Mencion:
Educacion Baésica. Tema: “El poco razonamiento mgroatematico y el
aprendizaje en los nifios del quinto afio de educdtéSica del centro educativo
Planeta Azul, de la ciudad de Ambato, durante ellaétivo 2009-2010". De la
Autora: JAcome Andrade Silvia Elizabeth, que estabEntre sus conclusiones lo

siguiente:

“Las Estrategias Metodoldgicas han permitido alearszi importancia porque el
Desarrollo del Razonamiento Légico Matematico ddpemmucho de la
metodologia utilizada por los maestros, y un négnraportante de estudiantes le

cuesta trabajo o tiene muy poco interés en loiaado con la agilidad mental”.
De la Universidad Estatal de Bolivar, Facultad den€ias de la Educacion,

Sociales, Filosoéficas y Humanisticas, Escuela @actas basicas. Tema: “Las

actividades ludicas en los aprendizajes significatiaplicada a la matematica en
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los nifios y nifias del segundo a séptimo afio deaedirc basica de la escuela
fiscal mixta “Montevideo” de la comunidad Patoco@wteleg, parroquia matriz,
canton Chunchi, provincia de Chimborazo; durantepetiodo 2010-2011".
Autoras: Noriega Parco Irma Vibiana, Pucha Quinhuglaria Diocelina.
Trabajo de grado presentado en opcién a obtendituéd de licenciadas en
Ciencias de la Educacion, mencion Educacion Basfgae concluyen lo

siguiente:

“Se pudo notar la predisposicion de las autoridadéeecentes para conocer la
propuesta de una manera interesada, por lo quéaitigh el trabajo con ellos a
tal punto que captaron la idea de una forma ef@gfivdemostraron una gran
capacidad de recepcion y analisis sobre las dieseactividades propuestas,
asintiendo que era un documento adecuado y de mapheabilidad en la

institucion”.

“En el trabajo con los nifios se pudo experimenta total participacion con

alegria y entusiasmo, respondieron de una form&aagt espontanea en las
diversas actividades y en los distintos afios basiomde se pudo notar que los
aprendizajes obtenidos por ellos fueron significesj ya que pudieron resolver
problemas similares a los que pasan en su viddiaoti de una forma efectiva

con mucha creatividad e imaginacion”.

Universidad Técnica de Ambato. Facultad de Ciendthsnanas y de la
Educacion Carrera de Educacion Parvularia. Inforfmeal del Trabajo de
Graduacion o titulacién previa a la obtencion délld de Licenciada en Ciencias
de la Educacion, Mencién: Educacion Parvularia. PEM.a aplicacion de los
juegos educativos y su incidencia en el aprenditajeo - matematico de los
nifos /as del jardin de infantes “pequefios amigies’la ciudad Santiago de
Pillaro de la provincia de Tungurahua durante @hgstre noviembre 2009 marzo
2010". Autora: Moénica Del Cisne Rogel Dias. Ambatiicuador. Afio: 2009.

Entre sus conclusiones establece que:
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= “La gran mayoria de maestros aplican de manerataiai los juegos
educativos en sus actividades diarias”.

= “La mitad de los nifios no han desarrollado en &littad las destrezas logico

matematicas”.

=  “l oS maestros no cuentan con un conocimiento azadd de acerca de los

juegos educativos para desarrollar las destregaolnatematicas”.

De la Universidad Politécnica Salesiana, Sede Gue@arrera de Psicologia.
Tesis previa a la obtencion del titulo de Licenaiath Ciencias de la Educacion.
Tema: “Manual de actividades ludicas para el refuele las operaciones basicas
de la mateméticas para los estudiantes de cuast@eafeducacion basica de la
escuela Padre Elias Brito de la Comunidad de Saonikn de la parroquia
Cuchil, cantén Sigsig”. Autoras: Dora Cecilia Gute&z Campoverde y Maria
Cristina Pérez Avila. De abril 2012. Que entre saaclusiones establecen lo

siguiente:

= “El juego es una herramienta muy importante ghrdesarrollo integral de
los niflos — nifas”.

= “El area de matematicas debe ser trabajado copogbade material concreto
para el entendimiento de los nifios — nifias y kxiotizacion de conceptos”.

» “Los nifios—niflas adquieren de mejor manera y caayom interés
aprendizajes a través de actividades ladicas”.

= “Sise trabaja con el apoyo de material concretteymanera ladica los nifios

y nifias presentardn menor rechazo a las mateniaticas

Estableciéndose que no existen estudios refereatepresente tema de
investigacion; razon por lo cual es factible elidsi relacionado al desarrollo del
razonamiento I6gico matematico en los nifios delti®@pafio de los centros
educativas de Huachi Grande, canton Ambato.
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2.2. FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Esta basada en la filosofia fundamental del realismatematico platonico,

ejemplificado por el matematico Kurt Godel, propdmexistencia del mundo de
los objetos matematicos independiente de los dawesanos; las verdades de
estos objetos son descubiertos por seres humanos.

Ademas, se apoya en la filosofia fundamental dehdtismo, ejemplificado por

(Hilbert, 1930), que establece que la matematida éssado en la teoria
axiomética de los conjuntos y la logica formal.diceamente todos los teoremas
matematicos actualmente pueden ser formulados ¢earemas de la teoria de

los conjuntos.

Considera también a la filosofia fundamental delialonismo o constructivismo,
ejemplificado al extremo por Brouwer y con mas e¢eheia por Stephen Kleene,
gue manifiestan que se requieren pruebas parzaestfuctivo”. En la naturaleza
la existencia de un objeto puede ser demostrada, moainferida de una
demostracion de la imposibilidad de su inexisten€lamo una consecuencia
inmediata de esto, el intuicionismo no acepta covabdo el método de

demostracién conocido como reduccién al absurdo.

El logicismo es una de las escuelas de pensamiemtda filosofia de la

matematica, que sostiene la teoria de que la matengs una extension de la
l6gica y que, por tanto, toda la matematica o padetella es reducible a la légica.
Por ultimo esta fundamentada en el constructivismoe, determina la necesidad
de darnos cuenta que cualquier recurso didacta@beneficia en la formacion del
educando, Unicamente el material que, por posemtasi caracteristicas, le
permite al estudiante asimilar permanentemente uen dsstintos niveles de

desarrollo, el mundo fisico y social que lo rodea.
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Segun estos enfoques la informacion, el descubmimiglel conocimiento y
pensar criticamente mediante la aplicacion de tegiess metodoldgicas ludicas

ayudan al desarrollo del pensamiento I6gico ysolacion de problemas.

Por otro lado, la facilidad con que se puede accad informacion via internet,
la introduccién de las plataformas multimedia eedacacion y el desarrollo del
software educativo interactivo plantea un nuevaagigma dentro del cual, el
profesor de matematica puede desarrollar estrateglacativas que motiven el

aprendizaje de la matematica.

En este sentido, se ha dicho que “Ya no pensamdgseguiegos solo como un
entretenimiento o una diversion, como algo Utilpawotivar pero poca cosa mas.
Actualmente, como resultado de la investigacionda&tintos aspectos de la
ensefianza y el aprendizaje de las matematicas,ssmmcho mas consientes del

potencial educacional de los juegos” (Bishop, 2000)

Ademas, en relacion con la metodologia utilizadhaéndicado que Sea cual
fuere su nivel de conocimientos, el empleo cuidad@nte planificado de
rompecabezas y juegos” matematicos puede comteabclarificar las ideas del

programa y a desarrollar el pensamiento logico.

Todos estos tipos de actividades obligan a pensalo® nimeros y en los

procesos matematicos de un modo bastante distaitqué suele encontrarse en
las aplicaciones habituales en esta asignaturantyilsuyen asi al incremento de
la confianza y la comprension” (Cockcroft citadw Basté, 2000)

2.3. FUNDAMENTACION LEGAL

Se fundamenta en el articulo 3 de la de la Cossgiitude la Republica del
Ecuador que establece como deber del estado ehtgarael derecho a la
educacién, concordantemente el articulo 350, eeferente a que el sistema de

educacion superior tiene como finalidad la forma@éadémica y profesional con
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vision cientifica y humanistica derecho que tierea ecuatorianos a una
educacioén; la Ley de Educacién Superior, que regllsistema de educacion
superior en el pais a través de determinar deyattesechos, la LOEI, el Cédigo
de la Nifiez y la Adolescencia, la Resolucion Mirist de creacion de cada uno

de los centro educativos de la parroquia Huachn@ralel canton Ambato.

La Ley Organica de Educacion Intercultural

Titulo 1: “DE LOS PRINCIPIOS GENERALES”

Capitulo Unico.

Art. 3.- Fines de la educaciéon

d. EIl desarrollo de capacidades de andlisis yieno@ critica para que las
personas se inserten en el mundo como sujetos osctoon vocacion
transformadora y de construccion de una sociedsdd,jaquitativa y libre.

g. La contribucién al desarrollo integral, autormmeostenible e independiente de
las personas para garantizar la plena realizagidividual, y la realizacion
colectiva que permita en el marco del buen vivdumnacKwsay.

j. Laincorporacién de la comunidad educativa sdeiedad del conocimiento en
condiciones oOptimas y la transformacion del Ecuasoreferente de educacion
libertadora de pueblos

u. La proyeccion de enlaces criticos y conexi@résuladas y analiticas con el
conocimiento mundial para una correcta y positseicion en los procesos

planetarios de creacion y utilizacion de saberes.

Titulo Il “DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES”

Capitulo Primero

Art. 7.- Derechos
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a. Ser actores fundamentales en el proceso edocati
f.  Recibir apoyo pedagogico y tutorias académidas acuerdo con sus
necesidades.

Art 8.- Obligaciones

g. Fundamentar debidamente sus opiniones y redpstde los demas.
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2.4. RED DE INCLUSIONES CONCEPTUALES

Gréfico N° 2: Red de inclusiones Conceptuales

Pedagogia

Didactica

Metodologia

Curriculo

Matemaética

Habilidades del
pensamiento

[ Estrategias metodolégicas}

[ Variable Independiente ]

Elaborado por: Roberto Carlos Padilla Santiana
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FUNDAMENTACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE.

PEDAGOGIA

Pedagdgicamente, la enseflanza de la matematicaedereconducida por un
modelo o paradigma que le permita, tanto al docesumo al alumno

interrelacionarse en el mundo del calculo y la m@dion facilidad, de forma
amena, analitica, reflexiva, propositiva; que deseisu interés y sobre todo
promueva en éstos una voluntad y autonomia paeatamse en el mundo de la

magia del nimero.

Por ello, el maestro al seleccionar un modelo dedtablecer ese nexo entre la
matematica, los procesos estimuladores y lo qupietés el deseo de aprender
voluntario y gustoso del estudiante; por lo tamopnodelo tiene que tener una
intencionalidad para transformar la practica déh gude la escuela actual, en una
situacion dinamica, practica objetiva, real corddtva. La finalidad, el desarrollo

de un ser con capacidades cognitivas, procedinesniahctitudinales derivadas
de un adecuado: aprender a pensar, saber haastigador y comprometido con

Su entorno.

Segun Coherente (Thisman, 1997) establece queocplamteado, la evaluacién
en este modelo serd de caracter formativo, prigitetp la evaluacion con
criterio. Para ello, los procesos de mediacionrs&a cuatro fuerzas culturales,
creando ambientes educacionales que potencien abbjdr cooperativo y
aprendizajes significativos. Aflade que, desde mstspectiva se debe plantear un
curriculo que trabaje las habilidades mentalesspparado de los contenidos, y
que ellas se ejercitaran en el marco de los sak&bksrados por las matematicas
y demas ciencias, potenciando los buenos habitosctitudes hacia el

autoaprendizaje.

Thisman y otros, plantean seis dimensiones de peest, que
direccionan el modelo propuesto:
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“El lenguaje del pensamiento, como los términos gnceptos
empleados en el aula para referirse a la forma comoesamos la
informacion, que fomenten procesos de alto nivedigposiciones al
pensamiento, como las actitudes, valores y héhitestales de los
aprendientes con respecto al razonamiento; monitoental, referido
a la reflexion del aprendiente sobre sus propiosgsos mentales y
como tener control de él de manera eficiente y timtaaespiritu
estratégico, actitud especial que estimula a losnalientes a construir
y usar estrategias mentales para responder retelediuales y de
aprendizaje; conocimiento de orden superior, cdatraen el
conocimiento y dominio de los heuristicos para Ivesoproblemas,
usando evidencias y preguntas en un saber disaiplita
transferencia, aplicacion de conocimientos y esgias aprendidas en
un contexto y aplicadas en otro”.

Por esta razén, al seleccionar un modelo pedag&gcdebe considerar que
cumpla requisitos de caracter formativo, cree anibgeducacionales, potencien
el trabajo cooperativo, aprendizajes significatiyogrivilegie la evaluacion con
criterio de desempefio, en el marco del desarroflb ptnsamiento critico-

reflexivo, l6gico-matematico del estudiante.

DIDACTICA

Una de las tareas mas importantes en la etapal aesuda actualizacion
permanente, sistematica de los planes y programastddio, dirigida a preparar
tanto al docente en nuevas metodologias y a losliastes para que al final de
sus estudios estén plenamente capacitados, corlidades y destrezas
intelectuales, psicomotrices y emocionales que [|gsrmita orientarse
correctamente en la literatura cientifico - técnieepan buscar datos de forma
rapida e independiente, y aplicar sus conocimieradguiridos activa y
creadoramente en la solucion de un problema deaf@ignificativa y funcional

Ccon Su contexto o entorno social.

(Ortiz Ocarfla, 2004) expresa: “A tales efectos exipo lograr la
interaccion de los sujetos que en este procesmattan: el profesor
y los estudiantes. Esta interaccion supone la foidnade un enfoque
creativo del proceso de educacion de la persomblida los
estudiantes hacia los problemas que surjan ercgihes de su vida,
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para los cuales no existen determinados algoritmhtsnidos durante
sus estudios en las instituciones educativas”.. (@@

Este autor establece que una metodologia adecapddada a la dimension y
realidad de la materia que se va a tratar implioa € estudiante satisfaga sus
necesidades de aprender a resolver problemaslizaamaiticamente la realidad y
transformarla, a identificar conceptos, a travésldscubrir el conocimiento de
una manera amena, interesante y motivadora. Para@slpreciso que desde las
aulas se desarrolle la independencia cognoscitivagvidez por el saber, el
protagonismo estudiantil, de manera que no hayalanen resolver cualquier
situacion por dificil que esta parezca. Es asiejummpromiso de la institucién
educativa es formar un hombre digno de confianmEstivo, motivado, fuerte y
constructivo, capaz de desarrollar el potencialtegree dentro de si y que solo él

es capaz de desarrollar y de incrementar, bajwdaaion del docente.

Para (Godino J. D., 2006) Didacticamente, la matiem&e fundamenta a varias
concepciones, pero entre las mas importantes heaestudio se asumen las

siguientes:

a) “La Concepcion idealista-platonica: Considera quiealemno
debe adquirir primero las estructuras fundamentales las
matematicas de forma axiomatica. Se supone que veza
adquirida esta base, sera facil que el alumno pepls pueda
resolver las aplicaciones y problemas que se Eepten”.

b) Concepcién constructivista: Considera que debe rhabwa
estrecha relacion entre las matematicas y susaapites a lo
largo de todo el curriculo. Piensan que es imptetarostrar a los
alumnos la necesidad de cada parte de las matesaiites de
gue les sea presentada. Los alumnos deberianparesade ver
como cada parte de las matematicas satisfacen iarta c
necesidad”.

Estas concepciones ponen en el tapete de la disclasimportancia del saber
seleccionar y saber implementar en el proceso defianza — aprendizaje una
metodologia acorde a las necesidades del tratamilenta materia o asignatura y
al mismo tiempo despierte en los estudiantes edadds aprender, del gusto por

saber hacer y generar por otra parte una actitsidiy@hacia lo que se aprende.
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Por eso, es importante sumar y no dividir, puetaetomprensién, desarrollo y
solucién de cuestiones matematicas, los estudiaates deben saber: abstraer,
comprender y establecer conceptos, propiedade®rgni@s matematicos; asi
como también: saber manejarse en situaciones dercambbio, analisis,

comparacion, contar, ordenar, sintetizar y asogara estructurar y detallar
procesos que logran dar respuestas naturales ptéspas de la mente y el genio
humano a los problemas planteados y que se prasentel entorno fisico,

bioldgico y social en que vive.

METODOLOGIA

En su actividad diaria, la mayoria de los ciudadatiene que realizar un gran
namero de tareas que incluyen ciertos conceptasnaamientos y procedimientos
matematicos como: pagar facturas, solicitar créditoipotecarios, hacer
presupuestos, aplicar descuentos, comprar en eflraepcado, pagar impuestos,
medir, etc. Para ello establecen direccionamientasm método en el cual se

apoyan para realizar la actividad lo mas eficieteta posible.

La intencionalidad del investigador, en esta indega estd enmarcada en
establecer la importancia del juego, desde la petsja de la metodologia;
considerandola como un proceso que articula la swoidn de juego, material
didactico y el apoyo efectivo de un tutor para ameéntar el pensamiento

matematico.

Segun (Lépez de Mesa , 2011), maestra del grupofids especiales
y que fundamenta su trabajo en el método ludicpresa: “A su corta
edad los nifios, independiente de si presentanulidaes para
comprender o de comportamiento, suman, restan,rianzan
conceptos de conjunto, unidad, decena, centenaurEsnétodo
personalizado en el que el nifio va a su ritmo yaipresion de sus
comparfieros o del docente”. (pag. 45)

En cambio (Llanos, 1988), afirma: “A través delgagel nifio expresa su
inconformidad o satisfacciébn con el mundo que percy recrea las
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condiciones para que sus necesidades sean colntaslasa posibilidad
para superar carencias y construir un mundo mgag. 26).

Estableciéndose de ello, que el nifio jugando eapsestimientos, ideas y
fantasias, descubre su esquema corporal, su cagagel movimiento, la
forma de relacionarse con los demas, conoce lostashjque rodea el
ambiente, su cultura y su mundo; desarrolla suticrdad y estimula la

expresion corporal, oral y grafica.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Segun Da Vinci Leonardo, afirmé que “No hay ninguoanclusion
cientifica en la que no se apliquen las matemadticas

(Lopez Murcia, 2009) En su articulo: “EstrategiastMioldgicas en
Matematicas” comenta que las Matematicas son imp@$ porque
busca desarrollar la capacidad del pensamiento egéldiante,

permitiéndole determinar hechos, establecer raiasio deducir

consecuencias, potenciar su razonamiento, establetaciones,

promover la expresion, elaboracion y apreciacion pagrones y

regularidades; lograr que cada estudiante partieipi& construccion
de su conocimiento matematico, estimular el tralcajoperativo, el

ejercicio participativo, la colaboracion la disdrsiy la defensa de las
propias ideas”.

De ello se destaca que los aprendizajes mateméaaosse pueden lograr en
cuanto el estudiante elabora abstracciones matmmat partir de obtener
informacion, observar propiedades, establecer ioglas y resolver problemas

concretos.

Por lo tanto, el maestro de forma permanente,ualigue los estudiantes, deben
traer al aula situaciones cotidianas que supongssafihs matematicos que
atraigan la atencion y el uso habitual de variagosrsos y materiales didacticos
para ser manipulados por el estudiante en la bdagde la solucion al problema.
Estableciéndose ademas que la finalidad de lasnmatiteas en educacion es
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construir los fundamentos del desarrollo del pefsaim |6gico-matematico en

los estudiantes.

Segun (LOpez Murcia, 2009) Los tipos de estrategiatodoldgicas efectivas y

dinamicas aplicadas al &rea de mateméticas pueden s

a) “La Resolucion de Problemasesta estrategia esta basada en cuatro
pasos fundamentales al resolver problemas:

= Leery comprender los enunciados del problemaavers

= Encontrar y anotar los datos relevantes para duesn.

» Realizar las operaciones oportunas con los datdsnidlos
anteriormente. Comprobar que las operaciones ael@& sean
acordes con los datos y el enunciado propuesto.

» Redactar una solucion o respuesta al problemagaldot

Herramientas utilizadas para lograr los pasos ianés:

= Lectura comprensiva del texto en forma individualluggo
colectiva.

= Explicar a los deméas con sus propias palabras cqueide el
enunciado.

= Hacer una puesta en comun sobre cuales son los da& me
aporta el problema.

= Razonar y justificar la utilizaciéon de una operaaditeterminada.

b) El modelaje matematico

= Modelo, Es un conjunto de simbolos y relaciones mateamatic
que traducen de alguna manera un fendmeno en @uesti
problema de situacion real.

» Modelaje Matematico. Es el proceso involucrado en la obtencion
de un modelo. Este proceso desde cierto puntostie puede ser
considerado artistico, ya que se elabora un modelemas del
conocimiento de matematicas.

c) El Juegq esta estrategia es importante para que los akiimplien
sus conocimientos matematicos y desarrollen ciarégmcidades y
habilidades basicas, como son: construir estraegializar cuentas
mentalmente y expresar sus ideas. Son favorables |@s
aprendizajes de los nifios ya que se divierten grajem.
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d) Uso del Diario, La matematicas constituye un medio de comunicacio
y como tal aparece en el diario, un medio mucho vhasque pueda
servir como fuente actualizada de ejemplos y colwatgp para los
contenidos a tratar en clase”.

Por lo tanto, las estrategias metodoldgicas paeasaiianza de las matematicas a
través del juego y la recreacion permiten al dacgoe el educando se apropie de
los conocimientos de manera significativa. De estelo se puede afirmar que el

aprendizaje se logra por y para la vida.

FUNDAMENTACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

CURRICULO

En el ambito educativo el area de matematicas tteng fin desarrollar en los
estudiantes la capacidad de analisis, sintesistraab®n, razonamiento y
comunicar ideas de un modo efectivo, al planteamdlar, resolver e interpretar

problemas matematicos en diferentes contextos.

En los dltimos afios, los nuevos planteamientosaadéddsofia de la matematica,
su desarrollo y los estudios sobre sociologia delocimiento, entre otros
aspectos han originado el reconocimiento del comecito matematico, como un
fundamento que es producto de la interaccion digreo, en donde la escuela
debe promover las condiciones para la construab@dios conceptos matematicos
mediante la elaboracidon de significados simbdlicompartidos y experiencias

concretas de la vida diaria.

Por tanto, el conocimiento matematico es una ad/isocial que debe tomar en
cuenta los intereses y la afectividad de los eatitds. Como toda tarea social
debe ofrecer respuestas a una multiplicidad deoopsi e intereses que
permanentemente surgen y se entrecruzan en el naohgial. Su valor principal

esta en que organiza y da sentido a una serieadéqars, a cuyo dominio hay que

dedicar esfuerzo individual y colectivo.
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Por eso, la tarea del docente del &rea de las raatas conlleva una gran
responsabilidad, ya que es una herramienta cognfitente, cuyo dominio

proporciona destrezas y habilidades con ventajakettuales.

Segun (Davis Philip J., Hersh Reuben, 1988.) en la aittadlla matematica tiene
gue ser abordada o trabajada con una nueva visootae basada en:

= “Aceptar que el conocimiento matematico es resaltdd una
evolucion histérica, de un proceso cultural, cugtago actual no
es, en muchos casos, la culminacion definitivacdabcimiento y
cuyos aspectos formales constituyen solo una fadetaeste
conocimiento.

»= Valorar la importancia que tienen los procesos ttoasvos y de
interaccion social en la ensefianza y en el apraejedide las
matematicas.

= Considerar que el conocimiento matematico (sus emios y
estructuras), constituyen una herramienta potendea pel
desarrollo de habilidades de pensamiento.

= Reconocer que existe un nucleo de conocimientogm#icos
basicos que debe dominar todo ciudadano.

= Comprender y asumir los fendmenos de transposttdactica.

= Reconocer el impacto de las nuevas tecnologia® tantlos
énfasis curriculares como en sus aplicaciones.

= Privilegiar como contexto del hacer matematico kscdas
situaciones problematicas”.

Si se toma en cuenta que desde la perspectiva deéélon constructivista el
proceso de ensefianza aprendizaje persigue deterslir@mportamiento que
muestren los estudiantes en su trabajo diarioplestr la actitud, dedicacion,
interés, participacion, capacidad de diferenciacibabilidad para asimilar y
comprender informaciones y procedimientos, derivadel refinamiento
progresivo de la metodologia para conocer, analczear y resolver problemas,
asi como su inventiva o tendencia a buscar nueésdos o respuestas para las

situaciones.

Ello incluye elementos tan variados como:
= Las concepciones de los alumnos sobre los conceptos
» Los cambios que se presentan en las concepciordiantesla participacion

activa de los estudiantes durante la construcadogiconocimientos.

28



= La comprension de los conocimientos basicos enamento dado.

» El estado de conceptualizacion alcanzado frers adberes formales.

» Las formas de comunicacion de concepciones y comeep

» La capacidad para aplicar los conocimientos.

» La capacidad para interpretar, plantear y resqr@lemas.

» Las estrategias y procedimientos utilizados parantphr y resolver
problemas.

» Los estilos de trabajo: solitario y colectivo.

» La adquisicion de destrezas.

» La participacion individual en tareas colectivas.

» Elinterés por ampliar los conocimientos discutidosl aula.

» La capacidad de lectura y escritura de temas o#lados con el area.

» La capacidad de reflexionar, criticamente, sobr@le se aprende, lee o
escribe.

= Elementos para la evaluacion de logros formativosgnitivos

= Un elemento importante a tener en cuenta es laedifeacion entre las

respuestas de los estudiantes y las soluciones.

Determinandose de esta informacion que la natwalezlas matematicas, en el
contexto escolar, debe estar eficazmente plandicalio se debe reflejar en los
procesos que los estudiantes siguen para adguaprendizaje, saber utilizarlos
en su vida cotidiana con la cultura y su articdacton otras disciplinas; que
propicie aprendizajes de mayor alcance y mas dwsadkerivados de procesos de
pensamiento ampliamente aplicables y utiles parender como aprender. Puesto
que a través del aprendizaje de las matematicastadiantes no sdlo desarrollan
su capacidad de pensamiento y de reflexion légima gue, al mismo tiempo,
adquieren un conjunto de instrumentos poderosisppaoa explorar la realidad,

representarla, explicarla y predecirla; en sumis petuar en y para ella.
Ademas, al establecer el curriculo, se debe pragemdjue el aprendizaje de las

matematicas posibiliten al estudiante la aplicaciérsus conocimientos fuera del

ambito escolar, donde debe tomar decisiones, géafseny adaptarse a situaciones
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nuevas, exponer sus opiniones y ser receptivo@eléss demas; que relacione los
contenidos de aprendizaje con la experiencia e@rtadde los alumnos, asi como
presentarlos y ensefarlos en un contexto de siue€i problematicas y de

intercambio de puntos de vista.

De acuerdo con esta vision global e integral delhgoer matematico, debemos
considerar tres grandes aspectos para organizarrétulo en un todo armonioso:
Procesos generales como el razonamiento, resolugigplanteamiento de
problemas; la comunicacion; modelacion, elaboraadmparacion y ejercitacion
de procedimientos articulados con procesos espesifgue desarrollen el
pensamiento matematico: numérico, espacial, méteatorio, estadistico, entre

otros.

MATEMATICA

Segun la pagina (Web: http://sobreconceptos.cotefmatica), conceptualmente:
“La Matemaética es una ciencia, alineada dentradeiencias exactas, se basa en
principios de la logica, y es de utilidad para gnan diversidad de campos del

conocimiento, como la Economia, la Psicologia,itddgia y la Fisica”

Es una ciencia concreta, relacionada al estudidadeantidad, el espacio, la
Geometria, Aritmética, Probabilidad, estadisticapria de conjuntos, Ldgica
matematica, Geometria Abstracta. Tiene como olgjetesarrollar en las personas
la inteligencia y la capacidad de resolucion debf@mas l6gicos; y que ellas, la
utilicen como un instrumento ampliamente utilizaaolas operaciones de la vida

cotidiana; ya sea al ir al supermercado, la tieadajn almacén, etc.
IMPORTANCIA DE LA MATEMATICA
Desde toda perspectiva las matematicas son fundaleempara el desarrollo

intelectual de los estudiantes, pues permite erdaf de sus inteligencia logico

matematica, les ayuda a generar proceso de razem@mser ordenados y a tener
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una mente preparada para el pensamiento, la cyitieaabstraccion. Ademas,
concomitante a ello, permiten el desarrollo detaadis y valores que le dan
solidez a sus fundamentos, seguridad en los progaatios y confianza en los
resultados obtenidos. Creando una disposicion @niscy favorable para
emprender acciones que conducen a la soluciébndertiblemas a los que se
enfrentan cada dia.

Un aspecto relevante es que promueve adoptar lm geta enfrentar la realidad
en un marco légico y coherente, facilita la blusquele la exactitud en los
resultados, mayor comprension y expresion clareaas$ de la utilizacion de
simbolos, fortalece la capacidad de abstracci@onamniento, generalizacion y de

creatividad.

Para (Davis Philip J., Hersh Reuben, 1988.), oitgubr Mufioz GOmez

Alexander, expresa que el constructivismo: “Estay nmalacionado con el
intuicionismo pues también considera que las mateasason una creacion de la
mente humana, y que Unicamente tienen existena@h aquellos objetos
matematicos que pueden ser construidos por pro@ios finitos a partir de
objetos primitivos. Con las ideas constructivistesn muy bien algunos
planteamientos de Georg Cantor (1845-1918): “La@aede las matematicas es

su libertad. Libertad para construir, libertad paaiaer hipotesis”.

Por tanto, el constructivismo matematico en el extot de la nueva practica
educativa, es muy coherente con la pedagogia agiives se interesa por las
condiciones en las cuales la mente realiza la amwbdn de los conceptos

matematicos, la forma como los organiza y por l&cagén que les da en la vida
diaria. Todo ello tiene consecuencias inmediatasekermpapel que juega el

estudiante en la generacion y desarrollo de suscomrentos. No basta con que el
docente haya hecho las construcciones mentalds; estudiante necesita a su

vez realizarlas; en eso nada ni nadie lo puedepiagar.
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Segun (Perkins David y otros, 1994) manifiesta §leéobjetivo de ensefiar las
habilidades del pensamiento no se deberia consideoa tanto, como algo
opuesto al de ensefar el contenido convencional@mo un complemento de
éste. La capacidad del pensamiento y el conocimisah como la trama y la
urdimbre de la competencia intelectual, y el dedlarde cualquiera de las dos
cosas en detrimento de la otra, nos produciria algg distante de una tela de

buena calidad”.

Determinandose de ello que para aprovechar efigaemnesn el contexto

significante de la vida diaria del recurso mateotatiderivado del proceso de
ensefianza — aprendizaje, se hace necesaria lemt&mn continua del docente,
para modificar y enriquecer ese contexto con lanicibn de que los estudiantes
aprendan. Estas intervenciones tienen que genesgumas y situaciones
motivadoras que por estar relacionadas con surentsgan relevantes para el

estudiante y le dan sentido al aprendizaje de &enmméticas.

Alli radica la importancia del docente, que del@pmiar escenarios adecuados y
controlados para que el estudiante se inserteteacgines problematicas a las
cuales debe comprometidamente hallar solucidéntetliesite, que sepa afrontar y
enfrentar los procesos de aprendizaje esperadasvir@@éndose la situacion
problematica en una experiencia de aprendizajepgagele provenir de la vida
cotidiana, de las matematicas y de las otras @ensiendo aplicable, el resultado,

a solucionar situaciones diarias.

HABILIDADES DEL PENSAMIENTO

Segun (Arguelles Pabon D. y Garcia Nagles, 201@janifiesta que las
habilidades del pensamiento: “Son rutinas cogrstegistentes y empleadas para
facilitar la adquisicion y produccion del conocimie. Las habilidades presentan
una diferencia de otras destrezas; por ejempladdh) rapidez, automaticidad,

simultaneidad y conocimiento”.
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Entendiéndose que la educacion basica plantearfaaédon de un individuo

proactivo y capacitado para la vida en sociedadeste ambito, la educacion

matematica asume gran utilidad e importancia yasgueonsidera como una de

las ramas mas importantes para el desarrollo devida del individuo,

proporcionandole conocimientos bésicos, como cpnggrupar, clasificar,

accediéndole la base necesaria para la valoraeifam misma, dentro de la cultura

de su comunidad.

La fluidez: se refiere a la continuidad en la ejecucion dealetividades para
la aplicacion de la habilidad; de tal manera quseleuencia de acciones esté
integrada y fluya en forma continua, generando un@ad coherente y
concreta que pueda ser percibida como una acciéa.un

La rapidez: Es la caracteristica que permite operar en fommzediata a
quien posee la habilidad, es decir, desencadenanascen forma expedida
porque utiliza velozmente la informacion en forralevante y significativa.

La automaticidad: se refiere a la pérdida de conciencia en lazaeilbn de
las actividades asociadas a la habilidad graclascaal disminuye el tiempo
de reaccion de la persona frente a una situacjgecédga.

La simultaneidad: Implica la ejecucion de varias actividades
simultdneamente lo cual determina el nivel de petagrada en la aplicaciéon
de la habilidad. Esto permite que una vez lograta habilidad se puedan

desarrollar otras habilidades y destrezas.

Tipos de habilidades:

Habilidades de conceptualizacion
Habilidades de comprension

Habilidad de generalizacién

Habilidad de clasificacion

Habilidad de secuenciacion

Habilidad de comparacion y contrastacion
Habilidad de anélisis

Habilidad de sintesis

Habilidad de abstraccion
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» Habilidad de resolucion de problemas
» Habilidad de toma de decisiones

Es asi que, el planificar el desarrollo de habietay destrezas tiene como
objetivo el logro cumplimiento de metas especifigas acercan a los estudiantes
al objetivo propuesto. Por tanto, es importanteegesario identificar el camino
para alcanzar esta meta. Y para lograr desartalanabilidades de pensamiento,
no basta con conocer los procesos; se necesitaétambe se los ejercite hasta
adquirir el dominio y habito de aplicarlos de maneatural y espontanea. En si
gue los estudiantes tengan plena conocimiento de plocedimientos para
aplicarlos en la resolucién de situaciones plamtsadpresentados en la practica.

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

La educacion basica plantea la formacion de urvidad proactivo y capacitado
para la vida en sociedad; en este ambito, la educawatematica asume gran
utilidad e importancia ya que se considera comodanas ramas mas importantes
para el desarrollo de la vida del individuo, prapanandole conocimientos
basicos, como contar, agrupar, clasificar, acceldiénla base necesaria para la

valoracion de la misma, dentro de la cultura decsnunidad.

(Veldsquez, 2008), establece que:

“El desarrollo del pensamiento légico, es un proads adquisicion de
nuevos codigos que abren las puertas del lenguapersite la
comunicacion con el entorno, constituye la basesphsable para la
adquisicion de los conocimientos de todas las &eadémicas y es
un instrumento a través del cual se asegura leatti®n humana, De
alli la importancia del desarrollo de competenalaspensamiento
l6gico esenciales para la formacion integral dehsenano.

Ademas, con el aprendizaje de la matematica sa lagadquisicion
de un lenguaje universal de palabras y simboloseguasado para
comunicar ideas de numero, espacio, formas, parppeoblemas de
la vida cotidiana”.
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En este contexto, la matematica es un lenguajéedeia y la técnica, puesto que
en la mayoria de las profesiones y los trabajasidés que hoy en dia se ejecutan
requieren de conocimientos matematicos, para explicpredecir situaciones

presentes en el mundo de la naturaleza, en lo sgoad en lo social.

También contribuye a desarrollar lo metédico, ehgaeniento ordenado y el
razonamiento logico, que le permite adquirir l@sds de los conocimientos
tedricos y practicos que le faciliten al estudiante@ convivencia armoniosa y

proporcionar herramientas que aseguran el logumdanayor calidad de vida.

FUNDAMENTOS PSICOPEDAGOGICOS EN LA CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO LOGICO-MATEMATICO

(Fernandez Bravo J. A., 2005) cita a Piaget qustabéece que la facultad de
pensar l6gicamente ni es congénita ni esta preftanea el psiquismo humano.
Afade que el pensamiento logico constituye el téondie una construccion activa

y de un compromiso con el exterior, los cuales anupda la infancia.

Por tanto la construccion psiquica de las operasiddgicas depende primero de
las acciones sensomotoras, después de las rep@eaas simbdlicas vy

finalmente de las funciones logicas del pensamiento

Es asi que el desarrollo intelectual es un proaemwsecutiva de acciones,
simultdneas de caracter intimo y coordinador, embi@ el pensamiento l6gico es
un instrumento esencial de la adaptacion psiquicauado exterior.

La formacion de la inteligencia y en especial eadello del pensamiento I6gico

es producto de tres fases:
» Lainteligencia sensomotora.
= El pensamiento objetivo simbdlico.

= El pensamiento I6gico-concreto.
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CARACTERISTICAS DEL PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

(Fernandez Bravo J. A., diciembre 2000) El pensariddgico infantil se

fundamenta en el desarrollo sensomotriz, principabe a través de los sentidos.
La multitud de experiencias que el nifio realizasggm mismo, en relacion con
los demas y con los objetos del mundo circunddrdasfieren a su mente unos
hechos sobre los que elabora una serie de ideds gineen para relacionarse con

el exterior.

Estableciéndose que estas ideas se convierten mcigoento, cuando son
contrastadas con nuevas experiencias. Por ende,ntiEpretacion del

conocimiento matematico se va estructurando adrdeéexperiencias en las que
el acto intelectual se construye mediante una do®rme relaciones, sobre la

cantidad, la posicién, el espacio y el tiempo.
El desarrollo de cuatro capacidades favorece elgmiento |6gico-matematico:

= La observacion Se debe potenciar sin imponer la atencion del aifo que
el adulto quiere que mire. La observacion se camdi libremente y
respetando la accion del sujeto, mediante juegmadasamente dirigidos a
la percepcion de propiedades y a la relacion ezites. Esta capacidad de
observacion se ve aumentada cuando se actua donyganquilidad y se ve
disminuida cuando existe tension en el sujeto g@aéza la actividad. Segun
Krivenko, hay que tener presentes tres factoresigugevienen de forma
directa en el desarrollo de la atencidn: El fatempo, el factor cantidad y el

factor diversidad.

» Laimaginacion. Entendida como accidn creativa, se potencia covidades
gue permiten una pluralidad de alternativas erctada del sujeto. Ayuda al
aprendizaje matematico por la variabilidad de sitweges a las que se

transfiere una misma interpretacion.

= La intuicidn: Las actividades dirigidas al desarrollo de laiitibn no deben
provocar técnicas adivinatorias; el decir por decrdesarrolla pensamiento

alguno.
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El razonamiento légica Es la forma del pensamiento que partiendo de aino
varios juicios verdaderos o premisas, se llegaaacamclusion a ciertas reglas de

inferencia.

Para (Bertrand R. y Cambridge y 2010), la I6gicéa ymatematica estan tan
ligadas que afirma: “la I6gica es la juventud denl@ematica y la matematica la

madurez de la logica”.

Hace hincapié en que la referencia al razonami&@g@o se hace desde la
dimensidn intelectual que es capaz de generar Eleds estrategia de actuacion,
ante un determinado desafio. El desarrollo del aaento es resultado de la

influencia que ejerce en el sujeto la actividadkscy familiar.

Afade que, con estos cuatro factores hay que oekacicuatro elementos que
ayudan en la conceptualizacion matematica:

= Relacion material con los objetos.

= Relacion con los conjuntos de objetos.

» Medicion de los conjuntos en tanto al nimero dmetdos

* Representacion del numero a través de un nombrel@pre se identifica.
CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO

El pensamiento légico-matematico hay que entendddsde tres categorias

basicas:

= Capacidad para generar ideas cuya expresion @retacion sobre lo que se
concluya sea: verdad para todos o mentira paratodo

= Utilizacion de la representacion o conjunto deespntaciones con las que el
lenguaje matematico hace referencia a esas ideas.

= Comprender el entorno que nos rodea, con mayoumdafad, mediante la

aplicacion de los conceptos aprendidos.

Sobre estas indicaciones cabe advertir que genamgdnse suele confundir la idea
matematica con la representacion de idea. Sedeefl nifio, en primer lugar, el

simbolo, dibujo, signo o representacion cualqusetare el concepto en cuestion,
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haciendo que el sujeto intente comprender el soguid de lo que se ha
representado. Estas experiencias son perturbadoaes el desarrollo del

pensamiento I6gico-matematico.

Se ha demostrado suficientemente que el simbolamongbre convencional es el
punto de llegada y no el punto de partida, porue, en primer lugar, se debe
trabajar sobre la comprension del concepto, prapiesl y relaciones; La
representacion del concepto y la interpretacion éte a través de su

representacion.

Se suele creer que cuantos mas simbolos matemggtmsozca el nifio mas sabe
sobre matemaéticas; esto se aleja mucho de la adatidrque se suele ensefar la

forma.

Tales expresiones pueden implicar el reconocimietégouna forma con un
nombre, por asociacion entre distintas experierd@asifio, pero en ningin modo
contribuye al desarrollo del pensamiento matematebido a que miente sobre

el contenido intelectual al que se refiere, pomgje, el concepto dos.

Segun el Proyecto Ambezar, las orientaciones mkigas a implementar para

el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico son

- Partir de situaciones vivenciadas por el alumnado.

- Permitir que el alumnado lleve la parte activa em@grendizaje, partiendo de
las expresiones espontaneas de su conocimiento.

- Fomentar el trabajo libre con objetos y conceptos.

- Ir pasando gradualmente de un material manipulativigurativo y de ahi al
iconico y finalmente al representativo.

- Utilizar los conceptos trabajados en mas de uneain para favorecer de
esta manera la generalizacion a todas las situexijposibles.

- Aplicar los conocimientos adquiridos en situaci@ademica a situaciones
practicas dentro del aula: distribucibn de matesialrecogida de objetos,
organizaciéon de los materiales de la clase, etc.

- Emplear en la adquisicion de los conceptos el mayonero de capacidades

perceptivas del alumnado.
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- Acostumbrar al acompafamiento de la accion coerajuaje, explicando lo
realizado sin hacerlo de nuevo y anticipando enralg casos los resultados.

- Trabajar por objetivos concretos y graduados,zatiido en principio para las
actividades pocos elementos.

- Adaptar los contenidos de los textos al pensamigignguaje del alumnado.

- Fomentar la construccion de conocimientos en ldgda mera transmision de
conocimientos.

- La intervencion del profesorado se centrard mayotenen el disefio de
situaciones de aprendizaje que guiadas por élrledesscolar mediante su
trabajo al autodescubrimiento.

- Plantear continuamente dudas a las acciones, @émeones o respuestas del
alumnado hasta llevarlo al descubrimiento de losguke pide.

- No dar respuestas correctas, dejar que sea ebpgepolar el que las adquiera.

- Informar constantemente al escolar de los resudtadi® sus acciones u
operaciones, asi como de los logros que vaya agesip.

- Posibilitar una pluralidad de alternativas en &spuestas.

« Respetar los errores que pueda cometer el/la nipofgue ello supone un
paso previo a una construccion de conocimientos. dreores del alumnado
nos informan de sus dificultades.

- Las actividades deberan plantearse, siempre gpeexta, de manera Iudica y

participativa, abierta al resto del grupo.

INTELIGENCIA LOGICO - MATEMATICA

Para Howard Gardner es la inteligencia que tienehmgue ver con la habilidad
de trabajar y pensar en términos de numeros y fpectdad de emplear el

razonamiento logico.

Va mucho mas alla de las capacidades numéricagaapgportantes beneficios
como la capacidad de entender conceptos y establgeeiones basadas en la
l6gica de forma esquematica y técnica. Implicaal@acidad de utilizar de manera

casi natural el célculo, las cuantificaciones, psigiones o hipétesis.
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Permite fortalecer la capacidad de resolucion dblpmas en funcion de la
estimulacién recibida y en observancia a las etdpasprendizaje que permiten a
los nifios ir progresivamente adquiriendo un pensatoilogico, cada vez mas
amplio y profundo; desde la manipulacion a la repnéacion simbdlica y la

abstraccién generalizadora.

2.5. HIPOTESIS

La aplicacion de estrategias metodologicas incidem el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de los estudianteSé&gimo Afio de Educacion
General Basica.

2.6. SENALAMIENTO DE VARIABLES :

Variable Independiente Estrategias metodoldgicas.

Variable dependiente Pensamiento |6gico matematico.
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA

3.1. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION.

Esta investigacion es bibliografica, documentakycdmpo.

Es de tipo bibliografico por el andlisis de los @e® tedrico, conceptual,
cientifico y académico de los diferentes autores r&ferencia a la tematica de

estudio.

Es de tipo documental puesto que se analiza fugmriesarias que permitio
establecer: el tipo de metodologia utilizada, Esnicas implementadas y los

logros en cuanto a los aprendizajes de la matematic

Es de campo al ser un estudio sistematico de lososeen el lugar donde se
produjeron, para ello se aplico instrumentos deleecidon de informacion y datos
que sirvieron como fundamento argumentativo derdddlpmatica y la propuesta

de solucién a desarrollar.

3.2. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION.

En éste estudio se utilizo los tipos de investiyacidescriptiva, explicativa y

comparativa.
» Descriptiva: Por cuanto se detalld las caracteaistdel problema en estudio

y se establecid las causas y efectos que tiené emntexto del proceso de

ensefianza — aprendizaje de la matematica en lodiaases del séptimo afio
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de educacion general basica, a través de carastec@da una de las
comunidades educativas.

= Explicativa: Pues tiene como objetivo encontrar dasisas del fendbmeno,
comprobar la hipotesis y buscar una respuestahblegma planteado.

= Comparativa: Pues mediante la comparacion, sefictados elementos,

situaciones y fendmenos que se dan dentro delenzbtle estudio.

3.3. POBLACION Y MUESTRA

Para el presente estudio se tomé como poblaci®8 gpdrsonas: 155 estudiantes,
43 maestros y autoridades de los centros educatev@slucacion General Basica

de la parroquia Huachi Grande, del canton Ambatwipcia de Tungurahua.

Cuadro N° 1: POBLACION

Estudiantes Cantidad
Alumnos de Séptimo afio de EGB de los centros egosate la
. . 155
parroquia Huachi Grande.
Maestros y autoridades 43
TOTAL 198

Elaborado Por: Roberto Carlos Padilla Santiana
Fuente Escuelas: 9 de Octubre, Vicente Flor, Pio Loptmduras.
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3.4.

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Cuadro N° 1: VARIABLE INDEPENDIENTE: Estrategias m etodolégicas

pensamiento a través d
de métodologias y
técnicas que permiten |
organizacion y
planificacion de
actividades para la

solucion de problemas.

e

A

Organizacion

Solucién de

problemas.

desarrollo l6gico-

matematico.

Trabajo en clase

Proceso cognitivo

aprendizaje de la matematica?

¢, Qué tipo de actividades planifica usted

para el desarrollo l6gico-matematico
sus estudiantes?

¢La forma cémo imparte la clase
maestro le hace despertar el gusto p

matematica?

de
Encuesta

Su

or la

¢ Tiene que acudir a la memorizacion de

formulas mas que al andlisis logico-

reflexivo, para solucionar problemas

la vida diaria?

de

Conceptualizacion Categoria Indicador items Basicos Técnica Instrumento
Metodologia Métodos activos ¢ La aplicacion de metodologia activa ha
mejorado su aprendizaje de |la
matematica?
¢, Qué tipo de metodologia utiliza usted
Proceso de desarrollo détlanificacion Actividades de para impartir el proceso de ensefanza-

Cuestionario

Elaborado Por: Roberto Carlos Padilla Santiana
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Cuadro N° 2: VARIABLE DEPENDIENTE: Pensamiento l6gico- matematico

Conceptualizacion Categoria Indicador Items Basicos Técnica Instrumento
Habilidades Desarrolla destrezas ¢,Ha logrado el estudiante
desarrollar sus habilidades y
destrezas matematicas con
facilidad?
) N Operaciones Relaciona ¢ Resuelve problemas mateméticos
Conjunto de habilidades
) Basicas razonando?
que permiten resolver ] ] .
' o ¢ Como le gustaria que dicte las
operaciones béasicas, .
) ) y clases de matematicas?
analizar informacion, y .
Informacion Interpreta ¢ Le hez facil aprender lo que le | Encuesta
hacer uso del . . ,
. . ensefia su maestro de matematica? Cuestionario
pensamiento reflexivo y - . ] . .
o Reflexion Analiza ¢ Cual es la nota que tiene en | Entrevista

del conocimiento del _
matematica?

mundo que nos rodea

_ _ ¢ Los maestros que laboran en |3
para aplicarlo a la vida

cotidiana.

Vida cotidiana

Soluciona problemas

institucion estan capacitados par
aplicar metodologia recreativa ef
la solucion de problemas

matematicos?

a

Elaborado Por. Roberto Carlos Padilla Santiana
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3.5.

PLAN RECOLECCION DE LA INFORMACION

La informacidn se recolectd basada en los sigusgniatos:

Cuadro N° 3: Plan de recoleccién de informacion

Preguntas Basicas

Explicacion

¢ Por qué?

Para alcanzar los objetivos de la igaestin:

¢, De qué personas u
objetos?

Supervisor, Director, maestros, niflos/as, padres
familia.

¢, Sobre qué aspectos?

* Psicologia cognitiva

= Método

» Planificaciéon
= Procesos

= Técnicas

= Habilidades

= Pensamiento

= Solucién de problemas
» [Inferencia

= Relacion

¢, Quién? El investigador: Roberto Carlos PadillaiSaa

¢A quiénes? A las autoridades, docentes, nifio®hd°dafio de
EGB de los centros educativo de Huachi Grande

¢,Cuando? Afo lectivo 2012-2013.

¢,Donde? En los centros educativos: Pio Lopez, Hasd@ de

octubre y Vicente Flor.

¢,Cuantas veces?

2 veces

¢, Coémo?

Con la entrevista y la encuesta

¢, Con qué?

Cuestionario; registro de observacion.

Elaborado Por: Roberto Carlos Padilla Santiana

3.6.

Para el procesamiento de la informacion y dat@pied metodologia estadistica,

a través de:

PROCESAMIENTO Y ANALISIS

» Ordenamiento de la informacion y datos

= Tabulacion de datos obtenidos de la aplicaciéradmtuesta.
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» Graficacion de la informacion y datos obtenidos laeaplicacion de las
encuestas y entrevistas.

= Analisis e interpretacion de los resultados de dmeuestas utilizando
metodologia estadistica descriptiva y Chi cuadrg® en funcion de los
indicadores que sustentan las variables de ine&sfig y para comprobar la
hipotesis planteada.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DEL 7° ANO DE
EGB

1) ¢ Usted resuelve problemas mateméaticos razonando?

Tabla N° 1: ; Resuelve problemas matematicos razondo?

SIEMPRE 46 30%
CASI SIEMPRE 73 47%
A VECES 32 21%
CASI NUNCA 2 1%
NUNCA 2 1%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Gréafico N° 3: ¢ Resuelve problemas matematicos ramando?

= Siempre
1%  mcCasisiempre
1% A veces
Casi nunca

mNunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 47 % de los estudiantes encuestados respondemegquelven los problemas
matematicos razonando casi siempre, el 30 % diesigmpre, un 21% a veces, y
el 1 % casi nunca y nunca respectivamente. De essoftados se concluye que
los estudiantes aplican procesos analiticos y diedgcpara resolver problemas
matematicos.
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2) ¢Laresoluciéon de problemas matematicos razonadds, resulta dificil?

Tabla N° 2: ¢La resolucién de problemas matematicos
razonados, le resulta dificil?

SIEMPRE 7 5%
CASI SIEMPRE 29 19%
A VECES 88 S57%
CASI NUNCA 18 12%
NUNCA 13 8%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Gréfico N° 4: ¢ La resolucion de problemas matemétbs razonados,
le resulta dificil?

i
579 Siempre

u Casi siempre

A veces
0 .
4% Casi nunca

B Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

Al 57 % de los estudiantes encuestados les reslifitcil la resolucion de
problemas matematicos razonados, el 19 % casi seemipl2 % casi nunca; un 8
% nuncay el 5 % siempre. De los datos obtenidqgmiede establecer que para la
mayoria de los estudiantes les resulta dificil raite y solucionar los problemas
matematicos; por ende no se vislumbra que hayaaiodologia que les permita

realizar procesos de resolucion de problemas méatmsaale forma efectiva.
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3) ¢Le gusta las clases de Matemética?

Tabla N° 3: ;Le gusta las clases de Matematica?

SIEMPRE 18 12%
CASI SIEMPRE 35 23%
A VECES 98 63%
CASI NUNCA 2 1%
NUNCA 2 1%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Gréfico N° 5: ¢Le gusta las clases de Matemétiga

1% .
u Sicmpre
1%
= Casi siempre
= A veces
Casi nunca

m Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

Al 63 % de los estudiantes les gusta a vecesdaeglde matematica, al 23 % casi
siempre; a un 12 % siempre y al 1% casi huncangauespectivamente. Por
tanto, a la mayor parte de los estudiantes nottas a no les gusta las clases de
matematica, eso puede deberse a una inadecuadalofogia o técnicas
tradicionales de ensefianza que en nada estimutastigan a que los estudiantes
dediquen parte de su tiempo libre a la practicka deatematica.
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4) ¢Cuando no logra resolver un problema matematicagu profesor le guia

y le ayuda a razonar para solucionarlo?

Tabla N° 4: ;Cuando no logra resolver un problema
matematico, su profesor le guia y le ayuda a razonpara
solucionarlo?

SIEMPRE 128 83%
CASI SIEMPRE 16 10%
A VECES 11 7%
CASI NUNCA 0 0%
NUNCA 0 0%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N° 6: ¢Cuando no logra resolver un proldma matemaético,
su profesor le guia y le ayuda a razonar para solianarlo?

® Siempre

m Casi siempre
A veces
Casi nunca

® Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 83% de estudiantes responde que siempre esogpiad su profesor para
solucionarlo un problema que no ha podido resoleerl0 % dice que casi
siempre, un 7% que a veces recibe ayuda. Esto jgetetierminar que casi todos
los estudiantes requieren de manera permanente gyadiia del docente para
resolver los problemas mateméticos que no ha padisielver, y que no se ha
logrado desarrollar en los estudiantes estratggfiess que sean eficientes para el

razonamiento l6gico matematico.
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5) ¢El profesor utiliza adivinanzas, juegos, acertijosl otras técnicas para

ensefiarle matematica?

Tabla N° 5: ¢El profesor utiliza adivinanzas, juegs,
acertijos u otras técnicas para ensefarle matemate

SIEMPRE 33 21%
CASI SIEMPRE 49 32%
A VECES 52 34%
CASI NUNCA 8 5%
NUNCA 13 8%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N° 7: ¢El profesor utiliza adivinanzas, jiegos, acertijos u
otras técnicas para ensefiarle matematica?

m Siempre
® Casi siempre
m A veces

Casi nunca

E Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 34 % de los estudiantes responden que a veceriofesores utilizan

adivinanzas, juegos, acertijos u otras técnicas gamsefarle matematica; en
cambio el 32 % dice que siempre, un 21% que atilsiempre, el 8 % que nunca
y el 3 % casi nunca. De estos datos obtenidos sedepdeterminar que los
maestros no utilizan técnicas ludicas de forma paente para estimular y

motivar el aprendizaje de la matematica.
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6) ¢Los conocimientos de Matematica adquiridos en ek, le sirven para

resolver problemas de la vida diaria?

Tabla N° 6: ¢Los conocimientos de Matematica
adquiridos en el aula, le sirven para resolver

Eroblemas de la vida diaria?

SIEMPRE 73 47%
CASI SIEMPRE 54 35%
A VECES 23 15%
CASI NUNCA 3 2%
NUNCA 2 1%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Gréfico N° 8: ¢ Los conocimientos de Matematica addyridos en
el aula, le sirven para resolver problemas de la da diaria?

/_2% B Siempre
1%  ®Casi siempre

A veces
Casi nunca

B Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 47% de los estudiantes responden que los comtios de mateméatica

adquiridos le es util para desenvolverse en la eadigiana, el 35% dicen que casi
siempre, el 15% dicen que a veces, mientras gae/ekefnalan que casi nunca y
el 1 % que nunca. Deduciéndose de esta informagiérpara la gran mayoria de
estudiantes los conocimientos de matematica lesifgeidesenvolverse en las

actividades diarias y por ende tiene significaetiasu vida cotidiana.
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7) ¢La calificacidn en Matematica alcanza los aprendiges requeridos?

Tabla N° 7: ¢ La calificacion en Matematica alcanzéos
aprendizajes requeridos?

SIEMPRE 62 40%
CASI SIEMPRE 61 39%
A VECES 26 17%
CASI NUNCA 4 3%
NUNCA 2 1%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N°  9: ¢La calificaciébn en Matematica alcama los
aprendizajes requeridos?

3% mSiempre

1% m Casi siempre
A veces
Casi nunca

H Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 40% responden que la calificacion de matemé&iicanza los aprendizajes
requeridos, el 39% dice que casi siempre, el 17%ifrasta que a veces, mientras
que el 3 % sefalan que casi nunca y el 1 %que nGecpuede notar que para la
gran mayoria de estudiantes la calificacion de matiea refleja el conocimiento
gue adquirié después del proceso de ensefianzadg@ajenimplementado en el
aula; mismo que debe mejorar para elevar el reeditmiy la calidad educativa de

los estudiantes.
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8) ¢Le gustaria que las clases de matemética sean miamativas y

entretenidas?

Tabla N° 8: ¢Le gustaria que las clases de
matematica sean mas llamativas y entretenidas?

SIEMPRE 119 7%
CASI SIEMPRE 24 15%
A VECES 10 6%
CASI NUNCA 1 1%
NUNCA 1 1%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Gréfico N° 10: ¢Le gustaria que las clases de matdtica
sean mas llamativas y entretenidas?

H Siempre
m Casi siempre

= A veces
6%
1%
1%

Casi nunca

mNunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 77 % responden que gustaria que siempre lassclis matematica sean mas
llamativas y entretenidas, el 15 % que casi siemyne6 % a veces, el 1 %
sefialan que casi nunca o nunca respectivamentéo Ramto se establece que la
mayoria de estudiantes esperan que sus clases tlmditiaas sean mMas
motivadoras y entretenidas; para ello que mejor plaaificar escenarios de

aprendizaje a través de actividades ludicas.
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9) ¢Deberia su maestro de matematica planificar juegasatematicos para

explicar sus clases?

Tabla N° 9: ¢Deberia su maestro de matematica
planificar juegos matematicos para explicar sus ckes?

SIEMPRE 97 63%
CASI SIEMPRE 33 21%
A VECES 24 15%
CASI NUNCA 1 1%
NUNCA 0 0%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N° 11: ¢Deberia su maestro de matematicalgnificar
juegos matematicos para explicar sus clases?

m Siempre

m Casi siempre
A veces
Casi nunca

B Nurica

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 63 % responden que siempre el maestro debefipansus clases con juegos
matematicos, el 21% dice que casi siempre, el 158ifrasta que a veces,
mientras que el 1% sefialan que casi nunca. Det@énchiise que la gran mayoria
de estudiantes desean que en el contexto del prdeesnsefianza aprendizaje, el
maestro debe implementar actividades previameatgfigadas y articuladas al a

juegos matematicos.
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10) ¢ Considera importante contar con un manual con esitegias recreativas
para el desarrollo del pensamiento I6gico-matematix?

Tabla N° 10: ¢Considera importante contar con un
manual con estrategias recreativas para el desariol del

Eensamiento Iéﬁico-matemético?

Si 146 94%
NO 9 6%
TOTAL 155 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N° 12: ¢ Considera importante contar con urmanual con
estrategias recreativas para el desarrollo del peamiento légico-
matemético?

mS1

mNo

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 94% de los estudiantes encuestados respondesi ggamportante contar con
un manual de estrategias recreativas para el désadel pensamiento l6gico
matematico, mientras que el 6% sefala que no. Defdamacion obtenida se
puede desprender que la gran mayoria de estudidegesn que la ensefianza de
la matematica debe estar articulada en base a olegba recreativa que les

permita desarrollar el pensamiento l6gico materoatic
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De los datos obtenidos de la aplicacion de la etaua los estudiantes se
determina a través de las preguntas: 2, 3, 4,9, B); que la metodologia con la
cual se imparte la matematica no es la adecuada&upoto no motiva ni atrae la
atencion de los estudiantes, lo cual da como eetulina situacion problema que
no satisface ni llena las expectativas del estsailm Por lo tanto, se hace
necesario que se disefie un manual o manual queldbasa metodologia
recreativa, motive y estimule a los estudiantea pae se interesen y pongan mas
éenfasis en la matematica, logrando asi mejorarpsandizaje y por ende su

rendimiento escolar.
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ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES Y AUTORIDADES

1) ¢Los estudiantes resuelven problemas matematicoszanando?

Tabla N° 11: ¢Los estudiantes resuelven problemas
matematicos razonando?

SIEMPRE 0 0%
CASI SIEMPRE 11 26%
A VECES 26 60%
CASI NUNCA 5 12%
NUNCA 1 2%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Gréfico N° 13: ¢Los estudiantes resuelven problersamatematicos
razonando?

B Siempre

204 m Casi siempre
(]

) A veces
0%

Casi nunca

B Numca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 60 % de los docentes y autoridades encuestadpsmden que los estudiantes
dice que a veces resuelven los problemas matemmatzonando, el 26 % que
casi siempre; el 12 % contesta que casi nuncagyeb@ % no lo hace. De estos
resultados se concluye que los estudiantes no pénéasis en utilizar el
razonamiento para la resolucién de los problemaseméicos, por cuanto

carecen de las herramientas técnicas y operactonatesarias.
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2) ¢A los estudiantes, la resolucion de problemas matéticos razonados,

les resulta dificil?

Tabla N° 12: ¢A los estudiantes, la resolucion de
problemas matematicos razonados, les resulta difiei

SIEMPRE 4 9%
CASI SIEMPRE 26 60%
A VECES 12 28%
CASI NUNCA 1 2%
NUNCA 0 0%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N° 14: ¢A los estudiantes, la resolucionedproblemas
matematicos razonados, les resulta dificil?

M Sicmpre
m Casi siempre
2% A veces
0% Casi nunca

= Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 60 % manifiestan que los estudiantes casi sientignen dificultades al
resolver los problemas mateméticos, el 28 % divecas, el 9 % que siempre y el
2% casi nunca. Por lo tanto se establece, queteriaride los docentes y
autoridades, en relacion a la resolucion de profdematematicos utilizando el
razonamiento de parte de los estudiantes, lesfied gara la mayoria de ellos,
eso derivado de una accién educativa tradiciomaligt que promueve la

mecanizacion y el memorismo versus el activismonstructivismo escolar.
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3) ¢Alos estudiantes les gusta las clases de Mateird?

Tabla N° 13: ¢ A los estudiantes les gusta las atssde

Matematica?

| OPCIONES | FRECUENCIA | PORCENTAJE |
SIEMPRE 8 19%
CASI SIEMPRE 14 33%
A VECES 15 35%
CASI NUNCA 6 14%
NUNCA 0 0%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Gréfico N° 15: ¢A los estudiantes les gusta ladases de
Matematica?

® Siempre
® Casl siempre
= A veces

Casi munca

m Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

Al 35 % de los estudiantes casi siempre les gastalases de Matematica; al 33%
a veces, a un 19 % siempre y, al 14 % casi nunck fayor parte de los
estudiantes no les atrae las clases de matemélicgpuede deberse al tipo de

metodologia o técnicas tradicionales que los maestiilizan para el tratamiento

de esta materia.

60



4) ¢Cuando los estudiantes no logran resolver un prédma matemaético,

usted le guia y le ayuda a razonar para soluciona®

Tabla N° 14: ;Cuando los estudiantes no logran
resolver un problema matematico, usted le guia y le

aiuda a razonar iara solucionarlo?

SIEMPRE 29 67%
CASI SIEMPRE 8 19%
A VECES 5 12%
CASI NUNCA 1 2%
NUNCA 0 0%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Gréafico N° 16: ¢Cuando los estudiantes no logramrresolver un
problema matematico, ¢ usted le guia y le ayuda azanar para
solucionarlo?

H Siempre
u Casi siempre
A veces

Casi nunca

B Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 67% responden que cuando los estudiantes narogsolver un problema
matematico, siempre les guian y ayudan a razomarguducionarlo, el 19% casi
siempre, el 12 % a veces y, el 2% casi nunca.iffstanacion permite corroborar
gue los docentes se ven abocados a prestar ayardantacion metodolégica para
gue los estudiantes puedan resolver problemas raates utilizando el

razonamiento.
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5) ¢En las clases de matematica utiliza adivinanzasiggos, acertijos, u otras

técnicas?

Tabla N° 15: ¢En las clases de matematica utiliza
adivinanzas, juegos, acertijos, u otras técnicas?

SIEMPRE 6 14%
CASI SIEMPRE 19 44%
A VECES 15 35%
CASI NUNCA 3 %
NUNCA 0 0%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N° 17: ¢ En las clases de matematica utiizadivinanzas,
juegos, acertijos, u otras técnicas?

= Siempre
m Casi siempre
WA vecss

Casl numca
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Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 44% de los encuestados responden que casi gamipzan en las clases de
matematica: adivinanzas, juegos, acertijos, u d#rasicas, el 35% dicen que a
veces; un 14 % siempre, el 7 % que casi nuncao®ddtos obtenidos se puede
determinar que los maestros no usan de maneranétsta técnicas recreativas
gue permitan atraer la atencion y motivar al eshtdi en las clases de

matematica.
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6) ¢Los conocimientos de Matematica impartidos en eluéa,

estudiante para resolver problemas de la vida diaa?

le sirven al

Tabla N° 16: ¢Los conocimientos de Matematica
impartidos en el aula, le sirven al estudiante par

resolver ﬁroblemas de la vida diaria?

SIEMPRE 21 49%
CASI SIEMPRE 13 30%
A VECES 7 16%
CASI NUNCA 1 2%
NUNCA 1 2%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N° 18: ¢Los conocimientos de Matematica ipartidos en
el aula, le sirven al estudiante para resolver ptiemas de la vida

diaria?

T
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Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 49% responden que los conocimientos de Matematipartidos en el aula,

siempre le sirven al estudiante para resolver proas de la vida diaria, el 30%
que casi siempre, el 16% a veces, al 2% casi npmcanca respectivamente. De

la informacion obtenida se deduce que los conocidge matematicos

aprendidos, por los estudiantes, les son Utiles gae se pueda desenvolver en la

vida diaria.
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7) ¢La calificacion de los estudiantes en Matematica epresenta los

aprendizajes requeridos?

Tabla N° 17: ¢La calificacion de los estudiantes en
Matematica representa los aprendizajes requeridos?

SIEMPRE 11 26%
CASI SIEMPRE 14 33%
A VECES 17 40%
CASI NUNCA 0 0%
NUNCA 1 2%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N° 19: ¢La calificacion de los estudiantesen
Matematica representa los aprendizajes requeridos?
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= Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 40 % responde que a veces la calificacién desktgdiantes en Matematica
representa los aprendizajes requeridos; en can#ve g 33% casi siempre; un
26% siempre; y el 2% que nunca. Se determina gelganayoria de docentes y
autoridades la calificacion de matemética represkst aprendizajes que adquirid
el estudiante.
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8) ¢lLas clases de matemética son llamativas y entretdas para el
estudiante?

Tabla N° 18: ¢ Las clases de matematica son llamadis
y entretenidas para el estudiante?

SIEMPRE 9 21%
CASI SIEMPRE 19 44%
A VECES 12 28%
CASI NUNCA 2 5%
NUNCA 1 2%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N°  20: ¢Las clases de matematica son llathas y
entretenidas para el estudiante?

N Siempre
504 m Casi siempre
m A veces
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2% Casi nunca

B Nunca

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 44% responde que las clases de matematica iemspre son llamativas y
entretenidas para el estudiante, el 28% dice quexes; para el 21% siempre, un
5% casi nunca y el 2% nunca. Se establece, segldotentes y autoridades, que
las clases de matematica son llamativas y entdaemara los estudiantes, pero
relacionado a la encuesta aplicada a los estudiaste no coincide plenamente.
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9) ¢Planifica juegos mateméaticos para explicar sus das a los estudiantes?

Tabla N° 19: ¢Planifica juegos matematicos para
explicar sus clases a los estudiantes?

SIEMPRE 13 30%
CASI SIEMPRE 14 33%
A VECES 13 30%
CASI NUNCA 2 5%
NUNCA 1 2%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Grafico N° 21: ¢ Planifica juegos matematicos paraxplicar sus
clases a los estudiantes?
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Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 33% responden casi siempre planifica juegos mmétieos para explicar sus
clases a los estudiantes, el 30% dice que siempmevgces respectivamente,
mientras que el 5% que casi nunca y el 2% nuncda Ddormacion obtenida se
desprende que la gran mayoria de docentes de mgi@iplanifican y desarrollan

sus clases con juegos matematicos.
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10) ¢Considera importante contar con un manual con esttegias
metodoldgicas recreativas para el desarrollo del psamiento logico-

matematico?

Tabla N° 20: ¢Considera importante contar con un
manual con estrategias metodoldgicas recreativas
para el desarrollo del pensamiento légico-

matematico?

Sl 41 95%
NO 2 5%
TOTAL 43 100%

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla
Fuente Encuesta

Gréfico N° 22: ¢;Considera importante contar con unmanual
con estrategias metodoldgicas recreativas para eeshrrollo del
pensamiento l6gico-matematico?

mSi
= No

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

El 95% de los docentes y autoridades encuestadpsméden que si es importante
contar con un manual de estrategias metodolégeasativas para el desarrollo
del pensamiento l6gico matematico, mientras quB%!Isefiala que no. De la
informacion obtenida se establece la necesidadudesq elabore un manual de
estrategias metodoldgicas recreativas para el rdiisadel pensamiento I6gico

matematico.
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De esta informacion se desprende que las clasemtimatica son previamente
planificadas por los docentes, pero su metodologi@s la mas adecuada para
desarrollar en los estudiantes destrezas coniorderdesempefio que les permita
articular sus experiencias con la resolucién deélproas matematicos, lo cual
determina que tengan una calificacion que repradestaprendizajes adquiridos

en el marco de un bajo razonamiento.

Por ende se hace necesario que se elabore un ndgnestirategias metodologicas

recreativas para el desarrollo del pensamientadogimatematico.

4.2. VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

Seleccion del nivel de significacion

Para la verificacion de la hipotesis se utilizdraieel deo = 0.01

Descripcién de la poblacion

Se ha tomado como referencia para la comproba@dnpdtesis a los estudiantes
de séptimo afio de las escuelas de Educacion BaSaente Flor”, “Nueve de
Octubre”, “Honduras” y “Pio Lopez” de la parroquituachi Grande canton
Ambato.

Especificacion de lo estadistico

Es necesario mencionar que para la verificaciotad@potesis se expresara un
cuadro de contingencia de 9 filas por 5 columnasaiccual se determinara las

frecuencias esperadas, tomando las preguntasamféanhetamente al proceso de

planificacion.
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Tabla N° 21: Categorias

Preg. | Siempre _Ca5| A veces cesl Nunca | SUBTOTAL
siempre nunca

1 46 73 32 2 2 155
2 7 29 88 18 13 155
3 18 35 98 2 2 155
4 128 16 11 0 0 155
5 33 49 52 8 13 155
6 73 54 23 3 2 155
7 62 61 26 4 2 155
8 119 24 10 1 1 155
9 97 33 24 1 0 155

TOTAL 583 374 364 39 35 1395

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

Tabla N° 22: Frecuencias Esperadas

SIEMPRE 64,78
CASI SIEMPRE 41,56
A VECES 40,44
CASI NUNCA 4,33
NUNCA 3,89

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

Especificacion de las regiones de aceptacion y redo

Se procede a determinar los grados de libertaddemasdo que el cuadro consta

de 9 filas y 5 columnas.

Por lo tanto con 16 grados de libertad y a nivelLGle significacién la tabla de
X?T= 53,49; por tanto si 3C< X°T se aceptard la HO, caso contario se la

Tabla N° 23: Grado de Libertad

FILAS COLUMNAS
gl = (9-1) (5-1)
gl = 8 4
gl = 8*4
gl = 32
X°T = 53,49

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

rechazara y se aceptard la hipotesis alternativa.
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Recolecciéon de datos y céalculo de lo estadistico

Para esto se utilizara la siguiente férmula:

X?=Y (O - EfeE
Tabla N° 24: Modelo Estadistico
0 E (O-E) | (0O-E)* | (O-E)’E
46 64,78 -18,78 352,69 5,44
73 41,56 31,44 988,47 23,78
32 40,44 -8,44 71,23 1,76
2 4,33 2,33 543 1,25
2 3,89 1,89 3,57 0,92
7 64,78 -57,78 3338,53 51,54
29 41,56 -12,56 157,75 3,80
88 40,44 47,56 2261,95 55,93
18 4,33 13,67 186,87 43,16
13 3,89 9,11 82,99 21,33
18 64,78 -46,78 2188,37 33,78
35 41,56 6,56 43,03 1,04
98 40,44 57,56 3313,15 81,93
2 4,33 2,33 543 1,25
2 3,89 -1,89 3,57 0,92
128 64,78 63,22 3996,77 61,70
16 41,56 -25,56 653,31 15,72
11 40,44 -29,44 866,71 21,43
0 4,33 -4,33 18,75 4,33
0 3,89 3,89 15,13 3,89
33 64,78 -31,78 1009,97 15,59
49 41,56 7,44 55,35 1,33
52 40,44 11,56 133,63 3,30
8 4,33 3,67 13,47 3,11
13 3,89 9,11 82,99 21,33
73 64,78 8,22 67,57 1,04
54 41,56 12,44 154,75 3,72
23 40,44 -17,44 304,15 7,52
3 4,33 1,33 1,77 0,41
2 3,89 1,89 3,57 0,92
62 64,78 2,78 7,73 0,12
61 41,56 19,44 377,91 9,09
26 40,44 -14,44 208,51 5,16
4 4,33 0,33 0,11 0,03
2 3,89 1,89 3,57 0,92
119 64,78 54,2P 2939,81 45,38
24 41,56 -17,56 308,35 7,42
10 40,44 -30,44 926,59 22,91
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1 4,33 -3,33 11,09 2,56
1 3,89 -2,89 8,35 2,15
97 64,78 32,22 1038,13 16,03
33 41,56 -8,56 73,27 1,76
24 40,44 -16,44 270,27 6,68
1 4,33 -3,33 11,09 2,56
0 3,89 -3,89 15,13 3,89
1395 1395 619,85

Elaborado por: Lic. Roberto Padilla

Como se puede observar Xi Cuadrado (619,85) esmaangoXi Cuadrado tabular
(53,49), por tanto se acepta la Hipétesis Alterna:

H1: La aplicacion de estrategias metodolégicasn8ide en el desarrollo del
pensamiento l0gico matematico de los estudianteséggimo Ao de EGB de las
escuelas de Educacion Basica de la parroquia H@elnmide, canton Ambato.

CAMPANA DE GAUSS

La representacion gréfica seria:

ZONA DE
RECHAZO

ZONA DE
ACEPTACION

[

9 18 27 36 45 5463 72
3,49 619,85
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

= Seguln las preguntas N° 1 y 2, los docentes mataifiegue los estudiantes
tienen dificultades al resolver los problemas matems y la pregunta N° 3,
confirma que dos de cada tres poco les atrae Eseslde matematica;
ademas, en la pregunta N° 4 ratifican que no logesolver un problema
matematico y que necesitan ser guiados para ragdmaltar la solucion a los
problemas planteados; en las preguntas N° 9 yelB@stmblece que el trabajo
en clase debe ser planificado en funcion de mebgdlactiva y con juegos
matematicos, para ello consideran que es imporigudese cuente con un
manual de estrategias metodolégicas ludicas paradedarrollo del
pensamiento légico matematico de los estudiant&s|optanto, se establece

gue la metodologia aplicada por los docentes i@ s adecuada.

= La pregunta N° 2 se establece que a uno de cadastiadiantes les resulta
dificil la resolucion de problemas matematicos nexiws; mientras que en la
pregunta N° 3, a dos de cada tres solo les gustacas las clases de
matematica; ademas afirman que los docentes soleeces utilizan
adivinanzas, juegos, acertijos u otras técnicaa pasefar la matematica,
aunque estan conscientes que los conocimientodrigibgules es Util para
desenvolverse en la vida cotidiana. En la pregtlit®, responden que les
gustaria que siempre las clases de matematica ®&en llamativas y
entretenidas, y en la pregunta N° 9 piden que tomtes siempre deben
planificar sus clases con juegos matematicos; gstmite establecer que el
nivel de desarrollo del pensamiento l6gico-maternaén los/as estudiantes

es bajo.
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Tanto estudiantes como docentes y autoridades dstatuerdo en que se
debe elaborar un manual de estrategias metodotogidécnicas activas y
lidicas de resolucion de problemas matematicos, ocomedio de

optimizacion y elevar la calidad educativa.

5.2. RECOMENDACIONES:

Los docentes deben planificar e implementar metadalactiva y ludica que

motiven al estudiante, de forma independiente oamoyo, a desarrollar el
pensamiento I6gico matematico, como una herrampumae permita buscar
y proponer alternativas de solucion frente a lebl@mas de la vida diaria.

Es necesario utilizar estrategias y técnicas quéveroy estimulen a los

estudiantes para que centren su atencion y disjas esfuerzos en la
busqueda de efectivos y creativos procesos patar Hal solucion a los

problemas planteados.

Es importante que la actividad docente cuente comanual de estrategias
activas ludicas que permita hacer de la matematicaea atractiva; solo asi,
los estudiantes comprenderan que el razonamieladysqueda permanente
de soluciones a las situaciones cotidianas sonoocaitentes al pensamiento

creativo y solvente.
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CAPITULO VI
PROPUESTA

Manual de Estrategias Ludicas para desarrollaees@miento l6gico-matematico

en los estudiantes de 7° afio de Educacion Genasatd3

6.1. DATOS INFORMATIVOS :

Institucién: Centros Educativos de la parroquia Huachi Grande
Provincia: Tungurahua

Canton: Ambato

Parroquia: Huachi Grande

Tipo: Fiscal

Clase Mixta

Régimen Sierra

Responsable Roberto Carlos Padilla Santiana

Beneficiarios Estudiantes del sector de Huachi Grande.

6.2. ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

En el contexto educativo, la loégica mateméatica jterna los estudiantes
desarrollar la capacidad para utilizar los nUmemsnanera efectiva y de razonar
adecuadamente empleando el pensamiento logico rhemdal en estudios
cientificos y filosoficos; en cambio, en el convidiario, le permite resolver
problemas, se trabaja con conceptos abstractogumantaciones de caracter

simples y complejos.
Esta investigacidon, como resultado de la aplicactim herramientas de

recoleccion de informacion y datos, establece gaesktudiantes de los centros

educativos en estudio no han desarrollado destpgakes permita utilizar de una
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manera efectiva su capacidad para aplicar procefstientes de resolucién de
situaciones que se les presenten en la vida ret@;se debe a una inadecuada
implementacion metodoldgica y didactica, lo cuareza que la matematica estée
considerada como un area que genera mayor temesazdn en los estudiantes;
producto de que la accién educativa ha particiddizZa memorizacion, dejando
de lado recursos metodolégicos como el juego, macida curiosidad por la
exploracién, poner en practica la iniciativa ydelcubrimiento con base en la

reflexion y fundamentada en la recreacion en edrapizaje.

Por tanto, se determina que los nifios de séptin ddi las instituciones
educativas investigadas no han desarrollado deaf@uecuada el razonamiento
l6gico matematico y que los docentes no estanaplw de forma efectiva las
técnicas que permitan desarrollar en el estudiaotepensamiento logico vy
reflexivo para una eficiente implementacion de psos de resolucion de

problemas matematicos.

Desde este contexto, la educacion debe mejorarlacaplicacion de nuevos
modelos pedagdgicos que contemplen la utilizaciérestrategias recreativas a
través del juego y que el estudiante aprenda cdosiesmo y motivado.
Estableciéndose la necesidad de implementar egatecreativas, a traves de la
presente propuesta didactica, que tiene como wbjgiromover el uso de
metodologia juego trabajo y recreativa para delarmestrezas matematicas y a

la vez generar aprendizajes significativos y funales, por y para la vida.

6.3. JUSTIFICACION

Esta investigacion tiene como fin proponer un mamegtodoldgico que basada
en talleres, ofrece una serie de actividades giém eisefiadas de acuerdo a un
proceso sistematico que va de lo mas sencillo mde complejo en funcién de
lograr desarrollar, en los estudiantes de séptifim @l razonamiento l6gico

matematico.

75



Como se conoce, el pensamiento légico del nifioueimha conforme éste es
capaz de realizar con independencia varias funsioggpeciales como: la
clasificacion, la simulacion, la explicacion, yraacion. Estas funciones, en la
medida que el nifio crece y logra asimilar cadadeallas, se van interiorizando
y haciéndose méas complejas, de acuerdo como serallesa las estructuras

l6gicas del pensamiento; mismas que siguen un aelerencial, hasta llegar a las

capacidades de orden superior como la abstraccion.

Esto permite que el desarrollo cognoscitivo delon&stablezca un nivel de
equilibrio interno entre la acomodacion y el megi® lo rodea y la asimilacion
de esta misma realidad a sus estructuras. Constdblece Piaget, este desarrollo
sigue un orden determinado, a través de cuatroqusio estadios de desarrollo,
el sensorio-motriz, el preoperacional, el concyesb formal, cada uno constituido
por estructuras originales que deben ser consgwioiasecutivamente.

En si, es fundamental que, la comprension de lasepios matematicos como
actividad escolar dependan de planteamientos méfgidos adecuados que
utilice el docente y permitan al estudiante genetaas desde la observacion, la
imaginacion, la intuicién y el razonamiento I6gi@umado a ello los conceptos
adquiridos, el entorno inmediato en el que el alis® desenvuelve, con el claro
objetivo de aplicar correctamente las relacioneguagion del aprendizaje por
descubrimiento que aporten al conocimiento amplitwelectual, articulada a la
necesidad de aprender - haciendo, por y para éa Yien relacion a las etapas de:
elaboracion, enunciacion, concretizacion y de femeacia o abstraccion. Que
también, permita a los estudiantes busquen solesioaon base en sus esquemas
mentales y propios conocimientos, siendo activegrtaos y puedan hallar

soluciones a las diferentes situaciones probleraas dvida diaria.

Los beneficiarios directos son los estudiantesdesdarrollar el razonamiento
l6gico matematico que le permita ser el gestorrp@iprse del conocimiento; las
instituciones educativas, al contar con un instmtmelidactico y metodolégico

que posibilite procesos de enseflanza - aprendizajdamentados en la

76



motivacion, el estimulo, el descubrimiento y satisfébn por sentirse capaces de
hallar solucion a los problemas planteados desgerspectiva del razonamiento

l6gico matematico.

6.4. OBJETIVOS:

6.4.1. Objetivo General.

Elaborar un manual con estrategias metodologiadisds para el desarrollo del
pensamiento I6gico-matematico de los estudianteségeimo afio de Educacion

Basica.

6.4.2. Objetivos especificos

= Desarrollar las nociones logica - operativas y mateas basicas en los

estudiantes de séptimo afio de educacion generehbas

= Aplicar métodos y estrategias, de caracter ludieofgcilite el aprendizaje de

las matematicas de forma logica, razonada y placnt

= Articular la construccién de una actitud positiacia la matematica a través
de la implementacion de talleres con estrategiaeativas para mejorar el
proceso de ensefianza — aprendizaje con la aplicdeiGécnicas didacticas

activas.

6.5. ANALISIS DE FACTIBILIDAD

Organizacional: Esta propuesta es una alternativa didactica paoéigica que
se aplicara de forma directa en las institucionkegativas de Huachi Grande, con
el fin de fortalecer el desarrollo del razonamietdgico matematico en los

estudiantes de séptimo grado.
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Sociat Tiene un caracter social por cuanto permitireegrdr y promover el
trabajo cooperativo e individual de la comunidadaadiva y su insercién en el
contexto en que se desenvuelven habitualmentespanan aporte en la solucion

de situaciones y problemas que enfrenten.

Pedagogico Se enmarca en el aspecto sensomotriz y se désarro
principalmente, a través de los sentidos, en K@lacon los demas y con los
objetos del mundo circundante, transfieren a sutenemos hechos sobre los que

elabora una serie de ideas que le sirven paragelse con el exterior.

La interpretacion del conocimiento matematico secemasiguiendo a través de
experiencias en las que el acto intelectual setegregsmediante una dinamica de
relaciones, sobre la cantidad y la posicién deolgigtos en el espacio y en el
tiempo.

6.6. FUNDAMENTACION

Desde la perspectiva educativa en el contexto detego de ensefianza-
aprendizaje y del desarrollo del razonamiento matem es necesario conocer y
articular conceptos que brinden la oportunidad de alerta flexibilidad, para

seleccionar actividades que se pongan en practca generar aprendizajes
efectivos, significativos y funcionales articuladi$a motivacion, el estimulo, la

recreacion y metodologia juego trabajo.

Por lo tanto, es menester plantear algunas coraegxique sirvan de marco

referencial para fundamentar la presente propu€starios como:

* Razonamiento l6gico matematico.
= Estrategia.

= Didactica.

= Metodologia recreativa.

= Técnicas.
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RAZONAMIENTO LOGICO — MATEMATICO

El razonamiento I6gico matematico al conjunto deillldades que cada individuo
debe tener para resolver ciertas operaciones Basinalizar informacion, hacer
uso del pensamiento reflexivo y del conocimientoncismo mundo que lo rodea,
para aplicarlo a su vida cotidiana y que le pastbitle una manera efectiva
desarrollar destrezas y habilidades en cuanto l&aeaalculos matematicos,
desarrollar el pensamiento numeérico, solucionar blproas, comprender

conceptos abstractos, comprender y comprendeel@asanes.

Estas habilidades contribuyen a un desarrollo atkxefectivo y consecucion de
las metas y logros personales. Por tanto, la gametia l6gico matematica

contribuye al:

= Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia.

» Capacidad de solucionar problemas en diferentesit@snlde la vida,
formulando hipétesis y estableciendo predicciones.

= Fomenta la capacidad de razonar, sobre las méda®yma de planificar para
conseguirlo.

= Permite establecer relaciones entre diferentes eppos y llegar a una
comprension mas profunda.

= Proporciona orden y sentido a las acciones y/csemEs.

Por tanto, una estimulacién adecuada desde una tedgumtana favorecera el
desarrollo facil y sin esfuerzo de la inteligenidigico matematica y permitiendo
al estudiante poner en practica estas habilidadesuevida cotidiana. Esta

direccionada a:

= Permitir que los niflos y nifias manipulen y expentae con diferentes
objetos.

= Emplear actividades para identificar, compararsifitar, seriar diferentes
objetos de acuerdo con sus caracteristicas.

= Establecer los efectos sobre las cosas en sitwescamtidianas.
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» Generar ambientes adecuados para la concentratadobgervacion.

= Utilizar diferentes juegos que contribuyan al dedbr del pensamiento,
como sudokus, domino, juegos de cartas, adivinaeras

» Planteay soluciona problemas que les supone aronagh esfuerzo mental.

= Permite que reflexionen sobre las cosas y que pa@c@oco vayan
racionalizandolas, utilizando una explicacién lagic

= Aprende a manipular y emplear cantidades.

= Enfrentan los problemas mateméaticos que en baszahamiento hallan la
solucion.

» |maginan posibilidades y establecen hipétesis.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE EN EL AULA.

Para implementar procesos adecuadas de trabajoaataecon respeto al area de
la matematica en base al desarrollo del razonamiégico matematico se debe
hacer uso de estrategias de aprendizaje a trau@s g®cedimiento o conjunto de
pasos 0 habilidades que el estudiante adquiere pfeande forma intencional
como instrumento flexible para aprender signifiatente y solucionar

problemas y demandas académicas.

Para ello, los docentes deben planificar actividagee permitan que el estudiante
explore su ambiente, curioseando y manipulandmijstos que le rodean en un
contexto o ambiente de aprendizaje adecuado yzefmmando en cuenta la
naturaleza de quien aprende, fomentando en todoemionel aprendizaje activo,
que el nifio aprenda a través de su actividad, ibemwdo y resolviendo
problemas reales. Tomando en cuenta el desarndlateso del nifio, considerar
las diferencias individuales, planificar actividadbasadas en los intereses y
necesidades del nifio, considerarlo como un sevoaetn la construccion del
conocimiento y propiciar un ambiente para que eeella cabo el proceso de
aprendizaje a través de multiples y variadas aldes, en un horario flexible

donde sea el nifio el centro del proceso.
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Las actividades a implementar podrian ser:

= Distinguir caracteristicas.

» Trabajar y verbalizar estas caracteristicas.
= Explicar diferentes atributos.

= Hacer conjuntos caracteristicos.

= Emparejamiento.

= Clasificaciones (por forma, tamafio, color...).
» Ordenar (por tamafos).

= Comparar (muchos, pocos).

= Nociones de mas y menos.

= Situaciones en el espacio.

= Vocabulario de los bloques.

= Nocion de cantidad.

= Etc.

DIDACTICA .

La estrategia didactica para el desarrollo delmamvento mateméatico consiste en
un conjunto de procedimientos apoyados en técuieaensefianza — aprendizaje,
de los cuales pueden hacer uso los docentes yaqnen tpor objeto llevar a buen
término la accién didactica, es decir, alcanzar dbgetivos de aprendizaje.
Consisten en el conjunto de acciones como: aprengeordar y usar la
informacion. Para lo cual el estudiante hara usarderocedimiento o conjunto
de pasos o habilidades que emplea de forma integcicomo instrumento
flexible para aprender significativamente y solaaio problemas y demandas

académicas.

En este contexto, la accion directa del docenteeleproceso de ensefianza —
aprendizaje consistira en transmitir a los estudgrl conocimiento que él posee
acerca de aquello que ha de aprenderse, tal eselde la exposiciéon y de las
ensefianza por elaboracion. En cambio, una accidineata del docente esta

centrada en el descubrimiento por parte del esitgliaal plantearse plantear
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situaciones que promuevan el descubrimiento y t&teaccion de los contenidos.

En este caso, el docente debe ocupar el papel diacite entre el conocimiento

y el estudiante, mediacion que es desarrollada npedio de una estrategia
didactica que se orienta en esta direccion en dunnai establecer: un adecuado
clima de confianza, dar explicaciones precisagrtenucha sencillez, estar atento
en todo momento, motivacion, analizar preguntagbye todo, ser paciente.

METODOLOGIA RECREATIVA

La metodologia recreativa implementada para estpupsta tiene como fin

estimular la creatividad y el interés por la matecaaen los estudiantes; que a
través de la utilizacion adecuada de materialedesémpefio efectivo y eficiente
en la resolucion de juegos matematicos y procedimsede uso le ayuden a
despertar y fomentar en él el interés por las métieas y que sirvan al docente

como recurso en el aula.

La matematica recreativa es un area de las mat&Esajue se concentra en la
obtencion de resultados acerca de actividadesdsidauyo objetivo es difundir
los conocimientos, ideas o0 problemas matematicogndeera entretenida y

divertida, haciendo uso del juego como una acti/general.

Al juego o recreacion, se le pueden asociar trectaristicas fundamentales:

1) Caracter ludico. Se utiliza como diversion y delegin esperar que
proporciones una utilidad inmediata ni que ejenza fwncion moral. Permite
poner en marcha capacidades basicas que posilidizreacion de multiples
ambitos de juego en todas las facetas del quehao®no.

2) Presencia de reglas propias. Sometido a pautasiaties que han de ser
claras, sencillas y faciles de entender, aceptddasmente por los
participantes y de cumplimiento obligatorio pardas. Donde pueden variar
de acuerdo a los competidores.

3) Caracter competitivo. Aporta el desafio personafjaear a los contrincantes

y conseguir los objetivos marcados, ya sea de famchaidual o colectiva.
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La actividad ludica o juego es un importante medm expresion de los
pensamientos mas profundos y emociones del seudde permite exteriorizar
conflictos internos de la persona y minimizar |loecws de experiencias
negativas. Propicia el desarrollo integral delvidiio equilibradamente, tanto en
los aspectos fisicos, emocionales, sociales e etitalles, favoreciendo la
observacién, la reflexion y el espiritu critico,rigneciendo el vocabulario,
fortaleciendo la autoestima y desarrollando sutisidad. Por otra parte los
juegos y juguetes creados por los mismos pueblosfioean las caracteristicas

étnicas y sociales del lugar, lo cual refleja ydt@mce su propia identidad cultural.

TECNICAS.

Es un procedimiento o conjunto de reglas, normpsotocolos, que tienen como
objetivo obtener un resultado determinado, ya seal eampo de la ciencia, de la
tecnologia, del arte, de la educacion o en cualquia actividad. Al referirse a la
técnica, se debe considerar que esta supeditaalaealizacion de una o varias
actividades que van a complementar el proceso madgaje y que confluyen en
la modificacion del esquema cognitivo o sea sealagraprendizaje de forma

eficaz, activa y constructiva.

La utilizacion de técnicas adecuadas y oportunasa g desarrollo del

razonamiento l6gico matematico en la ensefianzaifgerm

*» Que el estudiante prenda a utilizar apropiadamajetos matematicos.

= A que active su propia capacidad de aprender yedartbllo cognitivo.

» Que a travées de la reflexion vaya modificando sopior proceso de
pensamiento y lo mejore conscientemente.

= Que realice transferencias adecuadas y reflexeasidrabajo mental.

» Que adquieran confianza y seguridad en si mismo.

= Que sepa procrearse espacios de recreacion adecwtiante actividades
mentales propias.

= Mayor eficiencia en el desarrollo de aprendizaigsificativos y funcionales.
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= Autonomia para que sepa ocupar el tiempo libre dmena eficiente y
efectiva, lo cual fomenta una mayor correspondehai@a la recreacion y
seleccion de actividades que promuevan y fortateztas destrezas

matematicas.

6.7. METODOLOGIA - MODELO OPERATIVO

Esta propuesta tiene como fin entregar a los desesstrategias y técnicas de
trabajo en el aula para desarrollar la inteligeh@mgco — matematico, a través de
un manual que contiene talleres didacticos, ddipeatanto individual y colectiva
para desplegar acciones que generen procesose&feaana — aprendizaje integral
y sistematico, asi como la aplicacion de estrasedé cooperacion y de equipo
para la resolucidon de problemas matematicos y mej@ razonamiento
matematico en los estudiantes de los centros edosaimotivo de esta

investigacion.

Cada actividad esté realizada para que de una emardividual, los estudiantes
confronten sus conocimientos y hagan uso de losiasigara hallar la solucion a
los problemas planteados. Ademas, es importanteeljdecente interactie con
los estudiantes, a través de realizar preguntasrespecto a los procesos u

obstaculos que enfrente.

Un aspecto relevante es que el docente propicidiéanel trabajo en grupos
pequefios de estudiantes, para que analicen y otenfrdos resultados y las
estrategias implementadas para llegar a las solegjasi como establezcan sus
criterios, las decisiones, argumentos y proceditogenque permitieron la
construccion colectiva y personal del nuevo conaito y el fortalecimiento del

pensamiento l6gico - matematico.
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PLAN OPERATIVO

Fases Metas Actividades Recursos  TiempQ Responsable Resultados
Socializar
a los docentes del Docentes conscientes de|
séptimo afio de Qe las consecuencias
PN Taller de sensibilizacion . :
educacién basica sobre Humanos : . educativas por el bajo
Qg . ) con los docentes de los 07 de abril| Autoridades )
Sensibilizacion | la importancia de ) y ) nivel de desarrollo del
centros educativos de , del 2014 | Investigador : L.
desarrollar en los . Materiales pensamiento l6gico-
: Huachi Grande. -
estudiantes el matematico en los
pensamiento logico- estudiantes.
matematico.
. L Docentes capacitados par
Trabajo practico y :
Preparar a los docentes _ . . implementar la manual de
. orientaciones e .
en el manejo de un - técnicas recreativas como
. metodoldgicas para el | Humanos | 08 — 09 — .
o manual de estrategias : . apoyo complementario en
Capacitacion . . 4 desarrollo del y 10 de abril| Investigador !
metodoldgicas ludicas : L. , el proceso de resolucion
. pensamiento logico- Materiales | del 2014
para la resolucion de L de problemas y desarrollp
... | matematico en la . .
problemas matematicos, > del pensamiento légico
resolucion de problemas. o
matematico.
Taller a los docentes
: . sobre la importancia del Docentes que
Ejecucion de la manua Humanos , . L.
o ) desarrollo del 11 de abril . implementan técnicas
Aplicacion de estrategias . - y Investigador .
L - pensamiento logico- , del 2014 ludicas en el contexto de
metodoldgicas ludicas L Materiales .
matematico en trabajo de aula
estudiantes.
, . ” Docentes que
Establecer el grado de| Reuniones sistematicas . que
. . S pi ., implementan técnicas
interés y participacion | de analisis y dialogo con Humanos | Cada mes . . .
. Autoridades y | recreativas y estudiantes
Evaluacion de los docentes en la | los docentes y y durante el .
) - : . . docentes gue mejoran el
implementacion de los| estudiantes de los centrodateriales| quimestre. . L.
: pensamiento l6gico —
talleres. educativos. ”»
matematico.
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PROPUESTA

MANUAL DE ESTRATEGIAS LUDICAS
PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Dirigido a estudiantes del Séptimo Afio de Educacion

General Basica de Huachi Grande.

Autor:
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ACTIVIDADES DE RAZONAMIENTO LOGICO — MATEMATICO

TALLER N° 1

Tema Series crecientes

Obijetivo: Afadir de forma sistematica un patron de cambio e fin
de consolidar el concepto de niumero y de multiplo.

Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.

Recursos Hojas cuadriculadas.

Destinatarios Estudiantes de 7° afio de Educacion General Basica

Problema: Sumar el operador numérico sistematico (en este:ct+ 2)

a la cantidad base ( 3 ) y establecer el limital f21.

Proceso metodolégico
Iniciar el taller con un saludo de bienvenida.
Aplicar una dinamica de motivacion y centrar lanaién de los estudiantes.

Lectura comprensiva del problema planteado.

Sumar el patrén numérico ( + 2 ) a la cantidad H{a3e), en relacion a la

orden establecida por el docente o quienes integmien el juego recreativ(
matematico.

La operacion puede ser delineada en funcidon a éurapl determinado
objetivo como, establecer los mdultiplos, una hipigte un limite.

Establecer si la seriacion cumple determinada égist

Metodologia matematica:

+2 | +2
3 5

Solucion:

+2
3
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Conclusiones:
= Se establece la sucesiéon aditiva y el limite fieal funcion del operado

numerico sistematico hasta llegar a 21.

Recomendaciones
= Todos los ejercicios se pueden modificar cuantags/sean necesarios y
criterio del profesor graduando el nivel de comgbgj.

» Se puede utilizar como una actividad para reablzaml el tiempo libre.

OTROS EJERCICIOS:

Aplicando el mismo procedimiento resolver los sgies ejercicios:

a) Sumar el operador numeérico sistematico ( + 3 ) ealdidad base ( 4 ) cuyq

limite final es 31.

+3 | +3
4 7

Solucién:

+3 | +3 | +3 | +3 | +3 | +3 | +3 | +3 | +3
4 7 10 13 16 19 22 25 28 31

b) Establecer si al sumar el operador numérico sidtemmé+ 7 ) a la cantidad

base ( 2), el limite final es 64.

+3 | +3
4 7

Solucion:

+3 | +3
2 9
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El limite final es 65 por lo tanto el nimero 64e®multiplo de 7.

c) Determinar la resta del operador numeérico sistamdti+ 5 ) a la cantidac

base ( 50 ), estableciendo los multiplos de 5 eneseia inversa.

-5
50

Solucién:

-5
50

Por tanto los multiplos de 5 en forma inversa a&t 50, 45, 40, 35, 30, 25, 2(

TALLER N° 2

Tema: Sucesiones multiplicativas crecientes
Objetivo: Establecer el patrén de cambio de la sucesion.
Técnica Juego — Trabajo grupal.

Recursos Cuadricula.

Destinatarios Estudiantes de 7° afno de Educacion General Basica

Problema:  Para un partido de futbol ingresan al estadio géonas cads
hora; luego de cuatro horas estan ocupados l09024&€16ntos que|
tiene el estadio. Determinar la proyeccion quewsepdio para que

se llene en ese tiempo.

Proceso metodolégico
Lectura comprensiva del problema planteado.
Establecer un sistema operativo para hallar lac&wiwal problema.
Deducir la formula de resolucion matematica.

Aplicar la férmula para hallar la solucion al preima matematico.
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Metodologia matematica:

1° hora

2° hora

3° hora

4° hora

200

1000

5000

25000

- J
Operador |

- J
| operador |

- J
operador |

Solucion Se realizan divisiones entre cantidades subyasatdgsde el final:

25000/5000 = 5; 5000/1000 = 5; 1000/200 = 5.

1° hora
200

2° hora 3° hora
1000 5000
5 5 5
operador Operador operador

4° hora
25000

Conclusiones

= Se establece la sucesion multiplicativa en funeibdeterminar el patron dé
cambio que es 5 siendo éste el operador multipleat

= Se establece la proyeccion numerica.

Recomendaciones

» Es necesario establecer primeramente todas lagebip@osibles, aplicandg
la técnica de lluvia de ideas.

» Puede ser utilizado como una actividad para rediza el tiempo libre.

OTROS EJERCICIOS:

Aplicando el mismo procedimiento resolver los sgies ejercicios:

| 243 | 729 | 2187 |
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Solucion

El operador multiplicativo es: 3

B s s s e e s

Soluciéon

El operador multiplicativo es: 7

Soluciéon

Los operadores multiplicativos sdiay 3

c)
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TALLER N° 3

Tema: Operaciones combinadas.

Objetivo: Realizar operaciones combinadas para resolebigmas.

Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.

Recursos Hojas cuadriculadas.

Destinatarios Estudiantes de 7° afio de Educacion General Basica

Problema: Juan levanta una pared durante 7 dias de trajo@duego
abandona por falta de pago; luego Pedro lo contyul

trabaja durante una semana y 5 dias mas y lo abanflo

también por falta de pago; finalmente Raul lo tean
trabajando 4 dias mas. ¢En cuantos dias se terdanj
construir la pared? ¢Cuanto deberia pagar el ddefia
obra por los dias de trabajo realizados?

Proceso metodolégico
Lectura comprensiva del problema planteado.
Ordenar las cantidades.
Formular la expresion matematica.
Establecer cuanto debe pagar el duefio de la obeacsibra por dia de trabajp
$25,00.

Encerrar en un circulo los resultados del problplaateado.

Metodologia matematica:

Expresién matematica:
7+(7+5)+4=2

Respuestas

a) 18 dias; se debe pagar $180,00
b) 25 diasy se debe pagar $500,00
c) 23 diasy se debe pagar $575,00
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Solucioén: Pago por los dias de trabajo
7+(7+5)+4=
7+(12)+4= 23 x $20,00 =
7+12+4=23
Respuesta = 23 DIAS Respuesta = $575,00

Conclusiones
» Realizado el proceso matematico, la respuesta d&23

= El pago por los 23 dias de trabajo seria $575,00.

Recomendaciones
» Se debe analizar detenidamente el problema pasablestr la expresid
matematica.

= Se puede utilizar como una actividad para reabdzaml el tiempo libre.

OTROS EJERCICIOS

Unir con lineas la operacién matematica con elltado:

a) 3+2)x(9-6)+5=
8x(8/2)-3+(2x6)=
4x6)+(8x2)-(12/3)=
AXx(7T-4)x(7-2) =
26-14+3(9/3)=

TALLER N° 4

Tema La potenciacion.

Objetivo: Resolver operaciones matematicas abreviadas.

Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.

Recursos Hojas cuadriculadas.

Destinatarios Estudiantes de 7° afio de Educacion General Basica

Problema: Si Pedro tiene una huerta con 25 plantas de dargne
producen 25frutos c/u. ¢ Cuantos duraznos en tosakcha?
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Proceso metodolégico
Lectura comprensiva del problema planteado.
Determinar los datos.
Formular la operaciéon matematica.

Encerrar en un circulo los resultados del problplaateado.

Metodologia matematica

Producto de factores iguales| Potencia indicada Potencia
25 x 25 257 625
BASE EXPONENTE RESPUESTA

Respuesta625 duraznos.

Conclusiones

= Se determina que la potencia de 252 es igual a 625.

= Se obtiene la potencia multiplicando la base, tame&es como lo establece §
exponente. (252 = 25 x 25 = 625)

Recomendaciones:

= Se debe observar y considerar detenidamente eherfo que establece I§
potencia.

= Se puede utilizar como una actividad para reahzaml el tiempo libre.

OTROS EJERCICIOS:

Calcular las potencias matematicas: 82; 53; 3428518; 65; 73; 94.

POTENCIAS

Cuadrado Cubo Cuarta

5° 3

5X5X5 3X3X3X3 4X4X4X4

R =125 R =81 R =256
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TALLER N° 5

Tema: Acertijos matematicos.

Objetivo: Resolver acertijos por medio del razonamientantaicion
y el ejercicio mental.

Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.

Recursos Hojas cuadriculadas.

Destinatarios Estudiantes de 7° afio de Educacion General Basica

Problema: Resolver los acertijos propuestos.

Proceso metodolégico
Lectura comprensiva de los acertijos planteados.
Determinar los datos.
Formular la operacion matematica.

Encerrar en un circulo los resultados del problplaateado.

Metodologia matematica:

Un grupo de trabajadores deben laborar en grupd3, @& 12, pero siempre sobrf

uno. ¢ Cuantos trabajadores son?

SUCESIONES
12 15 | 18 | 21 | 24
24

Solucion

Trabajadores que
CRLEEE sobjran de 2qS

6 12 | 15| 18 | 21 | 24 1

12 24 1

24 1

RespuestaEl nimero de trabajadores corresponde a undetab.
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Conclusiones
= Mediante sucesiones se determina la solucién alijace

Recomendaciones

= Se puede hacer uso de programas multimedia comel [paca facilitar la

solucion al problema planteado.
Se puede utilizar como una actividad para reabzaml el tiempo libre.

OTROS EJERCICIOS:

Un vendedor de frutas tiene 250 manzanas, 125 jaargry5 pifias. Los debd
acomodar en 20 cajas iguales; el mayor nimero lgogitsin mezclarlos.

¢, Cuantas frutas puede poner en cada caja?

Proceso

Se parte por las 75 pifias que se pueden ponezecdjas.
Luego las naranjas en cinco cajas.
Y las manzanas en diez cajas.

Total de cajas usadas: 18 cajas.

Solucion 25 frutas en cada caja.

b) ¢Cuantas cajas se llenan de cada clase de fruta?
Solucion
10 de manzanas
5 de naranjas

3 de pifias

c) ¢Le alcanzan 20 cajas que tiene?

Solucion Si; y, le sobran 2.
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TALLER N° 6

Tema Rectas y secantes.

Objetivo: Establecer a través de la observacion las malgsty

relaciones entre segmentos rectas y segmentos.
Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.
Recursos Hojas cuadriculadas.
Destinatarios Estudiantes de 7° afio de Educacion General Basica
Problema:  Establezca las relaciones y diferencias que tiec&as y segmentos
propuestos.

Proceso metodolégico
Lectura comprensiva del problema planteado.
Observar detenidamente las imagenes y gréficos.
Formular de ser factible la operaciéon matematica.
Analizar y comparar la informacion.

Hallar la respuesta y subrayar en una tabla deiessas.

Metodologia matematica

¢, Cual de las rectas son paralelagncierre con un circulo la respuesta correctj.

b)

Respuestas
1)  a)b)c)
2) b); d)
3)  b)c)d)
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Solucion

@ b); ¢); d)

Conclusiones

= Utilizando la destreza visual el estudiante deteantds imagenes paralelas.

Recomendaciones
Puede hacer uso de regletas, escuadras etc.
Pueden trabajar en grupos o de forma individual

Son actividades que se pueden realizar en el tiditmeo

OTROS EJERCICIOS:

¢, Cuadles de las figuras es irregular?

Solucién:c)

Establecer las 6 diferencias en los gréficos:

= Clavo mas grande = Pelo del burro
» Costura en la nariz » Qyo de la nariz del burro
= Dedos en el miembro derecho = QOjera izquierda del burro
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Hallar las lineas paralelas, perpendiculares, obli@s y circular del dibujo:

Soluciéon

rli | I!':'
(

ey A

Paralelas en la base del Farol.

Perpendiculares

en la cruz.

Oblicua en el camino.

Circular en el rel

0j.

Este tipo de actividad permite concentrar la atandel estudiante y estimular Ig

observacion.

Tema

Objetivo:

Técnica
Recursos
Destinatarios
Problema:

TALLER N° 7

Criterios de multiplicacion y divisibilidad.

Determinar los multiplos o divisibilidad de unméro por
otro numero.

Juego — Trabajo individual o grupal.

Hojas cuadriculadas.

Estudiantes de 7° afio de Educacion General Béasica
Una sefiora va a la tienda y ve en la lista deigsee| valor

de los siguientes productos: 1 litro de leche dedna-
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$1,50; 1 litro de aceite - $2,40, 1 litro de CoadaG $0,80;
1 litro de Yogur - $1,60. Calcular cuanto debe paua

cada producto si tiene $16,00 en su cartera:

Proceso metodolégico

Lectura comprensiva del problema planteado.

Analice la informacion y las cantidades u operaslore

Establezca una formula matematica.

Realizar el calculo multiplicativo.

Puede utilizar calculadora.

Escribir la respuesta.

Metodologia matematica

Leche

Aceite

Coca Cola

Yogur

Un litro

$1,50

$2,80

$0,80

$1,60

Cuatro litros

1,50x4 =

2,80x 4=

0,80 x 4 5

1,60 x 4

Medio litro aceite

1,50 x 1/2 =

2,80 x 1/2=

0,80 x 1/2¢

1,60 x 1/2

Tres litros

1,50x 3=

2,80x3=

0,80 x 3 5

1,60 x 3

Un cuarto de litro

1,50 x 1/4 =

2,80 x 1/4 3

0,80 x 1/4

1,60 x 1/4 §

Un litro y medio

1,50 x 1% =

2,80 x 1% =

0,80 x 1%

1,60 x 1% K

Dos litro y medio

1,50 x 2% =

2,80 x 2¥2 =

0,80 x 2%

1,60 x 2V K

Solucion

Aceite

Coca Cola

Valor total

Cuatro litros

9,6

3,2

$25,20

Medio litro aceite

1,2

0,4

$ 3,15

Tres litros

7,2

2,4

$18,90

Un cuarto de litro

0,6

0,2

$ 1,575

Un litro y medio

3,6

1,2

$ 9,45

Dos litro y medio

6

2

$15,75

Conclusiones

= Con los $16,00 puede comprar dos litros y medicatta producto: leche

aceite, cocal cola, yogur y le sobra $0,25.

100




Recomendaciones

= Puede hacer uso de regletas de célculo y calcaador
» Pueden trabajar en grupos o de forma individual

» Son actividades que se pueden realizar en el tidimeo

OTROS EJERCICIOS:

a) Multiplicaciones sucesivas

Escriba los numeros que faltan a los maltiplos de.3

6 9 1 1 1 2 2

3 3 3 4 4 4 5

6 6 6 6 7 7 7

Solucioén a los multiplos de 3.

3 6 9 12 15 18 21

30 33 36 39 42 45 48

57 60 63 66 69 12 75

b) Divisiones sucesivas

Realice divisiones sucesivas de los siguientes niose

19683

262144

1953125

Solucién a las divisiones sucesivas de los sigueshumeros.

19683 6561 2187 729 243 81 2 9

262144 | 65536| 16384 4096 1024 29 64 16

1953125| 390625 78125 15625 3125 62 125 25
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El piso de una terraza esta cubierto con 800 basdde 10 cm por 20 cm;
se desea cambiarlo por baldosas de 20 cm por 49@uoé superficie tiene lag
baldosa puestas y por poner? ¢Qué dimension teerterdaza? ¢Cuantaf
baldosas son necesarias para realizar dicho tfabajo

Datos

» Terraza cubierta con 800 baldosas.

» Medidas de cada baldosa que se va a cambiar: X02€om.

» Medidas de baldosas que se van a poner: 20 cntm40

Modelo matematica

= Calculo de la superficie de las baldosas que se a@ambiar.

Formula: Sb=bxh
Sb=10cm x 20 cm Sb =200 cm Sb =0,20 m2

» Célculo de las baldosas que se van a poner

Formula: Sb=bxh
Sb=20cm x 40 cm Sb =800 cm Sb =0,80 m2

= Calculo de la superficie de la terraza

Formula: St=bxh
St =0,20 m2 x 800 St=16 m2

= Calculo del nimero de baldosas que se van a poner

X =16 m2 /0,80 m2 = 200 baldosas.

Solucion Se deben poner 200 baldosas en 16 metros cuadrado
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Se cosecha 30 hectareas de duraznos que rindid@d0 2unidades po

hectarea y para ello se necesitaron 4800 cajas.dPabalar la cosecha de 4

hectareas del mismo fruto que rindieron 12000 dwszpor hectarea

écuantas cajas mas se necesitaran para embalaaf f
Datos
30 hectéreas cultivadas que producen 24000 duraznos
4800 cajas que sirvieron para embalar la fruta.
40 hectareas que rinden 12000 duraznos.
¢,Cudantas cajas se necesitan?
Modelo matematica
= Célculo de la cantidad total de duraznos cosechados

Formula: Td = (nimero de ha) x (produccion por ha de ziura).

Td1 = 30 ha x 24000 duraznos Td2 = 720000 duragndstal.
Td2 = 40 ha x 12000 duraznos Td2 = 540000 duragndstal.

= Calculo del numero de duraznos que va en cada caja

720000 duraznos / 4800 cajas = 150 duraznos par caj

= Calculo del nimero de cajas que se necesitan panalealar la fruta .

Formula: Nc = Td2 / 150 unidades que va en cada caja.

Nc = 540000 duraznos / 150 Nc = 3600 cajas

Solucién Se necesitan 3600 cajas mas.
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TALLER N° 8

Tema: Descomposicion en factores primos.

Objetivo: Desarrollar destrezas para descomponer factone®p de

manera recreativa y adecuada.
Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.
Recursos Hojas cuadriculadas.
Destinatarios Estudiantes de 7° afio de Educacion General Basica
Problema: Hallar los numero primos del 1 al a 100 utilizarid Criba

de Erat6stenes:

Proceso metodolégico
Lectura comprensiva del problema planteado.
Analice la informacion.
Establezca una formula matematica.
Realice el calculo.
Puede utilizar calculadora.
Escribir la respuesta.

Metodologia matematica

Tachar los multiplos y pintar los nUmeros primos.
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Solucion

8 | 9]10
18 20

30
38 40
48 50

60
68 | 69 | 70
78 80

90
98 | 99 [100

Conclusiones

= Los numeros primos son: 2, 3, 5, 7, 11, 13, 1728929, 31, 37, 41, 43, 4
53, 59, 61, 67,71, 73, 79, 83, 89, 97.

Recomendaciones
Puede hacer uso de regletas de célculo y calcaador
Pueden trabajar en grupos o de forma individual

Son actividades que se pueden realizar en el tiditmgo

OTROS EJERCICIOS:

Establezca el cdédigo ayudandose en la tabla y edaia qué palabras

corresponde en funcion a resolver las siguientes @m@ciones

matematicas

C
3
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i [
W ]i,lqﬁ‘ué’-l- o4

12

L

Vo261

21

9

T

287 (412)

\64

19

14

R

N

3
4
D

8
O

Sume, reste, multiplique y divida respectivamente €s ese orden), con oS
nameros primos y obtenga el coAdigo de respuesta teando las

operaciones respectivas y establezca la respuesta

C
3

M

37

W

79
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Solucion

A M N

1 | 37 41
539,805/ 2,8049 50,216

M
37

TALLER N° 9

Tema: Minimo comun mdltiplo.

Objetivo: Desarrollar destrezas de razonamiento logico mmieo

para establecer el m.c.m utilizando matematicaeadista
Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.
Recursos Hojas cuadriculadas.
Destinatarios Estudiantes de 7° afio de Educacion General Basica
Problema: Determinar el m.c.m de los multiplos de 2 y daeéhores a
30:

Proceso metodolégico
Lectura comprensiva del problema planteado.
Analice la informacion.
Establezca una férmula matematica.
Realice el calculo.
Puede utilizar calculadora.
Escribir la respuesta.
Hagalo en el menor tiempo posible.
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Metodologia matematica

= Primeramente se escriben los nimeros multiplosydde?3:

|2 4|6 [8]10[12]14|16]18]20|22[24|26]28] 30|

| 3] 6|9 [12|15]18]21]|24]27]|30]

= Se establecen los nimeros que se repiten en ambaiges

12118 | 24| 30

12118 | 24| 30

» Se determina cual es el menor de los nimeros mulks de ambas series

Solucién El minimo comun multiplo de 2y 3 es 6.

Conclusiones
» Una forma dindmica y facil de obtener el minimo danmdultiplo de dos o
mas nameros se lo hace a través de estableceriltiplos de cada uno de

ellos y determinar el multiplo comun menor quedieen similitud.

Recomendaciones
Puede hacer uso de regletas de célculo y calcaador
Pueden trabajar en grupos o de forma individual.
Se pueden utilizar hojas cuadriculadas con colores.
También tarjetas numeradas que faciliten ordesasddaes correspondientesjs
cada numero.

Son actividades que se pueden realizar en el tiditmego
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OTROS EJERCICIOS:

a) Obtener el m.c.m. de los numeros 7 y 9 menor a 70.

| 7 ]14[21]28|35|42]|49]56]|63]70]

| 9]18[27]36|45|54|63]72]81]90|

Solucion:El m.c.m. de 7y 9 es 63

| 7 ]14[21]28|35|42]|49]56]| 63| 70|

| 9]18[27]36]| 45|54 63| 72|

b) Obtener el m.c.m. de dos nimeros primos: 11y 17.

|11 ] 22]33] 44| 55| 66| 77| 88 99 |110]121]132]143]154] 165] 176]187 |

| 17 | 34 \ 51 \ 68 \ 85 \102\ 119\ 136| 153| 17o| 187| 2o4| 221| 238\ 255\ 272\ 289\

Solucion El m.c.m. de 11y 17 es 187

|11 ] 22]33] 4455 66| 77| 88 99 |110]121]132]143| 154] 165] 176]187 |

| 17 | 34 \ 51 \ 68 \ 85 \102\ 119\ 136| 153| 17o| 187| 2o4| 221| 238\ 255\ 272\ 289\

TALLER N° 10

Tema Maximo comun divisor.

Objetivo: Obtener el m.c.d utilizando matematica recreativ
Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.

Recursos Hojas cuadriculadas.

Destinatarios Estudiantes de 7° afio de Educacion General Basica
Problema: Una abuelita cosecha 18 manzanas y desea repsti

frutos a sus nietos en relacién a sus edadess 8dkdes de
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los nietos es: 1/2 — 1/3 — 1/6 respectivamentelcgaa
cuantas manzanas maximas (m.c.d), puede repart

cuantas le toca a cada uno?

Proceso metodolégico
Lea y analice la informacion.
Establezca una formula matematica.
Realice el calculo.
Puede utilizar calculadora.
Escribir la respuesta.

Hagalo en el menor tiempo posible.

Metodologia matematica

Dividir el nUmero 18 para todos los nimeros multipbs menores e igual al

namero X/(=n) Ejemplo:

| 18 | 11
1

18

Se analiza y determina el numero que corresponde & division
correspondiente a: X = (1/2 — 1/3 — 1/6 ), que dda exactamente

| 18 | 12 | U3 | 1/6
2 3 6
9 6 3

Solucién
» Puede repartir maximo 6 manzanas que correspomde al.

»= El nieto que tiene ¥2 de 18 recibe 9 manzanas.
= El nieto que tiene 1/3 de 18 recibe 6 manzanas.

= El nieto que tiene 1/6 de 18 recibe 3 manzanas.
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Conclusiones

» Utilizando esta metodologia se determina el m.g.el,nUmero de manzanaf

gue recibe cada uno de los nietos.

Recomendaciones
Puede hacer uso de regletas de célculo y calcaador
Pueden trabajar en grupos o de forma individual.
Se pueden utilizar hojas cuadriculadas con colores.

Son actividades que se pueden realizar en el tiditomeo

AYUDA METODOLOGICA :

Para la realizacion de este tipo de actividadepusgle propiciar con 109
estudiantes la creacion de una matriz en la queeakcen divisiones
sucesivas que posibilite contar con una herramidat@alculo matematicg

gue racionalice el tiempo para la resolucion de &#sb de problemas.

1/1
1
1/1
2
1/1
3
1/1
4
1/1
5
1/1
6
1/1
7
1/1
8
1/1
9
1/1
10
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TALLER N° 11

Tema: Trazo de paralelogramos y calculo de perimstra®as.
Objetivo: Establecer procesos matematicos para desarddkirezas

y calcular perimetros y areas de paralelogramos.

Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.

Recursos Hojas cuadriculadas.
Destinatarios Estudiantes de 7° afno de Educacion General Basica

Problema: Representar triangulos rectangulos y calculardsaas.

Proceso metodoldgico
Lea y analice la informacion.
Utilice ligas de empaquetado de bonches de flores.
Escriba el nombre de las figuras geométricas addiz, etc.
Realice el calculo del perimetro.
Puede utilizar calculadora para calcular las areas.

Hagalo en el menor tiempo posible.

Metodologia matematica
=  Enun tablero de 15 x 15 cm; clavar clavos cada5 c

= Colocar ligas que adquieran la figura geométricadaxa o en estudio.
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Solucién
» Trazado de tridngulos: acutangulos, obtusangusosenos y equilateros.

» Ademas se pueden trazar: cuadrados.

Triangulo Isésceles Escaleno Equilatero

Acutangulo fa\ / f

Rectangulo

Obtusangulo

» Férmula para calcular perimetros:

VAARZA

Equilatero  Isésceles Escaleno Cuadrado
P=3xl P=2xl+b P=&+cC P=4x|

= Célculo del perimetro de un tridngulo escaleno:

Pe=a+b+c
Pe=9cm+35cm+5cm
Pe=17,5cm.

b=3 5cm

Entonces el perimetro del triAngulo escaleno e @d7,5 cm
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» Célculo del area de una figura geométrica

A,=axb

A =3cmx5cm

A, = 15 cm2 b=5cm
Rectangulo

Conclusiones

= En el tablero de clavos o geoplano se pueden trdintas figuras
geomeétricas.

Sumando las medidas de cada lado se puede catplarimetro y el area d4

las figuras geométricas.

Recomendaciones
» Puede hacer uso de regletas de calculo y calcaador

= Son actividades que se pueden realizar en el tiditomeo

CLASES DE TRIANGULOS Y POLIGONOS.

A DN

Acutangulo Retangulo Obtusangulo Equilatero Isdsceles  Escaleno

Trapézio Isosceles Escaleno Pentagono

reténgulo

Paralelogramo Rectangulo Cuadrado Losango

OO0

Hexagono Heptagono Octogono Decagono Circufréncia
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OTROS EJERCICIOS:

Calcular el perimetro de un cuadrado que tengaleada8 cm.

Calculara el perimetro de un rombo que tenga 1detado mayor y 8 cm dg
lado menor.

Calcular el perimetro de un terreno cuyos ladoemitb68 m de lado mayo
864 m de lado menor, y una altura de 680 m.

Calcular el perimetro de una terraza circular adigmetro es 64 metros.
Calcular el area de un rombo que tiene de didmegor 12 cm y de
diametro menor 8 cm.

Calcular el area de un trapecio que tiene 8 cmade imayor, 4 cm de basg
menor y 3 cm de altura.

Calcular el area de un terreno cuya forma es tmgalzy que tiene por
medidas: base mayor 450 m, base menor 350 m, wla 300m.

Calcule el area de un cuadrado que tiene deNag6625 m.

TABLA DE FORMULAS PARA CALCULAR AREAS GEOMETRICAS.

Cuadrado Rectangulo

A:axa:n?' A=zaxb

Triangulo Paralelogramo
v bxh
= . A=bxh
b b

Trapecio Circulo

A= B2b ) Az xxe®
2 X =31416
P=2KT
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TALLER N° 12

Tema: Realizar figuras con el Tangram.

Objetivo: Reconocer y nombrar caracteristicas de objetdiguwas

geométricas a la vez que construye sistemas deemefa
espacial.
Técnica Juego — Trabajo individual o grupal.
Recursos Hojas cuadriculadas.
Tangram de carton.
Lapices y crayolas.
Destinatarios Estudiantes de 7° afio de Educacion General Basica
Problema: Realizar la mayor cantidad de figuras con lazgsedel

Tangram y reconocer cada una de ellas.

Proceso metodolégico
Lea y analice la informacion.
Elabore un Tangram con carton.
Forme figuras con las piezas del Tangram.
Escriba el nombre de las figuras geométricas addiz, etc.
Realice el calculo de perimetros y areas, puetizantcalculadora.

Hagalo en el menor tiempo posible.

Metodologia matematica:

Fuente: http://salaamarilla2009.blogspot.com/208/24dgramuso-didactico-en-la-escuela.htmi
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Conclusiones

= Cada figura tiene una relacion directa con las desdcon que fue elaboradp

el Tangram.

Si el Tangram es de 5 cm por 5 cm entonces la ftipey area del Tangra
es de 25 cm2.

Cada figura tiene un area de 25 cm2.

Recomendaciones:
» Puede hacer uso de marcadores o pinturas pararddidad a las figuras.

» Puede utilizar calculadora para calcular el arebperimetro.
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6.8. ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

La presente propuesta sera administrada por ettigeelor conjuntamente con el
aporte profesional del Personal Docente y Admiaisto de las Instituciones
Educativas de Huachi Grande del canton Ambato,ipec@ de Tungurahua. Los
resultados se irdn aplicando de acuerdo al siguiistributivo de trabajo.

6.9. PREVISION DE LA EVALUACION .

La evaluacion de la propuesta se cumplira a trdedas siguientes actividades:

Tabla N° 25: Prevision de la Evaluacion

CRITERIO EVALUACION

Para verificar la validez del uso de la manualsteategias
] de desarrollo del pensamiento 16gico matematicel en

¢ Para qué evaluar? o o o
fortalecimiento de las actividades didacticas de lo

maestros.

] Los conceptos, conocimientos, teorias, el domii@otifico
¢, Qué evaluar?
de la propuesta.

Por medio del uso de las técnicas e instrumentos de
¢, Como evaluar? | evaluacién dando mayor importancia a la observacion

directa y a las encuestas.

) _| Durante todo el proceso de aplicacion de la prapyss lo
¢, Cuando evaluar? _ ) _ _
que tiene el caracter de formativa y sumativa.

y La propuesta, las docentes, directivos de la utséin
¢A quién evaluar? '
educativa.

Elaborado por: Lic. Roberto Carlos Padilla Santiana
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ANEXOS

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACUALTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES DEL 7° ANO DE EGB

Objetivo: Determinar el nivel de desarrollo del pensamiédgico matematico en los estudiantes
del 7° afio de EGB de los centros educativos dar@gquia Huachi Grande, canton Ambato.
Instrucciones Solicito a usted su valiosa colaboracion pardesiar el presente cuestionario. Su
informacion servira para utilizada solo para log$i de esta investigacion.

Escriba una X en la respuesta que usted considerercecta.

1) ¢Usted resuelve problemas matematicos razonando?

Siempre [ | Casisiemprd |  Aveced ] Casi nun¢a | N
2) ¢Laresolucion de problemas matematicos razonkdessulta dificil?

Siempre | | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N
3) ¢Le gusta las clases de Matematica?

Siempre | | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

4) ¢Cuando no logra resolver un problema matematicprafesor le guia y le ayuda a
razonar para solucionarlo?

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

5) ¢El profesor utiliza adivinanzas, juegos, acertijostras técnicas para ensefiarle
matematica?

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

6) Los conocimientos de Matematica adquiridos en lal, #&i sirven para resolver
problemas de la vida diaria

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

7) ¢La calificacion en Matematica alcanza los aprexjelizrequeridos?

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

8) ¢Le gustaria que las clases de matematica sedlamasvas y entretenidas?

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N



9) ¢Deberia su maestro de matematica planificar jusgdsmaticos para explicar sus
clases?

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

10) ¢ Considera importante contar con un manual coategtas metodoldgicas
recreativas para el desarrollo del pensamientaddgiateméatico?

si [ ] No []

iMUCHAS GRACIAS!



UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACUALTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
ENCUESTA A LOS DOCENTES Y AUTORIDADES

Objetivo: Determinar el nivel de desarrollo del pensamidagico matematico en los estudiantes
del 7° afio de EGB de los centros educativos dar@quia Huachi Grande, canton Ambato.
Instrucciones Solicito a usted su valiosa colaboracién paraeasiar el presente cuestionario. Su
informacion servira para utilizada solo para log$i de esta investigacion.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

Escriba una X en la respuesta que usted considerercecta.

¢ Los estudiantes resuelven problemas matemétizosaiado?

Siempre | | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

A los estudiantes, la resolucion de problemas m@ieos razonados, les resulta
dificil?

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N
¢A los estudiantes les gusta las clases de Materhat
Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

¢,Cuéndo los estudiantes no logran resolver usiggra matematico, usted le guia y
le ayuda a razonar para solucionarlo?

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N
¢En las clases matematica utiliza adivinanzagpgieacertijos, u otras técnicas?
Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

¢Los conocimientos de Matemética impartidos emilel, ale sirven al estudiante para
resolver problemas de la vida diaria?

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N

¢cLa calificacion de los estudiantes en Matematiteanaa los aprendizajes
requeridos?

Siempre | | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N
¢Las clases de matematica son llamativas y emnitlas?

Siempre | | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N
¢ Planifica juegos matematicos para explicar sigest

Siempre [ | Casisiemprd | Aveced | Casi nun¢a | N



10)¢Considera importante contar con un manual conategias metodolégicas
recreativas para el desarrollo del pensamientaddgiatematico?

si [ ] No [ ]

iMUCHAS GRACIAS!
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