UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION BASICA
MODALIDAD PRESENCIAL

Informe final del trabajo de graduacion previo a la obtencion del Titulo
de Licenciada en Ciencias de la Educacion

Mencion: Educacion Basica

TEMA:

“ESTRATEGIAS METODOLOGICAS INNOVADORAS Y SU
INFLUENCIA EN EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO,
PARALELOS “A” Y “B” DE EDUCACION GENERAL BASICA
DE LA ESCUELA AUGUSTO NICOLAS MARTINEZ DEL
CANTON PILLARO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA”.

AUTORA:MonicaJanneth Mora Sangucho

TUTORA:Dra. Mg. Anita Dalila Espin Miniguano

Ambato — Ecuador

2013



APROBACION DEL TUTOR DEL TRABAJO DE
GRADUACION O TITULACION

CERTIFICA

Yo Dra . Mg Anita Dalila Espin Miniguano.CC.180235636-8.en mi calidad de
tutora trabajo de graduacion o titulacion sobre el tema “ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS INNOVADORAS Y SU INFLUENCIA EN EL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DEL
SEXTO GRADO, PARALELOS “A” Y “B” DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA ESCUELA AUGUSTO NICOLAS MARTINEZ DEL
CANTON PILLARO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA” presentado por la
egresada Mdnica Janneth Mora Sangucho considero que dicho informe ,retne los
requisitos técnicos , cientificos y reglamentarios , por lo que autorizo la
presentacion del mismo ante el organismo pertinente, para que sea sometida a

evaluacion por parte de la comision calificada designada por H. Consejo Directivo

Dra. Mg: Anita Dalila Espin Miniguano
CC.180235636-8
TUTORA



AUTORIA DE LA INVESTIGACION

Dejo constancia de que el presente informe es el resultado de la
investigacion del autor, quien basado en los estudios realizados durante la
carrera, investigacion cientifica, revision documental y de campo a llegado a
las conclusiones y recomendaciones descritas en la investigacion.las ideas,
opiniones y comentarios vertidos en este informe son de exclusiva

responsabilidad de su autor.

Moénica Janneth Mora Sangucho
CC.180427796-8
AUTORA



CESION DE DERECHOS DE AUTOR

Cedo los derechos en lineas patrimoniales del presente trabajo final de graduacion o
titulacion sobre el tema“ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
INNOVADORAS Y SU INFLUENCIA EN EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO,
PARALELOS “A” Y “B” DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
ESCUELA AUGUSTO NICOLAS MARTINEZ DEL CANTON PILLARO,
PROVINCIA DE TUNGURAHUAautorizo su reproduccion total o parte de ella
, siempre que esté dentro de las regulaciones de la Universidad Técnica de Ambato

, respetando mis derechos de autor y no se utilice como fines de lucro.

Moénica Janneth Mora Sangucho
CC: 1804277968
AUTORA



AL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS
HUMANAS Y DE LA EDUCACION

La comision de estudio y calificacion del informe del trabajo de graduaciéon o
titulacion  sobre el tema “ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
INNOVADORAS Y SU INFLUENCIA EN EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN LOS ESTUDIANTES DEL SEXTO GRADO,
PARALELOS “A” Y “B” DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
ESCUELA AUGUSTO NICOLAS MARTINEZ DEL CANTON PILLARO,
PROVINCIA DE TUNGURAHUA “presentada por Monica Janneth Mora
Sangucho , egresada de la carrera de educacion basica promocién 2011-2012 una
vez revisada Y calificada la investigacion ,se APRUEBA en razén de que cumple

con los principios basicos técnicos y cientificos de investigacion y reglamentos .

Por lo tanto se autoriza la presentacion ante los organismos pertinentes.

Ambato , 07 de Octubre del 2013
LA COMISION

Dra. Mg. Roci6 Nufiez Lopez
PRESIDENTA DEL TRIBUNAL

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

MSc. Wladimir Lach Tenecota Ing. Mg. Ibeth Aracely Manzano Gallardo
MIEMBRO MIEMBRO



Vi

AGRADECIMIENTO

Agradezco a Dios por la vida y la
fuerza para terminar mi carrera; a todos
y cada uno de los Docentes de la
Universidad Técnica de Ambato,
Facultad de Ciencias Humanas y de la
Educacion, Carrera de Educacion

Basica por los conocimientos recibidos.

Un agradecimiento muy especial a la
Dra. Anita Espin por su acertada
direccién en la elaboracion del presente

trabajo de investigacion.

Monica Mora



vii

DEDICATORIA

Este trabajo producto de mi esfuerzo,
dedicacion, dedico a mis padres por el
apoyo brindado, a mi esposo por su
comprension y carifio constante, a mi
hijo Alexander fuente de inspiracion
para mi superacion personal; y demas
familiares que constantemente han
estado pendientes de mi, me han
alentado y gracias a su empuje he
logrado culminar esta meta para
continuar con éxito mi carrera

profesional.

Monica Mora



INDICE GENERAL DE CONTENIDOS

PORTADA ettt b e bttt b e nne e [

APROBACION DEL TUTOR DEL TRABAJO DE GRADUACION O

TITULACION . ...ttt ii
AUTORIA DE LA INVESTIGACION ... sseesseeens iii
CESION DE DERECHOS DE AUTOR .....covviiieeeieeesieiese s sesisss s v
AL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS ........cccccvevene. %
AGRADECIMIENTO ..ottt e e snra e nne e Vi
DEDICATORIA ..ottt vii
INDICE GENERAL DE CONTENIDOS .......ocovveeiireeieeeeseeseene oo, viil
INDICE DE TABLAS ..ottt et este st sss st s s san et Xi
TECHNICAL UNIVERSITY AMBATO ...oooiiiieiieee e XV
FACULTY OF HUMANITIES AND EDUCATION ....ccooiiiiiiiieieceee XV
CAREER: BasSiC EAUCALION .........ccceiiiiiiiiiiiisie e XV
MODE: CLASSROOM .....ooiiiiiiiiiie ettt XV
EXECUTIVE SUMMARY .ottt XV
INTRODUCCION ..ot 1
CAPITULO | 1.ttt 3
ELPROBLEMA . ...ttt ettt nnee e 3

LI EM A e 3
1.2PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ......oo oo 3
1.2.1 ConteXtUANIZACTON ......c.viviiiieiiieee e 3
1.2.2. ANALISIS CrITICO ..ottt e 7
1.2.3 PrOGNOSIS.....iciiitieiteeie ettt ettt sttt be e te e ra e ste e reente e nne e 8
1.2.4 Formulacion del problema..........cccccooiiiiiiiiii e 8

viii



1.2.5 Preguntas dirECIIICES .......viveieieiee ettt 8

1.2.5 Delimitacion del Problema............cccooiiiiiiiiiiieeeee e 9
1.3 JUSTIFICACION ....ovmiireiireinseisessseesse st sssessnens 10
1.4 OBJIETIVOS. ...t 11

1.4.1 ODJetivo GENEIAl.......cccveiveiieiiee e 11

1.4.1 Objetivos ESPECITICOS. ....cvuiiieieie e 11

CAPITULO Tttt 12
MARCO TEORICO ....ouiiiiriieiieieeeeiseeessssessssssesses s ssssssssssssssssssssesesas 12
2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS ... 12
2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA ......oooviiiriiriiriesississiessssissen 13
2.4 FUNDAMENTACION LEGAL ......ooviieeeeeeeeeeeeeee e, 15
2.4 CATEGORIAS FUNDAMENTALES ....cooviiieeveeeeeee e, 17
VARIABLE INDEPENDIENTE: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS......... 20
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS INNOVADORAS .......ccooverrirrrerenen, 20

Estrategias de ENSEAANZA. .........ccccveieeiieiieiece e 20

1 Procesamiento Profundo de la Informacion:............cccccovveniinenenne. 22

2. Procesamiento Elaborativo de la Informacion............cccocoeenenenee 22

3. Procesamiento Superficial de la Informacion. ...........ccccceeveieiienen, 23

EStUdIO MELOTICO ...t 23
PEDAGOGIA ..ottt 23

Division de 1a DIGACHICA. .........creiiirieeereeesee s 26

FUNCION de 18 DIACTICA. ......cveveeeiiceiieeeierees s 27

Logica del proceso de ENSEAANZA ...........coveveiieiieerie e see e see e se e 27

Aspecto interno del método de ensefanza...........cccccceeeeieeci e, 27

Formas de organizacion del proceso de ensefianza............ccccceevvevvciieiieeneenens 28
METODOLOGIA ..ottt 28



Como puede ayudar la innovacion educativa a estas metodologias ................ 29
¢Cdémo puede ayudar la innovacion educativa en este tipo de metodologias? 30

VARIABLE DEPENDIENTE: PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO ...32

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO .....oveveicveicieeeeeeee e 32
CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO.......ccccoevvirnnac. 36
DESARROLLO DE CAPACIDADES ... 38

Actitud de Docentes frente al Desarrollo de Capacidades Logico Matematicas ..39

Consideraciones para el Aprendizaje de la Matematica ............cccoceverervrnenne. 40
Resolucion de Problemas...........ooiiiiineiieseee s 41
Razonamiento y DeMOSLIACION .........c.ccviieieeie e 41
ComuNICaCiON MAtEMALICA .......ccovvreeeeieieeeeeee e 42
Como se debe aprender MatemAtiCa ..........cccvevveieerieiiieseese e 43
Tendencias actuales en la Ensefianza de la Matematica. ...........c.ccocveevrvrnenns 43

2.6 SENALAMIENTO DE VARIABLES........cocoiieveeeeeeeeseeeee e, 44
2.6.1 Variable INdependiente ........ccccoveveiieieeie e 44
2.6.2 Variable Dependiente..........cccooiriiiiiiieieieres s 44
CAPITULO .ottt 45
METODOLOGIA ...ttt 45
Bl ENTOQUE. .ttt 45
3.2 Modalidad basica de la investigacion............ccccoeveveiienii s, 45
3.3 Nivel 0 tipo de iNVEStIgaCION.........ccviiieiiirieeere e 46
3.4 PObBIACION Y MUESIIA ..ot 47
3.5 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES .......ccoovveieereeseeeeeerenienens 48
3.6 PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION ......ccccovvevrrrerererernn, 50
3.7 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION ......c.ccccvevvrrenaes 51
3.8 PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION ........cccoovvevnnnnee. o1



CAPITULO IV oo e e et r e e et e e e es e e e e e e e eerar e 52
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS ...coveveeeveeeeeeeeeeeeeeen, 52

4.1 Encuestas dirigidas a estudiantes de los sextos grados de la Escuela Augusto

Nicolas Martinez del CantOn PIHIAIO. ........oooeee e, 52

4.2 Encuesta realizada a los docentes la Escuela Augusto Nicolds Martinez del

(08 101 (0T Al o211 1o T 62
CAPITULO VI oottt 79
PROPUESTA ....ovooiveeee et sees s ssass s s 79

1= NP 79

6.2 DATOS INFORMATIVOS ......oovoeereeereeeeeeesseseeseesseesees s sess s nssnsens 79

B.3ANTECEDENTES.......ocviiieveeieeeieseees e sesss s esss s s 80

6.4 JUSTIFICACION ....ooocvireereeieeeeseeeeeses e esssen e s 81

6.5 OBIETIVOS. ..o seeeesees e ses st an e 82

6.6 ANALISIS DE FACTIBILIDAD ...oooovveeveeeeeeeeeeseeeieseessessiesseessessssneneens 83

6.7FUNDAMENTACION CIENTIFICATECNICA ......cooocveeeeeeeeeeeee e 84

6.8 METODOLOGIA MODELO OPERATIVO .....coovvvveeeeeeeseeeeeeeeenene, 106

6.9 ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA .....ovvvvirerieeeseeseissiessesnion, 108

B.1IPRESUPUESTO ....oocotieiieceseeesecee s sesies s ssssessesnsssaessesss s 108

6.12 PREVISION DE LA EVALUACION .......coovveiereeeeieeteee e 109
BIBLIOGRAFIA ......oovivieeeeeeeeeeteeses e ses s sess s snses s 110
ANEXOS .....ooooivieieeeeieeessesies e ies s es s nsaeses 111

INDICE DE TABLAS
121 0] P B0 R 0] o] F= Vo3 To o RO 47

Xi



Tabla 2: Variable Independiente: Estrategias Metodoldgicas Innovadoras.......... 48

Tabla 3: Variable Dependiente: Pensamiento Logico Matematico....................... 49
Tabla 4: Plan De Recoleccion De Informacion............ccoovvvenenenenc e 50
Tabla 5: Técnicas E Instrumentos De INvestigacion...........ccccocevvrereincnenecnienn 51
Tabla 6: Aplica El Razonamiento LOGICO.........ccccoveiirineniiieie e 52
Encuesta A Estudiantes
Tabla 7: Participativo EN ClaSes .........cccvvieiieieiiececce e 53
Tabla 8: Activa EI CONOCIMIENTO ......ccvviieiieiecie e 54
Tabla 9: Que Estrategia Utiliza EI DOCENTE .........cccooiiiiiiiiiieccc e 55
Tabla 10: Aprendizaje De MatematiCas ........cccceveviveiiieiie e 56
Tabla 11: Utiliza La INTUICION ....ooveiiiiiiiie e 57
Tabla 12: Que Clase De Difilcultades ..........coeoveeiieiiiciie e 58
Tabla 13: ReSOIVEr EI EJEICICIO .....ociiiiiiiiiiiieee s 59
Tabla 14: Real O IMagiNario .........cccceeiiiiiie i e 60
Tabla 15: Facilidad Para DeSCITIar .........cccoeveieiiiiieiieeeeee s 61
Tabla 16: Aplica El Razo Namiento LOQICO ........cccevvviievveiie i 62
Encuesta A Docentes
Tabla 17: ES PartiCiPatiVvo ..........cccooiiiiiiieieieiee s 63
Tabla 18: Activa El CONOCIMIENTO .....cc.oveiiiiiiiiiiiiieeeee e 64
Tabla 19: Como Desarrolla SUS CIaSes ........ccoovieriieniniinieeeie s 65
Tabla 20: AreNTIZAJES .....vecveeieeieciese ettt nae e 66
Tabla 21: Aplica La INTUICION .....ocoiiiiiiiiccce s 67
Tabla 22: Difilcultades De L0S EStUdIANTES ........cccoeiiiieiieienie e 68
Tabla 23: Leen Detenidamente ...........ccoovvveiiieiene s 69
Tabla 24: Relaciona Lo Real Con Lo Imaginario .........ccccccevevevieneesesieseesnenenns 70
Tabla 25: Tiene Facilidad Para DeSCITIar ..........ccoccverieeiieie e 71
Tabla 30: Frecuencias Observadas De DOCENTES ..........ccccvrvreeiienienieninesiseeeenns 74
Tabla 31: Cuadro Del Chi Cuadrado DOCENTES..........cccvreereeieieienie e 75
Tabla 32: PreSUPUESTO .....ccvveiecie ettt 80
Tabla 33: Metodologia De La Propuesta ..........cccvevveieeieeiesieseere e 106
INDICE DE GRAFICOS

xii



Grafico 1: Arbol de PrODIEIMAS .....c.vveeeeeeeee oo e e e e e e e e eeeraeen e 6

Gréafico 2: Categorias Fundamentales ...........cccoovevieii e 17
Grafico 3: Constelacion de ideas de la Variable Independiente ...........ccccceoevienenen, 18
Grafico 4: Constelacion de ideas de la Variable Dependiente...........c.ccoccovvvrencnne. 19
Grafico 6: Participativo €N ClaSES.........coviueiiiiiiiieie e 53
Gréafico 7: Activacion del conocimiento Previo ........ccoveceevcieeve e 54
Gréfico 8: Estrategias utilizadas por el docente...........cccocvvvevveveccie e 55
Grafico 9: Aprendizajes memoristicos 0 aSOCIatiVOS ..........ccccvvvieeiereeriese e 56
Grafico 10: aplicacion de INtUICION .........ccooeiiiiiiecreees e 57
Gréafico 11: Dificultades para aprender.........cecveieeieeiieceeie e 58
Grafico 12: Lee detenidamente ..........coeveieiiiininiee e 59
Gréafico 13: Relaciona lo real con 10 imaginario ...........cceccvevevvevesie e 60
Grafico 15: Estudiantes aplican razonamiento 16gico matematico............cc.cceeueee. 62
Gréafico 16: Estudiantes son participativos €n Clase..........ccccovevevveveiiecicie e, 63
Gréafico 17: Activa CONOCIMIENTO PrEVIO.......ccviveiiieie e 64
Grafico 18: Desarrollo de ClaSeS ........covvvieiiiiiiiieiee s 65
Grafico 19: Aprendizajes memoristicoSs 0 aSOCIAtIVOS ...........cccveeevereerieriesesiesienes 66
Grafico 20: Aplicacion de INtUICION..........cooeiiiiiincreees e 67
Gréafico 21: Dificultades por aprender..........cceoveiveieiiieiee e 68
Grafico 22: Estudiantes leen detenidamente ............cccooeeiiiene s 69
Grafico 23: Relaciona lo real con 10 IMaginario ..........ccoceveveiereneienieneneeseseees 70
Grafico 24: Facilidad para descifrar representaciones simbolicas...........c.cc.cceeueene. 71
Grafico 25: Campana 08 GAUSS........ueruerverierierieeriareeiesiesie e ssessessesseeeeseessessessessesses 76

UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION

Xiii


file:///E:/TESIS%20JUNIO2013.docx%23_Toc358131838

CARRERA DE: EDUCACION BASICA

MODALIDAD: PRESENCIAL

TeEMA: “ESTRATEGIAS METODOLOGICAS INNOVADORAS Y SU

INFLUENCIA EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS
ESTUDIANTES DELOS SEXTOS GRADOS, PARALELOS “A” Y “B” DE
EDUCACION GENERAL BASICA DE LA ESCUELA AUGUSTO NICOLAS
MARTINEZ DEL CANTON PILLARO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA”

AUTORA: Monica Janneth Mora Sangucho

TUTORA: Dr. Mg Ana Dalila Espin Miniguano

RESUMEN EJECUTIVO

Las estrategias metodologicas innovadores tiene como objetivo contribuir al
desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los estudiantes del sexto grado de
la Escuela Augusto Nicolds Martinez quienes no disponen de estrategias
metodoldgicas dando lugar a aprendizajes memoristicos en su mayoria debido a que
los docentes contintian utilizando metodologias tradicionalistas, por esta razon los
estudiantes tienen muchas dificultades con las matematicas y poco interés por
aprender y realizar tareas escolares. Las matematicas para ellos es un problema que
limita la continuacion de sus estudios.

El desarrollo del pensamiento légico matematico es posible desde los primeros
niveles de educacion basica mediantes actividades ludicas que generan experiencias
motivadoras para aprendizajes significativos y constructivistas por esta razon se
propone una Guia de Juegos ldgicos matematicos como estrategia metodoldgica
innovadores y como una herramienta didactica a utilizarse en las clases de
matematica.

DESCRIPTORES:

Estrategia, pensamiento l6gico, matematica, aprendizaje, constructivista,

significativo, didactica, motivacion, interés, actividades ludicas.
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EXECUTIVE SUMMARY

Innovative methodological strategies aims to contribute to the development of
logical mathematical sixth grade students of the School Augusto NicolasMartinez
those without methodological strategies resulting mostly rote learning because
teachers continue to use methodologies traditionalists, for this reason, students
have many difficulties with mathematics and little interest in learning and school
tasks. Mathematics for them is a problem that limits the continuation of their
studies.

The mathematical development of logical thinking from the earliest possible basic
education levels mediantes playful activities that generate significant learning
experiences and motivating for constructivists therefore proposes a mathematical
logicians Games Guide and innovative methodological strategy as an educational
tool to be used in mathematics classe

DESCRIPTORS:

Strategy, logical thinking, mathematics, learning, constructivist, meaningful,

educational, motivation, interests, leisure activities.

XV



INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como objetivo evaluar “Estrategias
Metodoldgicas Innovadoras y su influencia en el pensamiento ldgico
matematico en los estudiantes del sexto grado, paralelos “A” y “B” de
Educacion General Bésica de la Escuela Augusto Nicolas Martinez del canton

Pillaro, provincia de Tungurahua”

En todos los capitulos de la presente investigacion se establece los parametros y

procedimientos de investigacion, logrando establecer las causas y efectos.

En el CAPITULO I; PROBLEMAse desarrolla el planteamiento del problema,
se lo contextualiza, delimita y formula para posteriormente justificacion los
motivos que nos han motivado a realizar el presente trabajo y se trazan los

objetivos de la investigacion.

En el CAPITULO II; MARCO TEORICOcontiene antecedentes de
investigacion , la fundamentacion filosofica y legal,se incluye las categorias
fundamentales para el desarrollo de la fundamentacion cientifica de acuerdo con

las variables de estudio y se define la hipdtesis de las variables de investigacion

En el CAPITULO Il METODOLOGIA;seencuentrael enfoque y se define la
modalidad baésica,junto con el nivel y técnicas que guiaron el trabajo
investigativo; se define la poblacién o universo que lo constituyen 50estudiantesy
15 docentes a quienes se les aplico una encuesta a través de un cuestionario para
la recopilacién de datos para llegar a los objetivos deseados y finalmente la
operacionalizacion de variables asi como la definicion del plan de recoleccion y

procesamiento de la informacion.

En el CAPITULO IV ANALISIS E INTERPRETACION DE

RESULTADOS; se detalla el andlisis e interpretacion de resultados de las



encuestas aplicadas a docentes de la institucion y estudiantes de los sextos grados
paralelos A y B de la Escuela Augusto Nicolas Martinez del Cantén Pillaro y se

realiza la verificacion de la hipotesis de estudio.

EICAPITULO V, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONESde acuerdo

los objetivos de investigacion

El CAPITULO VI, PROPUESTAcomo una alternativa de solucion al problema

de investigacion.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1L.ITEMA

“Estrategias Metodoldgicas Innovadoras y su influencia en el Pensamiento Logico
Matematico en los estudiantes de los sextos grados, paralelos “A” y “B” de
Educacion General Basica de la Escuela Augusto Nicolas Martinez del canton

Pillaro, provincia de Tungurahua”

1.2PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1 Contextualizacion

La Educacion es fundamental para lograr el progreso de un pais y para avanzar
hacia una sociedad mas libre y con igualdad de oportunidades, a pesar de los
aumentos en cobertura y gasto de los ultimos afios, la calidad de la educacion que

reciben los nifios y jovenes en el Ecuador no parece haber mejorado.

En el Ecuador, el tema educativo es sin duda uno de los problemas sociales que
merece mas atencion. La mala calidad de la educacion en el Ecuador se refleja en
los bajos logros académicos que muestran una tendencia al deterioro. Los nifios
seguramente fracasaran en niveles superiores de instruccién y por lo tanto, no se

puede esperar un mejoramiento de su calidad de vida.

El bajo rendimiento escolar es efectivamente, un problema de dimensiones
alarmantes. Los factores principales son: familias de los estudiantes
desorganizadas e inestables, no existe un control familiar al estudiante ni un
interés por su familia para que el estudiante rinda bien en la escuela sobre todo si
es rural, a esto se suma el bajo nivel educativo de los padres, deterioro de las
condiciones economicas.



El proceso tradicional de ensefianza de la Matematica, es el énfasis de ensefiar
procedimientos, en especial procedimientos de calculo. Se presta poca atencion a
ayudar a los alumnos a desarrollar ideas conceptuales, o incluso a conectar los
procedimientos que estdn aprendiendo con los conceptos que aprendieron

anteriormente.

El fracaso en el aprendizaje de la matematica, por falta de actualizacién e
innovacion pedagdgica, en la actualidad se sigue utilizando métodos de ensefianza
pasiva que no dan cabida a la duda ni a la comprension, inhabilitandole al
educando a que adquiera capacidades de investigacion que le faculte a aprender de
manera autonoma, desarrolle su capacidad intelectual, habilidades, destrezas y
valores eticos y morales,que les proporcionen las mismas oportunidades y
facilidades para aprender conceptos matematicos significativos y lograr los objetivos

propuestos para esta area .

En la provincia de Tungurahua las instituciones educativas publicas del nivel
primario adolecen del nimero de docentes minimos necesarios para brindar una
educacion calidad, otro problema es la deficiente actualizacion profesional de los
docentes; esto se manifiesta en la utilizacion de bibliografia desactualizada,
utilizacion de textos como guias y no como tema de consulta, debido a esto es que
no se aplica la ensefianza de la Matemética como una herramienta Util para la
construccion de esquemas de pensamiento logico formal por medio de procesos

matematicos.

La ensefianza de la matematica en el nivel primario contribuye a desarrollar lo
metodico, el pensamiento ordenado y el razonamiento Iégico, le permite adquirir
las bases de los conocimientos tedricos y practicos que le faciliten una
convivencia armoniosa y proporcionar herramientas que aseguran el logro de una

mayor calidad de vida a los estudiantes y su preparacion educativa superior.

En la Escuela Augusto Nicolas Martinez, los estudiantes de Educacion General

Basica existe deficiente nivel en matematica porque los estudiantes no han



logrado desarrollar su pensamiento légico matematico debido a la inadecuada
aplicacion de estrategias metodologicas innovadoras por parte del docente.

Otra de las causa es el poco interés de parte de los estudiantes para aprender
matematicas, esto se debe a la falta de material didactico que estimule los
aprendizajes. Los docentes a cargo de estos paralelos manejan metodologias
tradicionalistas en relacion a las nuevas teorias del aprendizaje, por lo tanto

existen todavia aprendizajes mecanicos, memoristas, limitados y poco creativos.

Por otra parte, el aprendizaje matematico de los estudiantes de los sextos grados
es escaso porque no diferencia las caracteristicas de los objetos, luego a establecer
relaciones de distinto orden, de efectuar colecciones de objetos en base a
determinados atributos, de utilizar con propiedad estrategias de media
complejidad, de contar y representar graficamente mediante iconos o cifras las
cantidades. Aprendera también la conveniencia de las mediciones para resolver
pequefios problemas y a familiarizarse con unidades de medicién del espacio y del

tiempo.

El estudiante no toma un papel activo en el desarrollo de su pensamiento l6gico-
matematico y tampoco asume responsabilidad en el proceso de apropiacion de los
conceptos. El docente no cumple con su mision de ayudar a que el estudiante
logre tal apropiacion, esto es, que el estudiante aprenda significativamente en la
medida que pueda usar su creatividad para reconstruir y descubrir los nuevos
conceptos; asi como para proponer formas de solucion a los problemas que se le

presenten de la vida cotidiana.
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1.2.2. AnalisisCritico

La inadecuada aplicacion de estrategias metodoldgicas que influyen en el
pensamiento l6gico matematico de los estudiantes de los sextos grados paralelos
“A” y”’B” de educacion general basica de la escelaaugustonnicola S martinez es
ocasionada por la Deficiente aplicacion de técnica ,métodologias activas por
parte de los docentespor el escaso material didacticolo que genera desmotivacion
por aprender matematica en los estudiantes, por esta razon los estudiantes hay

déficit en el aprendizaje en los estudiantes.

El desinteres del docenteen utilizar metodologias tradicionalistas como resultado
clases mondtonas, aburridas, cansadas repetitivas en donde él alumno es poco
participativo, no se interesa por aprender debido a que nunca es motivado por un
proceso ladico o mental para iniciar una clase lo que genera una inadecuada
adquisicién de conocimientos elementales convirtiendose en una problematica

donde hay deficiente comunicacion entre docente —estudiante .

Desconocimiento de nuevos métodos de ensefianzay el poco interés por parte de
los maestros ha demostrado que no se toma en cuenta y no se prioriza el desarrollo
del estudiante , el docente no asume la responsabilidad de ensefiar para iniciar un
proceso de retroalimentacion para iniciar el proceso de ensefianza ,esto ha dado
lugar a quela falta de rincones matematicos no favorece la creatividad y la
autonomia de los nifios por no existir una biblioteca en la escuela para despertar la
curiosidad del nifio,despreocupandose si los aprendizajes son 0 no son

significativos.

La falta de capacitacion del docente no utilizade metodologias de ensefianza por
parte del maestro para ensefiar por lo tanto los estudiantes tienen dificultad de
concentracion y mediante el deficit de aprendizaje en los estudiantes ,en la
adquisicion 'y uso de habilidades de escucha, habla, lectura, escritura,

razonamiento o habilidades matematicas .



1.2.3 Prognosis

De no darse solucion a la inadecuada aplicacion de estrategias metodologicas
innovadoras que influyen en el pensamiento 16gico matematico de los estudiantes
de los sextos grados paralelos “A”y “B”de la Escuela Augusto Nicolas Martinez,
se continuara arrastrando hacia los niveles superiores, estudiantes con deficientes
conocimientos en matematicas, poco razonamiento verbal y lo6gico; que tendran
dificultad para rendir con satisfaccion las pruebas de evaluacion a estudiantes por
parte del Ministerio de Educacion y, las pruebas de ingreso a las universidades por

su escaso razonamiento légico y verbal.

1.2.4 Formulacion del problema

¢Cémo influye las estrategias metodoldgicas innovadoras en el pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes de los sextos grados, paralelos A y B de
Educacion General Bésica de la Escuela Augusto Nicolas Martinez, del Canton
Pillaro?

1.2.5 Preguntas directrices

¢Qué recursos Yy estrategias metodologicas innovadoras emplean los docentes para
desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los sextos grados, paralelos A'y
B de la Escuela Augusto Nicolas Martinez?

¢Qué dificultades presentan los estudiantes en relacion al desarrollo del

pensamiento 16gico matematico?

¢Qué alternativas de solucion existen para la inadecuada aplicacién de estrategias
metodoldgicas innovadores que influyen en el pensamiento l6gico matematico de
los estudiantes de los sextos grados, paralelos Ay B de Educacion General Basica

de la Escuela Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro?



1.2.6 Delimitacion del Problema

Delimitacion de Contenido

Campo: Educacion.

Area: Didactica.

Aspecto: Estrategias Metodoldgicas Innovadoras, Pensamiento Ldgico
Matemaético

Delimitacion Espacial

La investigacion se realizard en la Escuela Augusto Nicolas Martinez del Cantdn

Pillaro, Provincia de Tungurahua.

Delimitacion Temporal

La investigacion se desarrollara, en el periodo 2012— 2013.

Unidades de Observacién

o Estudiantes de los sextos grados, paralelos Ay B

e Docentes de la Escuela Augusto Nicolas Martinez



1.3 JUSTIFICACION

El presente trabajo de investigacion es importante para la Escuela Augusto
Nicolas Martinez debido a la inadecuada aplicacién de estrategias metodoldgicas

innovadores que influyen en el pensamiento I6gico matematico.

Es de interés para los docentes de los sextos grados porque deben procurar el
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en sus estudiantes para favorecer
en la resolucion de problemas en donde el estudiante ponga en juego sus
habilidades y conocimientos previos. Esto les permitira entre otras cosas, tener
habilidades para generar mas y mejores ideas de manera organizada, y por tanto,

tendra un buen desempefio en su vida escolar y cotidiana.

Ademas es novedosa, para todos los componentes de la comunidad educativa,
pues se van a dar cuenta que existen nuevas estrategias metodoldgicas
innovadoras para poder mejorar el desarrollo del pensamiento 16gico matematico

de los estudiantes

Es factible de realizacidén porque se cuenta con el apoyo de la Sefiora Directora
del Plantel, quien se encuentra empefiada en mejorar la calidad educativa de los

estudiantes que se educan en esta institucion educativa.

Los beneficiarios directos del presente trabajo de investigacion seran los
estudiantes de la escuela porque sus docentes contaran con estrategias
metodoldgicas innovadoras que desarrollen el pensamiento 16gico matematicos de
sus estudiantes, puesto que les permitirdn establecer competencias béasicas
matematicas que les proporcionaran seguridad y éxito en la continuacion de sus

estudios superiores.
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1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo General

Determinar de qué manera las estrategias metodoldgicas innovadoras que influyen
en el desarrollo del pensamiento légico matematico de los estudiantes de los
sextos grados, paralelos A y B de Educacion General Bésica de la Escuela

Augusto Nicolas Martinez.

1.4.1 Objetivos Especificos.

e Diagnosticar las estrategias metodologicas innovadoras que emplean los
docentes para desarrollo del pensamiento légico matematico en los sextos
grados, paralelos Ay B de la Escuela Augusto Nicolas Martinez

e Analizar las dificultades que presentan los estudiantes en relacion al
desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

e Proponer alternativas de solucion para la aplicacion de estrategias
metodoldgicas innovadores que influyen en el pensamiento 16gico matematico
de los estudiantes de los sextos grados, paralelos A y B de Educacién General

Basica de la Escuela Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro?
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Se realizd una basqueda minuciosa en la biblioteca de la Facultad de Ciencias
Humanas y de la Educacion de la Universidad Técnica de Ambato para conocer si
existen investigaciones similares al presente trabajo y se encontraron algunos

temas que guardan relacion con el presente tema de investigacion:

Pumasunta Bombén Irma Natali (2012) con el tema: “Uso de Estrategias
Metodologicas y su influencia en el desarrollo de la inteligencia Logica
Matematica de los estudiantes del sexto afio de Educacion Basica de la Escuela

“Rosa Zarate” del Cantén Salcedo” concluye que:

e EI docente no estd capacitado en estrategias metodologicas actuales para
lograr un mejor proceso de ensefianza al momento de impartir la clase, lo cual

esta perjudicando al estudiante en su aprendizaje y en su rendimiento escolar.

e Los estudiantes no realizan ejercicios mentales, de razonamiento logico, para
desarrollar la inteligencia l6gica matematica por lo que tiene dificultades y no

pueden realizarlo, convirtiéndose en entes pasivos en la hora de clase.

Puedmag Morillo EscarliJacqueline (2010) con el Tema:“Técnicas de
Razonamiento Logico Matematico y el Desarrollo del Pensamiento Critico en los
nifios del cuarto Afo de Educacion Basica de la Escuela Dr. “Alberto Acosta
Soberon” de la Ciudad de San Gabriel Canton Montufar de la Provincia Del

Carchi” concluye que:



e Los padres de familia del cuarto afio estan seguros de que sus hijos si les gusta
el area de matematicas, con la sugerencia de que la maestra utilice material

didactico variado para la mejor comprension.

e Para que los estudiantes obtengan un aprendizaje y este sea significativo y
duradero es muy importante la aplicacion de nuevas tecnicas con material
didactico novedoso y la estimulaciéon positiva en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

2.2 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

La presente investigacion estd enfocada bajo el paradigma Critico
Propositivobasado en al aprendizaje significativo, en el que se trata de adaptar una
nueva metodologia de ensefianza en la educacion. Este paradigma se apoya en el
hecho de que la vida social es dialéctica por tanto, su estudio debe abordarse
desde la dindmica del cambio social, como manifestacion de un proceso anterior
que el dio origen y es necesario conocerlo. La aproximacion a los hechos sociales
parte de sus contradicciones y desigualdades sociales, en la busqueda de la esencia

del problema.

La metodologia propuesta tiene como finalidad generar transformaciones en las
situaciones abordadas, partiendo de su comprension, conocimiento y compromiso
para la accion de los sujetos involucrados en ella, pero siguiendo un
procedimiento metodoldgico y sistematico, insertado en una estrategia de accion
definida y con un enfoque investigativo donde los sujetos de la investigacion
producen conocimientos dirigidos a la aplicacion de estrategias metodoldgicas
innovadoras que influyen en el desarrollo del pensamiento Iégico matematico de
los estudiantes de los sextos grados de la Escuela Augusto Nicolas Martinez del

canton Pillaro.
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FUNDAMENTACION ONTOLOGICA

Ontoldgicamente desde la prehistoria la educacion ha tenido como meta formar al
ser con todas sus habilidades y capacidades, durante las ultimas décadas la
reflexion pedagdgica se ha centrado en el interés por una educacion con destrezas
preparandole al individuo en un ser apto para desenvolverse en la sociedad, esto lo
facilita cuando utiliza estrategias metodoldgicas innovadoras para desarrollar su
pensamiento l6gico para potencializar sus capacidades, para razonar l6gicamente
y poder resolver sus problemas, mediante la adquisicion de aprendizajes

significativos, respetando sus etapas de evolucion.

FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

Segun el punto de vista epistemoldgico el conocimiento no es una simple copia de
la realidad, sino un proceso dialéctico y dindmico, que parte de la accion del
sujeto y a través del cual se van construyendo complejos modelos explicativos de

la realidad.

FUNDAMENTACION HEURISTICA

Segun el punto de vista heuristico, porque interesa conocer lo que sucede, como
sucede, cuales son las particularidades consecuentemente va hacer resuelto por el
método cualitativo porque tiene que estar en contacto con los involucrados
ofreciendo la oportunidad de centrarse en hallar respuestas a preguntas que se

centran en la experiencia social.

FUNDAMENTACION AXIOLOGICA

Segun el punto de vista axioldgico, los valores participan en la investigacién, con
responsabilidad, que garantizan la eficacia del proyecto.Frente a los nuevos
desafios que hoy estd viviendo la educacion, constituye un instrumento

indispensable para la humanidad, ya que esta ayuda a progresar a la sociedad
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hacia una vivencia de paz, libertad y justicia social a través de una educacién

basada en valores.

2.3 FUNDAMENTACION LEGAL

La elaboracion del presente proyecto de investigacion se encuentra respaldada por

la Constitucion de la Republica del Ecuador.

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversidn estatal, garantia de la igualdad e inclusion social

y condicidn indispensable para el buen vivir.

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacién respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en
el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.
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Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y participar en
una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo intercultural en sus

multiples dimensiones.

El aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada. La
educacion publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacidn superior inclusive.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL(L.O.E.I)
CAPITULO TERCERO
DE LOS DERECHOS Y OBLIGACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Art. 7.- Derechos.- Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

a. Ser actores fundamentales en el proceso educativo;

b. Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno desarrollo
de su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus derechos,
libertades fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no
discriminacion, la valoracion de las diversidades, la participacion, autonomia y
cooperacion;

c. Ser tratado con justicia, dignidad, sin discriminacién, con respeto a su
diversidad individual, cultural, sexual y linglistica, a sus convicciones
ideoldgicas, politicas y religiosas, y a sus derechos y libertades fundamentales
garantizados en la Constitucion de la Repulblica, tratados e instrumentos

internacionales vigentes y la Ley;
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2.4 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

Metodologia Matematicas

Didactica Desarrollo de Capacidades

Pedagogia Construccion del

conocimiento
matematico

Pensamiento
Ldgico
Matematico

Estrategias
Metodoldgicas
Innovadoras

VARIABLE

Y su influencia
INDEPENDIENTE VARIABLE

DEPENDIENTE

Gréfico 2: Categorias Fundamentales
Elaborado por: Ménica Mora
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2.4.1.1 INFRAORDINACION VARIABLE INDEPENDIENTE Sequi
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Gréfico 3: Constelacidn de ideas de la Variable Independiente
Elaborado por: Ménica Mora
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ORDINACION VARIABLE DEPENDIENTE Relacion mental
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Gréfico 4: Constelacion de ideas de la Variable Dependiente
Elaborado por: Monica Mora
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VARIABLE INDEPENDIENTE: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS INNOVADORAS

Estrategias de Ensefianza.

Aprender a aprender.
Es un principio inspirador de varias reformas educativas en el mundo. En la
actualidad méas que nunca es necesario que nuestros alumnos sean capaces de

13

desarrollar habilidades que le permitan un eficaz manejo de la informacion. “el
aprender a aprender no se refiere al aprendizaje directo de contenidos, sino al

aprendizaje de habilidades con las cuales aprender contenidos”

El estudiante tiene que aprender a buscar, seleccionar, analizar criticamente e
integrar en sus esquemas cognitivos la informacién para desenvolverse
exitosamente en la sociedad. Por tanto, el estudiante debe aprender
procedimientos y estrategias para manejar la informacion, que le permitan seguir

aprendiendo a lo largo de la vida.

Aprender estrategias de aprendizaje es aprender a aprender y el aprendizaje

estratégico es una necesidad en la sociedad de la informacion y el conocimiento.

“Todo parece indicar que la alternativa mas razonable y fructifera debeconsistir en
ensefar estrategias de aprendizaje en funcion de los contenidos especificos de las
diferentes areas curriculares, sin que esto suponga abdicar de las posibilidades de
generalizacion que definen a las estrategias. En definitiva, debemos ensefiar
siempre a pensar sobre la base de un contenido especifico que tiene unas
exigencias y unas caracteristicas particulares, pero asegurandonos de que, una
buenaparte de las operaciones mentales realizadas, nos sean utiles también para

pensar en otras cosas, en situaciones diferentes.”
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La Mediacién.

En este caso, tiene el sentido de acercar al alumno al conocimiento, a traves de
estrategias que le permitan a éste, sentir que lo aprendido es significativo y que
esta adquiriendo una serie de habilidades que no s6lo podré aplicar en una
situacién especifica sino a lo largo de toda su vida.

“La conclusion parece clara; la intensidad y calidad con que el adulto (agente
social) realiza el traspaso del control de los procedimientos de aprendizaje al nifio
(mediacidn) condicionara sus posibilidades de interiorizacion y representacion de
la realidad cultural que le ha tocado vivir (sociedad) y, consecuentemente,

determinard su integracion a ella.”

ESTILOS

En la cotidianeidad parecen convivir a los menos tres estilos de ensefianza en

nuestras aulas, que podrian clasificarse en:

1) Ensefiar a los alumnos a seguir instrucciones al pie de la letra, donde la
memoria juega un papel fundamental, el rol del alumno es pasivo, y los
alumnos reproducen lo que el profesor hace. Aqui el alumno alcanza sélo el

conocer, remitiéndose a una tarea repetitiva.

2) Un segundo estilo de ensefianza tiene que ver con una mayor promocion de la
participacién del alumno en su proceso, aqui el profesor intenta que el alumno
conozca Yy utilice de forma adecuada los procedimientos curriculares
especificos de la tarea en cuestién. Aqui el alumno alcanza el conocer, la

comprension y la aplicacion.

3) Un tercer estilo de ensefianza es aquel en el cual el profesor procura ser un
agente mediador activo, desarrollando en el alumno las habilidades que le
permitan a éste, reflexionar sobre que hay qué hacer, como hay que hacerlo, y
por qué, antes durante y después de realizada la tarea.
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DIMENSIONES

El modelo tedrico de Schmeck tiene tres dimensiones deestilos de aprendizaje:

1. Procesamiento Profundo de la Informacion:

Los estudiantes clasificados como procesadores profundos de la informacion,
dedican mas tiempo al significado y clasificacion de la idea sugerida por el
simbolo, que al simbolo mismo. Ocupan mas tiempo en pensar que en repetir la
informacion. Utilizan como tactica frecuente la clasificaciéon, la comparacion.
Contrastan analizan y sintetizan, utilizando diversas fuentes, reelaboran pensando
en ejemplos propios, expresando finalmente la informacion con sus propias

palabras.

Los aprendizajes de estos alumnos son de mejor calidad, pues se hacen
particularmente significativos al asociarlos con su propia experiencia. Los
objetivos de aprendizaje que logra un estudiante que tiene un estilo de aprendizaje
en el cual procesa en forma profunda la informacién, guardan directa relacién con
las habilidades intelectuales de orden superior. Pues logra analizar, sintetizar y

evaluar la informacion.

2. Procesamiento Elaborativo de la Informacion
Los individuos en los que predomina este estilo se caracterizan por el uso de
tacticas en que la informacién se hace personalmente relevante, de tal forma que
es enriquecida, elaboran pensando en sus propios ejemplos. Expresan las ideas en

sus propias palabras.

Esto hace que la informacion se recuerde mejor. Los objetivos de aprendizaje en

este estilo de aprendizaje alcanzan la comprension y la aplicacion.
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3. Procesamiento Superficial de la Informacion.

Estos estudiantes usan como tactica la repeticion sistematica, intentando grabar
textualmente la informacion en la memoria (memorizacién). Los que procesan
superficialmente la informacion invierten gran parte de su tiempo repitiendo y
memorizando informacion en su forma original, ésta informacién no es
reelaborada ni expresada de manera diferente. Se pone atencion a los aspectos
fonoldgicos y estructurales mas que al significado. Los resultados de este estilo,

de aprendizaje son la descripcion y la reproduccion textual de lo aprendido.

Estudio Metddico

“Un estudiante con esta caracteristica, es un individuo ansioso, persigue como
objetivo una mejor calificacion. Sigue cuidadosamente las instrucciones
entregadas sin salirse de ellas, la estrategia consiste, por tanto, en hacer todo lo se

le dice, repitiendo con frecuencia la informacién antes de los examenes”.

Un estudiante tiende a asumir un estilo de aprendizaje en forma consistente, es
decir sera profundo, elaborativo6 superficial en el manejo que haga de la

informacion.

Se debe tener presente que todo estudiante procesa de manera superficial la
informacion, pues solo a través del simbolo se puede llegar a asociaciones de
conceptos (que caracterizan el procesamiento profundo). Los procesadores
superficiales son el extremo inferior del continuo, que resulta ser el procesamiento

de la informacién.

PEDAGOGIA

La pedagogia es la ciencia que tiene como objeto de estudio a la Formacion y

estudia a la Educacion como fendmeno socio-cultural y especificamente humano.
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La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el proceso
educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi como en la
comprension y organizacion de la cultura y la construccion del sujeto. Es
fundamentalmente filoséfica y su objeto de estudio es la Formacion, es decir en
palabras de Hegel, de aquel proceso en donde el sujeto pasa de una conciencia en
si a una conciencia para si y donde el sujeto reconoce el lugar que ocupa en el

mundo y se reconoce como constructor y transformador de éste.

La pedagogia como técnica: es un conjunto de procedimientos y recursos de que
se sirve una ciencia o arte. La pedagogia puede, perfectamente y sin ningin
problema ser considerada una técnica, pues son los pardmetros y normas que

delimitan el arte de educar.

La pedagogia como ciencia: la pedagogia cumple con las caracteristicas
principales de la ciencia, es decir, tiene un objeto propio de investigacion, se cifie
a un conjunto de principios reguladores, constituye un sistema y usa métodos

cientificos como la observacion y experimentacion.

Existen varios criterios a través de los cuales se puede categorizar a la pedagogia:

Pedagogia General: es la temética que se refiere a las cuestiones universales y

globales de la investigacion y de la accidn sobre la educacion.

Pedagogias especificas: que a lo largo de los afios han sistematizado un diferente

cuerpo del conocimiento, en funcidn de las realidades historicas experimentadas.

Pedagogia tradicional: Esta tendencia considera que la adquisicion de
conocimientos se realiza principalmente en la escuela, que es un medio de
transformacion, y cuyo fin es ensefiar valores. Es el maestro el centro del proceso

de ensefianza y la escuela, la principal fuente de informacion para el educando, el
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maestro es el individuo con conocimientos acertados dejando a un lado la

adquisicién de conocimientos significativos para el educando.

DIDACTICA

La didactica se refiere a los métodos y a los medios para cumplir los objetivos de
la educacion. La didactica organiza sus métodos y procedimientos segun los

aspectos logicos y psicoldgicos de la educacion.

De un modo mas explicito, puede decirse que la didactica esta representada por el
conjunto de técnicas a través de las cuales se realiza la mediacion; para ellos reline
y coordina, con sentido practico todas las conclusiones y resultados de las ciencias

de la educacion, a fin de que dichos aprendizajes sean mas eficaces.

La didactica es una disciplina orientada en mayor grado hacia la préactica, toda vez
que su objetivo primordial es orientar la educacion “Aprendizajes”. A su vez, la

ensefianza no es mas que la direccion del aprendizaje.

La didactica esta constituida por un conjunto de procedimientos y normas
destinadas a dirigir el aprendizaje de la manera mas eficaz, efectiva y eficiente, en
procura de fomentar la calidad total e integral de la Educacion.

Con posterioridad, diferentes autores como R. Titone; K Stocker; J. Fernandez;

Huerta; J. Gimeno; A. Pérez ofrecen interesantes opiniones sobre la didactica, y

los tres calificativos que predominan en estas definiciones son las siguientes:

e En cuanto a su naturaleza: Ciencia, Teoria, Tecnologia, Técnica, Arte.

e En cuanto a su contenido semantico: Ensefianza Aprendizaje Instruccion,
Comunicacion de conocimientos, Sistema de comunicacion, Proceso de
ensefianza, Proceso de integracion.

e En cuanto a su finalidad: Instruccion formativa, Desarrollo de facultades,

Creacion de cultura.
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Estd vinculada con otras disciplinas pedag6gicas como, por ejemplo, la
organizacion escolar y la orientacion educativa, la didactica pretende fundamentar

y regular los procesos de ensefianza.

El contexto. En el que se realiza el acto didactico segin cudl sea el contexto se
puede disponer de mas o menos medios, habrd determinadas restricciones
(tiempo, espacio), el escenario tiene una gran influencia en el aprendizaje y la
transferencia.

Los recursos didacticos. Pueden contribuir a proporcionar a los estudiantes
informacion, técnicas y motivacién que les ayude en sus procesos de aprendizaje,
no obstante su eficacia dependera en gran medida de la manera en la que el

profesor oriente su uso en el marco de la estrategia didactica que esta utilizando

La didactica la podemos distinguir en :

e Didéactica General , que se dedica al estudio de los elementos comunes a toda
situacién de ensefianza ofreciendo una vision de conjunto.

e Didéctica Diferencial, por necesidad de una fuerte adaptacion particular en
situaciones singulares como por ejemplo Educacion Especial, Educacion de
Primaria, Secundaria

e Didactica Especial, aquella que se caracteriza por el conocimiento

pedagogico del contenido.
Division de la Didactica
Comenio dividio la didactica en matética, sistematica y metodica. De acuerdo a
su propuesta, la matética es la rama de la didactica que se dedica al estudio del

aprendiz; la sistematica se refiere a las materias de estudio y a las metas a alcanzar

y, por ultimo, la metddica se encarga del arte de ensefiar
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Funcidn de la Didactica.

Carvajal Gabela, Osmar (2009) sefiala que el proceso de ensefianza es algo mas
que la integracién de la ensefianza y el aprendizaje, es la integracion sistémica y
holistica de todos los elementos y sus relaciones. Todos los elementos que
integran este proceso se relacionan entre si, pero el objetivo tiene el caracter rector
porque €l determina el resto de los elementos y las relaciones entre ellos.

Las funciones didacticas estan asociadas o relacionadas con:

e Laldgica del proceso de ensefianza.
e El aspecto interno del método de ensefianza.

e Las formas de organizacion del proceso de ensefianza.

Ldgica del proceso de ensefianza

La logica del proceso de ensefianza es dinamica y contradictoria. El aprendizaje
del contenido se produce o no, en dependencia del comportamiento de los

diferentes elementos que intervienen en cada uno de las partes de dicho proceso.

Sabiendo que cada parte es un elemento constitutivo del proceso de ensefianza,
que se caracteriza por el tipo especial de actividad cognoscitiva de los educandos
que se produce, demanda que se garantice que el educando tenga posibilidad y

disposicion para aprender.
Aspecto interno del método de ensefianza
La seleccion y utilizacion de los métodos en el proceso de ensefianza deben

sustentarse en una concepcién teérica sobre el aprendizaje para que puedan

contribuir a la solucion de la contradiccion fundamental de dicho proceso.
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El método (de ensefianza y de aprendizaje) se refiere al sistema de acciones (del
educador y los educandos) que debe propiciar la asimilacion del contenido y

asegurar el cumplimiento del objetivo.

Para comprender la esencia del método debemos considerarlo como estructura de
la actividad y de la comunicacion; ya que, aunque él esta condicionado por la
I6gica del contenido, ambos dependen del objetivo. En esta relacion objetivo—

contenido-método desempefia un rol esencial la interaccion educador—educando.

Formas de organizacion del proceso de ensefianza

La forma es la organizacion o estructuracion del proceso de ensefianza en el
espacio y en el tiempo. Ella es dinamica y flexible porque se adecua a las
necesidades especificas y a las condiciones concretas en que se ejecuta dicho
proceso. Por tanto, en su transcurso las formas pueden cambiar, en
correspondencia con los objetivos de cada nivel estructural y de la etapa que se

esté transitando.

Existe una amplia gama de formas de organizacién de la ensefianza. Entre ellas
podemos mencionar el trabajo independiente, la practica pre profesional, el

trabajo de curso, la excursion, la visita a un museo u otro lugar, etc.

METODOLOGIA

Las metodologias educativas suelen girar alrededor de las teorias del aprendizaje
(basadas en la psicopedagogia) como son el conductismo, cognitivismo,
constructivismo y Ultimamente el conectivismo. Cada paradigma tiene sus

procesos, actividades y métodos de actuacion.
Las metodologias educativas utilizadas habitualmente. Son las que se utilizan de

frecuentemente en la formacion educativa basica y superior; estas son las mas

conocidas y habituales:
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Clases magistrales. lograr que los estudiantes desarrollen gusto e interés por
las matematicas que aprendan a razonar mateméticamente, comprendan
conceptos basicos, desarrollen seguridad en el uso de las matematicas que los
estudiantes encuentren respuestas a sus inquietudes y asuman su
responsabilidad en el proceso de aprendizaje.

Clases practicas. La mayoria de las veces es una clase teorica; pero en lugar
de transmitir conceptos abstractos se resuelve un problema; es decir, desde el
punto de vista metodoldgico es idéntica a las clases magistrales.

Clases de Laboratorio. Se suelen utilizar en materias mas técnicas y los
alumnos manejan dispositivos donde se comprueba la validez de las teorias.
Desde el punto de vista metodoldgico requiere la adquisicion de determinadas
habilidades préacticas.

Tutorias. Se suelen utilizar las tutorias denominadas reactivas (el profesor
responde a una demanda de informacion del alumno); es un instrumento muy
potente, pero desgraciadamente poco y mal utilizado.

Evaluacion. Se suele utilizar la modalidad de evaluacion sumativa (la
utilizada para evaluar los conocimientos adquiridos) y obtener una
calificacion. Pulsar aqui para entender el proceso de evaluacion

Planificacion. Se suele hacer al inicio del curso, basicamente son guias donde
el alumno puede conocer con antelacion los objetivos de la asignatura, el
programa, el método de evaluacion, la carga docente, actividades,
condiciones.

Trabajos individuales y en grupo de tipo caja negra. Son trabajos que el
profesor define el tema y alcance; los alumnos lo hacen por su cuenta y una

vez finalizado se le presenta al profesor.

Cbémo puede ayudar la innovacion educativa a estas metodologias

La mayoria de las personas aplican innovacion educativa para sustituir estas

metodologias; sin embargo, la innovacion educativa se debe utilizar para

mejorarlas no para sustituirlas, por ejemplo, si el objetivo de la clase magistral es

transmitir unos conceptos para que los alumnos los asimilen, la innovacion
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educativa debe ayudar a transmitir esos conceptos y a que los alumnos los

adquieran con menos esfuerzo.

En este caso la innovacién educativa produce un cambio, no metodolégico pero si

de eficacia.

Metodologias educativas no utilizadas pero ampliamente conocidas por el
profesorado. Son metodologias que cualquier docente conoce, pero que
normalmente no se aplican porque el esfuerzo que requieren es muy alto. Suelen

estar relacionadas con los paradigmas basados en el aprendizaje.

e Evaluacion Diagnostica. Es la evaluacion que se realiza para conocer las
condiciones de las que parte cada alumno; es muy eficaz, ya que permite
conocer lo que el alumno sabe, lo que no sabe y lo que cree saber.

e Evaluacion Formativa. Se emplea para ayudar al alumno con su proceso de
formacidn; se trata de comprobar el aprendizaje para, en caso de que no vaya
como debiera, tomar acciones correctoras.

e Planificacion personalizada. Es una asignacién de recursos en el tiempo para
que el alumno alcance los objetivos formativos; se suele planificar en funcion

del estilo de aprendizaje de cada alumno.

¢Coémo puede ayudar la innovacion educativa en este tipo de metodologias?

La innovacion educativa se basa, precisamente en introducir estas metodologias
en la formacion; sin embargo, el objetivo de la innovacion educativa es reducir el
esfuerzo asociado a estas metodologias, dicho de otra forma poder utilizarlas sin

aumentar el esfuerzo actual.

e Tutoria proactiva. Se basa en anticiparse a la demanda de informacién por
parte del alumno; es una metodologia altamente eficaz, ya que el objetivo es
resolver la duda en el momento en que se produce (realmente antes de que se

produzca).
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e Trabajo cooperativo. Se basa en aprovechar los recursos creados por los
propios alumnos y profesores. Se confunde bastante con el trabajo en grupo
pero no tiene nada que ver; basicamente actGa como una cooperativa donde

todos sus miembros son constructores y beneficiarios de la cooperacion.

e Ciclo de Kolb. Esta metodologia se basa en la accién como efecto
transformador del conocimiento; entre accién y accion se relaciona el
resultado con los conocimientos abstractos. Es una metodologia muy eficaz
para asignaturas en las que se quiera enfocar hacia la adquisicion de

habilidades y capacidades.

Las innovaciones mas faciles de conseguir son las que afectan a las metodologias
gue mas se utilizan y pienso que es un buen comienzo, ya que no requieren que se
cambie el planteamiento de las asignaturas; sobre este tipo de innovaciones es

facil realizar “politicas educativas”.
Las innovaciones sobre las metodologias poco utilizadas pero conocidas,

requieren unas herramientas tecnoldgicas concretas; por tanto hay que formar al

profesorado en habilidades.

31



VARIABLE DEPENDIENTE: PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

El pensamiento logico infantil se enmarca en el aspecto senso-motriz y se
desarrolla, principalmente, a través de los sentidos. La multitud de experiencias
que el nifio realiza -consciente de su percepcion sensorial- consigo mismo, en
relacion con los demas y con los objetos del mundo circundante, transfieren a su
mente unos hechos sobre los que elabora una serie de ideas que le sirven para
relacionarse con el exterior. Estas ideas se convierten en conocimiento, cuando
son contrastadas con otras y nuevas experiencias, al generalizar lo que “es” y lo
que “no es”. La interpretacion del conocimiento matematico se va consiguiendo a
través de experiencias en las que el acto intelectual se construye mediante una
dindmica de relaciones, sobre la cantidad y la posicion de los objetos en el espacio

y en el tiempo.

CAPACIDADES

El desarrollo de cuatro capacidades favorece el pensamiento l6gico-matematico:

La Observacion: Se debe potenciar sin imponer la atencion del nifio a lo que el
adulto quiere que mire. La observacion se canalizara libremente y respetando la
accion del sujeto, mediante juegos cuidadosamente dirigidos a la percepcion de
propiedades y a la relacion entre ellas. Esta capacidad de observacion se ve
aumentada cuando se actua con gusto y tranquilidad y se ve disminuida cuando
existe tension en el sujeto que realiza la actividad. Segn Krivenko, hay que tener
presentes tres factores que intervienen de forma directa en el desarrollo de la

atencion: El factor tiempo, el factor cantidad y el factor diversidad.

La imaginacion. Entendida como accion creativa, se potencia con actividades que

permiten una pluralidad de alternativas en la accion del sujeto. Ayuda al
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aprendizaje matematico por la variabilidad de situaciones a las que se transfiere

una misma interpretacion.

La intuicion: Las actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no deben
provocar técnicas adivinatorias; el decir por decir no desarrolla pensamiento

alguno.

La arbitrariedad no forma parte de la actuacion l6gica. El sujeto intuye cuando
llega a la verdad sin necesidad de razonamiento. Cierto esto, no significa que se
acepte como verdad todo lo que se le ocurra al nifio, sino conseguir que se le

ocurra todo aquello que se acepta como verdad.

El razonamiento légico: El razonamiento es la forma del pensamiento mediante
la cual, partiendo de uno o varios juicios verdaderos, denominados premisas,
Ilegamos a una conclusion conforme a ciertas reglas de inferencia. Para Bertrand
Russell la logica y la matematica estan tan ligadas que afirma: "la l6gica es la
juventud de la matematica y la matematica la madurez de la I6gica”. La referencia
al razonamiento logico se hace desde la dimension intelectual que es capaz de

generar ideas en la estrategia de actuacion, ante un determinado desafio.

El desarrollo del pensamiento es resultado de la influencia que ejerce en el sujeto

la actividad escolar y familiar.

FACTORES

Con estos cuatro factores hay que relacionar cuatro elementos que, para

Vergnaud, ayudan en la conceptualizacion matematica:

e Relacion material con los objetos.
e Relacion con los conjuntos de objetos.
e Medicion de los conjuntos en tanto al nimero de elementos

e Representacion del nimero a través de un nombre con el que se identifica.
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CATEGORIAS BASICAS

El pensamiento matematico hay que entenderlo desde tres categorias basicas:

e Capacidad para generar ideas: Cuya expresion e interpretacion sobre lo que
se concluya sea: verdad para todos o mentira para todos.

e Utilizacion de la representacion o conjunto de representaciones:Con las
que el lenguaje matematico hace referencia a esas ideas.

e Comprender el entorno que nos rodea: Con mayor profundidad, mediante

la aplicacion de los conceptos aprendidos.

Sobre estas indicaciones cabe advertir la importancia del orden en el que se han
expuesto. Obsérvese que, en muchas ocasiones, se suele confundir la idea
matematica con la representacion de esa idea. Se le ofrece al nifio, en primer
lugar, el simbolo, dibujo, signo o representacién cualquiera sobre el concepto en
cuestion, haciendo que el sujeto intente comprender el significado de lo que se ha
representado. Estas experiencias son perturbadoras para el desarrollo del
pensamiento ldgico-matematico. Se ha demostrado suficientemente que el
simbolo o el nombre convencional es el punto de llegada y no el punto de partida,
por lo que, en primer lugar, se debe trabajar sobre la comprension del concepto,

propiedades y relaciones

CARACTERISTICAS

e EI pensar légico se caracteriza porque opera mediante conceptos
yrazonamientos..

e EIl pensar siempre responde a una motivacion, que puede estar originadaen el
ambiente natural, social o cultural, o en el sujeto pensante.

e El pensamiento es simplemente el arte de ordenar las matemaéticas,

yexpresarlas a traves del sistema linglistico.
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CLASIFICACION

Pensamiento Deductivo.

Va de lo general a lo particular. Es una forma derazonamiento de la que se

desprende una conclusidn a partir de una ovarias premisas.

Pensamiento inductivo.

Es el proceso inverso del pensamiento deductivo,es el que va de lo particular a lo
general. La base es, la figuracion de que sialgo es cierto en algunas ocasiones, lo
sera en otras similares aunque no sepuedan observar.

Pensamiento analitico.

Realiza la separacion del todo en partes que sonidentificadas o categorizadas.

Pensamiento creativo.

Aquel que se utiliza en la creacion o modificacionde algo, es decir, la produccion

de nuevas ideas para desarrollar o modificar algo existente.

Pensamiento critico.

Examina la estructura de los razonamientos sobrecuestiones de la vida diaria, y
tiene una doble vertiente analitica yevaluativa. Intenta superar el aspecto
mecénico del estudio de la ldgica.

Pensamiento interrogativo.

Es el pensamiento con el que se hacenpreguntas, identificando lo que a uno le

interesa saber sobre un tema determinado.
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Pensamiento social: se basa en el andlisis de elementos en el &mbitosocial, en
este se plantean interrogantes y se hacen criticas que ayuden enla busqueda de
soluciones a las mismas. ademéas puede considerarse comoel pensamiento que

tiene cada persona dentro de la sociedad.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO

Hoy en dia, todo el mundo necesita utilizar la matematicas en la vida cotidiana. Es
frecuente que los profesores de matematica se quejen de la formacion recibida por
los alumnos y las deficiencias que presentan en los aprendizajes. Para la gran
mayoria de los estudiantes la matematica tiene poco sentido y les resulta
incomprensible la aplicabilidad de los procesos matematicos que aprenden en la

escuela.

Los egresados del nivel secundario, s6lo dominan las habilidades de calculo
necesarias para resolver problemas estandar, pero carecen de habilidades de alto
nivel para aplicarlos a situaciones nuevas y/o complejas. Por lo comudn la
ensefianza de la matematica genera estudiantes capaces de manipular los simbolos
numéricos, pero con limitaciones para entender el significado de los mismos.
Enfatiza a menudo el aprendizaje memoristico y las recetas numericas por encima

del razonamiento.

De esta manera para muchos estudiantes la matematica se convierte en una
actividad misteriosa, abstracta y sin significado, con poca utilidad en la vida
diaria. Para que la matematica tenga significado para los estudiantes es necesario
que la ensefianza relacione los conocimientos conceptuales con las habilidades

procesuales.

La matematica es mas que el resultado final de la aritmética y la geometria. Su
dominio requiere comprension y capacidad para resolver problemas basados en
datos reales. El objetivo primario de la educacion matematica debe ser que los

alumnos resuelvan problemas. Al hacer un andlisis de las condiciones en las que
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los alumnos resuelven problemas y las formas que utilizan para llegar al resultado,
estructura una propuesta metodol6gica que pretende desarrollar las predicciones

mentales y los habitos intelectuales deseables para resolverlos.

El anélisis de la practica docente, permite afirmar que ensefiar a partir de la
resolucion de problemas, tal como lo plantea Polya, se vuelve dificil para los
profesores porque supone percibir las implicaciones de las diferentes
aproximaciones que realizan los alumnos, darse cuenta si pueden ser fructiferas o
no y qué podrian hacer en lugar de eso. Decidir cuando intervenir, qué sugerencias
ayudaran a los estudiantes, sin impedir que la resolucion siga quedando en sus
manos, y realizar esto para cada alumno o grupo de alumnos; y porque estaran a

menudo en la posicion (inusual e incbmoda para muchos profesores) de no saber.

Existen varios factores que inciden en el aprendizaje; no consiste tan sélo en la
repeticion de temas aislados, o en la practica indiscriminada de procesos ya
mecanizados y puestos en practica, carentes de sentido o de comprension

significativa.

Dentro de las matematicas el aprendizaje de los contenidos implica un analisis
complejo, porque en esta disciplina se advierten con claridad el desarrollo de
habilidades y destrezas que se van entrelazando convirtiendose asi en el apoyo
para la asimilacién del proximo concepto. Para muchas personas una de las
materias mas “dificiles”, es la matematica, tal vez porque su experiencia con ella
dista de ser agradable; algunos recuerdos, hablan sobre trabajos tediosos, de
memorizacion de conceptos, de resolucion de problemas, cuyo principal obstaculo

era no saber qué operaciones aplicar.

Esta investigacion analiza los patrones de las deficiencias identificadas de los
procesos de pensamiento que obstaculizan generar esquemas de procedimientos o
modelos mentales l6gico-criticos, experenciales, practicos y creativos, asi como
proporcionar las estrategias méas convenientes en los procesos de ensefianza y

aprendizaje en matematica.
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Si se quiere ensefar la materia, empezar por suscitar el deseo de aprenderla lo que
permite la generacion de un estado de fluidez. La inclusion en la ensefianza de la
matematica de métodos que promuevan procesos creativos y meta-cognitivos,
hard posible el desarrollo de habilidades de pensamiento para mejorar el
razonamiento logico de las personas. Es conveniente analizar la relacion entre las
representaciones mentales duraderas (previas) y los modelos que el alumno
construye para resolver determinados tipos de problemas. Los seres humanos no
aprehenden el mundo directamente sino a través de las representaciones que se
tienen de él que implica la construccion de modelos mentales. La adquisicion de
habilidades cognitivas relacionadas con la matematica presenta aspectos comunes
a la adquisicion de las habilidades generales. El aprendizaje significativo es un
proceso generativo en que el estudiante construye significados, estableciendo
relaciones ente el conocimiento y la experiencia, por una parte y las nuevas

situaciones, problemas y datos por otra.

DESARROLLO DE CAPACIDADES

En los primeros grados se debe tratar de manera continua el nimero y las
relaciones numéricas para que los estudiantes desarrollen las siguientes

capacidades especificas:

e Entender, representar y utilizar nUmeros en diversas formas equivalentes, por
ejemplo: enteros, fracciones, decimales, porcentajes, exponenciales e incluso
considerar la notacion cientifica; esto se debe lograr en el mundo real y en el

mundo matematico.

e Desarrollar el significado de los nimeros naturales, fracciones, decimales,

enteros y racionales.

e Entender y aplicar razones, proporciones y porcentajes en toda una gama de

situaciones problematicas de la vida cotidiana y situaciones matematicas.
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e Investigar relaciones entre fracciones, decimales y porcentajes.

e Representar relaciones numéricas en graficas de una y dos dimensiones.

Actitud de Docentes frente al Desarrollo de Capacidades Logico

Matematicas

Los nifios son sensibles al mundo de las matematicas. Tanto en lo que van
creando como en lo que van haciendo tienen en cuenta el sentido de propiedad, su
afan por las colecciones, su gusto por repetir, por observar, ordenar. En su mundo,
practica sin saberlo, la matematica. Lo importante es insistir en que la iniciacion
matema@tica es una construccion mental vivida y experimentada paso a paso. Por
ello, debe ser fuertemente motivadora y estar conectada con la realidad que se

vive.

Para desarrollar capacidades l16gico matematicas es necesario que la planificacion
de las acciones debemos establecer la distancia entre los saberes previos de los
nifios y el contenido que se pretende ensefiar a fin de seleccionar los contenidos y
la metodologia mas adecuada la estrategia mas adecuada para que ellos mismos
descubran el error y tomen conciencia de ello para poder realizar el cambio

conceptual.

Desarrollar en las nifias y los nifios ademas del pensamiento logico la reflexion, la
argumentacion de sus ideas, la capacidad de dar y escuchar razones sobre cada

opinion entre otras.
MATEMATICAS
La matematica es un arte, pero también una ciencia de estudio. Informalmente, se
puede decir que es el estudio de los "ndmeros y simbolos". Es decir, es la

investigacion de estructuras abstractas definidas a partir de axiomas, utilizando la

I6gica y la notacion matematica. Es también la ciencia de las relaciones espaciales
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y cuantitativas. Se trata de relaciones exactas que existen entre cantidades y
magnitudes, y de los métodos por los cuales, de acuerdo con estas relaciones, las
cantidades buscadas son deducibles a partir de otras cantidades conocidas o

presupuestas.

La Matematica dirigida a los estudiantes presenta dos facetas claramente
diferenciadas. En primer lugar, esté la “ensefianza de la Matematica”, que muestra
cdémo es que debe presentarse los conocimientos al estudiante, es decir, la serie de
procedimientos pedagogicos que facilitan la asimilacion de la teoria matematica.
Y, en segundo lugar, tenemos el “aprendizaje de la Matematica”, el cual se centra

3

en la pregunta “;como se aprende?”, interesindose en los mecanismos de
asimilacion y construccion del conocimiento matematico en la mente de los

estudiantes. Precisamente, esta es la faceta en la que ahora nos vamos a centrar.

Consideraciones para el Aprendizaje de la Matematica

Dado que s6lo un trabajo planificado puede rendir frutos positivos, es conveniente
enumerar ahora algunos lineamientos que deben de ser una constante en la labor

educativa de los docentes:

e EI conocimiento matematico no se da de modo inmediato en los estudiantes.
Esto quiere decir que es todo un proceso cuyo avance es progresivo, por

etapas, y segun las particularidades de cada estudiante.

e Ademas, se trata de un proceso que nunca concluye, pues la asimilacion de
contenidos se prolonga mas alla del tiempo que el estudiante pase en las aulas.
Para ello, se debe tener en cuenta que la Matematica funciona de acuerdo con
el principio cognitivo segin el cual todo conocimiento nuevo debe de ser

conectado con los conocimientos ya adquiridos.

e El aspecto manipulativo debe de ocupar un lugar destacado en el trabajo de

aprendizaje. De esta manera, el estudiante desarrolla su capacidad de
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abstraccion, pues el aprendizaje que parte de lo concreto y lo perceptible se

asimila con mayor facilidad en los esquemas mentales de los estudiantes.

e Se debe de alentar el trabajo cooperativo y las acciones solidarias, pues de esta
manera se promueve también el debate, la discusion y el intercambio de
conocimientos.

e Debe tenerse en cuenta que los estudiantes no son entes pasivos que

simplemente “esperan” que los conocimientos entren a su conciencia.

Resolucion de Problemas

Cuando se lleva a cabo la resolucion de problemas, debemos de tener en cuenta
que “resolver” no significa simplemente realizar un proceso de modo mecanico

para llegar a una solucion.

A través del aprendizaje de la Matematica se debe capacitar a todos los

estudiantes para:

e Obtener nuevos conocimientos mediante la resolucion de problemas disefiados
segun se acaba de describir.

e Resolver problemas que surjan tanto de la Matematica como de otros
contextos.

e Aplicar y adaptar las estrategias pertinentes para la resolucion de problemas.

e Hacer un control del proceso de resolucion de problemas matematicos,

propiciando la reflexion sobre el mismo.
Razonamiento y Demostracién
El razonamiento juega un papel de primer orden en el entendimiento de la
Matematica. Los estudiantes deben de tener claro que ésta posee un sentido que

hay que reconstruir mediante el desarrollo de ideas, la justificacion de resultados y

el uso de conjeturas, entre otras actividades.
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Entonces, los estudiantes también tienen que estar capacitados para:

e Comprender que el razonamiento y los pasos para realizar una demostracion
son de gran importancia en la resolucion de problemas matematicos.

e Arriesgarse a proponer y desarrollar conjeturas, mostrando solidez en el
proceso argumentativo.

e Discriminar la validez de argumentos y demostraciones matematicas.

e Escoger, entre varias posibilidades, el método de demostracion mas adecuado

para un problema en particular.

Los docentes explicaran a los estudiantes que toda afirmacién matematicadebe
llevarnos a preguntar sobre su origen y validez. Es decir, no se trata de“aceptar”
sin discusion lo propuesto, sino de ir hasta sus raices para verificarsu validez,

cuando sea pertinente.

Comunicacion Matematica

El desarrollo de la capacidad verbal aumentara la comprension de losconceptos
matematicos. No olvidemos que el pensamiento abstracto tambiénrecurre a la
palabra como instrumento de analisis. Por eso es importanteconocer exactamente

el vocabulario matematico que corresponde utilizar encada ocasion.

En los debates e intercambios de ideas, este aspecto de la comunicacién
matematica cobra notoriedad, pues en ellos los estudiantes tienen
innumerablesoportunidades de formular preguntas, refutar argumentos vy
exteriorizar susinquietudes. Tal y como lo establecen los estandares curriculares,
no bastacon que ellos presenten las soluciones a los problemas, sino que deben de
estarcapacitados para mostrar a su docente y a sus compaferos y compafierasel

camino que han seguido para llegar a ellas.
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Cbmo se debe aprender Matematica

Tendremos que dar vida a los conceptos, a los métodos y a los procesospara que
los estudiantes puedan disfrutar de los resultados, es decir, teneruna vivencia y
una emocion. Asi se constituye una educacion matematicade calidad, méas versatil
y actual, alejada de la monotonia, centrada enun enfoque creativo, preocupada por
presentar menos ejercicios y masproblemas, con menos memoria y mas
razonamiento. Una Matematica paraque los estudiantes dejen atras viejos temores
e inseguridades.

Debemos tener presente que la Matematica ha desarrollado, entre otros,

lossiguientes modelos:

e Un modelo cuantitativo basado en el mundo de los nimeros (Aritmética).

e Un modelo simbdlico (Algebra).

e Un modelo de representacion y descripcion de la realidad fisica
inmediata(Geometria).

e Un modelo de comparacion y cuantificacion de las magnitudes(Medida).

Tendencias actuales en la Ensefianza de la Matematica.

La ensefianza de la matematica ha visto pasar a través del tiempo variados
enfoques y diversos énfasis. Desde un enfoque abstracto de profundizacion en el
rigor légico en contraposicion a los aspectos practico operativo, hasta una

matematica con acento en lo ludico.

En la actualidad: “Una de las tendencias generales mas difundidas hoy consiste en
el hincapié en la transmision de los procesos de pensamiento propios de la
matematica, mas bien que en la mera transferencia de contenidos” (M. De

Guzman, Ensefianza de las Ciencias y la Matematica. Editorial Popular 1993)

La ensefianza con el énfasis en la resolucion de problemas es actualmente el

método mas utilizado para llevar a cabo el principio general del aprendizaje
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activo. Lo que en el fondo se persigue es transmitir una manera de enfrentar los
problemas reales de la vida, haciendo uso de la sistematicidad y el rigor que

pueden entregar las matematicas.

Un buen indicador acerca de la tendencia actual de la matematica esta dado por
los dominios cognitivos sefialados como prioritarios para la IEA, la Asociacion
Internacional para la Evaluacion del Rendimiento Educativo, que es el organismo
que construye la prueba TIMMS, como se sabe, dicha prueba es rendida por
estudiantes de paises en su mayoria desarrollados.

2.5 HIPOTESIS

Las estrategias metodoldgicas innovadores influyen en el pensamiento l4gico
matematico, paralelos “A” Y “B” de Educacion General Bésica de la Escuela
Augusto Nicolas Martinez del Cantén Pillaro, Provincia de Tungurahua.

2.6 SENALAMIENTO DE VARIABLES

2.6.1 Variable Independiente

Estrategias Metodologicas Innovadoras

2.6.2 Variable Dependiente

Pensamiento LAgico Matematico
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CAPITULO 111

METODOLOGIA

3.1 Enfoque

Mediante la utilizacion del enfoque cualitativo se analizara valores, cualidades de
las personas que estan inmersas en el problema objeto de estudio con la finalidad

de poder conocer y entender de mejor manera el problema.

Se observa el problema dentro de la escuela Augusto Nicolas Martinez para lo que
sera necesario involucrarse totalmente, donde se suscita el problema y

posteriormente propondra una solucién al mismo.

La comprobacion de la hipotesis planteada sera un fin a conseguir, se pondra
especial énfasis en la aplicacion de estrategias para mejorar la calidad de

educacion.

3.2 Modalidad basica de la investigacion

Para la ejecucion de la siguiente investigacion se aplicara las siguientes

modalidades.

Investigacion Bibliografica o Documental

Para la obtencion de informacion secundaria, se utilizara la investigacion
bibliografica o documental ya que se hard uso de libros revistas, periddicos
internet, en las cuales se buscara ,clasificara y se procedera a realizar el fichaje de

informacion méas sobresaliente,lo que permitird ampliar, profundizar y reducir



diferentes teorias,enfoques o conceptualizaciones relacionados al problema objeto

de estudio .

Investigacion de Campo: para la obtencion de la informacion se utilizara la
investigacion de campo, ya que estard en contacto directo con la institucion en el

lugar de los hecho en donde se llevara a cabo la investigacion.

Para ello se empleara principalmente técnicas, como la observacion directa, y la
encuesta la que permitird analizar las estrategias metodolégicas innovadoras en el

pensamiento 16gico matematico en la respectiva aula

Con el proposito de conocer sus expectativas y necesidades, pero sobretodo se
determinara las razones que causa la actual problematica en la escuela Augusto

Nicolas Martinez para plantear soluciones

3.3 Nivel o tipo de investigacion

Para la ejecucion es la siguiente investigacion se aplicara los siguientes tipos de

investigacion.

Investigacion exploratoria

El proposito por el cual se realizara la investigacion es como su nombre lo indica
explorar, buscar, indagar sobre temas relacionados con el problema objeto de

estudio permitiéndole obtener o para tener una idea precisa del mismo.

Para realizar esta investigacion, el investigador se pondrd en contacto con la
realidad y podréa identificar el problema a estudiarse permitiéndole que su
conocimiento e indagacion cientifica plantee y formule hipdtesis para dar posible

solucién al mismo.
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Investigacion descriptiva

Se realizar con el objeto de desarrollar y describir como influye las estrategias
metodologias innovadoras en el pensamiento légico mateméatico midiendo los
atributos del fendémeno descrito a diferencias de la investigacion exploratoria que

se centra en descubrir el fendmeno de estudio.

La investigacion descriptiva como su nombre lo indica se encarga de describir y

medir con mayor precision posible.

3.4 Poblacién y muestra

El universo de estudio de esta investigacion estard integrado por estudiantes y
docentes del sexto grados paralelos “A” y” B” de la escuela Augusto Nicolas

Martinez, contando con 55 nifios, 15docentes.

Tabla 1: Poblaciéon

Poblacion Frecuencia %
Estudiantes 55 100%
maestros 15 100%

TOTAL 70 100%

Fuente: Directora Escuela Augusto Nicolas Martinez
Elaborado por: Monica Mora
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3.5 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla 2: Variable Independiente: Estrategias Metodoldgicas Innovadoras

¢ Qué estrategias utiliza su
docente para la ensefianza

de matematica?

. ‘ : TECNICAS E
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMES INSTRUMENTOS
Sequir instrucciones Al
Estrategia Metodoldgica Participacion del ¢Aplica usted las
Innovadora Modos estudiante instrucciones  de  su
Docente mediador activo 2
Son modos ordenados en docente?
que los docentes
:Iebvaran da la prgctlca su ) . ¢Es usted participativo en | Encuesta
abor ~ de ~ ensenanza 'y N Estrategias de ensefianza
acompanfaran al estudiante | Ensefianza Mediacion clases?
facilitando sus procesos de Cuestionarios
aprendizaje
¢Su docente activa el
conocimiento previo antes
Profundo d | 5
Elaborativo e una clase nueva*
Proceso .
Superficial

Elaborado por: Moénica Mora
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Tabla 3: Operacionalizacién Variable Dependiente: Pensamiento LAgico Matematico

la coordinacion de las
relaciones que previamente

han creado entre los objetos

Coordinacion

Razonamiento ldgico

Generar ideas
Utilizacion de la
representacion

Comprender el entorno

¢Relaciona lo real con o
imaginario al resolver un problema

matematico?

¢Tiene dificultad para descifrar
representaciones simbolicas de

conceptos?

CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS INDICADORES ITEMES IN-IS—'IE'ESII\/CI:I’EAI\ISTEOS
Cantidad ¢Aplica la intuicion para resolver

Pensamiento Légico | Proceso Posicién los ejercicios matematicos?

Matematico Espacio
Tiempo ¢Queé clase de dificultades tiene

Es aquel que se desprende para aprender matematica?

de las relaciones entre los

objetos y procede de la|Capacidad Observacion ¢Antes de resolver un ejercicio lee

propia  capacidad del Imaginacion detenidamente?

individuo surge a traves de Intuicion Encuesta

Elaborado por: Ménica Mora
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3.6 PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

El plan de informacion consiste en una investigacion directa para alcanzar los

objetivos planteados para lo cual se utilizard la encuesta como técnica de

investigacion y el cuestionario estructurado como instrumento que permitird la

recoleccion de datos en la escuela Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro.

Tabla 4:Plan de recoleccién de informacién

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. Por qué?

Es necesario investigar el problema y

buscar una alternativa de solucion.

2. Para qué?

Para alcanzar los objetivos de
investigacion.

la

3. Sujetos investigados?

Estudiantes de sexto grado EGB,
paralelos Ay B.
Docentes de la institucién

4. Sobre qué?

Pensamiento Logico Matematico

5. Quién? Ménica Janneth Mora Sangucho
6. Cuando? Afio lectivo 2012-2013
7.Donde Escuela “Augusto NicolasMartinez”

8. Cuantas veces?

Una sola vez

9. Cémo?

Mediante encuesta estudiantes y
docentes

10. Con qué?

Cuestionario

11. En qué situacion?

Aulas de la institucion

Elaborado por: Ménica Mora
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3.7 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Para la presente investigacion se realizara la siguiente técnica de investigacion.

Tabla 5: Técnicas e instrumentos de investigacion

TIPOS DE TECNICA DE INSTRUMENTO
INVESTIGACION INVESTIGACION INVESTIGACION
1 Informacion 1.11 cuestionario
Primaria 1.1 encuesta 1.1.2 entrevista

1.2 entrevista
2 Informacion 2.1 Lectura cientifica | 2.1.1 tesis de grado
Secundaria 2.2.2 libros
2.2.3 internet

Elaborado por: Ménica Mora

3.8PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Con el propdsito de analizar e interpretar los resultados se realizaran tablas y

graficos estadisticos que permita relacionar los resultados a la hipotesis y

objetivos de estudio.

Para el procesamiento y analisis de la informacion obtenida en la encuesta

realizara a nifios y padres se seguiran los siguientes pasos:

e Revision critica de la informacion recopilada con esto se realizard una

limpieza de la informacion con fallas en las respuestas.
e Repeticidn en la recoleccion para corregir fallas en las contestaciones dadas.
e Tabulacion de resultados obtenidos en las encuestas realizadas.

e Representacion grafica de resultados obtenidos.

e Representacion grafica se realizara graficos en pasteles de acuerdo a los

porcentajes obtenidos.

e Analisis de los resultados obtenidos en los graficos de los porcentajes

procesados.

e Establecimiento de conclusiones y recomendaciones
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 Encuestas dirigidas a estudiantes de los sextos grados de la Escuela

Augusto Nicolas Martinez del Cantén Pillaro.

1 Aplica el razonamiento l6gico matematico cuando el docente imparte sus
clases

Tabla 6: Aplica el razonamiento l6gico

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Frecuentemente 12 22%
Siempre 4 7%

A veces 18 33%
Nunca 21 38%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Grafico 5:Aplica el razonamiento l6gico

B Frecuentemente
H Siempre

A veces
M Nunca

7%

Elaborado por: Mdnica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%, el 38% sefiala
que el docente nunca aplica el razonamiento ldgico matematico cuando
imparte sus clases, el 33% sefiala que a veces, 22% frecuentemente, 7%
siempre.

De acuerdo a los datos obtenidos, la mayoria de docentes no aplica el
razonamiento l6gico matematico cuando imparte sus clases.
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2 ¢Es usted participativo en clases?

Tabla 7: Es participativo en clases

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Frecuentemente 23 42%
Siempre 16 29%

A veces 13 24%
nunca 3 5%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Grafico 5: Participativo en clases
5%

B Frecuentemente
M Siempre
A veces

M nunca

Elaborado por: Mdnica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%, el 42% sefiala que
los estudiantes participan frecuentemente en clases, el 29% sefiala que siempre,

24% a veces, y el 5% nunca.
De acuerdo a los datos obtenidos, la mayoria de los estudiantes participan en

clases, lo cual significa que el docente si motiva a sus estudiantes constantemente

durante las clases.
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3 ¢Su docente activa el conocimiento previo antes de una clase nueva?

Tabla 8: Activa el conocimiento

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Frecuentemente 18 33%
siempre 22 40%
A veces 13 24%
nunca 2 3%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Monica Mora

Grafico 6: Activacion del conocimiento previo

3%

B Frecuentemente
24%
B siempre

A veces

H nunca

Elaborado por: Ménica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%, el 40% sefiala
que el docente siempre activa el conocimiento previo antes de una clase

nueva, el 33% frecuentemente, 24% a veces y el 3% nunca.
La mayoria de docentes siempre activa el conocimiento previo antes de una

clase nueva, situacion que concuerda con las respuestas anteriores en las

cuales los estudiantes sefialan que participan frecuentemente en clases.
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4.¢Que estrategias utiliza su docente para la ensefianza de la matematica?

Tabla 9: Estrategia del docente

ALTERNATIVA|FRECUENCIA |PORCENTAJE
Sequir 42 76%
instrucciones

Participacion del 10 18%
alumno

Docente mediador 3 36%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Grafico 7: Estrategias utilizadas por el docente

36%

| Seguir
instrucciones

M Participacion del
alumno

Docente mediador

Elaborado por: Mdnica Mora

Andlisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%,el 76% sefiala
seguir instrucciones es las estrategias que el docente utiliza para la ensefianza
de la matemaética, el 18% docente mediador, 6 % sefiala la participacion del

alumno.
De acuerdo a los datos obtenidos, la mayoria de los estudiantesse limita a

seguir instrucciones dadas en el texto guia de Matemaéticas para los sextos
grados de EGB.
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¢ Considera usted que los aprendizajes de matematicas son memoristicos

0 asociativos?

Tabla 10: Aprendizaje matematicas

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Memoristicos 38 69%
Asociativos 17 31%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Grafico 8: Aprendizajes memoristicos o asociativos

B Memoristicos

M Asociativos

Elaborado por: Monica Mora

Andlisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%. El 69% sefiala
que los aprendizajes son memoristicos mientras queel 31% son asociativos.

Los aprendizajes de Matematicas son memoristicos de acuerdo a los
resultados obtenidos porque el docente se limita a seguir las instrucciones del

texto guia, lo cual limita el desarrollo del pensamiento légico matematico.
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6. ¢Aplica la intuicidn para resolver los ejercicios matematicos?

Tabla 11: aplica la intuicidn.

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Frecuentemente 12 22%
siempre 15 27%

A veces 23 42%
nunca 5 9%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Monica Mora

Gréfico 9: aplicacién de intuicién

B Frecuentemente
M siempre
A veces

M nunca

Elaborado por: Monica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%, el 42%
manifiesta que a veces aplica la intuicion para resolver los ejercicios

matematicos, el 27% siempre, el 22% frecuentemente y el 9% nunca.

De acuerdo a los datos obtenidos, la mayoria de estudiantes no aplica la
intuicion para resolver los ejercicios matematicos, evidenciado en los
aprendizajes memoristicos porque los docentes se limitan a seguir las

instrucciones del texto guia.
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7. ¢Queé clase de dificultades tiene para aprender matematicas?

Tabla 12: dificultades para aprender

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Falta de retencién 15 27%

No le gusta 25 46%
Docente no 4 %
motivador

Deficientes bases 11 20%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Gréfico 10: Dificultades para aprender

M Falta de retencién

7% H No le gusta

Docente no
motivador

B Deficientes bases

Elaborado por: Mdnica Mora

Andlisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%, el 46% sefiala
que no le gusta las matematicas, el 27 % falta de retencion, 20% tiene
deficientes bases, mientras que el 7% sefiala que docente no motivador.

La mayoria de estudiantes tienendificultades para aprender matematicas, las
razones son diversas segun los estudiantes, pero lo cierto es la falta de
aplicacion de estrategias metodoldgicas que motiven el desarrollo del
pensamiento légico matematico desde la etapa inicial de educacién formal

para evitar estos problemas que acarrean y que son motivo de fracaso escolar.
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8. ¢Antes de resolver un ejercicio, lee detenidamente?

Tabla 13: lee detenidamente

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Frecuentemente 16 29%
Siempre 12 22%
A veces 23 42%
Nunca 4 7%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Monica Mora

Grafico 11: Lee detenidamente

7%

M Frecuentemente
M Siempre
A veces

M Nunca

Elaborado por: Ménica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%, el 42% a veces
lee detenidamente el ejercicio antes de resolverlo, 29% frecuentemente, 22%
siempre mientras que el 7% nunca.

De acuerdo a los datos obtenidos, la mayoria de estudiantes no lee
detenidamente el ejercicio antes de resolverlo, siendo su posible causa porque
no les gusta, por falta de retencion, deficientes bases de Matematica y méas que
nada porque el docente no aplica estrategias metodoldgicas que motiven el

desarrollo del pensamiento I6gico matematico en sus estudiantes.
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9. ¢Relaciona lo real con lo imaginario al resolver un problema matematico?

Tabla 14: Relacione lo real con lo imaginario

ALTERNATIVA|FRECUENCIA | PORCENTAJE
Frecuentemente 15 27%
siempre 14 26%
A veces 20 36%
nunca 6 11%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mo6nica Mora

Gréfico 12: Relaciona lo real con lo imaginario

B Frecuentemente
M siempre
A veces

B nunca

Elaborado por: Monica Mora

Andlisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%, el 36% sefiala
que a veces relaciona lo real con lo imaginario al resolver un problema
matematico, el 27% frecuentemente, el 26% siempre mientras que un 11%
nunca.

Los estudiantes de los sextos grados de EGB, de acuerdo a los resultados
obtenidos a veces relacionan lo real con lo imaginario situacion que se deriva
de un escaso desarrollo del pensamiento I6gico matematico porque no maneja

a lo interno las representaciones que recibio de los objetos concretos.
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10. ¢Tiene facilidad para descifrar representaciones  simbdlicas de

conceptos?

Tabla 15: Facilidad descifrar representaciones simbolicas

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Frecuentemente 8 15%
siempre 10 18%
A veces 27 49%
Nunca 10 18%
TOTAL 55 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Grafico 14: Facilidad descifrar representaciones simbdlicas

M Frecuentemente
M siempre
49% A veces

M nunca

Elaborado por: Ménica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 55 estudiantes encuestados y que constituyen el 100%, el 49% sefiala
que a veces tiene facilidad para descifrar representaciones simbolicas de
conceptos, el 18% siempre, otro 18% nunca mientras que el 15%

frecuentemente.
De acuerdo a los resultados obtenidos la mayoria de estudiantes de los sextos

grados de EGB de la Escuela Augusto Nicolas Martinez del cantén Pillaro a

veces tienen facilidad para descifrar representaciones simbélicas.
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4.2 Encuesta realizada a los docentes la Escuela Augusto Nicolas Martinez

del Cantén Pillaro

1 Sus estudiantes aplican el razonamiento légico matematico cuando

imparte sus clases

Tabla 16: aplica el razonamiento l6gico

ALTERNATIVA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
Frecuentemente 3 20%
siempre 2 13%
A veces 10 67%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Grafico 13: Estudiantes aplican razonamiento l6gico matematico

M Frecuentemente
M siempre

A veces

Elaborado por: Monica Mora
Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 67% sefialan
que a veces aplican el razonamiento 16gico matematico cuando imparten sus

clases, el 20% lo hace frecuentemente mientras que el 13% a siempre.
De acuerdo a los resultados obtenidos, en la Escuela Augusto Nicolas

Martinez del Cantén Pillaro, la mayoria de docentes a veces aplican el

razonamiento légico matematico
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2 ¢Sus estudiantes son participativos en clases?

Tabla 17: Participativo en clases

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Frecuentemente 3 20%
siempre 10 67%
A veces 2 13%
nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Gréfico 14: Estudiantes son participativos en clase

0%

13%

M Frecuentemente
W siempre
A veces

M nunca

Elaborado por: Monica Mora
Analisis e Interpretacion de Resultados:
De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 67% sefiala que

sus estudiantes siempre son participativos en clase, un 20% frecuentemente

mientras que un 13% a veces.
La mayoria de docentes consideran que sus estudiantes si participan

activamente en clase debido a la motivacion que les hacen y a que sus clases

siempre son dinamicas y activas.
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3 ¢Usted activa el conocimiento previo antes de una clase nueva?

Tabla 18: Conocimiento previo

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Frecuentemente 5 33%
Siempre 10 67%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Gréfico 15: Activa conocimiento previo

0%
0%

M Frecuentemente
M Siempre
A veces

B Nunca

Elaborado por: Monica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 67% siempre
activa el conocimiento previo antes de una clase nueva, el 33% lo hace

frecuentemente.
De acuerdo a los resultados obtenidos la mayoria de docentes siempre activan

el conocimiento previo antes de una clase nuevo lo cual permite relacionar los

conocimientos ya existentes para generar un aprendizaje significativo.
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4 ¢De qué manera desarrolla sus clases con los estudiantes?

Tabla 19: Como desarrolla sus clases

ALTERNATIVA [ FRECUENCIA | PORCENTAJE
Trabaja en 7 47%
grupo

Explica en la 8 53%
pizarra

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Gréafico 16: Desarrollo de clases

M Trabaja en
grupo

M Explicaenla
pizarra

Elaborado por: Mdbnica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 53% sefiala que
explican en la pizarra el desarrollo de sus clases con los estudiantes mientras

que el 47% lo hace mediante trabajo en grupo.

La mayoria de docentes utiliza el pizarron para el desarrollo de sus clases
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5 ¢Considera usted que los aprendizajes de la matematica que aplican

sus estudiantes son memoristicos o asociativos?

Tabla 20: Aprendizaje matematicas.

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Memoristicos 2 13%
Asociativos 13 87%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Monica Mora

Grafico 17: Aprendizajes memoristicos o asociativos

B Memoristicos

M Asociativos

Elaborado por: Mdnica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 87% consideran
que los aprendizajes de la Matemética que aplican los estudiantes son

asociativos mientras que un 13% sefialan que memoristicos.

De acuerdo a los resultados obtenidos la mayoria de docentes consideran que

los aprendizajes de sus estudiantes son asociativos
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6 ¢Sus estudiantes aplica la intuicion para resolver los ejercicios

matematicos?

Tabla 21: Aplica la intuicion.

ALTERNATIVA|FRECUENCIA |PORCENTAIJE
Frecuentemente 6 40%
siempre 7 47%
A veces 2 13%
nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Monica Mora

Gréfico 18: Aplicacion de intuicion

0%

M Frecuentemente
M siempre

A veces

M nunca

Elaborado por: Mdnica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 47% sefiala que
sus estudiantes siempre utilizan la intuicion para resolver los ejercicios de

matematicas, el 40% frecuentemente mientras que el 13% a veces.

La mayoria de estudiantes de acuerdo a los docentes utilizan la intuicion para

resolver los ejercicios de matematica.
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matematicas?

7 ¢Qué clase de dificultades tienen sus estudiantes

Tabla 22: Dificultades estudiantes

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Falta de retencion 8 53%

No le gusta 7 47%
Docente no 0 0%
motivador

Deficientes bases 0 0%
TOTAL 15 100%

para aprender

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Mdnica Mora

Gréfico 19: Dificultades por aprender

0%
0%

M Falta de
retencion

B No le gusta

Docente no
motivador

B Deficientes bases

Elaborado por: Mdnica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 53% consideran
que las dificultades para aprender matematica es la falta de retencion mientras

que un 47% sefiala que es porque no le gusta.

De acuerdo a los docentes, las principales dificultados de los estudiantes para

aprender matematica es la falta de retencion.
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8 ¢Sus estudiantes antes de resolver un ejercicio, lee detenidamente?

Tabla 23leedetenidamente

ALTERNATIVA|FRECUENCIA |PORCENTAIJE
Frecuentemente 5 33%
siempre 4 27%
A veces 4 27%
nunca 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Monica Mora

Gréafico 20: Estudiantes leen detenidamente

M Frecuentemente
W siempre
A veces

M nunca

Elaborado por: MoénicaMora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 33% sefialan
que frecuentemente leen el ejercicio antes de resolverlo, un 27% lo comparten

las opciones siempre y a veces mientras que un 13% nunca.

De acuerdo con los resultados obtenidos la mayoria de estudiantes leen

detenidamente un ejercicio antes de resolverlo.
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9 ¢Relacionan lo real con lo imaginario al resolver un problema

matematico?

Tabla 24: Relaciona lo real con lo imaginario.

ALTERNATIVA |FRECUENCIA |PORCENTAIE
Frecuentemente 6 40%
siempre 5 33%
A veces 4 27%
nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Monica Mora

Gréfico 21: Relaciona lo real con lo imaginario

0%

B Frecuentemente
W siempre
A veces

B nunca

Elaborado por: Mdnica Mora

Analisis e Interpretacion de Resultados:

De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 40% sefialan

que frecuentemente relacionan lo real con lo imaginario antes de resolver un

ejercicio matematico, el 33% siempre mientras que un 27% a veces.

La mayoria de estudiantes, de acuerdo al criterio de los docentes siempre

relacionan lo real y lo imaginario al resolver un problema matematico.
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11;Tienen facilidad para descifrar representaciones simbdlicas de

conceptos?

Tabla 25: facilidad para descifrar representaciones

ALTERNATIVA|FRECUENCIA|PORCENTAJE
Frecuentemente 4 27%
siempre 3 20%
A veces 5 33%
nunca 3 20%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta
Elaborado por: Monica Mora

Gréfico 22: Facilidad para descifrar representaciones simboélicas

M Frecuentemente
M siempre
A veces

M nunca

Elaborado por: Monica Mora

Analisis Interpretacion de Resultados
De los 15 docentes encuestados y que constituyen el 100%, el 33% a veces
tienen facilidad para descifrar representaciones simbolicas y conceptos, el

27% frecuentemente, el 20% siempre mientras que otro 20% nunca.

La mayoria de estudiantes a veces tienen facilidad para resolver problemas

matematicos.
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4.3 Verificacion de la Hipotesis

“Las estrategias metodoldgicas innovadores influyen en el pensamiento l6gico
matematico, paralelos “A” Y “B” de Educacion General Bésica de la Escuela
Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro, Provincia de Tungurahua”

Variables

V.1: Estrategias metodologicas innovadores.

V.D: Pensamiento Logico Matematico

4.3.1 planteamiento de la hipotesis

Ho=Las estrategias metodoldgicas innovadores NO influyen en el pensamiento
logico matematico, paralelos “A” Y “B” de Educacion General Basica de la
Escuela Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro, Provincia de Tungurahua”
Hi=Las estrategias metodoldgicas innovadores Sl influyen en el pensamiento
logico matematico, paralelos “A” Y “B” de Educacion General Basica de la

Escuela Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro, Provincia de Tungurahua”

4.3.2 seleccion del nivel de significaciéon

Para la verificacion de la hipdtesis se utilizara el nivel de significacion 00,05

4.2.3 descripcion de la poblacion
Tomamos como muestra a 50 estudiantes y 15 docentes del sexto grado paralelos

“A” y “B” de Educacion General Basica de la Escuela “Augusto Nicolds

Martinez”
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4.3.4 especificacion de lo estadistico

Se trata de un cuadro de contingencia de 4 filas por 4columnascon la aplicacién de

la siguiente formula.

(0-E)?

2_
x°=). =
Donde

x2= Chi Cuadrado
»'= Sumatoria
O= Frecuencia Observada

E= Frecuencia Esperada
4.3.5. Especificacién de las regiones de aceptacion y rechazo

Se procede a determinar los grados de libertad considerando el cuadro que tiene 4

las filas y 4 columnas

gl=(f-1)(c-1)
gl=(4-1)(4-1)
91=(3)(3)
gl=9

Por lo tanto con 9 grados de libertad y con un nivel de significacion del 0,05y de

acuerdo a la tabla estadistica.
x2tg=16,919

Entonces si x%tg < x?%c se acepta la hipétesis nula caso contrario se la rechaza
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4.2.4. Analisis de variables

Tabla 26: Frecuencia Observada

PREGUNTAS ALTERNATIVAS  |sus-
Frecuente | Siempre | Aveces | Nunca | TOTAL
Pregunta 1 estudiantes
Aplica el razonamiento logico matemético| 12 4 18 21 55
cuando el docente imparte sus clases
Pregunta 5 estudiantes
Tiene facilidad para descifrar| 8 10 27 10 55
representaciones simbdlicas de conceptos
Pregunta 1 docentes
Aplica razonamiento l6gico 3 2 10 0 15
Pregunta 10 docentes
Facilidad de representacion 4 3 5 3 15
TOTAL 27 19 60 34 140
Elaborado por: Ménica Mora
Tabla 27: Frecuencias Observadas de docentes
ALTERNATIVAS )
PREGUNTAS : o
Frecuente  Siempre | Aveces | Nunca
Pregunta 1 estudiantes
Aplica el razonami_ento I6gico matemaético 1061 | 7.46 | 23571336 | 55,00
cuando el docente imparte sus clases
Pregunta 5 estudiantes
Tiene facilidad para descifrar | 10,61 | 7,46 | 23,57 [ 13,36 | 55,00
representaciones simbolicas de conceptos
Pregunta 1 docentes
Aplica razonamiento l6gico 2,89 | 2,04 |643 ]| 3,64 |15,00
Pregunta 10 docentes
Facilidad de representacion 2,89 | 2,04 |643 | 3,64 (1500
TOTAL 27,00 19,00 | 60,00 [ 34,00 [140,00

Elaborado por: Ménica Mora
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Tabla 28: Cuadro Del Chi Cuadrado Docentes

o E O-E (0-E)2 (0-E)2/E
12 10,61 1,39 1,94 0,18
4 7,46 (3,46) 12,00 1,61
18 23,57 (5,57) 31,04 1,32
21 13,36 7,64 58,41 4,37
8 10,61 (2,61) 6,80 0,64
10 7,46 2,54 6,43 0,86
27 23,57 3,43 11,76 0,50
10 13,36 (3,36) 11,27 0,84
2,89 0,11 0,01 0,00
2,04 (0,04) 0,00 0,00
10 6,43 3,57 12,76 1,98
0 3,64 (3,64) 13,27 3,64
4 2,89 1,11 1,23 0,42
3 2,04 0,96 0,93 0,46
5 6,43 (1,43) 2,04 0,32
3 3,64 (0,64) 0,41 0,11
TOTAL: 17,27

Elaborado por: Ménica Mora

Con 9 grados de libertad y con un nivel de significacion del 0.05 el chi cuadrado
x2tg < x2cy el chi cuadrado 16,919y de acuerdo a las regiones de aceptacion los
ultimos valores son mayores que los primeros y se hallan por lo tanto en la zona
de rechazo por esta razon se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipétesis

alternativa.

Hi=.Las estrategias metodoldgicas innovadores Sl influyen en el pensamiento
I6gico matematico, sexto grado paralelos “A” Y “B” de Educacion General Basica
de la Escuela Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro, Provincia de

Tungurahua
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Elaborado por: Ménica Mora
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

1.1 CONCLUSIONES

Una vez finalizado la investigacion se llega a las siguientes conclusiones:

e En los sextos grados de educacion general bésica, paralelos A 'y B de la
Escuela Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro, los docentes no aplican
estrategias metodologicas innovadoras dando lugar a aprendizajes
memoristicos en su mayoria porque contindan utilizando metodologias
tradicionalistas al seguirlos estudiantes las instrucciones que el docente da a

través de la pizarra.

e Las dificultades que presentan los estudiantes en relacion al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico son principalmente que no les gusta a los
estudiantes la matematica, falta de retencién y arrastran deficientes bases de

matematica de los afios inferiores.

e La ensefianza de matematica no propicia experiencias, actividades, juegos que
permitan a los estudiantes desarrollar su pensamiento l6gico matematico
porque no se ensefia a los estudiantes a analizar, argumentar, razonar,
justificar o probar razonamientos y su participacion en clase es parcial debido

a la falta de motivacion del docente.

e Los docentes no activan el conocimiento previo antes de una clase nueva
porque se limitan a seguir las instrucciones del texto guia de matematica que

no es resuelto en su totalidad.



5.2 RECOMENDACIONES

Construir guias metodoldgicas innovadoras para el desarrollo del
pensamiento logico matematico de los estudiantes de los sextos grados,
paralelos A y B de educacion general basica de la Escuela Augusto Nicolas
Martinez del Cantdn Pillaro.

Motivar el aprendizaje de la matematica a través de actividades y juegos que
propicien experiencias para la resolucion de problemas del texto guia y de la

vida cotidiana.

Desarrollar el pensamiento 16gico matematico de los estudiantes de la Escuela
Augusto Nicolas Martinez del Cantén Pillaro desde los primeros grados de
educacion basica para que los estudiantes aprendan matematicas con gusto e
interés y deje de ser la matematica el gran obstaculo para continuar los

estudios.

Capacitar al docente permanentemente en el manejo de metodologias
innovadoras activas que desarrollen el pensamiento l6gico matematico y que
motiven al estudiante la ejecucidn de experimentos sencillos, practicos, donde

se ponga en préactica lo aprendido en clase.
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CAPITULO VI

PROPUESTA

6.1 TEMA

“GUIA DE JUEGOS LOGICOS MATEMATICOS COMO ESTRATEGIA
METODOLOGICA INNOVADORA PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO DE LOS ESTUDIANTES DEL
SEXTO GRADO, PARALELOS A Y B DE EDUCACION GENERAL
BASICA DE LA ESCUELA AUGUSTO NICOLAS MARTINEZ DEL
CANTON PILLARO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA”.

6.2 DATOS INFORMATIVOS

6.2.1Institucion Operativa
e Universidad Técnica Ambato.

e Escuela Augusto Nicolas Martinez.

6.2.2 Beneficiarios

e Autoridades
e Docentes

e Estudiantes de la Escuela Augusto Nicolas Martinez
6.2.3 Ubicacion
Provincia: Tungurahua

Canton: Pillaro
Calles:Garcia Moreno s/nTeléfono:03 2— 2873141



6.2.4 Tiempo

Inicio: Enero Fin: Marzo 2013

6.2.5 Equipo Responsables

Monica Janneth Mora Sangucho. - Investigadora

Dra: Anita Espin - Tutora

6.2.6 Presupuesto.

Tabla 29: Presupuesto

RUBROS DE GASTOS VALOR
Materiales de oficina $25
Textos de consulta $120
Impresiones $30
Pasajes $20
Internet $20
Copias $10
Anillados $10
Empastados $20
Imprevistos $20
Alimentacion $40
TOTAL $315

Elaborado por: Monica Mora

6.3ANTECEDENTES.

Los docentes de la Escuela Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro, no

desarrollan el pensamiento l6gico matematico de los estudiantes, por lo tanto se
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tiene estudiantes desmotivados, poco creativos y faltos de interés para realizar los

ejercicios matematicos con gusto.

A través del estudio realizado, se pudo comprobar la deficiente aplicacion de
estrategias metodoldgicas innovadoras para despertar el pensamiento ldgico
matematico en los estudiantes de los sextos grados,se continla trabajando con
metodologias tradicionalistas al continuar dirigiendo los aprendizajes, creando
dificultad y ambientes de inquietud para que los estudiantes se interesen por
aprender las matematicas; ademas, los estudiantes continGan arrastrando vacios y

bajo rendimiento académico en matematicas.

El desarrollo pensamiento légico es indispensable para solucionar los problemas

no solo matematicos sino los cotidianos y de la vida diaria del estudiante.

La Pedagogia sefiala que los docentes deben propiciar experiencias, actividades,
juegos y proyectos que permitan a los nifios desarrollar su pensamiento logico
mediante la observacion, la exploracién, la comparacion y la clasificacion de los

objetos.

En este sentido, el pensamiento l6gico sirve para analizar, argumentar, razonar,
justificar o probar razonamientos. Se caracteriza por ser preciso y exacto,
basandose en datos probables o en hechos. El pensamiento légico es analitico
(divide los razonamientos en partes) y racional, sigue reglas y es secuencial

(lineal, va paso a paso).

6.4 JUSTIFICACION

Los juegos didacticos como estrategias metodoldgicas innovadoras se justifica
porque sera de mucha utilidad para la institucion educativa mediante esta
investigacion se presenta alternativas de solucion para terminar con esta
problemaética, lo que me ha permitido llegar al problema es la convivencia diaria
con los estudiantes esto me ha facilitado determinar las debilidades de la
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institucion como es la utilizacion de estrategias tradicionales, caducas, lo que no

le permite al estudiante desarrollar el pensamiento légico matematico.

Razon por la cual siento la necesidad de ayudar a plantear una propuesta para
poder dar solucién a este problema que perjudica a la instituciéon y por ende a la
sociedad con la aplicacion de juegos didacticoscomo una estrategias
metodoldgicas innovadoras porque constituyen actividades que se realizan a diario
en el proceso del interaprendizaje de las matematicas, generan ambientes
motivadores, de interés que predisponen a los estudiantes a integrarse a la clase de

forma dindmica y participativa.

El juego dentro del desarrollo del pensamiento I6gico matematico tiene una
importante funcion motivadora, mediante él, el estudiante se pone en contacto con
las estructuras matematicas. EIl juego permite el proceso de abstraccién y facilita
que el proceso de generalizacion se inicie de manera natural, ademas que apoya el
desarrollo de la autoestima especialmente cuando éste logra un éxito al resolver

un problema o descubrir en una experiencia algo nuevo.

Ademas, los juegos didacticos para el desarrollo de la I6gica matematica impulsan
al estudiante a averiguar, a observar, a experimentar hechos y fundamentalmente a
aplicar sus conocimientos matematicos para la resolucion de los mismos, asi como
la creacion de ideas y el uso de la funcion simbdlica, grafica o verbal para
expresar estas ideas y proporcionar la técnica y automatismos para desenvolverse

en la vida.

6.50BJETIVOS.

Objetivo General

e Elaborar una guiade juegos recreativos como estrategias metodologicas

innovadoras que facilite el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en
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los estudiantes de los sextos grados, paralelos A y B de la Escuela Augusto

Nicolds Martinez del Cantén Pillaro.

Objetivos Especificos

e Estimular y motivar a los estudiantes de los sextos grados paralelos Ay B para
el proceso de aprendizaje-ensefianza.

e Promover a partir del juego didactico el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en particular

e Incorporar como parte del proceso de ensefianza como instrumento que
favorezca el desarrollo de la autoestima.

e Relacionar la matematica como una situacion generadora de diversion.

6.6 ANALISIS DE FACTIBILIDAD

Sociocultural

Se cuenta con el apoyo de las autoridades de la institucién, es factible puesto que
existe el apoyo activo del personal docente para la aplicacién de la presente
propuesta y el desarrollo de las actividades lo logrard contribuir a la problematica

presentada

Tecnoldgica

Se cuenta con los recursos tecnoldgicos disponibles para la observacion de
modelos de experimentos, que contribuyan a realizar por etapas las actividades
involucradas, la institucién brindara las herramientas que ayuden a realizacion de

talleres como: computadoras, proyector, equipo, de sonido si son necesarios.

Organizacional

La institucion educativa forma parte de la estructura organizacional del Ministerio
de Educacion Publica del Ecuador y como tal forma parte de la
sistematizacioneducativa publica, que establece la coordinacion de las actividades

y los recursos; para facilitar el trabajo y la eficiencia educativa a traveés de la
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actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion Basica, propuesta por
el Ministerio de Educacion del Ecuador en el afio 2010, que se sustenta en
diversas concepciones teoricas y metodologicas, orientadas al desarrollo del

pensamiento ldgico, critico y creativo de las nifias y nifios.

Legal

La propuesta es factible en todos los aspectos relacionados con la Constitucion de
la Republica delEcuador y leyes afines, no existen impedimentos legales para su

realizacion.

6.7FUNDAMENTACION CIENTIFICA TECNICA

¢ Qué es una Guia Didactica?

a) Definicion

Una guia didactica se define como “El instrumento digital o impreso con
orientacion didactica para el estudiante, que incluye toda la informacion necesaria
para el correcto uso y manejo provechoso de los elementos y actividades que
conforman la asignatura, incluyendo las actividades de aprendizaje y de estudio

independiente de los contenidos de un curso”.Quiroga, Ana P. (coord.) 1997.

La guia didactica es una herramienta educativa que permite el reforzamiento de

los conocimientos para generar aprendizajes significativos.

La guia didactica debe apoyar al estudiante a decidir qué, como, cuando y con
ayuda de qué, estudiar los contenidos de un curso, a fin de mejorar el
aprovechamiento del tiempo disponible y maximizar el aprendizaje y su
aplicacion. Es la propuesta metodoldgica que ayuda al estudiante a estudiar el
material, asi como el desarrollo de todos los componentes de aprendizaje

incorporados para cada unidad y tema.
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b) Caracteristicas de la Guia Didactica

= Ofrece informacién acerca del contenido y su relacion con el programa de
estudio de la asignatura para el cual fue elaborada.

= Presenta orientaciones en relacién con la metodologia y enfoque de la
asignatura.

= Presenta instrucciones acerca de como construir y desarrollar el conocimiento
(saber), las habilidades (saber hacer), las actitudes y valores (saber ser) y

aptitudes (saber convivir) en los estudiantes.

c) Objetivos de la guia didactica

Define los objetivos especificos y las actividades de estudio independiente para:

= Orientar la planificacion de las lecciones.
= Informar al estudiante de lo que ha de lograr

= Qrientar la evaluacion.

d) Funciones basicas de la Guia Didactica

La Guia Didactica cumple varias funciones, cuatro son los &mbitos en los que se

podria agrupar las diferentes funciones:

. Funcién Motivadora

Despierta el interés por la asignatura y mantiene la atencion durante el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

o Funcién facilitadora de la comprension y activadora del aprendizaje

Propone metas claras que orienten el aprendizaje de los estudiantes.

Organiza y estructura la informacion del texto basico.

Vincula el texto basico con los demas materiales educativos seleccionados

para el desarrollo de la asignatura.

Complementa o profundiza la informacion del texto basico.
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e Sugiere técnicas de trabajo intelectual que faciliten la comprension del
texto y contribuyan a un estudio eficaz (leer, subrayar, trabajos grupales,
desarrollar ejercicios, etc.)

e Proporciona distintas actividades y ejercicios, en un esfuerzo por atender
los diversos estilos de aprendizaje.

o Aclara dudas que posiblemente pueda obstaculizar el progreso en el

aprendizaje.

. Funcién de orientacion

Fomenta la capacidad de organizacion y estudio sistematico.

Promueve la interaccidn con los materiales y compafieros.

Ofrece sugerencias oportunas para posibilitar el proceso de aprendizaje.

o Funcion evaluadora

e Activa los conocimientos previos relevantes, a través de pruebas de
diagnostico, para despertar el interés e integrar a los estudiantes.

e Propone ejercicios recomendados como evaluacion continua y de esfuerzo.

e Presenta ejercicios de autocomprobacion del aprendizaje, para que el
estudiante controle sus progresos, descubra posibles vacios y se motive a
superarlos mediante el estudio.

e Realimenta constantemente al estudiantes, a fin de incitar una reflexion

sobre su propio aprendizaje.

e) Promocién del Aprendizaje Auténomo y la Creatividad

e Sugiere problemas y cuestiona a través de interrogantes que obliguen al
analisis y la reflexion, estimulen la iniciativa, la creatividad y la toma de
decisiones.

e Propicia la transferencia y aplicacion de lo aprendido.

e Contiene previsiones que permiten al estudiante desarrollar habilidades de
pensamiento logico que impliquen diferentes interacciones para lograr su

aprendizaje.
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f) Autoevaluacion del aprendizaje

o Establece las actividades integradas de aprendizaje en que el estudiante hace
evidente su aprendizaje.

e Propone una estrategia de monitoreo para que el estudiante evalle su progreso
y lo motive a compensar sus deficiencias mediante el estudio posterior.
Usualmente consiste en una autoevaluacion mediante un conjunto de
preguntas y respuestas disefiadas para este fin. Esta es una tarea que provoca

una reflexién por parte del estudiante sobre su propio aprendizaje.

El juego y la ensefanza

La matematica es un instrumento esencial del conocimiento cientifico. Por su
caracter abstracto y forma, su aprendizaje resulta dificil para una parte importante
de los estudiantes y de todos es conocido que la matematica es una de las areas
que mas incide en el fracaso escolar en todos los niveles de ensefianza; es el area

que arroja los resultados mas negativos en las evaluaciones escolares.

Los juegos y las matematicas tienen muchos rasgos e comun en lo que se refiere a
su finalidad educativa. Las matematicas dotan a los individuos de un conjunto de
instrumentos que potencian y enriquecen sus estructuras mentales, y los
posibilitan para explorar y actuar en la realidad. Los juegos ensefian a los
escolares a dar los primeros pasos en el desarrollo de técnicas intelectuales,
potencian el pensamiento logico, desarrollan habitos de razonamiento, ensefian a
pensar con espiritu critico; los juegos, por la actividad mental que generan, son un
buen punto de partida para la ensefianza de la matematica, y crean la base para
una posterior formalizacion del pensamiento matematico. El juego y la belleza
estan en el origen de una gran parte de la matematica. Si los matematicos de todos
los tiempos se lo han pasado tan bien jugando y contemplando su juego y su
ciencia, ¢por qué no tratar de aprenderla y comunicarla a través del juego y de la

belleza?
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Ademaés de facilitar el aprendizaje de la matematica, el juego, debido a su caracter
motivador, es uno de los recursos didacticos mas interesantes que puede romper la
aversion que los alumnos tienen hacia la matematica. He aqui un texto de Martin
Gardner que con mucho acierto expresa esta misma idea: " siempre he creido que
el mejor camino para hacer las matematicas interesantes a los alumnos y profanos
es acercarse a ellos en son de juego. EI mejor método para mantener despierto a
un estudiante es seguramente proponerle un juego matematico intrigante, un
pasatiempo, un truco maégico, una chanza, una paradoja, un modelo, un
trabalenguas o cualquiera de esas mil cosas que los profesores aburridos suelen
rehuir porque piensan que son frivolidades. Luis Ferrero (2011, p.13 y 14) El
juego y las Matematicas. Editorial La Muralla, S.A. Madrid.

El Juego Légico Matemético

Son medios didacticos u objetos de conocimientos que en el transcurso de la
historia han sido creados por grandes pensadores y sistematizados por educadores
para contribuir a estimular y motivar de manera divertida, participativa,
orientadora y reglamentaria el desarrollo de las habilidades, capacidades logico-
intelectuales y procesos de razonamiento analitico-sintético, inductivo-deductivo,
concentracion, entre otros beneficios para los estudiantes los cuales representan

los prerrequisitos en el proceso de aprendizaje-ensefianza de las matematicas.

La l6gica matematica es la capacidad para utilizar los nimeros de manera efectiva
y de razonar adecuadamente empleando el pensamiento Idgico. Esta inteligencia,

comunmente se manifiesta cuando se trabaja con conceptos abstractos.

Las personas que tienen un nivel alto en este tipo de inteligencia poseen
sensibilidad para realizar esquemas y relaciones légicas. Un ejemplo de ejercicio
intelectual de caracter afin a esta inteligencia es resolver pruebas que miden el

cociente intelectual.
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También se refiere a un alto razonamiento numeérico, la capacidad de resolucion,
comprension y planteamiento de elementos aritméticos, en general en resolucién

de problemas.

Realizando juegos I6gicos matematicos, no s6lo conocemos mejor el mundo sino
que ordenamos el pensamiento. EI material estructurado nos estructura. Cualquier
actividad logica organiza el desorden de las emociones infantiles. Pero si
forzamos en cuadricular sus mentes corremos el riesgo de romperlos en mil

pedazos.

Importancia de los Juego Logico Matematico en el desarrollo académico-

intelectual y psicosocial

Educadores, psicologos e investigadores sociales sefialan que los juegos pueden
convertirse en una poderosa herramienta formativa para estimular y motivar el
aprendizaje-ensefianza, si son incluidos en el proceso de formacion del estudiante;
pues no se trata de hacer “jugar” a ninos y nifias de modo improvisado, sino de
manera deliberada y planificada para lograr resultados. Entre los principales

factores que podemos destacar encontramos:

e Favorece la comprensién y uso de contenidos matematicos en general y al
desarrollo del pensamiento logico en particular

e Ayuda el desarrollo de la autoestima en los nifios, nifias y adolescentes

¢ Relaciona la matematica con una situacién generadora de diversion

e Desarrolla el aspecto de colaboracion y trabajo en equipo a través de la
interaccion entre pares.

e Permite realizar calculos mentales.

e Los practicantes adquieren flexibilidad y agilidad mental jugando.

e Promueve el ingenio, creatividad e imaginacion.

e Estimula el razonamiento inductivo-deductivo.

e Adquieren un sentido de autodominio necesario a lo largo de toda la vida.
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¢Qué objetivos busca los Juegos Légico Matematico en el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

Contribuir a estimular y motivar a la poblacion estudiantil del nivel primario

para el proceso de aprendizaje-ensefianza.
e Promover a partir del juego I6gico matematico motivaciones para el ejercicio
de contenidos matematicos en general y el desarrollo del pensamiento l6gico

en particular

e Incorporar como parte del proceso de ensefianza como instrumento que

favorezca el desarrollo de la autoestima.

¢ Relacionar la matematica con una situacion generadora de diversion.

e Desarrollar a través del concurso o campeonato; sentimientos y valores en el

nifio o nifia necesarios para su vida.

e Disciplina y genera auto preparacion.

e Contribuye al desarrollo de la mentalidad ganadora, perseverancia y paciencia.

e Aprende de los errores.
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EL CAMINO DEL SABER

OBJETIVO

Tiene como finalidad afianzar los conocimientos basicos de operaciones
matematicas, y potencias a través de un entretenido camino en el que habra una
serie de preguntas que los participantes deberan contestar hasta llegar a la meta.

MATERIALES
e Una hoja de papel con el laberinto
o Lapiz

ORGANIZACION
e Entregar el material para que realice el ejercicio en forma libre
e Explicar las reglas del juego

DESARROLLO

e El juego es en un espiral y cada
una de ellas representa una ficha
que corresponde a una operacion
relacionada con una de las &reas de
aprendizaje,

e Todo dependera del numero de
espacios que avance o retroceda el
participante, al momento de realizar
el lanzamiento del dado. e, ™

e Averiguar el resultado que llegara al 19001128

S ]

1080:24¢

1725:25+» ]Ii‘o:!i'

1568:320
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CRUCINUMEROS MATEMATICOS
(multiplicacion )

OBJETIVO
Desarrolla el pensamiento l6gico matematico utilizando la creatividad y el
dinamismo logrando desarrollar la habilidad y calculo metal.

MATERIALES
¢ Una hoja de papel realizado el cruci numero
o Léapiz

PROCESO

e Consiste en un crucigrama constituido por enunciados distribuidos de forma
horizontal y vertical, los cuales son operaciones de multiplicacion sencillas de
ndmeros

e El nifio debe familiarizarse con el cruci numero al momento de resolverlo

e Leer las consignas antes de resolver las operaciones matematicas en forma
vertical y horizontal

e Resolver las operaciones dentro del cruci numero de manera correcta

e El que llene primero sera el ganado

HORIZONTAL
1. 698,584 x 3
2. 862,147 x4
3. 3698x5

2 VERTICAL

3 4. 56895 x 7
5. 986x3

6. 98x4
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ACERTIJOS

OBJETIVO
¢ Desarrollar el pensamiento l6gico matematico, agilidad mental ,creatividad y
dinamismo .Busca soluciones a los problemas cotidianos de la vida.

MATERIALES
¢ una hoja con los acertijos
o lapiz

ORGANIZACION

e Motivar un ambiente acogedor

e Presentacion de los acertijos y repeticion continda varias veces
e Aprender los acertijos

DESARROLLO

e Seleccione adecuadamente las adivinanzas, al nivel de razonamiento de las
nifias. Porgue tiene una ensefianza muy significativa para la vida.

e En el taller de un sastre tienen 10 metros de tela de la cual, cada dia cortara una
porcion de 2m, entonces cuantos dias le tomara terminar la tela completa?
Respuesta: 4 dias, en el cuarto dia cortara 2m y el trozo restante también

=

e En una cafeteria se tiene que hay cuatro medios panes y dos panes y medio,
entonces cuantos medios panes hay?.
Respuesta: 9 medios panes

e Se tiene 1 caja grande, con cuatro cajas medianas dentro, tres cajas chicas
dentro de cada mediana y 2 cajas pequefias dentro de cada chica. Puedes decir
cual es el numero completo de cajas de regalo que se tienen?.

Respuesta: 29 cajas. s
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TAMGRAM

OBJETIVO
Es un gran estimulo para la creatividad y se lo puede aprovechar en la ensefianza

de la matematica

MATERIALES

e 2 cuadros de papel del mismo tamafio

e Tijera '} <>
¢ Cinta engomada
PROCESO ‘ 4

Actividad 1
Cada grupo de dos o tres alumnos recibe los materiales y un instructivo para

construir las piezas de su tangram. Cada docente adecuara las consignas al
vocabulario que el grupo maneje.
Instrucciones

¢ Doblar cada cuadrado uniendo los vértices opuestos y cortar por el dobles. Se
e obtendran, en total, cuatro tridngulos iguales.

e Tomar dos de esos triangulos y cortar cada uno formando otros dos triangulos
e iguales mas pequerios.

e Tomar tres de los triangulos pequefios y cortarlos por la mitad formando seis
e tridngulos més chicos e iguales.

e Pegar dos de estos triangulos chiquitos para formar un cuadrado.

e Pegar otros dos de estos triangulos chiquitos para formar una figura de 4 lados
e (ue no sea cuadrado. Luego de estas instrucciones se obtienen siete piezas.

Estas son las piezas que obtendran los grupos
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Actividad 2
Instrucciones

Con algunas piezas del tangram, cada
grupo de alumnos arma un rectangulo.
Algunos elegiran hacerlo con 3 piezas
y otros con mas. Por ejemplo:

Por turnos, un vocero de cada grupo
describe en forma oral su construccion.
Los demés deberadn determinar si el
relato coincide con el rectdngulo que ellos realizaron..

Se van pegando en diferentes cartulinas los distintos rectdngulos formados

Actividad 3

Instrucciones

En este caso, los grupos trabajan con el cuadrado y los dos triangulos pequefios del
tangram. Las demas piezas no intervienen. Con esas tres figuras dispuestas como
indica la Figura 1, los alumnos deben transformar cada una en la que sigue
moviendo un solo tridngulo. Se sugiere analizar entre todos, la claridad de las

consignas y las posibilidades de realizar la transformacién indicada.

El logro
Es ideal para desarrollar habilidades mentales, mejorar la ubicacion espacial,
conceptualizar sobre las fracciones y las operaciones entre ellas, comprender y
operalizar la notacion algebraica, y
un sinndmero de conceptos que
abarcan desde el nivel preescolar,
hasta la basica y media e incluso la

educacion superior
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2.

EL AJEDREZ

OBJETIVO

Desarrollar de las capacidades cognitivas sino que beneficia socialmente al nifio,
dandole madurez de caracter y contribuyendo rotundamente a mejorar su
rendimiento escolar.

MATERIALES @ @ il ﬁ B A

e Untablero de 8*8
e Las piezas blancas y negras @ @ ! ﬁ Q ‘
e Dos jugadores

PASOS PARA JUGAR EL AJEDREZ

Cuantas personas intervienen en el juego

Una partida de Ajedrez se juega entre dos personas que mueven alternativamente
sus propias piezas sobre un tablero cuadrado, llamado "tablero de Ajedrez". El
jugador con las piezas blancas

Blancas:

1 Rey blanco, indicado por el simbolo: .............cc..........
1 Reina blanca, indicada por el simbolo: ......................
2 Torres blancas, indicadas por el simbolo: ..................
2 Alfiles blancos, indicados por el simbolo: .................
2 Caballos blancos, indicados por el simbolo: .............
8 Peones blancos, indicados por el simbolo: ...............

Se dice que un jugador "esta en juego" cuando se ha completado la jugada de su
adversario.

Negras:

1 Rey negro, indicado por el simbolo: .........c.ccccevveeenen,
1 Reina negra, indicada por el simbolo: ............cccccco.....
2 Torres negras, indicadas por el simbolo: ...................
2 Alfiles negros, indicados por el simbolo: ...................
2 Caballos negros, indicados por el simbolo: ..............

8 Peones negros, indicados por el simbolo: ...............
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El tablero se compone de una cuadricula de 8x8 de 64 cuadros iguales y
alternadamente claros (los cuadros blancos) y oscuros (los cuadros negros). La
posicidn del tablero es la siguiente:

XA ¢ W 2 X
A A & A & & 4 4

A A AR A AA
N & W & H X

El movimiento de las piezas

Ninguna pieza puede ser movida a una casilla ocupada por una pieza del mismo
color. Si una pieza se mueve a una casilla ocupada por una pieza de su oponente,
ésta es capturada y retirada del tablero de Ajedrez como parte del mismo
movimiento. Se dice que una pieza ataca una casilla si puede efectuar una captura.

a. La Reina se puede mover a cualquier casilla a lo largo de la fila, columna o
diagonal en la que se encuentra:

b. La Torre se puede mover a cualquier casilla a lo largo de la fila o columna en la
que Se encuentra:

c. El Alfil se puede mover a cualquier casilla de su propio color a lo largo de una
de las diagonales sobre las que se encuentra:

d. Al realizar estos movimientos, la Reina la Torre o el Alfil no pueden pasar sobre
ninguna otra pieza.

c. el Pedn se mueve a una casilla ocupada por una pieza del adversario que esté en
diagonal delante suyo, sobre una columna adyacente, capturando dicha pieza.

d. Un Peodn que ataca una casilla atravesada por un Pedn del adversario que ha
avanzado dos casillas en un movimiento desde su casilla original, puede capturarlo
como si solo hubiera avanzado una casilla

e. Cuando un Peon alcanza la fila méas alejada desde su posicion inicial puede ser
promovido, como parte del mismo movimiento, por una Reina, Torre, Alfil o
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Caballo del mismo color. La eleccion del jugador no estd limitada a piezas que
hayan sido capturadas anteriormente. Este cambio de un Pedn por otra pieza se
denomina "promocion”, siendo inmediato el efecto de la nueva pieza.

(a) El Rey puede moverse de dos formas diferentes:

1.- desplazandolo a cualquier casilla adyacente que no esté atacada por una 0 mas
piezas del adversario,

2. "Enrocando”. El Enroque es un movimiento del Rey y de una de las Torres del
mismo color y que esté en la misma fila, que cuenta como una simple jugada del
Rey y que se realiza de la siguiente manera: el Rey es trasladado dos casillas desde
su casilla original hacia la Torre y luego dicha Torre es trasladada sobre Rey, a la
casilla que éste acaba de cruzar.

El término de una partida
a. Un juego se considera ganado por el jugador que ha dado mate al Rey de su
adversario con una jugada legal. Esto dara término inmediatamente a la partida.

b. Un juego es ganado por el jugador cuyo adversario declara que abandona. Esto
da término de inmediato al juego.

Puntuacion

1 ganador recibe un punto(1),

Un jugador que pierde su partida recibe cero puntos (0) y
Un jugador que empata su partida recibe medio punto (%2).

BENEFICIOS DE PRACTICAR EL AJEDREZ
Esta comprobado, que el jugar continuamente ajedrez incrementa las habilidades
intelectuales, ademas mejora la capacidad de atencidn y concentracion, incrementa
las habilidades creativas y logicas de razonamiento.

Mejora las estructuras del pensamiento-ayuda a pensar asertivamente-, por medio
de la explicacion y razonamiento.
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JUEGO DEL TREN MATEMATICO

OBJETIVOS

Reforzar operaciones matematicas mediante los juegos fomentando el trabajo en
equipo Y desarrollando la agilidad mental.

MATERIALES

juego del tren dibujado
dados

tarjetas

fichas

ORGANIZACION

Dar instrucciones del juego a los nifios

DESARROLLO

Dividir 2 o tres grupos de igual nimero de estudiantes

Escoger una ficha y colocar el punto de partida

El grupo lanza el dado y avanza a responder el ejercicio

Se sigue el mismo proceso hasta que cualquiera de los grupos llegue a la
estacion
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NUDOS IMPOSIBLES

OBJETIVOS

Desarrolla el pensamiento légico matematico, fortalece la agilidad mental vy
creatividad del nifio.

MATERIALES
e Unacuerda
e Unaro

PROCESO

e Formar grupos de 2 estudiantes

e Pedir al nifio que introduzca el aro en la cuerda sujetando con el dedo indice
derecho y al otro estudiante en el dedo del indice izquierdo.

e Con una mano libre levantar la cuerda y colocarla bajo la cuerda que envuelva
el dedo del comparfiero

e Levantarla la cuerda que se encuentra sobre el dedo indice del otro comparfiero

e Ahora el aro esta libre
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ESTRELLAS MAGICAS

OBJETIVO
*Desarrolla la agilidad mental busca soluciones para resolver un problema

MATERIALES
e Unaestrella 5 puntos elaborado de foamix
e Circulo de foamix con varias cantidades

e Hoja papel y lapiz

ORGANIZACION :
e formar grupo de trabajo Q Q

e presentarles el material con el

que vamos a trabajar

e explicar el juego Q Q

DESARROLLO

e Entregar una estrella y seis fichas con sus respectivas cantidades

e Pedir que cologue el nimero menor en el centro de la estrella

e Las cinco fichas sobrantes colocar en las puntas de la estrella

o Identificar la cantidad que no pertenece a punta de la estrella

o Dividir la cantidad de la punta de la estrella con el nimero que se encuentra en
el centro y dividirlo siempre tiene que darnos un entero

e Dividir el nimero del centro con otro numero para obtener un numero entero
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6.8 METODOLOGIA MODELO OPERATIVO
Tabla 30: Metodologia de la Propuesta

Elaborado por: Mdnica Mora

FASES ETAPAS METAS ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLES TIEMPO
Estandarizar los Difusidn de los alcances de
. pasos de la Guia de la propuesta al Sefior e Computadora
SOCIALIZACION

Juegos Ladgicos Director de la Escuela e Retroproyector Investigadora
Matematicos de Augusto Nicolas Martinez y e Diapositivas Tutor
manera que se personal docente
utilice un unico

INICIAL formato 2da semana
Dar a conocer la * Guia de Juegos Investigadora de Agosto
propuesta de la Presentacion de la Guia de Légicos Tutor del 2013

SENSIBILIZACION

Guia de Juegos
Légicos
Matemadticos a los

estudiantes.

Juegos Logicos Matematicos
para desarrollar el
Pensamiento Légico

Matemadtico

Matematicos
e Computadora
e Retroproyector

o Diapositivas
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Realizar el plan

Disefio del plan

® Guia de Juegos
Légicos

PLANIFICACION estratégico y de cronograma de actividades Matematicos nvestigadora

accion para la e Computadora Personal docente
ejecucion de e Retroproyector Director
actividades o Diapositivas

CENTRAL 3era semana de

Agosto del
ejecutar el e Guia de Juegos 2013
IMPLEMENTACION cronograma de Ejecucion de las etapas de la Légicos Matematicos | Investigadora
actividades segun guia Personal docente
las Director
estrategias y
actividades a
implementarse
Investigadora 4ta semana ded
Identificar aspectos Agosto 2013
FINAL EVALUAClON positivos y Encuesta

negativos Cuestionario

Mejorar el trabajo
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6.9 ADMINISTRACION DE LA PROPUESTA

La presente propuesta estard administrada por la Investigadora y los docentes de
los sextos grados, paralelos Ay B en un primer momento, luego de implementada
y evaluada serd administrada por la Sefiora Directora de la Escuela Augusto

Nicolds Martinez del Cantén Pillaro.

6.10 RECURSOS

Humanos:
Tutor Académico y estudiantes del sexto grado, paralelos A y B de la Escuela

Augusto Nicolas Martinez del Canton Pillaro, Provincia de Tungurahua.
Materiales:
Aula asignada para impartir clases,Guia de Juegos Logicos Matematicos,Material

concreto ,Material bibliogréafico.

6.11PRESUPUESTO

RUBROS DE GASTOS VALOR
Materiales de oficina 825
Textos de consulta $120
Impresiones S30
Pasajes $20
Internet $20
Copias $10
Anillados $10
Empastados $20
Imprevistos $20
Alimentacion $40
TOTAL $315
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6.12 PREVISION DE LA EVALUACION

Tabla 31: Prevision de la evaluacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

1. ;{Qué evaluar?

Implementacion y aplicacién de una guia de juegos
I6gicos matematicos como estrategias metodologicas
innovadoras para desarrollar el pensamiento l6gico

matematico.

2. ¢Por qué evaluar?

Para conocer la incidencia de los juegos ldgicos
matematicos aplicadas para la ensefianza de las

matematicas

3. ¢Para que evaluar?

Paradeterminar la metodologia docente, aplicadas en
el desarrollo del pensamiento 16gico matemético de

los estudiantes.

4, ¢ Qué elementos

evaluar?

Aprendizaje significativo, que genere conocimientos

duraderos en razonamiento y ldgica.

5. ¢Quién evalta?

Investigadora

6. ¢Cuando evaluar?

Al finalizar el segundo quinquemestre

7. ¢Como evaluar?

Aplicacion de una encuesta

8. ¢Con qué evaluar?

Cuestionario a estudiantes.

Elaborado por: Ménica Mora
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UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

OBJETIVO: Determinar la estrategias innovadoras que influyen en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los estudiantes de
los sextos grados paralelos “A “y “B” de educacion general béasica de
la escuela augusto Nicolas Martinez

INSTRUCCIONES:

e Lea detenidamente cada pregunta antes de contestar
e Marque con una x una sola opcion

Cuestionario

1 Aplica el razonamiento I6gico matematico cuando el docente imparte sus
clases
Frecuentemente () Siempre ()  Aveces( ) Nunca ( )

2 ¢Es usted participativo en clases?
Frecuentemente ( ) Siempre( ) A veces( ) Nunca ( )

3 ¢Su docente activa el conocimiento previo antes de una clase nueva?
Frecuentemente ( ) Siempre( ) Awveces( ) Nunca ( )

4 ;Qué estrategias utiliza su docente para la ensefianza de la matematica?

Seguir instrucciones O
Participacion del alumno( )
Docente mediador ()

5 ¢Considera usted que los aprendizajes de matematicas son memoristicos o
asociativos?

Memoristicos ()
Asociativos ()



6 ¢Aplica la intuicién para resolver los ejercicios matematicos?

Frecuentemente () Siempre ()  Aveces( ) Nunca ( )

7 ¢Qué clase de dificultades tiene para aprender matematicas?

Falta de retencion ()
No le gusta ()
Docente no motivador @)
Deficientes bases ()

8 ¢Antes de resolver un ejercicio, lee detenidamente?

Frecuentemente ( ) Siempre( ) Awveces( ) Nunca ( )
9 ¢Relaciona lo real con lo imaginario al resolver un problema matematico?
Frecuentemente ( ) Siempre( ) Awveces( ) Nunca ( )
10 ¢Tiene facilidad para descifrar representaciones simbolicas de conceptos?

Frecuentemente () Siempre ()  Awveces( ) Nunca ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION



UNIVERSIDAD TECNICA DE AMBATO
FACULTAD CIENCIAS HUMANAS Y DE LA EDUCACION
CARRERA EDUCACION BASICA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES

Objetivo: Determinar la estrategiasMetodologicasinnovadoras que influyen en el
desarrollo del pensamiento l6gico -matematico de los estudiantes de los de la
escuela Augusto Nicolas Martinez

Instrucciones:

e Lea detenidamente cada pregunta antes de contestar
e Marque con una X una sola opcion

Cuestionario

1 Sus estudiantes aplican el razonamiento l6gico matematico cuando imparte
sus clases
Frecuentemente ( ) Siempre ()  Awveces( ) Nunca ( )

2 ¢Sus estudiantes son participativo en clases?
Frecuentemente ( ) Siempre( ) A veces( ) Nunca ( )

3 ¢usted activa el conocimiento previo antes de una clase nueva?
Frecuentemente () Siempre ()  Awveces( ) Nunca ( )

4 ;De quée manera desarrolla sus clases con los estudiantes?

Trabaja en grupo ( )
Explicaen la pizarra ( )

5 ¢Considera usted que los aprendizajes de la matematica que aplican sus
estudiantes son memoristicos o asociativos?

Memoristicos ()
Asociativos ()

6 ¢Sus estudiantes aplica la intuicion para resolver los ejercicios matematicos?

Frecuentemente () Siempre ()  Awveces( ) Nunca ( )



7 ¢ Que clase de dificultades tienen sus estudiantes para aprender matematicas?

Falta de retencion ()
No le gusta ()
Docente no motivador @]

Deficientes bases ( )
8 ¢Sus estudiantes antes de resolver un ejercicio, lee detenidamente?
Frecuentemente () Siempre( )  Awveces( ) Nunca ( )
9 ¢Relacionan lo real con lo imaginario al resolver un problema matematico?
Frecuentemente ( ) Siempre ()  Awveces( ) Nunca ( )
10 ¢Tienen facilidad para descifrar representaciones simbdlicas de conceptos?

Frecuentemente ( ) Siempre( )  Awveces( ) Nunca ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION






